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LE GUID
UDE DiRs
1€3XMCONSOL

Ce guide,
gratuit chez
Carrefour, voila
qui vaut le
détour !

Alfred de Musset

Poster : Mickey & Donald de Sega

I8  Tests Megadrive
19 BD Samantha
22  Tests Megadrive
25  Enbref

26  Jeux Master System
28  Jeux Game Gear

30  News, previews

3l Courrier des lecteurs

SUPER GRANDIOSE !

LES 8 PREMIERES CARTES VERNISSEES SONT
DANS BANZZAI N°6 DU 12 DECEMBRE, AVEC LE
CALENDRIER 1993, POUR... 10 FRS SEULEMENT.

LES 8 SUIVANTES SONT DANS LE PROCHAIN SUPERSONIC.
NE RATE AUCUNE DES SPLENDIDES, DES SUPERBES, DES
EXTRAORDINAIRES CARTES DE COLLECTION QUI
CONSTITUENT L'UNIVERS FANTASTIQUE DES JEUX VIDEOS
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POUR LE SUPERSONIC

TES'I'S NEWS,
PREVIEWS, ‘BIDOUILLES

SE RAPPORTANT D OR, LE PAVE DE
< NOTE, STRICTEMENT
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Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler,
Vos parents ne pourront pas vous le reprocher.
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Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992.

rencontrer ceux qui les ont congus. Et si vos parents hésite
de mic

s mal de temps que le quartier latin n’avait pas autant

c ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro,

a retourner Boulevard Saint-Germain, I'étag,

bougé
tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d’avis

les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de | B @Y= V@ 3675 frac

AGITATEUR DEPUIS 1954.

s... Ils sont tous 14. Vous pouvez les essayer et aussi

ot recommencer 4 vibrer: 400 m? de jeux vidéo,

et méme de magazines. Nintendo,




Comme le mois dernier, Supersonic comporte une nouvell ubrique destinée a wms 140 uper Wrestmaniaest une simulation do catch i

dévoiler en avant-premiére les des éditeurs é Vou:

decouvrirez ainsi les prochains hits japonais et américains pour Ilunadrlvn et Iiamu g mmwummummfm u;:: B

B- avant tout le monde. L'importance de cette rubrique sera bien sir fonction de R ol ot Lot ot
I'actualité mondiale, deux x oy co mois-ci (uniquement sur Megadrive), plul-clre B o o i Lo

plus le mois prochain. Comme il est de présenter ous les

jeux de chaque éditeur, Snpnmnlc vous propose une sélection des meilleurs ﬂlm

susceptibles d'étre édités par Sega ou un autre éditeur en France. Attention

cependant, certains de ces jeux risquent de ne jamais voir le jour en France.

Gendarmes ou voleurs ?

Un petit tour d’hélico ?

Steel Talons est adapté sur Megadrive par Tenge:

1l s'agt dune simulation dhlicoptres de combat. Le foueur e choix enfre

lusieurs campagnes : le combat canon, Clest-a-dire & vue, 0pposé 4 d'autres

\élicos, fixes, de convois
‘mobiles, épreuve de maniabilits emevaprmleeulve Uescanyom )el
Tentranement. Cette demiare possibits permet au jouevr de se fanila
ccommandes et le maniement de |'appareil ; il faut réaliser un par
Tavance. Sur e plan de farmement, sans éte sur-amé (Iengin
ncéntrlable, e joueur posséde do Qo dhecre e e
issies de longues et courtas portées, c
Loju proposedesgraphimesdépoulés,antirement en 30 vectrilos o
brutages clairsemés. Reste a juger de a maniabité du jou o de a vitesse
Megadrive ne s est jamais vraiment montrée souveraine dans le domair
Réponse dans les prochains numéros de Supersonic
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La béte revient !

Supersonic te proposait ” foleccl

le jeu car on en ] 2 A [
excellent avec Aniga. Ets les
I N animationsdes prsanages ntt rgenent anélrées.
Uhistore ne change pas : ger déient
} prisonniére Il 1aut ~ ité pré
L a hnique:
sur Megad Amiga. Du tout dutout bon Electronic Ats.

Rares sor
m.ame sml lejeu et

pande:nommm ‘Sans crie v

ACHETEZ

VOS JEUX VIDEO

D'OCCASION

de 30% a 70%

MOINS CHERS QUE LES JEUX NEUFS
+ 3000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS
DISPONIBLES EN MAGASIN
DONT + DE 1000 NOUVEAUTES
NINTENDO

GAMEBOY ( DE 300 JEUX DISPONIBLES)
GAMEBOY avec TETRIS* 95 F
NES (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)

Exomplo do prix

RUSH'S ATTACK 115F  TORTUE NINJA 199F
IKARI WARRIORS. 125F  DRAGONBALL 29F
KUNG FU FAXANADU F
SUPER NINTENDO | SUPER FAMICOM | SUPER NES
(+ DE 350 JEUX DISPONIBLES)

\DAPTATEUR SNINTISFC/SNES 99 F
SUPERSCOPE

ADDAMS R

SUPERMARIO KART

ﬁGA

GAME-GEAR (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES)

* CONSOLE D'IOCCASION

GAME-GEAR avec COLUMNS® 695 F
MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) avec SONIC* 695 F
ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 99 F
Exemple de prix
ALTERED BEAST F SPIDERMAN 199F
SoNiC 149 F  GOLDEN AXE 199 F
WORLD CUP ITALIA 179F  MOONWALKER 199 F
SUPER THUNDER BLADE 179 F GHOSTBUSTER 199 F
X KIDD 179F TOEJAMANDEARL 199 F
MASTER SYSTEM (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES)
Exemple do pri
SUPER TENNIS 89F OUTRUN 169 F
WORLDGRANDPRIX 89 F  SHiNOB! 179F
GHOST HOUSE 96 F GOLDEN AXE 199 F
CONSOLE NEO-GEO (neuve) 1990 F
avec MAGICIAN LORD. 2490 F |

CARTE DE FIDELITE,
ez d'une remise supplémentaire de 10%

Avec not
vous bénéfi

/~SCORE GAMES rachéte vos consoles

* GAMEGEAR » MEGADRIVE  MEGA CD * GAME-80Y
‘ PER-NINTENDO * NEO-GEO

« NES* MASTER SYSTEM » LYK+ NEC

RESERVEZ OU VENDEZ YOS CONSOLES OU VOS JEUX
LE (1) 43 290. 290

Lo lundi de 14H 19430 .
[

, rue des Ecoles

= "'5-7"; ‘
 [ScoREcaniEs] [{,’225223’230 ‘

£ Jo régle por - CHEQUE 0 NDAT LETTRE U L

{3 75 5 T T T 8 5 |




, puis appuie sur
boutons A et C. Tu auras

LE DEFI

17 rue des Ecoles
75005 PARIS

GAGNE UN BON D'ACHAT
500 FRANCS POUR
TOFFAIR LES DERNIERES
NOUVEAUTES,

crever de jalousie et tes parents.
par

slébrit

refuser la moindre nouveauts !
(si c'est possible I)

Chaque mois, e gagnant
du concours Top-Score, ravi
d'étre I'élu, recevra un bon
d'achat de 1500 francs &
faire valoir au magasin
Score Games. Ce sera

‘occasion
prendre en photo I'heureux
lauréat et de le publier
dans le journal.

Alors, & vous de jouer !

mmmmmm

Pour sélectionner ton niveau : commence
normalement le jeu, appuie sur les
boutons A, B, C et sur Gauche, Droite,
Haut et Bas.

Robocod

Accéde 4 I'écran pour sélectionner o
niveau (Haut, Bas, Gauche, Drofe puis les
boutons A, B, G et Start en méme temps).
Maintenan séectonne e stage spécia of
ramasse le oyau. Quand les mots CHAOS
EMERALDS apparaissent, appuie sur
RESET et reviens dans le stage spécial.
Recommence la maneuvre 6 fois et
ébute e jou.

Tu t'apercevras que tu as ainsi les 6
Ioauxécesaines pou i .

collectionnant es pidces et en passant
il briques destructibles au
niveau 2 de [acte 2, tu peux to faire des
vies ilmitées. Tout ce que tu dois fare
c'est prendre s vies supplémentaires
cachées sur cet éoran of sty de

Toujours pour sélectioner & quel niveau
commencer : allume ta iive, appuie
sur les boutons A, C, Bas/Gauche et
appuie sur Start

Dragon's Fur

Essayele code suivant: ALCLAEBECK.

iveau 2: 757FC0006570
iveau3: 5515\:21000510

iveau 6 : BCFEF51010A41
iveau 7: 6B10F61010ACL.

N

Ni

Ni

Niveaus: mameWEBo
Ni

Ni

Niveau 8: E590D710178C1

Pour passer & nmporte quel niveau i te
sufft dalle sur la page ot tu dois entrer
les “passwords” et de taper e numéro du
niveau que tu désires, suivi de BIT :
exemple niveau 327, tape 327

Super Monaco
Grand Prix

Un code pour aller au demier round du jeu
avec 126 points et la meilleure voiture
FIREN,

Pour aller 4 la derniére course de la

saisor
=~ 1LUG 43VK 1

- 0050 H103 F2B4 5D67
-~ CAB9 EGBY 0000 0042
-0000 0000 F200 FTF2-

Hellfire

e  daptns,choit l ifuts

tend quelques minutes. Le jou
devrait commencev tout seul avec 99
“conting”

fins le preier i G e
ondes.

O

Pour continuer aprés avoir eu un Game

Over G Que 16 message Gme Over
ppa,
sirke

ot gpo (o)

Bubble Bobble

Le code pour choisir son niveau :
VISNLLE.

Essaye ceci : améne o curseur sur le
password et fais Pause. Maintenant
Spp sl oo, G, Bas,
bouton 1, Haut, bouton
“Reset” le jeu, prends un )ouem ou deux
joueurs. Au niveau 1 *embulle” les 3
ennemis mais ne les détrus pas. Quand il
deviennent rouge, “réembulle” les et
recommence quand e Baron Von Blubba
. Une porte apparaitra enfin.

Joe Montana Il
portstalk Football

Iy a un moyen de créer ses propres mots
de passe. Prends un code, mets les 3
premieres letires et les 2 demies. Insére
fes letres suivantes dans le mileu de tes
codes

- Premier round : RSS58 -

- Championstip:_S556D -

65H -

exemples
5 SanFaniso Champiorhi):

—San Flancrsm (Segabow) :
ZABT

geles (Championship)
MAsssssmA -

- Phiadelphie (Championship)
UX3S5550IA -

- Phiadelphie (Sega bow)
UX3TS55HIA -

- Los Angeles (Championship)
NAASSSSDKA (N)-

- Los Angeles (Sega bow)
NAATSSSHKA (N) -

- Détroit (Championship)
HPOSE53DIE -

- Dérol Sega bow)

Mestingon Champonshi)
120855
- Wasmnglon (Sega bow)

120755¢
_ Alex Kidd In

forét i prend
sus.
e des

), quand le
pliie sur o

 Alien Storm

i tu joues avec Scooter, ue tof lorsque
tes vies sont presque 4 0. Tu peux
maintenant jouer jusqu'a ce que tu n'ais
plus dénerge,

@ Back To The

Future Ill

A nimporte quel endroit du jeu appuie sur
Pause et surles combinaisons de touches

uivantes :
Haut et A, Bas et A, Gauche et A, Droite et

A. Tu trouveras automatiquement com-
ment passer au niveau suivant.

Dragon’s Fury

Pour avoir 14 billes : 2JELAI4SEX
Pour avoir 505 705 300 points et 73 billes
UUBV99BORE

Eswat

Pour avor e séecteur de iveau fais sur e
paddle  diagonale Bas Gauche et
appuie urles boutons A B C pus Star.

es il te sufft

plein de.
eim n fentrer dans une

. Ghouls'N Ghosts

Pour avoir plein de tip's appuie sur le
bouton A fois et essaye ces combinaison
de touches

Bt START : invincibilts

Bas/Droite, A et START : prendre toutes
les voies de LOKI

Droite, A et START : alle au nivea
Bas, A et START : début du niv
Gauche, A et START : niveau 4

(@) Supe:allllonavi:

Course 15 i tu as un accident tu pouras
voirafin du jeu

0076 21LM F200 0000

0010 HiOF B324

CAB9 EGC1 0000

ot dopots,
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Fonce dans la vache...

James Pond II

Ala mission 2 aprés avol delmelousl
poissons, il faut aller a gauche du tuyau
dentrée, wrlalnuneda\gues et te
retrouves

Marvel Land

Entre TRIDENT pour aller aa i du eu.
Cricago Backhawks: HSUOVISRMAZVHW2P
Cagary Flames:  HSLISCYSOFPZPT22
Pitsburgh + BNTYMZSPUGDITIR
BNGYXDKSSICONXE

HTPTRGHGWE79V
FFBILCIKIOYVWOV2

bl key T Duckberg puis &
Mexico et retoumer a Duckberg od i faut
e a parsonnage qu e donnra s

, Le parchermin et ls vertouses rouge : &
hmde“mmmmeasnmgndans\a
et oot s G
212 B ce bbbl - G t s
donnerz, i se trouve & a fin des lignes

| dectiqueaduitede
~ Le sphinx : tu recevras le sphinx quand
mmmkmmkmsm

w:deﬁa il se trouve & a droite du
‘mur d'ois on

Road Roash

Quelques codes & essayer:
09000

06P31
1128E
S79TK

InvinGibilt : prends dans cet ordre les
objets suivant : galea, matay e,
ponme bt

a pmmev niveay prendre dans
mldve pmgnulr\ e vin,cur,raquette.
Vies nfinis : prencre dans lordre foves,
glane \ioon casr, oo donege

Truxton

Robocod

Pour taider a combatte e boss : quand il

apparai, lance une bombe et appuie sur
Pause. Aprés environ 10 seconde
appuie sur Pause et e boss devrit étre
mort.

Veux-tu choisi ton propre nombre de vie
de grenades 77

Turrican

Alors sélectiomn les options sur le menu
etva sur lioone Exit. Fais Bas, et s vte
Sppue sl botons sl A 5.8, A
BA

, B, A, A, B, A, pus sur START pour
reprendre le eu.
@ Galaxy Force
Invincibili

a2 page de présentation
presse 7 fois sur Pause.

Heavy Wuag::

Pour battre Don Flamengo, il sufft
dlesquiver son premier coup et de
continuer a le frapper dans la téte avec
ds successons de dofegauche.
tomt quil se refovera,
Ieda o Vet jsc.coaui
dénergie; il era KO.

 Devil's Crash (version jap)
Tirs infinis : FFF63 70002
G men )

mmm FFA!BW)

bloc et utiise le sceptre de
2 Les ventouses vertes : tu les as quand Vl-wl!mﬂmm)
! detrus le boss viking. Continu limités : FFO85 B00O7
! ~Le joumnal viking - dans (2 partie 4 il est 2
cache dans un Dioc 02 gace 2ok s/ Ingector X (version jap)
! En E upnurempernenemmae
doscanbe, s s s pre 0 1y 2 n
soHvuswmvnewssﬂeMe + Quackshot (version uk)
niveau du labyrinthe  Energie ilimités : FF8F9 70008
i I atondre s Vi e FFBF9 0003
niveau 6 puis aller vers la drote, passer 2 4
crameurs e serpert, e ot et 2o/ Splatter House 2 (version us)
ata droe en hauteur prendie a pote i Enegie it : FFOOF 70004
se rouve i

'

The Immortal

Niveau 2 : AA9E510006F70
Niveau 3 FATEF21000E10
NIl BsFFme‘EBﬂ
Niveau 5 : B57F943000EB

Niveau 6 cssFFssmmw
Niveau 7 : C250F63010AC1
Niveau 8: E011F730178C1

Centurion :

Defender Of Rome
Tape ce code pour gagner e monde :
(QDUA YQ25 5555 55NK VKXW IPJI
Dynnamite Dul
Pour avoir I'écran des options secrétes va

dans les options et appuie sur e bouton C.
10 fols et sur START.

Eswat

Pour avoir le sélecteur de niveau fais sur
le paddle diagonale BAS GAUCHE et
‘appuie sur les boutons A B C puis START.

e s dagonae taut
sur le bouton START

@

Quand tu as perdu tape ENDING.
Slider

Voioiles codes des prncipaux niveaux :
:ACAC

Niveau 60:
Niveau 65
Niveau 70:.
Niveau 75 .
Niveau 80

Niveau 85 :
Niveau 90 :
Niveau 95 :
Niveau 99

Streets Of Rage

Pour continuer quand Iénergle du joueur baisse
et qulest prés de mourir, appuie sur START
surl second paddle, un autre persomage
apparair, isse e premier joueur mouri et
conting avc e second

Pour faire le coup spécial de chaque héros,
reste appuyé sur e bouton pour domner des
coups e appuie sur e bouton pour sauter.
Tape dans le décor pour récupéer des bonus.
Pour avoir une double ration de bonus, fais.
START avec e dou
fes deux compagnor
bsue o e dornde
Over', mets *Game O
Ppeux reprendre sa ration

NALI

ECAG
NCLK
PCIK

Camm ou *Game
Et maintenant tu
bonss

Operation Wolf

Aprés T'écran de ttre, il y a quelques
lignes blanches sur fond o, Appuie sur
Ie bouton 2 et tu pourras modifier la

vitesse du viseur.
Gain Ground

Pour avoir un sélecteur de niveau et 10
personnages, & la page do présenation
positionne |a manette vers le Haut et
appuie en méme temps sures 2 boutons

Alex Kidd In

High-tech World
Entre ce.

ode pour commencer au niveay
dela forét: OIAIGSCPVd

Strider

Pour choisirton niveau :

Sibéri :avant d allumer a console appuie:
sur Hat, bouton 1 et 2 et lasse enfonce.
Alume la console et iche tout dés que la
Scéne commence.

Niveau de Ballog : pareil que pour la
Sibérie mais en faisant BAS, bouton 1 et 2.
Hveau Anazoi  pars i n faan
Droite, bouton 1 et 2.

Niveau de lo vérits oo pars avec
Gauche, bouton 1 et 2

Pit Fighter

Branche les 2 manettes et appuie sur le
bouton A sura page de présentation, puis
mets e chife 1 pour que e ju soit plus
facile pour le premier et lo deuxieme
joueur. Joue seul et i tu perds, appuie
trés vite sur le bouton START de la
deuxiéme manette et choisis ton
personnage. Tu ne pourras plus e faire
dne s et aurasdapassé s deux
“Chan

Global Defense

Pour jouer 4 deux appuie sur Droite et
START en méme temps sur le paddle
numéro 2. Le premier joueur dirige lo
viseur e [autre pilte e vaisseau

— Gauntlet

Transfomer s murs en EXIT : pendant le
jeu attend environ 80 secondes sans e
déplacer. Il faut te contenter de tirer sans
te faie toucher,

Starflight

Pour avoir e fuel e Fargent infinis, i faut
déja avoir 10,000 000 MU. Retourne au
Starport, fais PAUSE et appuiie smA E B
A, C, HAUT, BAS et C. Puis va au

“Ship Construction”. Il faut entrer un mel
de passe. Entre “PULSAR".

Donald Duck

: clest un niveau trés simple.
Fvappe Iau(es les abeilles et tous les
champignons pour avoir des bonus. Pour
vaincre Fours fais i face et donne i de
glands 8 cups. Si tu as 4 étoiles pas de

Riveau2 il faucra te surpasser pour
éviter les vautours, les serper
bestols. Pout it I o, rest au
milieu de ['écran et saute par-dessus
quand il fonce sur toi Lorsqu'l est a ta

jauche, saute sur sa téte et l retoumera a
sa position e départ. Continue ainsi
sqaceque e dénises

Niveau 3  casse les pots pour récupérer
un maximum de vies. Prend 5 étos dans
Ia parte oi fu dois sauter de plate-forme
en plate-forme avec des pieux en
dessous, Evite les cubes bleus. A la in du
niveau essaye d'avoir un marteau. Frapy
2 fois chaque statue et donne un grand
coup aa forme jaune
Niveau 4 : prend e fsbee avant dariver
a fin du iveau. Pour vaincre e monstre
de fin este au milleu de cran, quand le
canard noir apparait, saue vers le haut et
envoie Je frisbee sur lui. Il ira vers la
gauche, retourne toi, saute et re.
Recommence jusqu'a ce qu'l meure.
Niveau 5 : dans a pyramide ily a pusieurs
salles de bonus. Prends la clé dans fa
deuriéme sall avnt a fin, dans e coté
gauche de la pyramide. Cette s ouvre la
porte a extreme droite du monument ol
se trouve le monstre de fin de nivea.
Pour e batte cest trs simpe, saute vers
le haut et frappe le canard noirjusqu'a ce
quiil tombe.
Niveau § : atteindre le monstre est facie,
tu suis n'importe quel chemin. Pour le tuer
il sufft de taper copieusement. Trés facil
masfais quand méme gt au bl de
glace qui peut te tuer

eau 7 - Gemer nveas. i gaf aux
chapeaux, miroirs et portraits, rappelle toi
que tu peux sauter sur ce que tu veux
Clest de plus le meilleur moyen de
récupérer des vies et davoir un gros
score. Quand tu te trouveras dans la
partie des ascenseurs verts ne reste pas
trop longtemps sur chacun d'eux car iy a
des pointes trés dangereuses dessous.
Quand tu as atteind le sanctuaire “Magica
de spell's”, saute sur ['objet rond sur la
table au centre de la piéce jusqu'a ce que

(SEGA

Le moins cher ?
Le plus grand ?
Des cadeaux ?
Des remises ?

ton ennemi meure.
e
NINTENDO

Et re-bof...

PAS DE BARATIN !
on acheéte, on vend, on échange
les consoles et cartouches
Sega et Nintendo...
Salut et a

CLIC PHOTO VIDEO
88 BOULEVARD BEAUMARCHAIS
75011 PARIS - 43 55 60 54

ntot

OUVERT DE 10H30 A19H30
FERME DIMANCHE & LUNDI MATIN

Nintendo et Sega sont des marques déposées

e




S dur, on ne p: plusquedua !Dela
pllinl mmnemnhh sur les terriers a loyer modereé a la mesalliance de
Pascalita, la petite derniére herisson, avec un porc-épic, toutes les conversations se
sont tues pour laisser la place a I'evénement de la rentrée dans I'univers, pourtant
déja piquant, des herissons. Et que je me pame, et qui |utm|mudeln | chez les
groopies herissons et que je me confonde en superlatifissimes et que j'enterre

dans les ges de la population. Rab de mouches et de

SCORE— 300
TIME 0:5%
RINES ~J

doryphores a la cantine ! Hosanna, il est la ! Magic Sonic est arrivé et j'ai moi-méme
du mal a cacher I'eémotion qui me saisit au moment de faire jaillir Ia star sur mon
ecran.

llestné le divin enfant | On 4 s0n pote et qui se contente de

I'attendait avec impatience, le voici
enfin qui pointe le bout de son
museau

-
presenter le hérisson le plus rapide
de 'histoire du jeu vidéo : Sonic !
Un peu d'histoire !

de I'épisode précédent : dans.
Sonic 1, tu devais réduire & néant
Thorrible Dr Robotnik qui
‘emprisonnatt les petits animaux cans

atteinte ! D'une jolie couleur bleve et

copier ses mouvements. L'animation
s 2 comperes est des plus réussie :
les graphistes ont usé d'un nombre
incalculable d'images pour
décomposer les mouvements de
Sonic et de Tails. Par exemple, Sonic
dispose de 3 animations différentes
u sinuentlaepris ' squirs au
bord d'un goutfre
faos au 73, uno quani i at dos,
une autre quand i est trés prés de la
chute. Sonic va devoir parcourir des
niveaux tous

Le niveau Chemical Plant il faut courir
dans tous les sens 3 une vitesse
“supersonic” tout en loopinguznt !

eau, plates-formes mouvantes... ly a
ussi les t des

que les autres. Particuliérement
grencs st b e co
chemins pour ariver a a sor
et
anneaux qui lui senviront de
protecton tantqulen aure sur i

, Sonic est un présentent a lui
petit sprte que tu vas devoir diriger peuvem venir dela
dans plusieurs niveaux animés de éographie du
scrollings multi-directionnels. temain : trous,

robots animaux qui renferment de
pauvres petits animaux. Pour s'en
débarrasser, Sonic peut leur sauter
dessus. Sonic peut aussi se rouler en
boule dans son élan. Un nouveau
mouvement est apparu dans la
panoplie de Sonic il peut se rouler

en boule sur place pour prendre de
Ia vitesse sans prendre son élan, ce

foncent a toute allure et défilent sur

cet écrou pour qu'l se

1 Por
F e e e L ‘pour Sonic 2 ¢

des dizaines de plans. L'effet est
remarquable, d'autant que les
graphismes sont e
Onadroit a plein de
orignals :dans un veat :ar‘f
sera perché sur un avi r
Tails, dans d'autr
s'accroch e
déclencher des mec:

Dans son périple, Soni % < e —
parTal, in et rearl oo dovous. bl a6 paies, SCORE. 86D
TIME 2:22
RINEE 12 s
e A

(Jppensint

Dans le niveau Oil Ocean, nous avons été bloqués 25 minutes sur un
sssage ardu. Trouveras-tu ['astuce

De Sonic 13 Sonic 2,

na cn-m
10
anneaux nuwﬁmnmta

i temporaire et s
3 : A ;“,";w, NI TE (ol i mmatitainaat nosiveas dine Togunl Sotc évolue sur un
3 . — 5 ue su
Sonic 4 2, c'est mieux ! avion piloté par son pote Tais. g

—
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Emerald Hill Zone :
Robotnik ne te
donnera aucun mal.

Chemical Plant
Zone sl tu sais

cel\mn"

Aquatic Ruin Zone :
un peu d'astuce et
exes,
clest bon !

SCORE 12990
TIME 8:42
RINGS 11

Casino Night Zone représente un flipper géant | k-pot
%2 trte t6tes e Rabok, e 1es nnacm 7o DA oo

SCORE 13000
TIME @:28
RINGS 18

1
sans rappeler la Marble Zone de Sonic 1.
x 3 aide de co balancier

SAUTER |

Mystic Cave Zone :
le Dr Robotnik a
envie de trouer ta
Jolie peau bleue !

Metropol
di-fi-cile. Je n'en
dis pas plus !

Zone :

infemaux. Le coté *gros bourrin” de
Sonic a disparu dans certains
niveaux et lfaut alors vraiment se
creuser a cenvelle pour certains
passages. Sonic 2 propose de
multples rebondissements. Dans les
bonus stages, I'action est vue de
derriére, Sonic et Tails parcourent
des montagnes russes et doivent
ramasser un maximum d'anneaux :
Teffet est renversant |

Le jeu est hyper vaste !
Que dire des innombrables passages
secrets ou de |'originalité de certains.
niveaux ou encore du jeu 2 (va vite
voir I'encadré !). Rien, si ce n'est que
tout ¢a donne au jeu un attrait
fantastique. Je terminerai sur le son
qui est vraiment remarquable. Les
jingles les plus connus de Sonic 1
sont repris (gain d'une vie,
immortalité...) et les themes

Sonic attend pendant que Tails fait
encore des siennes. Quel polissol

( — )
?”95’ Surisoric

ARCADE/ACTION

APHI

INTERET €

8.Lepesecr oy
o louk sumplement

LES BOSS'

Hill Top Zone :

lance-flamme et

boules de feu ; ca
chauffe dur !

Death-egg Zone :
il y a un Sonic de
trop sur cette terre,

0il Ocean Zone : le
sous marin de
Robotnik est sur-
armé.

Death-egg Zone : un
robot-Robotnik
géant ! Je pense
bien que ca va étre
le combat de ta vie !

musicaux des différents niveaux sont des sentiments qui se bousculent
magnifiques : on se surprend ales  dans ma n

siffloter quelques heures aprés y toute sa significatio
avoir jouer ! Voila des tubes pourles  encore plus fo
stars en panne !

Emotion, admiration, stupéfaction,
excitation, passion. Quelques-uns

Lionel Vilner

Dans I Myatc

X Nouveau mouvement pour Sonic :
ines pour
o e

il peut prendre de a vitesse sans
prendre de I'élan. Vraiment utile |

croirait devant un dessin Fidéle 4 sa réputation, Sonic fonce
Quand tu ne touches pas comme I'éclai. Diailleurs, Tails a
au joypad, Sonic tape du pied puis du mal & suivre ! Si ce demier
s'allonge tranquillement tandis que
Tails pousse des baillements a s'en
rocher la machoire !

Oups | J'ai tombé ! Enfin,
heureusement que nos amis
possédent un bon équilibre !

Quand Sonic veut s'arréter en
pleine course, il vérifie A chaque
fols les lois de I'inertie |
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RRRHHH !! ml-csl-cl t'as toi ? T'veux un coup

itare ? T"

it mlnnln avec mes cheveux,
'sul

is un hardos, un vrai de

ur, j'ai jou

hyp:
mega-jeu de flipper sur Megadrive. Si, si j't'assure, il est
mega-mortel, extra-flippant. T'vois, au début, t'as une

zique de Mottley Crew : woah, la rage ! Elle est super-
mortelle-démente ! Alors t'vois j'commence a jouer.
e ! Il est trop mortel génial le jeu !

Alors clest un fli!, et l est sur plein
d'étages, alors ['écran y déile de
haut en bas et c'est hyper-
vachement-mortel, en plus y'a une
zique d'accompagnement tro

géante avec de la quitare électrique &
fond la caisse, wooouuuuuhh !

Bon alors, i’te cause du
bastringue !

Alors, ave la boule, jcasse les pefits
rappeurs sur |'écran et pis jaligne
des cibles oi y'a marqué des trucs
dessus, mais y'a trop de lttres alors
Jlarmive pas a comprendre.

Alors moi franchement, j méclate

comme un dingue mais au bout d'un
moment quol, 'm'emmerde un peu
pisque finalement y'a pas beaucoup
de bonus et que finalement
jm'embéte un peu quoi, dans

un sens.

Y'a encore plus destroy, y
arait !

n plus, quoi, y'a un pote & moi qui
s'apele Lionel et qui est vachement
calé dans ce domaine, et pis y m'a
dit qu'y avait un jeu qui s'appelle
Dragon's Fury et qu'clest un fipper
encore plus mega-archi-mortel que
Crue Ball. Alors méme si ga cause

pas de Hard Rock, c'est pas grave
pasque c'que j'veux , c'est m'éclater
afond la patate!
Wooouuuahhhooouuuhhh ! 11
YAARRHH, le délire !

Lionel Vilner

lectronic Arts

Soctione A5 Suekitsonic

l-uanmmdlmappuaimmlmandu
h-ulduculnnmhulnullldlspnlu
I'lﬂnnnnt Phslmloqnl Inpmpn'h ||qnmn.

hhluuﬂrmnudumsdmm

Encore un jeu de tr pour la
Megadnve, trés sympa, comme dirai
Jack Lang en regardant Arte, mais
Qui ne propose nen d'extraordinaire,
comme Arte, d'ailleurs.

Bizarre, bizarre...
L'éditeur Sunsoft a fait appel a des
programmeurs qui sont tombés dans

un baril e majjuana a la naissance
ette voila donc dans un univers plein
de surprises oii tu étruis des
ennemis de toutes sortes plutot
genre citrouilles ou plantes
aquatiques que guerriers Ninjas.

.. mais le fond reste !
Apres avorr légamment cé une
dizaine d'ennemis (aux tronches pas
ntables) désignés a lavance,
a

Screisonic m PAGE 12 M DECEMBRE 1992

emier b de tras

pri oss.
il an e aut f concerme:

Douibme boss :f est asses corace et  est difficle 'éwtar ses irs itra
T mm, par  rapides. A toi de jouer !
iy a une boutiqu

Ressassage de bonnes

scrolling multi-directionnel. Il te
laisse aussi a possibilté de te
déplacer vers nimporte quel
c'est-a-dire a gauche ou droits
maniére d'un Defender.
En voila une option intére
peu banale

=

Jo danger peut venir de partout et de nulle part. A toi de savoir
Pamieipe o dn e

mn




Tu peux te rouler en boule. Tute  Tu peux aussi lancer deux murs
rends immortel mais. de flammes autour de toi : en
impossibilité de sauter. mbre limité.

En nettoyant mon grenier, voila-t-y-pas que je tombe sur un manuscrit que j'avais écrit
et publié il y a quelque temps. Ca parle d'un hémophile qui a chopé une mauvaise I ELE DEPANNAGE

maladie lors d'une transfusion. Alors jaillit I'idée, lumineuse, imparable. Je te le

thabille, made in 92, je te le soupoudre d'un petit sida, d'un gros CNTS, de tout plein L'espace ou les loisirs et la technolo-
de gros sous ; je rebaptise les heros en Fabius et Garetta et je le ressors pour les gies se déclinent, pour tous les ages...
fétes. C'est Ia fortune ! Eh bien, c'est tout pareil avec ce jeu redécoré aux couleurs de b

Van Damme et de Lundgren, héros d'un film récent. Point de vente agree

Universal Soldier est, en fait, 'adaptation d'un
jeu micro, 'ai nommé : Turrican 2.Ily a, quand
méme, quelques petits changements par

a cette version. Dirigeant ce cher Jean
Claude, tu vas devoir traverser 11 niveaux tous
plus énormes les uns que les autres : 2000
écrans composent ce jeu immense !

Un héros “Transformers” !

Tu vas devoir détruire une horde de méchants
tout en cherchant ton chemin a travers les “big
levels”. Pour cela, le héros dispose d'une
panoplie d'armes assez conséquente
mitrailiette, lance flamme orientable, mur de
lasers, amme spéciale, et il a la possibilité de se
rouler en boule et aussi d'attraper d'autres
armes, laser, tirs multiples, boulg

e o e i ¥ 7884 174 034 gl o)

Un tit mot de Ia réalisation ! Ce niveau, comme tous les autres, est particuliérement immense et bourré
pEEucelaTea ISl de passages secrets. Conseil : essaie de te rouler en boule.
complétement. Les monsires aussi sont assez
variés  cela va d'un simple homme amé
jusqu'a Fénorme pirhana enrags. L'action est
assez intense car il faut alier fa mémoire aux
refiexes. Il y a pas mal de bonus nvisbles, en
effet, qui ne se révélent qu'aprés avoir tiré
dessus. En ce qui conceme le son, certaines
musiques sont vraiment trés bonnes et les.
bruitages ponctuent I'action a merveille

Un peu trop simple !

Mais f'ai tout de méme un reproche a faire &
Universal Soldier car les passwords et les
crédits infinis font que le jeu est beaucoup trop
facile et se termine trop vite. De plus, les
programmeurs auraient pu avoir la bonne idée.
de changer un peu plus le jeu par rapport a
Turican 2. Histoire de proposer un jeu différent
aux connaisseurs. Dommage, car c'est un jeu
assez sympa!

SEEGA

Toutes les nouveautés ||
SEGA , les accessoires,
la gamme au grand
complet...

En plein coeur de Paris,
X une seule adresse :
WT234 rue de la convention
§ ——t 75015 PARIS
4 Tél: 42 50 22 77

~l Méiro : Convention

L SONY

Du walkman au CD
portable tous les

z produits
J SONY,
pour que le réve
=" devien-

ne

enfin réalité...

Lionel Vilner
fecolade S upesric
_A RCADE/A

Teae perawmae: vous sou-

haite de trés bonnes fétes de

fin d'année, et vous invite a

leur rendre visite,

B e e T T du Mardi au Samedi de :
10hal12h30etde 14ha19h.




LES BOSS
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A l'oppose des Streets of Rage et autres Shinobi o les cadavres jonchent les rues et
ou les caniveaux se teintent de rouge abondamment, les héros de Disney, fidéles a
I'image qu'ils se sont forgés dans les dessins animés se contentent quand ils ont a
affronter leurs ennemis, car ils en ont aussi, de les transformer en papillons, oiseaux, Le boss du deuxiéme monde : l est archi-simple. Reste au de
vers de terre, poissons et autres bestioles, histoire de les rendre inoffensifs. Des e s ot ow A a gasche Ko wete Boutra o
ennemis sortis en droite ligne des dessins animés tels que “Merlin I'enchanteur” ou
encore “Alice au pays des merveilles”. Le Bebéte Show y a déja pensé et transforme
les horribles politiques, qui en grenouille, qui en taureau, qui encore en chévre
bélante. Un monde reposant qui fait de la Megadrive I'instrument d'un monde paisible.
Un grand merci a Disney, d'autant que la qualité de ce nouvel épisode enfonce les
deja pourtant trés époustouflants Mickey et Quackshot qui firent notre ravissement
precedemmen

Voici une araignée qui a I'air tres balaise, n'est-ce pas ? Ne tinquiéte
pas, il n'en est rien, et tu la battras en deux temps trois mouvements.

Nosl ime avec Disney et lamvée e jusqu'alrs. sublimissime ct e pése mes

Mickey et Donald surla Megadrive Quand on joue seul 3 Mickey, c'est  qualificatis, Et 'est justement le cas
confirme la radiion. Ajoutee a celle  super ! Seul 3 Quacksho, c'6st ici! = -
de Sonic 2, les vacances de fin génial ! Quand on joue 2 enméme  Voila donc les deux héros fétiches de B i our :

d'année S'annoncent comme les plus  {emps & un jeu qui regroupeles 2 Walt Disney, ceux de Castle of o ek e e ot el Tl e omp ke
excitantes jamais passses personnages, cela devient canément lusion et de Quackshot, 2 des

E MODE UN JOUEUR :
EAUX CHANGEN

Madame Mim sort tout droit d'un dessi trés célébre que tu dois
sirement connaitre et qui n'est autre que Merlin 'Enchanteur.Alors,
attention a elle : elle peut de jouer de tres sales tours

- -
ier des boss est comme tu le vois Pat Hibulaire qui revient sous

i
une nouvelle forme pour se venger de Mickey et Donald qui l'ont
maintes et maintes fois vaincus dans le passe.

b s -

Bien des dangers attendent Donald qui, sur sa Voici un monde étrange qui va offrir bien des

‘barque, risque de tomber d'un moment mprhclnahel;n':lsqwln‘npnﬁnlh
Fautre. s'étonner.

Tu es entrainé dans une chute vertigineuse ou
Peu de gens avant tol ont survécu. Peut-btre
‘est.ce ton jour de chance ? Trés beau n'est-ce pas ? Mais avant d'en arriver la tu devras parcourir bien
des mondes et survivre & bon nombre de dangers pour t'en sortir.

—
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Le seul moyen de
défense de nos deux
compéres, l'usage de
Ia cape. Sert-en 4 la
moindre occasion pour
repousser les
agresseurs.

peut vr:

N
o ‘Sans scrupules. Allez, du tonus |

sortir, e plus qu'a
prendre Ia fuite.

connus sur Megadrive.

Les sommets d'alors sont ici
dépassés, mais n'est ce pas le
propre de Iaventure humaine, mon
cher Bemard-Henri ?

bongf) lde Mickey &

Mickey et Donald, cools et
decommtes du bulbe, donnent un

tacle de magie (c'est leur
bovobo possion) E pateres, i
coup de baguette magique:
malencontreux, sans doute, et s se
retrouvent comme par enchantement
matérialisés dans un monde étrange
autant que glauque. Des aventures
rocambolesques les attendent, qui se
déroulent a travers des niveaux
possédant un graphisme somptueu.
Un univers au charme tout a fait
particuler qui avait fait e succes de
Mickey Mouse et Quackshot

Trois jeux en un !

Le jeu est pourvu d'un nombre
incroyable de niveaux, car chacune
des options que je vais te citer
different par moments et offre
d'autres mondes inexplorés. D'ol
une une durée de vie insensée. Tu
peux donc jouer tout seul avec
Mickey, ou seul avec Donald, ou
encore a2 en méme temps. Et 13,

Une poussiérs tales of ron e asalants ous
comme des agneaux ou des vers de terre ... s
peuvent faire tout ce quil leur pait: marcher, sauter,
ramper, se mettre ['un sur 'autre, faire des gestes
incontrolés quand s sont au bord d'une falaise,
réaliser des tours de magie quand cela leur est
permis, out en ardan leur simabl souri, bien
ndu.

Un seul moyen de
passer : en rampant et
donc en respirant des
odeurs nauséabondes.

Un vrai cartoon !
lis sont également dotés d'un nombre incroyable
d'animations délirantes, ce qui te tordra de rire, c'est
siir. S'ils se font toucher, nos 2 héros pourront
récupérer de I'énergie en trouvant des bonus
représentés sous formes de bonbons, caramels et
autres friandises (bonjour le popotin !).
Leurs aventures se déroulent a travers des mondes
féeriques, dont le monde gateau que I'on pouvait voir
dans Castle of lllusion, des mondes sous-marins, des
grottes, dans les cieux, dans des decms de Noél, a
travers des chutes d'eau ou encore dan:
somptueuses foréts, mondes qui sont tous vraiment
splendides. On reconnait ainsi la “patte” des
programmeurs des jeux Disney, programmeurs qui,
une nouvelle fois, dotent leur jeu d'une réalisation
technique tout a fait fantastique. Graphisme superbe,
animations rsonnages trés bien réalisées,
jouabilité excellente et musiques délirantes et

éniales.

A acheter, c'est un ordre !

Le jeu aurait pu étre un tantinet plus difficile car,

dans chaque option proposée, tu finiras la cartouche

au houl de quelques parties. Ce qm n'dte rien, vu le
ige d u. Sonic 2,

Je me demande
combien de temps
Donald pourra supporter
ickey sur ses épaules
et lui faire esquiver tous

Oh, Hisse! Oh, Hisse! Un
effort de plus de la part
de Donald et nos 2
héros pourront

cestleg g
chacun de nos 2 héros peuvent
Slentraider au moyen d'un nombre
incroyable d'astuces. Je le prouve
immédiatement : si Mickey est situé &
un endroit plus haut que Donald, i
e Iui tendre une corde qui lui

ra de grimper et de rejoindre
Vickey. Guand Mickey rampe sous
un endroit trés étroit et que Donald
narive pas 2 le suivre (a cause de
Fimportance de son fondement (il n'y
apas que les foies des canards qui
trinquent a Noél) Mickey pourra
justement tendre sa main et le tirer
jusqu'a ce qu'il passe.
Nos deux comperes n'ont qu'un seul

Ty, =OG

A ""ﬂ'.""" “'ﬁ’.“" ¥

continuer leurs
aventures.

Mickey et Donld, méme Hellee
ma-ra-des | Voila les deux meilleurs tires de 'année
sur Megadrive.

Celui qui serai pris & bouder un tel chefeu d'oeuvreu
devra jouer a Trivial Poursuit pendant 3 semaines
sans s'aréter. Message compris

David Taborda

= = Donald dovrit are un
a s régime a mon avis. Ca lui
5% oseurs SuPERSORIC Solorat d dover are
des efforts sur-humains
ARCADE/ACTION our passr cortains
obstacles.
GRAPHISVIE

ANIMATION
SON

» JOUABILITE
DUREE DE VIE

INTERET 4:

U tomsiaue
Spectacie

lis tombent ou ils ne
tombent pas ? Si tu veux
vraiment le savoir,
achete le jeu et essaye
un peu. Juste pour voir |

“Bye, bye, voila clest fini
On se donne rendez-
vous plus tard pour de

risenta
une infime partie du
générique de fin.

indiose | SOUVENT (CF. LES 2 EXEMPLES CI-CONTRE)

COURRIR, LE BOVTON “A® SERT TRES
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ersions m-m System ot Game Gear fquisont m.nuquu] nlont
6 bits. Les graphismes sont étonnants et Ia
magie du |-u o oot prbsacis & posséder : clest urgen

avec lesquels tu te livres

.
Imaginons que tu es le rat glaugue de base,
que tu étais absent le jour de la distribution de neurones a la matemité, g
plutdt tendance “kamikase” et que tu as rencontré quelques zigotos du méme genre

gulierement a des séances de folle déglingue. Dans ce

cas, tu ne seras pas depayse en rentrant, téte baissée, un rictus niais au coin des

Lemmings, pur prodit Psygnosis, a
fait un malheur sur micros.

Maintenant sur
Megadrive !

La version Megadrive propose, entre
autres, 2 mondes supplémentaires
encore plus “prises de téte” et plus
originaux que les précedents. D',

tréfonds de moi-méme, le plus vif
des contentements.

Enorme responsabilité.
Ic, tu incames une joyeuse
bande de rongeurs : I

diaboliques et autres embiches.
Pour réussir, tu as a ta disposition un
certain nombre de capacités que tu
dois partager entre les lemmings.
Certains rongeurs pourront alors
creuser e sol, construire des
escaliers, se prendre pour Marry
Poppins ou bien stopper ses
camarades.

De vrais moutons !

Les Lemmings évoluent surtout selon
un scrolling horizontal bien qu'ils
aient la possibilité de grimper sur les
murs ou de creuser les sols. Les
mondes o ils

.
qui ont la particularité, je le mppeHe
d'étre bétes et extrémemer

Skcklres. Ta mieson consicte &
conduire un certain nombre de
lemmings 1 sorte d chaqie
niveau (5 mondes compost

chacun, o 90 nveau) hosie,bien
i, et parsemé d'une multtude de
piéges, torrents déchainés, flammes

e
dificulté croissante si bien quil te
faudra utiiser toutes tes meninges
pour accéder au tableau suivant
(..c'est 12 que ca se complique !).
Doté d'un concept original,
Lemmings a tout pour sédire.
L'animation a été extrémement bien
réussie, les personnages ont un look
délirant et original, avec leurs

sUFlRmTC B PAGE 18 M DECEMBRE 1992

levres d'ou s'echappent quelques filets de bave Imm:m dans T'univers des
. Qu'on ne se vexe pas ! J'ai bien dit :

permuches vertes sur a téte. La
maniabilité du jeu est excellente,
puisqu'elle utiise tous les boutons

u joypad, mais il te faudra un peu
de temps avant de pouvoir thabituer
aux divers usages des boutons et
beaucoup de logique pour
contourner les divers obstacles.

Génial, grandiose,
fantastique, dément...

Les ravages que Lemmings fit lors de
sa st sur miros so ransfoment
az de marée sur mégadive,

puisqul devint un do ses melleurs
Jeux. Les musiques sont
entrainantes, les bruitages, par
contre, ne sont pas terrbles. Mais ce
demier aspect est plutot mineur. Vive
Lemmings !

Michaél Valensi

Ce niveau est trés simple, tu dois creuser dans tous les troncs d'arbres que tu vois. Une fois arriver au bout il
faut que tu construises un escalier. Alors, merci qui ? (euh... pour les derniers niveaux, tu te débrouilles !)

@ Sans doute lo metleur jeu
3 P dspontie

Cadeau : nous
t'offrons la solution de
ce niveau méme s'il ne

présente pas une
réelle difficulté. Eh, si
on a envie !

Chaque niveau de

B Lemmings est une
§ découverte et un nouveau

challenge. Mais les
connaisseurs reconnaitront
sans mal des graphismes
empruntés a d'autres jeux
Psygnosis, Shadow Of The
Beast par exemple.



33N 1oy BA0ON00Y §
259 TV 34 AWy VLN, (91 " addvs [ 4
Sdvay 24 1003 25T ‘I, N (R

NOLLN3L1V

S v/
C22TNY

JAON3ISI S A 2 W

X020 408 30 N\ . £ FOTONG IO LLONCY
S IJWWNIQ A 3T

HYYjSUN00S WV .- \ _ O (3 INITISNS
. q i . 7 X3 (R 3, SUWNOS N IO | FOWING
\ |ON ¥ “"HYYVY , 1 4 S J53,0 5,4«% Do R IS 17 HYVEY
"~ — o

4ajuaib uos suep uno} pad un aiey sdw] ‘ea ‘0j029 1] anad anou \.. NDO_._.(QOKU( .._O A
‘eyjuewes ‘XNEaINE] Sap JNaAR) US 39 sabeAnes $abieyo9p s3] d11u0d SIPUIW e 3j9,nb suoissiw sa| sudy i




MASTER SYSTEM
GAME GEAR
00ng soon on

Coming soon on
MASTER SYSTEM

MASTER SYSTEM
Coming soon on
GAME GEAR




MASTER SYSTEM
GAME GEAR
MEGA DRIVE

Y

your

™

MASTER SYSTEM
Coming soon on
MEGA DRIVE &
GAME

EAR

OLYMPIC GOLD: © 1962 U'S. Gold L. A8 rights reserved. WORLD C.
LEADER BOARD: WORLD CLASS LEADER BOARDT™M © 1991
ACCESS SOFTWARE INC. Al rghts reserved. PAPER BOY; © 1990
TENGEN INC T ATARI GAMES CORPORATION. AU righs fesenved.
IMDY: TW & © 1990 LUCASFILM LTD. Al ights reserved. (LFL). Indana
Jones, ndy, and LUCASFILM Games ar Frademarks o Lucastm Lt Al
759t reserved STRIDER 2 © 1990, 1982 CAPCOM USA. Inc AN righs
esorved CAPCOM s 2 rogstersd vademark of CAPCOM USA, inc
GOOFATMER: Th 203 © 1991 Paramunt Prciues. AS rghts eserved.
The GOOFATHER s a regstered ademamk of Paramount Pictures.
USGoig aunonsed user OUT AUM: OUT AUN EUROPA TW s &

o190 ~
5 reseved  WERORS: © 1968, 1991 TSR, inc. © 1988, 1991
Siatage Semsasons Inc ADVANCED DUNGEONS 8 DRAGONS, ADAD,
'ORAGONLANCE 2 TSR logo are vademanks owned by TSR, . and
s under lconse Vom Swalege Smvaons lnc M rghs
res6rveq GAUNTLET, GAUNTLETTH © 1990 TENGEN INC.TM ATARI

1990 EPYX INC Al s reserved. SUPER KICK OFF © 1991 ANCO
SOFTWARE LTD Al ghts resenved




or

Iy a des avenl ni
ni belge, et il est in ofe. Le bandit est pas mal baléze, mais pas assez pour
contrer le héros. D'ou des chutes qui ont furieusement tendance a se ressembler. Le
mechant se prend une sacrée tripotée avant de se faire désintegrer et le héros va

tranquillement rendre hommage  la belle, amoureuse a mort, sur les plages des
Bahamas. Dans Predator 2, c'est le contraire, le mechant est une béte extra-terrestre
indestructible, le heros est le genre biscotos, mais néanmoins fragile et il est noir.

C'est toi ! Tu peux faire une croix,

vraiment te préoccuper : SURVIVRE !

1ly a quelques années sortait
Predator, e fim, dans lequel le
musculeux Schwarzy affrontait une
béte extra-temestre au demeurant
immortelie.

Tout de suite, la suite !
Quelques temps aprés sortait
Predator 2 ftoujours le film) ol la béte
s'en prenait  un flic black de Los
Angeles.

Maintenant, le reste de
l'actualité !

Dans le jeu, tu vas incamer e keuf en
question et tu devrais, en fait
descendre le Predator. Mais quand
u vas te rendre compte de fa force et
de linteligence de cette chose, tu
vas illco reviser tes prétentions a la
baisse. Rester en vie te parait alors
nettement suffisant |

Point de vue nouveau sur
Megadrive !

Le U se présente sous la forme d'un
K ", en 3D isométrique
(action est vu du dessus et de trois-
quarts). La ballade dans les niveaux
suit trait pour trait e scénar’ du film :
tu te retrouves dans la rue, sur les
toits, etc. Puis tu as le droit a un
affrontement final dans le vaisseau
des Predators duquel tu devras sortir
vainqueur pour écarter définitivement
Ia menace d'une colonisation par ces
creatures. Au cours de ta

ion, mis a part descendre
les centaines de voyous qui n'ont

Tu te trouves sur les toits et la est difficile. Autre
cou'troe points rouges ol Indiauent dus 1o Prodeter shorche o
locaiiser

pas l'air d'aimer les flics, tu devras
dalivrer quelques otages avant qu'il
ne se fassent exploser par
Predatounet (au bout de quelques
parties, on devient vite plus intimes) !
Morceaux de membres amachés,
viscéres sanguinolents, il s'agit bien
dlexplosion | Comme situ faisais
avaler un baton de dynamite a ta
peluche préférée.

Une réalisation
moyenne...

Les graphismes ne sont pas trés
recherchés mais le mode de vision lo
fait vite oublier. Cette vue particuliére
est daileurs servie par un scrolling
multi-irectionnel qui arive
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, sur la donzelle, car une seule chose va

asuivre le rythme, Et attention a
I'enchainement a la Poivre d'Arvor
et des Contrées Environnantes : les
rythmes musicaux au début du jeu
sont trés bons, mais le programmeur
s'est endormi sur la touche “repeat
Aufinal, Predator 2 est un jeu qui

PREDATOR 2 : MASTER SYSTEM

divist

LES BONUS

Cecl est une
gren:

assez
destructrice,

Voici une
lance qui

rtient
au Predator.

Une arme
destructrice

assez
destructive

La mitrailette
tire
rapidement

" e

ennemis.

Celui-ci to
donne une vie
‘supplémentaire

R0250)

la réd Laction me
quelque peu repétitive, mais

Le gilet pare-
balles te
redonne de
Vénergie.




GRAND CONGOURS SUPERSONC

“...A la découverte de KGB”
le nouveau jeu Virgin

Carrefour ()

1er Prix

1 scooter
AH50 Adress

Suzuki

TU VEUX GAGNER UN DE CES SUPERS LOTS ?

C'est facile ! Donne la réponse juste a toutes les questions ci-dessous, et renvoie-nous le coupon complété avec ton
nom et ton adresse avant le 31 décembre 1992. Tu peux aussi jouer dans Banzzal et Génération 4 en renvoyant les
coupons-réponses qui y sont inclus, mais si tu gagnes tu ne pourras recevoir qu'un lot par magazine. Réglement complet
sur 3615 GEN4 ou 3615 KONSOL. :

1) Que contient la série limitée du jeu K.G.B. ?
a) Une véritable médaille de |'ex-Armée Rouge soviétique
b) Un passeport russe
¢) Une photo de Michael Gorbatchev Nom Prénom
2) Dans le jeu K.GB. tu joues le role de qui ? Adresse
a) Boris Eitsin
b) Serguei Bubka Code Postal
c) Rukov Coche la b
oche la bonne r
3) Le jeu K.G.B. est disponible sur quelle(s) machine(s) ? Q q
uestion
S inlement Queston2 a b ¢
b) PC & Amiga e X
¢) Amiga uniquement Question3  a b c
Question subsidiaire Inscrit le chiffre exact
Question subsidiaire

Combien de Supersonic n°3 ont été vendus ?




choix, je te propose, dans

Rares sont les. en ‘aérien sur un hélico de ton choix : le
rive ; la pauvre, il faut dire LHX, un prototype hyper-puissant et
quelle n'est pas équipé I'Apache, un appareil qui a, lui, déja
seul, jusqu'a wesenL étaitF 22, une  fait ses preuves.
simulation d'avior Dans un premier temps, tu vas evoir
1 ‘entrer ton nom ainsi qu'un password
Unde plus sl jamais tu en as un) pour continuer
Electronic Arts récidive en sortantun  une partie antér
de ses titres vedettes sur PC : LHX Aprés un passage a la salle de
Attack Chopper. Dans briefing ou tu apprendras I'objet de
‘simulation de pilotage dhélicoptére ta mission, tu vas pouvoir entrer dans
‘en 3D surface pleines, tu vas pouvoir  le vif du sujet. Le jeu est donc en 3D,
t'adonner aux délices du combat mais I'animation reste correcte. Les

“Pilotez le LHX dans les zones les plus chaudes du globe”, nous dit la notice. Alors, au
le désordre, c'est le cas de le dire, Croatie, Serbie,
, Tadji , Ouzbekistan, kazakhstan, Iran, Irak, Afrique, Asie,
I-iplilul I-ulnmhs Iumh]uﬂa Reims etc, etc. A I'énoncé de cette
‘endroits brilants, on comprend mieux I'absence de jeux se passant dans des
zones tuls Une suggestion, quand méme : “Aventures bucoliques sur I'ile de Re".

graphismes n'en souffrent pas trop,
mais ceux qui s'étaient habitué  des
dessins déliés vont se faire
surprendre par les polygones.

Atout moment tu as acces a une
carte qui tindique les positions de
tes cibles et autres endroit
intéressants. Tu auras droit
également a plusieurs vues : vue de
demére, i des youx d b cible,
vue du missile lan

Letableas o bord deton hlco est
‘assez complet mais pas compliqué

28ne cuazn cun 2000

De temps en temps, tu eras des sortes de nui. Comme tu e vois, tout est

‘sombre et les schtroumpfs sont gris.

‘au point de ne rien y comprendre. Tu
peux voir ton altitude, ta vitesse, tes
armes, ta position...

Un jeu hyper complet!
Quant & la maniabilité, un nombre
incroyable de possibilités ont été
attribuées a ton joypad, ce qui fait
qu'il faut lire la notice attentivement

Certaines vues en 3D sont el mal du tout. Mais il faut tout de méme

penser a la mission qui t'es as:

e el e
fonctionnement

plaire aux fanas du genre. Omrvla
moi,je préfére attendre Steel Talon
pour me faire uf o
Lionel Viner

Electronic Arts

T s Supersonic

TU AIMES AUSSI LA NINTENDO, LA GAME BOY

N°5 - DECEMBRE 1992

MAGAZINE GRAND FORMAT

POSTER GEANT : Dragon's Lair de Elite

TRUCS & ASTUCES : les tout derniers “tips & codes”

ET LA SUPER NINTENDO ? ALORS TU VAS ADORER BANZZAI !

TESTS : Dragon's Lair, Pilotwings, Super Probotector, Top Gear, Krusty's Super Fun
House, Batletoads, Batman, Parasol Star, Tiny Toon Adventures

ACCESSOIRES : la premiére partie du guide des accessoires Nintendo

LE TOP SCORE : deviens le meilleur sur le jeu sélectionné par la rédaction et gagne
1500 francs de bon d'achat a faire valoir dans le magasin Score Games.

BANZZAI : grand, beau, gai, dréle, intelligent... Ton magazine Nintendo !



EN BREF...

Deuxiéme edition ce mois-ci dans Supersonic de la
rubrique “En Bref” traitant de toutes les cartouches

COMMANDE DES ANCIENS NUMEROS

J'ai découvert Supersonic trop tard, il me manque fes premiers numéros pour
ma Mais e peux me les procurer

en réglant ma commande par :

[J cheque, ccp [J 1 numeéro : 15 francs

[ugées médiocres et indignes de figurer dans nos pagesde ] Mandat-lettre :
-hm v - h:.::: e page) ot des scaptatonn o mn;: at-le S 2 numéros : 27 francs
blables celles-ci ne peuvent figurer dans 3 numéros : 37 franc:
le test Megadrive ou Master System. Par exemple, lo |.n"|'|'..n|. e

possibilité de jouer a deux simultanément, Mais
ces aspects ne font pas oublier l'ennui qui
gagne rapidement e joueur. Sous des graphismes et
des monstres novateurs se cache un jeu rés classique

Steel Empire
(Hot-B)

Encore un shoot'em up sur Megadrive. Les quelques
photos présentées en rubrique “news"” dans nos
précédents numéros le montraient, I'action de Steel
Empire se déroule dans un monde: plus proche de
Jules Veme que de celui de la guerre des étoiles. Le
sseau ressemble d'ailleurs a un dirigeable sur
iequel des techniciens auraient greffer des ales et un
gouvemail. Sans étre exceptionnel, Steel Empire
plaira tout de méme aux inconditionnels du genre. Le:
‘seul reproche conceme I'animation du jeu, plutot
saccadée. A essayer |

Trivial Pursuit
(Domark)

De qui se monque-t-on ? Des consommateurs cest
‘certain | Les quelques-uns qui ne connaissaient pas le
concept peuvent circuer, i n'y a fen a vor. La
éflexion et la culture générale supposées nécessaires
pour répondre aux questons po

toutes les questions pour fairele parcours parfai. Y
pasa e, et intéressant | Les graphismes sont
honnétes, bien qu'is solent simples a air. Le son est
nul et out juste bon & donner aux anes (gag ) qui
nous ont pondu cette abomination. C'est pas aux
examens 'l nous ariverat d'avoir & éponde oui
partout ! L, au moins, ca serait out bon.

= Nom :

[J 4 numéros : 45 francs
a retourner a :

Prénom
La ique de P Adi
210 rue du Feaubourg St Martin Code Postal
75010 Paris

©m up, aissait augqurer un jeu somptueux, Malhetreusement, les i i i

(des parents pour les mineurs) :

Les jeux vidéo rendent-ils sourds ?

Oul

répond ce fémoin pris au hasard

A i
b

— : V)
mais avait-il bien entendu la question ?)

NON

répond Spirou Magazine dans son spécial cadeaux

~ ﬂ A GAGNER

gap‘ des consoles de je

- LUS DE \‘ ¥
weave || des lecteurs de CD
‘ || des albums de BD

efc...

Du 9 au 16 décembre,
dans fous les (bons) kiosques
Spirou Magazine, chaque semaine, 48 pages d'humour, de bandes dessinées et I‘actualité des jeux vidéo.




Voila un super jeu issu de nos
bonnes vieilles salles d'arcades. Les
kiwis, qui vivaient en paix dans leur
200, se prodiguant force caiins, tant

et si bien que leur colonie n'en

ce gros poussah
petits amis et surtout sa petite amie
Phee-Phee, cest aussi 2 cause des
calins !

u as beaucoup de chemin

& faire alors un conseil, chausse tes
Nike Air Max sans oublier ton survét

= ¥ % el \
I\ 1\ ’
J\J J f |
Tiiade e ompret o e 2000 bornen ot o hesale s
%ﬁ:ﬁ;‘ m:.ﬂ?:lnﬂ'uw' en se contorsionnant II: ﬂ:hual de

et pars libérer les tiens. Les copains
du graisseux vont te barrer le
chemin. Castagne, trucidages,
récupération de bonus, les trucs
classiques, quoi !

Prends une bousole !

Les niveaux sont en fait de
gigantesques labyrinthes, et, pour les.
traverser, tu prendras plusieurs
attitudes. On pourra te voir nager,
voler (sur des ballons) et tirer, c'est
chouette non ! Tous les scientifiques,
tous les écologistes, comptent sur toi
pour les libérer, car il s'agit de sauver
la race. Pas question d'envoyer
I'amée, ils sont mal vu la-bas depuis
I'affaire du Rainbow Warrior et des
‘essais atomiques.

Pour la technique, rien que du trés
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volaille de son état, qui avec le
du cholestérol dans ce pays. A Noél, le plat raffiné en

sur toutes les tables des snobo-chébran-mondains sera le foie gras de kiwi
du nom du champignon austral super-coté, la crouffe, que I'on met par
miettes dans ledit foie. Le jeu met en scéne un pauvre kiwi, Tiki, qui voudrait bien ne
faire pour passer Noél avec ses copains en dehors

de Ia bizarerie, cette pieuvre
‘des chauve-souris a la figure. Va comprendre, charles !

bon boulot. Tu pourras voir
dlexcellents graphismes avec des
couleurs bien choisies (pour une
fois). Ajouté a une excellente
animation et une musique du
tonnerre, sans oublier une bonne
jouabilte (sauf au début, c'est
nommal).

Un grand jeu!
Pour résumé, [e jeu semble toumer
sur une Megadrive, pas mal, non ? Si
les gras te donnent des boutons et si
Phee-Phee te fait vibrer, tu vas
pouvoir te défouler, ce jeu est fait

ur toi. En ce qui me concerne, il
est tellement beau que j'y retourne.

'Régis Crochet

( H:ggquk SUPERSO
ARCADE/ACTION

SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE

INTERET

0
8 une reliagtin digne de



Apres avoir fait des sllnnu sur toutes les nnnsnlu et micros environnants, le
]‘m,mln decide de s'attaquer a la Master System. Mais c'était sans compter sur le

Ie chevalier noir, I'homme volant, ¢'est-a-dire moi ! Je ne te I'ai peut-
&ire pas dit mis je réve de devenir Batman. Je connais toutes ses manies, tout ses
succes et aussi tout ses ennemis. Alors, s'il est en difficulte, j'accours, je vole ! Le

icier masqud

Pingouin n'a qu'a bien se tenir !

Histoire d'évacuer tout de suite les
questions du style “Il veut quoi le
Pingouin ? Pourquoi cherche-ti des
noises a Batman ? Quelle est la

trame de Ihistoire 2", tele it tout
de suite, on s'en fout | D'un ey
alle Pingouin aidé de Catw

Qo eles il ot crcls, e fautr ly
aBatman, Iincamation de la bonts,
de la pureté et un homme qui reverse
une partie de ses biens aux bonnes
ceuvres de la ville. Le choix est
simple, non ?

Bas les masques !

Bon, maintenant que tu t'es mnge du
bon coté, passons aux choses

sérieuses. Ta tache sera des plus
difficiles car retrouver le Pingouin
n'est pas une partie de plaisir. ll se
cache dans les égoilts de la ville,
vivant en communauté avec ses
bestioles et ses hommes de mains.
Les niveaux se suivent et se
ressemblent. Pas e temps d'admirer
le paysage ou de faire du tourisme, le

combat est présent a chaq de

il
Oh mais on dir: isse pas
er

ression sur ta personne. Ne te
bon coup de boomerang suffit !

no

Francheme; = ent, on n pout plus se promener ranquill sans se fair attaquer,

e, Fort habile de ses mains,
Batman repoussera la plupart de ses
assaillants avec son Bat-boomerang,
son arme maitresse.

Ca ne suffit pas !
Mais comme I'ennemi est supérieur
en nombre, notre héros prend quand
méme quelques coups. Dol la
nécessité des points et “bonus vie”
présents dans tous les niveaux. Trés
utile également, sa Bat-rope, une
sorte de grappin qui lui servira a sa
hisser sur des plates formes
inaccessibles. Voila pour l'essentiel
'action,
ensuite tout
estune
question de

Sacrifions.

Une plateforme, au lieu de te précipiter duwl, tu ferais mieux

de faire attention, c'est peut-étre un piége.
méme a homme chauve- m

Ppeut arriver

ak
critique de jeu avec quelques mots
surla réalisation de Batman Retums,
excellente sur Master §

Tellement réussie qu'ele ferait
presque oublier (pour certains de la
rédaction, e doute n'est pas permis)
Ia version Megadrive (cf. photo

versior nhésite  Si o regardes bien, derriére le
présentée sur cette page). s, i1y a un ennemi |
Aposséder|
Régis
Crochet

ABONNEMENT EN OR A SUPERSONIC !

ABONNEMENT + MONTRES-JEUX
Les cadeaux qui vont faire craquer les mamies, les
papys, les tantines, les cousins et les petites amies.

SUPERS@M@

Le géant de la presse Sega, Supersonic, tous les mois en
format tabloid, 32 pages, 10 francs : c'est le moins
avec Banzzai, des magazines sur le marché des jeux
Une information 100% Sega, sur les meilleurs produits,
poster, des previews, des news en direct du Japor
Etats-Unis, des tests, des trucs & astuce:

rormute1 : 1 AN
11 NUMEROS SUPERSONIC
+ LAMONTRE-JEU : is,
SOt ZELDA, st SUPERMARIO 3
+  LEPIN'S SUPERSONIC
(389 F pour étranger

rormute2: 1 AN

11 NUMEROS SUPERSONIC
+ LAMONTRE -JEU SUPERMARIO.

WORLD ET SES ECOUTEURS
LE PIN'S SUPERSONIC

&

399 F (459 F pour 'stranger)

) OFFRE SPECIALE D'ABONNEMENT =———
VALABLE JUSQU'AU 31 JANVIER 1993

Pour des raisons juridigues étonnantss, nous ne pouvons vous

proposer les mémes prix d abonnement que pour Banzzai ot
nous le regrettons. Pour vous abonner & Supersonic ou
acheter des monires~JEUX, ot profiter des supers offres.

du guide, veullez compléter 16 bon de commande cl-dessous.

Fournies avec les

] Je suis le renard des Galapagos. Je m'abonne
la formule 1: 329 F, je choisis la montre-jeu

heures de
Theure, bien sir |

) SuperMario 3 ) | Tetris M2 _ Zelda M)
jCachesin yiona choisie) Chéque |, Mandat-Lettre ou Virement
] Je suis a loutre blanche e I'archipel. Je m'abonne & postal pour éuanger

la formule 2 : 399 F Montre-jeu SuperMario world Montant de e commands:

Je suis fe rat elran( des marécages glauques ot

HsiDe miationne Adresse e réception e la commande
1 Suis I tonton pétaed da quartier Admegata ikpton ciaja corpmande :

Je commande ... montres-jeux. ... X 219francs  Nom
SuperMario 3 | Tetris (Cochez les iy
montres choisies) + port
Jo suis o businessman de a région Adresse
Je commande ... montres-jeux.  ....X 299 francs
world). + port
Je suis fou de Mario et je suis un npu fauché : "
Code Ville
Je cor .. montres Mario
Date Signature




BONUS & CO

Ce bonus te redonnera 2
points de ton énergie vitale.

h_al-‘

les plus importants du jeu
trés utile dans ta quéte.

1

wCror

66 Shinobi | avait expédié Jackie Chan et ses clowneries par voie express sur la
planéte Mars. GG Shinobi 2 fait ressusciter le mythe du tres célébre Bruce Lee. Alors
que le trés pacifique Ninja ainé conte fleurette a une jolie bergere dans les prés, ses 4
fréres se font enlever tandis que disparaissent simultanément les 4 cristaux qui
maintiennent la paix du monde. Ce ne sera plus, jusqu'a ce que le Bien triomphe,
qu'avalanche de coups (pied, main, coude...) et de mouvements (chutes, sauts,
roulés...), festival d'armes (baton, trident, sabre, lance, poignard, faux, fléau...) et de
cris divers. Au secours !

Le monde est soumis a la dictature
d'un cruel homme qui fait régner la
terreur. La population reste
impuissante et une famille de 5 ninjas
décident de prendre les choses en

Ce bonus te donnera une
vie supplémentaire.

ma.
Unparun! Sega —
L'aingw retrouve seul et doit aller 1 ,guw sUPERSONIC

dalivrerles petits et retrouver les 4
cristaux, soigneusement cachés par
les sbires du dictateur.
‘GG Shinobi 2 se présente comme un
jeu darcade/action. Le scénario est
classique (tuer une multtude
lennemis tels des hommes

hes, des squelettes... et battre
les boss de fin de niveau 2 laide des
5 ninjas, s ce n'est un systeme de
“password" permettant de revenir oi

Attention, ce boss  le don de
se diviser en quatre parties
pour tattaquer. Prudence !

ARCADE/ACTION

‘w{ GRAPHISME
5

particularites propres a mettre en

b L
Nos 5 ninjas évoluent dans de

I'on a perdu. 4
= T DUREE DEVIE

Une véritable équipe ! multitude de pics) pouramiverau  différentels. Ce jeu ne consiste pas Y

Chaque ninja posséde des boss final. ‘seulement a tuer des ennemis ; il

consiste également 3 ramasser un

max de vies et magies pour pouvoir
progresser plus rapidement dans la

avant suivant les cas.

Tu ne pourras accéder au demier
niveau (la base ennemie) que siles 4
freres et les 4 cristaux sont
retrouvés. Tu devras venir  bout de
temibles piéges (acide qui tombe des
murs ou encore raverser une

" ‘décors selon un scrolling

multi-directionnel. L'animation des
rsonnages est fluide et is

répondent parfaitement aux

injonctions du pade.

Dans le niveau des montagnes, on a

méme droit a de splendides scrolling

! @ Un super jou de combat.
Slen mietx que e premier

sont bonnes. Les

es aussi, bien detaillés.
En conclusion GG Shinobi 2 valait
bien quelques mois d'attente. On

quéte.
GG Shinobi 2 est supérieur a son
hinobi d

] musiques
la hi

plupart des domaines.
Ladifficulté est bien dosée et les

Dans cette ville aux grattes ciel
immenses, tu devras.
impérativement trouver
le crystal rose.

L'ultime niveau ne porte pas le
nom de “base ennemie” pour

rien : de nombreux La salle des machines dégage
tableaux t'attendent avant une odeur de fumée totalement
d'affronter le dernier boss. insoutenable. Objectif :

Dans celui-ci, aux décors
de retrouver
“*“’k :rysu".wm le crystal vert.
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QUELQUES BOSS

Ce cracheur de feu tout droit Ces 2 jongleurs de feu
Sort € dres dorroee Von de pére en fils, n'ont pas froids

d Clyd
Cité d'en haut: “la
a fait raison, dois-je humblement
avouer, mais j'aime beaucoup moins ce qu'ils disent de Blaze, ma meuf, méme si
c'est vrai aussi: “Jolie est la base et les roberts aussi”. Mon slogan : “Personne
derriére, personne devant”. Debout et vivant, je veux dire.

Le meilleur jeu sur Megadive (et
détenteur du 4 d'Or du meilleur jeu
de combat 1) en matiére de baston
de rue amive désormais sur Game
Gear.

Encore une ville 3
nettoyer !
Un exalté de la gachette s'est
‘emparé de la ville ety regne en
maitre absolu a I'aide de son ammée
de malfrats. Le scénario classique,
ensomme ! Le beau blond musclé,
moi, Axel, genre fils naturel de
Redford et de Scharzzy et ma petite
o Blaze, brune pulpeuse, style
fille naturelle de Mathilda May et de
ladonna, n'acceptons pas ce
camage infligé a notre chére ville.
Mais alors, vraiment pas ! Pas de
problémes, on est | et on va
nettoyer la ville de cette racaille en
deux coups de cuillére 2 pot.

Attention les yeux !

A notre disposition, outre des.
qualités physiques assez
exceptionnelles, un certain nombre
de coups pour progresser dans notre
mission “humanitaire”, notamment
un splendide surpassement
au-dessus des ennemis qui les met
knock out en moins de deux. Les
dents giclent et le sang jaillit ! Tous

les endroits ol prolférent ces
cafards vont étre soigneusement
déparasités et le panard des panards
culmine au moment d'exterminer les
énormes et trés vifs boss de fin de
niveaux. Quand tu appuies sur les
deux boutons de la Game Gear
simultanément, tu exécutes le coup
quia rendu célébre Bruce Lee,
himself, en personne, et tu envoies
celui qui est situé derriére toi dans
les paquerettes.

Super, la technique !

Le jeu est divisé en 5 rounds (10

LES COUPS DES DEUX PERSONNAGES

R
Comoetos malhats. Ele

posséde un direct percutant

rounds de moins que dans Rocky),
Laréalisation et les décors sont
magnifiques puisquis sont
fortement inspirés de fa version

legadrive. L'animation des
personnages et non du personnage,
puisqu'on peut jouer a deux en
reliant 2 Game Gear, est démente.
Les graphismes sont beaux et
colorés etla musique est similaire &
celle de la Megadnve. Streets of
Rage est un jeu a posséder
absolument.

—— s ——

SIS ETITIEIEAEGEERE

Michaé! Valensi

Le saut de genou aves
extension est un art qu'Axel
rfection.

manie 4 la per

1 22joveurs SU»j{Rsc}m
ARCADE/ACTION
GRAPHISME
ANIMATION
SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE
et s naeis gy~

ses.
o de plaisir... pour lui.

@ Ause bin réeliod que sur
Megadive
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Cartouche écologique ! ()

Surprise ! Jamaisje 'ai vu un tljeu !l estinclassable :
ce st pas un shooem up ce n'est pas un eu de plats-

Sonic 2 sur Master System : ¢a décoiffe !

Enfin on a trouvé I'an . ER non ce n'est Bien terté
pourtant ! Il est TGV et e Concord etil s'appelle Sonic. Et  est
super Sonic (ouart, ouart, on ne pouvait pas la manquer celle a ).
Sonic, notre pett hérisson interational est de retour sur Master System. Le professeur Robotnk 'a pas digéré
Ia patée que Sonic luia infligée dans le premier épisode. I Ia plutot trouvé avariée avec un arriére godt de défaite
plus qu'amére. Alors il revient se venger et ennuyer tous les animaux de la Terre.
Camme prévu, Sonic 2 est super, la. realisation est autop ! De super graphismes, une animation & couper le
souffle, i denfer.. Mais , clest de constater g

du tout au fout par rapport a version Megadive, C'est carrément un aut eu ef une ulre aventre, oy

frouwe, c deaplane i Sonic dervraMapp rendre & manier pour se déplacer dans les ais, et les mondes de
u, fabuleux ! Eh oui, iy a tous ga. Mo, 'en connais  a rédaction t acheter |

b 2o 12 qui vont acheter les deux cartouches

R b $
Dans cojeu, tvas out simplement conrcler un dauphin'!

m bs dauphins. So\m un ﬂ\n'memurbdkx\ emporta tout ses.

\:_um.,u ue o d in et je peutte
s il 00 '
commandant Cousteau
xmbmmmnmawwmem
Ecco risque d'obtenir u
Deor! Clest sir!

‘
Aprés Sonic 2 vient

Mickey Mouse 2 et il est inutile
de dire que cette cartouche est
de laméme trempe. Oh et puis si,
on le dire et méme ['écrira
Mickey Mouse 2 sur Master
System est de la méme trempe
que Sonic 2. Voila c'est dit et je
trouve que c'est mieux ainsi !
Aprés, tu nous aurais accusé de
ne pas tavoir prévenu.
Bon, passons a histoire du jeu :
un méchant sorcier a enlevé la
magie qui protégeait un vaste
temitoire. Rien n'est comme avant,
les poissons t'agressent, les |
araignées tentent de tisser lour
toile autour du premier inconnu qui

passe, efc.
Tuvos dcil tableau ! Les
habitants sont paniqués

déseapéres, Bt Mickey, héros sans
peur et sans reproche, qui passait
Justement par la décide de
récupére fa mage chez osfameux
sorcier. Et c'est part

Aors comme dhabtude dans ces
cas 3, les graphismes sont
géniaux, les animations aussi et
fes bruitages d'enfer. C'est du
Disney, quoi!

J

s 5 )
~ Voyage dans les profondeurs de 'océan.
‘Je m'appelle Ariel et je suis une petite siréne... Rappelle toi, ily a quelque temps déja Ariel sortait sur

nosecransdecmema Puis vint|a chanson de Anne. Et maintenant, c'est au tour du jeu “La Petite
d'apparaitre sur nos écrans de télé et sur Megadive. Pour tout te dire, e roi Neptune est trés

&
('Les aventures pemerciainas g )
de Rolo... mmmmﬁ )

oo B s te e fos
animaux de la forét dont la mére de
Rolo. En revanche, la réalsation
promet énomément. Plus de
deétails prochainement !

Bubsy arrive !

iréne”
embete tous les bateaux qui passent font naulages et les marins retenus en otages. A coup si,c'st son en
uent o mttre dos bitons dans s roue e o i fareports e chapeat Py
mers est convoité. éne) décide de les délivrer et par la méme o«
laver son pére de tout soupgons. Elle part donc dans | océan ala echarche de ces fameu marin
pelite histoire qui pourait ben étre le prochain gros ttre Disney sur Megadrive. Réponse le mo;

B e
“#"«S:«“'w.

—)
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TU ES BLOQUE DANS UN JEU ?
TU ES SUR LE POINT DE TOUT CASSER ?
LA DEPRESSION TE GUETTE ?
VIENS PLUTOT CHERCHER LA SOLUTION SUR LE 3615 KONSOL RUBRIQUE*BDD



VLnic,q\imMemnelepémMoﬂ
10

s Hits sur Megacive. Le plus
mmpbmmchom:,ceﬂd:h
debrouillr pour alerfaie des courses

¥/ Dans lasére des dessins,on continue
avec Romain, qui ame bien Sonic (et son
copai),

‘Romain Verguet, 39 St Claude.

CTEURS SE

LA DONNENT...
WA PAROLE

Vn
Sonic PasdeMervl:NsmllA laMegadm”’
dessmespmmww Pase 5. Sans doute
aux alentours de 2000 rancs, mas sans
doute pas avant seplembre 83.
Des questions, mals aussi des dessins en
prime (el aussi).
Mare Collion, 4 montpelier. q
V/ Un autre dessin!

Une fis sur plce, b

de jeux vidéo pour y retrer, comme 499
999 autres e it

i 5
dans e coin... s m\tlu{:s fat des dessins.

des 120

Pssssss ... Pssssss ... revenez, ce ne
t

Florian nous  sont pl
en plus d queston,
MepeheonoTean s Frangois qui 416 ans.
USAetodanve Bt Aor, s n foutes  *Quand. portere tuner TV
mamoiesSeqa”' ‘pourla Game Gear 7"
estclire et nette, \anselombev.lomanvs Noubi  celarisquede ¥/ Une euvre “modeme” de Grégory
B schéle Team USA I pour concurencer Street F\gmev n e jamas se fare, puisquil existe en Perret §ans), 69 Lyon qui, en substance,
it quon
meieur tuners, en dehors des tél et s mensuel (2185717, Grégory a
Megadrive 7° Alors, ! De plus, ce tuner est h ! iyl 2
reter meileur, comme dirait Monsieur e destindau Japon, ' i d ‘
i | En tout cas, sur ew~ laPalsse. !
(OD, Cestcertain et sur cartouches, clest “Les ninfendomani (incompe
. Heureux 7 MEGACDdo SECA st laneria s SECAM, Aucwnegel
Lofc Mailet, 85 St Jean de mont. jetr.Je s cros pas ! A Frangois, 77 Collegien.
o che Flotin, o Mega CD e ot
v iyer avec Cyile, V/ Tiens
leter adiel: questions, elle aussi. “Comment recevoir
le tableau l adore Supersonic “Ces\ méme chose, qu %
les pro-N Voir

defaut,

pesun joumal de BD 777
Cyrile

Pelletier, 59 Louvrol,

& prout yq,hs,w,dg

e manqueront certainement pas.

Nous, o attend de voi,c'est e plus sir !
n Lays, 38 Grenoble.

V/ Ethop ! encore un dessin.
Ste

teve Salagnac, 8 ans,
78 Le Mesnil Saint Denis.

Pour conclure, nous langons un
lmul  nos lecteurs les plus

doues. Ecrivez-nous un test de
jeu a la mode de Supersonic.
Nous publierons ceux qui font
rire la rédaction et qui mettent
en évidence la culture ludique
de leurs auteurs.

Frabrice Monier, 62 Courrieres. |

.
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peedball. Sport futuriste

iolent, quasi -légal, avec une
seule régle: envoyer une balle
d’acier dans le but de détruire
|adversaire.

Rien n’est plus impitoyable que ce
sport sanguinaire, & part les
brutes qui y jouent.

Et il n’y a pas de pires brutes,
assoiffées de sang et de gloire,
que les nouveaux membres de
I'équipe Brutal Deluxe, en bas de
classement.

Avez-vous la poigne nécessaire
pour orienter leur agressivité dans
la bonne direction afin de les
conduire au sommet?

Disponible sur Sega Mega Drive
et Master System, SPEEDBALL 2
comprend...

ACTION BRUTALE DE

SPORT FUTURISTE

MODES UN OU DEUX JOUEURS
PARTICIPEZ A DES ELIMINATOIRES
ET DES CHAMPIONNATS DE
COUPE ET DE LIGUE. LA GLOIRE
VOUS ATTEND...

SPEEDBALL 2 - Un autre concept
lé de Virgin G

Speedball 2 est une marque de The Bitmap Brothers ©1991,
1992 The Bitmap Brohers. Tous driols réservés. Sego™,
Drive™, of Master System™ sont des morques de Sega
Enterprises Ud

Virgin Games France - 233 rue de la Croix-Nivert -
75015 Paris.




