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LE COURRIER
Ohiotad ast notrs

ni e .
lien le plus direct
avec vous. Il est
d’ailleurs inquiétant
de le voir baver

P? endant que vous . = — dﬂv&n:xl::u?m
prépariez vos stylos Qi trainent & la rédac'!

et vos cahiers, toute la rédac | T AT

était en effervescence !

Eh oui, on est resté deux

jours sans nouvelles de nos

deux envoyés spéciaux

3 I'ECTS de Londres !

Ne croyez pas quils

<gtaient perdus, loin de [2! RIS

Ils ont juste passé deux ) Tout ce que vous avez

. T "’ toujours voulu savoir sur :

jours sur le stand Virgin, & [élaboration de Shaq Fu et que I !'qn -

scotchés devant Lion King ! R wvoksjembsdt. _

Le troisiéme jour, ils ont | &

da crapahuter comme

des fous chez les autres

éditeurs... Vous retrouverez

le fruit de leurs investigations

dans le dossier ECTS. o ;'; 32) « Yumemi Mansion

Pour le reste, vos testeurs @3 Ty foon (p @

e e o« Rk (o 601 s Bubay
i i a oMr Nutz (p. 54) « Hu
prefere:s ont encore‘passe %p 62) * Combat Cars (p. 68) * Urban Strike
des nuits blanches 3 tester, p- 70) * Sonic Triple Trouble (p. 74).

tester et retester les hits ™. MANGAMANIA

' — ) L'actus du mois
du mois. On a flingué AR
du monstre, du boss, et _ de BD japonaise.

/ Vil TIPS
de I"ennemi ! Voila, comme D ire

d’hab’ Supersonic assure de Jeepy... et de loin |

un max, vous ne trouvez ' Les PA et le calendrier
2 : V) dessortiesetdes
pas 7 Un conseil, ne sortez retards die § jeuxque

plus sans lui... nous avons testés.
letop10
SUPERIIONIC = de la rédaction !
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' Tshaw 2 tous ei yourglouh Hop, hop ! c’est reparti |
pour un tour. Pour certaing — comprenez pour les grosses
flemmes, les fumistes et les glandeurs chromosomnques
3 la Guy Degrenne —, et pour ceux-12 seulement, il s”agit
peut-&tre d’un redoublemenf direct sans passer par la case
départ. (Eh ! Lion, j’cause de toi !) Mooouais, bon... comme
on dit : « Un Lionel qui court sur la mousse vaut mieux
que deux tu |“auras, surtout lorsqu’ils partent 2 point. » (Ma
parole, cest aussi profond que I’énigmaﬂque dicton de I"abbé
Plerre...) C'est pas le tout ! Je m’emballe, je m emballe...
et {'en oublie presque que ‘ai le courriar 3 faire. Allez:
« Youkaydl, youkayda ! nous 2‘allons 2"au a boulot ! I»

NlVl.I NI CONNlI,
JE TEMBROUILLE

Un grand salut a toi, Mister Dja |

Je posséde une Mega Drive francaise et une
japonaise, J'al besoin de tes lumiéres pour ré-
pondre aux questions qui hantent mes nuits
et powr résoudre les probiémes qui s"accumu-
fent ] Jour aprés jour.

* Un jour d'orage et de pluig,

deux circuits intégrés de ma Mega
Drive ont été foudroyés (son TV et
sortie casque) : ol est-il possible de
s'en procurer et a quel prix 7

Merdi pour ton intro et pour mes chevilles, qui
gonflent de plus en plus. ;. Pour répondre & ta
question, ily a deux solutions : soit ta Mega
Drive est encore sous garantie et la, no pro-
blemo : tu as juste un coup de fil 3 donner chez
Sega France. lis t'indiqueront le service aprés

traitant, basé a Toulouse, qui se fait fort de ré-
parer n'importe quelles pannes en un temps
éclair (3 ot 4 jours maximum). if t'en colitera
un forfait de 280 francs incluant la réparation
et les frais de retour & domicile (SAV Savemi,
Tél. : 61 21 04 92). Note aussi qu'il vaut migux
faire appel 2 eux seulement en.cas de grosse
galére (style carte grillée & grands renforts de.
Coca Cola et de pizzas I) car, qu ‘elle que soft
- Fimportance de la panne, le prix de la répara-
tion reste fixe : 280 brouzs | Comme ta panpe
 frise le ridicule, le bon plan consisterait plutdt
& mettre |a main sur quelqu’un qui posséde
quelques rudiments en électronique. Ca te col-
~ ferait nib et, ni vu ni connu, je t'embrouille.
_» Sur ma Mega Drive japonaise,
~_ certains jeux comme SFil, Aladdin,
Sonic Spinball, Gicbal Gladiators,
ne fonctionnent pas, méme
avec I'adaptateur. Le Megaieey
francais peut-il y remédier 7
~ Le monde des adaptateurs est déc:démmt in-
 sondable et bien étrange. A ta place, j'essayerais.
I"adaptateur Nitro. Je dis bien, j'essayerais. ..
« J’al cassé un boitier de cartouche..
Ou peut-on s'en procurer ? -
If n'y a pas mort d’homme | Achéte-toi un bok
tier de cassette VHS et roulez jeunesse...
¢ Quand, et 2 quel prix, les volants
Sega et Free Wheel seront-ils
disponibles en France 7 .
Pour ce qui est du volant Free Wheel, &dité par
la société anglaise Spectravideo, il n'estpas du
tout certain que la version Mega Drive soit un
jour distribuée en France, faute de distributeur.
Dommage, il avait |'air plutdt sympa leur bidule.
Guillemot — le distributeur — est sur le coup
mais fien n'est tout & fait slir... Quant atl vox
lant Sega spécial Virtua Racing, C'est la méme
chaison : Sega France n'a pris encore aucune
décision pour le distribuer dans notre b5666

vente (SAV) le plus proche de chez toi. Dans
ce cas uniquement, la réparation est, .. gratos,
Yourgh | Dans I'autre cas : ta Mega Drive est

« hors garantie » parce que Japonaise ou tout
simplement parce que tu |"as depuis pius d'un
an. Toutefois, pas de panigue | Sega a un sous-

pays. Zi voila | *
Ludovic De Marinis,
42400 Saint-Chamond.

..I.l.ll.-................l.-.........'........-......."

LEQUEL LAVE PLUS BLANC

Salut & toute I'équipe et a toi, Dja | '

Tout d'abord, je voulais vous féliciter pour le nouvea format
voila les questions que je voulais te poser...

¢ Que me conseilles-tu entre DBZ, MKIl et Dragon ?

J'hésiterais entre |'époustouflant MKII et le non moins impressionnant Dragon. MKIl d'Acclaim
rivalise de beauté avec la version arcade et la maniabilité est excellente. Dragon comporte lui _
aussi une bonne part de nouveauté et de beauté... Quant a DBZ, au mveau de la jouablhte je;'i_ﬁ
dirais : « Bof I » Et je suis gentil.

. C'est un excellent choix ! Ensuite,

Juhen Duverger Veneux~fes—Sablons

' octobre 1994
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BErSlie

Salut 3 toi, grand Djabou...

Je voudrai acheter dés sa sortie la Mega 32X,
" mais j'aimerai tout de méme glaner quelques
 infos avant de me lancer... _

# Peux-tu me dire quel sera

le prix de la Mega 32X et quand

elle sera disponible en France 7

La seule chose a peu prés sQre, c'est que son

prix ne devrait pas dépasser la barre psycho-

logmedes‘l 500 francs. Pour &tre plus pré-
dis, le prix toumnera certainement aux alentours
des1 390fram:.5amastpréwepourie
mois de décembre.
_® Avec quel jeu sera-t-elle vendue ?
~ Grosses polémiques et gros secrets de cbté |
~ Mon p'tit doigt ne serait pas étonné de voir
~ Virtua Racing Delux '. pointer le bout de sa
moustache avant...
* Combien coﬁtara un jeu 32X 7
Vraisemblablement, ils navigueront sensible-
- ment dans les mémes eaux que les jeux Mega
 Drive, dans une fourchette approximative de
400 a 600 francs.
* Est-ce que tous les ]eux Mega
32X seront des conversions
des jeux d’arcade ou existera-t-il
des jeux spécialement développés
pour cet add-on 7

Bon nombre des jeux de la 32X sont adaptés
de I'arcade et du monde micro (Space Harrier

pour I'arcade ou Doom pour les PC, par exemple).
Sega travaille également sur un tas de jeux ori-
ginaux comme The Ultimate Fighters, Golf
Great 36 Holes ou Metal Head...

e Sonic verra-t-il le jour sur 32X ?
Selon radio Rumeur, Sega Japon travaillerait
actuellement sur les premiéres routines de pro-
grammation de Sonic sur la Mega 32X. De
toutes manidres, il serait bien étonnant que
Sega laisse tomber aussi facilement sa mas-
cotte fétiche. M'uta\nswonpeutcompw
dessus pour 1995,

* Des nouvelles du soft Akira ?

Ben pas grand chose... Tout ce que nous sa-
vons, c'est qu'il a été développé sur Mega
CD par THQ. Ilsepom'ralt(nute bien le condi-
tionnel) que Ludi le distribue en France dans
les: mois & venir. A ma connaissance, aucune
version cartouche n’est annoncée. So wait
andsee

l....C.....-.'.'...l....'........I....O...:...I....l.l...l i

- Tu y trouveras d'ailleurs toutes les infos qui

tintéressent.

Saaalut Djabou | » Shinobi Il et The Revenge

Ziva ta, tu réponds ou je t'explose...  of Shinobi sont-ils prévus sur

* La Mega Drive 32X est-elle Game Gear 7 Si oui, quand ?

compatible avec le Multimega ? Shinobi 1l et The Revenge of Shinobi ne sont
CormnetuympetlthommelHeu.laBZX pas,amammamre,mmsutapmﬂﬂe
compatible avec le Multimega ? Bien slr, p'tit de Sega. -

homme | La 32X se connecte sur le port car- OEmoresurGamaGﬁrradm

touche de n'importe quelle Mega Drive. Al'in-  les Shinobi, Aladdin, Donald Duck 1

verse de leur design, les ports cartouches du et 2. Peux-tu me conseiller d'autres
‘Multimega de la MDI ou de la MDli sonten  jeux du méme genre ?
 effet rigoureusement identiques. Pour plus d'in-  Dans le style « bons jeux de plate-forme »,es-
 fos, reporte-toi & notre dossier 32X du numéro  saye donc Mickey, Tazmania et les trés bons

d'été (Supersonic numéro 23). Sonic1et2.

* Est-ce que le Multimega * Existe-t-il des magasins ou
amptetouslesfsuxuagabﬂve les jeux vidéo sont beaucoup

et Mega CD ? moins chers qu’ailleurs ?

L3 aussi je dis, 444bsolument | Le Multimega A part le marché de |occase en général, je ne

a d'ailleurs fait I'objet d'un dossier spécial dans  vois rien d"autres a te conseiller. e
notre numéro de juin (Supersonic numéro 22). Stephen, qui vous veut du bien.

Djabouni, mon ami

Je t'écris pour plusieurs raisons. En effet, je ne jouerai pas au léche-bottes pour te dire que
Supersonic est super {ce qui est pourtant vrai). Passons plutdt aux raisons méme de ma prose,

c'est-a-dire aux questions :

* Depuis queiques mois, je ne les vois plus | Ol sont donc passés

les dessins des lecteurs de Supersonic ?
Sans doute dans une faille tridimensionnelle ! Je peux t'assurer qu'ils retrouveront un jour ou
I'autre la route qui méne aux colonnes de Supersonic. Pour l'instant, c'est le black outtotﬁ

par manque de place.

personnage de DBZ ?

- » Connais-tu le cheat mode qul permet de jouer avec le douziéme

J'ai bien peur qu'il n'existe aucun cheat de ce type, malgré ce que nous avions annoncé dans
notre test. Les coupables seront sévérement chétiés et cela ne se reproduira plus | '

quﬂaume alias Mad Kjl_!er.

...-.-...I.'.l......l........lIIIl.-._I_.:...'O.l..-.....'...

Cheat mode code 7

* Je posséde Pete Sampras Tennis sur Mega Drive et quelqu’un m'a padé
d’un code a son sujet. Cette personne n’a pas voulu me le révéler. Le

connais-tu 7

- Manu Mana{n, .
Charleville-Méziéres.

Voici le seul cheat que je connaisse sur Pete Sampras : inscrit depmllm dans les passwords et
lance le jeu. Tu verras alors des raquettes se balader gaiement a I'écran, tu joueras avec des balles
géantes et quelques héros de Codemaster, style Dizzy, traverseront le terrain & 'improviste. Si tu
as un Minitel, rien ne t'empéche d'aller a la péche aux astuces sur notre serveur (3615 Konsol).
« Toujours sur Mega Drive. Y a-t-il un code pour voir directement I'anima-
tion de fin de Desert Strike ? '
Nan... & part <PTEBFTP>, qui méne au début du demier stage, et <BQQQAEZ>, qui donne dix
hélicos dés le départ du jeu, je ne vois rien d'autres de bien excitant.
Nicolas Glin; Rennes

Le courrier de DJCIbOUl' _
Supersonic : 5-7, rue Raspail - 931 08 Montreuil cedex.
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Lethal Enforcers 2

ouclez votre ceinturon de cuir et préparez-vous & dégainer plus vite que votre ombre. Lethal
Enforcers 2, sous-titré Gun Fighters, déboule sur Mega Drive. Cette fois-ci, |’action se déroule
en 1873, en pleine conquéte de I'Ouest. De plus, le jeu est compatible avec le pistolet fourni
dans le package du premier volet ! Le systéme est identique : il faut plomber toute une panoplie
de vilains en épargnant la vie des innocents. Croyez-moi, il y a du boulot ! Vous pouvez encore améliorer
votre puissance de feu en obtenant des armes différentes, style Winchester au gros canon des familles !
Les musiques sont dans le style des westerns spaghettis et certaines digits renforcent I’ambiance country.
Les décors, tout comme les personnages, sont représentés en True Video. 8i vous jouez & deux avec
les colts reliés & la console, c’est I'éclate totale. En aftendant le mois de novembre, faites briller
vos éperons et graissez volre six coups.

® Editeur : Konami — Sortie : novembre

8 TUMeurs Sur une guerre qui se prépare sur
Mega Drive se confirment. Eh oui ! il sem-
blerait que le hit PC et Amiga, Cannon
Fodder, soit sur le point d’étre adapté sur
nos chéres petites consoles adorées. Développé par
Sensible Software, un groupe de développeurs trés
apprécié pour ses jeux (Sensible Soccer, entre
autres), Cannon Fodder vous place aux commandes
d’une armée de mercenaires chargée d’éliminer un
dictateur dénommé El Presidente. Vous dirigez trois
i cing soldats 2 travers 72 niveaux vraiment
hardos ! Chaque fois que vous terminez une mis-
sion, de nouvelles recrues arrivent. Diverses armes
sont i votre disposition... uzis, bazookas, gre-
nades... Plus avant dans le jeu, ces valeureux sol-
dats pourront utiliser des jeeps et méme des tanks.
Les missions se déroulent sur différents territoires,
de la jungle 4 I' Antarctique en passant par le désert.
Si Phistoire n’a rien de fantas-
tique, la jouabilité et le fun
sont trés bien rendus.
Bref, un jeu d’action et
de réflexionquia
toutes les chances de
faire parler de lui lors de
sa sortie, courant 95.

® Editeur :
Virgin

ELELLE L L Ll

L L L T T R R R Y]

filiale en Europe : US Gold
peu, US Gold Lid, qui incame le
représente environ 45 % du chiffre
es du groupe, s'est doté d’une équ
eloppeurs. Apres I'édition et la distr
Gold comble ainsi un domain

faisait défaut. -
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Lero
Tolerance

olfenstein 3D puis Doom sur PC
ont ouvert une nouvelle ére
en proposant un nouveau style
de jeu... Plongé dans un environne-
ment hostile, modelé en véritable 3D, vous
évoluez tant bien que mal ; vous ramassez ¢a
et la de nouvelles armes et vous blastez
des tripotées d’Aliens. Simple et efficace !
La vision subjective des événements, ainsi que
la fluidité du scrolling 3D, est une piéce
maitresse du jeu. Elle permet de s’immerger
complétement au ceeur de I'action. Il y eut bien
quelques essais avec
Corporation sur
Mega Drive
mais, a cause
d’une lenteur
exaspérante
au niveau de
|'animation et
une maniabilité plus

que douteuse, jamais un jeu de ce genre
ne fit date sur la 16 bits de Sega.
Comme il y a un commencement a tout,
Accolade nous propose Zero Tolerance. ..
Tout d’abord méfiant, j’avoue avoir été plus
qu'impressionné par cette petite merveille |
L’ambiance est « doomesque » avec des décors
qui ne sont certes pas a la hauteur
de ce qui se fait sur PC, mais suffisamment
agréables 2 I'eeil et pas trop fouillés pour
permetire une animation rapide et fluide.
Autre bon point : il est possible via
un cdble fourni (?) avec la cartouche de
jouer & deux simultanément sur deux t€lés.
condition sine gua non pour jouer i deux
_en réseau ; disposer de deux Mega Drive
et bien sir. .. de deux jeux (viendez,
opains !). Quant au scénario, un mot
résume i merveille : succinet ! Votre base
té envahie par des hordes de Crapax (ndir ;
 est un terme déposé par Djabou...) et
ui étes chargé de faire le ménage.
pour cela de quatre ou cing per-
férents que 1'on choisit a tour de

igital Pictures
?I.'I? Mega CD

role. Avec ses 16 mégas, Zero Tolerance offre
pas moins de trente-huit niveaux de labyrinthes
# explorer et une montagne de monstres
a désintégrer. Vraiment le pied !
® Editeur : Accolade
Sortie : octobre

LES SOLUCES, LES TRUCS & ASTUCES, LE DIALOGUE...




Samourai

nuan I que le'i fanas de beat’em up se l2vent | Aprés First Samoum, Psygms:s nenae Secund
amourai ! Le premier épisode (sorti au préalable sur micro), s'apparentait plutdt i la catégme
wventure/action. Vous deviez y ramasser un tas d’objets, armes ou magies pour pmgresm
b Dans le second volet, le co1é aventure a été délaissé pour laisser place 4 I'action pure et dure.
nsi, il fwttmmser d'innombrables tableaux infestés de monstres vicelards comme des gorilles, des
de Cro«Magnon ete. Comme d’habitude, vous avez droit aux traditionnels boss de fin de
, qui sont assez coriaces, il faut bien le dire. A premiére vue, la version Mega Drive na rend
avec sa consceur micro. Les pmonnagcs n'ont plus le méme look. Iis ressemblent plus & des combat-
: .“ tants qu’a de véritables samourais. L’ ungmi:@é__
Second Samourai réside dans le fait qu'il offre aux
joueurs des niveaux graphiquement assez wmé&. =
Certains me font penser & Forgotten Wm'lds e
(shoot’em up). Vous avez méme droit 4 une chevau
chée sur des dinosaures sauvages ! Bref, si vous .
aimez les jeux 2 la Double Dragon, une seule
adresse : Second Samourai !

e Eclltaur w

Double
Dragon V

ontrairement aux versions précédentes,
Double Dragon V n’est pas un beat’em all.
Cette fois-ci, on est en présence d'un jeu
de combat en mode <un contre un>. Huit
personnages possedent (chacun) de quatre & six
attaques spéciales. Petit détail sympathique, vous
pouvez modifier les caractéristiques de chaque
personnage en lui attribuant plus ou moins
de points de défense, de force et d'attaques

spéciales. Les nombreuses options disponibles

font de Double Dragon V un jeu trés complet.

@ Editeur : Tradewest

SUPERSONIC (i) octobre 1994

UElink

ne version Mega CD de Flink

va bientdt voir le jour. Pour une fois,
signalons-le, de réelles améliorations
ont été apportées. Prenez la version

i Mega Drive (testée dans le précédent numéro
: de Supersonic), ajoutez-y dix vastes niveaux,

i des graphes supplémentaires et une intro 4 couper
le souffle. Parachevez le tout avec une musique

i superbe (qui faisait justement défaut sur Mega

: Drive) et vous aurez une idée de la qualité du jeu.

Un futur grand hit, c’est siir !

® Editeur : Psygnosis
Sortie : décembre




Du nouveau
tout nouveau !
b
Supersonic, on n'arréte pas de se
triturer la cervelle et de remuer
la Terre entiére pour vous dégoter
les meilleures soluces et cheat modes
du moment. Comme chez Daucy, on ne perd
pas une seconde pour conserver toute leur
fraicheur. En deux temps trois mouvements,
ils atterrissent sur notre 3615 Konsol ou
sur notre serveur vocal au 36 70 53 89 (Editeur
Pressimage : 8,76 F I'appel, puis 2,19 F/mn).
Et croyez-nous, ¢’est pas du réchauffeé !

HARDCORE

t hop ! un p’tit beat’em up assez sympa a
I'horizon du mois d’octobre, sur Mega
Drive. Pour ne rien vous cacher, a part ces
quelques photos, que nous vous présentons
d’ailleurs avec plaisir, Psygnosis ne nous a pas
encore révélés grand chose sur Hardcore. En consé-
quence de quoi, mon texte s’arréte présentement
maintenant, aprés ce point d’exclamation !
® Editeur : Psygnosis
Sortie : octobre

VIRGIN S’ATTAQUE AU TOP 50!
apitol Records, un label musical trés connu outre-Manche, propose une compilation sur vinyle et CD des -
meilleures musiques de jeux Virgin. Tommy Tallarico, I'auteur des musiques de Global Gladiators,

Aladdin et Terminator CD a concocté pour I'occasion une toute nouvelle orchestration de ces hits, que tous
les passionnés de jeux vidéo connaissent bien. Le nom de cette compil, Virgin Games Greatest Hits, vol. 1.

Bloods

tri-bolt
i
P
I'..

loodshot

propose

une aven-

ture assez

similaire & celle de

Zero Tolerance. La prin- X b

cipale différence réside dans les parties & deux

joueurs. Elles ne se jouent pas sur deux télés

et deux Mega Drive distinctes. Plus simplement,

I’écran est divisé (verticalement) en deux.

Bloodshot ne déroge pas a la régle : avec

un scénario simple mais efficace, on blaste

gaiement lout ce qui bouge ; sans scrupule, on

dépouille les cadavres alentours ; on finit le

niveau ; on récupére le password et... on remet

¢a jusqu’a plus soif ! Rapide, fluide, beau

et efficace, Bloodshot s’annonce déja comme

un hit potentiel !

® Editeur : Domark
Sortie : début 95
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Mickey Mania

prés Mickey Mouse, Mickey et
Donald, voici Mickey Mania ! Ce jeu
de plate-forme, édité par Psygnosis,
est sans aucun doute ce qui se fait
de mieux dans le genre, Réalisé par une équipe
de génie, il prouve une nouvelle fois que
la Mega Drive est une console digne de ce nom.
Le jeu retrace la vie de Mickey et nous fait
vivre une aventure a travers le temps. C'est
génialissime, superbe et riche en rebondisse-
ments... Toutes les capacités techniques
de la Mega Drive sont mises a rudes épreuves
et, croyez-moi, ¢a vaut le détour ! Patientez
encore jusqu’a la fin de I'année !
® Editeur : Sony
Sortie : fin octobre




POWER RANGERS

€cidément Sega est trés en forme ces derniers temps. Le Maitre a décidé de réaliser Power
Rangers, un nouveau jeu de baston i la Street Fighter. Pour ceux qui ne le savent pas encore, les
Power Rangers sont les héros de la série télévisée du méme nom, qui fit fureur il n'y a pas si
longtemps. Cette équipe de surhommes est composé de cing personnages : force bleue, force
rouge, force jaune, force verte et force rose. Ils affrontent en combat singulier plusieurs adversaires venus
d’on ne sait ol L’histoire est donc, on peut le dire, assez quelconque ! Heureusement, pour pimenter un
peu le tout, d"autres guerriers viennent se joindre a nos héros durant le tournoi. Bref, il y en a absolument
pour fout le monde. Petit détail qui vaut son pesant d’or : les sprites du jeu sont énormes — plus des deux
tiers de I'écran — et se déplacent sans trop de probléme. La musique est par contre un peu en dessous
de ce que I'on attendait.

® Editeur : Sega — Sortie : novembre

oadstar sur Mega CD vous propose d’étre Tully Bodine, un commandant de bord pas tres
catholique (one player only). L’action est planté en plein XXIT siécle sur une de nos nombreuses
‘bases lunaires. Tel le contrebandier Han Solo, et contre paiement comptant, votre premiére
mission consiste a acheminer & bon port et en toute illégalité une cargaison de... chameaux !
La route sera longue et pleine d’embiiches. Les cops veillent : ils ne manquent pas de vous « sucer
la roue » pour vous jeter & I'ombre. Le trafic
routier est dément ! Va falloir speeder et slalo-
mer ! Les poursuites sont entrecoupées de
sceénes cinématigues en FMV (Full Motion
 Video) plein écran. Attention, les photos que
- nous vous présentons sont tirées de la version
CD-Rom PC et non de la version Mega CD. La
_:some est prévue pour la fin de cette année..
B Ed!teur :
Rocket Scilence
Sortie : fin 94

 es nouvelles consoles vont envahir notre
- quotidien. D’ores et déja, la PS-X de

.~ Sony, la 32X et la Saturn de Sega, la

| Jaguar d” Atari, I'Ultra 64 de Nintendo ou
de Panasonic, entre autres, montrent le
de leur nez. .. Comme nous sommes impa-
vous faire partager notre engouement
nouvelles machines, et les jeux qu'elles
eront, nous avons décidé de créer
Consoles, un mensuel entiérement dédié aux
tous les horizons. II sera bourré
direct live et sans décodeur, de dos-

it ce 'qi.ﬁ'bnge de reportages a chaud
des tas de tests grandioses et pleins

s encore ! Un conseil, ne ratez
mmém de CD Consoles. 1l arrive
marchand de journaux le 10 octobre !
Consoles, vous ne regarderez plus
_;._]e'ux:.\ridéo comme avant...

Capcom rime
avec console !

uelques indiscrétions tendent

a affirmer que le roi de 'arcade,
Capcom, serait sur le point de lancer
sur le marché une nouvelle console !
Comparable a la Neo Geo, cette console de salon
se verrait adapter bon nombre des hits produits
par Capcom en arcade (Dark Stalker, Dungeons
ans Dragons, Alien vs Predator, etc.). Aucune
date de sortie n’est encore annoncée, mais

il n'est pas déraisonnable de I’espérer pour

le premier semestre 1995... au Japon.

B T L B O - AP s g RS g AR

SYNDICATE

pparemment, les conversions micros sont  la mode. Eh oui ! c’est au tour
de Bullfrog de vous offrir une lutte pour le pouvoir absolu avec le fameux
Syndicate. Les amateurs devraient se rcjomr d apprendrc I’ c:ustence
de cinquante nouvelles missions
dans cinquante nouvelles villes ! Pour I'his-
taire, sachez qu’en tant que nouvelle recrue
d’un syndicat, vous devez prouver votre apti- |
tude & gouverner. En cas déchec, c'est la
mise & mort. C'est bref, mais ¢a a le mérite |
d’étre clair (ndlr : Tu ne mets pas Claire dans |
le coup, §'il te plait) !
® Editeur : Bullfrog
Sortle : décembre
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HEME
Paks

ous avez déja certainement révé de
posséder et de gérer un parc d’attractions
grandeur nature. Aujourd’hui, Bullfrog
vous donne carte blanche pour créer
un parc  la mesure de vos réves ! Dans ce simula-
teur, votre but est de développer votre parc
d’attractions pour qu’il devienne le plus grand,
le plus beau, le plus sir, le plus fun, le plug tout,
etc. Vous pouvez décider de I'installer ol bon
vous semble : aussi bien au Groenland
ou dans le sud de la Californie qu’au fin fond
de Montreuil ! Vous vous doutez certainement
que la difficulté ne sera pas la méme selon
I'emplacement choisi. Vous gérez tout au jour
le jour : le prix d"entrée et des produits vendus dans
les boutiques, la formation du personnel, le nombre
de WC, etc. Vous pouvez méme augmenter
le dosage de sel dans les frites pour pousser
les visiteurs & acheter de quoi se désaltérer ! Un jeu
complet, aussi beau et rigolo que la version PC.
Un futur hit de la Mega Drive et, d’ores et déja,
un sérieux concurrent pour Sim City et Utopia.
® Editeur : Bullfrog
Sortle : début 85

ausdmne vous Btes-vous déja rendu
compte que le Mega CD est affublé
“une sauvegarde back up de faible
capacité. La plupart du temps, ommse
mple sur Dune, Yumemi Mansion ot
Master 2, il est impossible d’effectuer
une sauvegarde 2 la fois sans que la p
2le les pinceaux et finisse par effacer
de vos sauvegardes (je parle en connais
de cause, snif !). Bien conscient de cette
lacune, et pour palier ses effets pervers
propose depuis déja quelques semain
{ aux Etats-Unis le CD Back Up Ram
Cette extension mémoire, seize fois plus
ante que la mémoire back up du Mega €D,
ssente sous la forme d'une cartouche
1a Mega Drive. Elle permet de sauveg

Ccdillc: ,:nd
nspiré du jeu d’arcade du méme nom, lui-
méme tiré du roman de Mark Schultz,
Cadillac and Dinosaurs Mega CD vous met
au volant d’une cadillac 53 flambant neuve

(pour 1 & 2 joueurs). Vous avez un probléme

existentiel : au XX VII siecle, la civilisation

humaine est en voie d'extinction et les dino-
saures sont de retour, rien de moins ! Inutile de
vous dire que leur jeline prolongé de plusieurs
milliers d’années leur ont franchement ouvert

I"appétit ! Dix niveaux de courses effrénées vous

séparent du but de votre mission : rétablir un

plus juste équilibre entre la présence plutot
génante des dinos et la disparition progressive de
la race humaine... Le dossier de presse annonce

une bande son de qualité CD et une tripotée de
scénes cinématigues en FMV. Attention, la
photo qui accompagne ce texte est tirée de la
version CD-Rom PC. On attend de voir tout ¢a
avec impatience sur notre Mega Drive !

Rocket Science
Sortie : fin 94
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ATP Tennis

a Mega Drive a mis du temps a proposer des
simulations de tennis. Aujourd’hui, le vide
est comblé. Voila un jeu qui sent bon le
gazon et la terre battue. On y retrouve toutes
les options qu’une bonne simu de tennis se doit de
proposer : choix de la surface (quatre en tout), jeu

FIFA SOCCER 95

ncore plus beau, avec des animations encore plus fouillées et toujours aussi réalistes : c’est
la nouvelle cuvée de Fifa Soccer. Cette fois-ci, et contrairement au premier épisode, vous ne jouez
plus avec les équipes nationales... Vous étes dorénavant aux commandes de 1'élite des clubs
mondiaux (Européens et Brésiliens). La principale innovation vient de I’animation des Jjoueurs,
Une foule de petits détails a é¢ apportée : les amortis de la poitrine sont maintenant 1égion et,
d’une maniére générale, il semble que les animations soient dotées d’un nombre plus important
d’images qu’auparavant. Le tout consolide ainsi le réalisme de Fifa Soccer. Une bonne suite. ..

® Editeur : EA Sports — Sortie : novembre

seul, & deux, en double, en championnat, en
exhibition, etc. Si ATP Tennis n’apporte guére
d’innovations au genre, il posséde tout de méme
une réalisation de qualité et des animations pour
le moins réalistes. De plus, les ramasseuses

de balles sont trés mignonnes. C’est peut-étre

'/ un futur rival & Davis Cup (le top selon moi).
/ _ea? ® Editeur : Sega
A\ e Sortie : octobre

INEBA LIVE 95

1 mot rapide pour vous prévenir de I'arrivée imminente de NBA Live 95 sur Mega Drive.
Graphiquement, on ne peut pas dire que ce soit une réussite. Loin de 12 ! Mais ne vous arrétez
pas & ce déail : la jouabilité est excellente ! Pour ne rien vous cacher, c’est la premigre fois
qu’il nous est permis de faire des passes aussi appuyées et aussi rapides. .. les contre-attaques
n'en sont que plus fulgurantes ! C'est un régal, surtout & cing en simultané avec le Four Way Play !

Editeur : EA Sports — Sortie : fin octobre

. =
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NHL Hockey 95

prés les NHL Hockey 92, 93 et 94
— on §'en serait douté — voici
NHL 95, par EA Sports. La série
des NHL est excellente (sans nul doute
la meilleure des simus de hockey). Toutefois,
elle n’a jamais su apporter suffisamment
d’améliorations d’un épisode a I"autre pour
pouvoir se justifier pleinement. Ainsi, si vous
possédez déja un de ces titres, il est inutile
de casser votre tirelire pour acheter la toute
derniére mouture. En revanche, je conseille trés
vivement NHL Hockey 95
a tous les autres amateurs
de sport d'équipe sur Mega
Drive. Ceux-12 au moins
pourront se vanter de posséder
I'ultime version... jusqu'a I'an-
née prochaine. C’est certaine-
ment un des dix meilleurs jeux
du catalogue Mega Drive et
stirement une des meilleures
simulations de sport d'équipe
que connaisse la logithéque
Sega.
® Editeur :
EA Sports
Sortie :

disponibie

L L L R R AR L]

Avec leurs sponsors, les Ludi karts {aux
couleurs de F1 Pole Position) et le Delphine
Kart (aux couleurs de Delphine Software)
monirent maintenant leur spoiler avant
dans les dix premiéres places de la course.

!; Delphine
. Software

LE KART
TOUJOURS !

a tréve estivale s’achéve et nos trois pilotes

ont repris le chemin des circuits. Ils ont

enfin débarrassé leurs bureaux du moteur et

du carburateur qui trainaient dessus. Ca fai-
sait un peu désordre dans la rédaction ! On ne vous
dit pas non plus & quoi ils ressemblaient quand ils
se sont installés avec leur kart pour jouer a Street
Racer (Ludi) devant la télé. Leur casque sur la téte,
ils ont scotché le paddle sur leur volant et ils ont
joué comme ¢a pendant une semaine. Jo la Frite et
Frankie la Terreur, les deux Ludi Karts, ont méme
profité de I'occasion pour agrandir leur collection
de fusées de direction. Le Delphine Kart, Gilles le
Boss, travaillait de son c6té, sur Shaq Fu (Delphine
Software), la meilleure facon de fermer la porte
dans un virage. Heureusement que les courses
reprennent, on va pouvoir travailler plus calmement.
A ce propos, ils vous donnent rendez-vous le 25
septembre pour le grand prix de Montesson, &
Montesson dans les Yvelines. N'hésitez pas & venir
les encourager, vous les reconnaitrez facilement : il
y a deux Ludi Karts, qui portent les couleurs de F1
Pole Position 2, et un Delphine Kart aux couleurs
de... Delphine Software. En plus, ils ont promis de
ramener une coupe !

Les Trucs
& Astuces

par
téléphone :

Another
Chuck
on Ball

Tortu
Tennis -

Les Trues
& Astuces
!

pa
Minitel :
3615 KONSOL




U moment que vous pms-'
‘8entir Paction'au plus profond de votre

- Imaginez donc:ce qui peut se pas-
ser si vous ressentez réellement toutes
les vibrations du moteur d’une Formule 1

lancée a pleine vitesse dans une ligne -

droite, le rebond de 1a balle sous les pa-'
niers dans un match de basket comple-
tement fou, |les secousses de votre vais-
seau spatial touché par les tirs laser-ennemis
ou encore les caups que vous donne.un

karatéka fou furieux... Bref, imaginez que

- Vous puissiez vivre intensément et physi-
quement tout ce qui fait notre‘pain quo-
tidien dans les jeux vidéo. En prime, il se-
rait bon également de vibrer sur les rythmes
de votre groupe de hard-rock préféré ou

d’éprouver P'intensité d'une course de voi- -

tures sur une route pavée.

Du réve 2 la réalité

Ce réve est-il possible sur nos cheres pe-
tites consoles ? Est-ce enfinla-réalité vir-
tuelle.qui montre le bout de son nez dans

notre quotidien ludique ? Non, il s'agit plus -

simplement de |'Interactor €t, sans vous
faire languir plus avanit, je m’en vais tout
vous.dire: I'Interactor est un accessoire
fabriqué par la société américaine Aura. Il
se présente sous {a forme d'un gilet en
plastique (devinette : M..et Mme Eparballe
ontun fils, comment I'appelle-t-il: ?) de deux
kilos qui se‘porte sur le haut du torse.
Certes, on-est loin du gilet serpilliére du
Peére Noél est une ordure, disons qu’on est
[beaucoup plus proche du pare-pierres
{ceux qui font du VIT auront ainsi une idée
plus précise de la chose). De toutes fa-
gons,. les photos que nous vous présen-
tons sont suffisamment éloquentes pour
vour faire une petite idée de I'engin.

: Comm‘ent'g‘a marche 2 If vous suffit tout
“tout de méme les chars, les avions de
. Fappareil transforme fes basses fréquences
en vibrations quie vous ressentez dans

. des programmes militairés américains.

: procéde peutéga-'

-Sous - diautres

..cher.de |a salle de

sont garanties... Et on imagine déja toutes

.5ans gue cela soit dangereux

_prendre en compte la

“les'explasions ou les

bonnement d’ajuster le gilet a votre mor-
phologie et de le connecter a la sortie
audio de n'imparte quel systéme (évitez

chasse, les porte-avions et les prises élec-
triques !). Pour les petits génies en herbe -
que vous étes, il faut encare savoir que

tous le corps pat I'intermédiaire d’un
ampli de 21 watts relié au gilet par un
cordon de trois metres,Les secousses |
sont transmises par des composants: |
électromagnétiques spécifiques. Cette |
technologie est directement issue

Tout ¢a pour vous dire que ce n’est
pas de‘la camelote ni un gadget pour
les petits ;oueurs ILe:
lement étre décliné

formes : les fau-
tetils et le plan-

Un ampli de 21 watts
transmet au gilet fes brui-
tages destinés a étre transfor-

cinema du Luxor, un hotel casino Inés Sh vibratiods -

de Las Vegas, ont d'ailleurs été équipés
d’un systeme:similaire..Les sensations .
& Voila un équipe-

} ment qui en
je‘tte matez la

L frime que je me.
| tape avec

L I'mteractor |

3 Maintenant, le

les passibilités que peut nous offrir une
telle innovation. : <

Une fois I'engin ajusté sur votre poitrine, 4§
vous pouvez bien sr régler comme bon . 4
vous semble l'intensité des vibrations.
Cela'va.du Ieger plcotement dans la
moelle épiniére jusqu’a la mort ultime
qui tue dans d'atroces ‘et horribles
souffrances. Non, je plaisante LEn
réalité, si.vous poussez au maxi'
mum, vous etes un peu secoug

pour la santé (cela ne vous em-~ 4
péche pas d’arréter de fumer
et de boire l)..L'ampli. de |
Finteractor posséde son. |
propre contréle de sensibi-
lité. 1l est également pos-
sible de filtrer certains sons. -
Ainsi, le gilet peut ne pas |

musiques ou des bruits
«parasites » pour ne
retenir uniquement que

coups. Cet ampliest /
tellement sensible
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Avec | lnteractor sur. vcs épaules
Sdn monde nouveau s‘ouvre A Vous.

' L'univers. du jeu ne sera-plus jamais -

comme avant...

~'sur le sol. Incroyable mais..
heureusement pour le moment, aucun édi-
teur de jeu n'a encore prévu.de j leux pour -
- cet accessoire,

- Au coeur du jeu

IORTAL K

i - Le gilet se porte sur le haut

-du torse, Son faible poids et son
encombrement réduit le destine
a tous les publics, -

qu'il peut détecter une piume qui se pose
. vrai.l'Mal-

Pour 'instant, la totalité des sons, y com-
pris la:musique, est pris en compte. Dés

- Jors; Futilisation du gilet perd un peu'de
_sonintérét puisque tout vous passe atra--
~'vers le corps (¢'est une image, rassurez-

vous), Esperons donc que dans un ave-

nir proche, ces mangues.soient combleés

Lors.du
dernier CES

de Chicago,

fa société Aura

‘s'estvue décer- "

ner le prix de
la meilleure

SIS

car ce gilet n’est pas un
gadget de plus. D’ailleurs: -
pour le prouver; sachez
que lors du dernier-CES
(Consumer Electronics.
Show) de Chicago, I'Asso-
*ciation de Vindustrie élec-
tronique lui-a décerné le
prix design ét technigue.
Le jury a récompensé
I'interactor.comme un des
produits les plus innovants
du'CES 94. Pour un peu

" plus du prix.d’une car- .
_ touche [leIt le fabricant), vous-étes‘trans-

porté directement au coeur de I'action,
La sortie officielle du. produit a eu. lieu
en septembre aux Etats-Unis. En.ce qui
concerne notre doux pays, aucune date
de  sortie n'est 'encore‘annoncée.
Surveillez tout de méme de prés les rayons

‘de jeux vidéo de vos revendeurs habituels.
- On ne sait jamais...

Longan

| 2D

i
I
e g f" e

LE RETOUR I

\ TOUS LES NOUVEAUX COUPS DEVOILES SUR LE




Dans cette pose on note déja
le regard du tueur...

haq Fu n’est pas un jeu de bas-
ket, c’est un jeu de baston !
Certes Shaq O’'Neal — 2,16 m
et 136 kg comme I'annonce la publicité —
est bien le héros du jeu, et loin de ses play-
grounds habituels, il n’en demeure pas
moins un redoutable combattant. Pour
cela, il a di suivre un entrainement inten-
sif sous la houlette d’un prof de kung-fu.
Ses adversaires sont incarnés par les cas-
cadeurs de Rémy Julienne, le plus connu
des casse-cou.

Shaq Fu, 007

C’est lui qui a réglé, entre autres, les cas-
cades de tous les James Bond ! Et comme
ils maitrisent a la fois les arts martiaux et
les techniques du cinéma, leurs coups
sont également trés spectaculaires une fois
convertis a I'écran.

Pour arriver a ce résultat, les concepteurs
du jeux ont utilisé le rotoscoping. Cette tech-
nique consiste & filmer tout d’abord en vidéo
les personnages sur un fond bleu. Cela per-
met d’insérer ensuite les images sur ordi-
nateur pour que les graphistes puissent les
travailler. Les animations qui en résultent
sont alors d’un réalisme inégalé. Si vous
connaissez Flashback, vous savez certai-

nement de quoi je parle. Au total, chaque
combattant devait effectuer une cinquan-
taine de coups différents destinés aux per-
sonnages. Shaquille O’Neal a dil quant a
lui en exécuter pas moins d’une soixan-
taine... pour quelques minutes seulement
dans le jeu ! Pour un résultat parfait, 'équipe
de Delphine Software se devait d'utiliser
des stations de travail performantes. lis ont
choisi des Silicon Graphics, bien connus
des amateurs d’images de synthese. De
plus, I'adaptation du jeu sur la prochaine
Saturn en sera simplifié.

de 40 heures de tournage vidéo,
29 pour les combats, ont été
nécessaires. L'animation est en
25 images par seconde et a mobili-
sé plus de 7 000 dessins, sans comp-
ter les décors. La rapidité de calcul
des plates-formes de développe-
ment de Delphine Software est de
100 Mips, soit 100 millions d'ins-
tructions par seconde. Rien que ¢a |
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Des cascadeurs
ef des jeux

Il est assez rare que des cascadeurs tra-
vaillent pour les jeux vidéo. Shaq Fu innove
avec I'équipe de Dominigue Julienne, le fils
de Rémy, pour qui la cascade n’a pius aucun
secret. Interview a chaud...
Supersonic — Est-ce la premiére fois que
vous participez a un tel projet ?
Dominique Julienne — C'est exact.
L'élaboration de Shaq Fu est une premiére

De I'action pure et dure avec
de nombreux rebondissements.

Dominique
Julienne,

le fils...

pour nous. Nous sommes plus habitués au
monde du cinéma qu’a celui du jeu vidéo.
Justement, y a-t-il beaucoup de diffé-
rences avec un tournage de film en ce qui
concerne les méthodes de travail ?

Au niveau technique, oui. Nous avons uti-
lisé deux caméras normales dont les images
étaient transférées sur une station de travail
afin d'avoir la silhouette des personnages.
Mais la nouveauté réside surtout dans I'uti-
lisation d’une caméra 3D. Des capteurs sen-
soriels ont été placés sur nos cascadeurs
pour obtenir une forme en volume repré-
sentée en fil de fer. A partir de 13, les gra-
phistes pouvaient commencer a travailler.
En ce qui nous conceme, il n'y a pas eu vrai-
ment de préparation particuliére. Nos mé-
thodes de travail sont restées les mémes
que pour un tournage classique.
Avez-vous travaillé directement avec
Shaquille O’Neal ?

Non... Enfait, il y avait notre équipe en France
sous la direction de Patrick Cauderier et les
coups de Shaq ont été enregistrés separe-
ment aux Etats Unis. Tous les gestes effec-
tués sont issus du kung-fu, nous n'avons pas
eu recours a d’autres arts martiaux. C'est
grace aux prouesses de programmation de
Delphine qu’il a été possible de mixer les
images. En modifiant la taille des personnages

Rémy
Julienne,
le pere

Les cascadeurs ont été filmés des deux
profils. Bient6t une version en relief ?

on a pu donner l'illusion que Shaquille et ses
adversaires combattent ensemble.
Avez-vous vu le jeu finalisé ?

Non, malheureusement pas encore. Nous
n‘avons eu accés qu'aux ébauches sur les
plates-formes de développement. Mais j'ai
héte d'affronter Shaq sur ma Mega Drive !

-~

Keleve

et

le defti

Prouve d'abord ia valeur en écrivant un texte d'une page maxi sur Shagq,
tu seras peut-étre choisi pour tester Shaq Fu avec I'équipe de Supersonic!
Mais aftention, il ne peut y avoir qu'un élu...

Le meilleur d'enire fous verra son texte publié et sera invité a rejoindre
pour une journée I'équipe des testeurs de Supersonic. 1l aura alors le privilege
de se mesurer aux combattants de Shaq Fu, pour le fesf ultime !

Si tu veux survivre & Shaq Fu, tu dois apprendre a agir plus vite que ['éclair ! Ton article sur Shaq
doit nous parvenir avant le 10 octobre, dernier délai. Electronic Arts et Delphine désigneront aussi
par tirage au sort d‘autres valeureux combattants : des jeux et des tee-shirts Shaq Fu sont a gagner !




avant, nous nous limiterons

a ce qui reste une chose sire
pour Sega : vu la qualite des
jeux qu’on a pu voir a Londres,
la Mega Drive est encore pour
longtemps une bien bonne
affaire ! La preuve par trente-
quatre jeux fremissants.

Un reportage de nos envoyés spéciaux

Tommy Francois et Jean-Philippe Remy.

lying Nightmares est une simu de vol d’en
er. Elle innove sur le Mega CD avec de

D vectorielle (une seule couleur par poly-
one fagon Virtua Racing, dénommée au

3D face pleine). Eh oui ! on n'est plus trés
loin des milliers de polygones animés de
_ Flight Simulator sur PC. Malgré des décors
~_ unpeu simples, c'est aux commandes d'un
Harrier Jump Jet Squadron que vous devez
libérer une ile d'un régime autoritaire. Bonne'-
- chance les Satanas ! -

Total Football

~ Mega Drive
Clest le retour en force des jeux a caractere

sportif pour cette fin d'année 94. Total Football,
le premier d'une longue lignée, se démarque
par sa vue du terrain en 3D isométrique, ou
on peut jouer par tous les temps. Bref, si

_ avec plus de 2 500 anims par joueur vous

ne pouvez pas faire de jolies combinaisons,

regardez plutdt les matchs a la télé : ¢'est
pas cher et ¢a peut rapporter gros !

F1 World Championship
Edition

Mega Drive

F1 World Championship Edition n'est autre
que la suite du célébre F1, sorti en novembre
93. Cette nouvelle version est basée sur la
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~ Kawasaki Superbikes
- Mega Drive

saison 1994 du championnat du monde de
Formule 1, avec les seize circuits officiel

de la FISA (Fédération international de sport
automobile). Pour peaufiner le réalisme du
jeu, Domark a également ajouté de trés nom-
breux parametres : 'intelligence des pilote:

concurrents — elle est d'ailleurs calquée sur

des accidents qui détruisent votre bolide..

- Vraooouum...

Les programmeurs de la série des F1 World |
Championship de chez Domark ont décidé
de faire une petite virée dans le monde de
la moto. Kawasaki Superbikes est le résul-
tat de cette expérience et, faites-moi confiance,
vous ne serez pas deécu du voyage. Dans la
plus grande tradition des courses méca-
niques, il vous faudra venir a bout des diffi-
cultés technigues de vos engins. Une pro-
blématique qui apporte beaucoup a ce jeu
prometteur. .

Timmy Time

Mega Drive, 32X, Saturn

La surprise Domark, c'est Timmy Time sur
Mega Drive et... sur 32X ! Timmy Time est
un shoot'em up tout ce qu'il y a de plus clas-
sique. L'histoire prend place dans une contrée
futuriste ot vivent des toons qui cherchent
a arréter le temps. Votre mission : glacer les
toons sur place avant qu'ils ne viennent a




- Wizard Pinball
Game Gear :
Pensiez-vous un jour pouvoir tenir, dans le
“creux de vos mains, un mégaflipper ? C'est
chose faite avec Wizard Pinball (le flip qui
sent bon ) sur Game Gear. En effet, pour
la premiére fois sur un support 8 bits, les
programmeurs ont géré les multibilles sur
quatre flippers venus du cosmos. En plus,
les couleurs sont bien utilisées pour mener
a son paroxysme le réalisme d’une bonne
partie de flip au café du coin. Danger, dan-
ger... tilt !
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Développé par Papyrus Publishing (les créa
eurs du célebre Indycar Racing sur PC)
inks est une véritable simulation de golf su
ega CD. L’exactitude et la jouabilité in
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comparables font de Links un des jeux de
golf les plus complets et réalistes. Il est en
plus doté d'une pluie d’options, de conseils
de pros, de vues a couper le souffle et des
commentaires exceptionnels de Ben Wright
de chez CBS.

Jimmy White’s

Whirlwind Snooker

Mega Drive

Pourquoi investir une fortune dans un billard,
quand il suffit de la cartouche Mega Drive
de Jimmy White’s Whirlwind Snooker, pour
retrouver les mémes émotions. Pour que le
jeu soit d'une précision impeccable, Archer
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ux derniéres nouvelles, Lester se ferait en

core courser par les Aliens dans des contrées
sauvages. Pour en savoir davantage, atten-
“dez une prochaine preview de ce jeu dans

nos pages. Ciao |

Dino Dini Soccer

Mega Drive
Remuez-vous un peu si vous n'avez jamais

_entendu parler de Dino Dini! En effet, on pour-

rait presque dire que c'est le pére spirituel du
foot sur micro et console ! Eh oui, c'est lui le
créateur du non moins célebre Kick Off. Un
nombre intéressant de paramétres modu-
lables a I'extréme et original (comme le rap-
port dextérité/vitesse), font de ce jeu un futur
must de la simulation sportive.




Jim. Une fois libéré des Studios Disney, il

et de faire la féte... Bref, ce ver de terre cos

ornien en pleine crise de folie. Il est équip:

Pour commencer, sachez que c’est un jeu;
signé Dave Perry, le programmeur gourou’
d'Aladdin et le maitre d'ceuvre d’Earthworm

voulu exprimer sa violente envie de surfer:

du méme flingue que Clint Eastwood (un

Si vous pensez qu'il est facile d’enfiler un
_costume de Pére Noél la veille du jour J, ré-
_visez votre jugement. Avec Daze Before
_ Christmas, vous affrontez les problémes |
__ existentiels de Papa Noél et ses lutins. Je
~vous le donne en mille : un Rambo anti-Noél |
_ achouravé son traineau ainsi que les jouets

"Une cartouche bourrée de nombreux ni
aline. Oh no, not again !

Zero the Kamikaze Squirrel

Sunsoft. Eh bien,

* problémes...

eaux originaux et qui debordent d’adré-

es nostalgiques d’Aero the Acro-Bat se
souwennem sans doute de Zero, I'écu-
reil canon du cirque

c’est a son tour
' d’avoir de graves
Il doit

es Ren, le prochain cald du clan des cor:
ires, mais le diabolique capitaine Blot
‘entend pas la chose de cette maniére.
Votre mission : I'anéantir comme tous ses’
‘sbires, dans un beat’em all a 'action fu-
rieuse. Vive la castagne !

ubble and Squeak
Mega Drive _
bble, un petit gamin teignard, et Squeak,
on ami bleu du cosmaos, sont sur le point:
‘d’entamer des recherches | Ben pourqu
ire ? Tout simplement pour libérer leu

- qui nous étaient destinés. Que les individus

_imprégnés de 'esprit de Santa Claus ven-

_gent notre cher petit Papa Noél (qu1 n'est
_pas une ordure il).

Aero the Acro-Bat 2

Mega Drive

La chauve-souris la plus célébre de la pla-
néte est de retour sur notre Mega Drive ado-
rée. Dans Aero the Acro-Bat 2, notre héros
poursuit sa quéte délirante pour trouver I'in-
fame Edgar Ektor, son étemel ennemi. Cette
fois-ci, Aero se sert d'une boite magique
pour se déplacer entre les niveaux sur un
fond de musique complétement psyché-
délique. Bref, il va falloir ruser encore une
fois pour passer au travers des 16 mégas

& tout prix sauver sa forét natale de la hache

de Jacques Lesheets. Je vous rassure, vu
le passé de Zero en ce qui conceme les arts
martiaux, vous ne devriez pas avoir trop de

_ problémes pour venir & bout des 16 mégas

remplis d’action pure. A plus !

The Pirates of Dark Water
Mega Drive

Faites-vous plaisir avec une des aventures
les plus populaires du moment, The Pirates
of Dark Water. C’est pour vous I'occasion
unigue de connaitre et partager les émo-
tions d'une folle course au trésor. Vous
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potes des griffes de Kat, I'extraterrestre
galactique ! Malgré des apparences trom-
peuses, Bubble and Squeak est un char-
mant jeu de réflexion ol vous exploitez
honteusement les dons uniques de Squeak
pour franchir une série d'obstacles. Vive
les jeux intelligents !

Myst
Mega CD

Sunsoft est fier de vous présenter Myst sur
Mega CD. Si ce demier est considéré comme
un des jeux les plus révolutionnaires de




année demiére sur micro, tout laisse croire

ue le jeu vaudra aussi le détour sur Mega
D. D’ailleurs, l'intégralité de Myst a é

onvertie. Les amateurs de jeu d’aven-
re sur console auront enfin le plaisir d
otiter & la profondeur (1) des jeux PC o

Mac. Elargissez un peu votre horizon, les

petiot

‘Micro Machines 2

iMega Drive

Prenez un classique du jeu vidéo, ajoute,
iy tout ce qui vous vient a I'esprit : plus grand
iplus performant, plus agressif, plus, plu

plus... et vous obtiendrez Micro Machines 2

{Qui plus est avec la J-Cart de Codemaste

‘qui permet a quatre joueurs de prendre part:
multanément a la méme course. Une ex-/

‘périence multijoueur inoubliable !

SS Lucifer Man Overboard
Mega Drive
réparez-vous a vivre un jeu d'arcade com

‘pletement chaotique avec SS Lucifer. C'est
|a panique & bord du paquebot SS Lucifer !
L’alerte rouge a été déclencheée, le bateau

est en train de sombrer et c'est vous q

devez secourir des centaines de passagers
en détresse. Vous étes le seul & posséder
I'ingéniosité et I'équipement nécessaires

‘pour sauver les passagers paniqués a I'idée

d'une baignade forcée, alors foncez !

Z* ‘ocoo0o

“‘Mega Drive
Mettez les voiles avec Havoc ! Vous rentrez
ici dans la peau du Capitaine chat Havoc,
pour une aventure truffée d’action sur Mega
Drive. Votre devise : courir, sauter et com-
battre jusqu’a la fin. Au programme : un roi

pirate maléfique, une jeune fille mystérieus
et belle, une émeraude magique et un héro
qui manie I'épée comme Cyrano de Bergerac
Autant dire qu'Havoc ne devrait pas man
quer de piquant. Question de flair ou de nez

Psycho Pinball est sans doute le jeu de flip
per le plus passionnant que je connaisse.

est doté d’un parcours explosif qui donne

du fil & retordre méme au plus grand maitr
du flipper ! Il comprend quatre flippers com
plexes, chacun avec son theme, des war
zones bonus et des fonctions cachées. N
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Madden NFL 95
fega Drive

ohn Madden et la NFL (National Football
eague) a fait equipe avec Electronic Arts
our créer Madden NFL 95, un nouveau
_concept doté de trente équipes et une sai-
_son compléte (sur 16 mégas) ! Pour plus de
~ fun, il sera également possible de jouer a
uatre grace a |'adaptateur Four Way Play,
vec lequel les combinaisons sont modu-

‘World Cup’95, les troisiémes mi-temps se-

Les 2 000 animations nécessaires a la fluidité
et au réalisme de cette premiére simu de rugby
sur Mega Drive devrait en ravir plus d'un !

PGA Tour Golf IlI

Mega Drive

Que ceux qui ne connaissent | pas encore la
fameuse série des PGA Tour Golf sur Mega
Drive se recyclent dans I'exploitation des
puces vertes a pois rouges de Calédonie
transsibérienne (ndlr : tu as bu Pitt 7). Que

our les fans de foot, il y avait FIFA Soccer...
Mais pour les fans de rugby, il n'y avait pas
rand chose. Eh bien, c'est réglé | Avec Rugby

Hu

|lulo "

e
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ramétres encore plus réalistes et plus d'op
tions | Comme quoi on peut toujours amé
liorer un top avec des détails importants.

Les graphismes sont corrects et la jouab
vie assez exceptionnelle. On se réjouit tou

chez Sega.

Animaniacs

Mega Drive

Les freres Warner débarquent en force sur
votre Mega Drive. Voila enfin un jeu ou vous
pouvez tranquillement pounir la vie des autres
en faisant les quatre cents coups aux quatre
coins du monde. Pour accéder au niveau sui-
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' ;gdans les centres de recherche des fous de”
 dieu vidéo...

ant, il faut résoudre quelques énigmes. U
eu plein d’humour et d’action. Vive I'humou
et Konami ! Le stand du tout puissant Konam
n'est pas non plus passé inapercu : il y avai
des titres & vous scotcher contre les murs
Au hasard : Lethal Enforcers 2, Sparkster e
Batman, The Animated Series sur Mega Drive
éja vu dans les news. Certains exécutifs d

“Japon nous ont méme laissé entendre qu une@

- elle variété de produits était en préparation

lité excellente. Ce jeu possede une durée de

de voir qu'on n'oublie pas la petite 8 bits d

_ Perdue au milieu de | Atianhque une mys-

_ térieuse espéce souterraine a constitué une

__impressionnante force militaire. Le monde
entier attend que vous la neutralisiez. Pour

_ cela, une arme vous est indispensable : jai

nommeé I’hélicoptére ultime, le Mega SWIV!

Avec sept incroyables niveaux, un arsenal
époustouflant et son coté casse-téte, Mega

~ SWIV va booster vos week-ends !

'Red Zone

Mega Drive

Red Zone met en scéne un ancien Etat
communiste ol le parti zyristian a pris le
pouvoir a la suite d’un coup d’état san-
glant | Ayant accés a de terribles armes




nucléaires, le parti dirigé par lvan Retrovi
menace de transformer le monde en « dé
sert de la mort radioactif ». Une chose es
siire, si vous vous mettez maintenant su
la fréquence Red Zone, vous aurez droit
de I'action effrénée pour un ultime défi e
trois dimensions.

Street Figther détroné ? La est la question
Avec Rise of the Robots, P'univers de
streetfighters fait un pas en avant dans |
galaxie de I'image de synthese et de I'an
mation délirante. Bref, sur un projét pareil

on s'attend au meilleur, surtout avec les

programmeurs fous de Time Warner. A

passage, on en profite pour donner un petit
bonjour & Flo et Christophe, le Lawnmower
Man (ndlr : si on vous dérange, vous nous

le dites 1).

Prince of Persia 2
Mega Drive

EES
S S e
Voila le second volet de Prince of Persia ar-
rive avec des graphismes et des anima-
tions trés soignées. Méme si le concept
est identique a la version précédente, on
appréciera I'effort apporté a I’histoire du
jeu. Des heures, des jours et des semaines
de recherche en perspective...

Power Drive
Mega Drive

Découvrez les joies du rallye. Attention au
dérapages incontrolés et aux sorties de routes
ntempestives ! Un petit regret tout de méme
on n'a pas la possibilité de courir & plusieurs

Dommage, car on a beau dire : plus on es

SEGA PRESENTE LA 32X

Les mauvaises rumeurs
vont enfin cesser ! Elle
&hf est la : la 32X est arri-
vée. La béte de
chez Sega a en
effet éte pré-
o sentée lors de
; 'ECTS, complé-
tement finalisée
et préte a la
i vente. Aussi invrai-
.~ semblable que cela
puisse le paraitre pour cer-
5 ~ tains, la machine est préte a faire
- des ravages. Virtua Racing Deluxe,
-~ Star Wars et Doom étaient présentés. Ces
e premiéres. versions n'étaient hélas pas finalisées.
~. .~ Pour un premier essai, on aurait aimé en voir plus
sur les futurs jeux de la 32X... Ceci explique également
le manque de photos pour illustrer cet encadré. Maitre Sega tient peut étre
a nous faire la surprise... Qui vivra, verra !
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Aprés I'ECTS de Londres, nous ne pouvions pas ne pas vous
faire baver sur The Lion King, le jeu le plus chouchouté par
le public durant le salon. De plus, I'actualité des salles de ciné-

ma est étroitement liée a la sortie du

jeu... pour le plaisir des

petits comme des grands ! Un petit laius est de circonstance !

n cet hiver de 'an de gréce 1994,
Eie trente-deuxieme long métrage

de chez Dishey — The Lion King,
pour ne pas le citer —, déroulera ses bo-
bines dans les salles obscures de France et
de Navarre. Vous devez donc savoir que
c’est sous la gouveme de Don Hahn, le pro-
ducteur de La Belle et ia béte, et des direc-
teurs Roger Allers et Rob Minkoff, qu'une
équipe de plus de 600 animateurs, artistes
et techniciens est venu a bout de ce
projet, en moins de trois ans.
J'en profite pour vous signaler
que la nouvelle collabo-
ration entre les Stu-
dios Disney et Ia
MGM a permis

LA JUNGLE EN JEU

ctobre 1994

_ Mufasa, le roi de Ia jungle, est respec- _"

1€ de tous .. et admiré par son fils

la réalisation de 20 minutes d'animations
délirantes. Pour rendre la beauté et Ia diver-
sité des paysages africains, des artistes ont
fait des repérages en Afrique de I'Est. En
plus des visites réguliéres au zoo de Los
Angeles, les « imagénieurs » {Un terme pro-
pre a Disney pour définir le métier des ingé-
nieurs de l'imagination ) n'ont pas hésité
une seconde a faire venir des animaux direc-
tement dans leurs studios.

La famille au complet : Mufasa-papa,
Sarabi-maman et le petit Simba,

The Lion King a nécessité plus d’un million de
dessins. Le film est constitué de 1 990 scénes
individuelles qui utilisent 1 155 décors diffé-
rents dans une palette de couleurs mons-
trueuse. Le dessin animé reprend le flambeau
d'Aladdin, sorti en 1992. Ce demier a d'ailleurs
fait un bénéfice de 217 millions de dollars au
box office américain ! Pour le reste du monde,

Nala, a gauche sur la photo, est
la petite compagne de jeu de Simba...



jours 7). Ni une ni deux, Simba s'exile. It gran-
Poumbaa et Timon. | a la ferme l'intention de
revenir plus tard pour marraver a coups de
grrﬁesi'mpatewdutrémdesonpérel
Dieu que c’est beau !

‘Comme 4 son habitude, Disney nous offre une
histoire mignonne et pleine de rebondisse-

~ ments. De son cété Virgin, nous a mitonné
madaptatmpournosoonso&esdmes Le
jeu suit exactement le scénario du film, niveau
par niveau. Vous dirigez d"abord le jeune Simba
dans les premiers niveaux, puis le Simba adulte
dans les demiers. Le jeu ressemble & peu prés

Sarabi

) C'est la

| compagne
de Mufasa :
c’est donc

la reine

de la jungle

1 et aussi

#y lamaman
de Simba !

Simba g

Le héros de Lion
King n'est autre
‘qu‘un lionceau
impatient de
‘venger la mort
de son pére.

obéissent pas

b Nala -
Nala est |a petite com-
pagne de Simba. Plus
tard, on peut dire qu'elle
va méme lui taper dans
I‘ceil ! Enfin, vous voyez
ce que je veux dire...

aimmmmwn Smmawtmpeﬁtﬁcn-;_. :
ceau qui a bien des soucis. Pour devenir roi
1a place de son frére, Scar — I'oncle de
Simba — tue son pére (ndr: vous suivez tou-

dit dans I'insouciance avec ses copains

 Scar, onde de Simb'a“ ést'Ié mechant

du film comme du jeu.

‘aAladdin. Sauf que ¢’ estWestwood Studios

qui s'est chargé de la réalisation. Les anima-

tions des personnages sont soignées, no-

tamment celles de Simba. Graphiguement
donc — et comme pour le scénario —, le jeu
reprend exactement le film. C’est donc trés
beau ! De plus, les musiques sont de la méme
qualité que celles du film ; elles vous plongent

LE ROI IION
ET SA COUR

. un des compagnons
de Simba. Il a 'appétit
aussi développé que
son grand cceur.
Il est prét a tout
pour aider Simba.
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- Pbu.{ veriger son péré-, _'S'ir'nb'a'_. doit
_ d'abord apprendre e metier de roi |

canviment der Pearribiance. Ge e bt incht

mmd%mmatmnsetd%vomdigﬁahsées
directement tirées du film. Bref : cas’annonce

' grandet,powavoww!honmmd‘wouer je

peux vous dire qu'il vaut son pesant de ca-
cahuétes ! En attendant, il faut patienter au
moins jusqu'a fin octobre...

Tommy Frangois

Les Hyénes
Ces trés vilaines
bétes sont

les shires du
diabolique Scar.
Ellessont a la
hauteur de

leur réputation...

“a utiliser tous

les moyens

I puur prendre et

Rafiki est le
singe gou-
rou de la
jungle sur
qui il veille.

Zazu
Zazu,
c'est un
peu le Jiminy
Cricket de
Simba. Il fait
tout pour
garder Simba dans
le droit chemin.
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Tous les grands
champions a votre portee!

Leconte ¢ Forget ® Borg ¢ Lend| ® Rosewall * Laver
Tanner » Bruguera ® Wilander * Rafter ¢ Bates ® You.

s Jouez contre 32 des meilleurs joueurs de tennis, ou choisissez celui que vous incarnerez dans le jeu!
* Participez a 16 tournois internationaux, ou partez pour une longue tournée mondiale de tous les
grands championnats. ® 4 surfaces disponibles: gazon, terre battue, surface rapide et court couvert.

« Un nouveau systéme exceptionnel de sélection des coups et de contréle de la balle.

» Contréle automatique ou manuel des joueurs.  Possibilité de faire des réclamations

aupreés de I'arbitre de chaise. » Améliorez votre technique avec votre entraineur.

* Matchs en simple, ou de véritables doubles avec I'adaptateur 4 Way Play™.

it's in
GAME"

MG

[inTErnaTionA L EEEE]

TENNIS

oASPORTS }

ELECGCTRONITE A RTS8
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dissant...

prés une traversée du désert
A légérement poussiéreuse a

bord d’'une grosse limousine,
vous vous retrouvez devant I'entrée de la
zone militaire, ou un gros matou vous sou-
haite la bienvenue (voir notre encadré « Que
la séance commence »). Les vacances sont
terminées et il va falloir passer aux choses
sérieuses. ;

Copilote, c'est bien aussi...

Il est important de communiquer
avec les autres pilotes sauf, qu'un
casque sur la téte, on ne comprend
quasiment rien du tout | Y a comme
qui dirait de la friture sur la ligne. ..

OGITHE (1

mEGA CIDecccscvscssesncsscsnnssssssssssosnsoces

maximum de Migs pour éviter le drame. Je
vous rassure tout de suite, vous n'étes pas
1a pour apprendre & piloter un avion de chasse.
Vous étes le copilote, ce qui n’est déja pas
mal ! Vous vous occupez de la radio, de ré-
gler le cap, du systéme d’armement (sélec-

isées et tirs), des leurres
issile aux trousses) et
des caméras (pour les missions de recon-
naissance). L'utilisation des instruments
de bord est on ne peut plus simple. La
seule difficulté consiste a réagir le plus ra-
pidement possible car tout se passe a une

TR

e longue traversée du désert
¢, espérons-le, la climatisation.

Hop | par ici le « mitou »..
: germ} et hlensage

st

il y a moyen de sortir |

Tespére qu'une fois A Fintérieur,

SUPERSONIC @@ octobre 1994




...I..'I.l...;i;%‘,.l.................C.O......-..l..l........

e
i %

Jespére qu'il a du nez et qu’il ira droit
sur sa cible | Chaud devant, chaud !

UNE SACREE fQUIPE |

Solidarité et obéissance sont

les principales qualités nécessaires
pour jouer a la guéguerre avec
un tant soit peu d'efﬁcacité

durant vos périlleuses missions...

Il est trés
 discret ; on
ne sait pas
grand-chose
sur lui a part

qu'il porte
la moustache

-avec brio
.{mﬂr mals qun c'est, ce brio ?)

C’estvotre
comman-
dant. Vous
‘devez lui
obéir au
doigt et 3
Feeil. I faut
suivre tout
'cequ;!vousdrt c'estiebigbossl

militaires... :
Ncm. mais de quos jeme meie ?

PRENEZ DONC LES COMMANDES !

tn tableau de bord d’avion de chasse n'est pas forcément trés compligue...
1 @ Mieux vaut répondre aux messages radio.

2 = Souriez, on va prendre des photos...

3 # 5i un missile vous colle d’un peu trop preés, lancez-lui un leurre.

4 ¢ A vous de choisir votre missile préféré... :

5 # Si vous voulez détruire un bunker, il vaudrait mieux prendre des missiles

airfsol... C'est beaucoup plus efficace.
& * Un p'tit viseur qui vous permet de tout faire, sauf le café !

\ue : Aprés quel-

réalise soudain
s I'intérét du jeu s’est pommeé quelque
part dans le désert.

Jeepy

Voici I'hélicoptére
de secours : c'est
votre supérieur
qui ne va pas
apprécier que

: g votre joujou de
J quelques millions
de dollars serve

=i ﬁ._ﬁ-lul'i'ls

SIMULATION/ARCADE
SEGA — 1 JOUEUR

Si vous avez des lunettes de soleil,
un bronzage éternel et un sourire Ultra
Bright : ce jeu est fmt pour vous !

92"
. 88%

d’aquarium aux p'tits poissons...

AMPHISME

ONTRE

L= JJJ‘L..J-_] :.)JJ

Des scénes a vous couper 0
Ale souffle | . N
AUne sauvegarde pour ne 89%

pas tout recommencer. .
AUI‘! jeu « photogémque » ?5" ;

es ventes

du Mega CD. |
v Un manque efgfr;n

d’interactivité.
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- t puis, non finalement : je reste !
it Je reste pour vous raconter I'his-

toire de Yumemi, _-Yumemi Mys—

" tery Mansion, C’est une étrange maison ol
.~ sont enfermees toutes les ames humaines
- _sous la forme de papillons. Le probléme,

. carilyaun probléme, ¢’est que votre pe-

tite seeur vient justement de pénétrer dans

‘dans unie salle de billard. Cela vous
. arrivera souvent, croyez-moi...

* transformée en papilion pour le restant de

" MANGEZ-MOI
s MANGEZ-MOI

Dans Yumel, il n’est pas rare
de taper la discute avec un papillon

ses jours. A vous d'agir, ¢'est votre petite
seeur aprés tout... Choix numeéro un :
« YOUp! je suis eniln débarrassé de ma pe-

o lama;son Dansque%quesheureseﬂesera' :

g tite sceur | Je vais
enfin pouvoir agran-
§= dir ma chambre et

# avoir plus d'argent
de poche pour
‘m’acheter des jeux
% video ! » Choix nu-
méro deux : « Je suis
%! conscient des ris-
ques que j'encours,
mais je pars a la re-

. bu premier etage, on voit le rez-de-
~ chaussée dans toute sa splendeur.
Iisufﬁ’tdese pencher un petit peu.

Le '_'CDnavaItpasemre
~ dejeudugenrede The
. Slvmth Guest sur PC. C'est

% main]hnant fa!;:ﬁ:vef

umemi Mystery Mansion.
~ Sachez tout de méme que |
~c'est aussi I'un des plus réussis |
- sur Mega CD. Nous attendons
~ devoir si les prochaines |
~ productions eoummt rivaliser |
o umemi...

. tlte soeur chene adoree gue j’aime beau-
_coup. Je n’hésite pas a pénétrer dans la
~mystérieuse maison..

~Que je suis, je choisis la seconde solution...

cherche de ma pe-

Apres une longue hes#tatton en bon frére

Soyons joueur jusqu’au bout ! Nous voici
donc dans cette fameuse maison hantée
par un mystérieux silence et une ambiance
a couper au couteau ! Seul le tic-tac d’une

Cette intro psychédélique remplace
n'importe guelle consommation

_de « paradis artificiels ». Aprés
quelgues secondes de cette intro,
Dijabouni est entré dans un état de
transe infernal. On s’y est mis 3
plusieurs pour le ramener a son état
normal. De toutes facons, il en gardera
les séquelles toute sa vie, ¢a c'est s(r..,

ST M';.LYN'SII'}["{___,
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'}.-ho',-;gge déchire le silence...

Libre a vous
- d’explorer la maison comme bon vous
~ semble. Toutes les piéces et les lieux sont
- réalisés en 3D (texture mapping), pro-
~ grammes et dessinés sur un PG surpuis-
sant Les déplacements et les evénements--

Ici, ilya une pet:te émgme 3 résoudte On vous donc laisse réﬂéchir un peu...

 sont précalculés. fla samplement sufﬂ d'en-
_registrer le tout sur le CD, qui propose une
~ capacite de stockage plus qu'appréciable.

Voila : le concept de Yumemi Mystery

‘Mansion rappelle celui de The Seventh

Guest lespombie sur PC’) le precurseur

B:en gue le jeu. soit assez facrie & terminer, vous trouverez
malgré tout un tas d'objets qui n'ont d'autre utilité que

de ne serv}ra r;en et de décorer !a maison. Tabte;_aux,_plantes,

De plus, quand on conr!ait las capac;tes' .
graphiques de la Mega Drive, on est sur-

pris de voir que ce jeu n'est. pas plus moche : 5
que la plupart de ses confréres surMega
CD. C’est méme de Iom le plus attrayant 3

La chasse aux paplllons
A force d'explorer cette maison, vous dé- -

couvrez des objets bien sympathiques ainsi

que des papillons. Les objets serventa '
progresser et les papillons 4 taper une pe-

tite conversation répara!nee Yumemi

Mystery Mansion a pour le moins le mérite

‘Vous &tes coincé 7 Aucun probléme :

it suffit de consulter cé tableau
noir. Il vous indique la prochaine
action & faire, trop facile...

Au tours.de votre expioratton vous déccuvrez des objets,;, Les vo}cn tous réunis pour votre pius grahd plaisir...
{ 1} {e iournal permet de sauvegarder. (2) Une clé pour ouvrif une porte. (3} Encore une clé pour une autre porte,
(&) A votre avis, 1a 7 (5) La bolte d’allumettes, trés pratique pour obtenir de la lumiére. (6) Une fleur & offrir.
(7} C’est 'ame de votre petite scsur. (8) Au bout d’un moment le temps est fimité, (9) Le chandelier ultime.

10} Urie dé pour un placard. (11) L'embiéme mystique. (12) Un cristal trés utile dans fe !abyrmthe__ -
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d’étre original. En effet, c'est jouissif
B de pouvoir fureter unpeu partoutasa
~~~ guise, d’autant que 'ambiance auss o



Voici tous fes angles de vues possibles
a partir d’'une seule position. En effet,
en appuyant sur la droité ou sur
la gauche, vous tournez sur vous-
méme. Pour passer d'une position
a une autre, il y a donc un effet de
rotation 3D dans le genre supersympa.
Voila, c'est pas bien compliqué...

tére de Ia masScn s y préte bien. Ce jeu
- _possede un p'tit coté poétique qui nous
~ oblige a ne plus le lacher une fois dedans.
I'souffre c'ependant d’un défaut : sa durée
_ de vie. En effet, j'ai bouclé le jeu en moins
d‘une heure. C’ es: bien dommage.

-« My taylor is rich... »

; M_algre tout, une fois le jeu fini, on y revient
- caril y a une multitude d'endroits et d’ob-
-~ jets qui ne servent & rien et qui sont juste
~1a pour qu’on joue avec. Enfin, sachez que
- quelque part dans votre Iogfthéque vous
' dtsposez d‘une maison pour vous tout seul.
Sl vous vous tapaz un
coup de déprime et
_ quie-vous comprenez
Panglais, faites donc
n tour dans cette

_ D’aprés Larousse, papilion
' vient du latin papilio. C'est un
" insecte adulte de I'ordre des
~ lépidoptéres, aux quatre ailes
- couvertes d’écailles extréme-
-~ ment fines et parées de cou-
- leurs plus ou moins vives.
- . C'est bon a savoir, surtout

.. que ce sont les seuls habi-

' tants de la maison...

secrets s
My&tenous L.'on.-.. S

:.‘/ _:_a--_._r'J ol _I_L..J

¥ FET 2R

SN

Une u'és bonne

ambllma de jeu.
~‘Mous avez enfin retrouvé votre V tro;l)g fadle. |“TERET
- petite sceur adorée. Cette image Prix
fait partie de Ja séquence de fin. Des lourdeurs envicon
dans la maniabilité.

I?er:ss_ez_-__\(ous___pa_!'yemr jusqu’ici ?
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Donald Duck -
Ecco the dolphin -
Landstalker -

Mickey 2 -
Shadow of the .
beast = Shinobi - :
Shinob1l 2 - 3
ot Sonic - Sonic 2 - °
7 5 Spiderman - Willy -
beamish = °
Wonderboy m

Monsterland
Wonderboy 3 .

Tous les nouveaux coups dévoiles
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ous Btes Alexander Morris.
Ce Texan traverse tocean

vos Incisives, le repas est servi;

iiternez le role d*Ale
un jeune américaln ¢
alents que Sherlo¢

1 ® Van Helsing se fait un plaisir de vous expliguer les commandes.
2 » L'heure est |'une des données les plus importantes du jeu.

3 » C'est votre carnet de notes. Vous pouvez tout noter dessus.
4 = Vous avez la possibilité de faire de nombreuses sauvegardes.
5 * S5i vous étes perdu, jetez un petit coup d’ceil sur la carte.

6 *» L'inventaire : ne perdez rien car chague objet a son importance.

7 = Un p'tit voyage en caléche ? Profitez-en, c'est pas cher et ¢ca peut...

8 « A utiliser quand vous désirez sortir d’un lieu. C'est parfois utile...

9 = Prét pour un bon gros dodo 7 Il est peut-étre I'heure d’aller se coucher.

Vom votre petit sac; vous pouugz,
y stocker pasfrakde choses.
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ous avez acces & de nombreux
endroits. Cette carte vous permet
de connaitre le temps exact de votre
~ trajet entre deux lieux.

suffit de cliquer sur I'entrée du batiment  Quand vous mourrez,

: : : 1y inévitable, vous ave
? msgmgﬁsﬁ?;n%:;dn?ﬁggg votre tombe surmontée d’un Mpnre
"sses mais, apres dl— dices sont souvent trés difficiles & trouver
Ii faut vraiment étre a 'affit du moindre dé-
tail. C'est généralement ce petit quelque
chose qui se révele étre le plus important
pour la suite de votre enquéte.

Une question de minutes !
Le succés de vos recherches dépend de
votre capacité a gérer votre emploi du temps.
Dans certains cas, dix minutes de retard
peuvent stopper votre progression | Dracula
Unleashed est un jeu trés difficile réservé
aux fans d'aventure.
Si vous surmontez
les difficultés durant
les dix premiéres mi-
nutes du jeu, vous
ne le lacherez plus.
Faites attention que
cenesoitpasle
contraire...

AR A A A B A A AR A A o A A .

jours de la méme facon. Il y a 'entrée du lieu

e cabriolet qui vous attend... i
Des heures d’el n perspective.

Un jeu conseille eux qui aiment

se torturs
86"

ter pour trouver tous les in- Am\e enquéte qui exige ANIMAT e 88"
ui vous meneront peut-étre de- pas mal d‘efforts £ . .
) - as ]

Les transports sont gratuits !~ . SOURBINITE - - XL
Pour voyager, umalechee . :

a.pides*'zx-;
Le scénario est
un peu « rigide ».
Une fois terminé,
vous n'y rejouerez pas.
SUPERSONIC 3§ octobre 1994




“geccsessssesscens

ous” savez sans's-dmﬁe qu
iy Toon premier du nom
_ est un jeu de plate-forme et
que c/ést Buster Bunny qui y tient le role
principal. hu;ourd’hur tout a changé,

: &CME Al Stars {la surte
>ktail d’ac

- Sulfureux tout ¢a, non ? ; Avant chaque match, vous composez
" Pour ceux qui ne connaissentRasiympigemse" ; vous méme votre équipe.

Gold (sorti il y a deux ans#l€fa), je rappel- 7 w : :
le qu'il s’agit d'une sighifation sportive.  totalement diffé- el i ' lement dans les cartoon gont iciles
laus participez.@#@ificrentes épreuves  rentes : basket-ball, foot- champions. En effef,.ee’Sont ces mai-
— le tiraTarc, la course d’obstacles, le  ball, course d'obstacles, bowlm = grichoms que-vous devez menera!avic-
saut a la perche, etc. — et vous tentezde  écrase-tétes. .. -toire. Il est vrai que la force n ‘a gama!s rien
- gagner la médaille d’or. Ici, le principe est Buster Bunny, Montana Mz Hampton et  résolu, mais-bon. :

~ le méme, excepté que les épreuves sont  tous leurs potes, que voug'voyez habituel- twe, il en faut qua

F ¥ J"‘ F 3 : b 2 ¥ 3
P CALAMITY A
_sus'_rzn suny Mcaamry covore@ ozzvoev [ Evea

E" ﬁ'! G t

L - AMTO
URREA L& ‘ “
FURRBALL HAMTOM LITTLE BEEPER MONTANA MAX PLUCKY DUCK SHIRLEY LOON
QOui | Ce sont eux | Les fameux toons sont tous réunis aujourd’hui. Ca va sGrement étre une journée
trés chaude. ls ont méme pris quelques paris sur nom__du_vginqueur du mat:hgg_w-ball. Je me demande
rde pas trop, mais j"aime bien jouer les concierges du village.

bien qul va gagner la thune... Cela ne me
_ n du [natch ;a vous Iame faire cnnﬂaissance avec eux !
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st vraiment .
_ p < #larmefatale
j un pamer ol Hdu basket ; 5 le ballon
S’il réussi, ce ne sont en touche.
il gagne e pas tous Regardez
le match sinon, il rentre aux ves- }es toons qu1 me contrediront... bien ol sont places vos équipiers
tiaires sous les huées du public. On s'éclate comme des fous ! pour faire une bonne relance. \_

En 1ous cas, _[e m'en moque pour moi,

Gagner a tous  prix
om ere Djaboun, nous ch0|-

moi. Bref, c’est le moment ou jamais de ré-
gler nos comptes. Le terrain est vu de-_dGS- _

LOGITHE( JUE.

‘méme temps. De p
Tiny Toon 2, la réalisz ; : - . 1
est beaucoup plus soigné Le bowling est I'épreuve la plus facile. Il suffit juste d’un petit peu de
Le choix est facile ! : doigté et c'est gagné. Donc, pas de précipitation...
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- Quand je pass

- des apres-midi

douloureux,

je me défoule

a Tiny Toon en -
jouant a l'eclate- Fi™=_ ] Hey Buster?
tetes. Comme Yyou hear
son nom l'in- !
digue, vous
devez démolir
des tronches qui
sortent de terre
avec une pelle. g K1
Celui qui en elle vaut qu:

détruit le plus it pQUS .
| uve, 1
gagne rcpredy sentsouventdﬁs aﬁdmts Lﬂmﬁs‘qﬂe

the big9 news?

_es autres épreuves sont toutes aussi dréles. |
Dans I’ecrase-tetes vous utilisez une petie--

“en appuyant sur le bout
persmash est en vue.

_TIHEgE FiL s
2 - * : »

Potir oublier la défaite des Etats-Unis face au Brésil pendant la World Cup, nos heros décident de jouer au foot.
It parait qu‘ils ont le droit de faire tout ce gu'ils veulent pendant les matchs...

Les buts sont Le une-deux

2 a ete tres
tir de I'avant- a marquer. rapide

et sans

bavures.
ik : Il suffit alors

de conclure et c'est... le but !

{ centre adver- . Quand les
se. Main- = : : toons réussis-
/ tenant, 7 sent, ils pleu-
il doit dégager le plus loin possible. rent de joie ! lls sont fous !




LE I 00 METRES TOONS

A vrai dire, ce 100 métres toons est assez spécial : il y a des tournants, des piéges, des obstacles...
Bref, tout ce que vous ne désirez pas rencontrer dans une course !

Essayez Quand le bas Deux concur-

de prendre de I'écran vous rents se .
Vintérieur 9| touche, vous sont énervés ..
du virage | étes projeté en et I'un

pour gagner | avant. Vous avez d’eux est

quelques alors une secon- tombé a

secondes sur vos adversanres de de pénalité pour cette poussette. terre. Appelons vite les soigneurs |
y‘,ﬂ o ok ", i

~ bien assez tt, Le jeu est satisfaisant & tous
~les niveaux. La réalisation est soignée et

les options permettent de bien cerner le
~ sujet. En plus, on peut participer a un mode
~ <story>. Il s'agit tout simplement du cham-

“pionnat. Si vous le remportez, vous serez

certain qu'il n'y a pas meilleur que vous.
Au fait, notez aussi les passwords ! Vous
rr ez ainsi reprendre le jeu ol vous vou-

LES TOONS JOUENT [
AUX STREET FIGHTERS ! |

Durant les parties
de foot ou de bas-

étre
“vous voulez vous ecla
ter 4 la rentrée, ache-
tez Tiny Toon 2!

B Lot yous remar- ; T SIMULATION

guerez une petite
barre d'énergie
en bas de |'écran
pour chague per-
sonnage. Il s'agit
d‘une barre spé-
ciale. Quand vous
appuyez sur le
bouton <C>, vous
ordonnez a votre
personnage d'ef-
/ fectuer son coup

special. Il fonce
alors comme

un dératé sur ses adversaires et

n‘a aucun mal pour marquer

un but ou un panier. Bien entendu,

cette barre diminue assez rapide-

ment, il faut donc savoir l'utiliser

a bon escient !

PERSONIC #§8 octobre

KONAMI - 1 A & JOUEURS

Konami, avec Tiny Toon 2, ca cartonne
a fond. N'hésitez pas, c'est le top
de I'année avec Probotector !

Aviildeld SR
A el sded | 92"
88%
90
91"
INTERET

Prix
environ

350 F




MEGA DRI

etez-vous tous sur vos paddles :
la version Mega Drive de Bom-
berman arrive. Cette adaptation
oftement inspirée de Bomberman 94
Bl vous pouvez

C est une référence en la matlére,

le qui a accueilli la premiére moutu-
re de Bomberman. On retrouve nos petits

LOGITHE( UE

Pas grand chose a dire
————defe c6té : Mega Bomberman
nnove vraiment dansle
domaine des jeux vidéo. C'est
ur] nouveau concept de jeu !

P —

s

Bombers pour la suite de leurs aventure
sur la Mega Drive. Votre premiére mis

si vous décidez de I'accepter, exige tout

d'abord que vous rétablissiez un semblant

de paix parmi les adeptes du grand

Bomber. Ce demier vient de mettre au

point un stratagéme démoniaque pour
yer la Terre du systéme solaire.

plosions en chaines
our arriver a ses fins, il est parvenu @&
rendre le contréle d'une cométe.
ombreuses recherches. lui..ont en. effét

permis d'élaborer une technique capable

de dévier sa trajectoire. Je vous le donne
en mille comme en cent, et je n'ai pas
besoin de vous faire un dessin : elle a été

1ES BOMBERBOSS

BOSS 1

BOSS 2

JUPERSONIC #gil§ bctobre 1994

S—

v N

Un petit dérapage se solde souvent par...

Voila le plus connu de tous
les terrains ol I'on peut s'affronter
en duel, mais pas a la loyalel

reprogramme pour fracasser la Terte dans
une explosion des plus jouissives... Dans
le <story mode>;~vous-étes-le-Bomber
blanc. Ces capacités augmentent avec le
nombre de bonus ramasseés. Dés lors, ¢c'est
une course effrénée aux options. Dans la !
plus pure tradition des Bombers, et a la fin
de chague monde (six au total), vous
devez affronterides boss plus déments les
uns que les aufres. Vous commengez par



A G
1soles de jeu. C'est Ko gﬁg .

ut absolument pos

&

&

i

L Sl R

]

Sl

-
4

i's.\;
F 3

]

une glissade brilante, chaud devant !

une banane géante et ungsinge, avant de

poursuivre avec le cousin gie Frankenstein, ) B o ot St Tt St AT 4 S A Tt SR oA 4

une chauve-souris qui fait pleurer... Lal
P St 4 T b, Wl 3l T il 5, e B g 4 gt B, g B g

Une école de cruayte ! : - ot - :

Malgre

Bomberman doit sa réputation au <battle

mode>. Cette partie du jeu met en scéne

des duels fratricides ol la victoire n'a d'égale

que votre dextérité et votre cruauté ! Dans

il y en a pour tous
" les gotits. A chacun ™ :
_ sa couleur et ses i, . MAUYE e
gpmahtés-- aites V@us n'avez rien |l distribue des ~ Les patins I saute au-dessus
choi agné du tout! coupsde pomg . aucentuple.  des flammes !




' ga Bo berma

st possible de choisir le st
pas les mémes caract

pace cosmique sidéral, qui possédent des
pouvoirs spéciaux. Vous I'avez maintenant
compris, Bomberman est de retour gt ¢a va
blaster ! Cet essai sur Mega Drive est trans-

vous laisse mediter sur les questio exis—
tentielles d'un Bomberman de 'z

En cas d’une éventuelle victoire
de votre part, voici la bien maigre
récompense qui vous attend.

ille lieux sous les bombes, ¢a ne vous rappelle pas quelque chose !
iin roman de Jules Verne, je crois...

ce mopde sans pitié, ol tous les coups les  yous n'aurez plus jamais d'amis. Ce mode
ils sont autorises, on peut jouer a quatre  pst plus que révélateur de la véritable pef
5 (avec le quadrupleur de Sega) : le  §onnalité de chacun : un bon test pour fi-
ivant est 'unique vainqueur de cette  halement connaitre qui sont vraiment vad
gxplosive. pains... :
i - . - - chez encore que vos-Bombers-pe

ire, toujours détruire... avoir des montures : des kangourous de | es-

ian des autres, les options apportent ﬂ POUR
s énorme au niveau du plaisir de jeu. S

éstiltat d’une partie a quatre est garanti: (—0 NTRE

Un fun incroyable et sans

égal, surtout a quatre.

Le <story mode>
est plaisant.

L'humour
des Bombermans.

ARCADE/ACTION
HUDSON SOFT/1 A 4 JOUEURS

Les dingues de [a mitraillette vont
se faire un plaisir d’eéxploser tout joueur
muni d'un paddle.

TRAPHISMERE ;X
ENINRTION T - R

3 70"
SISV NBILITE R | X
DUREEIDE VIER : -~

v Le contréle du paddle. INTERET
La m ue est dépl ; o,
Un bdn conseil pour joukr rable, si Ies explo- environ
a Borjberman: soyez sas pitié ! sions sont réalistes. i
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Pour tout savoir et tout voir sur le

MEILLEUR JEU DE COMBAT
DE TOUS LES TEMPS

NE RATEZ PAS_ s

EN KIOSQUE JUSQU’A FIN SEPTEMEBRE



i B

BaArARs
gy

Pour se débarrasser de cette cotonne
métallique, il faut la dévisser méthodi—
guement morceau par morceau. -

Niveau 1
I.ES _ETEI\IDUES

Voici fe camion principal.
Son peint faible, c'est le shmurtz
a l‘avant. Faites trés attention

PO :::us enidé.t.)arra;sm- a la boule de piques_

B D'un s’las'h'fnagis— D
el emg.boss ‘| C'est un arbre armé Demu-boss 2 Difficile de le tou-
tral, l'opossum . de bras extensibles. cher car vous

gé’g::f::;: (s;: TR Foncez-lui dans la = rebondissez sans
trols wagons fous. il & S\ =B tronche plusieurs i ¢ cesse, lui aussf_i
S8 Admirez un peu = ; fois de suite et ca 3 Encore un défi
8% les explosions | . o sera bientot fini. & impossible...
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Demi-boss

Niveau 2

LES PYRAMIDES
MYSTIQUES

oy

Un énorme monstre avec
une grande queue. |l va encore
falloir jouer du jet-pack pour

. Hop, on arrive par le bas, |a ot on a connu de nombreuses péripéties. Maintenant, il faut éviter des piques en haut et
en bas (1). Si on veut, on peut se gaver de diamants, mais attention car ils peuvent se transformer en lézards sabreurs
{2). Pour passer la riviere de lave, soit on se la joue kamikaze, comme moi ; soit on est intelligent et on se roule la
queue autour du poteau en haut (c'est pas dréle) ! (3) Et voila | maintenant deux chemins s'offrent a vous. Je vous
conseille celui de droite, m’enfin vous faites ce que vous voulez, hein | (4)

—h’ "'l\' —|- \

fhmbufb%hw »m»u&,-
ala, f f;'!
) e
.5 -4 m
A AE i

W/ 3

o

_"‘.E é’a{' S’;{E mm

Voici une salle secréte. Le jeu n'e
quelques-unes, la preuve |

Tout simplement a parcourir six niveaux
hantés par des centaines de lézards bar-
dés de machines toutes plus étranges les
unes que les autres. Voila | On reconnait
d'ailleurs bien la la démarche de Konami,
qui n'a cessé de nous inventer des enne-
mis gros, trés gros et complétement fous.
Heureusement pour Sparkster, des bonus

iu bord d'un gouffre sont disséminés un peu partout sur son

jaillissent. chemin. Les plus importants sont, sans  pas de chance et ason
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Niveau 3

?rlmier -

1l squatte {“aBronef ennemi. A passage,
il en profite pour tout démolir et obliger
le chef 3 augmenter son budget
d’armement pour "année prochaine.

TN

f \nERn RS

Hélice par hélice, il faut démolir
ce pseudo zeppelin. Attention
tout de méme aux défenses trés
efficaces de cet appareil.

ment bien animées (¢ca commence d'ailleurs
a devenir une habitude chez Konami).
Par rapport au premier épisode, cette mou-
ture s'en tire plutét bien, méme si elle est
orientée différemment. Effectivement, alors
que le Rocket Knight donne dans le spec-
taculaire, la seconde version s'appuie plu-
tot sur un style de jeu a la Sonic : plus sobre
(pas trop quand méme) et plus long.

Un jeu pour nuits blanches

Le dosage de la difficulté a d'autre part été
revu et corrigé pour augmenter la durée de
vie. Je m'explique : en utilisant le nouveau
systéme de password, on perd un crédit
(il y en a quatre au maximum). Si vous per-
dez toutes vos vies, le niveau est entiér
ment a refaire ! Merci Konami pour les
longues nuits blanches !

Je n’ai pas encore parlé de la réa

mais, comme VOUS pouvez vous

ter, elle est trés réussie. Je p

 prouesses techniques qui sont d

Ce magicien passe son femps
a changer de taille et a envoyer
des tétes de morts. Evitez-les,
sinon il vous rapetisseront.




- PO T Dheed 2D

sur Mega Drive : rotations, zooms, défor-
mat;ons efc. Le petit personnage est animé
pour un dessin animé et les enne-
mls.se paient vraiment des tronches pas
_possibles. Le jeu est bourre de petltes ol

Comment detruire un gros
méchant robot ? Protégez-vous
de ses missiles et envoyez-lui de
grandes droites a |'estomac.

-
{own

»
»

)
& )

e, A Scorea.
e
il

e -

Des rabots articulés harcelent
notre petit pote. Ca va blaster
a la roguette ! Je ne denne pas
cher de leur téte !

Ambiance électrique pour
ce demi-boss. On évite les éclairs et
on casse du métal, ca va faire mal.
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Sparkster se la joue cine
A l'aide son robot, notre
héros essaie de choper
I'épée mystique mais
Black Knight arrive pour
I'en empécher. Battu,
Sparkster pose quand
méme pour un bel ecran
titre. Quelques secondes
apres, c'est la princesse

qui se fait enlever sous ses
yeux. N'ecoutant que

son
courage, Sparky attrape

son épée a deux mains et

Se rue a son secours...

SO S0000000000000000888




rarkster

Niveau 6

LE REPERE DU BOSS

nd maftve en personne aves Vel W %1 1l va mame jusqu Apres Ui, c'est fini
e. On fermine aves una fBie e | échanger sa person- an miode <very hards, il af.n‘f‘ e
gianfe 18 mditre absolu quol. 1l y a de @ I § | nalité avec la votre, HERIGREINENREES SIS S pout

la recherche de techniqué dans I"air ! 8K R} cest vous dire. ca qu'il est assez hard...

longs. De nombreuses salles secrétes so
_dissémineés et il n’est pas rare de pouv,
terminer un niveau par plusieurs chemi
différents. _
A Sparkster, tu joueras !
‘Musicalement, on retrouve 'ambiance
_ valeresque du premier épisode avec
thémes bien stressants mais tellel

JE REPRENDRAI
BIEN DU BONUS

ne vous fait ] : £
. ¥ u qui se rapproche

2 peUf arrétez de r plus de Sonic "Rqocket Knight 1.

garder « I/ » |a télé ; Bonardo au ni i plate-forme...

jouez plutoét a _ L
Sparkster | 1817 ¢ .Z')ji,'_-_IJ;JJ_;j:ngj 88"

Ro’cket Lion 2 _ R
EWIMATION

1 » La pomme donne un peu _
d’énergie. 2 = La bouffe donne .
beaucoup d'énergie. 3 » Dix 4 % Difficulté mieux dosée.
comme ca et c'est le jackpot ! T
4 = Un comme ¢a et c'est le jack- . A Niveaux variés.
pot ! 5 = Une vie en plus dans -
la poche. 6 » L'épée enflammeée : .
est plus forte. 7 » Roquette A Jolies musiques.
sans se fatiguer. 8 » Pas touche, :

c'est une bombe ! v Graphismes inégaux.
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r Nutz a tout d’abord dé-
buté sa carriére sur la Super
: Nintendo. Nombreux sont

les joueurs qui ont alors ¢raqué pour ses
graphismes incroyables et, encore plus
nombreux également,.ceux qui ont verse
une larme. En effet, faute d’avoir une
console Super Nintendo &'la maison, plu-

sieurs d'entre vous n’ont pu y jouer et ont

dd attendre avec impatience une conver-
sion sur la Mega Drive de Sega. lls ont

Ces hommes de la banquise
sont chargés de surveiller le coin.
Je ne vous dis pas de quoi ils vont
&tre victimes s'ils ratent leur mission.

LOGITHEOUE

Sonic 1, 2 et 3, Mickey,
Quackshot... Voila les jeux que
Mr Nutz reprend avec succés.
, est le méme, avec un

L
quelque chose en plus
. que je n'f::ﬁve pas a définir...
Vous le rez vous-

méme, suis sar |

MEGA DRIVE ccccccsscscsscsscsee

Voici les trois
principaux
bonus que
vous récoltez
8l durant votre
aventure : les
& points (1), les
noisettes (2) et
la bouffe (3) |
Mangez bien,
avec modéra-
tion tout

de méme !

Pour ne pas retomber dans

le vide, Nutz essaie d'atterrir sur
une plate-forme située un peu plus
loin. §'il réussit, c'est gagné.
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bien fait car Ocean édite enfif'son premier
jeu Sega, en 'occurrence u;_nyu. Oui !
vous avez bien{u Mr Nutz. -~ /,

s x . &> / é
Une équipe qui gagne 5
Pour cela, Ocean a en effet suivi un ex-
cellerit mais trés commercial pripcipe : on
ne‘change pas Une équipe qui'gagne ! Je
vous rassure donc tout de suite et sur le
champ : le jeu est toujours aussi beau.
Certes, quelques petites couleurs ont dis-
paru ici et 14 mais, dans le feu de I'action,
cela ne se remarque pas le moins du monde.
En tous cas, je ne I'ai pas vu... Voyons
de plus pres la réalisation de Mr Nutz :

A R (L -
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MAITRISER LE NUTZFU !
Notre écureuil sait se défendre

de plusieurs fagons. Il se baisse et
frappe avec sa queue tous ceux
qui s‘approchent de lui (1).

De temps en temps, il lance

des noisettes a tout va sans se
préoccuper de ce qui I"'entoure (2).
Enfin, il rebondit tout simplement
sur la téte de ses ennemis (3).

les musiques, qui étaient déja d’excel-
lentes factures sur Super Nintendo, sont
carrément fantastiques sur la Mega Drive.
Toutes les mélodies sont parfaitement
choisies. Elles s’adaptent sans aucun
probléme au style de jeu de Mr Nutz. Un
dernier détail, qui vaut son pesant d’or :
I’animation du personnage principal. Elle
n'a pas été modifiée et reste sensible-
ment la méme que pour la Super Nintendo.
Technique, quand tu nous tiens...

Des niveaux gigantissimes...

Passons au jeu en lui-méme maintenant.
Il est identique ! Je ne vous mens pas :
vous dirigez toujours Mr Nutz, le charmant

petit écureuil au pelage rouge. Il doit tou-

Dans le deuxiéme niveau, vou
rencontrez souvent des tas_,ag
d‘ennemis. La meilleure chose
a faire, c'est encore de les éviter.

Pour changer un peu, Nutz passe quelques « vacances » dans le ciel.

Il parait que la-haut, il fait toujours trés beau et trés chaud...

le monde . |
merveilleux|
de Mr Nufs!

Le monde, que Nutz
parcourt, est gigantesque.
Il est composé de plusieurs
stages, que je‘vais m'em-
presser de vous nommer :
la forét (1), la cam-

pagne (2); la maison (3),
le volcan (4), le cirque {5)
et enfin le monde des
neiges (6). Bref, six parties
qu'il faut franglyr les
unes aprés les autres avec
succeés. Bonne chance !
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W i
i Mr Nut=

LES VOICL, LES VOILA !

"est eux en chair et en os... A qui, je fais allusion ? Aux ennemis bien sdr.
Je vous en propose dix en photos, mais sachez qu'il y en a beaucoup
# d'autres dans le jeu. Vous les découvrirez bien assez tot vous-mémes !

Y i

i - aisr = - - .
R P
Quand les tomates attaquent,
les carottes sont cuites | Ellés voas
torturent jusqu‘a ce que ¥ous ;
ne puissiez plus rien faire _bdﬁre...
jours traverser plusieurs mondes déc
pés en cing ou six niveaux: lls sont toUs
assez gigantesques, voire méme labyrin-
thiques. Pour vous débarrasser de vos
| nombreux assaillants, utilisez votre
T~ queue. Si vous étes un peu fei-
. gnant, rebondissez-leur des-
sus, c’est beaucoup plus
rapide.’ll y a bien str un
b\ autre moyen de défense :
la noisette ! Quand vous
P/ en ramassez une, qui est
/ planquée dans le niveau,
vous pouvez la
balancer sans
»~ risque.g pour
vous. Bref, au ni-
veau dés armes, vous
| étes équipé. Votre mission
consiste lement a

sauter de plafe-forme en
SUITE PAGE 58

¥

L'animal qui sourit.
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- écouter mes conseils, regarde ce qu’il va t'arriver (6) !

_ Notre petit ami I'écureuil sait
 tout faire. Il saute, court, gambade
. dans la prairie... Bref, il n'arréte
- pas de bouger a longueur de temps,

. sans jamais se fatiguer. Il a méme
* e rythme dans le sang... Ah |
si je pouvais étre comme lui...

r{r

Suiver le guide

Il y a une chose dont Ocean
raffole : placer des tonnes et des
tonnes de passages secrets dans
ses jeux. Mr Nutz ne fait pas
exception a larégle. llyena
partout : a droite, a gauche, au
centre, en haut... Bref, cherchez
bien afin de trouver des vies
supplémentaires et des bonus.

g

Une petite balade en poulie,
ca vous tente peut-&tre ? Moi, oui |
on est sOr de voir du paysage

ainsi perché sur cette plate-forme...

la découverte d’un nouveau monde !

Dans un premier temps, Mister Nutz fait son apparition (1). Il rencontre ensuite des tomates et n'en fait, i
qu‘une bouchée (2). Jl ne se préoccupe pas de |arbre, situé un peu plus loin, (3) et continue sa route’ . ™¢
(il a du courage le p'tit gars I). D’autres tomates surgissent (4). Attention, Nutz ! si tu les esquives, n'oublie pas
que des escargots t'attendent juste aprés (5). Histoire de ne pas te faire coincer. Si tu ne veux pas




1 ! cnﬂ's DU DEUIEME

notre gentil petit &cureuil fait son jogging (1). Il passe un arbre (2) puis un second, -
derrire lequel se cache un ennemi équipé d'un marteau géant (3). Ca doit faire mal a la téte ! En _
gle se décourage pas et poursuit son chemin jusqu’a ce que deux minuscules ennemis lui barrent& route (4).
& Pardon BB, mais il fonce tout droit et les piétine sans la moindre pitié. Un petit scarabée se met en travers
S ; de sa route (5). Cette fois-ci, Nutz ne tente rien et le laisse vivre tranquillement...

F

tendant, Nutz

2 1
i -

SUITE DE LA PAGE 56 :

plate-forme pour trouver la sortie et les
boss bien entendu ! Méme s'ils vous bar-
- rent le passage, je me demande comment
ne pas éprouver de la tendresse a leur
_ égard... lls sont vraiment trop mignons et
trop drdles. Les riiveaux que vous devez
traverser sont grands, beaux, bourrés d'en-
nemis, mais....sont-ils variés ? Eh ben oui,

il y a une table a votre droite,
mais vous ne pouvez pas monter
dessus car il faut avouer que
vous &tes beaucoup trop petit...

ils sont ultravariés ! Vous passez d’abord
de la forét & la montagne, puis au volcan.
Ensuite, votre aventure vous emméne dans
une maison enchantée. Ici, les surprises
ne se font pas attendre ! Elles vous tom-
bent dessus comme les-mouches sur les
vaches & la campagne ! (Ndir : Dav, il fau-

dra penser a ne pas utiliser trop souvent

cette expression). Vous les découvrirez
bien assez t6t par vous-mémes.

Quoi de neuf, alors ?

Le dernier monde est celui de votre en-
nemi juré, le yeti...Espérons qu’il ne va
pas s’énerver de trop, car il sait déchai-
~“nertous les éléments contre vous... He’s
- the master, man 5.{gaors, quoi de neuf me
demanderez-vous'dans cette version des-

1 ; & f }

-

inest pas trés difficile
. IFsuffit de rebondir

Dans la salle de bains, vous affron-
tez une pieuvre. Espérons que vous
n‘allez pas lui servir de déjeuner.

i b -

Plus vous frappez le clown et
plus il grandit démesurément.
Bref, c'est un adversaire de taille !

'BOSS 2

ol

wey

*

n,

,,
i o
i M

'.‘I"«'“'

%

Cette sorciére garde le deuxié
niveau. Attention, elle emploie tous
les trucs possibles pour vous battre.

Le monstre que vous deVez com-
battre-ici ressemble énprmément a
notre directeur desaptl;&hm_idns..,

; T3

Pas de techmiqué 3trouver, il suffit
de lui rentrer dans le lard |

LES PAS GENTILS !

BOSS 1
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CESTLIEWN 2

Pierre Adane (& gauche) et Philippe Dessoly (a droite) sont les deux
concepteurs de Mr Nutz. Ensemble, ils ont fait les graphismes, la musique,
la programmation... Bref, ils sont tout simplement les papas du jeu.

Si vous en doutez encore, vous n‘avez qu’a essayer de le finir | Dand

le générique de fin, on ne voit que leurs noms et ceux des personnes
qu’ils remercient. A quand gr“Nutz 27

y

tinée @ notre chere et adorée Mega Drive ?
Les graphismes n'ont pas change, les mu-
siques n’ont pas été améliorées, I'anima-
tion est toujours aussi fluide, les ennémls,"'
et les boss sont encore les mémes:. :
deneufalors ? lly a juste la p055|- il
bilité d’avoir des pass-
words pour commen-
cer au niveau voulu !
Sympa, d’autant que'le
jeu est presque intermi-
nable ! C’est le top as-
suré. Maintenant, il faut
juste que vous vous le
procuriez !
Dav, le plus beau !

PLATE-FORME
OCEAN - | JOUEUR

Prenez garde : les mille-pattes font
C’est un véritable coup de maiire.

I"'—'_Uf apparition. lls donnent environ OUR La conversion de Mr Nutz sur Mega Drive
dix coups de pied a la seconde ! | est tout simplement fantastique !

Al.es graphismes
sont somptueux | 20"
Les passwords,
Ac'est cool ! 92"
Ales plus jeunes vont 93"
se marrer comme
C'est pas permis. - B4
Une réalisation fidele ERE
| Sathathatial Une réai INTERET
Les plantes carnivores sopt souvent Prix
dissimulées, elles apparﬁzent VY‘EI'I a pas du tout, s
subitement pour vous dévorer. 3 du tout |
f: SUPERSONIC ” octobre 1994
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ui n’a jamais entendu parler de

Hulk ? Ce géant vert plein de

muscles que 'on a pu voir dans
les Marvel ics et a la télé, dans une série
d’'une qualité plus que discutable (bien que
David le trouve merveilleux). Comme tout le
monde le sait, ce monstre n’est en fait qu'un
scientifique du nom de Bruce Banner.
Ce demier s’est transformé en cobaye pour

des expériences sur la radioactivité... et voila

le résultat. Depuis, une simple contrariété
transforme le petit gentil Bruce en énorme

.gentil Hulk. C'est donc sous la forme du ba-

~ |eze vert au pantalon violet que vous traver-

~ 8ez cinq niveaux de folie, tous ponctués par

“un de nombreux vilains : ’homme rhino,
Tyrannus, etc. -

Oh, oh, oh'géantvert'

La plupart du temps, Hulk est sous sa forme
bestiale. Quand son niveau d’énergie est
trop bas, il se transforme en Bruce Banner,
qui est tres vulnérable. Bruce ne peut en
effet se défendre gu’avec une arme a feu,
si jamais il en trouve une } En revanche, I'in-
croyable « oh, oh, oh | géant vert ! » se sert
de sa musculature pour distribuer des claques

Des jeux du méme acabit que
Hulkie, llyen au ’Faquot
Entre Flashback, X-Men,
Tazmania, Batman Returns et
les autres, Hulk n’ le
meilleur de tous... Mais bon,
ce n'tst pas non lus Ie genre

de jeu que J' onne
- partlcull rement...

L'homme rhinetéros se contenté
d’aller et/veénir.en vous foncant
dessus.dl-faut bien I'avouer,

c réel abrut|

Tyrannus, il vous bdlance
des magies et des cailloux.

Quelques uppercuts bien placé
suffisent pour I'anéantir.

Un cerveau ! Et, comme si ce n"était
pas assez difficile, vous n'avez

que trente petites secondes pour
I'exploser | 30... 29... 28...27...

prend la forme de ce qu'il
che (pourvu gu'il ne touche
ne crotte.de chien). Seule
force peut Ia vaincre.

BOSS FINAI.

C'est lui le gros baléze | 1l est
vraiment trés dur a battre.

A la vérité, un simple coup suffit
pour en venir a bout. Trop dur |
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Hulk a emprunté ce coup & Zangief
(ndlr : oh, nooon 1). Malheureusement,
I'ennemi ne sera plus de ce monde
pour profiter de cette information.

a quiconque se présente devant lui. Dans le
premier niveau, qui se déroule dans une ville,
Hulk rencontre des robots qui lui tirent des-

sus. No problemo : deux grosses mandales,
un coup de téte, une promﬁmétenen parle
plus. $'il faut un moment pour s’habituerala

maniabilité, une fois les commanides en main,
on prend un malin plaisir a sauter partout. Il
faut avouer que lorsque Hulk pose un pied
par terre ¢a fait un'peu tyrannosaure qui se
pointe (comme dans Jurassic Park !). Sa facon
de se débarrasser des ennemis « & la bour-
rin » est également trés jouissive !

Vous dansez ?

Dans une ambiance musicale trés funky rap
techno, vous visitez cing niveaux divisés en
plusieurs sections. Ainsi dans la ville, a part
casser les cabines téléphoniques, vous ex-
plowﬁles 6gouts et un chantier en construc-
ont du goit chez US Gold ). Sachez
aussi que vous n'emprunterez pas les mémes

Grice 2 sa force surhumaine,
I’mcroyable Hulk est capable
“de soulever une jeep. C'est

mimeﬂt tmgeu‘ d'enfant pour lui.

GUELGUES DESTRUCTEURS DI HUIK

_destinations si vous étes Bruce Banner ou

Hulk. En-effet, au-contraire de Hulk, Banner
peut passer des passages étroits en rampant !
Il découvre ainsi des salles secrétes remplies
de bonus. Ces endroits foisonnent comme les
bourgeons au printemps (ou la neige en hiver),
d’autant que les niveaux sont vastes.

A ¥X3 (—"}x|
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LES BELLES
IMAGES
DE HULK

T ZETC PR Y P ST

Au début dujeu, entre les niveaux
et quand yous perdez, des images
trés BD apparaissent. Comme quoi,
il ne suffit plus de programmer
simplement un jeu. Hl faut aussi
I"'embellir de scénes en tous genres
pour assurer sa crédibilité. En
Foccurrence, pour une adaptation
de BD, il était nécessaire de faire

ces petits rajouts sympathiques.



e Incredible Hulk

Alors |3, on vous
présente le début
du niveau quatre.

Hulk est un jeu de plate-forme et de baston
tout ce qu'il'y a de plus classique. Il se dé-
marque par une réalisation au-dessus de la

moyenne. Méme si on n'a des prouessestech- |

niques dignes de Treasure Soft (Gunstar
Heroes), quoique les scrolling multidirection-
nels et différentiels sont de bonne facture, on
retrouve ici la patte de Probe Software (Termi-
nator, Body Count). Les graphismes sont du
plus bel effet et I'animation de Hulk est un mo-
déle du genre. Voila une cartouche qui vous
fera passer de bons moments grace a une dif-
ficulté bien dosée...

The incredible Lion

Comme vous pouvez
le constater, il est
assez sanguinolent.
Il me rappelle un
peu les décors de

4 Splatter House...
Dans ce tableau, Hulk
ne rencontre pas
beaucoup d'ennemis
mais un paquet

de piéges. Ainsi, un
seul petit contact
avec ces pigues et
c’est la mort fou-
droyante qui tue.

LES INCROYABLES A1TITUDES

ARCADE/ACTION
US GOLD — |1 JOUEUR

St'ces positions ne vous suffisent
pas, je me demande ce qu'il vous
; faut. Hulk distribue toutes sortes
de pains a ses malheureux ennemis.
4 ¢ 1l peut méme les choper pour
les écrabouiller contre lui. Sous
forme de Bruce Banner, il tire
§6c un revolver, un peu a la fagon
it héros de Flashback. Hulk saute
§lissi comme un cabri et pousse
gris & faire fuir le plus endurci
des gardiens de zoo.

Un jeu sans ﬁrefenhnn qui a le meérite
de mettre a I’honneur l'incroyable Hulk.

85"
A De trés ]olls
Une bonne

animation.

Un jeu vu - : g
et revu. _ - EPINREEDE VIE

vV o INTERET

C'est assez lassant e
alafin...

SUPERSONIC #§@ octobre 1994

400 F



Salut les Videokids,
l e s rs Top A |
sont chez Carrefour!

Chaque mois, Carrefour
cree |'evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

Avec Carrefour
Je positive! (8 | carretour (g




%*zw“ devez choisir votre visite. Il y a trois étages

___stages bonus. Ces

© " derniiersisont au

By s

e

_ e K §
. i DRIV sesscccccccsony
_ 5 % # 4

b ! X :

d'une aile Est et d’une aile Ouest.”
8 [Chacune propose ses propres
challenges. Avant de partir a Paventure, vous

gdes vies supplémen-
faires. On y accédent

de difficulté. Plus on monte, plus c’est
dur. Si vous vous sentez en forme,

étage comporte cing
salles qui corres-
pondent & des uni- f
vers différents : I'E-
gypte des pharaons,

gl |'immonde Oin-
ker. Avant la con-
frontation finale; SR K: b8 P,
tre héros aux :
e velours doit traverser les cing
es du parc d’attractions, d

musique et les'machines
volantes. Toutes pos=-.
sedent un point com-

Dans le mode <fiesty>, chaque
joueur contrble un jumeau, qui
balance des bananes sur son

malheureux oncle... Ah ! les enfants !

mun : elles sont bour- €

rées de monstres v 4 ; T
zarbis et variés. Il y a aussi des | vous devez impérativement trouver une.
piéces secrétes et des grosse bille rouge. Cherchez bien car efle

n'est pas toujours facile & trouver. On pelbg
configurer le jeu en fonction du score ou du
temps. Si vous prenez 'option score, il fa
ramasser le plus de billes et de trésors pos
sibles, mais vous ne disposez que de guinze
minutes pour finir chaque monde. § o

Course contre la montre’

ksque vous jouez contre la montre, les

nombre de trois'e

OGITHE ) UE

Entre Bubsy l et Il il n'y a
photo | Le dernier volet est le

meilleur du cru. Méla nt
habilement le style -'
‘et de Sonic, Bubsy appara

Jcomme un troisiéme larron sur

7 lequel on peut désormais

/ compter. Si vous appréciez les

§ jeux de plate-forme, vous
aimerez Bubsy Il.

Pour fk ' ... sortez-en
d'unimonde,™,  un trou bien
gﬂez dans " _propre, puis
sp¥otre poche... “dépliez-le
Eﬁzaquez-
le contre un

mur biély

plat, et puis
chalut & t%u\s !
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urrures
iees ne sont
pasreprises par
g la maison.

bsy donne un
ap sur I'écran.

un personnage qui ne
d’humour. La preuve :

mettre’dans des
états pareils |

parid 8
Et un Bubsy Le parapluie

Sans son sca-

sauce barbecue ! n'est pas l'idéa phandre de plon-
| Bien grillé pour pour éviter aa gée sous-marine,
i la chute. g » Ae;chat vire.

8 but du jeu est ici d’une simplicité
e enfantine : Bubsy doit envoyer

. des grenouilles sur des cibles
flottantes. Il suffit de doser la force
de 1a catapulte. Mais que fait

la sbciété protectrice des animaux ?

<'d'un moteur de"voitures. Récupérez
'-%.bious les bonus possibles au gré

des ventilateurs, puis sortez sans les bulig
passer sous les roues. qui le ray




. une pyra- i
ide,

- ¥
te, enfilez qn vraiment

scaphandr&,' ;

N’hésitez pas devant ce sphinx et
découvrez les charmes de lan-
cienne Egypte.

pinhee oy 5

o Punivers

de Bubsu

Bunsg est compuosé
‘de cing mondes

T . 2 U™/ que vous devez explo-
mais un bonus qui C'est I'entrée du stage aérien : Soadi TS rez dans iit’)(?i‘& I(I{LS!
nrie d de i'énergie découvrez donc tous les plaisirs LS MACHINES VOLANTES /ous convient Une

de la voltige a plusieurs. fois les cing niveaux
terminés, il ne vous

reste plus qu'a affron-
ter le boss de {a fin,
bon courage a tous !

" -En mode <score>,

Bubsy collecte o _SRw

desrgig:s. Si vous Le monde féerique : un cha-
; ﬁ" ot "2';;,  teau, une princesse et une
* est possi forét. Normal, non ?

 de faire demi-tour. |

que de respirer
Vair pur de

la campagne
pour calmer les
nerfs de notre _ Y
Ce P°"'1t exc a{nation s . Une fois le niveau terming, Les notes de musique appré-
margue le nivead, |l vous une gerbe de billes vous récom- ~ cient modérément qu’on leur
évite'de tout recommencer. yEnse detous vos efforls saute dessus. Allez-y mollo.,

CINKER HAS BE
DEFEATED
=Y

3 # | Le boss de fin est un dréle de  Mais c'est Oinker qui est Léméchant en}
ii § | cochon. Il lance destartesala aux commandes ici | J'aurai la teonche (de
s sf‘ créme et des rayons mortels. pourtant dd m‘en douter. de layrevanche:
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h 4 I'aide de.ce moyen vous oblige a recom-
mencer a partir du début du niveau). Enfin,
clest vous qui voyez !
Si vous penseZ que le pauvre félin n'est pas
de taille & lutfer setil, il est possible de jouer
¢& deux. Dans le mbde <friend> (ami), Bubsy
*em accompagnagg;az sa niece Terri et son
neveu Terry. Ils sont mvulnérqptes et peu-
vent voler grace a leur casmfétte a hélice.
Si vous trouvez le passage Chaque joueur incametour & tour Bubsy et
qui méne au port spatial, le jeu I'un des deux chérubigs en culotte courte.
devient un shoot them up. 7 fEn couple, si on s’organige bien, le jeu est
“. trés facile. Pour les pros du paddie, Monsieur
Accblade apenséal ‘option <fiesty> (gar-
; “nement). Les ;@VEUX se conduisent mal et
balancent des bananes sur leur pauvre ton-
n pour le t';a:re pédaler dans la choucroute...

Encore plus de plaisir...
Commevous pouvez le voir, Bubsy 2 innove
par rﬁmﬂ.ai& version précédente. De plus,
la Lwabﬂ(e a progresse et procure un plus
grand plaisir de jeu. L'environnement sonore
Jn'est pas en féste. Les digits de Bubsy sont
toutes plus hllarantes les unes des autres et:
les musiques sent trés sympa. Mal-
heurgusement, les enchainements ne sont
pas @upurs treabons La maniabilité est ex-
cellente et lesriombreuses attitudes des per-
sgnnaggs donnent au jeu un style trés
cartoon. Ce chat roux mal dégrossi

bk T~ estwraiment attachant. *
g - | : s — | % L N

Ici, vous &tes devant I'entrée

du monde des pirates de I'espace...
Dans le vide intersidéral, personne
ne peut vous entendre crier.

Vous pénétrez dans une nouvelle
dimension, méfiez-vous |

Une chévre dans l'espace ?
Pourquoi pas, aprés tout, je suis
bien un gros chat matou moi !

PLATE-FORME
ACCOLADE — | A 2 JOUEURS

o - LR s R : | Sans conteste le meilleur des deux épisodes,
Le monde de la musique fait gra nd ] Dans la dure compétition des jeux de plate-

bruit a I'Amazatorium.-N'ayez crain- . e . — forme, Bubsy Il est dans le peloton de tete.
connmt .la chanson. : . ﬁ

' ” SHISME B U

89%

87
90 o
= B8
Oinker ne fe-rfa plus de mal : '“'ERET

il est sous les verrous pour un - A & Prix

environ

bout de gras... euh, de temps. | IUSiq) 400 F
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1 = Canon : se prendre une p'tite boulette dans le dos, ca n‘a jamais fait plaisir a personne !
2 e Ecran de fumée : vous avez déja conduit les yeux bandés ? Eh bien, dans le brouillard c’est kif-kif !
3 « Glu : ca colle aux pneus et ca vous fait passer de 200 km/h a 0 km/h, en une seconde !
4 = Huile : roulez sur les flaques d’huile si vous souhaitez faire des figures de style !
5  Mine : croyez-moi, quand on roule sur une mine, ca vous réveille méchamment...
6 » Missiles : c’est trés puissant et, en plus, ce missile est équipé d'une téte chercheuse !
7 * Turbo : voici le pacifiste, il est juste équipé d'un turbo : un des rares sportifs du groupe




NAME »ANDREW ALIEN
GER 340

SEXE NONE
rlmi EDCU:TRN

. RECORD® ANDREW 1
EALLY F‘LE

HIS
LCIN(

Cake ZEPHYR Z

T WEAPONF MISSILE-Z

BS80S NNNNRRNRNNSS RSB ORSRRRRNERROERRRNRERERED DD

ge : _ :
- Pro‘fstezﬂen car les bonnES choses ne vont pas durer i
o 2 * Le port i ¢a se compl;que non ? Ici, il est particulidrement dangereux
: de commetire une erreur de trajectoire |
- 3 » La neige : si vous voulez vous amuser a faire des toupies avec
votre bolide, réjouissez-vous, c'est 'endroit ideal.

A

4 # La ville : heureusement gu’il n'y a pas trop de circulation : rouler
a plus de 200 en ville, ca me parait suicidaire.

JHCKYL SRDIE RH'(

a,»
; “¥~

BRDHL

CONTROLS A-BRAKE B-SPECIAL C-S5PEED

N
DIEFICULTY

Vous avez 1a possibifité de reconﬂgu;"
~rer le paddle, de régler le niveau

';: ‘dedi ltul‘té et méme d‘écouter




on content d’étre milliardaire, ~ couvert que le prototype
Malone veut aussi étre prési-  du laser est a Hawaii. En
dent des Etats-Unis. Il est prét  tant que membre des
a tout pour cela : des chercheurs, qui tra-  forces spéciales, vous re-
vaillent pour lui, ont méme mis au point un 'oignez le QG pour votre
terrible laser ! C'est ce que découvre Ego,  premiére mission .
anc:en copilote devenu agent secret. . Stoooop ! Si vous pen-
est de courte durée : le milliar-  sez que ce début est
&tmme en piégant sa voiture. digne des meilleurs James
' Bond, vous n'étes pas au
S dvez pas moins Iong ? bout de vos peines. Il est

a;?prenez la terrible nouvelle sur une étonnant qe VOIrUNSCE- . | o caiscas sont pieine:
ige d’Hawaii. Décidément, le hasard fait  nario aussi travaille pour 41 o+ da missiles.

les choses ! Avant de mourir, Egoadé-  un jeu d’arcade. Aprés v, pon Banania !
une intro tres instructive, > « pour se refaire une
I'écran d’options vous  petite santé, rien de telle
pez‘metde reconfigurerle  qu’une bonne armure.

activerounon 3 ® Eh oui... il n'y a pas
entt qgue le pilote qui boit |
Faites le plein de fuel en
hélitreuillant ces barils.

Dites, Monsreur Eleeths “désert et de la jungle | Vous choisissez un
iez pas faire des jeux un peu cepﬂote parmi huit casse-cou et vous pas

) il vous plait ? - sez alaction : un instructeur vous explique
s dix niveaux que compte Urban Strike,  la situation et les faits et gestes de!
attez dans des villes comme New  Les infos qm concernent vos ob;ect?fs )

i disponibles a tout moment, a condition de

3 se présente aux élections Malgré sa défaite lections,
intielles et dépense sans Malone est toujours un homme
r pour sa promotion. La influent. Ses actmtés atnrent :
‘campagne électorale bat son plein. cependant l'atte -
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La Swatchmatl

Fixé & votre poignet, cet instrum

Avec §

le bouton
<A> - on
obtient

la carte

du niveau,
c'est un outil §
indispen-
sable |

pour
s‘orienter
dans le jeu |

‘et homme en short n’est pas

. mand. C'est le chirurgien
esthétique de Malone. C'est le seul

a connaitre sa véritable identité...

&tre en pleine forme. On ne voas
i6 répéte pas assez : fumer nuit
' gravement a la santé |

Visitez une
plate-forme
pétroliére.
Ses odeurs,
son barbecue

1 toutes vos missions, les
58 sont répertoriées.

voulez savoir sur vos missions sans

Bouton <C> : vous disposez de
toutes les statistiques habituelles.

bile auwmrectiomel c’est-a-dire que vous
' n 'avez pas besoin d’étre dans 'axe de la
détruire. Les explosions sont
es : on cartonne a fond et rien que
aisir. Ce coucou de la mort crache
--des balles, des obus et des missiles guidés.
os_ munitions sont limités. Pour en obtenir

assez bien i’anglajs Questionar-
votre zinc dispose d’un canon mo-

dautres, il faut hélitreuiller les caisses d'armes

que vous trouvez ou qui sont dissimulées
sous des cibles humaines. Idem pour faire
le plein de fuel ou pour un nouveau blindag

Transport en commun...
Vous possédez une échelle de corde pour
récupérer les civils ou les prisonniers de
guerre. La soute est toutefois un peu exigus

En effet, Ego a été repéré par
Malone, qui a décidé de I"éliminer
dans un attentat a la voiture plégée
Pas trés discret, mais efficace.

 Malone ne lui laissera pas le temps
fiegessaire pour découvrir tous

ans secrets qui concernent
fototype des son arme laser...

‘Sur une plage hawaiienne, les pieds
en éventail, le téléphone vous
tire hors de votre {iemf-sommed

i Les vacances so o

finies

SUPERSONIC 7 | OCtobre




Urban Strike

Choisissez donc votre copilote parmi ces merceniaires peu fréquen‘tabie&

| Atsuko Matsu- Simon Freeman  Jim Flawerty

Willy Aguillar

est un mercenai-

re. |l signe son

nom a la pointe
- de son canon.

Jill Fishbein est
une jolie fille qui
ne fait pas dans
la dentelle | Ne
vous y fiez pas.

Peter Demetri

a vu beaucoup
trop de films,
mais on peut lui
faire confiance.

- Mark Douglas
foujours pré-
. sent et on peut
 compter sur lui
tout moment.

~ la jouabilité perd en qualité. Si les missions

 Erich Newhauser | oot nombreuses et variées, leur graphismes

| moto est dotée posséde une vue  aime parier sur mangque unpeu |
_f d'unsixitme sens  d'aigle et adore  les chevaux mais  d'expeérience, |
1§ pour descendre son zinc. Le reste  passur laviede ilabesoindéte |

les ennemis. lui importe peu.  ses camarades. bien encadré, o

Dans Alcatraz, la célébre prison
de San Francisco, détruisez ces sortes
de tours pour ouvrir les cellules.

Vous déambulez dans un complexe
pétrolier. Ca ne se voit pas mais la
démarche du personnage est assez

| grotesque. Eh oui, mon petit Jean- =
- Mimi, n"est pas Flashback qui veut | |

ﬂt.on#t'E

Une bonne
durée de vie.

Am‘Mmm

V7 L2 réaiation laisse

parfois 3 désimr

v Le jeu nest pas traduit
en francais.

Une difficulté assez.
mal dosée '

Une fois a l'intérieur du casino de
Malone, la chasse aux croupiers est
ouverte. Les jeux sont faits, rien ne
va plus : noir, impair et manque !

SUPERSONIC _13 octobre 1

pour séuver tsus les captifs d’une prison

ger I'hélico contre un transporteur
troupes, ou faire plusieurs allers-retours.
ce cas, surveiliez de prés votre jauge

mmmWsmnageplmmmm

_etlewdrfﬁwtlesont snegauxt.es

volets risquent d'étre
intéressés par cette
suite, au moins pour
connaitre le fin mot de
I'histoire...

Cette fois ci, le
branche !

realisation parfois
‘aux inconditionnels.

le scenario est
un peu faible. |

Loy o L
rJJ_rlll‘_r)_fJ




& Revenpez, EcHANGEZ, ACHETEZ

y VOSJEUX ET CONSOLES D'OCCASION

(30% @ 70% moins cher que les Jeux Neufs)

: .--‘." N okl i i 5.5 25, av. de la Division Lederc ORVERT LE 37, Cour 4

, rue des Fossés St Bemard - 75005 PARIS | 17, rue des Ecoles - 75005 PARIS | N 20 - 92160 ANTONY na || 37, Cours Guynemer £S5 assion 42, rve de Paris
T (1) 43 290 290 + | = (1) 46 33 68 68 + | ;1500 m de o Croix de Bemy s g_ﬂzémg";s;; 52 78100 ST GERMAIN EN LAYE
i e b e SRR T (1) 46 665 666 + |...iiiiiiioh = (1) 30 61 47 47 +

Mordi ou samedi de 10 ha 19 h non stop
Mitro - Jussiew = RER - Luxembourg,/St Michel
BUS - 63 Bb B7 = Parking : Maubert ou Partmétre

= Métro : Jussiew * Mordi o samedide 10ha 19 h = TRAIN ; Orlyvol
* RER : Luxembourg,St Michel = RER: Antony =BUS: 197 207 395 APTR
= BUS: 63 B6 87 = Porking : Moubest ou Parcméire * Face au March d"ANTONY (200 m du RER)

© Mordi ou vendredide 10ha 12h 30 etde 14ha 19h * Mardi ou somedi de 10ha 19 h QUVERT LE DURANCHE
»Samedide 10ha19h =100 m de Jo gore de Compiégne | © RER : St Germoin en Loye Jokanl
* Parking 700 ploces foce ou mogasin = BUS:3 /4 * A 200 m du RER

(+ DE 300 JEUX D!mllgflm CONSOLE MEGSADnll\fEll francise . (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES)
mois| +
CONSOLE GAME-GEAR 399 F e MEG ADRNE 2 449 ADAPTATEUR SECTEUR 99 F PRISE PERITEL 175F
%R%‘EI‘E %A'{v\ge %E?G (avec Cdﬂmr] L%?JQPEFGR%?S% T ! “'“'“ 499 F| | JOYSTICK ARCADEPOWER SEGA 199 F ACTION REPLAY PRO eur) 399 F
BATTER1E |F Aﬁ( TUREO 249 F JCAPATER ERWISBSISEN 99 F EONSSK: MEGADRI\«"E 2 [Frangaise) neuve - . 2 RALLONGES DE MANETTE 99 F PRO PAD {transparente) 99F
SON 699 F| | MANETTE 3 boutons 69 F ADAPTATEUR JEUX JAPONAIS 49 F
e prix (Jevx d'occosion) (version franguise) & + 3 jeux 895 F
SPIDERMAN 79 F RINCE OF PERGIA 150 F S%Amﬁﬂgf’;oi% 2090 ¢ | E E”E‘: ::ms» i = \ (21 i _I ¥ :
WOLFCHILD 79 F OLYMPIC GOLD 150 F g Exemple de prix (Joux d'occasion gaise) :
ALIEN 3 99 F JURASSIK PARK 179F ALTERED BEAST 49 F JORDAN VS BIRD 139F FAIALFURY 9F
BATMAN RETURN 99 F SUPERMONACOGP2 179F SONIC 49 F KID CHAMELEON 139F  FERRARI GP 249F
H%( g{FF i g: E&RT& KOMBAT :gg : MYSTIC DEFENDER 79 F KICK OFF 139F OLYMPICGOLD 249F
Mou + DE 250 JEUX DISPONIBLES) —— | SPACE HARRIER I 79 F MICKEY 139F  SENSIBLE SOCCER 49F
SONIC 99 F SONIC CHAOS 189 F | (meca-cp 2{ Francais [occasion) : 990 F| | SPIDERMAN 79 F MICKEY ET DONALD 139F STREET OF RAGE 2 29 F
DONALD DUCK 139 F ECCO LE DAUPHIN 199 F | | MEGA-CD 2 Francais (neuf) + ROAD AVENGER 1599 | | STREET OF RAGE 79 F QUACKSHOT 139F TEAM USABASKETBALL 249 F
SONIC 2 : 139 F FORMUILA | 199F ix (JEUK OCCASIONS) (version fronguise): | | STRIDER 79F SONC2 139F ASTERIX 275 ¥
[P e Sriis (N SENS) frrsin ietaio) = ROAD AVENGER =69 F SHERIOCKHOLMES 249 F| | WORDQUPMAUA 79 F TALESPIN 139F DASCUPTENNS  275F
e enld 299 F | | AFTER BURNER Il - 249 F SONIC 249 F| | GATMNRERN 99 F TERMINATOR 139F  DESERT STRKE 275F
AP 299 F PETE SAMPRASTENNIS ~ 299 F || BATMANRETURN 249 F SILPHEED 279 F| | DAVID ROBINSON BASKET 99 F LHKATIACKCHOPPER ~ 149F ETERNAL CHAMPIONS 275 F
ASTERIX 2 299 F ROAD RASH 299F | |FINALFIGHT 249 F ECCOLEDAUPHIN 279 F| | pxmmacy 99 F NBAALLSTAR CHALLENGE 159 F  FLASHBACK w5E
DAFFY DUCK 299F SHINING FORCE I 299 F | | PRINCE OF PERSIA 249 F THUNDERHAWK 279 F| | yoonwaLKER 99 F EUROPEAM CLUBSOCCER 169 °F  MORTAL KOMBAT 275 F
DR ROBOTNIK'S 299 F SONIC SPINBALL 299 F | | Exemple de prix (JEUX NEUFS) {version frongeise) : TERMINATOR 2 99F E.10C 169F PSG FOOTBALL 75
JUNGLE BOOK 299 F SONIC TRIPLE TROUBLE 299 F | | MADDOG MAC CREE 2 {US) TEL GROUND ZERO TEXAS 449 F ALE I 139 F TAZMANIA 169 F ROCKET KNIGHT ADY 275 F
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 299 F SUPER CAESAR PALACE 299 F ) | FLASHBACK 299 F JURASSIC PARK 449 F i O s O o
i sl o d g 449F| | LOHERWORD 139 F JURISCPARY 199F NHPAHOGEYS4  299F
L] 3
MA S TER S M MICROCOSM 349 F NHLHOCKEY 94 449 F
MORTAL KOMBAT 399 F POWER MONGER 449 F| | CHAKAN 139 F MEGAGAMES (3 jeux) 199 F  SONIC SPINBALL 99F
(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) —, | "UMENI MYSTERl MANSCN 399 F STAR WAR 449 F| | EAHOKEY 139 F POPULOUS 199 F TORTUE NINJA FIGHTERS 299 F
COMNSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 2990 F || BIL WALSH FOOTBALL 449 F TOMCAT ALLEY 449 F| | FANTASIA 139 F SUPER MONACO GP 199 F  VIRTUAL PINBALL 199F
Monetsie 69 F _Adapioteur Secteur 99 F || DRACULA 449 F TERMINATOR 499 F| | GALAWAD 139 F ALADDIN 249F  WINTER OLYHPICS 299F
Examais o Bty Uous oasion) (rsin i) DUNE 449 F (EHA BNFORCERS |+ isce) 499 F| | GLOBALGUADITOR 139 F COOL SPOT 49F FIFASOCCER 314F
T2 JUDGEMENT DAY 79 F | \FIFA SOCCER 449 F NIGHTTRAP (2CD) 499 F) | GREENDOG 139 F DUNGEONS & DRAGONS 249 F  NBA JAN 349F
ggL%?h[ﬁENSE gg: ;m.lt!\lDER %EDE ;3: = ik HOME ALONE 139 F ECCO LE DAUPHIN 249F SONIC3 379F
SFCRET CO ND 2o F wammNrE 7or B Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) :
SHINOBI 59 F SONIC 2 99 F CLAYFIGHTER TEL MARCO'S MAGIC FOOT 249F
SPACE HARRIER 59 F TENNIS ACE 99 F COMBAT CARS TEL SHINING FORCE Il 449 F
THE NINJA 59 F WONDERBOY 2 99 F DRAGON TEL SONIC & KNUCKLES 249F
ADDAMS FAMILY 79 F WONDERBOY 3 90F MONSTER TRUCKS TEL STREET OF RAGE 3 449 F
ALEX KIDD 79 F BASKET BALL NIGHTMARE 139 F ROCK'N'ROLL RACING TEL TAZMANIA 2 249F
BACK TO THE FUTUR II 79 F MICKEY MOUSE 139F SHAK FU TEL URBAN STRIKE 449F
KUNG FU KID 79 F PRINCE OF PERSIA 159F STAR TREK TEL 'WORLD CUP USA 94 449 F
LORD OF THE SWORD 79 F STAR WARS 159 F HYPER DUNK BASKET 299 F LUECOLE DES CHAMPIONS 469 F
RESCUE MISSION 79 F ROAD RUNNER 179 F JORDAN ADVENTURE 419 F  MORTAL KOMBAT Il 469 F
SIMPSONS 79 F SUPER MONACO GP 2 179 F LEMMINGS 2 429 F MRNUTZ 469 F
SPEEL CASTER 79 F COOL SPOT 199 F ART OF FIGHTING 449 F  PETE SAMPRAS TENNIS 469 F
SSSI!’\E”FS‘.:TENNIS 2 r_ g‘gﬂcﬁ\éﬁg&ﬂm }g : RAYON CD ROM PC & MAC - 3 DO DUNE Il 449 F T ET GROS MINET 469 F
. - FIFA 2 449 F DRAGON BALLZ [+ MANGA) 489 F
Exemple ce prix (e sess) (rursies framcaie) : i % GAUNTLET 4 449 F NBALVESS 489 F
299 = = B | INTERNATIONALTENNIS 449 F  KICK OFF 3 499 F
ASTERX 299 F JURASSIC PARK 299 F Ni?;;fo Omgmﬁﬂ AEB,:‘; TCHYSSCRATCHY 449 F MAXMUMCARNAGE 499 F
- JURASSIC PARK RAMPA(
BOCIORROBOTNIK'S 299 F SONIC SPINBALL 299 F LANDSTAIKER |~ 449 WORID HEROES (US| 499
ECCO LE DAUPHIN 299 F STREET OF RAGE Il 299 F
FORMULA 1 299 F WORLD CUP USA 94 299 F ) w&g NHLPA 95 449 F VIRTUA RACING 649 F,
0C - Poris B 385 215403 ™ POURL'ACRAT DE CONSOLE NEUVE * OCDSION Dfve duss bo fimite des stocks disponibles. Teutes kes mergues e sont des morgees dipesées.

VENTE PAR CORRESPONDANCE OMMANI '!XH!!SS AM::M

24 / 48 H SCORE GAMES ss smt 75005 PARIS - Tel.: (1) 43 290 290 +

LIVRAISON COLISSIMO
(Commande a Paris exclusivement)

Avec notre CARTE DE FIDELITE

NOUS ACHETONS

(Paiement immeédiat ou bon d'achat)

vos consoles ainsi que lo majorité de vos
jeux : ®GAME-GEAR MEGADRIVE
'MEGh (D »GAME-BQY (D ROM PC
oSUPER-NINTENDO *NEQ-GEQ #3D0

compléte, vous gagnez AT Je régle par :
Paiement immediat au magasin ou sous i St S g
v 300 FRS de Jeux Gratuits | MANDAT LETTREQ 2
72 heures pour la province ef ——— CHEQUE D CARTE BLEUEQ
echangeons vos jeux sur : oN.ES#(D 32 § Nous DISPOSONS EN STOCK DE N“l L L 1;
oMASTER-SYSTEM eNEC oLYNX PRESQUE TOUS LES TITRES EN e | e 5L 5
; NEUF OU EN OCCASION POUR s | Dt expiration s . . /
TOUTES LES CONSOLES. ; _ F | L
N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... St




GAMIE GEAR

e me demande encore si
vous allez me croire " Je 'y
peux rien moi, si I'abomi-

nable Robotnik a encore pécho les
émeraudes du chaos ! C'est d'un banal,
j'vous jure ! Aidé une nouvelle fois par les

sbires des précédents épisodes de la

série, Knuckles et Metal Sonic, il compte
: bien accomplir son ambition ultime : de-
nir le maitre du monde. C'est sans
mpter sur le courage de Sonic et de

on talentueux poteau. Aux

Dans le niveau de la neige, on peut
se taper un run en devalant
les pistes sur un surf.

~ commandes de I'un de ces
deux zigotos, vous traversez
cing niveaux divisés en trois |
<act>. Le premier niveau, Great
Turquoise, est un classique des clas-
siques des niveaux de Sonic. Sunset
Park, le deuxiéme niveau, vous propose
quelques sensations fOrtes avec des
e . 2

Alors, rien de plus facile :
on a d'abord Sonic, puis
Sonic 2, puis Sonic Chaos. Ce \
Sonic est donc le quatrieme de” %-
la Game Gear (ndir : c’'est bien
Lion, tu as fait des progres en
arithmétique). Pour ma part,
je préfére nettement les deux Lo e A
premiers. Sinon, il y a plein D'un air plutét pas trés intelligent,
d’autres jeux de plate-forme... Tails regarde un ennemi qui s’enfuie.
Peut-étre a-t-il eu peur ?

Meta Jung}wa Vous emméne

Npreges ha&ifuék_ _
attention ot vous mettéﬂ&s __:eds Ttdal

Comme dans tous les Sonic, le premier
Une forét avec des coccinelles sympa...
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LES BOSS
SON‘I' IACI-IES

Une tortue volan-
< 7| te qui narréte pas
de vous narguer
en passant au-des-
sus de votre téte.

{ Ce train posséde
un gros canon en
guise de défense.

| Va falloir éviter Dans ce Sonic, si vous rélnisses les con ons nécessaires en cours
e N BIERREE;: Som.... de niveau, vous accédez 3 ¥'un des deux (bonus stage>. Le premier
A= e i consiste & courir dans un niveau ou il faut ramasser un certain nombre
1 Dans la jungle, i i A fai balad
d'anneaux. L'autre, plus original, vous propose de faire une balade

“:l ::::zzsesr:rzg;ge en avion. Réunissez le maximum d’anneaux pour trouver les émeraudes !
£ .3} nest pas trés :

ouleurs pour les décors, tou-
émes bruitages. La fagon de

dur a éliminer.

%% | Le pingouin

"+ w | ENVOie sa progéni-
= ture pour vous
g5 casser la téte. Pas
cool le pingouin !

passages avec les loopings
ue. Le seul truc qui change

| Knuckles en
personne !

3 . +'| Malgré sa couleur
Woodstock,

voulez de I origina-
£ c'est un baléze. g

lité, passez votre

Encore une vieille
connaissance.
By Metal Sonic nest
; e pas bien fort mais
c'est pas grave !

= { lln'y a qu'un
¥ 71 seul et unique
-1 1| boss de fin, j'ai
| nommé : I'infame
Dr Robotnik !

Un Sonic de plus su
apprécieront, les
quelque chose d

A JJLA‘--

1 portable. Les fans
utres chercheront
pius consistant..

87°%
87"
75 %
89"
E Q2%

' INTERET

Prix
environ

250 F

4
=
ek

Pas mal les graphismes.

Encore Sonic...

| S B .

Le son plutot raté.
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Salut los amis ! La japanimation
" est en pleine effervescence en France :
il y a plein de nouveautés 2 I’horizon
et on profite des nouveautés
rentrée 2 la t8lé. Le mois dernier,
 ai presentd en_quelques Ilgn

aise. Au]wd'hul,

u’était la BD

vous ne |'avez pas vu aprds sa iransformation |

leur cartoon de tous les temps au
Japon ! Les références actuelles
vont avoir besoin d'un sérieux
dépoussiérage car, vraiment, cet-
te série déménage. Ca vaut bien
une petite mise au point et ¢’
dans Supersonic !

d'étudier. Yt




re les plus impati
nous. Sakura G
un petit rouqum

00«

BD Expo
lulel’odohluedemieulummdelﬁlno
@ I'Espace Austertits : 30, quai d’Austerlitz, 75013 Paris.

Des projections de DA seront proposées aux visiteurs ! Vous
refrouver de nombreux magasins ef les représentants

de différentes associations. Espérons que cefte fois, certains fans
de DBI ou de Saint Seya respecteront d'avantage la franquillité
du public venu regarder les différents DA proposés. Ouaip !

il n’y a pas que les Guerrier de I'espace ! Quoi qu'll en soit,
cefte nouvelle édition de BD Expo s’annonce frés promeffeuse,

Dragon Ball inédits en vidéos
les quatre premiers films de Dragon Ball sont désormais dispo-
s tal. te des Air Ball, ii nibles en francais chez AK Vidéo. Vous devries méme pouvoir
accumule les balles qui ne vont mhmmmmmmm
ulle part ! Il fait pale figure face ~  titres en vente sont donc : A la Poursuife de Garic, le Robof

~ des glaces (Dr Willow), le Combat fratricide (Tales), La Menace
de Namec. Et pendant ce femps la, on decouvre sur TFI
la « nouvelle génération DBT » (mais non, c'est pas Corbier
en Super Saya !) avec des aventures qui nous font refrouver
Pesprit des premiers épisodes de Dragon Ball. On se fait
un p'nit dossier DBI le mois prochain ? Plutot deux fois qu'une !

On n’arréte pas
les traductions !
Tonkam annonce une version
ise de Ushio fo Tora

en vidéo. (Croyer-en voire ami
Yola, c'est un DA trés sympa !).
Toujours chez Tonkam, mais coté
mangas de SF, Black Magic
de Masamune Shirow (I'auteur
de Apple Seed que je vous

ai présenté le mois demier) 28
doit sortir en francais ce mois-d.
Du méme auteur, Dominion Black Magic en version originale,
sortira en janvier prochain. bienitt en frangals...

Glénat a flaire la bonne affaire !
Rlors que le numéro 10 des aventures de Son Gokou est dispo-
nible depuis peu chez nos libraires, Glénat annonce la sorfie, &
partir de décembre, de Dragon Ball 1 en francais. Il font déja un
carton avec Dragon Ball et on les comprend aisément. Il semble-
rait méme qu'ils aient aussi les droits du manga Streef Fighter Il.
1l y en a cerfainement qui vont se régaler ! ’en suis déja @ me
demander s'il va me rester asses de sous pour mes sushis...)

Record of
Lodoss War
Sortie prochaine d'une
version originale sous-itrée
en francais chez Kaze
Animation, un nouvel édifeur.
*les trois premiéres OAV
(original animation video)  {
en une vidéo ! Voire magnéfo
va adorer I'heroic fantasy !




ACTION REPLAY

MEGA DRIVE

Indiana Jones : The last Crusade
FFTF5 BOOOS : vies infinies.
Mazin's Wars
FFED3 20000 : tirs rapides.
FFCDE D00064 : énergie infinie.
Shinobi 3 : Ninja Master
FF416 5000F : invincibilite.
FF37E 60003 : pouvoirs infinis.
Sunset Riders
FFB09 90002 : vies infinies.

MASTER SYSTEM
Desert Strike
00D44& 100 : vies infinies.
Mortal Kombat
00C43639 : temps infini.

yAME EAR

Prince of Persia
00C2983B : temps infini.

GAME GENIE

MEGA DRIVE

Mortal Kombat
BBCA AA26 : petits persos !
CJ1A AA22 : un décor fout noir.

Sonic Spinball
AXBA &4ALT : vies infinies.
Sub-Terrania
BF3B GAHY :
vous commencel au niveau 9.
ADDT JACE : vies infinies.

ame GeEARr

Desert Strike
002 E97 E6E : fuel illimité.
3A9 807 2A2 : armure illimitée.
GP Rider
AF6 2CE O8F : toujours premier
en qualification.
00B C1C 3BE : temps illimite.

|

Select round : allez dans les options, branchez
la manette dans le second port [ou bien ut

sez volre seconde manette] et faites : C, hout
droite, bas, gauche, A, droite, bas. Un son re-
tentit alors. Vous commencez le jeu ef, quand
vous souhaitez passer directement au niveau
suivent, faites sur la premiére manette : start
C, A, B, start [pour enlever la pause]. Voila |
Maintenant, aftentions aux Aliens,

Select round (difficile @ faire) : aprés avoir
allumé la console, sur lo premigre manette et
quand le mot « Sega » disparatt, faites : A
[restez appuyé). Quend « game arts » dispo-
rait : relachez A ef oppuyez sur B [restez
appuyé). Quand « gaimax » disparait ;
relachez B et appuyez sur C [restez appuyé).
Quand « music composed by... » disparait :
relachez C. Quand les étoiles sortent

du dragon, appuyez sur stort,

Commencez le jeu, quand vous voulez passer
directement ou tableau suivant, appuyez

sur C sur la seconde manette.

Si vous voulez augmenter les points de vie
du personnage, faites : M2 : A, puis M1 :
haut (restez appuyé), M2 : B.

Si vous voulez augmenter le niveau du person-
nage, faites : M2 : A, puis M1 : gauche
restez appuyé), M2 : B [plusieurs fois).

Si vous voulez augmenter la puissance du fir
faites : M2 : A, puis M1 : bouton de tir
[restez oppuye), M2 : B.

Si vous voulez augmenter la puissance

des dragons, faites : M2 : A, puis M1 : droite
[restez appuyé), M2 - B (plusieurs fois}.

Si vous désirez &tre immortel, faites :

M2 : A, puis M1 : bouton select [gardez
appuye}, M2 : B. (M1 signifie manette 1

et M2, manette 2.)

*»J:Tae"al 'B"¥ y |

Supersonic vous propose ce mois-Ci
tous les coups de Sangoku, quand il est
a gauche de ['écran.

SANGOKU

Boule de feu : arriere, avant + A,

Volée balle : bas (1 seconde], diagonale
arriére bas, arriere + A.

G pression : bas (1 seconde], diagonale
avant bas, avant + A

Taiyoken : avant, arriére, avant + A,

SUPLRSONIC g ' octobre 1994
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Coup de poing : bas, diogonale arriére bas
arrigre + A

Genoux kick : diogonale arriére bas,
diagonale avant hout + B

Dancing kick : arriére, diagonale arriére pos

bas, diagonale avant bas, avent + B,

Kamehemeha : avant, diagonale ovant bos,
agonale arriére bos, arriére + A.

ha rrehc: - bas, diagonale arriére bas

rriere, avant + A,

our souter un niveou - mettez le jeu en pause
e sur B, A, droite, A, C, haut, bes
et A. Recommencez une partie et remettez
o

yez sur A el droite pour

pause. Appuy

cvancer d'un niveau. Ou, appuyez sur A et
hout pour passer toute une zone de jeu.
mettez le je

T
Suivez cette monipulation si vous désirez acce
der a deux nouvelles f\ﬂ?io“s
1 - Sélectionnez « World Tour
2 - Sélectionnez n'imporfe quel perscnnage.
3 .
4
menu d
5 comme nnsﬂwmd

yrincipal et vous verrez

Codes des niveaux
Niveau 2 : MTUGNM
Niveau 3 : TYZKRM
Niveau 4 : STUJJX
Niveau 5 : ZYZDNX
Niveau 6 : KJKBWC
Niveau 7 : CZZGKN
Niveau 8 : QJKHTS
Niveau 9 : APPEXS
Niveau 10 : HUUYAT
Niveau 11 : ZJKAFL
Niveau 12 : RZZFTV

54 vies : commencez une partie puis meftez
sur pause ef appuyez successivement sur
C,CA A B, BT, A, AB, B

Mode turbo : mettez sur pause pendant le jeu
puis appuyez successivement sur

A B CCBACBACBAAAC

7 -Ha

A C B CACACABCS.

1oy N



VIRTUA RACING

Vous désirez jouer sur trois nouveaux circuils ¢
A I'apparition du logo « Sega », oppuyez
simultanément sur les boutons A, B, haut et
stort et gardezles enfoncés. A ['écran titre,
loncez normolement le jeu. A I'écron

« Select Mode », sélectionnez « Virlua

Racing » offiché a 'envers.

BIO HAZIARD BATTLE

Select round : lorsque le logo « Sega »
apparait, appuyez sur le bouton C et gardez-
le enfoncé. Quand la page de présentation
apparait, tournez la manette dans le sens
des oiguilles d'une montre. Quand une petite
musique retentif, appuyez deux fois sur start
et le select round s'affiche.

GROUND 1IERO TEXAS

manipulation o été faite correctement, vous
allez enfendre un son. Appuyez sur start

et allez au tableau d'options. Vous pouvez
maintenant choisir votre tableau, votre vitesse
[low, medium, high) et votre niveau de
difficulté, Sautez les niveaux ; faites le select
round, et appuyez sur A + B + C pour

passer de tableoy en tableay.

WONDER DOG

VOICI LES CODES DES
DIFFERENTS NIVEAUX
Niveou 2, Dogpville : MYSTIC

Niveau 3, Scrapyard : ANKLES

Niveau 4, looney Moon : LEDZEP

Niveau 5, Plunet Weird : REEVES

Niveau 6, Foggia : PIXIES

Niveay 7, K.9 : WOOPIE

ALADDIN

Une scéne cachée | Juste aprés le « game
over » du générique de fin, maintenez appuyé
le boufon A et appuyez sur start pour admirer
la nouvelle scéne qui apparait.

JAGUAR XJ220

~ Toujours premier : allez sur « Name Enfry »
dans le menu des options. Effacez le nom qui
s'y trouve et enfrez « mar ». Ensuite, choisis-
sez « World Tour » et sélectionnez une course.
Lorsque lu course démarre, mettez la pause et
appuyez sur A, B et C simultanément pour ga-
gner automatiquement la course.

ROAD AVENGER

Select round afin d'éviter tous les dérapages |
A lo page de présentation du jeu, appuyez sur
haut et entrez dans les options. Posifionnez-
vous sur « players » ef pressez six fois A, puis
commencez le jev. Vous pouvez maintenant

_ passer a n'importe quel stage juste en ap-
puyant sur la droite de lo manette,

Voici maintenant un tips permettant d'assister a
foutes les séquences animées du jeu : faites le
select round mais appuyez cing fois sur le bou-
ton A et une fois sur le bouton B. Lorsque le jeu
commence vous n'avez qu'une chose a faire
rester tranguille et admirer le spectacle...

SOL FEACE

Select round : & lo page de présentation,
appuyez sur A, B, C, A, B,C, B, C, B, A Sila

[nvincibilité : allez dans le menu des pass-
words et enfrez le code suivant : AIQY.
Attention tout de méme aux trous. ..

SONIC CHAOS

Select round : a I'écran titre, faites : haut,
haut, bas, bas, droite, gauche, droite,
gouche, 2, 1 et start. Sound fest : toujours &
I'écran titre, faites : bas, bas, haut, haut,
gauche, droite, gauche, droite, 1, 2 et start.

THE TERMINATOR

Select round : @ I'écran de présentation,
faites des rofations dans le sens contraire
des aiguilles d'une montre en gardant

le second bouton enfoncé. le select round
va miraculeusement s'afficher a I'écran.

WIMBLEDON TENNIS

Te voila en bonne voie, puisque arrivé

au deuxieme tour de Roland Garros, tu seras
le meilleur joueur grace a ce code :
JKMMJSPBNDEC

MASTER OF DARKNESS

BOMBER RAID

Un select round : @ la page de présentation,
faites simulianément sur les deux manettes :
Manette 1 : bouton |

Manette 2 - diagonale haut gauche, 1 et 2.

CALIFORNIA GAMES

Quelques petits conseils pour améliorer son
score... Pendant |'épreuve du foothall, essayez
d’envoyer la balle sur les mouettes qui survolent
le décor, cela vous rapportera mille points de
plus. Pendont ['épreuve de surf, il y a des letires
cachées dans ['eau. Essayez de les trouver, cela
vous rapportera des points supplémentaires au
clossement. Au surf, aprés quelques virages, fon-
cez en gardant la planche horizontale. Quand
vous ne voyez plus la vegue, faites un saut,
amerrissez et faites un tour complet sur vous-
méme : vous obtiendrez un frés bon score.

CHOPLIFTER

Select round - libérez tous les ofages | A la
poge de présentation, avec lo manette, ap-
puyez en haut, bas, gauche, droite et sur le
bouton 1. A la seconde page de présentation,
refaites la manipulation précédente.

COOLl SPOT

Vies supplémentaires ef boucliers : allez sur le
menu des opfions et placezvous sur « Music »
sans le sélecfionner. Foites ensuite gauche,
gauche, gauche, droite, droite, droite, gauche,
droite, gauche, draite : vous pouvez sélecfionner
des vies ef des boucliers supplémentaires. '

KRUSTY'S FUN HOUSE

Voici les codes des différent niveaux, entrez-
les au niveau du password « HIKIDS ».
Second stage : BARNEY

Troisieme stage : MARTIN

Quatriéme stage : SQUISHY

Cinquieme stage : ELFMAN

Tous les stages : HPKKEITH
STREETS OF RAGE

-2 B !

Select round et plus de vies : & lo page

de présentotion, gardez appuyé la manette
en diagonale haut, gauche. Au bout d'un
moment, un écran va apparaifre vous permet-
fant de choisir votre niveau de départ

et le nombre de vies.
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Select round : & la page de sélection des per-
sos, appuyez 20 fois & droite puis plusieurs
fois sur le bouton 1 selon le niveau visé (deux
fois pour le niveau 2, etc.). Gardezle enfonce
puis pressez le bouton 2 et gardezle appuyé
jusqu'a ce que le stage commence.



 Vds MD © + 8 jx (Sonic 2, Zero Wing, Final Blow, etc.). Le
tout : 1 500 F. Tél. a Marc aprés 19 h.Tél. : (1) 64 91 37 10.

iV&WMHk{S&t#&LMGm,mH

' manethes dont une Pro 4. Prix: 950 F, Tél. : (1) 480206 37,

@ Vds 95 jxenMS : QSOOHetautanGChakkm 150F.

Tel:(h43096512

Vs X GG : Sonic Chuck Rock. MS : Sonic 2 : 150 F fun.

. Té Apertir de 18 h. T, : (16) 70 20 06 69,

- @ Vds jx MCD Sol Peace + Command : 300 F. Sonic CD : 295 F
Sherlock : 100 F. Con‘tacterGres.Tcl (16) 26 66 85 59,
oVarM: m:mrammm
Tél. : (1) 43 461005,

# Cherche jk MD méme anciens. Emwzrﬂstutpm Follin
Willy, 29, rue des Gres; 02200 Pemant.
o\um+mn+mm+mm+
Ciinon Menacer avec 6 jx + guide cPastuoces pour jx MD. Prix
1 200 F. Tél, aprés 18 h. Tél. : (16):96 79 41.21.

# Vs Pete Sampras : 450F et Double Dragon 3 : 150F. Iel
(1)39 97 00 63.
o\'dsSD}lW&‘lEMﬂSFctaﬂhlicamF T&I
(16)2191 4319,

Captain America, LHX : 150 F Super Hang On : 100 F. Contacter
-9 Super Street Fighter Il : 250 F. Simpsons : 150 F contre

Aoﬁmmnsmwuwwz,wm
¢t Tortues Ninja 4 ou vos 150 F Pun. TEL : (16) 990921 66.

® Vds MS + 2 joypads MD + 16 jx. Contacter Clément ou
Aurélien aprés 18 h. Tél. : (16) 40 58 10 59.

o Vs Mega CDTBE + 6 D+ ro.COK.Prix - 2900 F 4 cé-

battre. Tél. : (16) 43 70 61 48. it
chhMSdmu&uphtdmﬂwdkdom!m
mémore ; 300 F oulot 1+ 5 jx : 700 F. Demander Aurélien.
Tél : (16) 43 4251 39,

# Vs jx MCD Sonic CD : 220 F. Sherlock : 120 F. Cobra C +
Sol Feace : 300 F. Contacter Grédory. Tél.: (16) 26 66 85 59.
@ Vs GB + loupe éclaimante + SML1 + Alleyway + Batman :
600 F. 78], & Sébastien le mercredi : (16) 31 68 53 94,

@ Vds jx MD : MK, Rolo : 200 F. Sunset Rideer, Thunder F 3,

Amaud. Tél. : (16) 89 40 52 06.

Simpsons ou DBZ ou FAfa. Tél. : (1) 39 92 47 86,
® Vds MS + 5 jx : Kung-Fu Kid, Great Basketball, Zillion 2,
Hang On. Prix : 500 F. Tél, ; (16)89 4343 61.

‘8 Vds Fatal Fury : 250 F, Another World : 150 F, Astérix :
900 F Double Dragon 3 : 150 F et dlautres. Tél. : (1)4868?920.
# Vds 15 jeux sur MD. Tél ou écrire : Arnu.l:lhm,m
mdzPW,TSM3P¢k.T&.:(1)4584m90
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Nom : Prénom : I
Adresse : ]
COdE POSLAl  veovenreeesnssisssns Ville :
Numéro de téléphone i
Je posséde une ) MASTER SYSTEM (I MEGADRIVE TIMEGACD (1 GAME GEAR i
I
0 AUTRE : I
1
Département: L_L_| I VENTE O ACHAT O ECHANGE 1
Libelié de votre annonce (noubliez pas votre numéro de téléphone). 1
Titre de votre annonce L1 | | BB NN e Do e (R W e N |:
! EIER] LT red (I OBt o i e ROEHA | ] T e ) | ol WY R s |_|:
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“+2 Supersonic (n° 21 et 23) + 3 Mega Force (n° 254 27) :
-‘%mF Tél. : {16) 50 53 08 38.

onijMD s\sterm Tiny Toon 3, Global Gladiators,
ammmmmmamw Tel.: (1]4}'8()6?

@ Vids sur MSH : Champlons of Europe, The Officital Foothe
Game of UEFA 92. Prixde 1004 150F. Tél. + (16) 43 71 4249.
@ Vds Wonder Boy 5 : 100 F. Flashback : 200 F. Megalomania :
150 F. Tél. : (16) 27 27 03 75. ;
8 Ach MCD 1 200 F mexd avec 1jeu, mmm
pprés 18 h. Té. +{1) 4708 69 32.
@ Vds jx MD : Landstalker : 300 F. Cool Spot : 200 F. ABZ ;
150 F. HM 1 : 100 F. Ecco : 250 F. Rolling Thunder 2 : 900F.
Tel.: (1) 47338164 1
#Vcs GG + 3 x + adapiater. thml’ Demander fcouard.
Tél. 1 (1) 6012 14.00,
0VdsMD+2paddbes+Sork3+Landstdk¢r+Frfa$ocur

ovaww;.nw;snm Streets of Rage, Golden
Axe, Revenge of Shinob + 700 F. Batmen Retums + Sonic 2 :
280 F la cartouche. Tél ; (16)4 mm

o Vs Super jeusc MD & petts prix : 1004 _
mmn&wmmmnmwna
#Vds GG + 2jx: &pc_ﬁp!ﬁcoGPﬂ+Paprb+W+m

@ Vds GG + 6 jx+ mmmmnmn

nette : 700 F, Demander Cédric, Tél, : (16) 32426389,
@ Vs sur MD : Street Fighter : 300 4 400F & débattre.
sur le répondeur ! Tél. : (16) 78 8879 78.
garantie) + Road Avenger.

® Vds sur MD : Super Hang On, Columns, Dynamite, Duck
Out, Run. Tout entre 50 et 80 F. mm:aeon
Tél.:(1)39697893.
.mpmuee:«mmnm
Tél. 1 (16) 5582 11 25, S
.vammmmmxmapdzmmo__
Street Fighter Il. Le tout : 1 500 F. Tél. : (16) 68 35 13 67.
© Vs MSIl avec Mickey Mouse, F16 Fighter, Dregon Crystal,
Moonwalker, Alien 3 + 1 manette : 500 F. Trés urgent. Tél.:
(16) 9756 29 18.

# Achéte MCD Il + 7 jeux. Prix entre 1 000 et 1 200 F. Tel. : 1
(1) 45 89 84 87.

@ Vs jx MS : Cool Spot, Sonic I, Bomber Raid, Thunder Blade,
efc. : 150 Ffun. Tél. : (16) 85 44 43 58.

# Vds sur MS : Wonder Boy (100 F) ou échange contre
Speedball oul. Tél. : (16) 9983 35 71.

o Vds Flashback : 250 F. Tﬂ entre

(16)38 648002 = :
@ Vds 4 jx MD : Quackshot, Sonic 2, B | Returns et
Streets of Rage : 400 F. Tel. : (16)85931102

© Yds GG avec 7 jeux + fransfo : mrJa:mﬁmmsa
@ Vds jx MS : 50 F fun : R-Type, Strider Spy, Astérix : 100 F
ou Quackshot MD : 140 F. Tél. : (16) 63 93 03 82.
.uymama1wrsmm,mmm;.,
Sonic |. Contacter Sébastien, Tél. 1 (16) 20 973303,

® Vds jx MD : Mortal Kombat, Landstalker : 250 F, Chuck
Rock : 150 F, Quackshot ; 100 F. Tél. : (16)420535?0 _
ovamﬂy:ms Mickey Mouse, Castie of iusion
emmummr Etat neut, T, : (16) 46 368532,

et 19 h, Tél, :
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BRTIES

LOSIS

~ Aero the Acrobat |

Asteérix
Battlecorps
Bubsy 2
Dracula
Ecco
GP Rider
Hulk

Mortal Kombat 2
Mr Nutz
Rebel Assault

Sonic and Knuckles
Sonic Triple Trouble

Sparkster

v

liti et Grosminet
Tomcat Alley
Urban Strike

Yumemi Mansion

uper Street Fighter li
T:

MACHINE

Mega Drive

Game Gear
Mega CD
Mega Drive
Mega CD
Game Gear
Game Gear
Mega Drive

Mega Drive
Mega Drive
Mega CD
Mega Drive
Game Gear
Mega Drive

Mega Drive
Mega Drive
Mega CD
Mega Drive

Enretard..

Disponible
Disponible
Octobre
Disponible
Disponible
Disponible
Disponible

En retard...
Prévue fin octobre
En retard...

Le 18 octobre
Prévue en octobre
Prévue fin octobre

En retard...

En retard...
Disponible
Prévue en octobre
Disponible

SUPERSONIC ¢JP octobre 1994



VOTRE TOP 10

Si vous souhaitez participer a ce hit-parade,
envoyez-nous par courrier le nom de votre jeu
preféeré sur Mega CD, Mega Drive, Master
System et Game Gear a : Supersonic * Top 10,
5-7, rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex, France.

L ASSAULT

7 d'accord pour établir leur top 10.




et il ne faut pas grand chose

pour faire boulllir votre sang,

quadrupler votre masse muscu-

laire et vous rendre vert...

L'effrayant Leader™ avait décidé de con-
quérir le monde avec |'aide de son étrange
bande de copains A la peau dure - Tyrannus™,

Absorbing Man™, Abomination™ et Rhino™ -
jusqu'a ce que vous fassiez votre apparition. Vous
n'aviez pas I'habitude de recourir & la colére pour
résoudre les problémes, mais cette fois, ¢a ne
peut que sauver des vies. Vous entrez dans
I'action dans un déferlement de puissance, vous
anéantissez les ennemis, vous détruisez
I'environne-ment et les machines... absolument
tout ce qui vous tombe sous la main! Enfin un jeu

qui WMWWM
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LA VIE DE BRUCE LEE

mouvementées de la vie de Bruce Lee, le m
vous incarnez Bruce Lee en pers

—
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