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Mesurez-vous a
Showdown

Avec NBA® Showdown, vous allez revivre la folie des vrais matchs de basket a 5, avec une
telle vitesse de jeu que vous aurez besoin du ralenti pour voir comment I'adversaire a
réussi ce “Double-Pump Hook Arm Slam”

Le nouveau moteur de jeu lui donne une nouvelle dimension, et vous place face aux
joueurs des 27 équipes NBA: les meilleurs athlétes du monde examinés individuelle-
ment avec leurs statistiques, et intégrés au programme pour refléter leurs véritables
performances de la saison 93/94. NBA® Showdown vous permet d'effectuer tous les
coups spéciaux d'un simple coup de pouce, avec un nouveau point de vue unique
pour les coups francs, situé juste derriére le cou du joueur.

Vous pourrez choisir des jeux offensifs, des stratégies pour votre défense,
| et participer a une saison compléte de 82 matchs, avant d’'emmener votre
“Dream Team” jusqu‘aux Playoffs. Une sauvegarde par pile gardera
en mémoire la saison en cours, et la compatibilité avec I'adaptateur
, 4 Way Play™ permettra a quatre fous de basket de s’en donner
a coeur joie!

2 contre 2? C'est plus du ballet que du basket!
Jouez a NBA® Showdown pour gouter au VRAI basket.

| ASPORTS

ELECTRDODNIE A RTS8

!
\

G
|
!
¥
i

T T T

= NBA® Showdewn est disponible directement chez Electronic
- Arts su (16)72-17-07-82 ou en écrivant 3 Electronic Arts, 11
rue du Chitesu d'Eau, 69410 Champagne au Ment d'Or.
n IRECT » Svga t Mega Drive sont des marquss de Sega Enterprises
* EA SPORTS, le Iago EA SPOATS , & Way Play. I logo 4
Way Play et "H it's in the game, \r’s nthe game” sont des marques de Electronic Arts. » NBA et
Ie logo NBA sont des marques déposées de NEA Properties, Inc. v Les insignes des équipes de Ia
NBA $ont marques déposées qui sont la propriété exchusive des équipes respectives et ne peu-
vent éire reproduits sans le consentment ecrit de NBA Properties, Inc_ et des &quipes respectives.
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6-11 TOUTES L'ACTU DU MOIS

12 DUNE sur Mega-CD

MERO 20 AVRI

Vous ne sentez pas comme une odeur 7 Allez-y,
vous avez trouve !? Ca sent comme une odsur...

vacances !l

de soleil. faifes comme moi ! Opiez pour le

J'ai quelques questions pcx "u mais il faut
que j'me grouille rapidos because je suis en
cours de Francais !

de sortie de Lemmings 2 sur Megadrive.

Ah nostalgie...
blanches passées sur Lemmings premier du
exorbités et injectés de sang ! C'était le pied !

ca sur Lemmings 2!

liste non exhaustive : tu as pour commencer

FIFA Soccer (FIFA Soccer 2 en septembre),

Codemaster, le premier jeux au standard J-Cart
cartouches  deux  entrées

supplémentaires pour jouer a quatre sans avoir

basket Hyper Dunk supporte quant & lui 8

joueurs de Bomberman. Voila, je crois que ¢’est
a peu preés tout !

intégre des effets spéciaux en hard comme le
fait la Super Nintendo ?

simultanément comme la Megadrive mais
contrairement a cette derniére, elle ne peut en

512 couleurs). Tout ceci est bien sir théorique
les programmeurs de Psygnosis ayant réussi la

prouesse d’en afficher 256 dans un-eu (cf. News)

tendez votre pif face au vent et reniflez | Ca y est :
i effets de zoom et de rotations sans avoir recours : :
i 3 @ Avez-vous déja joué a Super Street !
: Fighter 2 7 Si oui, est-il bien ?
PS : A Pattention de David : compte sur moi pour :
: plus basse signifie qu'a son époque, Sonic 2

Super Street Fighter 2 est déia sorti en arcade

depuis belle lurette. Oui, je te le confime, llest
excellent ! Pour plus d'informations, reporte-toi & :
t zzal w,stron de srtuatlor dans le temps compns ?

de vacances ! Je dirais méme plus... de grandes
: Nintendo qui ne peut effectuer les effets de !
Allez courage les p'tits gars, encore deux mois et
demi de labeur et vous quitterez les fronches
déconfites de la faune scolaire... direction les !
patés de sable | En affzncant les premiers coups -
Drf‘areﬂ‘s obeeﬁ ou oersemagm peuvent

guand je pense aux nuits !
i grace a son systéme de sauvegarde (back-up
nom, littéralement riveé & mon paddle, les yeux

lls sont de plus en plus nombreux ! En voici une i

NHLPA Hockey 94, NBA Showdown ou John
Madden 94. Tu as aussi Tennis All Stars de

Jam d’Acclaim. Du coté de Konami, le jeu de i
i d'importantes nappes de brouillard sont prévues i
joueurs en simultané (avec 2 quadrupleurs). Et Pour finir
du coté d'Hudson Soft, une rumeur semble

annoncer la sortie prochaine d’une version 4 8 :

3 A Je voudrais savoir combien le Mega-CD 1l
peut afficher de couleurs simultanément et 8'il :
i Cher Djebouni!

i Avant tout je tiens-& vous dire merci car votre
Le Mega-CD Il peut afficher 64 couleurs

en mouvement (les palettes sont identiques avec H
i Quel estson score ? Et quel est le plus haut score” !
: possible ?

18  LANDSTALKER sur Megadrive
ET LES TESTS DU MOIS :

Terminator [Mega CD), Bubba'n Sfix (Megadrive], Greatest Heavyweight (MD), Teasure Land Advenfure (MD),
Body Count (D) et The Addams urmly (Game Gear).

29 LES TRUCS & ASTUCES

30 LES PETITES ANNONCES

31 LES TECHNIQUES ULTIMES
STREET FIGHTER 2’

le courrier
des lecteurs

: OU| Ie Mega CD possede un processeur

arithmétique intégré qui permet de créer des i

a la programmation. Contrairement a la Super

zoom et de rotation que sur le fond de 'écran et |
i te barrer la route de la finale Il!

non sur les sprites, le Mega-CD peut les créer

simultanément 'sur le fond et sur les sprites }

gréce & ses deux axes de coordonnées.

indépendamment sur un méme &cran. En bref e

= Nirgendo!

A

i rééerire sur un CD 7 J'avoue ne pas tout com-
i prendrelll

i C’est pas compliqué pour deux sous ! Je i
1 A Pour commencer, annoncez-moi donc ladate

acnci

:_pour conclure, les effets en hard sont
¢ “racht'plussemieux” sur Mega-CD que Super ¢

Son meilleur score s’éleve a 1.611.000 points :
avec Ken. Le plus haut score a été réalisé par un :

japonais avec 1.660.000 points (dixit David).

2 @ Dans le concours Street Fighter 2 organisé
par Capcom. Que signifie “faire un score sans :

tricher” ?

Si tu participes aux catégories consoles, il est
rigoureusement interdit d’utiliser une cartouche |
Action Replay ou Game Genie pour faire la i
. photo de ton score. De toutes fagons, en te }
¢ qualifiant par de tels procédés, tu ne ferais pas i
illusion bien longtemps face a des joueurs :

expérimentes |

__A_PEOBIC?

fuu O avuviug, CiVUUuUlqlio LT UNIT UUT tuinll :

magazme est super Il y a pleins de choses sur
i les consoles Sega et je trouve cela trés

m'expligue : on ne peut effectivement pas i

Mega-CD s’en charge tout seul comme un grand

i sauvegerder sur le support CD. Par contre le

intéressant...

£ Arréte I'apéro et jette un cail en page 3 !

memory! rechargeable de 64 Kbits (exactement i
: gement dans le prochain numéro ?

i comme les cartouches avec pile lithium).
Vivement le mois de juin que je puisse remetire

Normalement cette sauvegarde ne doit pas

i s'effacer avant 12 mois (c’est pas toujours vrai...
2 A Pourmiez-vous m'indiquer une liste des jeux :
Megadrive dotés du mode 4 joueurs simuitané ? ;

si je vous racontais tous mes malheurs sur Dune,

i Aucune date n'a encore été arrété par Capcom |
: et Sega. Mais on peut t'espérer raisonnablement
i pour le deuxiéme semestre 1994, Des que la

bouh !ll). Le seul défaut de ce type de i
sauvegarde est qu'il est impossible de continuer

i sa partie sur un autre Mega-CD que le sien.
toute la gamme des softs d’EA Sports comme
. t-il demain 7

programmation du jeu sera plus avancée et que |
i 1 @ Existe-t-il un adaptateur pour jouer aux
i jeux Game Gear sur la Master System. Un tel

I'on met la main sur une pré-version... promis,

{ juré, craché ! On vous montre les premiéres
5 A Et enfin pour ma grand mére, quel temps fera-

L'anticyclone des agores est stable et garantit
une moyenne des températures supérieure a la

{ moyenne saisonniére. Montagnards.en herbe,
(pas encore dispo). Ce standard prévoit sur la :
paddle :
i nord, des vents de force 9 souffleront sur les
recours a aucun quadrupleur ! Tu as aussi NBA

photos en rubrigue Actus.
Aurélien Vattier, 60390 La Housseye.

ENCORE ELLE !

! Raaaaah | C'est encore moi, Anicée !
méfiez-vous car la gréle tombera au-dessus :
de mille métres sur tous-les massifs. Plus au

cotes ds la manche. Attention, sur le bassin
i A priori, aucun prix n'est encore fixé pour le
! Multimega (c’est le nom officiel du CDX). Mais

méditerranéen, préparez vos couteaux car

pour la fin de lapres-midi.
I’epheéméride... demain nous féterons les
Justines, celles qui rient...

PS : Bonjour a ta prof de Frangais !

pas piqués des hannetons :

plus la Megadrive ?

i inférieur & la compilation Mega-CD et
: Megadrive... donc en dessous de 1990 francs.

Sylvain, 36 Ardentes.
¢ Non pas pour linstant, mais c’est une excellente

STREEEEEEET !!!

magazine est le seul 4 faire la part belle 2 Sega,

Street Fighter 2 :

Sans c‘rjn_testation, c’est David le plus baléze.

Sonic CD ?

: greilles de Sega.
i\ 3 @ Sonic 2 a obtenu la mirifique note de 87% et
; ' Sonic 3 ne s'est hissé qi’a 94%. Malgré les

i ma marque fétiche ! Bon assez de cirage, j'ai :
i plusieurs questions & vous poser a propos de i
afficher que 32 simultanément lorsque ['écran est :

modifications et améliorations de Sonic 3, est-il
réellement moins bon que son prédécesseur ?

i Je ne me mouille pas et laisse la parole 2 Lionel
1 @ A la rédac, qui est le plus fort sur Street ?

Raramaresnssssnsnssnsssnssssnssnnrsssdansredingsrssrssssssubsrans s uetannnnrssesssnsssnsnssaresn
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qui a testé les deux versions :

n avril ne e découvre

pas d’un fil ! “OK

maman, alors je
confinu ma partie...”.
Essayez, il parait que ca
marche a tout les coups.
Bon, en fous cas si cane
marche pas, avalez tout les -
ceufs de Paques du
quartier, c'est radical !
Vous passerez ainsi deux
ou frois jours devant la félé
a latter du mechant ! Alors,
tout ca pour vous dire qu'il
va vous falloir du temps
pour lire voire Supersonic
préfére... Eh oui, ce mois-ci
Dune (Mega CD) et Landstalker (MD) ont
droit au traitement de faveur du mega-
test de 4 pages ! Sans oublier Terminator
qui arrive sur Mega CD, Buba'n Six le
p'tit bonhomme armé de son baton, la
nouvelle aventure de Ronald le down de
chez Mac Do sur Megadrive et enfin la
famille Addams sur la petite portable...
Et puis allez donc faire un petit tour en
page 9, on a decidez de vous passez
tous les mois une BD hyper marrante :
Kid Paddle, ou les aventures d'un p'fit
mec qui joue au jeux vidéo ! Pour finir,
sachez que sur le 3615 Konsol sont
d’ores et déja disponibles : la soluce
compléte et les tips de Road Avenger sur
Mega CD comme celle de Landstalker et
tous les coups en plus des tips de Fatal
Fury. Au fait, venez conversez avec nous
en direct (sur le minitel), fous nos
journalistes répondent a vos questions.
Enfin, si vous n’aimez pas les ceufs en
chocolat... pensez a nous !

SUPERSONIC

&tait nettement plus fun que ne I'est Sonic 3
aujourd’hui. Maintenant, c’est slr que Sonic 3
est meilleur que son prédéecesseur. Tout est une

2 = —'_.-.-L,.-,.,,,.r. ,-ﬁ Doania? ask.

gile prévue ?
i Oui, une cartouche de 8 Mbits d'extension pour
i 2 ou 3 niveaux suppléementaires est effecti-

vement prévue pour parachever Sonic 3. Quant
. on ne l'attend pas

2 savoir sa date de sorile..

i avant le deuxidme semestre 1994.

i 5@ Le jeu Akira Mega-CD de THQ est-il Padap-
i tation du dessin animé japonais dont le héros est
1 @ Pourquoi dans le Supersonic N°19 n'y a-t- :
-il pas eu le courrier du mois ?

Kaneda ?

i Dans le mille ma p'tite Anicée ! Akira Mega-CD
i est effectivement I'adaptation du dessin animé
¢ 2@ Quand sortira Mickey’s Magical Quest sur | du méme nom et devrait sortir pour Noél

Megadrive ? Pourriez-vous en parler plus lar-

prochain.
Anicee.
APPELEZ MOI DJABOUNI !
Salut maitre Sega !

J'ai plusieurs questions a te poser :

| adaptateur pourrait-i apporter une paletie de cou-
i leurs plus étendue 2 la Master System ?

i Tout d’abord, je te signale que je ne suis pas
i Maitre Sega mais Djabouni 1er, roi du courrier !
¢ Si tu veux absolument parler a Maitre Sega, tu
Je reviens en force avec de nouvelles questions ;

peux I'appeler & sa Hot-Line au 47 79 23 45.

i Retour & la question...
1 @ Le CDX sera-t-il moins cher que le Mega-CD |

Non, un adaptateur n’existe pas et n'est d'ailleurs

¢ pas prévu | Remargue que I'adaptateur inverse
i existe polr jouer aux jeux Master System sur sa
i (Game Gear. Par contre la paletie de couleurs
selon toutes vraisemblances, son prix sera. i

reste la méme, car Game Gear et Master System

i sont dotés des méme capacités graphiques.
: 2 @ Vaui-il mieux attendre la Satum ou acheter
i1 2 @ Est-il prévu un “package” Mega-CD avec :

dés maintenant la Megadrive ?

i Plutét que d'attendre de longs mois la Saturn,
: i paye-toi la Megadrive'qui est la seule 16 bits
; idée qui ne manquera sirement pas d'arriver aux

évolutive (et pan dans la téte de la Super

i Nintendo). Et quelques temps plus tard, essaye
i de te faire offrir le Mega-CD pou. faire la paire.

i 3@ Pourquoi Sonic 3 n'est-il pas sorti sur Master
; System?

: Parce que, comme tu Ie sais surement Sega
i arréte sa production de jeux-sur Master System,
- j’entre dans la
: grotte de Djabouni encombrée de lettres pour te
i répondre mon petit gars.-Dis toi bien gue Sonic :
i 3 est sorti plus d’'un an-aprés Sonic 2. La note :

laissant ainsi1a place aux productions d'éditeurs
tiers. Ga ne signifie pas pour autant la mort-de la
Master..."du moins a moyen terme ! ;
- : Ben‘rand Piboule, 38 Vzm'e




Bubsy 2

ubsy 2, le retour, toujours sur Megadrive ! Cette fois-ci, c’est
contre un capitaliste sans scrupule nommé Oinker P. Spamm que
Bubsy et ses deux nouveaux compagnons (son jumeau et
Amold Dillo) devront batailler. Dans cette nouvelle mouture,

il n’est plus question de bouter hors de la planéte des voleurs de

pelotes de laine comme dans le Ier épisode avec les

extraterrestres de la plangte. La situation est encore plus grave

aujourd’hui : Oinker P. Spamm propose grice 4 une machine

“gigantesquement” machiavélique de simuler la réalité d’un énorme

parc d’attractions ! De prime abord, I'idée semble sympathique

et Bubsy décide d'y emmener ses neveux et nicces pour tuer le

mercredi aprés-midi. Mais ce qui les attend n’est pas un parc

de loisirs mais plutdt la trés dure réalité. .. qui s’avére éire trés

dangereuse ! Graphiquement, il n'y aura pas beaucoup de

différences avec le premier épisode (méme équipe de

graphistes), par contre de nouveaux équipements font leur apparition, comme par exempls une -
combinaison de plongée ou des tee-shirts trés spéciaux. La maniabilité devrait étre encore améliorée c I o “
___ par rapport & la premiére version. De plus, il sera possible de traverser les cing T h N B d

mondes du jeu sans respecter un ordre précis. Vivement Nogl prochain !

® Editeur : Accolade
Sortie : automne 94

ercie d ailleurs
a lul gue nous I
TeT 15: premicr pri\ du concnur\; i

§EO30S0 I LNNTEO600858083082530408865000803

ossesseurs de Megadrive réjouissez-vous !!!
Avec Contra, ¢'est un des meilleurs tires du

catalogue Konami qui sera bientot adapté
sur Megadrive par les maitres programmeurs
de Konami. Un probléme en perspective : les
rotations obtenues par le mode 7 de la Super
Nintendo ne seront plus sur la version Megad-ive.
Par contre, Konami promet quelques surprises de

e B e el = B el

sbanend

CRASH DUMMIES

rash Dummies est un classique jeu de plateformes
sorti il y a déja un an sur Nintendo 16 bits au pays
du soleil levant. Voici enfin I'adaptation
Megadrive qui ma foi, semble d’excellente qualité.

1 semblerait que, sur le Mega CD, les jeux @ la
réalisation cinématographique font leur entrée par la
grande porte. En effet, aprés Ground Zero Texas et
Vous dirigez un robot bien étrange, dans le but non moins Night Trap (testés dans le numéro précédent), voici
éirange de traverser tous pleins de niveaux remplis maintenant Double Switch, le dermel produit de Digital
d’ennemis trés méchants. Plus vous tes cartonnés par vos ® Pictures (Sega). L 'histoire se dére

yaaonsnDessnsanecdsennEpadn
CHOUBEBEBE 0 B YD

danslesousfsnid_ubaﬁmemSmréiceﬁimpk,ilm a\mpmmpmsurhquahmbm
chargé de la surveillance. Cependant il a besoin de vous conversion.

pour |"aider & protéger les personnes vivant & Uintérieur. 3 @ Editeur : Konami
Pour cela, vous avez & votre disposition des caméras Sortie : inconnue
disposées dans chacune des piéces et pouvez activer des
trappes afin de capturer les malfrats. A part ¢a. il faudra
retrouver celui qui tente de nuire (pour d’obscures
raisons) a vos activités de surveillance en sabotant le
matériel de sécurité. Bref, ce jeu ressemble beaucoup
dans son concept & Night Trap, sauf quici I'écran de

T 1

BeRsemepEREaRNB e

fusnonnent

vec cette fusion, Broderbund devient une
filiale d"Electronic Arts (2 100%) qui
trouve la le moyen d’élargir sa
4 production de softs sur le terrain des
100101815 €ducatifs et de productivité personnelle.
B. Sofm arc est une socicté spécialisée dans la
création de logiciels imaginatifs intéressant toute la
famille. D"un autre coté, cette fusion permetira a B.
Software d’augmenter ses capacités de vente et de
distribution, spécialement sur le marché
international. Une bien belle fusion que nous nous @® Editeur : Accolade

devions de vous faire part ! Sortie = Noél 1934.

Jjeu est 1égerement
plus réduit.
 Sinon, les digits
vocales sont

L L T T R R T R R R R

NG NAUNCI PSSO NN 00II e IDEUGNE00000RESERERDD

L

ennemis, plus votre corps se démembre. Vous perdez tout excellentes
d’abord une jambe puis une deuxiéme puis un bras, et (normal. ¢’estun
ainsi de suite. Vous pouvez évidemment revenir 4 votre CD!). Ah oui,
forme d’origine, en récupérant les nombreux bonus du J'oubliais...
jeu. Vous éclatez aussi des boss de fin de niveaux. L'assassin n'est
coriaces d"ailleurs ! Enfin, sachez que Crash Dummies autre qu'un des
est doté d’une excellente réalisation, . Iocataires !
: @ Editeur : Sega
@ Editeur : Acclaim Sortie : i“in

B T T T R N T L I R L
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Sortie : disponible
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une éno
sirprise @ les tous :
fes heureux ~

possesseurs de Megadrive. A ce
Jour sur Megadrive, le nombre de coulenr
affichables simultanément sur un écran en
mouvement n°excédait pas 64. Eh bien Psygnosis a
réussi le wur de force d’en afficher le méme
nombre que sur Super Nintendo, ¢’est a dire 256 !

de P Ou, oui, j"ai bien dit 256 !!!
trd d y Le premier jeu a en bénéficier s’appelle Flink. Ce
D : deux fo jeu de plateformes est malheureusement loin d’étre
abitude de vo 0 terminé (pas d’ennemis et décors pas terminés),
houton d’accélératio d mais cela ne nous a pas empechés d’en faire
g : quelques magnifiques photos !

P » ® Editeur : Psygnosis
£ Sortie : septembre
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Flashback Heavenly Racing

ous vous avions déja montrés le mois dernier ¢ nom complet de ce tout nouveau soft de Sega est Formula One World Championship 1993
quelques photos de la version Mega-CD de Heavenly Symphony (rien que ¢a) | Avec ce titre, Sega annonce la simulation de course Fl la
Flashback adapté par Sony. En voici 4 autres plus compléte et la plus sophistiquée que le monde des consoles ait jamais connu ! Les

de toute beauté ! Rappelons que cette version graphismes des circuits ont été particulierement soignés. jusqu’a imiter trés précisément les
devrait normalement tirer profit des capacités du Mega- 16 circuits du championnat du monde de cette année 1993. Le support CD quant & lui, a été

CD avec la création de nouvelles scénes cinématiques et exploité jusque dans ses derniers retranchements : les sceénes cinématiques relatant les
d'une nouvelle bande sonore de meilleure qualité. péripéties du championnat 1993 sont nombreuses et vous pouvez méme prendre conseils
En test dans le prochain numéro. aupres de spécialistes pendant les courses (voix digits). Cette superbe simu laisse présager
@ Editeur : Sony W futur super test dans nos colonnes... peu avant sa sortie officielle.
Sortie : mai Editeur : Sega - Sortie : juin

JURASSIC
PARK

a vague des dinosaures continue décidément &
envahir nos petits écrans. Apres Jurassic Park
Megadrive et Game Gear. voici la version
Mega-CD. Il s’agit d’un jeu d’aventure/action
au concept assez intéressant. Il fonctionne avec un

curseur que |on dirige 2 I'aide du joypad pour
= indiquer le lieu o on veut aller ou bien Iobjet que |
J oystlck 3D I"on veut saisir. C est un peu comme dans Monkey
' M EG A RAc E Island. mais en moins évolué. Vous pourrez  certain
co ntrOI Ier - endroit tourner sur 360° et admirer les décors
n p'tit mot rapide pour vous prévenir de dessinés. Votre mission de départ consiste i trouver &
a société Triax s appréte a introduire sur le marché 1'arrivée imminente de Mega Race sur les ceufs de sept especes de dinosaures différents et 2
un nouveau joystick qui se targue d’'étre Mega-CD. Il s’agit d’un jeu de course les mettre dans un incubateur en 12 heures
révolutionnaire ! Pourquoi révolutionnaire ? Eh futuriste en 3D qui s’annonce comme I'un maximum ! Entre la plupart des écrans, vous aurez
bien simplement parce que multi-fonctionnel, des plus violents du marché. Des fourberies les plus droit & une superbe (pour la machine) scéne de
morbleu ! Ce joystick est par exemple trés sensible : il ne infimes aux queues de poissons les plus traitresses, passage en image de syntheése. L'ambiance sonore est
comporte pas seulement huit directions comme la plupart tout est permis pour s’emparer de la téte de la plutdt réussie puisqu’on se croirait vraiment dans une
des autres joystick mais une quantité illimitée. Aussi, on course ! On peut v jouer a deux joueurs en jungle préhistorigue et j'ne vous dis pas le sale cri du
peut définir comme on le désire la vitesse de déplacement simultané ou contre cing ordinateurs en méme dinosaure quand vous lancez le jeu. Effrayant. ca
des sprites manipulés. Par exemple, en jouant sur une temps. Au programme, méme recette que la plupart fiche Ia frousse ! Dans la pré-version que I’on nous a
simu de foot, vous pouvez des jeux de course (divers bonus sur le parcours aimablement envoye, le jeu était en anglais et étail
choisir une vitesse plus rapide augmentent la puissance et I'armure de votre quelque peu buggé. On attend avec impatience la
pour permettre & vos défenseurs bolide). La gestion 3D de Mega Race en faitle version finale sans “bugs”. So wait and see...
de revenir plus rapidement en principal concurrent de Virtua Racing... Dés que © Editeur : Sega
défense ete. Pour i on met la main sur une pré-version, on vous tient Sortie : juln
finir, ce informé de ses performanees.
Joystick @® Editeur : Software

ok Toolworks
Sortie : juin

=

aussi programmable. Vous
pouvez donc mémoriser des
successions de mouvements complexes et les reproduire
en appuyant une fois sur un seul bouton (génial pour
Street !). Plusieurs compagnies supportent déja ce
joystick : US Gold. Ocean, Electronic Arts, Sunsoft,
Virgin, Tengen, Interplay, Namco ete.

Le prix du 3D controller cofitera en France aux
alentours de 300 francs. Aucune date de sortie n’a
encore €té arrété.

® Editeur : Triax
Sortie : 1995

MEGA SWIV

¢ja adapté sur quasiment toutes les machines

existantes, SWIV est sur le point de voir le

jour sur Megadrive. Vous allez enfin

pouvoir piloter le plus sophistiqué des
hélicoptéres. Votre mission consiste a détruire toul ce
qui bouge et les installations militaires au sol. Pour
vous aider dans votre dure tiche, vous aurez
Ioccasion de récupérer de jolis bonus et aussi de
vous faire scconder par un ami qui prendra alors le
contrle d’un char. Tous les points forts. qui avaient
fait de ce jeu un grand hit' sur Amiga , devraient €ire
présents. Wait and see...

® Editeur : Tongen.
Sortie : inconnue

7

Mieux que e FX !

intendo avait innové largement dans Ie domaine de la 3D en lancant son chip FX. Apres avoir

encaissé le coup, Sega réfléchit et frappe fort, en sortant dans le Monde entier le chip SVR (Sega

Virtual Reality - ¢f photo) ! Contrairement au chip FX de Nintendo, ce chip 16 bits n'est pas inclut
dans les cartouches. Excepté pour Virtua Racing, on I'achétera indépendamment des jeux et les softs 3D
tirant parti de ce processeur s encastreront sur le chip. Il codtera environ 40 dollars (240 francs) et servira
pour les futirs jeux 3D (Virtua Racing, Virtua Fighters, Daytona AM 62). L'avantage d'un tel procédé est
double : réduction des cotits des éditeurs qui n’auront pas 4 acheter le chip pour Finclure dans leurs
cartouches et prix plus bas des cartouches i I achat pour les consommateurs ! Et une derniére info pour
terminer : un nouveau chip, cette fois-ci de 32 bits, est én préparation et devrait sortir courant 1995. Le
premier jeu a en bénéficier sera Star Wars (le 6eme épisode de la série). Aprés cela, qui osera encore
soutenir que la Megadrive n’est pas une machine évolutive ?
aved Virtua Racin

i

i
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Road Rash

es possesseurs de Game Gear penvent se réjouir !
Les fous de motos penvent aussi se réjouir ! Et les
fous de motos possesseurs de Game Gear peuvent
doublement se réjouir ! La socié€ US Gold
annonce |'adaptation sur la portable de Sega du jeu Road
Rash, énorme succes sur Megadrive. Au programme, pas
de grandes différences avec la version Megadrive (sauf
graphlqucmem évidemment). Vous avez toujours la
- possibilité de changer
de motos au furet a
mesure des courses, et
bien stir, il est
conseillé de coller des
pains aux concurrents
pour qu’ils se
ramassent sur le
bitume !
@ Editeur :
US Gold
Sortie :

disponible
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CRYSTAL DYNAMICS
REJOINT SEGA

ort de son succes sur la 3DO de Panasonic avec
Crash’n’Burn et Total Eclipse, Crystal Dynamics
vient enfin grossir les rangs des licenciés Sega. Ils
développeront des softs sur les 4 consoles de Ia
gamme Sega et sur la future Saturn. Le seul jeu annoncé
pour 'instant par Crystal Dynamics s’appellera Ballz et
sortira normalement exclusivement sur la Megadrive

TOMCAT ALLEY

O EAS0sCE0E IO OTT 000000000000 0000000CTPEC00000E0000000NE0N0N00CT0EE0TE00000000C000RCE0RBRED

(baston en 3D).

Sega Channel,
jour J en vue !

“ensemble des compagnies américaines de

céble signent toutes tour a tour avee Sega pour

avoir le privilege de distribuer le nouveau

service de jeu a domicile de Sega (Metro

ion, Georgia, National Cable Television.

Sammons Communications...). D ores et déja. ce
sont plus de 20 millions de personnes qui sont
couvertes par les réseaux cablés américains et qui
peuvent bénéficier de cette offre
Des I°été prochain les petites tétes blondes d’outre
Atlantique pourront connecter leur Megadrive sur le
réseau 24 heures sur 24 via le cible et jouer &
n'importe quels jeux du catalogue. Mais le service ne
s’arréte pas [a : les connectés pourront aussi voir des
démos de previews ou participer a des tournois. ..
En France et en Europe, un tel réseau n’est
malhcureusement pas d’actualité pour I'instant. En
raison du petit nombre de chaines Européennes, il est
difficile de débloguer une fréquence hertzienne; de
plus il n’existe pas encore de réseaux cablés
transnationaux en Europe.
So, wait & See...

ORESS

MCA ET SEGA
S’ASSOCIENT !

Sega et MCA viennent de
gner une association pour occuper les
quelques 40.000 m* du fotur parc ludique
d*Universal Studio situé prés de Los Angeles.

omcat Alley est la premiére simu de combat aérien sur Mega-CD basée sur de
véritables images vidéo digitalisées (comme Prize Fighters). Comme la plupart des
simulations de combats aériens, vous devez réussir différentes missions (7 en tout)
avec des cibles au sol ou aériennes. L action est vue de différents angles que 1'on peut
choisir & loisir (du cockpit ou de I"extérieur). Nous attendons une version
pour savoir si oui ou non il tient la route (ou le vol).

@® Editeur : Sega
Sortie : juin

SEGA CD

0

jeux d’Arecade et Réalité Virtuelle, en
échange de quoi, MCA se chargera de tout ce qui
est de leurs domaines, ¢’est a dire, la vidéo et
I"audio.
Cette association a vraisemblablement pour but de
contrer ’autre monstre du multimédia que sont
Sony et Time Warner.

HMM...VOYONS. ..
AL PRENDS LE
VIKING-CLO® D 05L.0.
MON ADVERSAIRE- SERA
BASKET-CLUS
Df CEATRAFRIQUE-.

UMITBS
LES RISOVES /

L

CA VA ERE VITE,
REGLE -

BASKET-CLUB DE SIBERIE-
COWE-L%KHHIE:(RI%
DE SHIKOKOU...




Le coup de force
de Matsushita !

La société Matsushita (3DO) via MCA, une des
majors de cinéma, vient de prendre une part
importante des actions d’Interplay. Ils renforcent
ainsi encore un peu plus leur position dans le
domaine du multimédia.

PAC-ATTACK sur Game-Gear !

Dans cette variante du célebre Tetris, vous devez
assembler les briques qui tombent du ciel mais
¢évidemment les fantomes vous menent la vie dure.
Heureusement, Pacman vient de temps en temps
vous filer un petit coup de main en croquant les
revenants ! Merci...

@® Editeur : Namco

Sortie : fin 1994

LETHAL
ENFORCERS II

Vous avez adoré le premier volet sur Megadrive ?
Eh bien, réjouissez-vous car Konami vous prépare
la suite sur Megadrive et Mega-CD. Ressortez
votre revolver du placard et enfilez votre gilet
pare-balles, car ces nouvelles missions vont mettre
a rude épreuve vos compétences au fir instinctif.
D’aprés les dernieres nouvelles du front, ce
deuxiéme épisode devrait contenir beaucoup plus
de scrolling et méme quelques séquences 3D.

® Editeur : Konami

Sortie : septembre

PowER RANGERS
et BiomAN,
meme combat !

Attention les yeux !
Dorothée et son club
nous préparent une
£rosse surprise.

Dici quelques
semaines, un
nouveau dessin
animé va envahir
nos ecrans
cathodiques. Son
nom de code ?
Power Rangers
(style Biiio man,
Biiiio man,

succes TV aupres des petites tétes blondes
américaines, la firme futée Bandai travaille en ce
moment méme sur son adaptation console. On vous
tient informer de la suite des événements !

SEGA ET
MICROSOFT
SUR SATURN !

- et Microsoft, les deux géants de
I'informatique, travaillent de paire sur le
projet Saturn. Microsoft devrait donner un
coup de main a Sega pour réaliser le systeme
d’exploitation de leur nouvelle console. Cela
laisse ainsi augurer une utilisation plus large
de la machine, notamment dans le domaine du
multimédia... De plus, selon la méme source
d’infos, Microsoft serait en train de développer
un jeu spécifique pour la futur Saturn.

Une nouvelle comme on aimerait en entendre
plus souvent...

Streets Of Rage 3

a suite du meilleur jeu de combat sur Megadrive arrive incessamment sous peu Sur vos
paddle adorés ! Axel et Blaze sont de retour avec le frérot d’Adam et un nouveau venu, un
Terminator chinois dénommé Zan. Durant sept niveaux, deux joueurs vont pouvoir démolir
du voyou avec une panoplie de coups 2 faire palir le défunt Bruce Lee. Nombreux sont les
coups spéciaux, les coups normaux, les méga coups, les combinaisons entre deux joueurs, les
armes, les coups spéciaux avec armes, etc. En plus, on peut utiliser le nouveau paddle 6 boutons
pour plus de facilité avec les nombreuses
commandes. Les graphismes sont tout
aussi beaux que ceux du prédécesseur
et les animations sont nombreuses,
autant pour les joueurs que pour les
ennemis.
Un jeu de baston qui risque de faire
* du bruit (de dents cassés) lors de sa
y sortie. A propos, notez bien que cette fois-ci, ce n’est pas Yuzo
Koshiro qui s°est occupé de musiques, mais juste des sons...

WOLFENSTEIN 3D

vez-vous le bonheur de connaitre
Wolfenstein 3D, sans doute le meilleur
“shareware” d'ID Software avec Doom sur
PC ? Et bien apprenez qu’Imagineer est en
ce moment méme en train de travailler a son
adaptation Megadrive. Excellente nouvelle non ?!
L’histoire ne change pas. Vous incamez un
parachutiste américain fait prisonnier par les
allemands pendant la deuxiéme guerre mondiale.
Emprisonné dans un énorme bunker, vous vous
emparez de I'arme de votre garde aprés |’avoir
assomm¢ ct pal’lu a la det.ou\ erte du batiment et dc

Taviie da'l

qu’au bas de I'écran. Plus votre pourcentage de vie
baisse et plus votre visage dépérit. Au fur et & mesure
de vos dangereuses pérégrinations, vous ramassez de
nouvelles armes. Tout d'abord un pistolet simple, un
peu aprés un pistolet semi automatique et pour finir,
vous trouverez méme une mitrailleuse lourde,
extrémement gourmande en munitions mais 0
combien efficace pour plomber les waffen SS !!!
Outre la survie pure et simple, le but du jeu est de
trouver les clefs pour auvrir les acces aux 9 autres
étages de I'aventure. Lorsgue les balles viennent 2
manguer, vous pouvez méme vous défendre avec
votre couteau en attendant d'en récupérer de
nouvelles ou économiser les quelques balles restantes
en sélectionnant le pistolet simple qui tire au coup par
coup. Ici ou I3, on ramasse des cuisses de poulet (et
méme les gamelles de fido des bergers allemands !)
pour remonter son pourcentage de vie avant de
sauvegarder sa partie ou d’affronter les boss qui
jalonnent I"aventure.
A la rédaction, nous n’attendons qu'une scule et
unique chose... mettre la main sur un pré-version
pour nous rendre compte une bonne fois pour toute si
la conversion Megadrive est & la hauteur de la version
PC. En test peu avant sa sortie !

® Editeur : imagineer

Sortie : juin
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| TINY TOON 2

@ Editeur : Sega g

Sortie : mai u mois d’octobre prochain devrait sortir le

2&me épisode de Tiny Toon de Konami. Il ne

§°agira pas, comme on pourrait le penser. d'un

jeu de plateformes mais d’une compilation de
sport (basket et football). Chaque équipe est composée de
| 4 joucurs avee pour chacun une spécialité propre. Buster
Bunny peut par exemple se servir

ol .m‘ de ses oreilles pour
i b4 : “dunker” et creuser
il des tunnels sous le
terrain de foot pour
surprendre ses
adversaires... Caa
I'air assez marrant,
surtout lorsqu’on sail
que ¢'est Konami qui
est sur la breche !
@® Editeur :
Konami

Sortie : octobre
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Top 5 e Top 5

Comme le mois dernier, nous vous dévoilons le top 5
des meilleures ventes sur les quatre consoles Sega.
Voici les derniers résultats :

MEGA €D MASTER SYSTEM

Yumemi,
Mystery
Mansiom

£ga nous prépare un jeu d’aventure
entierement en francais se déroulant dars une
§ maison bizame. La représentation des
déplacements se fait 2 Ja maniére de 7th
Guest sur PC. La maison a éé modélisée en 3Det
décorée avee de jolies textures.Vous vous déplacez
d’une manicre tres réaliste. wes fluide, et avec

Ecco The Dolphir 11 duck 2
2 Semic CD
‘ IS - 3FnalFight

d miportantes informations. D .?ulln.m. i 4 Lethal Enforcers 4 Winter Olymplcs
heures de causelte, j ai appris des trucs d° Lnﬁ,r que je 5 Silpheed 5 Sonic Chaos
ne vous livrerai que lors du test !!!
Yumemi Mystery Mansion est un jeu chargé d’une MEGADRIVE GAME GEAR
ambijance excellente et doté d'une réalisation 1 Eternal Champions 1 Donald Duck 2

2 Formula 1

3 Desert Strike

4 Asterix Secret Mission
5 Winter Olympics

2 Aladdin

3 Dr. Robotnik

4 Street Fighter 2°
5 Winter Olympics

magigue. A mon avis, le futur N°1 sur Mega CD !
@ Editeur : Sega
Sortie : juin

Viewpoint

ne rumeur persistante (selon les milieux
autorisés) semble indiquer que I'incroyable
shoot’em up, Viewpoint. qui a fait les
beaux jours de la Neo Geo sera bientdt
adapté sur Megadrive par les programmeurs
d’ American Sammy. Aucunc date de sortie n'a
encore été annoncée par Nintendo et American
Sammy. Mais on peut raisonnablement |’espérer
pour le début de 1’année 95 en Europe et pour Ia fin
94 aux States.

® Editeur : American Sammy
Sortie : printemps 1995
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Worild Cup USA’94

S Gold avait déja fait fort & I'occasion des J.O. de Barcelone et de Lillehammer en signant leur simulation

respective. Et bien, ils récidivent avec World Cup USA’94 qui comme son nom ['indique, est la simu officielle de

la coupe du monde de foot de cette année 1994. A I'arrivée ce ne sont pas moins de 141 nations qui vous tendent

leurs crampons pour un total de 52 rencontres jusqu’a la finale. World Cup USA’94 est prévu pour jusqu’a 4
joueurs en simultané et les g raphistcs ont méme poussé le vice jusqu’a imiter le design des stades ol se dérouleront les
futurs rencontres. Ce soft sort au mois d‘aml sur les quatre consoles Sega. En test prochainement.

@® Editeur : US Gold

Sortie : avril
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CHUCK RALLY :

a boite Core Design est en train de bosser sur un jeu
qui pourrait bien étre I'équivalent de Super Mario
Kart sur le Mega-CD : Chuck Rally. Les capacités
‘du Mega-CD (zooms et rotations...) seront bien siir
utilisées. Comme vous pouvez vous en douter, il s’agit -
d’un jeu de course mettant en scéne Mr.
Chuck a travers de vieilles routes non
sans dangers. L histoire en quelques
mots : un millionnaire excentrique
~  du nom de Millstone Rockafella a
organisé une course de rallye se déroulant
sur 7 stages (28 parcours). Le vainqueur aura I'immense
privilege de remporter 2 millions de cailloux (c’était
¢norme i I'époque !) et 1a licence de fabrication du
nouveau modele de moto de Rockafella. Comme les temps
sont difficiles, Chuck décide de participer a la course avec
son terrible fils sur son side-car. Les concurrents sont
nombreux (16 au tofal !) : dinosaure, tigre, punk
préhistorique, etc. Le jeu se déroule en vue arriere avec la
possibilité d*avoir une vue style Virtua Racing et pourra se
jouer senl ou & deux. En mode un joueur, vous contrdlez a
la fois Chuck et Junior. Ce demier, a I'aide de sa massue,

Trucs, astuces
et soluces...

Oyez ! Oyez ! §i vous avez un bleme sur un jen : boss
récalcitrant, niveau de difficulié trop dure. envie
soudaine de Select Round ou d’écouter les jolies
musiques d°un jeu... je vous conseille de vous
connecter sur le \()h KONSOL. le minitel qui
garantit des astuces 1% effi
quelques jours. on y trouve des ¢
nouvelles, testées par nos laboratoires. Ei n
té mondiale. toutes les solutions de tous les

XA e (Another World. Rise OF
The Dragon. Road Avenger. Sherlock Holmes, Ti
Gal. Willy Beamish) ! Sans parler de la méga .xolme
de Landstalker ! Alors ne bloguez plus. ..
connectez-vous 3615 KONSOL !'!!

ATTENTION, UNE
CONSOLE PEUT EN
CACHER UNE AUTRE!

un'simple télcphone vous pouve:
tous les coups de Street Fighter 2
NBA Jam. II suffi

.. car la Saturn n’arrive pas seul !
Dans son sillage, se profile sa petite sceur, la Megadrive
32, anciennement connu sous le nom de Jupiter.
Mais pourquoi donc deux machines 32 bits ?

SYNDICATE

"il y en a un qui est bien placé pour vous parler de
Syndicate, c’est bien moi ! En effet, je I'ai

terminé sur PC I"éié dernier. Ce must de I'ét€ 93
Y sur Amiga- PC va en\ahlr votre Menadmﬂ

'3.........0~..C......l....'...'....‘.......l....'.........

msﬁ-‘. .A

.
L
- st .
siac 1de que Ies i :
foréts ont | = e n
presque toutes . cllcs ne seront poml du
| disparu. Bref, . gl tout concurrentes mais
I'ambiance est . COM-PLE-MEN-
devenue = TAIRES :
apocalyptique d 2 La Satumn sortira
(un peu comme § s aux alentours des
. ¥ 3000 francs en
% raison de son lecteur
s CD-Rom de série.
=1 La Megadrive 32
- qui Se connectera a
la Megadrive (avec

ou sars Mega-CD), ne prévoit par contre qu’un simple
port cartouche. Sa production en série sera donc
beaucoup moins onéreuse pour un prix estimé

BT n’excédant pas 1390 francs. De plus, Saturn et
dans Blade

Megadrive 32, qui sont toutes deux dotées des méme

/ Runner !). Le processeurs SH2 Risc, bénéficieront des méme

’ monde est caractiristiques techniques : trés grande vitesse de

' dominé par de § calcul, couleurs haute définition, applications de
puissantes textures, gestion de la 3D, sons numériques... bref la
corporations. qualité des jeux arcades sans sortir de son salon ! Une
Un jour rumeur persistante semble méme affirmer qu'a plus ou
quelqu’un moins long terme, la Megadrive 32 bénéficiera en
invente le périphérie du méme lecteur CD-Rom double vitesse
“chip”, une que la Saturn (peut-étre un nouvel “add-on” pour le

e

Mega-CD). Donc Saturn et Megadrive 32... méme
combat ! A’ce jour, nous ne savons pas encore si la
Saturn sera capable de faire tourner les jeux Megadrive.
La Megadrive 32, quant 4 elle, garantit une
compatibilité totale avec le catalogue actuel de la
Megadrive. Ces deux consoles devraient sortir aux
States vers la fin de I'année 94 et quelques mois plus
tard en Europe. §i le prix de la Satum vous semble trop

sorte de puce que ’on se fout dans le cou et qui vous fait
croire que tout est beau (la drogue du futur 7). Bien sir,
les corporations s’empressent de la commercialiser mais
un marché paralléle voit le jour. Dans Syndicate, vous
étes le chef d’une corporation naissante et votre but est de
dominer le monde. Pour ce faire, vous disposez au début
de quatre cyborgs. Vos missions sont variées : éliminer
les rivaux en tuant par exemple un général ou bien des
balances, détruire des installations, kidnapper des
chercheurs, etc. Et tout cela a travers 30) territoires aux
décors completement différents. Vos agents secrets
auront 4 leur disposition de nombreuses armes que vous
pourrez par ailleurs revendre. Mais j'ne vous en dis pas
plus ! Sachez simplement que Syndicate risque de
casser la baraque 2 sa sortie. Au fait Franky, tu me
gardes le jeu sinon...

@ Editeur : Electronic Arts
Sortie : fin 94

LA L T

G000 00000000CDOOCRANSPOOOOOOOOOOOOOROROERPOCOOODOOORDOEASOODROGODD

vous permet d’éliminer vos adversaires. En mode 2 joueurs, 'un s’occupe de diriger 1a moto et I'autre le gamement.
Dans les 2 cas, des bonus seront a votre disposition : moteur plus puissant, meilleures roues et j’en passe. Coté
réalisation, les graphismes ainsi que I'animation des personnages (plus de 150 positions) sont hyper sympas. Bref, la
sortie de Chuck Rally est prévue en juillet 94 en Angleterre. A quand en France ?

® Editeur : Core Design - Sortie : fin 94
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ANOTHER
WORLD I

nother World est en passe d’avoir un p'tit
frére : Another World I1. Jusque Ia c’est
normal. Ce qui I’est moins, c’est que cetie
fois-ci ce sera sur le Mega-CD (le premier
¢pisode sera d’ailleurs inclu sur la galette) et par
conséquent la qualité sonore devrez étre au rendez-vous.
Rappelez-vous, aprés un accident qui le projetait dans un
monde paralléle, Lester Knight CHAYKIN devait faire
face & de drdles de créatures. Dans cet épisode, vous
jouez 'ami de Lester, le géant qui I'a sauvé dans la
premiére aventure. Ce dernier est amme et posséde un
fouet pour passer les ravins, un peu comme Indiana
Jones. L’ animation devrait Stre bonne utilisant Ia
techmque des pﬁ]\EDiES el vous aurez méme droit a de

< "\-"\"P

W el T ¢ TEIEAES " WUN S = S258 &Y

important (3000 frs), vous pourrez toujours opter pour
la Megadrive 32 (1390 frs) en attendant que sorte son
lecteur CD-Rom.
Sega a d’ores et déja 30 titres en développement sur
Megadrive 32 et attend un nombre identique de jeux de
la part d’éditeurs tiers pour la premiére année
d’exploitation. Game Arts est d’ailleurs en ce moment
méme en train de développer un nouveau shoot’em up
en 3D (peut-&tre un Silpheed 2 en 3D temps réel ?). Les
prix des jeux 32 ne devraient pas excéder le niveau de
prix des jeux Megadrive et Mega-CD (300/500 frs).
SPECIFIC ~\TIO\S TECHNIQUES DE LA SATURN :
Format : CD-Rom (300K/s) + port cartouches
CPU : 2 processeurs Hitachi SH2 32bit Risc (27
MHz/50 MIPS)
Co-processeurs : Hitachi SH1, 24bit DSP, Motorola
68000, processeur vidéo.

Mémoire : Work RAM - 16Mbits (2Mo)

Video RAM - 12Mbits (1,5Mo)

Sound RAM - 4Mbits (256Ko)

CD Buffer RAM - 4Mbits (256K0)
Couleurs : 16.277.216. Vidéo : Alpha Channel, MPEG
Effets Hard : zoom avant, arriére, rotation, scrolling

sur deux plans.
Graphismes 3D : 900.000 polygones/seconde, fondus,
textures mappées

Sprites : 4 plans de sprites + 2 plans pour les rotations
Son : 16bit 68EC000 + PCM 32 canaux + 8 canaux FM
Prix : 3000 francs - Sortic : 1 semestre 95
SPECIFICATIONS TECHNIQUES DE LA
MEGADRIVE 32:
Les spécifications techniques de la Megadrive 32 sont
virtuellement les méme que celles de la Satumn (sauf
la Ram qui est dividée par 2)
Format : cartouches
Mémoire : 16 megabits de RAM
Prix : 1390 francs - Sortie : 1 semestre 95
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),_sur ordre de

c':oﬁer la subt '

~ tout au long du jeu: grace aux
. informations récoltées ici ou B

vous découvrez rapidement toute
~une ribambelle de nouveaux

 des allers et retours pour

ous étre assuré du soutient de
chacun des sietchs, il faut leur

-'.._donnez une tache précise.

Ramasseurs d'épice, guerriers,

~ ou agriculteurs. Dans un premier

e femps, vous ne pouvez les spé-

sietchs. Il faut constamment faire

- '_i.a carle dy mafzde permet de e
faire une idée précise de la.
réparfifion des forces enfre e c[cm
es Harkonnens ef des Alrei i
Perme? aussi de voir {'évolution
de I'agriculfure (en vert),

Mieux que du kéroséne !
Le seul et unlque moyen de récol-
ter la précieuse épice est de vous
faire aider par les Fremens qui
- peuplent Arrakis. lls vivent reclus
dans une multitude de sietchs
habilement dissimulés dans I'aride
 paysage d’'Arrakis. D’un autre
coté, I'affaire n'est pas gagnée
~d’avance car, ne connaissant pas
~ les Aitreides, les Fremens ne sont
- pas a priori plus acquis a leur
cause gu'a celle des Harkonnens.
Un seul homme pourrait révéler
aux Fremens les mauvaises inten-
tions des Harkonnens : I'hypo-
thétique Messie attendu depuis
des millénaires par les Fremens,
seul capable d’organiser et de
mener 3 bien la rébellion fremen
contre les oppresseurs Harkonnens.
Coup de bol, le Messie... c'est
VOuSs!
Dés les premiéres secondes du
~ jeu vos parents vous mettent sur
le bon chemin : sortez du palais et
- allez donc faire un tour avec l'orni

el
o ‘:r.
9 A

cialiser qu’en ramasseurs d'épices.

~ Un peu plus tard, lorsque les liens

d’amitie seront plus forts entre

- vos deux peuples, c’est en
bataillons armés qu’il faudra les
~ organiser. Petit a petit vous récu-
gerer i

perez les matériels indispensables
a volre expansion : moissonneuses

et ornis sont quasi obligatoires

pour permetre des récoltes pros-

~ péres et pour assurer la sécurité
des ramasseurs en cas d'attaques

des vers géants des sables.

Pas de scenes d’arcade ?
Aprés quelques minutes de pra-
- tigue, on s'apercoit vite que Dune
I est un jeu qui allie stratégie et
- aventure (mais ou 'arcade n'a pas
~sa place). Il faut continuellement
. garder le contact avec les diffé-
~rentes troupes Fremens pour

s'assurer de leurs équipements, du

- pourcentage d’épice des terrains

I A mime siatehe ack mlacia meE

s'instalie | ..

VoS aﬁa:res en stratege‘ Apres B

COMEATTRE

AUtrex .

Lorsque 2

JOUR ENTIER

AFPELER UN YER

lols Harkonnen, on peui‘ assister qu deroalenem

n ch‘gqhe
des hostilités en se ;ep?a;uné surla zone de combat

qu’ils exploitent ou du niveau de
leurs compétences suivant leur
spécialisation. Si le terrain est
vidé de son épice, il faut alors
instantanément les déplacer vers
des régions plus prospéres quit-
te a regrouper un grand nombre de
ses troupes au méme endroit...
car n'oubliez pas, la dime impériale

en épice sonnante et trébuchan-

te tombe 2 date fixe comme un

couperet I Et si vous oubl'ez de

Vou:i ’routes lea piéces du Pu!c:zs
 Afreides occupe par votre famille :

- Salle 1 : devant 'omi s frouve la
_ majestueuse entrée du paldis.

 Salle 2 : armurerie. Gume
 Halleck devra y passer quelques
jours pour découvrir les secrefs
quiellerecéle.

Saﬂe 3 : l'entrée du palais. Les
- _eqmpeme;}fs Y sont s ockes

est ld pour faire J:‘n;a
WG

Salle § : voici la serre que
decouwe weyle%nv cg.rés
fongues neu'cs de jeu. @
(‘rVU”‘T 1 I[ f y
sur Dune ¢ La vegetation
,.aom:xf' se deveiepma.

jolie. E qpasdﬂﬁean étque

_saffe de réunion de Eunccm

communication. Clest d'ici que
YOUS enyoyez les épices pour.

i Salle 9 : cette [gmnde saE e de
féunion esf ]

yous éles sir de

Scl:ile 6H encore ung salle g faire

long couloir méne

emper Sur.

iy préfére de

L (Sting daﬁs lefimetlejeujakynes

Duncan le p rece?teur Clest ici que :

payer ou quevos stocks sont asec

~en raison d’'une gestion hasar-

deuse, Shaddam IV n’hésitera pas
a envoyer ses Sardaukars (sol-
dats fanatiques) pour vous truci- -
der froidement.

Le dormeur
dolt se réve%!leﬂ

Feyd-Rautha Harkonnen

Une fois qu'un ferrain st wde de
son épice, il faut envoyer ses
ramasseurs dans des régions avec

o sousfsoi plus riche en pices.

] TEHCQHWEF

Salle 10 : le climat de Dune étant rés
aride ef les paysages superbes, les
architectes onf pensé & consiruire Un _
grand et joli balcon.... pour faire

8 b666 quoi |

K Salle 11 : voici I'imposant tréne de
voirs pere le Duke Leto Afreides, Il

; n'est plus I8 2 Clest narma! il est

mort bravement au  essayant de laver Iafiront infligé par les

froupes Harkonnens

Salle 12 : avouez gue yoire chcrrbre est digne des meilleurs Fs?ei

quatre étoiles | En plus d'un large [it, vous disposez aussi d'un joli miroir -
qui, lorsque vous vous placez devant sert & sauvegarder voire pame ou
au confraire d la chorger. Dommage tout de méme qu'il n'y aif qu'une
saule sauvegarde disponible |
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b pGI'mI d ;
le but premier est de rallier le Euneio ogue Fremen
de la femme de voire vie !

CaL.elie.

® Harah est la 15 femme Fremen
i _Eue VOUS rencontrerez sur Dune.

o

Grace

L'infame Baron
Harkonnen, che
des forces
Harkonnens (a
gauche).

Feyd Rautha
Harkonnen, bras

droit du barop af.

remen a voire ‘est qussi

ez garde d.elle;

Jessica est voire jolie
maman. Elle posséde
quelques sens que ne
partage pas le commun
des mortels.

lle vous |nd|cﬁ|eru les lieux de
aue ques sietches cachés avant
de repartir duns son siefch natal.

le planétologue en passant par
Chani votre bien-aimeée...

Une fois bien lancé dans le jeu avec
un nombre suffisant de prospec-
teurs d’épice, il faut songer a former
une armée Fremen bien entrainée et

En cas d'erraur, vous r;squ?
souvent de voir ceffe image. .. la
mort de Pay

@ l'epics, %bl apprend irés veie & maffriser la 16 @;r*ir;wa Si l'image
se froubig; c'est gue qJe qu‘un fente dentrer en ccwméni{ﬁ*tan aves vous.

Chum est la fille de Kynes Ie

de l'aventure

une.

Vous ne rencontrerez Kynes
le cultivateur de Bulbes que
loin dans le jev, Iorsque VOUS
aurez conquis suffisamment
de ferritoires.

i surtout b:en équupee pour contrer

I'expansion Harkonnen. Pour dégo-
~ ter armes et éguipements, on peut

toujours se rendre dans les trois
 villages de contrebandiers que 'on
~ découvre aprés quelques heures

de jeu. On y échange tout et n'impor-
te quoi contre de I'épice (pistolet
lasers, modules étranges, armes
atomiques, ornis...).

Un point & signaler : le déroulement
est linéaire. Si vous étes
perdu et ne savez plus quoi faire,
questionnez les personnages qui
vous accompagnent ou re
tournez simplement a votre palais
- pour chercher conseils auprés de vos

'proches lis sauront toujours vous
remettre sur le droit chemin.
L’histoire est donc on ne peut
plus linéaire ! Mais ne croyez surtout

le Duke Lefo Aireldes est voire pére

et o &t envoyé par |
Dune pour recolm

- i b 2 N B
Mes forces =on* blfﬂﬂ supérieyres 4 celles des Harkonnens. Dans quelques

jours, je pourrai lancer aftaque finale. Lo vicioire est proche |

I.ES PRINCIPAUX
PERSONNAGES...

VOIC! I'em reur Shaddam IV. Il régne sur l'univers ef tenfe
de contro er les échanges d'épice : substance utilisée par
4l la Guilde des Voyageurs pour se déplacer d'un point @
o |'autre de la galaxie (a gauche).

Duncan Idaho est charge de gérer Ies Gume¥ Hulleck esi le maitre d'arme
stocks epices el de vous prevenir  en chef. C'est a lui que vous devez
dates d'envoi pour I'empereur (a  voire formation de combattant.
e DO 5 O sinon |l enlrulnem au cor? t les armées
Ui ! les soient prétes

empereur sur
precneuse
irs fres séveres,

Thufir Hawat est un mentat. |l
Fremen. Si vous parvenez  est doté d'un sens de la logique
aen faire un allié, il vous  unique et vous prodiguera de
ouvrira grand les portes Freaeux consells pour affronfer
des froupes Fremens es armées Harkonnens.

Vous voila en face du miroir de vofre  Stilgar est le grand chef
chambre : U les Fremens

surnomme Mua . Plus vos e

vireront petit peht au bleu et plus
voire pouvoir augmentera |

' pasque I'ennui vous guette. La suc-
| cession d’événements prépro-
soif en Grm:e’p'eres grammes... mort du pere kidnap-
@ [ici), soiten ping de Chani suivi de son
= chevauchantles  sauvetage... et les découvertes de
vers des sables. nouvelles armes ou de nouveaux
On se rend  Moyensde locomotions permettent
r{;*;(jemsrf au ;eu de conserver son intérét, voire
comple que Dune méme de I'accentuer tout au long

L]
<D
=
o
R
m
]
S_c

¥ D
L
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renferme des locs  de F'aventure !
souferrains qui
permeffronta  Et pour conclure ?
1 ferme de  Clest bien simple, Dune%iunexoe!- |
eVEJUPPe% UNE  lent jeu de stratégie/aventure que je
W GgnCUlUE. eonseille a tous les amateurs du

_genre ! Mis a part un systeme de
sauvegarde idiotissime & souhait
(une seule sauvegarde disponible,
¢’est quand méme un tantinet limité),
et I'aspect redondant de cerfaines
scénes qu'on ne peut pas abréger, il

avoir si bien exploité les capacités du
Mega CD : voix digitalisées pour tous
les dialogues et... dans la langue de
son choix, multiples scénes ciné-

Il faut trés réguligrement envoyer matique directement pompées du

des cargaisons d'épicesd
I'empareur Shaddam IV pour ewter
de renconirer ses froupes d'élite, les
sardaukars, qui n has&?emntpa

les unes que les autres... bref, c'est

vcus faire la peau. A droite de finale ! Comme dirait Lionel, c'est
age se frouve le vaissequ churge du purjeu 100% bonardo!
d i la precieuss cargaison. . _Dadg perdu d_ans {es dt

iic ™ P PAGE 13! A RIL

faut féliciter les programmeurs pour '

film, musiques toutes aussi sublimes

un délice du début jusqua labataille



DUNE,

it

voquer chez nous, hommes forts et virils S'il en est,

- Fremen s'uniront pour une formidable épopée.

- Ter une ceuvre magistrale.

- Dune (2 volumes) - : L'empereur-dieu de Dune
- Le Messie de Dune - Les héritiers de dune
- Les enfants de Dune - La maison des meres

Presses Pockt_e’t

Coup de foudre avec Chani, la

fille de kynes le planétologue.

Nous resterons unis jusqu’a la fin
es femps |

-1 4w

Il faut régulidrement consulter
Duncan pour se renseigner sur |'état
des stock d'épices et sur les dates
d’envoi pour |'empereur.

oici en présence de
Kynes le planétologue et de sa
tres secréte planiation de bulbes.
es bulbes serviront a developper
les %rem.‘eres zones agricoles

|

>3

A Voila I'éirange objet volant qui
vous permettra, qu debut, de vous

' les zones rouges signalent la
présence de vos armees ef les bleus
la présence de vos agriculteurs.

=& Chef Framen
=& Chef Fremen
AUtres. ..

= ) TR
yovspssrperildiiiadis Sl o

Lorsqu'un palais ennemi o ét& gagné, on peut le visiter avant que les
Fremens ne le fransforment en siefch.

Les graphistes de Dune ont variés les plaisirs en dotant presque chacun des

sietchs de graphismes differents. Certains dentre eux recélent plusieurs
pieces de differentes failles. -'Ouelqlues-uns disposent méme de reserve d'eau

qui serviront plus tard & démarrer

' .

la végetation sur Dune (cf a droite).

Lorsqu’un palais Harkonnen est pris par les forces Fremens et Atreides, les
Fremens le transforment toujours en sietch. Pendan} cefte reconstruction, il
est impossible d'ufiliser ses troupes Fremens pour d'autres taches qui

seraient pourtant frés utiles. Il faut donc veiller a ne pas envoyer en méme

temps frop de froupes @ I'atiaque pour éviter qu'elles ne se trouvent bloquer.

: >y g Qui n'a pas déja entendu ce nom 6

‘ : 1! combien magique pour les amateurs de
' . science-fiction ? La simple évocation de
] ; Paul Muad'Dib suffit a nous remémo-

1 rer un flot de souvenirs teintés d'aven-
i i tures. Mais qu'est ce

Lgepeut bien pro-
~ Un seul nom vient a I'esprit : Franck Herbert. Cet écrivain génial, né -
- en 1920, est en effet a l'origine de ce que certains considerent comme
 'une des plus grandes ceuvres de science-fiction : le roman fleuve de -
- Dune, berceau d’Arrakis. Petite planéte perdue dans limmense empi-
 re de Padishah Shaddam IV, elle ne doit son importance qu‘a une chose :
- I'Epice. Convoitée par les plus grands, elle apporte longévité et pres-
 cience. Paul Atréides, héritier de Dune, va étre projeté dans ce monde |
ol les intéréts et les passions n'ont d'égal que la violence des terribles
| Harkonnen. Et c'est |a aussi que sa destinée et celle des mystérieux

|l serait vraiment dommage de passer a coté d'un roman d'une
 telle qualité, vous comprendrez mieux toute la richesse d’Herbert et
- vous verrez que les jeux de Westwood et Cryo n'ont fait qu'effleu- |

~ MOURAD.

i

i
i

« CINEMATIQUE °

o Dune Mega-CD comprend une
muh_nude de scénes originales
du film que |on peut consulter

® 4 loisir a n'importe quel

® moment. En voici quelques

°, . :

. Aprgs un premier contact avec
'epice, Paul a une éfrange

® yision. Il faut qu'il apprenne @

® naitriser I'épice |

Avant d'arriver sur Dune, et sur
|§s conseils ’de Gurney, Paul
@ s'entraine d'arrache pied.
@

{

o=

o A peine débarqué sur Dure...
Paul jefte un ceil inquiet sur ce

P [etie |

o nouvel univers.

°> 6

@ Eh ouais, y'a méme une dose
@ homéopathique de sexe...
@ foujours avec Chani bien sir !

@ Comme dans la pub. Paraifrait
® gue 'on peut jover avec elle. ..
® ne nous génons pas !
2 :

Voyager sur les vers représente
un g{mn de temps non
négligeable. Les vers sont
infiniment plus rapides que les
@ ornifopieres.
([ ]

°

- A PN

Il arrive que I'on fasse prisonnier
des chefs Harkonnen aprés aoir
attaqué leur palais. Reste & |ui faire
cracher les informations qu'i cufhe
sur 'emplacement des autres palais
Harkonnens dans la région.

—
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| GRAPHISME

- Aprés quelques
il

- acquigrela’

- compéfence de

~ voyagerd dosde

ver, le moyende

. locomotion le plus
mwﬂ? . i |
1 Les vibrations du
mar

5
~ plus qu'a sauter

e jeu, on

_Tr aftirent
rs. il ne resfe

'H"aﬁ ﬁ'wtcil i on

d'envoyer des espions sur les

ferritoires Horkornen

ou-sash:anllqurs;pc is of
les

dé

e pfrdre une armés. Elle est restée
onglemps & espio

nnersans

/A Un CD superbement
ﬁ\ bien utilisé,
/A Scénario en béton
=) armé,
4 Facile d’accés avec
Z=Ades commandes irés
intuifives.

e, voire indispensable
pour sayoir |

houpesenprésence

eureusement pour moi, je viens

Tableau d’options

A==\ bien pensé.
Une seule
sauvegarde.
Aspect répéitif d
certain;: Ps:gnes :
auxquelles on ne
peut pas échapper.

VIRGIN - 1 JOUEUR

Relevez le défis de Dune et endossez |
la peau de Paul Atreides pourque le |
dormeur daigne enfin se réveiller |  ©

89%
ANIMATION  89%

i“ s
P bt iy Asaiaris

350 450

95% |

o
JOUABILITE 93&

DUREEDEVIE 89% K

et 4%
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Vidéokids

sont chez Carrefour!

PALTI MIKANOWSKI

Chaque mois, Carrefour
cree 'evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

36.15

Carrefour

30 Ans
de discount

I

Avec Carrefour
Je positive! o 22

Carrefour (§$




T
3
|S
T

THe

Le but est proche, bientdt le sort de la jolie Sarah sera entre vos mains.

yle Reese, un des élé-
ments les plus fiables de
la résistance, est envoyé
= dans le passé. Sa mis-
; " sion est simple : protéger
Sarah Connor, la mére de John
Connor, qui sera le leader des
humains survivanis de la guerre
nucléaire. John Connor veut ainsi
empecher ies robois (en |'occur-
rence un Terminator) de tuer sa
meére, avant qu’elle ne le mettent au
monde ! Si par malheur les droides
réussissaient a I'éliminer, ils devien-
draient maitre du monde. Pour ceux

qui ont suivit les aventures du beau
Kyle, sachez, qu'ici, vous jouez son
role ! Votre but consiste a parvenir
jusqu'a la machine a remonter le
temps, en évitant I'ennemi. Une
fois dans le passé, vous recher-
cherez Sarah Connor pour la pro-
téger du Terminator. Jouissif, non ?
le au film.

Waouuuh, I'attirail...
Comme vous affrontez toutes les

machines infernales de I'ordina-
teur central, vous étes équipé de la

WA

Los Angeles 2020 : les machines sont nées des cendres d'un incendie
nucleaire. La guerre d’extermination de I'humanité fait rage depuis des
W39 decennies. Mais la bataille finale n’aura pas lieu dans un futur lointain.
C'est chez vous gu’elle se déroulera dans quelques semaines. Pour
couvrir cette bataille, un seul journaliste, celui de Supersonic : le Pitt T
1000, le robot-rédacteur... le plus mal huilé de la planéte !

Le ciel rouge
refléte
parfaifement les
séquelles laissés
par la derniére
uerre nucléaire.
ttention au
droide |

Pour moins de r'ﬁuqs, avant de
progresser dans le niveay,
dégommez les canons adverses.

N'hésitez jamais & vous servir de
vos grenades, elles sont bien utiles
en cas de besoin absolu de
destruction immédiate et rapide.
Elles sont en nombre limitées.

dernigre mitrailleuse (atriple injec-
tion paralléle a 26 soupapes) et

des grenades que vous avez piquez
dans I'arsenal des robots. Au cours
de votre combat pour la liberté de
la race humaine, vous étes gratifiez
de bonus de vie et de protection. A
vous de bien les gérer. Méfiez-vous

Vos rencontrerez les boss a la fin
de cerfains stages, mais pas de
fous ! Il faut bien comprendre

car chaque adversaire vous metira
des batons dans les roues, 2 sa
fagon. C'est pourquoi il vous faut éla-
borer une technique meurtriére

Qui a dit que c'éfait facile d'avoir
des accidents en hélico ¢ Pour
'instant, c'est plutdt moi qui suit en
difficulte.

Supersore ¥ PAGE 16 B AVRIL 1994

qu'un excés dans ce domaine
aurait porté préjudice a :
'excellent scénario du jeu. Mais
comme Pitt & toujours un pefit
conseil dans sa poche a malice, je
ne dirais qu'une chose : “ Soyez
économe sur les grenades
ramassées tout au long de votre
aventure”. Il faut assurer un max
evant ces monstres sanguinaires !




Ceci esf sensé représenter un dés moments difficiles que yous devez passer, dans les enfrailles de lo'base ehnemie, Vous  frouverez e fameux
qppareil clui vous permetirg G& yoyager dans le femps pour er Sarah Conpor, votre idole... Il est forement conssilié ds toujours rester & I'affit

\ " h
d'un éventuel coup bas de Fennemi. Et surfout, n'hésitez pas @ ufi renades pour exterminer les droides roulants de l'ordinateur central.

173
o
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APOCALYPSE NOW !
Votre mission : défoncer les :
terminators pour vous rayer un
chemin jusqu'a la base ou se cache
la machine a remonter le temps. Je -
vous signale que derriére les
colonnes grises vous trouverez
~ beaucoup de bonus cachés dont

lls étaient déja assez embétant
comme ¢a... Et il a fallut qu'ils

frouvent, eux gussi, des armes
efticaces.

pour les balayer d’un petit revers
de la main. Cela dit, le nombre
des adversairas est un peu réduit
par rapport a la longueur du jeu...
Et en plus, on ne voit pas d
boss & chague niveau. Il parait
ue c'est pour coller au plus pres
au scénario du film.
Ceux gue vous affrontez sont des
durs 3 cuire. Deux exemples a faire
frémir : I'hélicoptere style
Supercopter qui vous canarde des
pruneaux gros comme ¢a et le
Terminator qui se télé-porte pour
vous griller les circuits. Accrochez-

vous, ¢a va secouer ! Tout le monde
connait le fameux proverbe de Pitt :
“La ol y'a Mega CD, y'a digits de fim”.
Et ca ne rate pas : Virgin vous propose
de fantastiques intermédes. Ces der-
niers servent bien 'ambiance du soft.
On peut dire que cela a quelque
chose d'effrayant de se faire courser
par un Terminator aux yeux rouges.
Si les graphismes ne m’ont pas lais-
sé indiifférents, la musique m'a fait l'effet
d’une bombe de 500 giga tonnes,
en pleine tronche. C'est Tommy
Talarico le compositeur des rythmes
déments de Terminator ('en profite
pour témoigner mon admiration 2

Lorsque vous &fes sur le chemin du
ar, utilisez les ascenseurs pour
mieux refrouver voire chemin.

Un petit coup de pub Virgin, ¢a n'a jamais fait de mal & personne. Il y a de

Ihistoire dans l'air.

% e

On pourrait penser que les
jeux de ce genre son
nombreux sur le Mega €D,
vu leur apfitude & bien se
préfer aux capacités de
cette machine. Et bien non |
Mais, si I'on compare ce
soft avec des jeux
Megadrive comme

| Castlevania ou Robocop, il  les scénes d’action.

est évident que 'ambiance
sonore apporie vraiment un
énorme plus & la production
les jeux consoles, D'un
point de vue musical, c’est
vraiment le premier jeu qui
benéficie d'une “vraie”
composition qui L
accompagne d la perfection

43

ce “sosie”, privaie joke). Il a com-
pris le truc ! Ce jeune génie a su faire
dans tous les genres pour le plaisir de
tous, bravo ! De plus, pendant la par-
tie, des bonus viennent constam-
ment relancer l'intérét du jeu. Les
individus, & tendance “bourrin”, seront
ravis de toujours trouver une arme plus
dévastatrice que la derniére. Et les
moins bons pourront recharger leur
énergie ou passer leur temps a cher-
cher les vies supplémentaires (extré-
mement bien cachées dailleurs).
Good luck Jo!

Pour finir, on est bien content de voir
le Mega CD développer des jeux

AL LAY

s e o et

| Y
MUSIQUE
N 4
Comme je
ne cesse
de yous Je
répéter, le
composi-
feur E%njai
e Termi-
nator, ¢'ast
ce jeune,
homme &
la chemise
blanche. i
s'appelle
Tommy
1 Talarico,
i | son avenir
est prometteur si on se base sur
sa derniére production.
Monsieur sait tout faire. Il ne
nous reste plus qu'a lui souhaiter
le meilleur et espérer qu'il va
continuer dans le jeu vidéo.

bon nombre de vies. Good Luck |

d'action pure. Enfin, c’est vraiment
un petit courant d'air frais dans la
jungle des jeux qui se battent &
coups de digits et de digits et de
digits... Ce “petit” jeu tiendra, sans
aucun doute, en haleine les speedés
du paddle. : o

Pitterminator : 1,20m,

 3de tension!

E“}[

“Uni des oBités les plus raffinés du jeu :

“le fir & bout pork n’?'suns‘jummﬁl :
m...

mourir”. On suit le scénario du

ARCADE/ACTION|
URGIN- | JOUEWR |

Une adaptation de grand film qui
a le mérite de ne pas étre décevante. |
I love Arnold !

GRAPHISME  93%
ANIMATION ~ 90%
SON 98%
JOUABILITE  92%
DUREE DEVIE  89%

45
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Grande raunion dans la cour du Roi Franky Iel Lion le troubadour vient cnnl%
une fois de plus, de nouvelles aventures de heéros au grand cceur qui délivrent
les princesses et qui occissent les dragons. Gette fois-ci, il va raconter
I'histoire de Ryle, ce cllen:heur de trésors dont la tache s’apparente ph
au pilleur de tombe qu'a celui du minutieux e
explorateur ; genre Indiana Jones.
Entoure du Gomte de la Tchufa, du moine
Cémoichoppe, du Duc Ashpo Ashpo et de bien
d’autres personnalités... Attention, aﬂenﬁun,
Lion le troubadour commence...

=
]

£

nsol,
en plus de la soluce de

Landstalker, vous (3 wles jeux Sega
‘était il y a trés longtemps,  La légende dit qu’il y a longtemps, touvers T des 7 : Ieégg:'iﬁllis ?E:: "I‘a{
dans un monde inconnu  le Roi Nole, un cruel seigneur de a-tonnes de trucs o, NBA oI

astuces sur tous...

ou vivaient ensemble les  guerre, a accumulé et a caché
humains, les effes, lesorcs  quelque part sur I'ile une impor-
et les mutants. Il étaitun  tance collection de richesses,
lutin des foréts, prénommé Ryle, 5 o

qui portait un sac sur son dos et une
“épée dans la main...

Un jour, il gagne 2000 Ors (la mon-
naie du pays) en échange de la
statue de Jypta qu'il avait dérobé au
péril de sa vie. C’est a ce moment
qu’une jeune fille minuscule, a la
queue fourchue, I'interpelle.

jeux Mega-

o0

Iité du jeu se déroule vue de dessus,  Les \ ,

sous un angle de trois-quarts ! Sice  décors, Gl

Qque je viens de dire vous semble flou,  par ce "_ ¥

regardez les photos ! systéme

Le personnage peut se diriger dans  de représentation,

les quatre diagonales et nerestepas  gagnenten

sur un seul plan. En effet, en sau-

tant, il peut atteindre de nouveaux
R—— endroits et peut tout aussi bi

Monsfres, mécanismes  balader derriére des mai

el passages  murs.., La trés gran

ANgereyx vaus — te au joueur est ac
attendent dans les

nombreuses cavernes
de I'tle de Mercator.

veau
de la beauté
et du réalisme de I'en-

acquises lors de ses
conquétes...

Le but ultime que Ryle >
s'est mis en téte semble. Ryle '\
d’atteindre consist visite des vil-

bien siir, 2 metire. iages, des

Ou est donc Ryle | C'est fout slm lememle pgm
clébard ay milieu de la piéce | j
ainsi honslorme parce qu'il devanmt rropéumx

Poursuivit par trois lascars, elle
demande de l’aide ! Pour le i
convaincre, elle lui parle de trésors  re
fantastiques... Ryle’ Mdedel em-
mener et de semer le trio."

Suivant les conseiis de. ruuay (la
jeune fille) qui ne le lache plus d’une
semelle, Ryle donne tout son argent
a un oiseau géant pour les trans-
porter sur I'lle de Mercator ...

teaux, tou;ours avec %
cette vue originale et

en scrollmg multidirec-
tionnel, s'il vous plait.
RylD combat}es nombretix mons 1S

uylt.u; e ot ace.a son c.r"r:_

p
- doit, devrais-je dlre) dialoguer avec
[gpfame ‘environnante afin d'aider des
en détresse et bien sdr, pour

Ao, debuf del'ovenfure Ryle se rend sur ['le de Mercator & dos ddiseau;
geom Iepoque les Boeing 747 n'existaient pas encore.

ot o i recugillir des informations. Tous les
dialogues, tous les messages sont
en francais et pleins d’humour, ce
'Y X qui ne gache rien. Ne sursautez
i [ pas si vous voyez des “Ca pue ici”
Voici le Une fois que vous aurez obtenu la Dans cet = lei, il y a la ou bien des “Salut, beau gosse I” La
village ou hache magique, auprés de Mir, autre coffre ameuse plante traduction est parfaite !
débute votre  venez couper les arbres ef passez se trouve un el Eiw c\lllsome
aveniure. fout un niveau coeur e-cke. Yous ne
Vous vous our obtenir les gratuit | On pouvez en Qa se corse !
reposerez ici ottes anti- en proh fe. transporter que | L histoire se corse au fur et a mesu-
aprés avoir flammes. Elles ~ Dans un coffre vous c est neuf maximum. “fe.que vous avancez dans le jeu.
fait une chute vous seront ufles  frouverez un Eke Friday peut 'ufiliser Pour atteindre son but, Ryle devra
de piuszeurs confre I'un des  Eke.ll vous rend la sur vous si jamais réussir queiqwes@zames de “mini-
méires du trois boss du  moitié de votre VOUs rencontrez aventures”. |l devra par exemple
haut d'une labyrinthe. énergie ou 11 w la mort ivrer une jeune fille, enlever par
;Olg!?ehfsso t b nstres d'un village voisin !
abita n xemple prend
dans la moui- AR % guanciiiye ap
se car les S
Gumis ont
enlevé une
enfant.
Heureusement
que vous éles
la pour fout
régler. Vous
decouvrirez
que les
hobltunfs de
Gumi étaient Cans cette
30”5 | elfﬂprise boutique vous
ﬁez.:;?-:; pouvez achefer
qucs Ca, ce il
suppiémentaire.
ﬂesfque|e lin'y en a qu'un
début de gl car village. Sauf
I'aventure : reussissez a frouver i
; le moyen de monter Qisyua T L YDt
pensez d ) ouvez en
venir faire un  Sur ce folem, Ed“e ter @ I'infini
four dans le vous ferez : Dans I'église, vous avez la possibilité de bk lmodiage
coin une fois GPPQ“IT“'e un sauvegarder. Soulevez simplement le livre. ef gomme S
que Vous corire, Ce portezfe qu prétre. Jetez un ceil sur I'encadré bunk O
aurez obtenu  qu'il contient de la page de d'owe pour connaitre la ATl
la hache ,  estires fonction exacte de chacun des bouguins. Au Bt
magique...  réconfortant | SERSEES fait, la sauvegarde est gratuite.
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Il y a des endroifs ol I'on rsgrette
d'étre qllé,_une fois qu’on 'y a mis
les pieds. Exemple : I'un des
donjons de I'ile de Mercator |

~ aparler aux chiens (), il doit “visiter”
un donjon a la forme du méme ani-
mal ! Une autre fois, ce seront huit
.__énigmes a la Indiana Jones &
- résoudre...
Durant ses visites dans les villages,
mis a part taper la causette, Ryle peut
se rendre dans des auberges pour
jeter un coup d'ceil sur la carte de Iile
ou bien pour prendre un repos méri-
té contre quelques piéces son-
nantes et trébuchantes. Vous pou-
vez aussi faire un tour dans les
magasins pour faire des achats inté-
ressants, comme le Eke-Eke, la
fameuse potion revitalisante, ou
bien une réserve de vie pour aug-
menter votre énergie maximale.
Pour faire des achats, ¢'est simple :
vous saisissez I'objet convoité, le por-
tez au comptoir comme dans
n’'importe quelle épicerie.
Des objets a saisir, vous en trouvez
aussi dans les donjons et les
cavernes. lls servent a actionner
un bouton ou bien a atteindre un
objet trop haut perché.

C'est la diversité des situations
qui apporte a Landstalker un char-
me tout particulier. Les musiques
riches et nombreuses s'adaptent
parfaitement aux situations ren-
contrées. Elles rappellent d'ailleurs
les thémes de Shining Force, jeu
créé par la méme boite, je le rappelle.
Bon voild, j'arréte 1a et vous laisse
contempler les photos. Sachez que
Landstalker est pour l'instant une
référence ultime sur Megadrive en
matiere de jeu de role/arcade. Les
graphismes, les musiques, I'histoi-
re et 'ambiance générale font de

» de mulel
moi!

sonnag'es est illustré sur la photo...
pas reforquer...

[QUE GAIA
Vous -
BENISS

§ Voici I'écran de sauvegards ; quatre
sauvegardes sont possibles sur la
cartouche. Comme ;a, ¥ aura pas
ce jaloux dansfa famille.

Chemin faisant, vous passere=
vous pouvez guérir de cerfaines des
consiste @

ZEnE S S AL S A G bk e
Fraf:pé par cefte
maladie mystérieuse,
Ryle perd son énergie
petit & pefit. Un
conseil ultime : allez
ire un four dans
‘église. Mais la
meilleure des choses
est encore d'ufiliser
une pofion
| désintoxicante, pas
4 frop chére |

CGEOY
AT

Nod < SXRICE
o ®18/%0 |
o me 11330

ooV Kazalt

-

| Ryle est maudit | Il ne
peut plus utiliser son
arme. :

Atteint d'hallucing-
tions, le Fuuvre Ryle
ne sait plus ou aller :
es commandes sont
inversées | Bon, ben
on vous souhaite du
RAR courage...

par des églises, vénérant le culte de Gala, une gentille déesse. Dans ces églises,
Ue vous confractez, en apportant le bon livre @u préire. Mais le plus important & faire, ici,
ie pour pouvoir la reprendre ultérieurement. Pas béie le Lion, hein @ :

qui

de ces impbis trop lourds!

Landstalker une pure merveille a
posséder obligatoirement. 4
Enfin, Ryle vécu heureux grdce aux
richesses de l'le de Mercator.

Lion le troubadour un p

Ryl PEUE Uinisel Ui 1as

d'obyets mais il a aussi aceés @
un ecran d equipement. Au

7 e s R Siead P e ts }
ci se cache le premier gardien du debut du jeu, son équipement
abyrinthe du ro Nole, s sot rois | €5t réduit v minimum mais s
en Z‘:u , dont voire double engs i & Ccomplele au lur el a mesure de
personne | s progression. Au c]J'ebngr,, VOUS

possédez tout ce qu'il y'a sur la

Celle<i enflamme les
ennemis comme le Yoga Fire
de Dhalsim |

I'épée de base, rien de bien
fantasfique... mais irés
pratique pour le début,

colonne de gauche. Vers la fin,
vous aurez fout |

l'épée tonnerre élecirocute
celui que vous touchez. Un
peu comme Blanka.

I'épée de glace envoie des
tourbillons et qeie les
ennemis. C'est chaud.

C'est la derniére épée, elle
crée des fremblements de
ferre. (I'épée de Gaia.

l'épée, voire arme par excellence.
Quand sa jauge de puissance est au

maximum, vous pouvez ufiliser ses

_ copacites magiques | Aufait, la -

premiere n'est pas magique, alors, pas
~_ depaniqueeflutez.

Voici les diverses armures que vous -
 frouverez lors de vos aventures. Autant
la premiére est peu solide, aufant la
erniére vous profége frés efficacement.

~ Alors ne les Toupez pas !

Ryle porte des bottes ! Dans I'ordre : -

les bottes de cuir, les bottes
revitalisantes, avec possibilité de
marcher sur [es flammes, sur des
piques et finalement, sur la glace !

L'anneau de Saturne : double la vitesse
de recharge de I'épée. L'anneau de
Mars, vous résistez mieux aux poisons.
L'anneau de Lune : imperméables aux
hallucinations. Enfin I'anneau de Venus
friple la vitesse de recharge de I'épée.




passera-til 2 Et bien
iendra vous aider |

: s énormes sont
entres chez moi et ils -
voulaient le jousul ¥

le Viﬂugé.de- Destel est habité par des
nains. Ces personnages sympatniques &
et pamﬁ%ue_s-.ne-p_e‘nsent;qu.’a foire |
pousser des fleurs... = §

| VERLA

< Salut, mi
-Ca vous plairait d'aire

e e Bt MERCATOR"®
Le village de Verla a été envahi par les

soldats du Duc. Ce pourri a obligé les
‘habitants a creuser une mine. Vous
voyez ce qu'il vous reste @ faire.

trouve le chateau du Duc. Ce

- Mir est un sorcier mystérieux qui habite roi Nole.
~ dans cette tour. 1l fait peur @ tout le
~ monde mais en fait, il cache un terrible

secret. D'ailleurs, c'est lui qui vous
ouUinifa 1a hacne fﬁﬂg

- L'ile ge Mercator est devoilee sous vos yeux avec ies pn-nc_lgidixix’endro_its?
a visiter. Pour accéder a cefte carte, pendant le jeu, il vous suffit d'aller dans
. une cuberge e d'emmener lo carte au commercani present. Cet écron
 est accompagné d'une jolie musigue, la méme que l'on enfend durant le Skl

Liais ; ; ifd | batir une maison!

 niveau juste avant le dernier boss....

Cette ville est e lieu principal de Ile,
vous y ferez des visites fréquenfes. Ici se S5

Fer_sonnqge sympathique en apparence |
 tera fout pour s'emparer des frésors du

. regrefter d'éire né...

ra-f- }aréhénd_: Le premier proprietaire
Sl | de cette boutique est parti il
Ar ¢ d it 200 ans.On ne ‘l’_ pas revu

_e:p "_fe ? ile '
sont installés dans une cavern
déloger. Pendant vos aventun

vous devrez le réparer. Pour ce fa

"labyrinthe vert". Un end

mﬁndeﬂpgun-ob_fenir?i%s Al
mportantes. Sinon, vous

 Les habitants de ce |
~village sont sous
- I'emprise des Rois
Orcs. Vous éfes la
: -[pour'le_s ramener
dans le d_r.ciit
i

i 'B
devyoir

harne Al se res-

Pour acheter quelqué eiose dans un

magasin, rien de plus simple. Vous le

%renez et le placez suple gomploir.
‘a5t cool le self-servicg#iais ne

Marchand: L’Herbe Désintox o
coiite 20 Ors. ' labyrinthe du roi No
. ; - = faudra trouver les botfe
- Compris bande de nases ¢

Gu'on y est, on peut meEme
& bavette avec les touli
Ceux de Ile ne sont pas dange
*  autanfen pro

- Paime hien tous les
résors de ces squelettes ; mainte- gens de ce village. Oua

nant, ils ont 'air de yous en vouloir.
Réduisez-les en tas d'os inofensif |

Yous n'quriez pas du piquer les
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L[ARB RE’ "E ME""'E UR'AM’ Les commandes de Landstalker sont assez spéciales, car seules les
DES CHASSEURS DE TRESOR... R AL T

droife ne servent pas & grand chose, saut dans voire inventaire...
AetC $ frapper, prendre des obiets, valider dans

I'inventaire.

B $ scuter dans les cioux bleus 00 volent les oisequx, #our atteindre
fout ce qui est placé plus haut que I'endroit ol vous vous rouvez |

Hlader

Il existe un Iy bien sympathique de se balader sur en frain de vous

I'fle de Mercator. En effet, une fois que vous aurez libéré le Grand Arbre > est belle. £q effet, des vers géants ef maléfigues qui ker 7 Une
des monsires qui |'envahissent, ce dernier vous ?ennenm d'viiliser les Orcs o fpas & venir vous faire une geﬂ visi B Aniame ris:
efits arbres comme téléporteurs. lls sont reliés deux & deux, ; font pas pensé, c'est que vous éfes armé et F3
7o ‘

a qu'a voir de quelle ﬁon vous moulinez,

ez pas, Yous risquez de les enrhumer |

et doivent &fre découverts au fur ef & mesure de voire progression. it m
: 6 e c

EEmTE 0 : 0 : : M. Zak ne mange que de
I"’Il R e ‘\‘ ! % la viande crue? Je ne le
Difficile de comparer Immortal, excellent jeu ; | = o e g
Landstalker a d’autres jeux. mais beaucoup moins long
Rans Ieo enre onluvalt ! gt lel'l’_e que Lu‘r-lgls‘t’alkfi. SR = o a

rcus ssey, plus tourne our I'instant, Landstalker ' A Zak ate o

vers "ﬂflf“de ""';'.5 jamais ﬁgi la refer!enée tg!]hme; |yl crue | Vous &L‘éﬂﬁé“éﬁme G iggﬁa:mluig%gﬁmon
offciel,ilyaeuthe | enieroment onfrancaist |} ey " i o e Semendorde

T . . Que demander de plus...
Lui c'est Zak, et il sait

s b B GRAPHISME _94%
; ANIMATION  94%
- SON 95%
\ Des graphismes de JOUARILITE 96%

=AM folie urieuse.

A\Un scénario long et DUREE DE VIE  94%

N

' BTN, SN AN //\ Des thémes musicaux

/A %
Voici Ryle dans ['arbre géant. Sl Lﬁﬁnog}.brew%, varieset ||
réussi son épreuve, il aura une SUDIIMes <, %
bonne surprise. y L/ ‘j Le jeu est en &

FRANCAIS ! T ¢

<« Le Duc Mercator vous enverra en
mission contre Mir. Ce sorcier Vdon ne peut pas
recéle un terrible secret mais je ne iriger Fltyle par la _
vous e dirais pas Carieyous en G pensee : . |8

déja beaucoup frop dif




11 existe des jeux exceptionnels a la duree de vie
illimitée. Il y a aussi les jeux qui semblent
lxceptionnels le premier jour, mais qui a la
longue s’avérent plutét ennuyeux. Et puis on
rencontre parfois une troisieme race de titres,
que I'on trouve pourri au bout de 30 secondes,
mais fantastique au bout d’une heure. Gomme
quoi, il vaut mieux parfois ne pas faire confiance
au copains ! Bubba'n Stix appartient a cette
derniere categnne... plutét rare avouans-le

n‘est pas un jetz de plateformes
comme les autres. En effet, il vous
faudra résoudre un tas de mini-
: leml du courrier ,;emgmes souvent simples mais par-
S de larédaction. Ensuite il : 1

s'est fait enlevé par un extrater-  Une fois passé un bonus stage lou-
restre qui cultive un passe-temps  foque, vous vous retrouvez dans un
bizare : la collection d'étres étranges.  volcan en éruption. La premiere
Bubba correspond parfaitement a partie du niveau est purement arca-
sa collec’ ! Avec son air benet, sa  de, avec des sauts, des “évitages”
salopette trop grand 'et sa cas- et tout et tout. La deuxiéme partie
quette de travers. : fait appel a vofre sens de I’oriemaﬁm;{
Il se retrouve donc emprisonné sur et & votre réflexion. Tiens, j'en pro-
une planéte totalemen connue. fite pour vous parler un peu d'an

- luez en scrolling multidirection-
mation. Bubba et Stix possédent  nels et différentiels. Pour se

il aquet d’animations hyper  déplacer, Bubba marche, saute,
o s T e [T12IS COUTS AUSSI COMME
i 3 un dératé.

"'q Une arme en bois !
Stix le baton, dont je vous
ai déja parlé, sert aussi

Yoilg un récapitulatif
bref des quelques
mouyements que

s Bubba. On
n'oublie pas que c'est
Core Desllgn qui nous

{ avous débarasser de vos a pondu le jev. Cela

ennemis. Il suffit d’appuyer stgmﬁe que les
sur fe bouton pour frapper. grcp ismes sont pleins
Un peu comme, le joueur hymour. Si ces
de baseball pour envoyer qUEque; posifions ne
la balle, aux coutures i |

, o convaincu... alors ¢a
rouges, de ['autre cote de veirt dlre que VoS tha
la frontiére. Ou bien de “@"EI le ou dlors rés
laisser son doigt sur le eo convamcre.
bouton pour envoyer Stix :

Ahlalala ﬂ
au 1om sachant que (tel le i

jours ason propﬂetalre.. ek
On continue notre balla-
de dans le niveau 5, le
Spacio-Port. Ici I'inté-
ractivité avec les objets

Alors ve Bubba sten

elne cs?on d gauche,
es deux shmurfz
flottants sont en.
grande discussion
métaphysique, Q
droife.

moyen d'échap-
per & I'emprise
de Waldos, le!
collectionneur
sadique.
Physiguement, ¢
Stix (d’ot le titre !)
est plus proche du b
baton avec deux yeux "%
et une bouche que d'autre
chose. De ce baton vivant, : fluides
Bubba peut s'en servir de diffé- et marrantes
rentes facon. Par exemple, il peut  qui nous rappellent qu’a Core -
le planter dans un mur et grimper  Design, on est pas manchot du 2
dessus pour atteindre un endroit  pinceau ! Je tenais a le dire !
inaccessible. En fait, Stixestlaclé  Ensuite on arrive au niveau \!
de ce jeude platefonnes extreme- quatre : la cité sous-marine. ‘
ment original. ; ~ Ici, notre Bubba national
nage, fait la planche ou
Une foret un valsseau... boit la tasse, mais atten- -
Le premier niveau se déroule dans  tion sa reserve d’air est
une forét a la faune assez étrange.  limitée. Dans cette partie -
On appréciera la qualité des gra-  de jeu, on se retrouve
phismes, a la fois dépouillés  face a un savant mélan- \
et détaillés qui donnent un style  ge d’arcade bien baléze -
BD super sympa au jeu. lci, rien et d’énigmes a la Indiana
de bien compliqué a réaliser : il  Jones. Peut-étre :
suffit de frapper les ennemis avec  que j'avais oublié
le baton et d’avancer tranquille-  de vous le dire,
ment jusqu’a ce que Waldos vous  mais tout les
rattrape... . niveaux de
Dans le second “Stage”, vous étes  Bubba'n stix, (2
dans le vaisseau de Waldos. Ce  part le premier)
niveau est un labyrinthe total, bour-  sont de gros laby-
ré de téléporteurs et de tuyauteries  rinthes dans les-
aspirantes. Eh oui, Bubba'n Stix  quels vous évo-

"Mis & part marcher sur ses pieds,
ubba peut qussi piquer des
paintes de speed avec les mega-
rollers. On remarque au passage un
teleporieur qui permet de se
déplacer Un-peu.pariout dans

le niveau.
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est toute aussi grande que dans les
autres niveaux mais la difficulté
est autrement plus ardue. La fin de
ce niveau est ponctué par un boss :
la machine infernale de Waldos.
Vous I'affrontez au son trés tech-
no d’'une musique qui contraste
avec I'ambiance du reste du jeu. En
effet les musiques sont toutes
cool, genre reggae, funk...

Vonla vous savez tout sur Bubba'n

i Stix, un jeu bidon en apparence
! mais terriblement riche et atta-
# chant quand on s'y penche intel-
l ligemment (n’est-ce pas Piit 7).

f Lion, le testeur intello !

1e p m fruc.verf en haut, ¢ ‘st de
I'encraie | Votre éng
représe
gauche.

: ieest i
1t2e par le bofon enbas &

Grdce a cefte
Erosse bactérie
zarre qui vous
suit parfout, vous
Jaowez afteindre
es endroits
apparemment
inaccessibles.

AVIS AUX §
JOUEURS
avec les

- enigmes
8 de Bubba'n Stix ou sur
un autre jeu, n‘importe
lequel, un réflexe 36 15
Konsol pour connaitre
des milliers de trucs &

A astuces. Et si vous ne
trouvez pas votre

\ bonheur, laissez donc
un message en bal a

\ nos testeurs ; ils

\ vous répondrons
dans les 24 heures |
S(IITE >

GAME-GEAR

CONSOLE GAME-GEAR
CONSOLE GAME-GEAR [+ SONIC

Exemple de prix (Jesx doccasion] (yersion francaiss) ¢
COLUMNS
| WOLFCHIID
| SHINOSI

fovec La,r“m‘ 649F 399F

ADAPTATEUR SECTEUR 49 F
BATTERIE PACK TURBO 299F 4

> GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES

Newve Occasion
695 F 449F
LOUPE "—RQSSISSAI\ E

FMASE ST

STEM

95 F SPIDERMAN

79F C_._,f‘ﬁ_ L.,_-«_,.-i C'

149 F SONIC2
159 F SUPER MONACO GP 2

&9F |
99F |

159F |
189F |
189 F
189F

WOT-;"wo:l
o000

F THUNDER BLADE 99F
59 F VIGILANTE 99 F
"YBFR SHINOBi 79 F BACKTO THE FUTURII 139 F
GHOST HOUSE 79 F BASKET BALL NIGHTMARE 139 F
| GLOBAL DEFENSE 79 F CALFCRNIA GAMES 139 F
| GLOBAL AXE 79 F MICKEY 1 139 F
| KUNG FUKID 79 F ROCKY 139F
| MIRACLE WARRIOR 79 F SONIC 139 F
| TIME SOLDIER 99 F WONDERBOY 2 139 F
ALEN SYNDROME 99 F WONDERBOY 3 139F
KENSEIDEN 99 F LEMMINGS 179 F
LORD OF THE SWORD 99 F SIMPSONS 179 F
RAMPAGE 99 F PRINCE OF PERSIA 199 F
RASTA SAGA 99 F SONIC2 199 F
RESCUE MISSION 99 F SUPER MONACO GP 2 199 F
SECRET COMMAND 99 F COOL SPOT 209 F
SPACE HARRIER 99 F JURASSIC PARK 209 F
SPEEL CASTER 99 F ROAD RUNNER 209F
TENNIS ACE 99 F STAR WARS 209F
ExemBIe de prix (Jevx neufs) (version francaise) 3
DRACU 299 F ROAD RASH 299F
ADDAMS FAMILY 295 F ROBOCOP / TERMINATOR 299 F
ASTERIX II 299 F SONIC CHACS 299F
DOCTOR ROBOTNIK'S 299 F STREET OF RAGE Il 299 F
ECCO LE DAUPHIN 299 F T2 JUDGEMENT DAY 299F
FORMULA 1 299 F WINTER OLYMPICS 209F
\JUNGLE BOOK 299 F MORTAL KOMBAT 399 F/

_-l"- MASTER SYS?EM (+ DE 1800 JEUX DlSPONIQLES}
MASTER-SYSTEM Il neuve [avec ALEX KIDD)
mple de prix (Jsux doccasion) (version Francaise) 3

OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES

(Romicard, Cartes DBZ, Casselies vidéo, Figurines, ...)

17, rue des Ecoles
75005 PARIS

T 36.685.686+
(71/7 244/24)
De province, composez directement sans faire e 16.]

o Lundide 14ha19h30

 Mordi ou samedide 10ha 19 h 30
non stop

* Métro : Maubert Mutualité

 RER : Luxembourg/St Michel

*BUS: 63 86 87

@ Parking : Moubert

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE

T 44.20.52.52

elundide 14ha19h 30

© Mardi au vendredi de 10h a 12k 30
14h@19h30

o Samedide 10ha 19h 30

100 m de lu gore de Compiégne

® Parking 700 places face ou magasin

®BUS:3/4

o ECHANGEL
ACHETEL V0S JEUX & CONSOLES D'0ceASION

30% & 70% moins cher

MEGADRIVE

MEGADRIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADRIVE 1 Francaise [Occasion nfie 3 mois} + 1 jeu 499 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise l:neuve?mcl jev 695 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise (neuve) + 3 |eux 895 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise (neuve] + ALADDIN 990 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise (neuve) + STREET AIGHTER I" 1190 F

ADAPTATEUR SECTEUR 99 F PRISE PERITEL 175 F
| HDA_}/:ATT:\}R JEUX MASTER 249 F ACTION REPLAY PRO veus) 11339 ;

69 F PRO PAD (tronsporente) 9
] 349 F AD-.E'T!;TE‘JE JEX L-.PDNA{S 49 F
6 box 99 F 2 maneies 6 bovonsinfrorouge 349 F
Exemgle de prix (Jesx d'occasion) (version francaise) *

ERED BEADS 59 F ECCO 'F DAL:’“'\ 275 F

ONIC 79 F FATALFURY 275 F

STREET OF RAGE 99 F FLASHBACK 275 F

lWORLD CUP ITALIA 99 F JURASSIC PARK 275 F

| AUSIA DRAGON 139 F ROCKET KNIGHT ADV 275 F

L\iO"r"‘:? WORLID 139 F SENSIBLE SOCCER 275 F

ADL 139 F SONIC2 275 F

139 F SPIDERMAN V5 X MEN 275 F

139 F STREET OF RAGE 2 275 F

139 F T2 - JUDGEMENT DAY 275 F

139 F TEAM USA BASKET 275 F

T 139 F GENERAL CHAOS 299F

KID CHAMELEON 149 F ALADDIN 314F

ALEN I 199 F FIFA SOCCER 314F

EUROPEAN CLUB SOCCER 199 F NHLIPA HOCKEY 24 314 F

MEGAGAMES (3 jeux) 199 F ROBOCOP/TERMINATOR 314 F

POPULOUS 199 F SONIC PINBALL 314 F

TERMINATOR 2 199 F TORTUE NINJA FIGHTERS 314 F

SUPER MONACO GP 199 F VIRTUAL PINBALL 314 F

OLYMPIC COLD 249 F WINTER OLYMPICS 314 F

ASTERIX 275 F MORTAL KOMBAT 349 F

COOL SPOT 275 F NBA JAM 349 F

DAVIS CUP TENNIS 275 F ETERNAL CHAMPIONS 379 F

DESERT STRIKE 275 F SONIC 3 379 F

STREET FIGHTER II" 389F

xem[.ele de Erlx (JEUX HEUFS) [verson frm'lcmse) o

DRAGON BALLZ TEI. HYF'ER DUNK 449 F

PRINCE OF PERSIA TEL LANDSTALKER 449 F

STAR TREK TEL GAUNTLET 4 449 F
QTREE[ OF RAGE 3 TEL NEW CASTELVANIA 449 F_/

Jm——ie- MEGA-CD (+ DE 100 JEUX DISPONUH.ES]
MEGA- CD 2 Frangais (occasion)
Exemp e de grlx (JEUX MEUFS) (version fnmmlse)

3

CHUCK ROCK 2 99 F JURASSIC PARK 449F
GROUND ZEROTEXAS 399 F WONDER DOG 449 F
MICROCOSM 399 F LETHAL ENFORCERS (- piccie) 499 F
TERMINATOR 449 F NIGHT TRAP (2 CD) 499 F
MORTAL KOMBAT 449 F DRACULA Tél
INDIANA JONES 449 F DRAGON'S LAIR Tél
Em@gx {JEUX OCCASIONS) (version frangaise) :

AFTER BURNER I 279 F BATMAN RETURN 299 F
FINAL FIGHT 279 F ECCO LE DAUPHIN 299F
JAGUAR XJ 220 279 F SIPHEED 299 F
SHERLOCK HOLMES 279 F THUNDERHAWK 299 F

\PRINCE OF PERSIA 279 F SONIC 299 F

=
1 BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exdusivement a

NOUS ACHETONS

(Paiement immeédiat ou hon d'achat)

vos consoles ainsi que lo

majorité de vos jeux : ®GAME-

2
£
g
=
3
=

- GEAR ®MEGADRIVE ®MEGA (D

o(D 32 «GAME-BOY SUPER-
NINTENDO eNEO-GEO ©3D0

Paiement immédiat au magasin

ou sous 72 heures pour la

province-et échangeons vos jeux
sur : ®N.E.S MASTER-SYSTEM

o[EC oLYNX

{voir modalifés au magosin)
{Boites dorigine indispensable)

{Echange exdusivement réalisé au magosin)

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

24 / 48 H
LIVRAISON COLISSIMO
(Commande a Paris exclusivement)

Avec notre CARTE DE

RC : Paris 8 385 215 603
- s Em s ES omm

FIDELITE complete,
vous gagnez

300 Fes

de Jeux Gratuits

NOUS DISPOSONS
EN STOCK DE PRESQUE
TOUS LES TITRES EN NEUF
OU EN OCCASION POUR
TOUTES LES CONSOLES.

N'HESITEZ PAS A NOUS
LES DEMANDER ...

1 SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS

25, av. de la Division j ADRESSE..........
ledlerc-N20 1 CODE POSTAL..
Q2160 ANTONY B TELDOM: «ooovoicsmmisimmisissomssizesssnsasinsi TELBUR:
1
< : T
T 1 | TITRE CONSOLE | PRIX | Je régle par: o
(1) 46.665.666 + | MANDAT LETREQ - &
 Maordi ou samedide 10h a 19h 30 I z
(Vente ¢f change) 1 CHEQUEQ CARTEBLEUED 8
Dinanchemotnde 10ha13h | Ne LS
(Vente exclusivement) i LIA8 i -
© RER - Antony 1 | FRAIS DE PORT (1 a3jeux: 30 | CONSOIE: 40F| 30F Date expiration : . . / . . -
«BUS: 197 297 395 APTR T SIgNAIUT s
o TRAIN  Oryval : TOTAL A PAYER
1
]
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RT !

Presque la fin | Le
spaclo porfregorge -
J; _cfcmge'rs etg . ;
d‘ennemis en fous
genre. le premier
obstacle o passer se
sive a droite. En

1 ENTREE DU SPACIO PO

Caa l'gifigompliqué comme ca,
mais en vériteca |'est yraiment | Le &
jeu est atirré de mécanismes en
tout gencés. Par exemple, ici if faut
planter le'ligion dans le rouigfinide &

Frappez sur les irucs rouges pour
les immobiliser. Et faites la peau au
flic, pour éfra plus ranquille. C'est
un conseil d'ami.

Gréice & Stix, Bubba peut respirer sous I'ea
moyen d'attaque. Celo devieat souvent fr
FEUSSIT LGNS U iSies LBAGIN0Ng,Ssi Ue IUile DAIsser ie Niveau de | eau. Four
cela, actionnez un magrm ciuelq!.ﬁepurf. Ensuite, 'eau disparue, les .~ ; =
Foissons fréfilleront sur le so jans moyen de déf'ens% A ce momert, collez a cogne-dur avec Bubb.

eur un gros coup dé baten afin de vous venger de I'affront qu'ils vous ont fiention, ne confondez pas :
Fogt sukg:f. ];Fu veng_ieance hesf un p?atj‘lqus se.mange froid, et il est difficile de Bubba n’est pas un pefit ourson
aire chaufier queique cnosesous feau, | niais qui fait rien que des béfises,

EXCEPTIONNEL

Tous les trucs & astuces, les codes,
les "cheat mode” sur les jeux Sega
s:FIashback, NBA Jam, , Mortal
ombat, Street Fighter... et a partir
du 10 avril, la soluce compléte de
Landstalker !!) disponible par
teléphone au 36 70 53 89 *

8,76 I'appel, 2,19/mn.
Ty widedide-

u. Malheureusement il n’a aucun

|ARCADE/ACTION |
CORE-DESIGN - 1 JOUEUR ©

Bubba'n Stix est un jeu bourré d'humeour
qui vous laissera longtemps rivé a
I'écran... grace aux passwerds.

GRAPHISME  89%
ANIMATION __ 92%
SON 89%

Yoici le seul boss du jeu : normal c'est celui de fin. Il m'a fallu plus d'une

demi-heure de souffrance et deux crédits pour parvenir d le fuer. Le jeu en

vaut la chandelle car vous avez le droit & une symémrhique petite séquence
e fin de femps en femps.

de fin. Ca fait Fnlcisir de voir une pefite séquence y

Parceque des fois, les programmeurs pondent leur jeu, aussi bien soitl; puis JOUARILITE 88%
aprés, en dguis.e fin on a rien du fout, Alors e ferais une mention spécicte a ——
tous les éditeurs qui feront de jolies fins | humour est DUREE DEVIE 88%

&=\omniprésent.
/intéractivité du

Attt | {(ymepér

Z\ action/réflexion.

i oOCcITHED
Pour situer Bubba'n Stix, il par son cété réflexion mais
faudrait le placer entre Pink  ajoute nettement plus A\ Des musiques bien
Panther et Flash Back, ce d’humour. Si vous avez f=) marrantes.
dernier étant le seuil ultime. ﬂushag:eour FlashBack et que i s
On va donc dire que B'n’S se  vous étes un petit rigolo, _ Pourquoi J:as cin
rapproche plus de FlashBack procurez vous B'n’S’! niveaux de plus




Chers amis telespectateurs : bonsoir ! Vous étes
bien sur votre chaine preféerée Supersonic TV...
La rencontre de ce soir au Madison Square
Garden (de Montreuil sous Bois) oppose I'actuel
champion du monde des poids lourd, Evander
Holyfield, a son plus redoutable challenger.
Tremblez chers lecteurs car le challenger : c’est
vous ! Eh oui, la derniére simulation de boxe

de chez Maitre Sega, vous propose de prendre
60 kg de rumsteack...

GREATEST

rogrammeé par les mémes
que Evander Holyfield’s
“Real Deal” Boxing,

sez un combat en lambeaux ! En
effet, votre panaoplie de coups est
digne des champions déja cités.

| UPPERCUT
Les

/
“Greatest Heavyweights”  Vous disposez donc des deux directs - S?rﬁﬁ,rﬁé’ni
vous propose de vous  (gauche et droit), des uppercuts en o plus
mesurer aux meilleurs poids lourdde ~ passant par les crochets. ; ) | rqpide[nenf
tous les temps : le célébre Rocky e W2l = L - I'energie
Marciano, le monstre Joe Louis, le  Douze rounds... LE DIRECT : direct du droit. Pour fenir vos adversaires a distance, ufilisez e
King Mohammed Al, le baléze Floyd ~ Un combat peut durer 12 rounds. I le jab (ou direct). Enchainez avec un uppercut bien placé ! !’en_nglr?i, t
Patterson, le géant Larry Holmes,  commence par la présentation des | | Es G o 1 8 | ps W e
Ig‘ %Ométet.‘]oj F;'(aéfr’ le tom%gur giem‘( antago'niit%sion mra;ea?g Voici la panoplie de coups & voire disposition : direct du droit [ou du i ;?étgoég%i
e Carpentier Jack Dempsey etbien  ter a une \éerga S g gauche), uppercut du gauche [ou du droit}, crochet du droit [ou du  sinon gare
E&g‘é@nder ’;}%}I{ﬁ:édegens C‘?ﬂ'ﬁg guru"%fs”etzeg’;zﬂi?“rp?r 32 gauche], garde et enfin 'arme ulfime : se moquer de son adversaire. a la riposte
bonne gqualite. BIOCAGE E - CROCHET

A la fin de
chaque reprise
le gong retentit,
des statistiques

informent le

re de réve annonce le round a venir.
Voous auvez la possibilité de visuali-
ser vos enchainements grace a
I'option ralenti et en cas de victoire,
Fimmense privilege de figurer dans

En boxe 3
c'est bien -
connu !l £
faut savoir |

donner des

du siécle Oé:;posont The Greatest a
E. Holyfield. Comme voTs‘Ie yoyez,
nos 2 boxeurs sont en pleine forme.

i

Quelle praline

Ce soir nous allons assister au match

: Evander Holyfield

. )

0.3 O

c'est bien moi | Je suis

u numéro | mondiai cafégorie
$ Lourd avec un seule deraite.

is giomiser HofyTield,

©O.Im
J (p
3

Y

[

(
-
=]

X

K.O & la froisiéme reprise, ¢'est

i |
Evander Holyfield est le dernier
combattant @ battre. L'ceil du tigre

mec, |'ceil du tigre | Et ce n'est pas &
la portée de tout le monde...

*xx THE GREATEST *¥%*

THE GREATEST

Voici les stafistiques sur vos
Fourcentuges de coups de pojngs

volontiers la pin-up quauire chose.

LE COMBAT

pynch). Remarque, on regarde plus

Il est pro-
¢ | figue pour
: le combat
au corps a
~ corps et
pour ache-

{ joueursiigagne les journaux du monde entier. EEESHSRILAS Fod
™ ounonleround  Toutefois, avant de remporter e titre [l :g?reu Aver—
| pendantquune  de Champion du Monde des poids ”feggjo‘?:‘ i ;
< superbecréatu-  lourd, pas moins de 30 boxeurs inter- | .
y Visualisez & nationaux vous attendent de poings  EEAIRIRICIREE sues—= e o = ration |
tout moment le fermes {S&ns Compter les 8 com-
match @ ['aide  bats challenges). Votre progression Vi ce quiil vous reste a faire : un pefit Ces demiers augmentent votre puis-
de cefie option  dans la hiérarchie dépend de la  régime, une scéance de punching  sance de frappe, votre endurance et
Ralenti. bonne gestion de vos entrainements.  ball, de vélo, de corde asauter, etc.  votre vitesse d'exécution (Un conseil,
travaillez votre puissance de frappe).

Coté réalisation les graphismes sont
toujours aussi réalistes. Le p'tit plus
viendrait plutét du paddie 6 bou-
tons. La maniabilité n'étant pas vrai-
ment évidente dans les premiéres par-
ties avec le “3 boutons”.

(Joe) Louis

% proling: hang ; el i Unet fois tous les grundstcflmjalmpio?s i i :
est & ferre | Va-til se relever ¢ Pas  mieux que Rocky. Celui ou celle qui  au fapis, vous serez véritablemen A Bac : . ; o
s0r vu le sacré crochet qu'il a regu. agneaous ses matchs par K.O geuf Phomme le plus fort du monde... \ Dr::ﬁgmpz;sma rés et o g ol i
Comment ¢ Le mafch esf frugué... ujours essayer de m'affronter | Aprés moi bien sir | d’excellentes - isseur
= animations : le ring
Tyson ?). Pour ce faire, soit vous - FUTG en frompe
prenez part au tournoi opposant les ‘ il
huit boxeurs (dans ce cas, vous v L ) Une ambiance sonore
serez 'un d’eux !), soit vous com- < ' : =\ saisissante avec des
mencez une nouvelle carriére en On ne peut pas dire e exﬁmplei M°h°'““:fd ‘}'l' . digits vocales i
créant votre propre boxeur selon Greatest Hea eights soit se déroule en vue de 3/4, marrantes. .

votre style. En effet, grace alediteur || poxe bien que ce soit celle  mais on ne voit pas grand Possibilité de créer
de boxeurs, le joueur crée son com- gu; s’en rapproche le plus.  chose. Ceux qui possedent ‘\son propre boxeur.
battant de la téte aux pieds (tronche, n effet, le coté gestion de  déja Evander Holyfield ne A diii o s dcdete

taille, couleur de cheveux et cou-
leur de peau). Donc, suivant vos
godits, il peut étre tout petit, roux
tendance punk et vert comme un
martien !

Bien évidemment, ce jeu de boxe vous
permet aussi de jouer en mode 2
joueurs (Exhibition), ce qui est net-
tement plus fun ! Ne vous étonnez pas
alors si vous (ou votre adversaire) finis-

une vraie simulation de

la chose est assez restreint
puisqu'il s’agit seulement
de gerer vos entrainements
en sélectionnant 3
eléments. D’autres jeux de
boxe sont bien sir
disponibles sur votre
Megadrive : Mohammed
Ali ou Evander Holyfield’s
“Real Deal” Boxing, par

est relativement rapide,

trouveront rien de neuf
dans Greatest
Heavyweights. Bref,
Greatest Heavyweights est
a mon avis le meilleur fev
de boxe qui existe sur la
Segal6-Bit, si vous étes
fans de boxe... vous savez
ce qu'il vous reste a faire,

En fous cas moi, je |'ai déja.

hotF e
Ao, e

YAl ke ki
ferrible. .

Supersoric
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MEGADRIVE

Bientot midi, mes potes testeurs, Mac David,
Pizz'Dada, Big Mike, Free Louis, Lionel Hut, Jean
de Chicken et moi méme, Pitt shake prenons le
metro jusqu’au MacDo le plus proche. Apreés avoir
commande douze cheezes, les mauvaises langues
dirnntqueja.lunpennhant pour la ripaille, c’est
vrai ! M'enfin, de retour a la redaction aprés
notre orgie ameéricaine, mon boss s’approche de
moi un sourire satanique aux lévres. Des gouttes
de sueur perlent sur mon front, et Ia, avec un rire

diabolique, il me jette MacDonald’s Treasure land

Adventure é’-la-fam.‘Bun ap’ Goco !

| était quas:ment inévitable
qu'aprés avoir manger pen-
dant des siécles chez Ronald,

je finisse bien par jouerleréle

de Ronald... Imaginez un peu,

- me voila planté au beau milieu d'un
. décors burlesque, une perruque
- rouge sur la téte, des fringues der-
~nier cri, des chaussures a rendre fou
de jalousue le grand Al et un gros nez

 écarlate. Pas de probleme ! Il faut
savoir s'adapter a toutes les situa-

tions. Mais lorsque, sans raison
apparente, je me fais agresser par
des dragons violets, des insectes
mangeurs de frites et toutes sortes
de créatures issues de la quatrieme
~ dimension, je dis STOP a la persé-
 cution. Et je commence a défendre

la cause de mes "fast foods" en
'recupera:ﬁdestr&eorseten sauvant
- magique. Bon, tréve de plaisante-

- mes amis otages. J’allais oublier,
pour combatire mes ennemis assoif-

fer de steak, le dieu des burgersm’a

LES B>

m’accrocher a divers objets du
décors en m'aidant de foulards

noués les uns aux autres, ou bien

-encore en les envoyant au
Macparadis avec ma poudre

ries : au travail ! 'évolue sur une ile
un peu paticuliere ou les décors

CAnGAn
TH1 m2

i G peu prés fout les dix niveaux quc vous devez affaquer

Boss du jeu. |
IN tr'r’nqu,, pour vaincre
Maraver

Tlens hens, des amis dans un
monde cruel et impitoyable
Heureusement pour vous, sinon
vous auriez |a téte d'un Hamburger
pas frais a |'atterissage .

représentent la difficulté mojeur du jeu et
nt pas nombreuses. Une seule soluhon
er les coups adverses.

lmrhle de vous preciser que
la liste est longue, voire
méme fres longue dans le
domaine des eux de

teformes. “MacDonald’s
reasure Land Adventure”
est la seule création fast

du siecle d’ou son

origindlité. Si ce jeu dénote,
c’est par ses couleurs

luxuriantes et le nombre de
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e monde de Ronald Mac Donald vous
réserve bon nombre de petites surprises...

investit de pouvoirs. Je peux

S0- :
bres mais hilarant.
Durant mon sejour sur
Treasure Island je voyage
dans un train, me relaxe sur
la plage et me fait poursuivre
par des poissons en acier.
Surprise ! Je viens de trouver
un bonus, 1a encore un
autre... Eh oui, il me faut
maintenant trouver des vies,
L des rubis, des ballons gon-
flés a I'hélium qui tomberont
a pique dans les situations
desesperées.

Tout plein de ¢opains..'.

- D'ailleurs, mes nouveaux amis res-

capés, Birdie the Early Bird, Grimace,
Hamburglar, The Fry Kids et Prof me

-sont éternellement reconnaissant et

me donnent la main en cas de dan-
ger. Sans Birdie, je ferai mainte-
nant parti du paysage aux milles
couleurs. Malheureusement com-

pagnons ne peuvent pas m’aider -

lorsque j'affronte les boss hideux,
difficiles a battre et plutét bizarres.
Surtout depuis que I'un d entre eux

:::-:,.-.H.-M-.ﬂ At

chapeau dans la
tronche pour finale-
ment m’aider a
conduire une loco-
motive capricieuse !
Et ce n'est pas tout !
_ Au milieu de ce
. monde délirant

sans savoir

\
\; pourguoi, ni com-
ment, une bor-
p ne d arcade
\ Tetris des-
\ cendue tout
% droit de la
| galaxie
. Pajitnov
se pose
devant
\ maf,
\ | chouette
\ pour les
bonus !

- Gay

;rm;

-

niveaux, Vous remarquerez
la Ieglere ressemblance de

d avec le cdlown de
”Krus ’s Fun House” mais
MacDo demunde moins
reflexion. En bref, MacDo ne

fait pas vraiment le poid

avec les derniers titans
comme Cool I%Ot et Rocket
Knight Adventure qui rodent
dans les parages.

McDonalds
B g

est, 'ai sauvé mes
amis et je suisriche !

Vula Iongueur de ce jeu de plate-
formes, c’est sir, il fiendra en halei-
nelesmordus D'autre part, je ne me
suis pas lassé d’avancer dans les

paddle cassé. Quant aux shootés de
SF2 turbo, je peux tout de suite
vous annoncer la présence de votre
ennemi de toujours, Honda !

Il ne me reste plus qu’a vous sou-
haiter une mega indigestion de

] 530138
a2 m2

Encore mieux, les chlckans vous rrcnsfoment enun acrobufe%erspalr

decors sumoles et ro!ores Le fond
NUSial d uredsement

de peche, ma;s Ia ]ouablhte et
I'humour sont au rendez-vous ! Eh
oui, pas de dépenses ce mois-ci en

Incroyable | Les premiers robos
mangeurs de burgers font leur
apparition.

/75 Beaucou de mveaux

=) gvec tout plein de
belles couleurs et
d’originalite,

/A Une frés bonne
] ouubl |ie, c’est pas
r us mal pour éviter
a crise de nerfs,

I.n remiére

iose enfre une
chmne de fast food et
une console.

Méme sile jeu
introduit de pefites
nohons
interesssantes, il
reste tout de méme
un “jeu de

Bg'm ormes’”,

mage !

Encore un essai raté
mfe

:mma e,
re ommage !

MacDo des cauchemars ae ket-

vvvvvvvvv

MacDonald...... hahaha, bien fait |
Pitt, Ie shake pourri !

~ SEGA- 1 JOUEUR

Sega frappe encore avec un petit jeu

de plateformes hyper sqmpq !
Mem maitre Sega !




J'ai un grave probléeme sur les bras... ng’rmms que pendant que je
déjeunais tranquillement sur ma terrasse de 25 m’, le chef d'une horde
d’extra-terrestres venus pour envahir la Terre et la lair& auter une f
toutes... me demande de lui passer le sel ! ! Depuis que je je ‘
ie n’ai jamais pu terminer un seul dalm tranqnme. llya

Apprendre en s umuscné c'est ce

qu’ |dycz de mieux | Mais aftention,
ces deux lascards vous frouent |a
peau fout en ngo,qn?

chen? derriere
s Foussard

ody Count arrive sur
Megadrive sans tambour ni
, frompettes, ni feu d’ artifi- |
: ce. Eh oui, pour une foison
n'a pas droit & une petite
adaptation de hit d'arcade ! Cen'est
pas non plus une ada.ptation cieﬁlm
et encore moins un jeu secret
[é dans les coffres forts de Si
America depuis deux ans.. Riende
rien, c'est un jeu anonyme perdu
dans la foule.
Le théme du jeu est plus quesmple
Vous vous souvenez d’Operation
Wolf ? Eh bien, Body Count c'est la
méme chose. Su:vant un seroliing hori-
zontal ou vertical, une horde d'enne-

§ commumque vofre sifuafion cciuelle. Ce n esi qu une

ggme de I'écran, mais pensez & vérifier

mis apparait et vous canardent.\ :

pauvre héros solitaire, (on peutaussi ou Ia télépathie que vous utilisez,
‘ ~mais plutét le bon vieux paddle.

- Malheureusement avec cet acces-

- soire, la maniabilité s’avére relati-

: '__;,ement mauvaise.

te, 2 mervaille, le demier accessoire
_made by Sega: la souns'Avec
N _;cmnbpt,fnterdel alien est
& un plaisir ultime, car la
s : rrmhbi?ité est au fop.

ORI ¥ Venonse '*"ial"‘ﬂnar au

>0, 1131Uh robot surarme:come
CeIUICI. ., se7

Ale, die, dle... U

tmspkssdursl&smsme
ies autres, ponctués par

clignotante en bas. Elle vous aidera a détruire le dernier

Une pefite souris... .
Heurausement, Bodycmm

enange, les deux jeux ont

- é |E‘séb par la méme
{z mﬁ ciumic, on sait
nre ;:e jeux est

' mgresuzﬂ-'@ on ne

peuf que se réjouir. Les

fanas de ce /w“e de soft
seront ravis, voila ¢’est tout.

BOSS 2 ce shmuriz sur rails,
vous halance des mines foffantss e
explosives. Faites gaffe ! ~

Destruction de fout ce Ceuxi augnemenr
qui esf affiché & | @cmn,' la puxssanca du ir

Bof, une grenode
~pas] frss pwssamn

Un roshr u;va i
dwectﬂ%en? surq sa csble.

Une rczroln de

BOSS 3 :'celbateau de guerte est
en acler frempé super résistant. A
Vous de frouver ses post faiibles.

Unearme specna Pour étoffervotre fir, voici des munihons on
__ba!cz I'éeran. plus... carles vorres sont comp?eesi

| BOSSA los armes spéciales
 seront fort m%lies contre lui ¢
|ses pomts aibles sont fres rédi

Ces trms bonus YOUs redonnent

un boss bien costaud. A intervalles
réguliers, une floppée de bonus tom-
bent du ciel. Croyez moi, ils vous
seront de trés grande utlilte.

Le point fort de ce jeu de tir n’est
certainement pas son originalité.
Lintérét, il faut le chercher ailleurs.
Ce sont les graphismes ! lis sont
sublimes, les couleurs pétent du
tonnerre de dieux et le trait est
d’une finesse jusqu'alors inégalée.
Pas étonnant, quand on sait que

PETITE SOURIS
MIMI PETITE SOURIS

our |ouer a Body Count on
peut ufiliser le paddle
comme dans n'importe quel
jeu. Malheureusement, il est quo-
siment lmposswble ge dep]ocer =
curseur a sa guise. On peut qussi
jouer avec le Menacer, mais
c'est fatiguant pour les bras et la
téte. Pour profifer pleine-
ment du jeu, la souris
Seqa, frés
ergono-
mique est
parfmte Et
US le tapis est
Iavre avec | [550 frs).

#\ Des graphismes
Lé&fanwshquemem
beaux.

6s bonne
iabilité avec la
SOUFIS,

Ls jeu & deux jousurs
A simultaneés.

limite.

Une maniabilité nulle
au paddle

Un intérét |

le jeu est programmé par Probe
Software, une boite réputée pour

la gualité de son travail.

Avec des musiques qui passent
inapercues (!) et des bruitages
qui plongent le joueur dans
I’'ambiance, Body count estun jeu
plus gu’indiqué aux dingues de la
gachette, aux fous du coup de
feu, aux tarés de I'explosif, bref :
avous! 5
Lion le dingue, fou, taré !

| SEGA- | A2 JOUEURS

mais & la difficulté rebutante pour les
| débutants !
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aissez-moi vous rafraichir
la mémoire : les membres
de la famille Addams sont
plutt bizamres. En plus, que
] ce soit Pugsley, Wednesday,
~ Granny ou Morticia elles ont toutes
‘le méme probléme ! Un ignoble in-
~connu, voulant & tout prix mettre la
main sur la fortune cachée de la fa-
mille, les a kidnappé. Heureusement,
pour nous et pour la famille, Gomez
(pere) est libre. Ce dernier, qui s'est
cache, part maintenant a la recherche
de ses proches.
Tout commence donc dans des bois
sombres et mal famés. Gomez doit
résoudre plusieurs énigmes. Il lui faut

EN AcTION !
- Comme dans fout jeu de plateformes
i se respecte, le héros est parfaite-

": L 1 3
tpeptwwen] P10 L0 L it

Cawtaliy Seas

Il'y a vraiment quelque chose que je DETESTE...
Qu’on me refourgue en fin de bouclage un test a
faire en catastrophe ! Ge mois-ci ¢ca n’a pas loupe.
Addam’s Family, sur la petite portable, est arrive
en retard. Je dois donc jouer au jeu, le terminer,
pondre mon texte et faire les photos, le tout en
moins de temps qu'il ne faut pour le dire... Bref, la
vie de journaliste n’est pas aussi cool qu'on pour-
904 rait le croire. Allez, séchez vos larmes sinon mon
Gl texte vas étre complétement imbibé !

Une forét qui vous veut du bien...

L'aventure de Gomez débute dans la forét (1). Au sommet de cet arbre vi?oureux se frouve une porte. Pour I'ouyrir, frouvez la clé qui convient. Ensuite, vous renconirez

deux planfes camivores, qui, je dois le dire, n'ont pas déjeuné ce midi {

9). Vous les vitez sans problémes : n'oubfiez pas d’avulerh au passage quelques bonus. Le ma-

noir apparait avec son enfrée bien évidemment (3). Sauverezvous la famille Addams 2 Oh- oh -oh...

tout d’abord récupérer divers ob-
jets qui lui permettent d’accéder a
la demeure familiale mais aussi, de
délivrer les proches qu'ils rencon-
trent. Ces derniers sont cachés a
différents endroits du jeu... Il doit
donc chercher longtemps (trés long-
temps) pour les trouver. Pour cela,
vous sautez sans arrét de plate-
forme en plateforme, nagez, évitez
des piéges (trés bien camouflés),
etc, etc. L'action se déroule dans
des décors superbement beaux,
malheureusement accompagnés la
plupart du temps
d’'une musique
(celle du film,
d'ailleurs) plus que

saouiante ! Quand o
vous retrouvez un proche, un - ¢
message s'affiche a 'écran
et donne la marche
a suivre. Lisez-
les attentive- 4
ment, ils sont
vraiment 4
impor-
tants.
Votre
aventure
se déroule
essentiel-
lement
dans le
manoir
familial,
com-
posé
de trés
nom-

breuses chambres. Pour entrer dans
ces piéces, placez-vous devant une
porte (Door). Pour y accéder, ap-
puyez sur le bouton 2 (le bouton 1
sert uniqguement & sauter). Comme
a I'accoutumée, des ennemis bar-
rent votre route.

Sur la téte...

Pour les tuer, une seule possibilité :
leur rebondir dessus. Ainsi, vous tuez
les ennemis et délivrez votre famille.
Vous pouvez voir leur nom en consul-
tant 'inventaire. Pour entrer, appuyez
sur le bouton Start, vous verrez aussi

les objets que vous avez ramassés. -

s N Certains peuvent étre ac-

~ f A (je fais surtout allusion
; au Thing, le bouclier qui
~ protege trois fois
w% pendant un
e temps li-
- mité).

L vz

PORTRAIT DE FAMILLE

De gauche & droite, voici les noms des membres de la famille Addams : la grand-

mére Granny, la fille Wednesday, Gome
Puggsley. Ne sontils pas mignons ensemb

z, X, Morticia, Oncle Fester et enfin
es 2

Addam’s family est un fitre

ron

qui fait recette. Il est déja
sorti sur Super Nintendo,

Megadrive, NES et Game
Boy. Il débarque
maintenant sur Game Gear.
Sachez que cette derniére
version est la parfaite
adaptation du titre sorti
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récédemment sur NES.

émes niveaux, mémes
décors, mémes musiques...
Tout pareil quoi ! Une
difference tout de méme :
vous avez cette fois-ci la

ossibilité de jouer ou vous
e désirez avec la Game
Gear ! C’est pas cool ¢a ?

Aprés avoir ré-
solu toutes les
énigmes pos-
sibles, je
m'apercois qu'il
faut posséder un
million de dok
lors pour accé-
derdla
chambre de
Gomez. Celle
ol est justement
refenue Morticia

HETIGH TH

2

S 722100

ar 'horrible
JDUge. Je suis loin
du compte je
S| Crois...”
harge, c'est vraiment sympa. J'avote =1
meme que Fiying Edge a fait du frés = |
bon boulot.

David Addams, le p’tit der!

Avec le tuba, vous pouvez nager dans
le lac se frouvant dans la forét.

Hormis ces objets, vous ramassez
divers bonus, dont celui qui restaure
votre barre d’énergie.

Quand vous avez délivré tous les
membres de la familles, vous accé-
dez & la derniére porte du manoir, ou
se trouve le grand méchant : The
Judje. Battez-le pour en finir, mais
aussi pour reprendre possession des
lieux.

Je crois qu'avec tous ces ingrédients,
on peut considérer Addams Family
comme un trés bon jeu de plate-
formes. Malheureusement, le jeu est
hyper dur. Vous ne possédez que 5
vies en tout et pour tout. Vous de-
vrez donc jouez de nombreuses fois
pour finir le jeu ! Mais c’est vrai : vivre
les aventures de la famille la plus

FLYING EDGE - 1 JOUEUR

¢ lIs sont bargeots, fous, délirants, dréles...

et géniaux. Ne ratez pas les aventures de
la famille Addams, c'est du top ultime |

JouABILITENNEG, |

//\ De frés nombreuses
£==2enigmes,

/A Un excellent
&=\ graphisme.

v La difficulté est trop

élevée.

v Une musique
soporifique.
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TIES... DU CHANGEMENT DANS LAIR 111 (s TIES dans '@

Dans Banzzai, on aime le changement, Alors on

vous a concoctés une nouvelle formule pour la
page de Tips. Pas d'inquiétude, c'est pas bien
compliqué ! Il suffit de s'armer d'une bonne paire

de ciseaux et de plier suivant le mode d'emploi.
Vous suivez ? C'est la que ¢a se complique un

S tantinet. Une fois la page découpée, il ne reste plus
' qu'a la plier et a decouper les bords 1 et 2 pour

B obtenir un chouette pefit livret de Tips. Au fur et @
mesure des parutions de Banzzai, vos guides se

= multiplieront jusqu'a devenir aussi épais que la

plus grosse des encyclopedies !
S S G : : [y i '

RS

47y

1 |

TERNARE T

e

0 gros coup de poing (1)
Fenchainement

W L S N b i3

i

quadrupe : saviez pras de [zdversaire pour ki donner

remier quadrup i i donner un grand coup de pied dans le do
oyent {2), enchainé avec un grand Dragon Punch qui tolc mmﬂﬁﬁmmm

Bl btttk el g Lo b Y ,
- s g mina  Fenchainement precedent, sautez pres de fadversaire pour fui donner un gros coup de pled dans le dos (f). 1+ - . . ;
e B EnsuﬁethamézavecmmM&mﬁ,mmwmmPMHmtmmemmfm% tisumeiseconde [ E & . 0 & Tl 4 ik moment i, vous vous releyez pour le

- 141 surprendre. Ce dernier n'osera a

L o T, " -
il = it 1514
i = £ W - A Les techniques et enchainements que nous vous révélons présentent
8 :ﬂf_l— —— : = 7 i . - s ¥ "y ||| beaucoup de variantes. Essayez de les adapter & votre adversaire et de bien
e E:-é:;' e » ' les maitriser. Utilisez les triplés quand I'adversaire se protége : cela

||| représente un véritable matraquage psycho-physique. Savez-vous au

‘ Y Y —— e B passage, qu'une légende du Massif Central raconte qu'un jour, pour montrer
_ : - il S ! . o = el : | qu'il est le meilleur, Ken a teint son kimono avec le sang d'un tigre tué de
Ken_passed'eun autre point ford, son héficaptére. En effet, quand il touche Papposant, il frappe e —— | g ﬁft}wes mains 2 De, uf;'s et !orsqu‘;.r'l effectue le Dragon Punch (qui l'a
i i Tois 41, Hotais cot g i Ml A . o B SR sauvé dans ce combat ), il ne cesse de penser a cet incroyable jour, oi il
Yo pidement mmbreuse' s fois | Jh‘m cette caractemhqne propre a I._hg!to?ptgre de B i) faillit perdre la vie ! Son dicton favori est “Ado, Ken ne I'a jamais été”.

i en, \fous-pt.)trfez VOUS Servif de I’hél.icqé__:_ s dz qtres situations. Un exemple : si Saga;t_'_i‘;ente AN . T’entez_ de méditer sur cette phrase et ne cessez pas de Vous entrainer dans
de vous tenir 3 distance avec ses Tiger, effectuez un pefit hélico pour vous rapprocher (2. St _,," t ?jl"'"' ulti“'mefs de rencqntrgrun jour vos humbles serviteurs que sont les
Dilnd Guile dwoie B Somic Boom Ll “F i A O I o, o T T 8| rédacteurs de Supersonic. Enfin, retrouvez-nous le mois pour découvrir la

4t . 50 i Boom & ?3“9& 1S Vous, Sﬂftel Jhe“ﬁcopt@':re pour le —_—— 2 suite de ce que nous sommes les seuls & vous oyrir, “Les Techniques
suirprepdre (3. Pour terminer, faites de meme pendant que Dhalsim balance un de ses Yoga: - " e = Ultimes". Nous reprendrons avec Chun Li, qui d'aprés les chinois, est la
Fire (4. Bre, Phélico est une arme bien plus utile gu'on le croit et pest renverser le cours d'un LS seule ﬁérStifre des moines de “Shaolin” (ceux qui ont inventé les arts
match 2 tout moment. Pour 1chez que 1'n iteurs préférés (Lion) s'en sert ¢ is qu'il est'aculé par I ic e

pfgwe,sach;ezfﬁge i de vos semtews Pfeferés [Lion) s'en sert chaque fols quil st acuié par Vimfame Davi David Taborda, le Street Fighte

10iidu *mite” gratuit ! r de apocalypse...

S8 ; g5
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OPTION 1 : économique, mais lent ! Nom : Prénom :
SUPERSONIC vous propose degsorn{ais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces”. Elle est ouverte & tous ses lecteurs ! B AR o e
et gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ete, etc. Pour &tre sirs de passer dans le AL T R e S L
numéro d'aprés, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du | .
mois & 'adresse suivante e i Code Postal : ................ Ville: ... =oo0
P A SUPERSONIC 5/7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. 1N° de téléphOﬂG ol
]

OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller Elus vite !!

Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 3615 INFO PR) une semaine avant la sortie du magazine vers
le 30 du mois. Pour cela Ies annonces doivent également étre parvenues avant le 292 du mois. Dans ce cas vous joignez 20
francs en chéque, mandat, CCP ou timbres poste au texte des annonces et vous les faites parvenir a la méme adresse. Bien
entendu, les annonces passeront également dans e magazine.

 OPTION 3 : Pour aller encore plus vite 11!

1

o 1

Vous pouvez  vous-mémes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PR, 1
1

1

1Je posséde une

: (1 Master System — (1 Megadrive - 10 Game Gear
0 AUTRE......ccuveeeee

rubrique “€crire une PR, Elle est consultable par tous les connectés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous Département: L_L_J (1 VENTE - 1 ACHAT - L1 ECHANGE

- de vérifier que vous ne proposez pas n'importe quoi. Vous pouvez aussi, & tout instant, consulter les autres propositions en
~ tapant 3615 INFO PR, rubr_lq_ue : "Lire les fﬁ”.ﬂ Si vous voulez que les qnnomes passent, en plus, dans le magazine, vous nous ;
i _'“ SOWORES Sans R ek, SNl mment, o 'mm “'_d“’"" S BRa R i ; Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone)
@ Vds. Master System + 2 man. + 6 x. Letout: @ Vds. MS I 7 jx. 3 man. 1 jeu Sega 3 cordons  + gratuitement le brt. 1
700 F. Reponse rapide et efficace Demander  peritel Prix : 650 F. Exe Streets of Rage, Sonic  Contactezapartir 1Tiredevotreannonce L_L_1 | 1 | | 1 | | | | | | | |
~ Nicolas. Tél:40-82-27-71 ~ Chaos THunder Blade Global Gladiator ' 'de 18h00 David. L T Tl i o T o T T T e e NG R

 Tel48-75-15-24 - Tél:51-39-05-75
: i e ] [ ) e ] [AO [ [ iml ose te (d o  l fo f| Loet Lon ee po (Tt |
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¢ Mortal Kombat.
Tél:59-80-38-37

Sonic |, Worid Cup efc. . 2 man, ET C'
| QUICHOISSEZLEPRIXII
T491-42-90-11 :

£1:93-66-36-03_ :
meme que Flying Edge
bon boulot.

David Addams, le p'tit der!

afait dutres

Saouldiie © Juaiid a5

vous refrouvez un proche, un ;‘v\\
message s'affiche a I'écran a5
et donne la marche
a suivre. Lisez-
les attentive- @
ment, ils sont £

au Thing, le bouclier qui
protege trois fois

| pendant un
bl temps li-
mité).

vraiment

impor- it

tants. Avec le tuba, vous pouyez nager dans
Votre le lac se frouvant dans la forét.

aventure

se déroule Hormis ces objets, vous ramassez

essentiel-
lement
dans le
manoir
familial,
com-
posé
detrés
nom-

PORTRAIT DE FAMILLE

De gauche & droite, voici les noms des membres de la famille Addams : la grand-
mére Granny, la fille Wednesday, Gomez, X, Morticia, Oncle Fester et enfin

Puggsley. Ne sontils pas mignons ensembles 2

Addam’s family est un titre récédemment sur NES.
qui fait recette. Il est déja émes niveaux, mémes
sorti sur Super Nintendo, décors, mémes musiques...
Tout pareil quoi ! Une
différence tout de méme :
vous avez cette fois-ci la
ossibilité de jouer ou vous
e désirez avec la Game

Megadrive, NES et Game
Boy. Il débarque
maintenant sur Game Gear.
Sachez que cette derniére
version est la parfaite
adaptation du titre sorti
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Gear ! C’est pas cool ca ?

divers bonus, dont celui qui restaure
votre barre d’énergie.

Quand vous avez délivré tous les
membres de la familles, vous acceé-
dez a la demiére porte du manoir, ot
se trouve le grand méchant : The
Judje. Battez-le pour en finir, mais
aussi pour reprendra possession des
lieux.

Je crois qu'avec tous ces ingrédients,
on peut considérer Addams Family
comme un trés bon jeu de plate-
formes. Malheureusement, le jeu est
hyper dur. Vous ne possédez que 5
vies en tout et pour tout. Vous de-
vrez donc jouez de nombreuses fois
pour finir le jeu ! Mais ¢'est vrai : vivre
les aventures de la famille la plus

7\ De trés nombreuses
—==Aenigmes.

/A Un excellent
/&= graphisme.
v La difficulté est trop

élevee,

v Une musique
soporifique.

| FLYING EDGE - 1 JOUEUR

© lIs sont bargeots, fous, délirants, dréles...

| et géniaux. Ne ratez pas les aventures de
| la famille Addams, ¢'est du top ultime !




Tai deuy noude!fes i Yous 4 annoncer: ‘m:e bonne et une mauvmse On commence -par (a bome.:le rm:d taumm T /. Comme wous lawez
national o bientot liew. Vous allez donc ous castagner a olonte et Yaincre avec nos Techniques ltimes. La\ = 40 " constaté, le Dragon Punch de
manvaise nouvelle 2 fe fiors série Streét Fighter prevu pour le. 5 was est vepousse. Il né surtiva que mi-guid, | Ly  Ken est extrémemen rapide et

shite & des prob!emes teekmques. attendant I:sez nos Techniques, eﬁes vois danneﬂmt force gt couraqe. il

£ | Pour preuve, regardez Iesaph '
j '- ' suivantes.  Elles. ;iiuslref_
parfarlementmgkm dans un

_)“de toutes mcapacltes, pour

e est sirement avec (yu plus oquet  pulve s adversaires et devenir le ' dévoilons ici. Fdilr_ ernmelr, tehladecomcer' premler temps, Kenf

des combaﬁants i se ineut raplde" A {, Com ! Abssi, pour progresser  voire opposant, pour le plongehdans les fi

posaédadbnombreux cqu;isspéniauret | : lqsqnmestedmxas ' affresdelasouffrance! [ ;umeau qm 56, prepare
expérience dwcoimfs de] de bas que nous vous rereloas Tout  Voila, clest tout pour les: PRELIHINAIRES Iancer une, houle(i} an ‘

D‘ameulsiimnd il s'est eﬂé au Etats-Unis, d’abarg ppranaz a luen felntet pour | | Maintenant, lisez la suite de nos Techniques R

natonabordmmesabbssedawmmeﬁ W'deeeowmmmhdoute 1% Fud Wik e Pmchﬂ)qmttawrselabode

;mur se fan'erune petite! :epulahug: [mals i et anemt i’advefsalre (3). En employant le

4 fDragf,m Punchabon escaentefdanschaque :

ptbsl quelqtg'enemls) ! Apprenez donc 2
s:tuataon cmlque, yous deulendrez une

—-"‘\\ \E‘\.

Ty

{ 'abord, sattez sur | mmmmwm&mmmmtemmmmpdem .
=~ Dragon Le second triple : comme dans Fenchainement précedent, saulez sur Fadversaire purhdumq ) ‘wﬂp spe"maux, Deh'ompez-vetfs ! Il
existe une auluq ﬂi’ffé\‘eli&e, i

e A Frapguezmte cmdepommmm mmmpﬂmmm VS g T
A A el T 3 o Ui‘ = V?s%;e aﬁl’es de lfpmﬁ L
i »eglrhihemetﬁ ieigrandpom :

: d&Kethwed vous. sau@aismn"mma
quq! adversaire qui tenta de se 'dei?atit!re

' Guil zmigiefuzu Bison
B () e pomg sauté esi aussn ré

App’enwsl’avoqmismsﬁiﬂmm
. que voire opposant vous saite dessus, pour

o o i ] ,",_5, i ]»,:' ".' AR e — L1 1 ; 55 g '!,ll .“_,_: S AR i
i iuprermerweue mmderaﬁsmppwudmmmm dJmeddansledosm Freq:paem;@.\ezmecugm.m;rclepomg*i fia 0 Henter un quelconque enchaingment. Au liey
=moyen{2},enctmeawecmgmdmmqntnud1emmemfm puis une seconde (4). . % devous defendre et d'encaisser les cotps,
second quadruple : mmedasfemrmemntpreceden’f,sautezmdet’adﬁasawemkﬂdommgmmdepieddansledos(ﬂ exemﬂezlemmmemﬂﬂdunyagonpunchau

momerit Ol YOUS VOUS relevez pour le”
 ‘surprendre. Ce dernier n'osera alors plus
. sauter str vous et ce sera a votre“mqr

tetﬁerunmmment Utile, si b;en uhhse’

x Emntettrappezavecmgmdmdem{a,ammnemungrandDmponPunﬂqutwchemapremrefms@?mismsbcondew

Les tec!:mq:ees et enchainements que nous vous révélons présentent
beaucoup de variantes. Essayez de les adapter & votre adversaire et de bien

| les maitriser. Utilisez les triplés quand l'adversaire se protége : cela

| | représente un véritable matraquage psycho-physique. Smlez vous au
passage, qu'une légende du Massif Central raconte qu’un jour, pour montrer
qu'il est le meilleur, Ken a teint son kimono avec le sang d'un tigre tué de

| ses propres mains ! Depuis et lorsqu'il effectue le Dragon Punch (qui l'a
sauvé dans ce combatf il ne cesse de penser a cet incro, ?ab!e jour, oi il

Ken possede un autre point fort, son heiu:optere En eﬁet, quand il touche I'opposant, il !rappe g .:‘

trés rapidement de nombreuses fois 1), Hormis cefte caractéristiue propre 4 Phelicopterede ' — ~ ——=—~———— faillit perdre la vie ! Son dicton favori est “Ado, Ken ne V'a jamais été”.
Ken, vous pouvez vous servir de Fhélico dans dautres situations. Un exemple : si Sagattnte § 5 g ol SO0 5 }'eutez de!médttzr sur cette phrase et ne ?fsubz{p” de vous entrainer ,dans

stance ﬁecﬁfez : ) R R RRX espoir ultime, de rencontrer un jour vos humbles serviteurs que sont les
de vous fenir 3 d avec ses Tiger, & un petit héico pour vous rappmcher (‘2} Safes *;‘l RN X W rédacteurs de Supersonic. Enfin, retrouvez-nous le mois pour découvrir la
Quand Guile envoie un Sonic Boom ef avance vers vous, "sortez” |'helicoptére pourler ool

suite de ce que nous sommes les seuls a Jous o‘f!rir, “Les Techniques

‘aprés les chinois, est la
seule héri)ti'e're des moines de “Shaolin” (ceux qui ont inventé les arts
martiaux) !
match a tout moment. Pour preuve, sachez que Pan de vos serviteurs préférés. {honi s'en sert chaque fois qu‘zl est acuie par I‘imfame Dawd David Taborda, le Street Fighter de l'apocalypse...

surprendre {3). Pour terminer, faftes de méme pe#dam que Dhalsim balance un de ses Yoga == Ultimes”. Nous reprendrons avec Chun Li, qui

Fire (4), Bref. Phéfico est une arme bien plus utile gu'on e croit et peu: rénverser le cours d'un |

roidu "mito" gratuif § il gk !
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