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NUMERQ 17 - DECEMBRE 1993

De plus en plus fort ! Aprés Aladdin, Street Fighter 2, Sonic

Spinball. .. Sega termine [‘année en fm{m avec un autre méga-hit,

: jai nommé Eternal Champion. Si vos cadeaur de Noél ne camptent
| '- aucun de ces jeux, jespere {ue voire anniversaire tombe en janvier !
Enfin, bref... Heureusement Supersonic peuse encore et toujours a
- Vous en consacrant quatre pages a ce jeu pour tout connaitre des

| techniques de chacun des combatiants.
T Pour tous les * am:gas les “mexicanos”, les “sombreros”, bref pour

tous les ’fwstofems en herbe, Virgin Jous propose un duel au soleil :

cathodique armé des deux revolvers a’e Lethal Enforcers. Uotre mission,
éliminer la racaille ! A saluer aussi, la sortie de Sonic Chaos sur Game
Gear, voila qui fera plaisir & tous les possesseurs de la portable Sega.
Et comme ['hiver s'annonce rude, Uirgin (toujours !) et votre magazine
pre’féré organisent un méga concours avec pleins de [ringues a
leffigie de Robocop et de Tecminator & gagner : blouson, T-shirt. .. Et si
vous rencontrez des difficultés dans les jeu apporteés par le Pere Noél,
Supersonic vous propose 24 heuves sur 24, 7 jours sur 7 un service
Mmitel (36 15 Konsol) bourré de trucs & astuces et un service vocal
36 70 53 89 sur les meilleurs jeux de cette fin d'année.
Un dernier conseil, gardez vos étrennes précieusement et commencez a
écononiiser dés maintenant car Sega nous concocte un début d'année
94 de fafre. Le 24 février verra la “Sonicmania” battre son plein avec
la sortie de Sonic 3 sur Megadrive (test le mois prochain). Et pour le
printemps s annonce LE jeu de F1, la futare réference des simulations
de courses toujours sur Meqadmfe, Virtua Racing, le meilleur d'arcade
du moment. Une fois n'est pas coutume, le debut d'année sera chaud !
* 8,70 lappel puis 2,19 la minute

O 2 news

O 2 15 TESTS DU MOIS
 Microcosm (Mega (D). Lethal % s
Enforcers (Megadrweg , Addams Family ﬁmg
Megadrive), Eternal Champions ~ SESseel
Megadrive), Zool 4
Megadrive), Zombies N7
Megadnve , Ot'tlf
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Supersonic

| nouvelles aventures sm'

Chez Sega, ils jouent a Jésus Christ ! Alors que ce demier
excellait dans la multiplication des petits pains, les

programmeurs vedettes de la frme
américaine (je vous rappelle que
Sega, a l'origine, est un :
sociéte U.S. denommée
plient les “Sonic”. .~ |
En trois ans, la £ &
mascotte de
Sega est appa-
rue (sur la
gamme Sega}
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Sonic, la cartouche propose | i @
de nombreuses nouveautss, 7 e
La realisation est encore une

fois exceptionnelle avec des —————— :

graphismes somptuetix, tres fins, éblouissants de couleurs
et des dizaines de scrollings parallax. Les bruitages et
musiques ont bénéficié d'un soin particulier et Ia jouabilité
semble parfaitement dosée. Le jeu est toujours aussi
rapide. Mention spéciale pour les personnages et sprites du
jeu, complétement redessinés, affichant un aspect plus
rond et donc sympathique. Aucun reproche sur ce plan 3!
Sur les autres non plus, d'ailleurs, bon nombre d'idées
nouvelles égayent la partie. Cette fois-ci, Sonic avant
d’amver en fin de niveau, doit combatire des sous-boss
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tout au long des deux “act” composant les différents
mondes Comme de coutume, Sonic a pour but de récolter
des anneaux et les bonus disséminés ca et la. Par rapport a
Sonic 2, les boucliers (protections) sont beaucoup plus
nombrelix : avec le bouclier de feu, par exemple, Sonic a Ia

possibilité, en I'air, de se
transformer en torche
vivante et de
progresser plus
~vite.Les
| stages bonus
& été largement

- = 4 remodelé.

. 4 Sonic doit, a la
& = 4 surface d'une
*  énorme  boule,
S = ramassé toutes les
- petites boules bleues.
4 T S'il y par-
“ua 7 vient, il est
récompensé
par  une
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4 - Visuellement, l'effet est

saisissant ! Autre amélioration,
| ke mode deux joueurs, parfai-
- tement lisible cetie fois-ci,
-\ cppose Sonic et Tails dans
.| une course contre la montre
.. avec des niveaux totalement
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TecMag:k en cﬂl fabaratwn avee Frrz Freleng ( le
créatenr) vous propose d'incarner un des
- personnages les plus connu de la MGM... la
-pantbere rose 1! Deux mots de lhistoire
“vlateformiesque” de.cette aventure rose. La
paut!wre rose debarque a Hollywood pour le
casting d'vne superproduction. Manque de pot,
~ elle tombe mal et perturbe le tournage d une
- scene avec ['inspecteur Clousot. Fou de rage, il se
deguise et part a la poursuite de notre [élin rose.
 Cette course poursuite s'échelonne sur 14 niveauy
-~ dans lesquelles il faudra a chaque fois le
3 demasquer pour lui ec&app&r i elle pavient a
~sortir du detnier niveau, la panthere sera
_ récompensée par le premmr tile de lq
~ superproduction {de quoi étre motive) ! On
- attend impatiemment une pré-version pour plus
_ d'infos. Sortie anuoncée aux States | pour novembre
pEl 93 et pom' I’Eurapeendebutd m 9& B
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DEMOLITION MAN
SOM ~MEGADRIVE _
Lhistoire commence en 2500 et des poussieres... -
le monde est devenu un havre de pair cat la
violence a depuis longtemps disparu (yo peace
man !). Les derniers criminels ont été depuis
belle lurette “cryogénisés” (congelés) et
dorment tous comme des gros bébes. Mais
manque de pot, un “big bleme intervient dans
une des salles de cong e!atwn et prodoque le
réveil de Simon Phwmr (Suipeslle meéchant). If
. seme alors la terreur partout sur le globe saps
que personne ne puisse ['arréter puisque je vous
le rappelle, la violence a disparn !1! Mne seule
solution : il faut réveiller le flic (et pourtant ne
dit-on pas : “ne réveillez pas un flic qui dort”)
 qui l'a préalablement arréter vers la {m du 20
siecle : John Spartan (Stallone/le bon). Usila le
deécors est planté pour une partie de chasse @
- (homme hors du commun ! Sortre prevue pour fe' i
tmoi dc juin pm!mm..
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Camce dans un jeu . Imposs:éfe de battre le bass fma{ Connaitre

les salles secrétes et les bonus cachés ... plus des milliers de trucs
& astuces pour ta console : 3615 KONSOL

DR ROBOTNIK'S... LE RETOUR sur-sessonie-auecent |

Le doc fou est une fois de plus de retour ! Cette fois-
ci, il s’attaque a la pauvre ville de Beans et transforme
tous ses habitants en robots débilos ! Une seule
chose a faire... evacuer les habitants le plus vite
possible avant qu'ils ne deviennent tous des zombies
lobotomisés ! Voila, le décor est planté pour un
Columns/Tetris d'un genre plutot original ! Les p'tits
bonhommes de couleurs differentes tombent de plus
en plus vite, par grappe de deux. Vous pouvez les
intervertir dans tous les sens pour faire des lignes ou
des formes de couleurs lorsqu’ils touchent le sol.
Quand au moins quatre bonhommes de méme couleur
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se retrouvent ensemble, ils disparaissent... sauvés
des griffes de Robotnik (yaouh rintintin !). Vous
disposez de quatre modes de jeu : un premier contre
I'ordinateur (cool !), un second pour jouer 2 deux
(recool !), un troisiéme pour s’entrainer en solo
(rerecool !) et un dernier appelé “puzzie mode” ot il
faut faire disparaitre des couleurs en priorité pour
faire peter le compteur de points (rererecool !). Vous
avez aussi la tres pratique option de sauvegarde. Elle
permet de faire une pause sans perdre le cours de sa
partie. Bref, un bien beau jeu de réflexes/réflexion
préuu pour janvier.
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Nous sommes en I'an 2500 et |a Terre vient de
recevoir un tres étrange message venu de a lointaine
et gentille planéete appelée Prism. Ce message
annoncent I'invasion imminente de la Terre par les vils
habitants de ia planéte Geluza ! Les Terriens n'ont
plus que 24 heures pour organiser leur défense avant
que les prefmers uaisseaux Geluzrens ne tuuchent Ipur
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vaisseaux : Lmeesoaﬂﬁiledeﬁmm Stwﬁ'ip{q:ava
cartonner !). Plus de temps a perdre, vous sautez dans

e

un des quatre vaisseaux en partance pour Prism. Sur
le chemin (en 3D), vous devez percer les lignes
Geluziennes, eviter les dangereux trous noirs et
piloter dans les dangereux champs d'astéroides ! Une
fois gue vous avez mis la main sur le fameux AX101,
les choses sérieuses commencent car votre pouvoir
de destruction est démultipﬁé I Comme Silpheed et
= Sner snf? de
d&s programmeurs Sega mais pas z¥anl 2
printemps !
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ET POUR LES MORDUS...DRACULA soy-usmsss

Apres le test de Dracula sur Game Gear dans le
dernier Supersonic, voila que Sony reprend la méme
recette et nous le sort quelques mois plus tard sur
Master System. Pour ceux qui ne connaitrait pas la
version Game Gear... ¢’est la copie conforme de la
version Master. Souvenez-vous, l'infame Dracula a
enlevé votre maitresse pour lui offrir Ia vie éternelle
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chez les vampires. Ne croyant pas a la vie elernelle,
vous décidez de sauver Ia belle des crocs du vampire
et de faire payer au Comte. Squelettes effrayants,
morts vivants tout droit sorti des films d’homreur, et
esprits malins en tout genre, voila ce qui vous attend
dans ce jeu aux graphismes colorés et 3 I'animation
ultra fluide. Déja disponible !
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ZOOL crevon-srer sysrey

Zool est un jeu de plateformes bien connu des
possesseurs d'’Amiga qui méle habilement action et
aventure. Ce soft de Gremlin sponsorisé par Chupa
Chups (les fameuses sucettes) vous met dans la peau
d’une fourmi ninja qui doit se sortir de la 733 éme
dimension ou elle est emprisonne. Comme a
'accoutumé, d’'innombrables monsires ne révent que

|
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de lui pourrir la vie. Pour les eliminer, Zool peut leur
sauter dessus (classique), tourner sur lui-méme quand
il est en I'air (moins classique) ou leur balancer des
boules (super classique). En plus, il peut s’accrocher
aux murs comme Spiderman (original), trouver des tas
d’options, comme par exemple 1a capacité de se
dédoubler {mega original), etc. Cette version est
superbe avec une réalisation de qualité. La maniabilite
est parfaite et I'ambiance sonore se tient. Enfin,
graphiquement, c’'est presque aussi colorée que la
version Megadrive ! Plus d’informations bieni6t !

l_ X MEA’ SEGA - GAME GEAR

Sortis tout droit des Marvel Comics, les X-Men, ces
super héros aux pouvoirs étranges, arrivent sur vos
consoles 8-Bits. Vous avez le choix entre deux
personnages : Serval (il dispose de grosses griffes
pour découper en tranches les vilains) et Cyclope (il a
comme pouvoir son laser frontal). Tous deux peuvent
aussi donner des coups de poing dévastateurs et des
coups de pied encore plus fracassants. Il faut aussi
savoir qu’a force d'utiliser leurs pouvoirs en affrontant
la horde d’ennemis, leur eénergie diminue
inexorablement. Il faut donc penser a ramasser des
ceeurs et autres bonus 3 travers les différents décors
qui vont des égouts au building. Les animations des
super héros sont correctes et les décors du meme
acabit. Bientot sur les étageres de votre revendeur.

ﬂ:"-'"ai-'

: ' 317’
miﬁﬂ’ﬂ RIS "—ﬁ 41#-?“ #*r‘"ﬁr—*‘lf'*
-g f*g_-q.ﬁlhﬁ_—l-" 1—_-.

if ru il v Tt E&L\ *
i i%‘: it B e e 'F' gt BFTE'HJ}
s 3 { g i

| ?.3%,:*3};

..:i".'li".._",'_'f" 'c-'l'-“'-i-"’r*- 1-

L e 4
AR o

A kg
by 1‘.'-..;4-:{'*.'::-1*."'11.-‘.-'*.-*".Ie




Yo mon pote ! Si tu veux nous refrouver o paleme
action dans nos clips vidéo, viens vits nous rejoindre
sur le Mega-CD. Dans la gamme “Mzke your own
Music Video” (INXS dans Iz pub). voici Kris Kross, les
p'tits ricains, rappeurs et frimeurs ! Sony Imagesoft,
connue pour leur recente adapization de Sensible
Soccer sur Megadrive et Master System, vous

Toujours dans la gamme “Make |+
your own Video Music”, voici
Power Factory. Pas grand chose 2
dire si ce n'est que I'objectif est
toujours le méme : créer vos
mixages video, a l'aide d'effets...
toujours irés m i Hous
,.--u:-a elid € gulles, Wapel Galis

?uainnuu:utuuuhhiHUa}nﬂnu

pieds en emutant la trés fameuse \ e B b

SEWER SHARK SONY ~ MEGA CD

Sewer Shark est le premier shootem =7
up de Sony sur le Mega-CD. A bord de v
votre vaisseau, vous amenez du | S8R 4
ravitaillement aux humains qui se [I st
trouvent au fond des égouts. Pour | *— &= ==
mener a bien votre mission, vous |4 &5
devez évidemment détruire toutcequi |°¢ ¥¢ - '8
se trouve sur voire passage. Si vous |"igs = 38R0
réussissez, vous pouvez alors admirer [=&E%T A%
les nanas de Solar City (chouette alors |~
). Le jeu est réaliste avec des digits |,
d’acteurs connus et bien siir le son de === 5t
qualité CD est au rendez-vous. D’un autre coté, il me fait
étrangement penser a Microcosm de Psygnosis, sauf que
dans ce dernier, I'action se déroule dans le corps humain
(encore que parfois, les artéres de certain ressemblent plus
a des égouts qu'a de véritables arteres !!!). Sewer Shark
appartient a une nouvelle génération de jeux aux graphismes
de qualité (pour la machine...) et avec des effets spéciaux
tout droit sorti du Mega—CD En test dés le mois pmchmn'

LA TRILOGIE DE SONY !I'!

propose de devenir producteur d'une émission ultra
populaire aux Etats-Unis. Le probléme, c’est gqu’en
cette fin d'année les lignes téléphoniques sont
saturées et que chaque gosse veut voir son groupe
préfere a sa facon. Pour cette raison, ils donnent
quelques indices et c'est a vous de vous débrouiller
pour leur offrir ce qu'ils demandent. Ainsi, vous allez
devenir en quelques sories le metteur en scéne des
clips vicéos. Vous disposez par conséquent d'une
table de mixage assez perfectionnée, qui vous permet
de nombreux effets spéciaux, comme par exemple :

Lots :

ler prix : un blouson de cuir “Robocop vs
Terminator” + le T- Sfm't Terminator + le

jeu Robocop vs
Terminator

Zewme prix : un
blausan +

3éme au 5éme
prix : un blouson.

Oeme au 20eme prix
: un T-Shirt

Ouestions :

| Combien d'¢ pisodes comptent la saga Robocop ?

2 Comment s'appelle le héros du film T2 :

A John O0’Connor
- Jimmy Connors

d Johnny Cooper

Fe
! i,_

RECHERCHE.
COLLABORATEURS
DESESPEREMENT i

(111
Eh oui, la redaction de Supersonic s’agrandit. Nous
recherchons donc de bons rédacteurs/pigistes. Alors, si le
journalisme vous intéresse, ne vous génez pas, engagez-
vous (vous verrez du pays !) et contactez-nous au plus vite
par courrier sans oublier vos C.V. et lettre de motivation !

découper en tranches les images, [ .
agrandir les pixels ou tout |
simplement donner un effet |'
stroboscopique, etc. Sachez |
toutefois, chers lecteurs que le
soft est en Anglais et qu'il vous |
faudra donc plonger le nez dans | 7 ¢o
votre dico. En priorité pour les | &
inconditionnels des deux gamins | &°
ricains rappeurs ! Disponible dans |

tous bons magasins. 553

Y
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3 Ouel est 'éditeur du jeu Robocop vs Terminator ?

b Dans quelle page de se numeéro se cache la tronche de notre manequin vedette

David le Classieux” habillé du premier prix ?
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TELEPHONE =
INDIQUER LA MACHINE POSSEDEE ET INTEGRER LA MENTION SUIVANTE : REPONSE SUR CARTE

POSTALE UNIOQUEMENT.

RETOURNEZ CE COUPON A SUPERSONIC — CONCOURS VIRGIN 5/7 RUE RASPAIL 93100 MONTREUIL
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VIRGIN - MEGADRWE

Uous remarquerez que les adaptations de jeux
micros sont de plus en plus nombreuses. The Lost
Uikings de Virgin (encore eur ) ne déroge pas

a la regle et echappe au traditionnel “boum

bnum pan pan cu! eul” anquel on nous avait

 habitué sur les consoles. Clest simple ou du

moins ¢est ce que [0 ['on croit au début. Le but du

th‘ consiste a ramener au pays ﬂ'_ﬂl's panvres

Vikings egares. Chacun d’eux a ses propres
caracteristiques : le premier protége le groupe

avec son gros bouclier, le denxieme attaque les

ennemis avec son arc et ses fleches et le
troisieme ouvre des breches en se jetant sur les

murs ou contre les portes closes. Tour a tont, il

fant choisir de jouer avec le bon personnage
pour resoudre les enigmes et sortir des niveau.

Un excellent jeu de réfferfan/actian servi par e

bonne palette de couleurs. A coup sir un futur

hit !!! Sortre prE(qu en Fevner st fa Megadrwe

WWF RAGE IN THE CAGE

ACCLAIM = MEGA CD
Encore un jeu de catch ? Oui mais attention,
c'est e premier a voir le jour sur le Mega-CD et
a intégrer des digits vidéo pour les phases de
combat. Comme tous jeux de sport qui se
respecte, on peut jouer a un on deux jouenrs
ou s'engager en mode tournoi. La, il fant
terrasser les 19 caids en lisse pour remporter la
ceinture de Champion de World Wrestling. Mais
ce n'est pas tout, Rage in the Cag e Jous
propose aussi un wiode de combat * gore” oit les
regfes de jeu n'existent plus. Vous étes en{ermes
a dens dans une cage métallique. (d'on le titre)
et le gagnant est celui qui parvient & sortir par
la trappe de la cage tout en collant des pains a
son adversaire. Une derniére mfo Rage in the
Cage supporte la manette a six boutons. De
plus, il est possible de visionner 4 I'avance tous
les coups Specmux... Tout un pragramme L 3
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Découdre en avant-premiére en composant le 3 0 70 53 89 toutes les
techniques ultimes (dont les conps spéciaux jamais présentés !) de Street

Fiﬁhter 2 ' et Street Fiﬁhter 2 Turbo... un vrai réﬁa{ I

MUSTERES AUX TEXAS.... GROUND ZERO TEXAS soy-seesc

Une petite ville du Texas est sur le point d’éire raye de
la carte car ses habitants disparaissent mysté-
rieusement ! Le FBI fourre son nez dans ce trou perdu
et vous met sur les rangs pour résoudre cette énigme
éminemment énigmatique. Grace aux quatre caméras
a votre disposition, vous surveillez la ville
tranquillement depuis votre chambre d’'hétel. Vous
vous rendez rapidement compte que la ville est en fait
un haut lieu de la criminalité ot contrebande, trafic
d'armes, immigration clandestine et prostitution sont
monnaie courante... mais il y a pire encore ! Gosh,
Damned ! De méchants aliens a forme humaine ont
infiltré la ville ! Evidemment, ce sont eux les
responsables des disparitions. L'ennemi est repére, il

:
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reste donc a I'éradiquer ! Chaque caméra dispese de
rayon paralysant bien utiles pour endormir
temporairement les aliens. Mais pour les détruire
complétement, il faut trouver la cachette ot ils ont
dissimule leurs armements ultra perfectionnés... ce
n'est qu'apres que les choses sérieuses commencent
| Apparemment, ce jeu se presente comme un film
interactif avec moult acteurs hollywoodiens et le tres
connu Dwight Little (realisateur des films Halloween 4
et Maman j'ai raté I'avion). Sony annonce avec la
sortie prochaine de Ground Zero Texas, le jeu qui sera
a coup sur LA référence des futurs jeux vidéo sur
Mega-CD ! On attend une pré version... avec
|mpat|em:e : Sortie prevue puur la mi-février.

Virgin sortira bientot un nouveau jeu de basket “one
and one” (on joue & un contre un, sous le méme
panier). Jammit est trés prometteur car sa réalisation

- .___._...:5,-'.-5.-3' T ‘

TOUS LES COUPS DU K KUNG-FU_ DRAGON oo o

|_ " BASKET DE REVE AVEC... JAMMIT usar-sesu

semble excellente. Reste a tester la jouabilité... chose
que l'on fera dés que I'on aura mis la main sur une
pré-version. En attendant admirez les jolies photos !
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MASTER CONVERTER Il |

Je ne sais pas si vous avez remarqué, mais il est
impossible de se servir du converter 1, sur la
Megadrive 2 ! Eh oui, c’est pas la bonne forme... pas
la peine d'insister, ¢a ne rentre pas ! Jen ai révé et
Sega I'a fait ! Sauf que la forme change. Avec le
Master Converter 2, c'est le méme topo et ca sert
toujours a jouer aux jeux Master sur la Megadrive.
Voila une bonne nouvelle que nous nous devions de
vous donner.
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DUNE 11 THE BATTLE FOR ARRAKIS

VIRGIN - MEGADRIVE
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Bruce Lee, vous connaissez ? QUI (enﬁn i’le suppose)
I Vous aimez ses films bourrés de cascades de folies ?
QUI ! Vous révez de faire pareil (comme le trés fameux
washigari coup de pied circulaire par exemple) ! OUI !
OUI ! OUI ! Alors no problemo, Virgin vous propose un
jeu de combat “a la Street” inspiré de l'univers de
Bruce Lee, avec bien entendu tous les coups du
Kung-Fu (avec Bruce en personne, si si j'vous jure I).

srmsnnmmmnnnRE IR

On peut y jouer & un ou deux joueurs mais |I faut
parvenir a une maitrise totale de soi pour espérer voir
le bout du jeu. Dragon est le seul jeu de combat ou
trois personnages s'opposent en méme temps (un
seul joueur peut donc affronter deux personnages !).
La lutte pour devenir le maitre Dragon sera donc
longue et cruelle. On en bave d’avance (sortie prévue
en fin d'année 94) !!!

Dans cette adaptation du célebre dassm animé de Walt
Disney tourné en 1967 et adapté du recueil des
nouvelles de Rudyard Kipling (décidément les héros
anyahissent nos petits écrans !, la société Virgin vous
propose d’incarner Mowgli, le gentil p'tit d'homme, dans
une jungle infestée de singes, de serpents et truffée de
pieges mortels. Mowgli doit parvenir a son village en
ramassant des gemmes (diamants), il doit affronter tour
a tour Kaa le serpent puis Shere Khan le tigre (les deux
boss du jeu). Heureusement pour lui, il a la possibilité de
collecter des bonus (cachés dans les regimes de
bananes !) pour changer d'arme ou récupérer des vies
supplémentaires. Comme d’habitude, un temps limite
vous est imparti pour finir chacun des niveaux (10 en

baE 1993

tuut}. Ses graphismes facon dessms animés et 12 bonne
maniabilité de Mowgly devraient ravir les plus difficiles
d'entres-vous. Déja disponible.

Amateurs de jeux de stratégie, vous allez étre
servi(es ! En effet, Dune Il (déja sorti sur micro), est
tout a fait du style a vous surprendre. Il vous propose
de prendre part a la bataille pour la planéte Arrakis,
seule planéte détentrice du précieux épice tant
convoité par I'Empereur. Vous avez la possibilité de
vous familiariser avec les commandes de jeu grace au
mode “Tutorial” qui vous expliquera toutes les
subtllrtes du jeu. Il vous faut ensuite choisir 'une des

)is maisons (hordes) que vous aliez incainei .
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lancer la construction de piéges a vent (sortes de
moulins a vent) pour alimenter en énergie la ou les
raffineries traitant le précieux bien. Les toutes
premiéres missions sont relativement simples (c’est
une mise en jambe !), mais par la suite, les maisons
adverses n’hésiteront pas & vous metire des batons
dans les roues. C’est pourquoi, une bonne gestion de
vos ressources (provenant de la vente de I'épice) est
impérative, ainsi que la consolidation de vos
constructions. Graphiquement simple mais efficace
avec des digits vocales de bonnes factures, Dune ||
ravira sans aucun doute tous les adeptes du genre.

|EDITION SPECIALE DE NOEL !|

Oyez, oyez chers lecteurs ! En ces périodes de
festivités, sachez que si vous achetez les jeux Puggsy
ou Wiz'n’Liz, Psygnosis vous offre gracieusement le
CD audio du “manége enchanie” en version DJ

remixée destroy de I'album “Génération Casimir”.

Pour siir, ca va chauffer sévere dans les chaumieres !
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Aprés la Megadrive, voici le tour de la Game Gear...
Hook arrive a grandes enjambées sur Iz peiile
portable de chez Sega. Dans ce jeu de plaisformes
tiré du film du méme nom, le joueur prend Iz place de
Peter Pan. Il affronte les méchants pirztes, de vils
squelettes ou de trés piquants porcs-epics. Pourquoi
tant de haine me direz-vous ? Eh bien parce que
I’abominable Capitaine Crochet 2 kidnappé une
ribambelle d'enfants et gue Peter Pan... il est pas
content ! Notre héros vert est zrmé d’une épée et peut
récupérer tout un tas de bonus (cerise, pomme,
poussiére enchantée...) en plus des fabuleux trésors
cachés sur huit niveaux merveilleux. Bref, le monde

- fantastique de Walt Disney chez soi ! Disponible.

F117 NIGHT STORM

ELECTRONIC ARTS - MEGADRIVE

ﬁ e ——— ﬁ

Avec F117 Night Storm, voici annonceée la sortie
prochaine d’un nouveau jeu d'Electronic Arts sur
Megadrive . Mélant habilement action et stratégie, le
joueur est invité a prendre les commandes du
bombardier le plus performant du moment : le F117.
Deux modes de jeu sont disponibles : le “mode
Arcade” vous permet de prédéfinir vos missions selon
votre convenance en determinant vous méme les
cibles a atteindre (chacun fait-fait-fait ¢'qui lui plait-
plait-plait...). Le “mode Campagne” quant a lui, vous
entraine sur neuf théatres d’opérations, avec plus de
trente missions complétement différentes, basées sur
de veritables faits historiques !!! Le “mode
Campagne™ commence par une phase d'entrainement
Qui n'a pas d'auires buts que de vous familianser avec
les commandes de votre bombardier. Les autres
missions sont par contre netiement plus complexes ¢t

¥e" B T=fing” d'avant cecotage est toujours le
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grand jeu!
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ROAD RASH

US GOLD - GAME GEAR

La série des Road Rash fait un carton a chaque
nouvelle sortie sur Megadrive. Les possesseurs de
Game Gear (et de Master) avaient donc toutes les
raisons du monde de crier leur désespoir : “Mais
pourquoi pas sur les 8 bits ? C'est trop injuste !” Dans
quelques semaines la chose sera réparée, car US Gold
nous a mitonnés deux trés belles conversions Master
et Game Gear. Au programme, pas de grandes
différences avec la version Megadrive (sauf
graphiquement évidemment). Vous avez toujours la
possibilité de changer de moto au fur et 3 mesure des
courses, et comme de bien entendu, il est conseillé de
coller des pains aux concurrents pour qu'ils se
ramassent sur le bitume ! En conclusion... on adore !
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| PETER PAN CONTRE LE CAPITAINE CROCHET... HOOK sory-cue e
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FIRE AND ICE

VIRGIN — MASTER SUSTEM

Développé en premier lieu pour Amiga par le
genial Andrew Braybrook, Fire and lce est
toujours d'égale facture aprés son adaptation
sur la Master System (par Uirgin). Je vous
rassure, subtilité et intelligence sont toujours
au rendez-vous de ce grand jeu de plateformes !
Vous jouez un gros toutou qui n'a qu'un but...
sauver de petites poupées ! Les graphistes ont
fourni un énorme travail. Le résultat est donc
excellent : les couleurs pétent a ['écran 1! De
plus, au fur et a mesure que le temps passe
dans la jonrnée, les teintes chaungent et
('eclairage tombe petit a petit. Lorsque la nuit
est tombée, de noudeaux monstres font lear
apparition et tentent de vous mettre le grappin
dessus ! Suivant les tableanx, vous évoluez sous
différents climats, du plus glacial (ice) au plus
aride (fire). Aller, on vous en dit plus des qu'on
met la main sur une Version plus évoluée...
Sortie probable en mars !

Salut les Videokids,
les "Top"
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Chaque mois, Carrefour
cree I'évenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services

des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

30 Ans
de discount

93 - Avec Carrefour
. || jepositive! (&

sont chez Carrefour!

PALTI MIKANOWSHKI

Carrefour (9
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" Des shnot emup,j enmtesle desdmnesmsma
carriére de journaliste. A chaque fois, je raconte
‘exactement la méme chose : vous détruisez des dizaines
d’aliens, anéantissez des buss ramassez des Imnus, :
que du classique ! Eh bien, cette fois-ci, je vous i
je suis complétement depaysé ! Dans Microcosm MCD,
dernier shoot'em up de Psygnosis, je me retrouve aux
commandes d'un vaisseau microscopigue, injecte dans un

corps humain. Dans l‘espau de detruire de menhants
virus. Pas mal comme scenario, non ?

as mal du tout’, méme !
Je commence donc |a
partie ! J’ai droit a une
formidable intro, accom-
pagnée de séguences en 3D aussi
realistes que celles des meilleurs
jeux PC ! Comme dans Silpheed,
sorti lui aussi sur MCD, Ie décor est
entiérement géré en 3D. Superbe !
Je me familiarise alors avec les
commandes du vaisseau. Apres
guelgues minutes, je pilote
parfaitement mon appareil. L'aven-
ture commence ! Je traverse des

détruire cet tnnmi

niveaux incroyables (je I'ai déja dit,
mais je le répéte car c’est vraiment
stupéfiant), bourrés de surprises.
Des tonnes d’ennemis m’assaillent.

Tant pis pour eux, je tire aussi

rapidement que les meilleurs
pistoleros du Far Ouest. Je suis
peut-étre rapide comme l'éclair,
mais je ne possede pas assez de
puissance pour detruire les gros

ennemis. Pour realiser mes plus

(néfastes) désirs, je recupére
différents bonus. Le shield (bouclier
er anglats} me protege de certains
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RUCS & ASTUCES

® Des Action Replay @ Vendre, acheter, échanger
® Dialogue en direct tous les mercredis avec les

journalistes de Supersonic ® Tous les jeux testés du
magazine ® Les boites aux lettres, les messages...
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Le demier niveau est dmdm
Bonne chance.

chocs. D'autres bonus augmentent
ma puissance de feu, ma viiesse,
etc. Microcosm ne serait pas un vrai
shoot’em up si des boss n'étaient
pas ia pour me barrer le passage.

Des Boss malveiliants !

lls sont donc la et bien la ! En voici
un bref descriptif : scuvent énorme,
ils usent toutes les méthodes et

t hntaues nossibles nour me hriser.
nent pour aux. je suis

- - Mo

tres maim, et cﬂnnait bon nombre
d'astuces pour les battre (vu ma
longue expenence dans les jeux de
En deux temps trois
mouvements, je me débarrasse de
ces vilains monstres ou virus
devrais-je dire ! Heureuse nouvelle,
aprés avoir battu chacun de ces
boss, on m’octroie un password.
Chouette, je vais enfin reprendre la
partie oli je le souhaite ! J’en profite
aussi, pour dire gue la musique n'a
rien de fantastique, mais reste fout
de méme de bonne qualité. Dans un
jeu, il y a toujours le pour et le
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Boss 11 touit en

Aprés quelques rafales de tirs, elle abdiquera sans probiéme |
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Le jeu commence ! Comme vous I'avez remarque,
c'est la panique dans le commissariat. Une grosse
flaque de sang sur ['écran montre la méga blessure que
vous venez de vous prendre. Pas grave, ca fait meme pas mal.

Cestcal avantage des jeux vidéo sur la réalité !
Ca c'est de la légende...
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- Au début de chaque niveau, quelques images animees vous dzvof}ent ce que vous avez a faire. Ca c'est I avantage du Mega Cd. Les possesseurs de
Megadrwe n'auront pas le droit a ce bonus, pas grave, le jeu reste le méme.
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So:*lti ilyaunan envir?n d?ns les

salles d'arcade, Lethal Enforcers

et vite deverun méga i, ot CARTOUCHES DE JEUX

Un meuble attractif, une |
excellente jouabilite, un concept original ont fait de ce jeu A GA GNER /

un must du genre. Yous avez de la chance, aujourd'hui, il est

possible d'y jouer chez soit. C'est pas cool ¢a ? gill Joue et gagne en appelant au :

““\ Comme vous le constaterez, jouer a Lethal Enforcers avec un  |= 3 6 ® 6 8 ® ‘ I ® 6 6
m padie n'est vraiment pas evident. Le paddie repond trop | | [INSISSNSNIN Méga CD2, Super Nintendo, Jaguar
) lentement et vous vous retrouvez tres vite deborde par des | -

i) ennemis super bien équipés . Il est donc

y T2 impératif de jouer avec
i le gros Magnum
= i tout bleu.

C'est Facile, appelle vite au :

i D'ailleurs, il T & = iy 3 6 6 8 ‘ o 3 9
i est dommage que . - b A > 2 =

A les colts soient bleu ol rose, ¢a fait pas trés sérieux ! Joue et gagne des consoles Mégadrive, Néo-Géo, 3DO,...
Bref, avec le petard tout devient plus jouable, plus facile et bien
sawmd  plus réaliste. Entrainez-vous un peu et vous deviendrez rapidement un
5 tlreur d’ elltc.

Et chaque jour, gagne
des cartouches de jeux vidéo
surle 3615 7 5UR7

CODE BONUS : 125 B e TR e




e manoir de Supersonic
n'a pas change et j'ai
T 3 méme I'impression qu’il
_gi est encore plus beau qu’'A
ik ma premiere visite. En
effet vu les differences graphiques
_qul existent entre la Super Nintendo
* --_'-"@t la Megadrive, on voit que les
~ artistes se sont appliqués comme
- desdieux pour cette conversion.
‘gz‘ Mais bon, je perds du temps et ma

;}ﬁ{  pitite famille s 'impatiente. Je suis
o '{len content de me ballader & ma
- guise dans ce grand manoir,
# ~ d’autant que les portes sont
% ﬂnmbreuses et les chemins divers.

~ Loiseau de malheur.

 Premier réflexe, je me dirige vers le
_vieil arbre ol vit un méchant oiseau.
f—fVaus cher lecteur, me verrez |3,
- sous mon plus beau profil, évoluant
j dans un décor de réve au scrolling
~ tantot vertical, tantdt horizontal,
tarrtﬂt multtdirecttonnel

jans la salie de musique, la
amille se réunira...
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o -fllomur a la redaction de Supersonic ! Un ignoble juge a enleve les membres de la

. rédaction. Disparus grand-mere David, oncle Jo, Mortimike, la petite Séverine et le
__?:*gmul Frank... Seul Lionez a echappe au kidnaping. Mais aura t-il assez de courage
pour les sauver au coeur du grand manoir de Suparsnmc Plus d’'une fois mon
courage a été mis a rude épreuve, mais cette fois ci j'ai un atout en main. En effet j ai
deja fais la meme chose il y a de cela un an...
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Ambiance surchauffée dans le four de la grand-mere. Le but du jeu est

de ne pas se faire briler, facile !

méme occasion un ceeur supplé-
mentaire pour le plus grand plaisir
de ma jauge d’energie !

Les membres de ma famille sont
emprisonnés dans differentes
pieces du manoir : la petite Séverine
dans la crypte, le grand Franck dans
a salle de jeux, oncle Jo dans
‘armurerie, grand-meére David dans
a cuisine et enfin, ma douce et belle
Mortimike est au mains du juge lui-
méme. Avant de délivrer cette
derniere je dois partir a la rescousse
de mes autres chers et tendres.
Aprés avoir descendu l'oiseau (de
son perchoir), je me dirige vers la
base de |'arbre, pousse la paddle
vers le haut, et hop ! Passage

---------
.........

------

ol 5

r les dollars. Peut-étre le saviez-vous, mais sachez
dola;s,vwsgamunem.cmu !

secret ! Eh oui, des passages
secrets j'vais en trouver un bon
paquet durant mon voyage.

Celui-ci m’emmene jusqu’au cime-
tiere ou se trouve la crypte renfer-
mant le petite Séverine. Apres avoir

Oh, un passage secret, peut-&tre
yat-ilde:sviescaches.
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C'est pas

toutd’efﬂercettegmsseboule,llfunmisefumles
dollars, histolrtdese"petho une petite vie.
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crypte, F'accueil sera plus que chaleureux. En pariant de chaleur, faites attention a cette

citrouille volante qui vous balance des flammes...
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Voici un petit bout du four. Gomez doit se farcir des gars enf {amm s immortels et des jets de flammes.

Pour s'en sortir vous devez appuyer sur des

- -

switchs pour ouvrir la porte de fin. lci, pas de ceears et pas de dof ars, il fa jra passer sans perdre de ;/res Annulez tous vos rendez-vois et

a - concentrez-vous bien | Comme vous pouvez le remarquet, graphiquement A ars s'en tire pas trop ma
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Dans I3 cuisine, pasle t de
conter fleurette aux cuisiniers
fous et aux tasses volantes.

Nombreuses sont les salles
= R secretes remplies de coeurs et de
1 : ; bonus en tous genres.
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traverse un niveau rempli de pieges
_ i et d'enigmes, de boutons a
R et o actionner et d’ennemis & désar-

! | gonner, me voici face a un gardien
énorme qui s’effondre sous plu-
sieurs coups de fesses bien placés !
Chacun de mes autres amis est
gardé par un ignoble boss. Ca fait
| un sacré tas de boss mechament
équipé, plein de force mais heu-
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Je viens de verifier: lepingoumn’estpasmespécemmhde
disparition, libre a vous d'en écraser une centaine, si ¢a vous chante.

reusement pour moi parfois un peu
faible. Mes aventures dans le
manoir de Supersonic me font
découvrir des décors trés variés et
de toute beauté que je ne suis pas
obliger de revoir grace au systeme
de password.

Un niveau cache !

Apres avoir délivré ma famille au son
d’une musique inquiétante, apparait
un niveau supplémentaire particu-
lierement ardu pour envoyer ballader
a tout jamais le juge de pacaitille.
Pour cette reedition de mes aven-
tures, les gens de Flying Edge aurait
pu rajouter quelques niveaux de
plus. Mais d'un autre coté je suis
content car la realisation de la
Megadrive est impeccable. Mais
c’'est un peu dommage de sortir
Addams si tard, car le jeu est sorti il
y 2@ maintenant 65 millions d’annees
sur Super Nintendo !
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L'adaptation fut lenque a venir
mais ¢a u‘nul: le coup. Un trés bon jeu
de plntefnrmes
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BOSS 2: attention a Ces scies
circulaires.

BOSS 3: cukagondeﬂmest
un peu baleze, f
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bouffe tauf‘és les dents Greg s
ais z-y va_’ _aucun 1&@ e peut

| ﬁ_ , l'aut’
~ _jolié ! Dans Ei
qui inze-mille fol
T dans Ton Street ' L2 Prof. { 0
-‘ cmyalt nubheé) Je ne veg;x pas
p&raltre désagréable mais sachez
que la main paﬁsedeﬁMamadou“
~""""eh dis don’, dis don’, Ma'ame, t'y
sais méme pas faire un boule'de feu
avec ta mimine pleine de doigts.
Rachid : mais oui, mais oui
~— " achetes-toi une bouche avant de
arler ! Et puis, d’abord les jeux sur
Megadrive y sont nuls pask:eu ya
'? que trm&hnutoanhaﬁes- enri :

P T

Aprés avoir subit des
expériences
scientifiques, il se
retrouve immortel.
Et comble du comble,
il est laid.

Kick boxer
cybernetique harmaché
de métal jusqu’'an dents
| Rax assure un may. Ses

-.- = 5 f fmtn angpd
'-.r..-‘rrJ.. F ek n“l’hl-—-'h- --""l"-iiiiL

| terriolement violenis.

SHADOW

Cette jeune fille ninja
a la possibilité de
disparaitre et de
balancer des shurikens. ¥\
Jolie, mais dangerense | 7 |

la demoiselle ! . ]

e

~—~gh mon gars e.faut te mettre au
‘ courant, ou tas vécu ces six
| dérmeres années, sur une’ ile

deserte ? Les ?nan‘eﬁes six.boutons

= q;ef existe sur Megadnve !

. Shrge leretour! |
j La Prof : bon Ben]afnln, en tant que
| "’de}‘egue de classe, va me chercher
le surveillant général, on ne peut pas
travailler dans de telles conditions !
Benjamin : oui_madame& ! Ouu-

s

BLADE

Ce gros Bill utilise des |
armes illégales.

De toute facon tous
les coups sont permis.
D'aillenrs, il n'est pas

S gros que ¢ca !

_- uhhhh ~Fayot, Judas, fayot, vendu
1 La Prof. : duuuu calme, voyons !
Reprenons le cours... Dave : Moi“
_ i'dis qu’y a pas qu’Rachid qui s'tiens.
.\ — pas au courant; Pour ton information
; “personnelle, c’est plus Rebichon le
| sarveillant général mais un nouveau

oici une acrobate
extrémement rapide.
Elle utilise W i
enchainements ¢ ©

keum, qui comme y dirait Bob, y va invisiblesa leilan | . =
— faire le ménage.-Bob (tout tremblant) ] ‘
-. : ouais il ressemble au monstre dans - - “x
] Eternal Champion. Johnny : ouais S, e —m
| c est Slash. Il sont neuf dans jeu !! — o
ﬁGreg Quals - rnars dans-Street-2,-ils 1 L A R C E N e N
* sont beaucoup plus nombreux ! ] , Vit T I,
Dave : pas auhsl nombreux que le = Clest un combattant i -
nombre d’zéro q'tu t'es tapé ce des années 30, qui aime A -
nl'nesqu | La prof : Mais I|Jrnsus... i3 se servfr de son grappéﬂ o
Se‘hashen (rentrant de | ‘infirmerie) : | mais ﬂ;’f;‘ :’f Lﬁﬁﬁt; {3 0
B niclooc T loupd fasfiscgmmqentdeleﬁetf ¥ A .
~ quelques chose ? Albert (pas = W - ,
__ _Einstein !) : pour te.faire_un-‘pt_it__’yopq e —— ——— a? 2
i | . o | ¢ , ' ] )
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COMB&T
Slash est un homme -' j SEGA - Iﬁ 2 JOUEURS

ol ~ 1+ E § Sansétre aussi bon que Street Fighter 2
p."ﬂﬁfstﬂﬂquﬂ T LT © 3 | 1 €emal Champions s'lmpnsa: comme ['un des

Bl 3 e o % = illeurs i de bat M dri i
parﬂcu!:erement fort et - B R NS SOCOS OSSR AN TRJSCU

armeé dune massue 4¥ % * ={GRAPRISME 879,
presque aussi grosse | EW S o B

wetd? |8 & 1| |ANIMATION  90% |
ISON 89% |

& TRIDEN T &3 4| |DUREEDEVIE 91%

A la fois gladiatenr et
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A

homme-poisson, il

Iutte sans cesse pour | 4 VN &
prouver sa force. Cest| 7 & FS |
un Violent ! Et ga se /RN

b LBl A

Yoit !Nr.rn .
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XAVIER

Ce magicien du moyen
dge peut transformer L VAR |
ses adversaires en... -
d'autres adversaires I | 101 s B o
Si vous ne comprenez
pas, c'est pas grave !
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jiste paur vc#‘r" ti pé m'es citer
quelques uns avec Ieurs ﬂ#r“c-

. i ; ~lla7 v | [
i | | i1 | i 1 1 T
i il '_ i 5 ] ! : clCL -ruh
- o i - o = 25 b < .

"phlsmldeqmlesgars Sh'eet le surge&fune-fqu'astne"‘ "3

Turbo avec 10 &toiles. Shadow ia ,sﬂest'que ce bazar ! Tojk toi, toi et
ninja qui disparait a [a. Dhaisim. . toi, dans h]on bureau ! La classe en _ S . -
Larcen le gangster {Gn peu genré  délire : aaaaahhrrr ! "Le-surgé ST =

S “_*' :*_ 'ri-r -
'I.'i-' = ' J
e "Fv.

chk*Tracy mais en plus armé). Rax, ~ ressemble‘au dernier boss ! Dave : s s ':. '_ - um.mﬁﬁﬁ?
- un Sagat futuriste... Xavier le® bandes d’ignares, y'a pas de dernier AR i 25

maglclen qui peut transfunner boss dans Eternal champion, _ ‘. " -
~les autres bonhommes et’ . d’ailleurs si yous réussissez a le Mais gue cepassetql Shadowa { E“‘-”mt"i’chﬂ Nﬂ“r 3“3 ﬁtm

5
: ~ train d'enchainer I.arcen Tyler? Blenfaltm ! i | %'
fi nalement (ne sorte d’hom-  ‘terminer; j’'vous paie le champ’ ! - ‘

-

S i i
r-u.._J- : 2

‘me-poisson (’homme de _Clest le moment que choisie la { _ :_ =

. i R i
2 | | i : e

I'Atlantide en plus grancl et sonnerie pour se mamfester._r{}omme B e e '. i
~ plus laid, si tu vois-Ce que  un seul homme, 1a classe sort en

."veur'ﬂire_,Q;{g‘prdfﬁ__: S| trombe par la porte ne laissant sur
j'vous-dérange, il faut.  son passage que tristesse et
me prevenir... Momo, '“'_ désolation. lls sent tous pams jouer—

it
I{

—

*_sortant brusquement a Eternal Chan)plen fa prof
k= & ~de sof.p ofgnd  soulagée d’en avoir terminé, rentre

_ _:_;}e - k ‘mei it tranqmllement chez elle. Elle ne peut 6 I 5 Ko N SOL
i | quoi, quot, vraimeént pas lutter avec la clique

d’Eterhal Champion. Quoique ! , ® Des Action Replay ® Vendre, acheter, échanger
| L&Ms, fond dans la 6aucﬁe

G oo o 4 S - 7 y ! )¢ ® Dialogue en direct tous les mercredis avec les
s . T h . AT et s journalistes de Supersonic ® Tous les jeux testés du
| - | magazine ® Les boites aux lettres, les messages...
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treet Fighter 2" G LT

nanette 0 houtons
est nécesse gire. Si Vous- egalement
tous Ies

e disposez que d'une
manette trois bon-
tans, vous pouvez
jouer soit avec les
.__,eau}v s de-pieds, soit /
- , ”avec les coups de poings

: = en appuyant sur Start.
Pour réahser [a p!upart des coups spéciauy; appuyez sur 3 60utms en

méme tewmps en raafrsant une ’?mamp avec la croix de direction’! g )

< i . Eapes
X ; 4 '

MEILL /\Z-'AIOEM/MOLS'7

8,76 F puis 2,19 F la minute
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| iy Insulte f avorite : Slash (bizarre comme prénom) en tant c’u-‘hoiflmg préhistorique est doté d'une force phénoménale

4 ‘ , | I8/ et d'un baton non moins phénoménal. Il peut se balancer tel un cabri, slasheravec ses pattes, . -
J . rowarry ! °  balancer des os, foncer comme une brute et tournoyer tel un-Zangief, Ses "chopages" sont
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Jonathan Blade a eu des miots avec la police, donc on ne ya pas trop s'etemiser... Pendant le'saut il fonce en yrille, =~ =~ Insu { te fap'__ante 3
~_choppe avec son grappin, balance une boule de la mort, enchaine des milliers de coups de poings et peut meme devehir ¥~ P o d ant Iaa _
™~ | plus costaud pendant quelques secondes. Il est gros-et imposant mais pourtant, il se deplace tres viteet . g
| | €30) frappe plus fort qu'il ne crie. ~~ ; AT~y “ ' | - { e
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% Origine : Atlantide ™ ~... #FF = BESTARS Wi o iR (Pt et g T g

% Insulte favorite : . &

il s W

Lo rata

”sale f IIC , & . \ Trident, gladiateur de I'Atlantide a un trident a la place de la main droite (d'ou son nom !). Il peut "dragon puncher” telun
| e - Ryu, balancer une flamme paralysante, foncer avec son trident, trouer son adversaire ou se rendre invulnerable pour
Lo~V w o s - - traverser son opposant. Icombat toujours sur une grande mare. Quand il met les pieds I'eau, on voit méme [‘onde-qui les

| "Wimd  entoure. C'est tres joli, ca sert arient, maiscarestetrésjoli! - . . toooeen e s
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Origine
 Insulte favor
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deux*“x" comme dans Zaxxon) est une acrobate assez joli¢ en-photo, mais plutdt moche pour de vrai !
Elle est rapice, clle lance son beomerang, roule en boule comme Blanka, elle fait aussi an petit saut 3 Ia Guile et fait :
eme la toupie. Elie est extremement rapide et possede desenchainements costauds composes d'une multitudede = == '
| ,_coups differents ! - e .
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' scientifique
Epoque : 1967
— . Son style : Jet Kwan,Do:
= Origine : Londres |
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Mitchell Midleton Knight (Midknight, sacré raccourci !) est tout décompasé 3 la

aussi laid qu'jl- est baleze ! Il sait jouer

‘Epoque

a-j
=
-l

e

i

I
:Sava
« SUSSHE

“Sale -

- ¥

suite d'une expérience foireuse. Il est

les rappeurs au sol, se concentrer, balancer des éclairs, foncer a la Rayden (Mortal -

- = Kombat) et se transformer en poussiére ! Il s'est inspiré de Bruce Lee pour les coups qu'il adresse a ses ennemis, c'est
: fal&{ard ! = €a que ¢'est un d;_lr 2 cu!re,l-- | -’ . T ,
B 5, ' 'il'_ ; i~ , ¥ o e ’ ¢

i r ~ : 2 : g 31 S 5 i Vit o
Slash s'apprete a asséner un-grand coup de massue au pauvre Trident Blade se protege tant bien que mal contre les assauts repetes de
qui aurait mieux fait de rester dans sa mare aux canards ! Midknight. Les voitures n‘ecrasent pas les combattants, cool !
e o e Sy S L RS e s T g e e o
i S ¢ ' 5 ; : '
=l g E. 3 :

" Un cauﬁ de pied sai_!té 3 la face !
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printemps, ZOGESE
ballade dafis Sen
giga mega vaisseal i
lactique. J’ouvrg ig
parenthese pour i
Zool est une foufili APMa dé
mort, tueuse,S¥EC une
ovale et des Jifettes rof
(histoire d’étre original
ferme la parenthesegs
Donc notre fgl
balladeuse se
attirée par un
' planéte angl

se dit Zool. ki

En tant que testeur moyen, je e
que Krool est certainement un grand
vilain avec des poils partout qui sent
mauvais (un peu comme Iles
testeurs de Supersonic les soirs

de bouclage).La tache du
joueur (on en avait peu

S Sl

e peut pas joue

jusqu’ici /
mais si vous achetez le £
jeu, c’est vous le

joueur) est de diriger

Zool a
en chef, les soirs de &l
_ zZones distinctes./Ce
o eznmu.{ possedent le memest > et leu
700l est lots d’ennemis, le Tout bien evi-
sponsorise dement parseme de pieges. La fin _
par Chupa de la quatriéme zone est gardée par =

Chups ! yn ignoble boss qui posséds

THIS HUST BE THE
WOR¥K OF KROOL !

- 200!_ Ou’ PEuT | Zool se ballade tranquillement dans son vaisseau quand soudain l'ignoble Krool 'envoie dans le terrible Uortex de la mort qui le jette sur une planete bizarre. Cest ce

« que vous apprendrez en ragardant la superbe intro du f"' Si on se souvient bien, sur Amiga il n'y avait pas du tout d'intro. Disons que nous sommes des privilégies et
- que nous en avons toujours plus que les autres ! Les privileges ont été abolis durant la Revolution francaise, mais je pense que ca ne nous concerne pas.
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e Quand arrive un jeu Konami au journal : c’estla |==j—%2 ... . ..
_ ~ joie dans les couloirs, on sort les bouteilles de champ, on ||

~ achete des petits gateaux a I'épicerie du coin (quoique depuvis guona &2 . ... .

démenage, le coin il est tres loin !). Bref, c’est I'euphorie totale, I'extase, la joie, [a | oo————————————————————

féte... Mais le bonheur atteint son comble lorsque face a la Megadrive nos p'tites TR s i R

mains tremblent affaiblies par la joie. o o -

‘e me retrouve donc face a la
‘Megadrive la manette dans
- |la main droite, la cartouche
~dans la main gauche et les
"~ yeuxrivés a I'écran. Soudain
une page d'écran psychédélique
tente de m’hypnotiser. Je me suis
fais avoir, me voici dans un monde
étrange dans lequel je suis entouré
d’étres bizarres. Je suis aux Etats-
Unis (ahhh, c’est pour ca que c’est
bizarre 1), des déchets radio-actifs
trainent un peu partout. lis ont
redonné vie aux morts. Mais oui, je
suis dans un remake de la “nuit des
morts vivants” entourés de Zombies
radio-actifs ! Mamaaaaan...

Dans ce jeu d’enfer, VOUS INCAMez s e - 1 "

un jeune gars armé d'un pistolet a  Atiention de ne pas se retrouver coincer sur le rivage en face de cet . eum : 3I javais SU, e he serais

eaL: et gde lunettes 3D (qui m&ma?mﬂdﬂﬁtﬂi i | Sﬂ“ﬂﬂﬂ Nen mmtﬂm ,

fonctionnent méme pas) ! Votre but : — e R b
délivrer vos pauvres voisins qui ne  peux me transformer en monsire  p o1 C neti | =5 '
comprennent pas ce qui leur arrive.  pour étre encore pius fort. Le monde  sieste de temps en temps, pour
Dans chaque niveau (55 en tout !),  qui m’entoure est donc trés étrange,  recharger les accus. =
vous avez un certain nombre de et pourtant je n’ai pas peur. Je  Plongé de plus en plus dans la psy-
voisins a delivrer. passe mon temps entre des chose, je viens juste de remarquer
avenues, des pyramides hantées ou  que tout ce petit monde est vue de
La chasse au bonus ! encore des marais inquiétants ! haut et se déplace a I’aide d’un
Pour m‘aider dans cette guerre pour ~ Comme ma mission est difficile je  scrolling multidirectionnel. Voila pour
la liberté de mes voisins, des bonus  peux emmener avec moi ma petite i vt et
et un bon paquet d’armes sont  copine. Vous avez compris, on peut | SRERESEEEEEET
éparpillés le long des niveaux. jouer a deux. De plus pour me
Par exemple : avec une potion je  faciliter la vie, un systeme de
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® Des Action Replay @ Vendre, acheter, échanger
| ® Dialogue en direct tous les mercredis avec les

journalistes de Supersonic ® Tous les jeux testés du
magazine ® Les boites aux lettres, les messages...

L3, nous sommes dans les jardins du chéteau de Yersailles. C'est un
chouette labyrinthe oli Fon fait de chouettes rencontres!

Refrouve
également
tous les

Voici quelques-uns des otages que vous devrez délivrer des griffes des zombies. De gauche a
droite : une exploratrice, une petite fille perdue qui veut vous sauter au cou, un vacancier...
Chacun vous rapporte son quota de points, nécessaires pour obtenir un vie supplementaire.
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Vom le plan dun
mveau. 1l faut sialomer
entre les déchets

radioactifs et entre les
zombies pour gssayer

| de sauver les pauvres
| habitants du coin. lly

chaque tabieau !
- Yous n'avez pas

de temps a perdre ! |
;-Suf l'image de gauche,-

notre héros doitse

=fra=yer un chemin, amé
de son 1statet a eau.
Le probleme cest qu'il
fait nuit et c,ue I'on ne

- voit rien ! Dur, dur

| d’etre un 5upe:r héros. |

Yoici quelques armes a dis o pour casser du zombie : (1) un éancenraquettes, (2)
des bombes a jeter, (3) un hologramme, (4) une croix anti-mort vivants, (5) un gun

et (6) des tomates pour le fun.
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bloquent mon passage et de nom-
breuses clés les ouvrent. Jusque la
rien d’anormal. Ces clés je les trouve
par terre ou encore en fouillant dans
les poubelles, les armoires... Le jeu
a deux joueurs pose un petit
probleme. Comme I’écran ne se
divise pas en deux, cela vous oblige
a rester ensemble. Des crises de
nerfs, surtout a cause de la difficulté
rehausser d’une jouabilité quelque
peu douteuse, j'en ai piquer !

Repas gratuits...
Non, c’est vrai, j'arrive a bien diriger
mon petit gars, mais comme il garde
toutes les armes et les bonus
spéciaux avec lui, ¢’est dur de gerer
le tout avec trois malheureux
~ boutons. Mais vous me connaissez,
je suis trés fort ! Alors finalement, j'al
“réussi @ me sortir de ce monde de
fous, aprés avoir recu un grand coup
sur la téte. Enfin bref, ce soir je dine
chez mes voisins, demain aussi,
apres demain aussi, la semaine
prochaine aussi... Et oui, ils

Yoici quelques- Be—s
uns des objets g==1"

gui vous

faciliteront la

vie. La potion

rouge par exemple vous transforme
zemporatremn en monstre mattaquabla !
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sont reconnaissant, eux. Aller,

Zombies plaira aux fanas de

Gauntlet, c’est sdr.
Zombilner.
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Quel plaisir de dégommer du zombie &
tour de bras, ¢a défoule un max. €t en
pius ons a:lnta a deu: !
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llllm ! Mike ! Le redacteur en chef rejoint le jeune et talentueux testem qm renlmt t:llez Iln.

est pas la peine d’essayer
~ de me refourguer un jeu.
., - Situn'aboules pas immé-
dlatement j'te wre'

tan't et que je serwrals toute ma vie et
- que je protegerais des dangers qui le

— P —

guette surtout dans la salle de test de
Supersonic ! Niark, niark, niark...

- On vient de recevoir The Ottifants sur
Master System et je t’ordonne de le
tester.

-Oui d’accord chef !l Mais je dois
absolument aller a I'enterrement du

cousin du beau frére du chiende la |

grand mere d’un copain de vacance.
- Tiens, tiens, la semaine derniere

c’était I'enterrement du kangourou de
ta concierge ! Sais-tu que c’est tres

vilain de mentir.

-Excusez-moi Chef. Je vais de ce pas
tester Ottifans.

En parcourant l'intro, j'apprends que je
suis Bruno, un bebé Oftifant. Mon pere
a eté kidnappé.

En realite, il travaille tard le soir. Or, ce

soir 13, little Bruno décide de retrouver
son papounet en suivant les bonbons
tombeés de Isa poche, alors gu'il élait en
route pour le bureau (genre le petit
poucet mais remixé facon SEGA !). Je

nllnn, non, je suis déja parti, chef !

T pouvez le remarquer, avec cet avion, ce niveau fait
grandement penser au tres cé ebrlssune James Pond...

prend mon courage a deux mains et
part a F'aventure.

Dans la maison
Alors que je pensais que ma tache
serait facile, voila que des “Ottifan-

tomes” me barrent le chemin. Utilisant

ma trnmpe camme seule arme [car je

-|I|_ i1y i
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thze brave Bruno est ici aux pnszs avec deux ennenns qm wont pas
I alr de plalsanter‘. | aura fort a falre avant da recuperer Ies sucrenes

A gauche une decharge 'Iectnque

-'l,'='
= @l
-
':#.‘.
5
-
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Plus a gauche encofe des pics

- meurtriers. Bref, des obstacles a faire pleurzr un gosse !

cvenk @

ipanenipe B PAGE 22 & DECEMBRE 1993

sur les ennemis et, avant méme d’avoir
pu dire ouf, j'affronte le premier boss
(une sorte de robot “playmobile”). Par
chance je suis en forme ! Durant le
reste de mon aventure je traverse un

sous-sol lugubre, mais aussi

~ __~  ___ unchantier,

~~ " ineiungle et

= T =T T

ennesmseﬁesj

deplusen piuﬁ dur, je dois
_ ausm resauﬁre plusieurs
énigmes. Cumme par exempie

activer un mécanisme permettant .

d’ouvrir un passage mw:&sslbi

Au point de vue technique Gttlfants _

bénéficie de bons graphismes maigre
'age canonique de la Master System.
L’excellente animation ne souffre

d'aucun _:aign_t_ggsement ‘malgré le

C est apras avoir vu Ie "ﬁls deTanan (avant de partlr chercher son pere)
que Bruno a appris a gﬁsser sur tme liane.

Dans la version Game Gear qui est en
tout point identique a la version Master
System, vous dirigez toujours ce brave
Bruno a la recherche de son pére resté

gratt& mei {
| L: Rllemagne, The Ottifants plnim Qux

qﬁe dé ce?iui de ﬂﬂt’ bon¢ = 8
-~ ﬁeda:c Ghef i

‘,,___ z'atrﬂuver mon.

S Pere,; ‘tuer des
oss de fin
' de niveau qu}saverarent' ;

nombre de sprites présents a I'écran.
~ Enfin, le jeu beneficie également d’'un
- systeme de password permettant de
- reprendre le jeu au niveau voulu. Bref,
. tout ca pour vous dire qu'au final fa: :

- délivré mon Pére tout en assistanta [z
| I'enterrement du cousin paralﬁancedu |
- pinson de David.

SEGA - | JOUEUR

€n provenance directe de Segqa

fanas de.s ;e.u:: de plntafnrmes ! :

el

= BOSS 4:

au burean trés tard & canse de son
patron. Vous devez toujours ramasser un
maximum de bonus et de sucreries pour
continuer votre route, et éliminer a [aide de Votre trompe tous ceux
qui Vous empechermt de le retronver. Bref, c'est pareil !

Michas! lensi |

BOSS 1 : Une sorte de robot
sortant des usines "Playmobiles”

BOSSQ Un A dracon g

T 1« i,._u; 'I"UUE- ﬂ.ler-

= wrd h—*..r.."-.-‘--.- -

BOSS 3 Un marteau plquzur qui

iz frotte : plus dur que son.

1S £
L 2 0 B 3 3 3

3|88
E:

BOSS 5 : Un hybride tout droit

sorti du film “Alien 3".

BOSS FINALE l.ui ¢ est Ie patron
de ton pere !
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Brzarre, le balaveur et
ulles de savon mortelles.
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¥ Ropotnik parce que les émera
maglques ont dlaparu une fmS'Ede
" plus. Il paraitrait meme q_
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lors, quoi de neuf dans ce
nouveau Sonic ? Comme
a son habitude, Sonic

course |le Docteur
'dec

-.17‘-

docteur en a déja pi({ﬂé‘
éviter donc gue le chaos ne se
répande sur[ig globe, Sonic doit
rattraper Robptnik ! Tiens, tiens, la
mission semble facile, mais aprés
guelques secondes de YEU’ je
change d’aviss, Les nouvelles
aventures de Sonic

ic*sQnt emla%es
et combattre Robotnik et ses sbi
est un parn

plus que

delicat.

Contrairement a | “hy

Sonic 2, po“uiF" Formidable, n‘ﬂn ? Le petit

joller, il est reqal;d ‘peut. comme

possible de - donic, bﬂndlr courir

choisir Tails, % ‘ef-rebondir sur ses

.son p'tit . 'mis. Il peut

pote ! . aussi voler comme
| " un  hélicoptére,

% grace a sa queue ! Sacre
. renard, va ! Aux com-
= mandes du goupil a hélice,
B on peut ainsi explorer les

* moindres recoins des niveaux et
trouver tous les bonus qui s’y
cachent. Malheureusement, avec
Tails, il y a un inconvénient majeur :
il est impossible de trouver les
émeraudes et donc d’acceder au
dernier tableau. Dommage... Bon

Cette "map”

=.": f-- .
pehtes ou les grandes so
i . a2
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‘sgr la Iolasler System.
ur une cnnme, ily a
_.-dh Ia famille. Cette

3
;
:
i
!

w,l'lw.l:l‘." lﬂ.‘l_z'"fﬁi i T wiﬂ.l [T T i‘*i: -H"'H'_II LH

i ﬁu-uium"' i
e w0 i b N

g e
]

Taihfaitmbmd an
dcjeterunuiltn

ben, je recommence la partie avec
Sonic. Au fait, pour continuer avec les
Bonus Stage, il est nécessaire de
s'emparer de 100 anneaux poury

acceder. Une fois dedans, vous ‘e —— S
pouvez donc gagner une émeraude. BDSS g, m aux boum
Recommencez |'opération autant c{e“- qﬂl emoitl

fois gqu’il le faut et vous voug "=
retrouverez dans le stage final contr§ "

Robotnik.
Bien que Sonic Chaos sur Gamegeai,; Al
n'apporte pas de nouveaute, il fafﬁwi
reconnaitre qu'il est toujours aussi: :

agréable de castagner Robotni ! B = |
puis, jouer a Sonic dans le train, | B
’avion, la voiture ou a dos de N E==

chameau, c’est toujours aussi classe !
David Chaos

30 53 mtalon d'A&ilizc’est
satéte!Alnmpmﬁteuanm
S i
Z ,.r-f*a-ﬁ“%rf”ﬁ AR
' ___'_,;; ‘;'?; = ﬂ‘?"’i ? s
"‘W’“ﬁ?'ﬁ‘f’%’ﬁrtﬁf"ﬁ' ey
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e

chms:r un autre chemin pour passer ce niveau. Il sera sans doute plus dur a passer mais vous avez en prime quelques bonnesurprises.
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Sonic vivait paisiblement dans son royaurme. Jusquan jour oi Robotnik, son enneri juré vole une émeéraude, pour déclencher le Chaos.
Sonic tente alors en vain de rattraper le méchant pour récupeérer [émeraude. Tails prend la suite mais échoue lui aussi.
Serait-ce la fin du monde ? Siirement pas, car vous allez donner un coup de main a Sonic pour récupérer les émeraudes . Bonne chance !

SEGB l JOUEUR

Superbement adapté, Sonic Chaos se
classe parmi les meilleurs jeux de
plnl:e:fnrmes de la Gnma Ge.nr
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est celle du début du niveau 2. Aucun ennemi ne figure a I'écran. Tant mieux. vous passerez ainsi le niveau beaucaup plus rapidement que prevu. Yous pouvez si yous le vnulez
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ZOMBIES... un thriller qui
vous donnera la chair de poule...

e =R Volez au secours de vos voisins, mais surtout, faites
o A gﬁ 'f preuve d'intelligence et d'astuce pour les sauver

m@ﬁ e f_,’? ‘3 = de ce cauchemar et débarrasser la terre des ignobles
-' " morts-vivants. Traversez prudemment 55 niveaux
effroyables qui vous cloueront a votre fauteuil...Le son
et les animations vous plongeront dans un monde
ou I"horreur est chose commune...Alors, si vous avez
trop peur de jouer seul, invitez un ami pour lui faire
partager des aventures d’'outre-tombe sur Megadrive
et Super Nintendo....et n‘oubliez surtout pas de
regarder sous votre lit avant d'aller vous coucher. ..

vous pourriez tres bien étre la prochaine victime...

i

i

. S "

..)!‘{i 3
I

Hid )il

Photos d’écran: Sega Megadrive

Zombies™ and € 1993 Lucas Arts Entertainment Company. Lucas Arts is a trademark of Lucas Arts Entertainment Company. Sega and Megadrive
are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Nintendo , SNES™, NES™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trade-
marks of Nintendo. Konami is a registered trademark of Konami Co. Ltd. € 1993 Konami all rights reserved.
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Sique crache fa; Orchestre “se |5 |
e, faire A, B, DROITE, A ca | montre jusqu'a ce que les lettres du titre se mettent a
' " L

clignoter. Reste a presser le BOUTON 2 pour faire

k fait une grimace o B
:T pt;ur Commencer § ~ apparaitre le SELECT ROUND. ‘
S °I sur DROI ot | (0l
_ | : SV ,-: Simittan Chﬂﬂger de rou d te, ou HA.{Jﬁ' 2: : o SN _ DEFENDER OF OﬂSlS Game Gear ~‘1115:~§ ; 3
SRR W , S - 47 0BAD OMEN nd (facile non 1), s | Voiciune soluce rapide, sacrément pratique et bigrement g '
e ' 3 _ 7 AR o OPTIONS Megadrive 48 indispensable du fantastique, que dis-je... du 4 _._39
. HIN Bl 3 megadrive SUPPLEMENTA;RES, . 1 meilleur jeu de role sur portable Sega: g/ Rhe -
Al SHURIKENS INFINIS: , (T p A la page titre, pregse, g7 ...+ CHAPITRE | / SR %
4 nscrire 00 SHURIKEN dans lesglg:n )/ ¢ MeNU d'options, appuyey s; RT et une fois arriye au / \  Avant toute chose, il faut parler-a tout le *a & PR
- ite dans le iy et C. Vous Douves main’;:uﬂanément sur GAUCHE u“' ~ monde au VILLAGE (et patati et vatata). ‘t*al‘u':* , :
i ' | N Ensuite, allez chercher la PRINCESSE qui R

A\D' . Aller ensuit :
OPTIONS. L SHURIKIN puis

il 5
a=lE
E .

'SPosez de 99 b onner le type . {0
fanale billes .. Aok B0 g'estréfugié au BAR. Ceci fait, allez faire un tour

"~ TEST pour sélectionner le son e
 remettre le curseur sur 00. Avant de lancer e Jeu, i | Sig
F s seconu.:ies que leztoa?.:::ransmmem . | SOUA:J EEQST wﬂRRfOR Megadiive i i du coté du PORT pour faire la causette aux dockers
a SR pageiiT: 1 puis prenez le PASSAGE SECRET qui mene au TS
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rouges sur les piliers qui cetiennent les deux sq:xe ed :ux - caché! re de Saleem), Pou ragy pér:?lson i se trouve
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@ LEMMINGS wegacre L o, e i i 1 W N\ Mai onnera le miro; n et le vieil
Voici les 20 premiers codes de niveaux.  crédits, 8 pour les tirs enne_mt?:et 100 pour la vitesse dels . aintenant que yoys oy, l:lrmr (avec un sourire|
oict | o ains ~uméros ) Ni. tirs, Commencez une partie @ deux et Ignssez _mourir e N possession dy miro -
[ta 5“"": aux pr 0 ( deuxieme joueur. Vous récupérerez 4 crédits au lieu de 2. Ir
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Délivrez la princesse et sortez du
labyrinthe (vous étes faciles). KLOLE == =
yous sous-estime une nouvelle fois et =~
- apparait pour vous envoyer ses . _
kou pes... a lattaque ! e
CHAPITRE IV:
. Rendez-vous a3 ULK pour y
combattre les 3 VOLEUHS
~ Parlez 4 tout le monde au
& village (vous avez pris le pm ‘__ |
afin d’obtenir le MOTDE
PASSE pour ouvrir la grotte _
d’ALl BABA (pour les ¥
flemmards, le mot de passeest &
OPEN SESAM). Sortez du village et
dirigez-vous vers le nord pour trouver
la grotte. Cachez-vous derriéere les
trois arbres et attendez i'arnvee des
voleurs. lls donneront le bon m ot de
passe (ohnuette aiursr Une fois
.dans la grotte, parlez 2
~ tout le monde et ouvrez
tous les coffres pour
récupeérer le
MARTEAU. A la
sortie, ALl BABA
et sa bande vous
attendent. Ne lui
faites pas
faut bond |
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3670 53 89

mettez-lui
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tannée. Le

compalt
£/ termine,
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"~ village  pour

faire Ia
causette mf%/zw- =3
et allez au TEMPLE T AN

36 70 53 F9 68
6?(/7%'35',%?'7237 >

-3 récupérer le sort
KSHASLA {ce sort rend
_ % la lave inoffensive).
fis Passez- sur la lave et
 récupérez les deux
nouveaux sortiléges, puis
~prenez I'escalier qui améne
au passage de glace. Descendez d'un
- étage et détruisez les 4 statues.
 Attrapez fe 2eéme ANNEAU. Ensuite
*ﬁsortez du labyrinthe pour rencontrer
KLOLE déguisé en princesse. Il v2
voler voire GENIE. De retour 2u
village, parlez a tout le monde,
ressortez et allez vers la droite pour
prendre le bateau en partance pour
AMAHAMOOD. Une fois 2 bon port.
rendez-vous au chateau de voire pere
et tuez les 4 gardes qui bloguent son

- entrée. Vous vous apercevrez que

e POUR TES CONSOLES
GENIE reviendra. Fogsee __ S~ | smm ﬂ NI"ENWN
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AGTIONFGHTER - 501 ALEXKID N MIAGLENORTH - 00 mrsr 00 RPAG

DUSSIEI"B v recu érez la mmmmfa mm
P e _'-'ﬂlﬂ _ P GAME GEAR - CODE DU JEU

mmmmmmmcﬁnﬁmwﬂm 6003 SONIC -
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Fﬂmmmm 6010
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670 JEUX’

z-lealaide |
. du sort KSHASLA. Dans le labyrinthe, s
il faut avant toute autre chose |
affronter KLOLE, le tuer puis parler a
KAILA qui va détruire les deux
- anneaux. De retour au chateau, parlez
~ 2 tout le monde puis mndez—vﬂus au
vlllage paur ung nde artiede:
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Les techniques que nous vous avons pmpasées dﬁﬂS ce
numére, sont d’une trés grande utilité pour montrer & vos
adversaires votre maitrise avec E.Honda. Vous prouverez
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Banjaursd tous !

tale de

U le paquet de réponses que l'on rigoit quotidiennement a la rét-ﬂ:wtifmr%f je vois ?ue les concons ne vous laissent pas

!

indifférents, Bien au contraire !!! |

aut die que denr billets pour la

a Coupe au Parc et un Mega-Cl), ca

Vaut le déplacement ! Attention ce mois-ci, on récidive avec le concours Uiegin... Alors je vous souhaite @ tons ef d
toutes bonne chance et vous invite & continuer sur la méme lancée !

Noubliez pas non d;:!us que, chaque mercredi Vous pouvez contacter David sur le 3615 KONSOL en rubrique “dialogue

directe” (il se ca

e sous le pseudo STREETMAN et il a téponse a tout, le bougre !),

S : Noubliez tout de méme pas de m'envoyer mon lot quotidien de questions et de dessins. Sinon je vais finir pat

m'ennuyer ! Bouh !!!
Aller zou, on y g...

® i recu une quantité phénomenale de lettres me
demandant comment se procurer le “Livre Officiel des Trucs et
Astuces SEGA Megadrive”. Ten prends une au hasard... Allez
hop, Régine qui nous écrit de Normandie : “Malgré les
annonces parues dans la presse spécialisée, apparemment

&5)  aucune librairie ou boutique ne proposent encore ce guide...”

Ce a quoi je réponds : Une campagne de pub normalement
constituée impliqne d'habitude que le produit soit dispo a la
vente (cest le but du jen). Ben moi j"cg,a tant pis pour euy, |
zauront pas nos sous !!! Blague a part, aprés un conp de fil
aux éditions Solar (Iéditen), le guide est parait-il deja sort
depuis belle lnrette (septembre pour étre précis), et il est
dispo en grandes surfaces, libraivies et dans toutes les FNAC
de France et de Navarre. Voila, c'est dit !

O Chovette alors ! Des lettres comme la tienne, Amicée je
voudrais en lire tous les jours ! Claive, nette, précise et en
plus, joliment illustrée. Allez tap, les questious : “Jadore
Sonic et [ aimerais acheter Sonic § ‘nbaﬂ ﬁm compléter ma
collection des Sonic. Jai vu Rocket Knight Adventure et [hésite
entre les deus. . lequel me recommandez-dous )" Heu... beu...
jopte pour la réponse type normande : Rocket Knight a été
noté J;ﬂ Yo et Sonic Spinball 90%. Ce sont done tous deur de

trés bons jeux ! Entre ta collec, ou 5% de plus, & toi de choisir
! Ouestion suivante : “Alors wmmgﬁca Dr. Robotnik Machine
=, est un jeu [ Prédn pour quand )" Eh oui, ma cocotte, clest un
=% jeu dans le style Puyo Puyo, sa sortie est prévue pour ce début
dannée. Si tw veur en savoir plus, fenillette quelques pages en
arviére et t tomberas sur son test...

A:th e permets de vous écrire car /”ar' acheté récemment
i sur Megadrive. Manque de bol je suis blogué dbs le
début du je, au nivean 1, hutte 2, pidce 3. Je ne trouve pas
la sortie.... arregh !!!” Deésolé, mais je ne nren sowviens pas
suffisamment pour pouvoir t'aider. Mais pourquoi ne pas
appeler la Hot-Line Sega ) Je suis sir qu'ls résoudront ton
probleme en un tour de main, deur coups de cuillere d pot...
fastoche quoi ! Leur numero : 47.79.23.45.

Veronique, 5 St Meolas de Pt

® ln chouette dessin d'Ale-

1is | Une bonne occase de se

detendre les mirettes. ..
Alexis, 31 Cintegabelle.

O “Oh grand prétre de la o -y
Seqamania, pear-tn me BTV g
tépondre, tor qui a le savoir |- am B
aussi zrand quune |, *¥
encyc!Farp die... est-ce que | S
Street Fighter Il turbo sortira

sur Mega-C0) ? Si owi, saura.
til exploiter toutes les
capacités di Mega-CD) 2" Merci pour le compliment ! Tu es
apparemment bien tenseigné, car une version Mega-Cl) est

bien en développement en ce moment méme. Nous n'avons pas
encore mis la main sur ime pré-version, done je ne peur rien
dffirtier quaiit & 5a qualiie. mais seioi les wumens (3615
rumenrkituelatéte), cette version serait la plus aboutie, donc
tous les espoirs sont permis | “Tai [ ?ue Nintendo renonait
au CD) pour sa Super Nintendo et développait une 64 bits, La
Saturn de Sega saurait-elle résister avec ses 32 bits »” Eh
Voui, c'est ben vrai tout ca. Nintendo recule sur ce coup...
mais pour mieux sauter | Mieux sauter daccord, mais quand }
That s the question | La Satum de Sega par contre n'existe
pas seulement sur le papier. Plusienrs prototypes en chaire et
en 0s circulent déja ﬁffutat devrais-je dire en plastique et en
circuits intégres). Ses capacités sont d'ores et déja
phénomenales en comparaison de la concurrence actuelle. Sa
sortie est annoncée pour ['automne de ['année prochaine an
Jopon et pou le début 95 en Europe. Quant an Project Reality
de Nintendo. .. mystére et boule de gomme !!! Attendons que
Project Reality soit un tantinet plus abouti pour compaer les

deur bétes...
Aurélien, 0 les Mees.

® (ui se priverait d'un joli dessin ? Pas nous !!!
Mare, fromjesépasoitilabite,

(LA PAROLE)

O “Te vous écris cette bafouille pour vous demander de bien
Vouloir m'adresser une soluce de Wonder Boy in Monster
World sur Megadrive, Aussi, & quoi sert le diamant.... merei I”
Promis, le mois prochain je commence la soluce dans la
tubrique “Astuces”. Pout le diamant, pas de probleme ! I faut
aller an village a ganche de la tour (qui est elle méme 4
gauche du désert). En bas a gauche du village, sur le dermier
écran avant la jungle, entre les deux fenétres et appuie sur le
haut de ta manette. T tronveras une boutique secréte oi tu
pourras échanger ton diamant contre un ceeur ou de la magie

supplémentaire.
Jordan, 57 Coin les Cuy,
————=——==1 O Rahhhbh !"!!!! Wah laut
N ) ) oo | et comment il est baléze an
| 7 crayon !
Arnand, 06 Trinicé.

O “Salut, je suis fan de
Stroet Fiahter 2, La version
MD est-elle meilleure qne la

| version SNIN ? La version
| ML) est-glle la version turpo !}
A La manette MD spéciale
o ) | Street est-elle [a meilleure
— T manette 6 boutons ) Poureta

A

me dive quels sont les persos préféiés de chiaque testeur )" Les
deur Versions de Street sont strictement identiques (sauf la
bande sonare qui péche un peu du coté de la version MD). Un
sappelle Turbo et [autre 2’ cest tout ! 3éme question, 3éme
téponse : Je ne connais pas dautres manettes 0 boutons jue
celle de Street 2'. /ﬂg'?ie-tai des pubs ventant des
hypothétiques manettes miracles 6 boutons a double
Variatenrs temporels on & connecteuts intéqrés double
densite... les 3/ du temps, elles ne comptent que 3 boutons,
plus 3 auto-fire (wah, larmaque !). Nos persos préferés ? No
problemo ! Pour David, c'est ilqﬂ et Ryn. Pour Lionel, Sagat,
Ryv, Blanka, Guile, Honda, Vega. Pour Michaél, Ryn, Sagat
Onant a Louis et Damien, aucun daute), cest Ry qui remporte
tout leurs suffrages, et pour Frankie, c'est Alex Kidd !

@ Pus banal ton dessin ! Lucien le banlieusard contre Ryu le

nippon, la patate contre la banane. . tout une histoire ! (5)
Cheistophe, 94 Ormesson/Marre.
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