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Les plans et astuces des meilleurs jeux Nintendo 64

La solution

Il n’y a pas que " & ¥
la PlayStation...
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BE . I" partie : en vente / 2° partie : en vente fin janvier
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A GUI ECRIRE ?

Sivous avez quelque chose a dire
(mbienoummai}itmpoﬁde
PLAYER ONE, écrivez a :

votre courrier 2 Wonder.
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n0LVeaUX jeu, ¢ est rdpe ! Pour

du ois, ¢'est [arrivee de Soni
N ' Le herisson hyperspeed de Seqa ne nous 2 pas
& riert; convaiticus, ce et pasa fusée
annoncee. Enfin, continuez & nous éctire pour
10US donner vos avis sur notre
nouvelle formule. Nous avons
dejé regu une tonme de lettres,
0" en veu encore plus, vos
critiques bonnes ou mauvaises
nous permettent davancer, Ciao 2 Sous,

|

Remerciements aux magazines japonais : Saturn Fan. Sega Saturn Magazine,
PlayStation Magazine, The PlayStation. PlayStation Tsushin, Famitsu, Gamest, Gamest EX.
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La guerre des hits... Cela faisa longtemps que lidée
nous trottat dans la et Un comparatif qui tue entre
les meillurs jeux de cette fin de siecle, Ga sent bon |z
poudre. Zelda contre FF VIl Mario contre Sonic, Lara
cortre Duke, et du bon, de a borbe, ( va peut-tre
n0us Valoir quelques lettres dinsultes, des
commertaires outrages, mais Sant pia
On Ta fait en Soute objectivite e nous
revendiquons 1000 % les resultats
de ces matches epiques, Du coté des
tests, la meilleure note de ce mois, ¢'est
Rollcage quilobtiert, avec un puissant 70 %,
moyenne de ce numero est de 51 %, Autant dire
RSN quesivous attendies evrer pour fire e plein e

¢ reste, [evenement

¢ sur Dreamcast,

2 redaction
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Courrier

VMetal Gear Solid, Duke Nukem : Zero Hour,
Bloody Roar 2, Soul Reaver... La liste est longue.
1999 s'annonce déja comme un grand eru !

<

Stop Info

25 S

"CONCOURS

Concours K.0. Kings : .............105
Concours Rush Hour : .............. 6l
Concours Zelda : ................. M

Arcade

La pulpeuse
Mahalia toujours
a l'écoute pour
/ le rendez-vous
/" mensuel des
fanzineux.

C’est arrivé
pres de chez toi

o —

Le meilleur de la baston 3D dans les salles avee /%
Laver Le test intégral de House of the Dead 2. Star Wars
Trilogy, Chaos Heat et bien d'autres..

Micro Attitude

sonie, le hérisson bleu
de Sega, déboule sur
Dreamcast. Ne jetez pas
votre Play pour autant

el godtez 2 la vitesse

et & l'exubérance d'Ergheiz,
qui envoie aux oubliettes

les autres jeux de baston.

Et aussi Street 03, Incoming..

<>

Over the World

Clara Loft a plusieurs casquettes ! Chei
de gang pour Gangsters, elfe rebelle dans Heretic II, aventurire

dans Vikings ou pilote de eourse pour Speed Busters.. Quel talent !

>

La guerre des hits

Pas grand-chose & se mettre sous la dent ce
mois-¢i. Egypte, South Park, NHL Breakaway,
Kensei Sacred Fist, Rakugakids... La liste est bien
maigre. Seul Psygnosis, avee 11:/lc2 ¢, démarre

I'année sur les chapeaux de roue.

Tomb Raider I

Sur PlayStation offert pour tout
abonnement !
Page 127

D

Tests

Que le meilleur gagne ! C'est le mot d'ordre

pour cette guerre sans pitié que se livrent les
meilleurs jeux de cette fin de siecle.
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Lachez un peu votre paddle et
ressourcez-vous avec |'actualité
du cinéma, de la BD et de la musique.



Salut les aminches.
On continue de bosser
comme des fous, pour
affiner cette nouvelle
formule. Au passa?e,
merci a toutes celles

et ceux qui se sont
manifestés pour nous
donner leurs premiéres
impressions. Pour
'instant, vous étes une
majorité a ne pas aimer
les pages blanches et
les petits graphiqqes de
notation. Comme je
vous le disais le mois
dernier, on se donne
jusqu'au numéro 100
pour affiner I'affaire.

' Ll
J'ai un gros probléme. La période
des sous est passée, et je ne sais pas
quoi acheter, car j'ai peur de faire
une erreur, en achetant la N64 ou la
PlayStation, car on me parle beaucoup
de la sortie d'une PlayStation 2, comme
de la Dreamcast. Alors, que dois je
faire 7 Attendre une certaine PlayStation
2 ou prendre tout de suite la N64, ou la
PlayStation actuelle ?

Greg Lemon
Greg, |a PlayStation 2, ce n'est pas pour
demain. Tu as le temps de t'ennuyer
devant ta télé, avant de pouvoir jouer 3
un jeu. La Dreamcast reste une affaire a
suivre de pres, mais il faudra attendre

le mois de septembre pour sa sortie
frangaise. Maintenant, en ce qui concerne
le choix entre Play et N64, c'est difficile.
D'un coté, sur Play, il y a beaucoup de
bons jeux, et sur N64 il y a de trés bons
jeux EZeida. GoldenEye, Diddy Kong
Racing...). Mais les sorties sont un peu
trop espacées, a mon gout. Moi, si je ne
devais garder qu'une console, ce serait

la N64, pour James et Link.

BO"JOU I, Tomb Raider Ill, Cool
Boarders 3, Crash 3, Turok 2... Voila,
grosso modo, les jeux que vous nous
conseillez pour la fin de I'année. Que
des suites ! Comme c'est original ! Les
notations, dans le magazine du mois
de décembre, reflétent un certain
conservatisme, de votre part, et des
choix un peu suspects. Il n'y a pas de

réelles surprises (a part Apocalypse), et
tous les jeux notés a plus de 90 % sont
des jeux voulus comme des hits de Noél
par leur éditeur. Cela donne I'impression
que la note que vous attribuez a un jeu
est plus proportionnelle a I'attente (des
lecteurs), suscitée par ce jeu, qu'a sa
qualité. Le plus étrange, c'est que vous
avez loupe le jeu du mois : Silicon Valley.
Ce soft posséde toutes les
qualités d'un hit. Les graphismes

faire I'impasse sur des titres aussi
attendus, méme s'ils ne sont pas aussi
géniaux que prévu. Pour les notes, cela
reste le boulot du journaliste. Mais,
comme tu as pu le remarquer, toutes les
notes « Player » sont revues a la baisse !
En tout cas, ton petit mot n'est pas tombé
dans l'oreille d'un sourd. Il mérite sa

place dans le courrier.

sont trés bons - simples,

mais pas de brouillard ni de
clipping - ; les musiques sont
rigolotes ; la jouabilité est
excellente ; la variété est au
rendez-vous ; et, plus que tout,
ce jeu est follement original.
Dans votre mag, Silicon Valley
se ramasse un piteux 80 %, Si
Je n'avais pas lu des critiques
beaucoup plus positives, sur des
sites Web américains, jamais je
n'aurais acheté ce soft, et
J'aurais loupé de grands
moments de plaisir. On ne va
quand méme pas se faire chier
a controler Lara Croft toute
notre vie ! Enfin, tout ¢a pour
vous dire que vous devriez faire
preuve d'un peu plus d'audace,
a l'avenir. Ca vous différenciera
un peu plus des catalogues

des revendeurs qui, eux,

sont gratuits.

F. Cassier
Cher ami, nous sommes

entierement d'accord avec toi, et
tu pourras le constater, dans la
nouvelle formule de « PO », ou
nos testeurs se doivent d'étre le
plus pointilleux possible. Mais,
tu sais, si tu en as marre de Lara
Croft, des milliers de joueurs
I'aiment encore et en veulent
toujours plus. On ne peut pas
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Alain Parnault



Jérome Alizard

Dans le test ¢ ALORS = SPAWN

Sam. je trouve que le jeu TU MEe

Apocalypse (avec Bruce Willis) est

vraiment naze, et ce, malgré les jolis

graphismes. Je trouve béte de faire un

Jeu avec un acteur ou une star. Est-ce

que ce ne serait pas pour lui faire

un peu de pub ?

Morgan, le fan
de FFVII et de
« Player One »

Morgan, si Bruce Willis n'est sans doute

pas contre un peu de publicité, je ne

pense pas qu'il ait besoin d'Apocalypse
pour se faire de la pub. En fait, c'est plus
le jeu qui se fait de la pub sur I'acteur.

Sans la présence du « virtual Bruce », il

est clair que personne n'aurait autant

parlé de ce jeu d'action, qui reste, selon
moi, un titre vraiment moyen. Dans tous
les cas, je ne trouve pas ¢a si idiot qu'un
acteur comme Bruce Willis s'intéresse au
monde du jeu vidéo. Des jeux avec des
stars 7 Oui... mais des bons ! Si ce n'est
que prendre une téte connue et la
balancer dans une daube, non merei.

Mais bon, de toute facon, c'est toujours

la méme chose : les jeux sous licence

sont souvent mauvais, mais se vendent
comme des petits pains. Comme le disait

Coluche, « dire qu'il suffirait que les

gens ne les achétent pas pour qu'ils ne

se vendent plus ! ». Au fait, Morgan,
fonce sur Crash, et laisse tomber Lara.

S'il est encore temps. Pour FFVIII,

la réponse est oui. Ciao.

Gagnant du concours : José Martins

Breath of Fire Ill, Wolfen LE DONNES TON NOUVEAU

affirme que les textes sont
en francais. Pourtant, dans
une image, on voit écrit
une phrase en anglais.
Or, je ne maitrise pas
totalement cette langue.
J'ai donc renoncé a son
achat. Longue vie 2
« Player » et bisous a Clara
(quitte a payer de ma vie).
Le RPG maniaque
Ben alors, tu ne fais pas
confiance a2 Wolfen ?
Rassure-toi, le jeu est bel
et bien traduit en francais.
Wolfen a travaillé sur la
version US, d'ou les textes en
anglais sur certaines images.
Le jeu frangais est arrivé a Ia
rédac avec beaucoup trop de
retard par rapport 3 la sortie
initialement prévue. En tout
cas, ce titre reste'un bon
Investissement.

Sam, étant un fidele
lecteur de votre magazine,
Je me réjouis de son
évolution, sans cesse
meilleure. Quelle ne fut ma
surprise de découvrir une
nouvelle formule en
achetant le numéro de
janvier. Malheureusement,
ce n'est pas
pour cette
raison que je
prends pour
la premiére
fois la plume
pour vous envoyer cette
lettre. En effet, le jeune
homme de 18 ans que

Je suis n'a pu supporter
I'article parut sur
Metallica, merveilleux
groupe de heavy metal,
dont je suis fan depuis de
nombreuses années, et
qui se fait trainer dans la
merde (désolé, mais c'est
le mot qui convient) par
un de vos journalistes, si
on peut appeler de cette
maniére une personne

qui manque a ce point
d'objectivité et de sens
critique, qualités
premiéres de votre
profession, me semble-
t-il. Ce manque de
conscience professionnelle
me fait d'ailleurs me
demander si cela concerne
uniquement la rubrique
Zoom, ou bien le magazine
tout entier. Mais bon,
passons. Ce qui m'énerve
le plus, dans toute cette
histoire, c'est le fait que
cette personne descende
en flamme ce groupe sans
aucune raison, si ce n'est
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qu'il ne I'apprécie pas. Il me semble, en
effet, extréemement déplacé d'insulter
une formation comme Metallica, groupe
qui a tant fait, depuis le début des
années 80, pour le heavy metal et la
musique en général [...] Il me semble que
I'nomme des cavernes n'est pas celui
qu’on croit, et que I'on soit, ici, en face
d'un cas ou la personne a peur de ce
qu'elle ne connait pas : le heavy metal.
Stéphane, le lecteur en colére

Cher Stéphane, tu aimes le heavy metal ?
Tant mieux pour toi et pour les groupes
qui en vivent. Navré, mais méme apres
plusieurs relectures de I'article d'Ino, je
ne comprends toujours pas ta colere. Tu
t'emballes (c'est le principal probleme du
fanatique), alors qu'en fait la critique d'Ino
reste, au final, assez positive : « Force est
de constater que I'ensemble constitue le
meilleur album de Metallica. » Ben, tu
voulais quoi d'autres ? Faut pas réver,
tout le monde n'est pas en transe devant
Metallica. S'il fallait résumer ta longue et
virulente lettre, tu trouves que Metallica
est incontournable, et tu penses qu'lno
est un mauvais journaliste. Eh bien,
vois-tu, méme si je pense tout le
contraire, je t'offre tout de méme une
place de choix dans le courrier. Allez, 3
plus, et fais gaffe, tu marches sur tes
cheveux... Boah, on peut plus rigoler ?



Magalie Cingotti

S'IUt Sam ! 1/ Pourquoi,

depuis quelques mois, il n'y a plus de
guide ? Est-ce par flemme ou parce
qu'il n'y a point de jeux assez bien

pour faire un guide ?

2/ Je voudrais pousser un coup de
gueule. L'autre jour, j'étais dans un
magasin de jeux vidéo, en train de
m'eclater sur Cool Boarders 3, quand

un gadjo est arrivé et m'a dit : « C'est
pas un endroit pour les filles. » Ca m'a
tellement enervé que j'ai raté le super-
enchainement d'la mort qui tue, et mon
perso s'est lamentablement étalé dans la
neige. Alors, j'aimerais savoir pourquoi
les filles auraient moins le droit de jouer
aux jeux vidéo que les garcons. Gros
bisous a toute la rédac.
Hélénanaconda
S'lut LNA... pour I'instant, c'est

« PlayerStation » et « 64 Player » qui
assurent une grosse partie des guides de
la maison. Pour vous, c'est tout bénéf' :
une soluce complete d'un coup, et plus

de pages, dans « PO », pour encore plus

de tests d'actu et d'astuces.

2/ Si les jeux vidéo rassemblent beaucoup
de garcons, ils ne sont pas pour autant
réservés a ces derniers. Ne t'occupe pas de
ce petit crétin, et éclate-toi tant que tu
peux sur les jeux. Tu sais, un jour, il sortira
de sa période Biactol, et deviendra sans
doute un peu plus malin. Ne soyez pas
complexées, les filles, jouez sans crainte,
vous étes aussi fortes que les mecs.

Allez bisous, LNA, les players sont avec toi.

Vive RE¥da, la premiére
personne, a « PO », ayant reconnu

le fort potentiel de la Dreamcast, et
n'ayant pas chié dessus dans son article.
Comme c'est bizarre ! Ce mois-ci, la
console est prometteuse, et Sonic
Adventure devient un bon jeu, alors que
les mois précédents vous vous amusiez a

Dreamcast. Ce que je trouve pour me donner leur version des faits,

: o A - descendre tout ce qui qu'un seul son de cloche. Si ta copine
auﬁfwcg ) L Lac{ue_He degmﬁ& avait un rapport avec la et ta maman trouvent deux minutes

en P‘fe”n'e" Q dégueulasse, c'est que vous je me ferai un plaisir de leur répondre.

retourniez votre veste, et
que vous ecriviez des choses
’ telles que « vous allez me
soupconner d'étre un agent PS

de la propagande Sega », :
alors gueplegmois d'a?;ar:;l Paul, merci pour ta lettre et

TU Vg vous disiez tout le contraire, toutes ses bonnes remarques.
sans méme expliquer ce Au fait, il n'existe qu'un seul El
changement d'avis, sans Didou (du moins, je I'espére ).

méme avouer que Vous vous : ST
étiez trompés au sujet de la Joyeux anniversaire a J.-S.

Dreamcast. Voila, c'est dit, Magalie, alias Coco Bandicoot,
a la prochaine ! je pense beaucoup de bien de
Chris Woy (qui ne laisse- vos dessins. Et hop un petit

ra plus quiconque médire bisou en passant ! Trouffionix,
sur la Dreamcast, comme

B\ Yait sur la S i) je te conseille Oddworld 2 et
Tenchu. Dexter 64 n'est pas
\ Chris, tu n'as pas I'impression publié. On va voir s'il tient ses

d'exagérer un chouille ? On a promesses. Akira-Chuji, tu es
pas dit que Sonic Adventure tout excusé. Daniel, si tu veux

était nul, mais que nous étions
décus de retrouver, une retrouver ton pote, on fera un

nouvelle fois, le hérisson dans petit appel le mois prochain.
un jeu qui semblait étre le Bickha, je suis navré pour toi,

méme que les autres. On a le droit de mais il y a un gros probléme
ne pas étre amateur de Sﬂﬂi{'. non ? avec |e Service“_ et ga

Contrairement a Mario, je pense qu'ils

n‘ont pas su faire évoluer ses aventures. M €NErVE Car J€ nE peux rien
Nous n'avons jamais dit que |a Dreamcast faire, si ce n'est d hurler'dans
était nulle, mais juste peu emballante car, les bureaux des concernés !
lors de la premiére démonstration, ce Vlako, la réponse est oui !

n'était franchement pas excitant.
Maintenant, je vais te dire le fond
de ma pensée. Comprends bien
que cela n‘engage que moi. Apreés
I'échec cuisant de la Saturn, et
sans oublier les fausses consoles
(Mega CD, 32X), Sega se doit

de proposer le top du top aux
joueurs. Pour l'instant, ce n'est
pas les quelques titres que j'ai vus
qui me feront crier haut et fort :
vive la Dreamcast, achetez sans
réflechir, c'est le top du top !

Salut Sam, je nai

méme pas 15 ans et j'ai une
copine. Mais, celle-ci a horreur
des jeux vidéo. Que dois-je
faire ? Ma mére, c'est pareil,
elle me fait une crise a chaque
fois que j'allume la console.

A croire qu'elles se sont passées
le mot. Alors, tu pourrais peut-
étre leur expliquer que la
console n'affectera pas mon
travail scolaire.

Playerman
Playerman, premiére chose, sache
que rien n'oblige ta douce et
tendre de kiffer sur les jeux
vidéo. En revanche, elle doit
accepter ta passion et te laisser
jouer en paix. Bon, évidemment,
S tu passes tout ton temps libre
a t'éclater sur ton pad, elle risque
de se lasser. Pour ta meére, c'est
simple, rapporte-lui de bons
résultats scolaires et elle te
laissera jouer. Je ne peux, hélas,
pas t'en dire plus, vu que je n'ai

Nicolas « J'écris mal »
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ABSOLUTE FOOTBALL
ALUNDRA

BREATH OF FIRE 3
BUST A GROOVE PACK
CAESAR PALACE 2

COUPE DU MONDE 98
DUKE NUK. TIME TO KILL
EARTH WORM JIM 3D
FiIFA SOCCER 99
FORMULA ONE 98
GRAN TOURISMO

ISS PRO B8

KNOCK OUT KINGS
MEDIEVIL

MORTAL KOMBAT 4
NBA LIVE 99

NHL HOCKEY 99
MNIMNJA

0.D.7T

ODDWORLD EXODUS
PARASITE EVE (US)
POINT BLANK

POINT BLANK + GUN
RED ALERT MISS. TESLA
RIVAL SCHOOL

SPYRO LE DRAGON
TEKKEN 3

TENCHU

TEST DRIVE 5

TOCA TOURING CAR 2
TOMB RAIDER 3
WARGAMES

WILD ARMS

X-MEN VS ST. AGHTER
XENOGEAR (US)
YANNICK NOAH

Jeux OMKAT
BLOODY ROAR
BUSHIDO BLADE
CASTLEVANIA

COOL BOARDERS 2
CRASH BANDICOOT 2
MMABLO

DUKE NUKEM 3D
EXPLOSIVE RACING
FAGHTING FORCE
FINAL FANTASY 7
FORMULA KARTS
FORSAKEN

G-POLICE

HEART OF DARKNESS
HERCS ADVENTURE
KLONOA

MEN IN BLACK

MOTO RACER

MOTO RACER 2
MHAGAMNO

NBA LIVE 98

NBA PRO 98
NIGHTMARE CREATURE
NUCLEAR STRIKE
PITFALL 3D

POWER SOCCER B8
POWERBOAT RACING
RAGE RACER

RALLY CHAMPIONSHIP
RESIDENT EVIL 2
SNOW RACER 98
STREET AIGHTER 3D
TOMB RAIDER 2

ACCESSOIRES
ACTION REPLAY
MEMORY CARD SONY

MEMORY CARD NON OFF

CABLE RGB + RCA
DUAL SHOCK
GUN VIBRANT SCORPION

] F iy LY

i
of N
A

Demandez votre
Carte Avantages !

Elle ne colte que 50 F

et vous offre 5% de
réduction immédiate
sur les jeux neufs au meilleur
prix du marché et 10%

sur les jeux
d’occasion.

Faites
le calcul !

E3PlayStation.

329 F
329 F
349 F
329 F
299 F
329 F
329 F
2909 F
269 F
329 F
329 F
A29 F
329 F
269 F
299 F
329 F
299 F
299 F
A29F
329 F
329 F
329 F
329 F
399 F

TETTITREYTTNTEN

TER R

169 F

79 F
79 F
199 F
299 F

COMMAND & CONQUER
CRASH BANDICOOT
CROC

DESTRUCTION DERBY 2
FORMULA ONE

GTA

HERCULE

ODDWORLD
PANDEMONIUM
RAYMAN

RESIDENT EVIL

TEKKEN 2

TOCA TOURING CAR
TOMB RAIDER

V-RALLY

¥ NINTENDOS4

Jeux MNeuls

1080° SNOWBOARD.
AlR BOARDERS 64
ALL STAR TENNIS
BANJO & KAZOOIE
BODY HARVEST
BOMBERMAN HERO
CONKER'S QUEST
DUKE TIME TO KILL
EARTH WORM JIM 3D
EXTREME G2

F ZERO X

F1 WORLD GD PRIX
GEX 3D
GOLDENEYES

HOLY MAGIC CENTURY
IS5 PRO 98

JOHN MADDEN 98
MISSION IMPOSSIBLE
NASCAR RACING 99
NBA LIVE 99

NHL HOCKEY 99
SCARS

5T. WARS ROGUE SQUAD,

TONIC TROUBLE

TOP GEAR OVERDRIVE
TUROK 2

V-RALLY B89

WCW VS NWO REVENGE
WIPEOUT 64

ZELDA 64

Jaux OMNAT

BLAST CORPS
BOMBERMAN 64
COUPE DU MONDE
DIDDY KONG RACING
DUKE NUKEM 3D
EXTREME G

FiIFA 88

FORSAKEN 64

ISS PRO

LYLAT WARS + VI8,
MACE THE DARK AGE
MARIO 64

MARIO KART 64
NFL QUATERBACK
NHL BREAKAWAY
PILOT WINGS
QUAKE 64

STAR WARS

TOP GEAR RALLY
TUROK

WAVE RACE

WOW VS NWO
YOSHI'S STORY

ACCESSOIRES

VIBREUR OFF.
VIBREUR + MEMORY
MANETTE COULEUR
MEMORY CARD OFF.
MEMORY CARD

%

E3PlayStation.

La bombe
de Konami

NOUVEAU MAGASIN: 7, Bd Voltaire - Mtro Republique

Magasins

149 F
149 F

149 F - - 18. Rue de Jouy

48 debarque enfin 75004 Pors >
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Bomberman
a fond!

-

‘ Be Plrates" =

Encore un bel exempled&jeuqm
sort au Japon mais que personne
ne se décide @ importer, Be
Pirates vous propose d'incarner

un flibustier des. Carmbes, qui
méne son navire a I'assaut des
galions espagnols qui regorgent
d'or. On y gére des batailles
marines de grande envergure,
tout en bichonnant son équipage
pour avoir la chance d’obtenir le
titre envié de « Ro:desplmtef» -
Console : PlayStation
Editeur Artdink

info

Jeu désormais
mythique sur NES,
Metal Gear déboule
sur PlayStation.
Que demande

le peuple?

olid Snake, héros des
s deux précédents volets,

reprend du service sur
PlayStation. Konami frappe
d’entrée en proposant un
concept qui consiste a immer-
ger le joueur dans un véritable
film. Et, comme dans tout film
qui se respecte, le scénario est
agrémenté de rebondissements
en tout genre. Pour la version
que nous avons eue, les dia-
logues sont doublés en anglais,
ce qui donne de la personnalité
aux différents protagonistes
(le soft contient approximative-
ment 8 heures de dialogues !).
Et ¢ca marche ! Par exemple, la
scéne qui m’a le plus éclaté est

celle ou votre compagne de
route, Meryl, se fait envolter
par I'un des boss. Sous son
emprise, elle pointe son arme
Vers vous en criant un truc du
genre : « Snake, faisons I'amour,
prends-moi, vas-y ! » Ce pas-
sage n’est pas sans rappeler le
film Scarface, ou la sceur de Tony
Montana essaie de buter ce der-
nier, un peu de la méme facon.
Hilarant ! Autant le dire, les
irréductibles qui ont terminé
le jeu en version japonaise sont
passés a c6té d’un scénario
remarquablement bien ficelé.

C’est beau la vie
(Ooops !)

Comme promis, les dévelop-
peurs ont ajouté plusieurs
niveaux de difficulté (easy,
normal, hard et extréme),
contrairement a son homo-
logue nippon qui n’en posséde
qu’un seul. Lintelligence arti-
ficielle des ennemis est donc
décuplée, afin de donner
davantage de difficultés pour
infiltrer le camp ennemi. Pour

ceux qui n'ont encore jamais
entendu parler de Metal Gear,
sachez qu’ici, la discrétion est
de mise, et les bourrins ne feront
que se jeter au-devant d’une



mort certaine. Les bouchers
du dimanche sont avertis !
Néanmoins, vous aurez de mul-
tiples occasions d’assouvir vos
pulsions meurtriéres grace
a de nombreuses armes treés
sophistiquées.Vous I'aurez
compris, Metal Gear s’annonce,
d’ores et déja, comme un incon-
tournable hit de ce début d’an-
née. De plus, le jeu sera inté-
gralement traduit en francais.

Il faut donc espérer que les
doublages seront a la hauteur.
Derniére info : pour couronner
le tout, sachez que le jeu sera
vendu avec une démo jouable
de Silent Hill : c’est pas beau,
¢a (Ooops!)?

Console : PlayStation
Editeur : Konami
Sortie France : février
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Un modem
pourla N64 !?

Le président de Nintendo;
M.Yamauchi, a annohcé « la
sortie imminente d'un nouveau
périphérique pour la N64,

un outil au fort potentiel
capable d'utiliser le réseau

téléphonique ». On peut lui dire |

que ce genre d’engin s'appelle
un modem €t que ce n’est pas
nouveau, puisque la Saturn et
la Dreamcast en sont déja équi-
pées depuis belle lurette.
Apparemment, Nintendo a décidé
de réagir face & la- menace
Dreamcast. A ce propos, on
attend toujours le fameux 64 DD...

Accessoires

Thrustmaster nous propese
deux paddles, Fun pour
PlayStation et
I'autre pour
Nintendo 64.
Le premier,
le Shock-
hammer
pour
PlayStation, |
n’est ni plus ni moins qu'une
pale copie du pad analogique,
avec une touche turbo et une
touche ralenti. Si les deux
Joysticks sont plutét jouables,
les vibrations sont plutét nazes
et laissent entendre a chaque
fois un bruit de quincaillerie.
Bref, cela n'apporte rien de
nouveau. C’est'd peu
prés la
: meéme
G | ehthse
pour le
Y Stingray,
&’:%', : celui
R oUrS
Nin-
tendo
64, les vibrations en moins.
Ah, j'oubliais, tous detix
disposent d'un gros pavé
lourdingue, style Saturn, en
guise de croix de direction.

._--!,_:u:! d'. 4

Sortie France : disponible

' Hemoglobine !

= Dule Nulem
 Zero Hour

Duke, de retour
sur Nintendo 64,
enchaine avec

un nouveau volet.
Apreés avoir

gouté notre dossier
dans lequel Duke
écrabouille Lara, je
suppose que vous
reprendrez bien un
peu de boudin, non !
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part, les graphismes
ont béneéficié d’'un
grand soin, les capa-
cités de la Ninten-

tains niveaux, tels

= r : do 64 sont bien
?”;&' »&ﬁ" "’"A-f* % exploitées et cer-

[ £
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i le scénario se rapproche
s fortement de celui de

« Duke Nukem : Time to
Kill » sur PlayStation, a savoir
exploser les porcs de I'espace
qui ont, dix mille fois n’est pas
coutume, envabhi la planéte, et
ce a plusieurs époques, ces deux
jeux n'ont strictement rien a
voir. Mis a part la vue « a laTomb
Raider », I'aspect plate-forme
3D est totalement délaissé au
profit de 'action, nettement plus
accentuée. La quasi-totalité des
armes est présente, mais d’au-
tres, comme le fusil a lunettes,
largement inspiré de GoldenEye,
font ici leurs premiers pas dans
Parsenal explosif de Duke. D’autre

que le far-west, sont
trés bien réalisés.
La jouabilité n’est
pas en reste, le
perso est maniable
et on peut choisir
la maniére de le diriger (comme
GoldenEye ou Turok).

Nom : Duke Nukem
Profession :
charcutier

Si I'esprit « Duke » est bel et
bien présent tout au long du
jeu, on ne retrouve plus les filles
qui plaisent tant a Duke, le char-

Ta B W E_ A. “""‘I"“"
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- Sy

cutier. Dorénavant, il faut les
sauver, mais il n’y a rien de plus.
Pourquoi faire abstraction de
ce qui a fait la renommée de
Duke a travers le monde ? Peut-
étre Nintendo n’adhére-t-il pas
totalement a cette idée ? Certes,
la version que nous avons eue
entre les mains n’était pas fina-
lisée, mais il y a de treés fortes
chances que cela reste ainsi.
En revanche, les développeurs
n’ont pas hésité a nous « offrir »
de formidables gerbes de sang
qui réjouiront probablement
les fans de notre équarrisseur
en chef. Cette premiére impres-
sion est trés bonne et laisse
entrevoir une sortie particu-

lierement remarquée sur la
Nintendo 64.

Console : N64
Editeur : GT Interactive
Sortie France : mars
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Recevez chez vous, sous 48 h,
toutes les nouveautés consoles
de votre choix, ainsi que les
CD-ROM PC et Mac : jeux,
culturel, musique, ludo-éducatifs,
utilitaires, encyclopédies, etc.
sans carte bancaire ni chéque,

simplement en vous connectant au
3617 POINT et en nous laissant

votre adresse de livraison.

C'est simple, vous ne payez

que par la communication

V-Rally 99 . Breath of Fire 3 . C3 Racing Car Constructor Championship
(5,57 F / mn)*

Knockout Kings 99 . Invasion . Megaman Battle & Chase . Bust A Groove
Tomb Raider 3 . Oddworld - I'Exode d’Abe . Duke Nukem - Time to Kill
Coolboarders 3 . Tekken 3 . Ninja - 'Ombre des Ténebres | Spyro
Shadow Gunner . G. Darius . Medievil . Super Match Soccer . Tenchu

Guy Roux Football Manager . Wew Nitro . Future Cop L.APD.

Moto Racer 2 . Pro Foot Contest 98 . Le S5éme Elément . Wild 9

Forsaken . Superstar Soccer 98 . The Adventures of Alundra

Colin McRae Rally . International Rally Championship . NHL 99

Total NBA 98 . Heart of Darkness . Men In Black . Gran Turismo

et

Wipeout 64 . Turok 2 . NBA Jam 99 . Body Harvest
1080° Snowboarding . Spacestation Silicon Valley

Superstar Soccer 98 . XC2 . Banjo et Kazooie . Forsaken
a n s ) G.A.S.P !l . Mission Impossible . Virtual Chess 64

F-1 World Grand Prix . GT 64 Championship Edition

® \ Goldeneye 007 . NBA Pro 98 . Wetrix . Mystical Ninja
I eq ue Diddy Kong Racing . WCW vs nWo World Tour

POINT

|




Saga
Frontier 2

Si le premier volet de ce RPG,
tendance space opera, n'a
connu qu’un succés d’estime, on
peut parier que Saga Frontier 2
gagnera, lui, la faveur de tous les
joueurs de RPG. La beauté des
~décors et le systéme de combat
intelligent, encore amélioré,

devraient étre deux atouts de
taille. En effet, les personnages
peuvent apprendre de nouveaux
coups en plein combat et se les
enseigner mutuellement par la
suite. lls peuvent combiner leurs
attaques pour optimiser les
dégats occasionnés a un monstre.
Ca change un peu du tristounet
attaque/défense/fuite, non ?
Console : PlaySation
Editeur : Square

Sortie Japon : printemps 99

Prince
Naseem
Boxing

Parmi les nombreuses sorties
Codemasters qui devraient
débouler prochainement, on
trouve une simulation de boxe
avec, comme vedette, Prince
Naseem, jeune puncher de

25 ans (31 victoires dont 28
par K.O.), champion dans la
catégorie WBO trés décriée.
Seize boxeurs seront disponibles,
et, faute de jeu, on a pu voir
quelques photos prometteuses.
Console : PlayStation
Editeur : Codemasters
Sortie France : mars

—_—

‘Lol

Ga va saigner !

Le jeu de baston ou I’on se transforme
en béte sauvage est prét a bondir
sur nos PlayStation.

ares sont les jeux qui
font Punanimité a la
rédaction, quel que soit

le genre. Bloody Roar, par ses
délires lycanthropes, avait réussi
I'exploit de réunir, autour du
méme écran, rédac’chef, tes-
teurs et maquettistes.lly a
dans Bloody Roar 2 autant
d’adrénaline et de violence et
un peu moins d’effets spéciaux.
Le systéme de jeu n’a pas connu
de grands changements : tou- jours aussi facile
a prendre en
main, avec garde
auto et combos
simples a mémo-
riser. Deux nou-
veauteés :la garde
appuyée, plus
stre que la garde
auto et qui arréte
méme les coups
les plus bourrins,
et le sacrifice de
votre apparence
bestiale pour une superattaque
dévastatrice. En plus des modes
Arcade et Versus traditionnels,
un mode Story vous permet-
tra de comprendre comment

Ce petit jeu rigolo n’a rien d'un hit et ne fera

pas d'ombre a Bomberman, dont il s'inspire,

mais se révele amusant a plusieurs. Il s’agit

d'une sorte de bataille générale au cours de

laquelle les joueurs se saisissent de tout ce qui

traine sur I'aire de jeu afin de le balancer i la figure des autres

concurrents : rochers, bombes, objets divers... Le dernier des quatre joueurs
en lice est, bien sir, vainqueur. Signalons que les pugilistes posseédent des
gants technologiques qui leur octroient des
pouvoirs : on peut téléguider, fragmenter,
faire rebondir les projectiles, entre autres,
De quoi rentabiliser son quadrupleur...
Console : PlayStation

Editeur : Konami

8178 “aioe i W Sortie : printemps 99

PRESS 5100

votre personnage est devenu
le cobaye d’expériences inter-
dites. Le jeu étant quasiment
fini, excepté la programmation
des caméras a peaufiner, on
espére vous proposer le test
complet trés bientét. Le seul
hic, pour l'instant, concerne le
peu de personnages disponibles,
mais le jeu s’annonce déja trés
bien.

Console : PlayStation
Editeur : Hudson
Sortie Japon : février




Toujours plus fort !
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Quand le créateur
de Virtua Fighter
s’attaque au RPG...

e jeu de rdle, d’aven-
ture et d’action hors
norme est le dernier

bébé de Yu Suzuki, le créateur
des plus grands titres Sega :

Hang on, Space Harrier ou

Virtua Fighter. Se déroulant

dans la Chine d’aujourd’hui,
Shen Mu vous met dans la peau
d’un jeune aventurier moderne,
Ryo Hasuki, rompu au Halkdyoku
Ken, forme de kung-fu que pra-
tique aussi le personnage prin-
cipal de Virtua Fighter, Akira.
Les affrontements prendront
donc la forme de combats de
kung-fu en temps réel :la motion
capture de grands maitres en
arts martiaux a d’ailleurs été

mise a contribution. La réali- Dreamcast, faisant prendre
sation, que Yu Suzuki a voulu encore plus de hauteur a ce
la plus soignée et détaillée futur chef-d’ceuvre. L’accent
possible, s’annonce somptueuse sera mis principalement sur la
grace au grand potentiel de la liberté d’agir a sa guise et la
cohérence d’un uni-

- ’ﬂt‘l'jn: vers trés réaliste. Le

| A jour et la nuit se suc-

cedent, le soleil fait
place a une averse,
tout ceci en temps
réel... Un film dont
on serait le héros ?
Ca se pourrait bien !

Console :
Dreamcast
Editeur : Sega
Sortie Japon :
printemps 99

Sous ce titre, se cache un jeu d’aventure matiné

d’action ol vous incarnez le leader d’une unité

antiterroriste internationale.Vous devez infiltrer

des buildings tenus par des fanatiques et les

neutraliser en limitant les dégats. Pour mener 2 bien cette difficile mission,

vous serez aidé par un coéquipier que vous choisirez parmi les cing

membres de votre brigade. lls maitrisent chacun une arme fétiche, ce qui
vous sera d’un grand secours lors des phases
de tir. A vous de mener d'une main de maitre
cette mission en leur donnant des ordres afin
de vous couvrir, de faire diversion ou d’employer
leurs talents spéciaux.Tout un programme...
Console : PlayStation. Editeur :Sammy.
Sortie Japon : disponible.

Eﬂ- s P -
.

T

ses formes...



' Space Comix

Hamster
Paradise

C'est 'un des premiers titres
développés pour la Game Boy _
couleur et également I'un-des
plus craquants. Imaginez :

F
-

1
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-
\

Le nouveau Square est un jeu d’action
a mi-chemin entre Alien et Resident Evil.

I'écran de votre GB devient
I'aire de jeu d’'un hamster tout
rond, tout mignon, que vous
nourrissez, éduquez, regardez
grandir.Vous pouvez méme
il

Jnass jang
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le mettre en ménage avec

la dame hamster d'un autre
joueur ! Une version joliment
sophistiquée du Tamagotchi.
Machine : Game Boy
Couleur

Editeur : Atlus |
Sortie Japon : février

Beat Mania

Game Boy

Le jeu de zique qui vous rrieyt
dans la peau d’un Dee Jay

et qui connait un succés fou

en arcade chez nos amis
nippons sortira prochainement
sur Game Boy Couleur. Fondé
sur le rythme et la mémorisation,
le coté graphique ne posera

|

C’est pas beau de copier !

i le design des person-
s nages de Cyber Org est
tres inspiré des comics
ricains, le scénario, lui, semble
tout droit sorti d'un space opera
classique : en 2312, les étres

e Mario-la n’est pas sans
c rappeler celui de la

NES, mais tout en 3D,
bien évidemment.Vous y diri-
gez Mario et son frére Luigi,
ainsi que d’autres personnages
maison, a travers les six par-
cours différents. Les graphismes
enfantins et reposants cachent
un jeu d’une grande précision,
avec de nombreux replays
et une gestion du vent trés au

humains commercent libre-
ment avec les autres habitants
de l'univers connu. Mais un jour,
un vaisseau contenant un émi-
nent personnage disparait mys-
térieusement : pas de chance,
c’est votre équipe qui a été
choisie pour se rendre dans
le secteur.Vous contréle-
rez a tour de réle trois per-
sonnages différents et visi-
terez un étrange vaisseau
alien.Vous y rencontrerez
des créatures qu'il faudra
dégommer au flingue ou
émietter au contact. Evi-
demment, chacun des per-
sos possede ses propres

point. La jouabilité n’aura rien
a envier a Everybody’s golf et
cela permettra a tous les
joueurs de s’y mettre. Des
modes spéciaux, genre Time
attack, apporteront un peu de
variété a I’ensemble. Mais,
comme d’hab’ avec Nintendo,
¢a sortira quand ca sortira...

armes (flingues,
baffes, explosifs) et, en
passant habilement de 'un a
I’autre, vous choisirez le plus
adapté a la situation afin
de ressortir de ce satané vais-
seau. Notons qu’un systéme
de lock on, similaire a celui
de Zelda, permet de ne pas
s'égarer dans le décor lors des
combats ni, surtout, de tour-
ner le dos a ses adversaires.

Console : PlayStation
Editeur : Square
Sortie : printemps 99

Console : N64
Editeur : Nintendo
Sortie Japon : courant 99

Populous : a 'aube de la ¢réation

Cela fait huit ans que le premier jeu qui a fait de nous des dieux est sorti.
Populous, cré par Bullfrog sur Amiga, a connu depuis un succés international
grace a ses multiples conversions. Du PC i la PlayStation en passant par la

P o R Game Boy (!), c’est quasiment sur tous les formats que
' N AL 2 I'on peut trouver ce jeu. C’est donc avec intérét que I'on attend cette
I l <A nouvelle version, toute en 3D, qui devrait nous scotcher de nombreuses

heures devant notre écran, Cette fois, exit le réle de dieu, remplacé par celui
d’'une chaman dont I'envie secréte est de devenir... déesse. A premiere vue,
beaucoup de choses ont changé, mais le principal - I'interaction de la
chaman et des villageois, ainsi que la possibilité d’envoyer de puissants
sortileges (volcan, tornade) - est toujours au programme. Pour les
nouveautés, on peut noter entre autres e

la possibilité de créer des engins |
mécaniques, genre ballons dirigeables,
pour attaquer I'ennemi. Cette chaman
divine sera de sortie le mois prochain.
Console : PlayStation

Editeur : Electronic Arts

Sortie France : mars
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donc pas trop de problémes.

En revanche, en ce qui concerne
le son, on a malheureusement
quelques craintes...

Console : GB

Editeur : Konami

Sortie Japon : mars
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Encore plus
sanglant que son
prédécesseur,

Soul Reaver s’avére
trés prometteur...

€ vampire a toujours fait

fantasmer et fascine enco-

re les foules, si 'on en croit
le nombre de romans ou de
films qui lui sont consacrés. Mais
en développant Legacy of Kain,
Crystal Dynamics ne s’atten-
dait sGirement pas a rencontrer
un tel succes, d’autant plus que
la réalisation était loin d’étre
une révolution technique. Le
second volet se précise chaque
jour un peu plus et ce que nous
avons pu en voir laisse d'ores

Legacy of Kain, la suite

et déja augurer du meilleur. Une
démo jouable du premier niveau
nous a permis de constater
que le passage a la 3D a été
brillamment franchi par les déve-
loppeurs. L’aspect visuel est
d’'une finesse rarement vue dans
un environnement 100 % 3D,
c’est dire... L’aspect gore, qui
fut indiscutablement 'une des
clés du succés de son
prédécesseur, est encore
plus présent. On attend
avec impatience une ver-
sion plus aboutie qui
devrait confirmer les qua-
lités que nous avons rele-
vées dans cette version.
Mais, en principe, il ne
devrait pas y avoir de
mauvaises surprises.

Console : PlayStation
Editeur : Eidos
Sortie francgaise : avril

Racing Simulation

gt _
5

Monaco GP2 est la suite d'un hit sur PC 4 -

programmeé par 'équipe d'Ubi Soft, qui B -

a décidément toujours une bonne avance

sur les autres : a chaque fois qu'une

nouvelle machine sort, hop, elle est

accompagnée d’un jeu Ubi. Il ne vous propose rien de moins que de conduire

une formule | comme « en vrai ». Les spécifications des machines et la

facon de les conduire seront trés proches de la réalité. La réalisation

s'annonce somptueuse et enterre tout ce qui s'est fait jusqu'ici en matiére

de course automobile : il faut voir la quinzaine de voitures affichées

simultanément a I'écran. De plus, les effets, implantés dans le chip

graphique de la Dreamcast, autorisent pas mal de fantaisie, comme une

gestion en temps réel de la météo : grand soleil ou rideau de pluie, il faudra

étre prét a tout. De nombreuses caméras permettent d’admirer la course

sous plusieurs angles. Enfin, le jeu a deux est possible en écran splitte.

Console : Dreamcast. Editeur : Ubi Soft. Sortie Japon : février.
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info

No Fear
Downhill
Mountain
Biking

On ne sait pas grand-chose de
ce soft au nom interminable, qui
devrait pourtant sortir le mois
prochain, si ce n’est qu'il s’agit
d'un jeu de VTT. Les images qu’on

a pu voir nous ont impressionnés,
mais prudence... Il peut en
effet s’agir de la version PC.
Patience, donc...

Console : PlayStation
Editeur : Codemasters
Sortie France : mars

Internal
Section

IS; un shoot bien space de chez
Square, vous propose de blaster
a tout-va dans un cylindre en fil
de fer, ce qui n’est pas sans
rappeler un vieux hit, Tempest.
Douze armes originales,
inspirées des signes du zodiaque

chinois, sont disponibles. Les
ennemis sont tous trés stranges,
du genre formes géométriques
aux couleurs acidulées.Vous
pouvez, a loisir, insérer un de vos
CD pour remplacer la bande
originale, pourtant électrique.
Un jeu étrange, mais contenant
I'essentiel d’un shoot.

Console : PlayStation
Editeur : Square

Sortie Japon :janvier

Ed a gaffé

Tonic Trou

Cela fait un petit moment qu’Ubi Soft nous
mijote son jeu de plate-forme sauce cartoon.

t on a pu constater qu’il
E était plutdt bien fichu !

Vous devrez diriger Ed,
un dréle d’extraterrestre, a tra-
vers des niveaux contenant
plates-formes et petites énigmes
a gogo, afin de rétablir I'ordre

sur laTerre, que vous avez invo-
lontairement chamboulé. Ed
apprend au fil du jeu des tas d’ac-
tions, comme planer avec son
nceud pap’ ou tirer a la sarba-
cane laser sur les ennemis qui
ne manqueront pas de lui bar-
rer la route. La réa-
lisation est hono-
rable, et les petits
personnages sont
animés dans un
esprit cartoon trés
rafraichissant. En
revanche, les énig-
mes paraissent un
peu légéres et on
a souvent I'impres-
sion de parcourir
des couloirs vides
et monotones...
Espérons que la

version finale sera un peu plus
peuplée, histoire de satisfaire
également les vieux routards
de la plate-forme.

Console : N64
Editeur : Ubi Soft
Sortie France : mars

Final Fasttasy

e grand plus de ce Final
L Fantasy réside dans la

présence de nombreux
véhicules pour vous déplacer
sur la carte : automobiles variées
et locomotive impressionnante
viendront concurrencer vos
fidéles chocobos. On ne peut
résister a ’envie de vous mon-
trer aussi votre futur vaisseau,
le Ragnarok, capable de faire
des virées dans I'espace. La
trame du scénario est encore
floue a I'heure ol nous écrivons
ces lignes, mais on sait qu’il vous
opposera a Saifer, votre ex-supé-
rieur en grade qui a trahi et tué
SOus vos yeux un étre cher...
Non, on ne vous en dira pas
plus ! Sachez simplement que

les personnages ont été affinés,
leurs limites mieux pensées et
leurs armes respectives bien
plus sophistiquées qu’a I'ac-
coutumee. Le systéme de mate-
ria, abandonné au profit du « vol
de magie » sur les adversaires,

Final Fantasy Vi

est en partie conservé, en ce
qui concerne les sorts d’invo-
cation uniquement, renommeés
pour I'occasion Gardian Force
(GF). Le simple fait d’en équi-
per un personnage modifiera
radicalement ses caractéris-
tiques sous forme de pourcen-
tage bonus,comme dans Final
Fantasy V1. Pour en savoir plus
et découvrir le contenu des
4 CD, patientez jusqu’au test !

Console : PlayStation
Editeur : Square
Sortie Japon : février

Square nous refait le coup du come-back !

Cette fois, c’est Final Fantasia, sixieme b3
du nom, qui se voit réédité sur PlayStation. “#:A
Des changements mineurs, comme la scéne &
de I'opéra en cinématique, viendront '
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étoffer la réalisation, qui ne sera toujours
pas mise a niveau. Dommage, il s’agit pourtant d’un des meilleurs volets

de la Saga Final Fantasy.

Console : PlayStation. Editeur : Square. Sortie Japon : mars.
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Capcom en forme

PcwerStone

Prévu pour sortir sur
Naomi, donc en arcade,
avant de venir s’insérer
dans votre Dreamcast,
ce jeu de combat
délirant mérite toute
notre attention.

i -

Premier
Manager 99 _

Aprés une premiére expérience
réussie sur Snes avec Kevin
Keegan Player Manager d’Anco,
le célébre international anglais
des seventies, devenu entrai-
neur par la suite, a signé avec
Gremlin pour préter son nom

C

et sa notoriété au volet 99 de
Premier Manager. A noter, dans
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ce nouveau volet, I'arrivée du
Calcio (le championnat italien)
en plus du traditionnel
championnat britannique. Ce
qui augmente la durée de vie
de maniére conséquente.
Console : PlayStation
Editeur : Gremlin

Sortie France : mars

‘Smash

Brothers

Accrochez-vous, ¢a va faire mal !
Sous ce titre anodin se cache,
peut-étre, la prochaine bombe de
Nintendo. Imaginez
un jeu de combat a
quatre avec, dans
les premiers rbles,
Mario, Link, Yoshi,
Samus (Metroid),
Kirby ou encore

Donkey Kong. Ca s’annonce fort,

trés fort méme, et toute la
rédaction en trépigne d’avance !
Console : N64

Editeur : Nintendo

Sortie France : N.C.
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n effet, les concepteurs
E du premier des jeux de

combat digne de ce nom
ont décidé de prendre le tau-
reau par les cornes et révolu-
tionné le genre eux-mémes.
Dans Power Stone, le degré de
liberté permet de faire des tas
d’actions jamais vues dans
d’autres jeux de combat. Les
personnages peuvent courir
partout, grimper aux arbres

ou ramasser les objets et armes
qui trainent dans le décor pour
cogner sur 'autre. lls peuvent
aussi ramasser des pierres
magiques, les power stones, et
ils adoptent alors une nouvelle
apparence et gagnent des coups
plus puissants. La maniabilité
est simplissime : on court avec

Alerte aux insectes

T iré d’un film entiére-
ment réalisé en images
de syntheése par les stu-
dios Disney, ce jeu de plate-
forme 3D vous fait pénétrer
dans la peau de fourmis qui se
font sans cesse embrouiller par
des crickets qui en veulent a
leur récolte. Le jeu se déroule
un peu a la maniére de Crash
Bandicoot : de nombreux items
sont a récupérer lors des stages
et, s’il vous en manque, vous

20

aurez tout le loisir de retour-
ner dans les précédents niveaux
pour les reprendre. Cété joua-
bilité, on se sent trés bien aux
commandes de la petite four-
mi. Et mé&me si les graphismes

laissent présager une cible plu-
tot jeune, A Bug’s Life propose
un challenge intéressant pour
tous les amateurs de jeux de
plate-forme. Petit bonus, a cha-
que fin de stage, une séquence
cinématique tirée du film vous

le manche, et on a trois bou-
tons a dispo : saut, poing, pied.
Il n’y a pas de parade ! Pour ne
pas se faire toucher, il faut sim-
plement éviter les coups, parce
que les auteurs ont décidé que
ce ne serait pas un jeu de
baston comme les autres, et
que I'action devait avoir une
place prépondérante. Sans
garde ni manipulation com-
pliquée, Power Stone devrait
attirer un public beaucoup plus
large que celui des maniaques
de Street Fighter.

Console : Dreamcast
Editeur : Capcom
Sortie Japon : automne

est offerte. En revenant dans
le menu principal, vous aurez
tout le loisir de les mater. C’est
plutét cool ! En attendant de
pouvoir exterminer la horde
de crickets qui réde dans le
meétro, A Bug's Life arrive sur
nos consoles le mois prochain.

Console : PlayStation
Editeur : Sony

Sortie France : mars




% ; ; . L = F o Teade o : - r : . . ? Non. . i. Yark s
Curieux, hein, la numérotation des “Exclusivement TIPS™ ! Eh bien non, ce n'est pas curieux. Vous m'énervez, k. Chague exclu a son numéro, Celui qui se HH.IHE;I_‘I[ du 2 gagne une 'hpt-r;um Boxster et une Harley. Sympa llrult_ Non, parceque c’est pas vrai. Yark vark.
e ——

" t - = » & = 3 e
§ + 2 W - i 28 , Ty oy B
¥ B O vy L] - . 5

sz LA MEMOIRE

Un jeu est difficile, notre solution vous est Indispensable? Nous mémorisons, si vous
le souhaitez, quelle solution, quelle partie précise et meme quelle page vous consul-
tiez quand vous avez quitté le service. Ainsi, a votre prochaine connexion, vous
VOUs retrouverez exactement ou vous en étiez, en court-cicuitant tous les menus.
C’est nouveau, pratique et exclusivement sur 3615/3617 TIPS.

s LA HOTLINE

Deux membres de I'équipe de Tips, les grandissimes The Insider et Frere Tips, répon-
dent a vos questions sur les jeux vidéo consoles et PC. Vous pouvez consulter les
milliers de questions (et les reponses que nous y avons apporté), et poser la votre,
nous y repondons généeralement du jour au lendemain. Et le mardi de 17h a 20h The
Insider est en direct, venez le chatouiller! (a décoince et c'est sur 3615 TIPS.

fiests' FAX OU COURR

_—

Recevoir une copie par courrier ou [ o~
fax des astuces et solutions consul- [§
tées, c'est simple : 3617 TIPS! Nos
Journalistes et dessinateurs créent
meme les plans de vos jeux préférés
(exemples ci-contre). Les courriers
demandeés avant 14h sont postés le
Jour méme. Les fax sont envoyeés

immediatement. Exclusivement sur
3617 TIPS,

sieens LE DOSSIER

Pour que vous ne courriez plus de la rubrique solution a la rubrique astuce, parce
que la richesse rédactionnelle de Tips (astuces, solutions mais aussi guides the-
matiques, tests, plans...) doit étre accessible facilement, tous les articles liés a un
Jeu sont regroupés dans des dossiers et sous dossiers de ce Jeu. Exclusivement
sur 3615/3617 TIPS (depuis aout, déja!) et le 0836683264 (courant février!)
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Gallop
Racer 3

Au Japon, les courses hippiques
ont la faveur d’un public jeune qui
n’hésite pas a aller parier sur le
favori du jour, alors qu’en France,
le tiercé a une image beauf’ assez
tenace. Juste retour des choses, les
Japonais peuvent s'éclater sur des
simulations de jockey qui dépotent,
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alors que nous, on n’a rien. Gallop
Racer 2 était déja une réussite
esthetique et ludique, alors je vous
laisse imaginer ce que vous
apportera le 3..

Console : PlayStation
Editeur :Tecmo

Sortie Japon : courant 99

Get Bass

Get Bass, un des jeux les plus
attendus sur Dreamcast, fera
sans aucun doute rire bon
nombre d’entre vous, puisqu’il
s'agit d’un béte jeu de péche. La
réalisation est incroyable - c’est
presque la copie conforme de la
borne d’arcade —, mais le principe
n'est pas révolutionnaire : lancer
sa ligne, attendre que ¢a morde
et rentrer directement chez soi
avec une belle prise ou faire,
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pourquoi pas, un crochet par

« Surgelés Tocard »... Ne riez pas !
La péche, C’est tout un art, et
Wolfen, qui prend I'affaire trés
au sérieux, réve déja au jour ou il
pourra manipuler le paddle
spécial simulant le manche
d’une canne a péche...
Console : Dreamcast
Editeur : Sega

Sortie japon : février

On Pattend depuis un bon bout de temps.
Aussi est-ce avec beaucoup de joie que
Pon vous annonce qu’Absolute Football
débarque le mois prochain.

appelons qu’Absolute
Football se distingue
des autres jeux de foot
par son principe inédit. En effet,
il vous propose de revivre toutes
les Coupes du monde, de 1958
a nos jours.Toutes les équipes

J’AIME, J°AIME PAS

et tous les joueurs qui ont mar-
qué les différentes Coupes sont,
bien sdr, représentés, de Kopa
et Pelé a Zidane, en passant par
Rummenigge et Platini. Bref,
Absolute Football constitue une
véritable mine d’informations

Vous étiez tous préts a partir a ’aventure
avec Zelda et vous n’avez pas été décus !

Yannis Seddiki
I3 ans, Montreuil-sous-Bois

« Zelda est un
jeu amusant,
passionnant et
surtout treés
beau, mais pas
parfait pour
autant. J’ai apprécié ce grand
titre, mais je m’attendais a mieux :
les énigmes sont trop simples,
Navy, la fée, est énervante et les
donjons sont trés faciles pour un
habitué du genre (sauf le Temple
de I'eau). Cela dit, ce jeu a beau-
coup de qualités : la course a che-
val, la péche, la recherche des
Skulltulas d’or et autres... Je
pense que Nintendo a mis beau-
coup trop longtemps pour le
développer. lls abusent de notre
patience ! Mais Zelda est un trés
ration. A ne pas rater ! »
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Nicolas Mebrouk
20 ans, Paris

« Je suis moi
aussi tombé
sous le char-
me de Zelda.
En effet, ce
jeu m’a réel-
lement im-
pressionné et
me surprend
encore. Outre des dialogues
et des bandes musicales a la
limite du puéril, les graphismes
dignes de la vision 3D, la diver-
sité des mondes et les choix
multiples qui nous sont offerts
font de Zelda le meilleur jeu
d’aventure jamais créé
par Nintendo. De plus,
la maniabilité est tout a fait
correcte. Zelda restera pour
moi une référence dans le
genre... »

pour tous les fans de ballon rond.
De plus, 'aspect ludique n’a ap-
paremment pas été négligé,
puisque la jouabilité est ins-
tinctive et permet de dévelop-
per de belles actions. Bref, tous
les ingrédients semblent réunis
pour faire de ce soft un véritable
hit. Réponse dans le prochain
numeéro pour le test complet.

Console : PlayStation
Editeur :Virgin
Sortie France : mars

Arno Debeuret
23 ans, Paris

« Zelda est e
sans nul doute

le meilleur | & S
jeu de plate - | T
forme de la fin R
d’année, toutes -
machines R il
confondues. '_..

Déja, sur la Super Nintendo, il
était génial, mais |1a, on reste
bouche bée devant les
graphismes, la jouabilité et les
énigmes. Enfin des heures et
des heures de plaisir en
cartouche. »

ENVOYEZ-NOUSVOTRE AVIS
(environ 5 lignes) sur Rollcage
(PS). Ce que vous avez préféré,
ce qui vous a rebuté, ce qui vous
a éclaté, ce qui vous a décu. Bref
une critique totalement subjec-
tive de ce soft.Yos textes doivent
nous parvenir avant le 5 février.
Joignez une photo (sinon vous
ne serez pas publié) et adressez
le tout a : Player One, |’aime,

j'aime pas, 19, rue Louis-Pasteur
92100 Boulogne.
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Dungeons
Dragons

C'est le nom du premier et du

plus célebre jeu de réle de la

planéte, mais c’est aussi celui de

deux bornes d'arcade de Cap-

com qui s'inspirent de I'univers
de D&D.

: L 383 Mystique
s e o o aas est attendue
' depuis prés
de un an par les fans de ce trés
bon beiram up;, sauce heroic-
fantasy. Mieux vaut tard que
jamais : D&D est enfin terminé,
et ce sera sans doute le dernier

grand jeu Saturn, C'est I'occasion

de nourrir cette derniére avec
quelque chose de neuf, du moins
pour les possesseurs de la
cartouche RAM 4 megas.
Console : Saturn

Editeur : Capcom

Sortie Japon : printemps

Last Blade

L'adaptation de ce jeu de combat
au sabre pointe le bout de son
nez sur Play.Tous les persos
répondent présent, des modes de

jeu supplémentaires ont fait leur

apparition,
et si I'ani-
mation suit,

‘S ..\ SOn arrivée

)’) devrait étre

) une bonne.
nouvelle

pour les
possesseurs de PlayStation.
Console : PlayStation
Editeur : SNK

Sortie Japon : fin février
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Infogrames est une usine
a adapter les héros de bandes
dessinées de I’école franco-

belge en jeux vidéo.

ur 8, 16 et 32 bits, la
s recette n’a jamais chan-

gé d’un iota, puisqu’il
s’agissait systématiquement
de jeux de plate-forme ayant
en commun une jouabilité et
une difficulté rédhibitoires.
Sans renier son passé, Info-
grames signe le come-back
d’Astérix et de son inséparable
compére Obélix sur PlaySta-
tion, en ajoutant a I’incon-
tournable plate-forme un
aspect réflexion qui s’inspire
du célébre jeu de stratégie
Risk. Il y a donc deux phases
distinctes. La phase stratégie
se déroule sur une carte de la

Gaule divisée en de mul-
tiples provinces. A par-
tir de votre village en
Armorique, vous devez
reconqueérir I'ensemble
des provinces sous la
domination de Rome.
Certaines provinces
produisent des ingré-
dients indispensables a
la composition de la
potion magique et leur
conquéte donne lieu a
des phases d’action pure. |l
semble qu’avec Astérix, Info-
grames ait trouvé le juste équi-
libre entre action et réflexion,
mais on se gardera bien de
porter un jugement définitif ;
en effet, la jouabilité de

Béte de concours!

Il a encore frappé, le bougre ! Pierre

Landouzy, non content d’avoir raflé
la Porsche Boxter, puis la Viper

(respectivement aux concours Porsche
challenge et Gran Turismo), a récidivé

a la finale francaise de Tekken 3 et remporte
ainsi la superbe Harley mise en jeu. C'est

donc lui qui défendra les couleurs

de la France a I'occasion de la finale
mondiale, le 27 janvier, au Namco Station
de Londres. Apparemment, rien ne lui
résiste, alors gageons que notre porte-
drapeau ira botter le cul des misérables

certaines phases plates-formes
ainsi que de nombreux bugs
restent encore a optimiser.

Console : PlayStation
Editeur : Infogrames
Sortie en France : mars

adversaires qui oseront le défier. On suit de pres I'événement et on vous

tiendra au courant le mois prochain.
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Athena

Si vous étes un acharné de la
baston, vous connaissez forcé-
ment Athéna de King of Fighters

une trés ancienne héroine de
SNK. Eh bien, réjouissez-vous,
puisqu’elle va reprendre du
service dans un jeu d’aventure

en 3D. Au départ, c’est une
collégienne banale... Mais dés lors
qu’elle se découvre de multiples
pouvoirs psychiques, elle est
pourchassée par une mystérieuse
organisation qui semble vouloir
user de son potentiel. A vous de
la diriger dans sa cavale solitaire.
Console : PlayStation
Editeur : SNK

Sortie : printemps

Card Captor
Sakura

Devenus des pros de I'arcade
avec des titres comme Street
Fighter EX et Fighting Layer,
chroniqué ce mois-ci par votre
serviteur, Arika s’est curieuse-

ment attelé a 'adaptation en jeu
vidéo d’un manga trés mignon
de chez Clamp : Card Captor
Sakura. Les graphismes et
lhistoire de ce jeu d’aventure
semblent suivre fidélement la série
que de nombreux fans auront la
joie de découvrir en version
francaise trés prochainement...
Console : PlayStation
Editeur : Arika

Sortie Japon : courant 99

Micro Machines,

le célébre hit de
Codemasters, arrive
enfin sur Nintendo
64. Les adeptes

du jeu a plusieurs
commencaient

a désespérer.

orti voici maintenant
s deux ans sur Play
Station, Micro Machines
débarque enfin sur la console
de Nintendo. Pas de gros chan-
gements en perspective,
puisqu’il ne s’agit en fait que
d’une simple conversion de
la mouture Play en
légérement plus rapi-
de. On devrait donc
retrouver strictement
les mémes circuits
dans des environne-
ments en 3D de toute
beauté, ainsi que les
nombreux modes de
jeu qu’il comptait.
Bref, Micro Machines
risque une fois de plus

n I’'a déja testé pour
vous, en import, dans
la rubrique OTW du

Player de décembre. C’est
un jeu de skate qui décoiffe,
dont le maniement simplis-
sime permet a tout le monde
de s’éclater en réalisant les
plus belles figures aériennes,
dans des cour-
ses combinant
vitesse et half
pipe. Facile a
jouer, mais
hélas égale-
ment facile
a terminer,
Street Skaters
a, au moins, le
merite d’étre
fun et coloré.
Reste a savoir
si Electronic

de déchainer les passions avec
ce volet 64, qui promet de toute
évidence de belles parties et de
bons coups de vice !

Console : Nintendo 64
Editeur : Codemasters
Sortie France : mars

Arts, qui I’édite en Europe,
aura la bonne idée de rajou-
ter des parcours supplé-
mentaires afin d’augmenter
sa durée de vie et de le
hisser au rang des indispen-
sables. Wait & see, comme
dirait I'autre...

Console : PlayStation
Editeur : Electronic Arts
Sortie France : mars
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Le Pack SFR D520 cemfiprend :

* Le nouyeal portable Motorola

d320"ergonomique, petit et Iéger
es frais de mise en service inclus
(soit 420 F TTC)

Ce lot sera attribué si vous répondez
correctement a 1 question.
Un gagnant tous les 5 appels .

(**) Conditions dappicabon : - Durée initiale du contrat : 12 mois minimum.
- Offre valable jusqu’au 28 février 1999. - Frais de mise en service inclus (420 F TTO).

- Offre soumise 3 la souscription, par l'intermédiaire de Synergie - Connexion de la ligne exclusivement faite par Synergie 2000
2000, d'un forfait SFR au choix validé le 31 mars 1999 au plus tard.  aupres de SFR.

- Acces a 5 forfaits SFR au choix : de 1h + 1h week-end - Portable exclusivement sur le réseau GSM de SFR
a5 h+ 5 h weekend et 3 partir de 165 F TTC/ mois. avec la carte SIM incluse.

racwTicalil oy A G E ¥ ilo

M:TALG : Sur le 3615

Playtel ©

Testez vos connaissances et tentez
votre chance pour gagner une
console playstation et 30 jeux

METAL GEAR SOLID
du 1er au 28 février 1999,

Située en Alaska, une base militaire
secrete a été prise d'assault par un
commando rebelle. A I'heure actuelle
leurs exigences sont encore floues mais
nous savons qu'ils retiennent en otage
deux personnes éminentes du gouvemne-
ment et, qu'ils ont pris le controle de tout
le dispositif nucléaire de la base. Vous
devez infiltrer cette base, récupérer les
’ otages et neutraliser I'arsenal nucléaire.
. Vous n'‘aurez que 24 heures, aucun
P I ays t a t I 0 n e soutient officiel ni aucune aide...

Bonne chance, Snake.

(*)Sur le 08 36 68 20 72 : 3,71 FTTC I'appel - (*) Sur le 3615 Playtel : 2,23 FTTC la minute.
- "Metal Gear Solid" est une marque déposée de Konami Co.; Ltd. Tous droits réservés.

- "PS" et "PlayStation", marques déposées, sont la propriété excluswe de Sony Computer Entertainment Inc.



Salut a tous ! Une fois de plus, Sega se taille la part du
lion, avec les sorties francaises de House of the Dead 2
et de Star Wars Trilogy. Mais Namco, en embuscade,
attend tout le monde au tournant, dopé par son Fighting
Layer, le nouveau jeu de combat 3D de Arika (Street Ex)
qui sort sous le label Namco. La rubrique est complétée

par Chaos Heat et par les habituelles actus jap.
Coup d’envoi des hostilités.

NOUS AVONS

House of
the Dead 2

Sy

C'est bien connu, Sega et
Namco se font la guerre, depuis

85% une décennie, dans le secteur de

I'arcade. Il y a la guerre des jeux

de combat 3D avec les Virtua

Fighter, d'un c6té, et les Tekken, de I'autre.

Il 'y a celle des jeux de conduite, entre

les Daytona/Sega Rally et les Ridge Racer/Dirt

Dash, mais il y a aussi celle des jeux de tir,

ou gun shooting. De ce c6té aussi la bataille

fait rage. C'est Sega qui ouvre les hostilités,

en 1994, avec Virtua Cop puis, I'année

suivante, avec Virtua Cop 2. Namco réagit

en 96, avec le célébre Time Crisis, et sa non

moins célébre pédale d'esquive. C'est a ce

moment que Sega sort le premier opus de

House of the Dead, qui fait rapidement un

tabac. Lannée derniére, Namco tente le coup
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de maitre avec Time Crisis 2. Mais, c'est sans
compter sur la réaction du géant japonais qui,
coup sur coup, enfonce le clou avec

le superbe Ocean Hunter, puis le trés attendu,
mais néanmoins décevant, Star Wars Trilogy
(voir ci-dessous) et, surtout, la suite de House
of the Dead, forte de la technologie Naomi.
En effet, HOTD 2 est le premier jeu qui,
possedant cette technologie, arrive dans notre
beau pays. Pour mémoire, la carte Naomi est
en gros une Dreamcast, qui posséde plus de




memoire, ce qui permet notamment de
stocker de meilleurs graphismes.

UN JEU D'LA MORT !
cHectivement, c'est du c6té des graphismes

gue House of the Dead 2 impressionne le plus.

Quel que soit le type de borne qui

vous sera proposé (HOTD 2

existe en deux versions :

une version debout, comme

pour Virtua Cop, ou une

version assise, du type
Jurassic Park 2,
avec les petits
rideaux pour
rester bien dans le
NOIr), vous ne pourrez
qu'étre charmés par les trois
niveaux qui composent le jeu.
C'est simple, les zombies qui
vous tombent sur le rable
sont dégoulinants de réalisme
et explosent dans des gerbes
de sang vert, ce que ne
décrieront ni Sam Raimi

- l'{ .

i T . -
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(« Evil Dead »), ni Romero (« la Nuit
des morts-vivants »). Pour les
décors, c'est carrément sublime.
On ne se lasse pas de
regarder un peu partout,
tant il y a de détails.
¥ C'est a se demander s'il vaut
mieux étre joueur que
spectateur pour apprécier
les graphismes. De plus, dans
le niveau qui se déroule a Venise,
la 3D est tellement bien gérée que I'on
pourrait presque se croire dans un jeu
en relief. Du coté des monstres, les habituels
zombies cotoient diverses créatures
surnaturelles, telles des chauves-souris
vampires, et méme une hydre, qui régne
sur le dernier stage.
Signalons également le boss




du premier opus, qui fait une apparition
trés remarquée. En ce qui concerne le jeu
d proprement parler, il n'y a guére
dinnovations. Vous jouez les mémes
personnages que dans HOD, les guns sont

Fighting
Layer

N=eswacoO

Ce super jeu de combat
y % est I'heureux aboutissement
2 de I'entente entre deux pros
de l'arcade, un ancien et un
nouveau. L'ancétre, Namco,
a choisi de faire confiance a la jeune équipe
d’Arika — au talent indéniable - et d'éditer
leur nouveau titre. Autrefois inféodée 3
Capcom, Arika a choisi la liberté. Si c’est
pour livrer des jeux de cet acabit, on ne va
pas s’en plaindre, croyez-moi ! Fighting
Layer est trés proche de leur premiére
production en arcade, Street Fighter EX.
Il propose dailleurs,
parmi les douze persos
de base, deux
transfuges de Street
Fighter EX :
le karatéka Allen
Snider et la kick
boxeuse Blair Danes.
Dautres personnages
viennent s'ajouter a la liste,
au bout d'un certain
temps. Jai eu
I'occasion de
manipuler un
boxeur trés
fort, répondant
au nom de Joe,
et je suppose
quil nest pas

identiques, et il faut toujours viser hors de
I'écran pour recharger. Il serait sympa, a ce
Propos, que Sega pense a créer une pédale
pour ce type de jeu. Bien sar, des secrets
sont disséminés dans les différents niveaux,
mais il y en a beaucoup moins
que dans le précédent volet. / ‘
Dailleurs, pour l'instant,

nous ne savons pas s'il y a

des changements dans la fin, |
en fonction du nombre de
secrets trouves, comme pour
House of the Dead, premier

du nom. S’agissant de la
difficulté, elle est largement
supérieure a celle du premier |
opus, notamment en ce qui
concerne les boss de fin, qui

sont carrément infernaux.

Seuls les spécialistes iront trés

loin dans ce jeu, et seulement

si les exploitants de salles ont
le bon godit de mettre le jeu
sur une force normale. Ce qui
n‘est pas gagné... On peut
affirmer, quasiment sans se
tromper, que Sega a frappé
un grand coup, avec son
systéme Naomi. Vu le nombre
de jeux a venir qui utilisent
cette technologie, il est certain
quon va entendre parler de la
marque au hérisson bleu
pendant longtemps.

Points forts :
des graphismes
somptueux,

la précision du gun.
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le seul perso caché. Dans I'ensemble,

les combattants sont bien désignés.

A deux ou trois exceptions prés, ils sont trés
cools. Il s'agit donc d'un jeu de combat en 3D,
ou l'on utilise 6 boutons de frappe,

et une garde « classique », en penchant

le levier en arriére (comme dans Street).

Les persos bénéficient évidemment de points
de vie, ainsi que d'une jauge de pouvoirs,
nommeée ici Barrage Blow, comme a peu

prés dans tous les jeux de baston
actuels. Fighting Layer propose
d'utiliser cette jauge, qu'on
accumule au fil du match,
pour lancer des super-
attaques a tout moment,
lors d’'une combo, ou pour
effectuer un super-coup
en se relevant (P+K),
évitant du méme coup

la pression que peut vous
faire subir un adversaire

« a la relevée ».

MONSIEUR PLUS EST
PASSE PAR LA

D’autres actions,

« gratuites », sont également
possibles. On peut lancer
une attaque, certes lente,
mais imparable en garde
basse (P+K). Il est fort simple

d'esquiver les coups adverses, avec une
manip’ (avant + poing fort), et de passer ainsi
dans le dos de I'opposant pour le punir.

Une technique super utile, nommée Super
lllusion, va sans aucun doute vous sauver

la vie, lors des premiéres parties. Alors,

ne l'oubliez pas : quand I'adversaire
commence a vous enchainer sans pitié, et que
vous sentez que vous ne vous en sortirez pas,
pressez les trois kicks simultanément :

non seulement vous vous dégagez de
I'attaque, mais, en plus, vous gagnez trois
compteurs de Barrage Blow (soit une barre
entiére) pour vous aider a renverser

la situation. A propos, c’est exploitable
seulement une fois par match.

Faut pas pousser !

D’autres détails sympathiques
ajoutent encore au charme de
Fighting Layer : les easy

combos. Ces derniéres, N

disponibles pour chaque - H\
personnage, permettent de - \
faire de jolies combos )

préprogrammeées, en pressant (
plusieurs fois le petit punch.
C'est trés pratique lorsqu’on
débute - elles ne sont pas
trés meurtriéres, mais font
leur petit effet.
Le systeme du Just Hit propose
d'augmenter les dégats que
vous infligez en maintenant
le bouton enfoncé, lorsque
vous effectuez un coup,
pour le relacher au moment
ou il fait mouche. Pour les
coups spéciaux, c'est un peu
différent : il faut faire la manip,
relacher le bouton, et rappuyer dessus au
moment de I'impact. Enfin, sachez que les
coups lancés en méme temps
y sannulent. Toutefois, le joueur
* aux meilleurs réflexes peut, dés
cette annulation (signalée par
un clignotement noir), lancer
un nouveau coup qui touchera a
coup sar. La jouabilité offre
donc de belles opportunités,
notamment une aisance et une
souplesse, dans la création de
combos, aussi agréables pour
le novice que pour le pro.
Pas de timing a deux francs,
juste du fun et de
beaux combats.

T i ——

CA BOUGE COMMENT ?
Tant au niveau du graphisme
que de I'animation, Fighting
Layer est une réussite
exemplaire. Les persos sont
bien modélisés et d'une taille
impressionnante a I'écran.
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Leurs gestes sont {8
fluides. Les coups
ne semblent pas
surgir de nulle
part. Les décors
ne sont pas trés
originaux mais,
au fond, c'est
secondaire.

Les persos
sont
largement
assez sympas
et variés pour
lui assurer un

certain succes dans les salles,
d’autant plus que des stages bonus
sont présents lorsqu’on joue en
mode Solo. On peut affronter une
gigantesque armure de chevalier
animée, ou des animaux comme
un requin (sacrée bestiole !) ou
un aigle royal. Et, franchement,
leur attitude étant trés différente
de celle d'un perso humain,

on a un mal fou a les battre :

il faut ruser et se créer des occasions,
en esquivant leurs assauts au moment
' opportun. Si vous étes préts 3
y mettre une piéce, je vous
conseille de commencer avec
un perso facile a maitriser :
George, au look seventies,
posséde un éventail de
coups de pompes rapides,
qui s‘'enchainent naturellement,
et permettent d'intercepter un ennemi en
I'air ou d'esquiver les balayettes, au besoin.
Allen, avec son dragon punch et ses boules
de feu, peut étre un bon choix, si vous avez
I'expérience de Street Fighter, et si vous étes
rompus a la technique du « boules-dragon ».
Enfin, Lucciani semble posséder le minimum
vital (projectiles et coups rapides), pour vous
permettre également de faire vos premiers
pas dans le monde de Fighting Layer.

A vous de jouer !

Points forts :
réalisation, nombreuses possibilités,
pas de timing prise de téte.




Star Wars est 'un des noms
J‘l vl mythiques de notre temps.

Chaque jeu, basé sur la célebre

trilogie de George Lucas, nous

transporte directement dans
les étoiles et dans un univers merveilleux.
Tel aurait di étre le cas de Star Wars Trilogy,
deuxiéme gun shoot estampillé Sega, INspiré
des aventures de Luke et des siens. Certes,
I'épopée est respectée, et les trois niveaux
de jeu correspondent a chacun des films.

Voici encore un type de jeu qui
se faisait oublier, ces derniers
temps : le shoot'em up,

a la Commandos. Cette fois,

¥ =
Taito a placé la barre haut,

en utilisant la 3D, ce qui donne un jeu
rappelant a la fois Commandos, Contra,

et un peu a Resident Evil, pour ce qui reléve
de I'ambiance. Tout d’abord, vous choisissez
votre personnage, parmi trois : Rickrider,

le bourrin de service ; Mitsuki, fine et
rapide ; et Vogt, le ninja. Chacun d’eux
posséde son propre tir. Quant a la rapidité,
C'est a tempérament. En fait, il s'avére que
Mitsuki est le personnage le plus complet.

Il posséde le meilleur rapport entre rapidité
et cadence de tir. Votre but ? Nettoyer les
divers niveaux des zombies, insectes
répugnants et autres aliens. Pour cette
éradication, vous disposez de votre arme,

Star Wars Trilogy

Sy

Oui, les séquences
proposées sont bien
choisies : bataille de Yavin
et destruction de I'Etoile
noire, pour « Star Wars » :
vol en Airspeeder,

pour « 'Empire contre-
attaque » ; et petit tour
en moto jet pour

« le Retour du Jedi ».

En substance, que des
scénes d'anthologie.
Effectivement, il y a

un dernier stage, qui vous met en plein dans la
bataille d’Endor, avec destruction de I'Etoile de
la mort a la clé ; voire des combats 3 I'épée
laser (une fléche indique o il faut placer I'épée
pour parer les coups, c'est un peu a la
Dragon’s Lair), pour affronter Boba Fett et
Darth Vader ; ainsi que des séquences Doom-
like honnétes. Enfin, vous pouvez méme
bénéficier de renforts, grace au bouton Event,
qui ne sert que dans des séquences bien

de la possibilité de la charger,
pour envoyer un blast plus
puissant, ainsi que des
bombes et autres missiles
téléguideés.

Graphiquement, Chaos Heat
est correct, bien qu'inférieur 3
ce que produit Sega ou
Namco. Néanmoins, c’est largement compensé
par la qualité de I'action et

la jouabilité, ni trop dure, ni trop simple.

Il m'est décemment impossible de conclure
sans pousser un coup de gueule contre les
geérants de salles parisiennes, qui se foutent
toujours de leurs clients, en placant d'excellents
leux sur des bornes pourries et sales,
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definies. Malgré tout, on ne peut s'empécher
de penser que tout cela aurait pu étre plus
beau, mieux animé, avec une action plus
captivante. En réalité, tout fait songer a un jeu
créé a la va-vite, mais qui aura du succes,

car il y a un grand nom derriére...

C'est bien dommage !

Points forts :
Vunivers « Star Wars ».

Thi 21983 VOGTY
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aux écrans mal réglés, et qui oublient de
connecter le bouton de choix des bombes
sur Chaos Heat. Un refrain qui se répéte
depuis plus de vingt ans !

Points forts :
I'ambiance zombies,
les boss superbes.




NOUVELLES DU JAPON

L.A. Machine
Guns

En provenance de 'AM3, le département de
chez Sega déja responsable de Virtua Cop,
voici la suite de Gunblade N.Y. Pour vous
rafraichir la mémoire, Gunblade se déroulait
dans la ville de New York et vous deviez
shooter, depuis un hélico, une armée
d'androides faisant le siege de New York,
commandée, évidemment, par des terroristes
bien vilains. Il sagissait du premier jeu du
genre ou les ennemis étaient dotés d'une
intelligence artificielle, ce qui rendait leurs
mouvements imprévisibles et empéchait le
joueur d'apprendre les passages par cceur.
Cette suite se passe a Los Angeles,

dans un futur proche, et reprend exactement
les mémes ficelles, a savoir I'armée

d androides, avec une intelligence artificielle
encore ameliorée. Il ne tourne que sur

le « vieux » Model 3, mais propose des effets
spéciaux de bonne qualité. Les deux joueurs
sont libres de choisir leur chemin jusqu‘au

I ||I||ﬂdﬂ

cinquiéme et dernier stage, si, d'ici-1a,

lls n‘ont pas été complétement lessivés par
le retour de force des gros guns et du socle
mouvant, sur lequel on monte lorsqu’on
s'installe sur la borne !

Magical Truck
Adventure

pas de surgir sur les rails

afin d'éviter les obstacles qui ne manqueront

. arbres tombés

sur la voie, assauts de créatures belliqueuses.
Vous ne risquez pas de vous ennuyer.

Le jeu a deux, qu'on vous conseille,

est purement coopératif. Ca nous change

de la baston. Et le dernier stage sera
déterminé en fonction de vos performances
le long du jeu. Accrochez-vous donc,

et synchronisez vos efforts, pour obtenir

la vraie fin du jeu. Un jeu mignon et original,

qui devrait vous faire passer un bon moment,

Toujours de 'AM3, qui décidément ne
s‘endort pas sur ses lauriers, voici un titre
trés original, dans la veine de Prop Cycle

- jeu culte s'il en est -, concu par une femme
(directrice de projet chez Sega, tout de
méme !). Vous incarnez, dans ce jeu, un
garcon et une fille qui protégent une pierre
aux pouvoirs
magiques,
que briguent
deux

De Namco, cette fois-ci,

découvrez le nouveau shoot

dés qu'il atteindra nos rivages.

Tenkomori
Shooting

grigous de des familles. Tenkomori est

brigands. au shoot'em up ce que

Lunivers Gun Bullet est aux

évoque un jeux de tir. Vous

petit peu un I'avez compris,

dessin § Tenkomori ne

animé de contient pas 1

Miyazaki ! mais 26 jeux de tir, organisés en
Mais » multi-épreuves. Chacun d'eux posséde
pourquoi son ambiance et ses propres régles de
Magical leu : tuer autant d'adversaires possibles sans
Truck ? toucher d'autres cibles ; dégommer le boss
Parce que en un minimum de temps ; écraser tous les
les brigands cafards ; envoyer tous ses cceurs 3 Madonna

étant lancés
a vos trousses, vous empruntez un véhicule
peu banal pour leur échapper : un chariot sur
rails, qui avance en pompant en rythme le
dispositif de propulsion a bascule. La borne est
équipée d’un systéme de piston hydraulique,
qui va vous faire faire un peu d’exercice !
Votre chariot avance
a I'huile de coude,
dong, et une pédale
située a proximité
de vos pieds
permet, en plus,
lorsqu’on la presse
au bon

R, o
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pendant qu'elle est sur scéne (véridique !).
Tout cela dans des environnements variés -

un champ de bataille
classique, une salle
de bains ou une
piece emplie de
NiNjas...

Le jeu en mode Solo
est déja sympa, de
par I'éventail des
épreuves et la chasse
au high score
potentielle. C'est
évidemment a deux
que le titre prend
toute son ampleur,
car on peut géner
son concurrent pour
étre sar de finir en
bonne place. Bonne
humeur au début,
amitié froissée

au final !

Reyda



Le Pére Noél a-t-il été généreux ? Vous a-t-il apporté
ordinateur, imprimante couleur, scanner, bref tout le
matériel du parfait fanzineux. Non ? Ah, le rat, je savais
\ qu’il était radin ! Ce n’est pas grave. Beaucoup se
Wetheatlia débrouillent sans et font de petits miracles. De toute
gt facon, le talent ca ne se commande pas, ca se travaille !

SLE SOUVILAL P ANITVE PO W CONSOH EN
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SSIER:
DREAMCAST

Salut Gaél,

out d’abord, je te remercie pour ta fidélité. Ton
fanzine, Génération Fun, tient bien la route et les
infos données sont plutét sympas, quoique pas
trés originales. Tes critiques de films et de mangas sont
bien agencées. Tes deux rubriques Le point sur et
Interview sont intéressantes. C’est une bonne idée de
faire une interview sur une personnalité de ta région.
C’est slrement la valeur ajoutée que tu peux apporter
pour te démarquer. Tes
articles sont trés bien écrits.
Tu as réussi 2 marier un ton
cool sans tomber dans un
style lourdingue. En ce qui
concerne les délais, je ne
sais pas ce que tu fais dans
la vie, mu:= j"espére que tu
pourras sortir ton fanzine
toutes les trois semaines.
Ce serait, en effet, un

bon rythme.

Pour obtenir Génération
Fun, envoyez 4 francs + 2
timbres a : Génération Fun,
6, rue de Coburg 79000 Niort.

ienvenue aux petits
nouveaux de Pad. Comme
vous débutez, c’est clair
qu’il y a encore du chemin a
parcourir. Tout d’abord, il serait
bon, quand vous parlez d’un jeu,
que vous l'ayez vu ou alors que
vous apportiez de vraies infos.
Votre article sur Zelda n’est pas
assez documenté en regard du
formidable ir >act suscité par I’arrivée de ce jeu. De
plus, les quatr. derniéres pages sentent le remplissage
a plein nez. Ce n’est pas honnéte d’écrire un test
minuscule sur une page entiére sans photos.
Je ne le dirai jamais assez : faites attention aux fautes
d’orthographe. Relisez vos textes plusieurs fois et
soumettez-les aussi a vos copains. J’'attends les
prochains numéros de pied ferme. Alors, soyez bons !
(Comment ca je vous mets la pression 7).
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gramult ches Amiga Service o un méga
CONMOUT POU QAgNET un exempiaine de
TechnoUatabae " |

her JF,

on fanzine, Amimag, me semble trés professionnel. Pour ceux qui sont fans
d’Amiga, c’est évidemment une source de news. Pour les autres, il est inutile de
I'acheter car il n’y a aucune rubrique consacrée a une autre plate-forme. Mais,
cela peut changer car la rédaction recherche un journaliste pour créer un espace dédié
aux consoles. N’y connaissant rien a I'’Amiga, je peux difficilement donner mon avis sur
le contenu de tes articles. En revanche, je suis absolument contre ton lynchage a propos
des mag’ ou des personnes qui ne répondent pas a tes lettres. Je suis d’accord que c’est
incompréhensible, injuste... tout ce que tu veux. Néanmoins, tes lecteurs s’en fichent.
Chacun ses petits problémes. lls sont la pour lire des articles intéressants, droles,
passionnants, mais ils n’ont pas a savoir qu’untel a été « méchant » avec toi et n’a pas
répondu a tes lettres. S’agissant du dépét légal, toutes les parutions sont obligées de passer par cette étape.

Pour plus d’infos sur le numéro d’ISSN, les droits et les devoirs des fanzines, tu peux lire « Player One » numéro 90. A plus!

Pour avoir Amimag ou pour intégrer la rédaction, écrivez a The Black Tiger, rue du Nord,
93 6180 Courcelles, Belgique.

Imm.ﬂ)-" ﬂ‘*l
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Hello les LSPV,

ravo, vous vous étes biens débrouillés pour
la diffusion de votre fanzine. |l est, en effet,
intelligent de penser a Internet. Ainsi, vous
avez pu avoir de la pub sur Net stadium,
un réseau de jeux. Votre dossier sur les pirates
en informatique est trés intéressant, bien que
I'interview soit un peu courte. Bonne idée vos
petites BD adaptées a vos rubriques ! Le seul
reproche que je vous ferai concerne le prix ;
reree——— . I5 francs, c’est un peu

== o oo uliEEE excessif pour un fanzine de
| w < |7 pages. Il faut que vous ne
"~—°--—~--~-"-—"~-"-- dépassiez pas les 10 francs

Salut a I'équipe de Rosy’s Games,

otre fanzine n’est pas trop mal.

C’est vrai que le format est sympa, bien que je n’ai
pas compris sur quel logiciel
vous avez bossé. Il est aussi original
d’avoir employé des fonds sombres
avec des textes en blanc. Votre
maquette est sympa et bien ficelée.
Cependant, il est dommage de la
gacher avec les dessins de Roswell,
dignes d’'un gamin de 4 ans. Par
contre, cela enterre un peu les photos, qui manquent de
clarté. Sur le plan des articles, je trouve que vous restez
trop superficiels. Vous survolez les jeux sans vraiment nous
fournir des infos et des indications valables. De plus, je n’ai
pas trouve le poster... A bient6t !

crmne e ere | pour étre sirs d’en vendre

mode demplos de Féditeur de soénan

plus. Quant au défi des fautes
d’orthographe, il ne fallait pas
me tenter : les jeux vidéo
(toujours au singulier !),

«... des choses se rapportant
au multimédia » (encore au
singulier). Le Site pas virtuel
(LSPV) recherche un(e)
dessinateur(trice), deux
journalistes et un(e) secrétaire (pour quoi faire ?)
ages entre 10 et |5 ans et habitant Paris.

Pour recevoir le Site pas virtuel ou envoyer vos
projets, écrivez a : Romain Guitton, 101, rue
des Moines, 75017 Paris. 15 francs + 2 timbres.

Olivi
ivier,
€ VOIs que tu as pu te procurer un
ordinateur pour taper ton fanzine, |
New Games. Il va falloir améliorer
tes articles. Souvent, on ne
comprend pas tes phrases. Ce n’est
pas clair. Tu devrais peut-étre faire
relire tes papiers a un adulte (tu
m’as I’air assez jeune...). Ton idée de
match entre consoles portables est
valable. Malheureusement, a la fin,

LES GAGNANTS DE CE MOIS=CI SORT on ne comprend pas bien tes arguments, ni quel support

remportera le plus de succés. En plus, nous ne sommes
@ Matthieu Reyanert, sans dge, pour son test de Dragon méme pas sirs que la Neo Geo Pocket sortira en

Ball Final Bout, noté 24 % : « Ah, le bon vieux temps France. Il n’est pas trés judicieux de demander de tester
ou I'on pouvait aimer DBZ sans passer pour un suppét du une console que tu n’as pas pu essayer (a moins que tu
capitalisme ! Déja que la modélisation leur enléve tout leur aies pu l'acquérir en import). Comme tu n’as pas les
charisme, les programmeurs nous offrent, en prime, des meémes moyens que la plupart des autres fanzineux, tu

persos aussi jouables que des bouts de plastique séchés, le devrais le vendre moins cher. Dix francs c’est un peu
tout livré avec des musiques exécrables (bien loin de celles prohibitif. Bonne chance !
du dessin animé), des options de jeu bien pauvres et des voix

meéme pas traduites en francais. Pauvre Tori ama qui avait
p, ¢ ¢ y 9 AN NN S S S e e e e
enchanté les fans avec les protagonistes de Tobal. Ses

personnages sont, ici, bien maltraités. "ro
Ce CD n’est pas un jeu. C’est une insulte aux joueurs ! » I TE S TE Z S JEUX
@D Julien Martin, 20 ans, pour son test de Tomb Raider III 2 .

¥ ¥ ¥ l
note 98 % : « Pour notre plus grand plaisir (surtout visuel), I !III réve devient ré_allte . !ous les M?IS, u' Play?r_t]ne : ’JIJ‘IIS invite
Lara est de retour pour sa troisieme aventure. Et quelle a tester un de vos jeux preferes ou détestés et a étre publie.
aventure ! Des décors sublimes et variés, des effets de I Remplissez Pexemple ci-aprés en précisant le nom du jeu,

lumieére spectaculaires, de nouveaux mouvements, un la note et le résumé le plus objectif.
personnage en haute résolution... Bref, sans aucun doute I

le meilleur volet avec, toutefois, une difficulté qui pourrait Nom :
en décourager plus d’un. Mais bon, ne finit pas Tomb Raider Pré ; ':”""“””““““”“”“”
qui veut ! )’y retourne. » I. S e AR R SR R S nmaiey
@ Ludovic Frappin, 16 ans, pour son test de Megaman 8, T TR TP
note 85 % : « Malgré ses apparences trompeuses et ses I

graphismes et animations désuets, Megaman 8 est un

excellent jeu. Il mérite qu’on s’y attarde, mais reste I

principalement réservé aux fans purs et durs Renvoyez votre test a:
de plate-forme 2D, avec toujours une jouabilité sans faille. I Player One,
E
;
&

Les inconditionnels de Rock/Megaman seront aux anges,
avec des dessins animés d’introduction assez bons. »

Mabhalia la rousse,
19, rue Louis-Pasteur,
92100 Boulogne

Résumé




Micro Attitude. la rubrique PC,
apasse le cap du nouvel an sans

ctre inquiétée par le gang des A <ON.
Lesintégristes consoleux ont-ils finalement accepteé

la prise en otage du magazine ou se dégonflent-ils
devant laprésence de M. Loft ?

Clara Loft est sous haute surveillance.

SPEED BUSTERS

(Ubi Soft)
oila un jeu de bagnoles qui serat le
bienvenu sur nos consoles : une jouabilité
excellente, un graphisme superbe et un
systeme de jeu completement délirant.
Il faut dire que gagner une course, dans
Opeed Busters, nest pas de tout repos.
Tous les coups sont permmis pour dégager vos
concurrents de la route, et si vous voulez améliorer
votre voiture pour a course suivante, il faut exploser
les radars de police, en battant le record de vitesse,
ce qui vous rapportera du cash. Le monde a envers...
S0us ses airs de jeu d'arcade ultrafun, Speed Busters
n'en reste pas moins un jeu serieux de conduite.

ATLANTIS

WTISSE
ERf s
A Hr N =
ACCELERATION

Au volant de sept caisses différentes des années 50
et 90, les sensations sont vraiment bonnes,

et la maniabilité sans reproche, quand il ¢'agit de
negocier un virage au frein a main ou d'éviter fun
des nombreux pieges surprises du parcours,

Le realisme se ressent autant dans la conduite que
dans le graphisme, avec des circuits superbes,

100 7% US, et douze points d'impact possibles par
voiture. Enfin, la petite note de stratégie n'a pas été
oubliée, puisque chaque joueur dispose d'une réserve
de nitro, a utiliser au bon moment pour booster son
engin. Un argument de plus pour un trés bon jeu,
qul nous tarde d'essayer en multijoueur et
(peut-etre bientdt) sur nos consoles |

Les petites fleurs

( sur la carrosserie

Peu de circuits
(sept seulement), carte
accélératrice 3D indispensable
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VIKINGS

(index +)
eu ou CD-Rom culturel 2 Un peu des deux,
puisque Vikings, dans la lignee d'autres titres
tels que Croisades ou Versailles, s'évertue 3
hous amuser en nous eduquant. Un pari pas
idiot, a condition que la réalisation soit a |a
hauteur. De ce point de vue 12, le jeu d'Index +

est plutdt reussi, car s ont su tirer profit des sujets
passionnants que sont la civilisation et la mythologie
nordiques. Non pas que le jeu soit délirant, mais

Il excelle dans son suiet, en nous plongeant au coeur
de la vie quotidienne des Vikings.

En resolvant une série d'énigmes, vous devez aider
Hjalmar, un jeune aventurier, a percer le mystére de

la mort de ses parents et a devenir le chef du clan.
Les actions du jeu sont basees sur des coutumes
vikings. Ainsi, le joueur congtruit un kndrr (un navire),
en assemblant piece par piéce les matériaux de
[époque ; apprend les méthodes de navigation pour
ne pas se perdre en mer ; ou encore combat son
adversaire en jouant aux dames selon les regles
nordiques. Malgré des enigmes trop faciles et une
durée de vie courte, on se laisse facilement entratner
par la curiosité d'en savoir plus sur ce peuple
passionnant. Un bon petit titre, 2 acheter d'occasion,

Pour une fois

( qu’on a l'occasion

de se « culturer » un peu !

( s Durée de vie

trop courte
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HERETIC I

(Activision)

| ne manquait plus qu'Heretic Il pour clore

le dossier shoot 3D de 'année 98.

Trés attendu, au méme titre que Sin,

e deuxieme volet a voulu se démarquer de la

goncurrence, en passant dune vue subjective

a une vue & la Tomb Raider. Mais, ne nous y
trompons pas... Malgre quelques mouvements
calques sur ceux de Lara, Heretic Il reste un vrai

Quake-like, avec des actions bien bourrines, comme

I 5e doft, des énigmes classiques, une intelligence
artificielle correcte et enfin un bon scénario puisque
cest la mode. Si le jeu apporte moins de nouveautés

que prev, il demeure, sans aucun doute, un excellent

Vitre du genre. Le graphisme médieval-fantastique a
été tout particulierement soigné, bénéficiant de
decors d'une grande finesse et, de niveaux de toute
beauté. En outre, la carte du monde est vaste.
Elle promet une durée de vie tout a fait correcte,
ce qui n'est pas pour deplaire.
Cote combat, les fans retrouveront un arsenal de
magie complet, a alterner avec les classiques armes
a feu, et apprécieront de pouvoir varier leurs actions,
Reste que, contrairement 2 Tomb Raider,
Heretic Il se joue en multijoueur. Il offre ainsi un
nouveau terrain de jeu Eour tous les internautes

e.

blasés de Quake ou Du

Un univers
médiéval-fantastique
remarquable

Pas grand-chose de neuf
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GANGSTERS

(Eidos)

ent pages de manuel a se taper pour

comprendre le principe du jeu pourraient

rebuter nimporte quel joueur averti.

Neanmoins, Gangsters vaut largement

le coup. Dans cette simulation economico-

hautement-amorale, le but du jeu est de
devenir le toi de |a pegre, en éliminant les autres
gangs de la ville. Le nombre incroyable d'options et
de stratégies pour y arriver rend le jeu aussi riche
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i‘amusant. Pagsée la prise en main, on s'éclate,
s la peau d'un Al Capone, cruel mais diablement
efficace. Le jeu se deroule en deux parties :

la premiere consiste a donner des ordres 3

Vos liewtenants pour la semaine. Vous pouvez, ainsi,
décider de racketter un quartier, dynamiter un
commercant qui refuse de payer sa taxe de
protection, kidnapper un membre du gang adverse,
ou encore corrompre le policier devant la banque

centrale, en prévision de votre prochain hold-up..
Dans la deuxieme partie du jeu, la semaine est lancée.
Gréce & une vue en 3D isométrique, vous pouvez
suivre les mouvements de tous vos truands,

dans la ville, et changer leurs ordres 2 n'importe quel
moment... comme par exemple utiliser votre meilleur
vireur pour descendre un espion, venu soudainement
empieter sur votre territoire. Avec 1 000 batiments,

9 000 habitants et 100 truands aux caractéristiques
toutes differentes, Gangsters offre une richesse de
jeu rare. Loriginalité de son concept, doublée d'une
excellente duree de vie, comblera sans aucun doute
les amateurs de gestion les plus blasés.

La richesse
des options

T

Prise en main
trés longue
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LA CARTE
MEMOIRE (1 mego

- S'ENGAGE

- A VOUS RACHETER CASH* VOS | : & - - | |lg (\)II?;‘I l.? Hl
JEUX ET VOS CONSOLES. _ -

LARAT
Nos tarifs sont clairement définis par
notre argus du jeu vidéo.

- A VOUS DONNER DES S il oWy 3 oy
PRIVILEGES AVEC LA CARTE F Y - - - c»
DOC-KID.

. - A VOUS PROPOSER EN e 9 \ : T LA PLUS CELEBRE DES AVEN-

PERMANENCE UN CHOIX DE S b w :
. S . TURIERES de charme repart pour
JEUX D'OCCASION COMME S . de nouvelle de I'Inde
NULLE PART AILLEURS. S T s
Chogque magasin présente environ il 3 mysterieuse ov pacifique sud, UN
3000 jeux d'occasion . _. , : HIT INCONTOURNABLE PSX
- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES ‘

NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK
GAMES. Dock Games troite en direct

avec loutes les grandes marques

échové deux fois dans son projet de des-
DEMANDEZ LA AVEC VOTRE truction du monde, le docteur Néo Cortex pense qu'il n”existe désor-

PROCHAIN ACHAT** mais qu’une seule solution : LE VOYAGE A TRAVERS LE TEMPS | PSY / Abe est de retour pour sauver ses STATUE"E

compagnons dans un des jeux de Lara Croft
platerforme les plus réussis sur (Résine - 37cm|

o - VEAUX AGASINS — — . Erir iy
FRANCE - EUROPE - SUISSE - DOM TOM
. FRANGE - EUROPE - SUISSE - DOM TOM

LORIENT 2 LA ROCHE SUR YON [S5NT&R]  BARENTIN [Ciniem] AUTUN
Centre Commercial Continent Place de Vendée Galerie Carrefour 10 bis, rve Guérin
(voir minitel) 101, bd Aristide Briand C/Cial du Mesnil Roux 03.85.52.85.53

LIMOGES SR IAT.09.53 02.35.91.98.88 MONTARGIS
SAINTES : :
'56 ;;; ﬁnzf;:.lr;nl B0 s B VANNES 7 bis, rve de I'ancien Palais

05.46.74.13.56 4, rve des Vierges e LG
NEVERS LORIENT [Ciiirea] 02.97.42.60.60 CALAIS
Galerie de Rémigny 5, passage du Blavet 28, rve de la Tannerie
03.86.61.23.32 02.97.21.69.73 ANGOULEME 03.21.19.49.59

BRUXELLES MONTBELIARD CENTER 120M2 ST QUENTIN
41, rve Marché aux Poulets 12, Foubourg de Besangon 47, rve de Périgueux Place de I'Hétel de Ville

\.._ afis (2) 514 67 37 03.81.91.00.52 05.45.94.43.15 03.24.57.43.19

L =

FRANCE T, T TS TEmete oY Cacarm omsrras Comm 1| CLi0 220018
E : 01.60.72.80. ST QUENTIN NTE v : 09.24.57.43.
ASBEVILLE 761:03.22.24.90.80 pRejus Tél: 04.94.53.64.18 STRASBOURG CENTER Tél : 03.88.22.54.81 |
AIX en PROVENCE Tél : 04.42.93.60.10 GRENOBLE Tél : 04.76.47.14.25 TARBES Tél : 05.62.44.92.92
ALBI Tél : 05.63.49.94.40 HAGUENAU Tél : 03.88.73.53.59 TARNOS Tél : 05.59.64.18.66
AMIENS CENTER T61:03.22.92.28.85 | A ROCHELLE Tél : 05.46.41.29.01 THIONVILLE Tél : 03.82.53.51.11
ANGERS CENTER Tél : 02.41.87.50.14 LA ROCHE/YON CENTER [I1177] Tél : 02.51.47.39.52 THONON les BAINS Tél : 04.50.71.69.02
ANGLET CENTER _____Tél :05.59.03.72.03 LA VARENNE St HILAIRE Tél : 01.41.81.03.17 TROYES Tél : 03.25.73.11.28
ANGOULEME CENTER wouviau e ¢ T IE 05.45.94.43.15 LE HAVRE CENTER Tél : 02.35.1 9.36.48 VALENCE Tél : 04.75.56.72.90
t' "‘"_ ANNECY Tél : 04.50.51.44.98 LE PUY en VELAY Tél : 04.71.09.37.17 VALENCIENNES CENTER Tél :
“__ ANNEMASSE ______ Yel:04.50.87.16.75 LENS CENTER Tél : 03.21.28.45.45 VANNES CENTER LTI T : 02.97.42.60.
T ' ARLES L3010 Tél : 04.90.96.84.81 ‘LES LILAS Tél : 01.43.63.05.37
ARRAS Tél : 03.21.23.45.25 LILLE Tél : 03.20.51.44.75
AUBERVILLIERS Tél : 01.43.52.70.23 LIMOGES CENTER L0 Tél : 05.55.12.18.12 mﬁ_
A'—'T'éN (L5010 Tél : 03.85.52.85.53 LORIENT CENTER I Tél : 02.97.21.69.73 CHATEAU-GONTIER CLIP-CLAP Tél : 02.43.70.37.
AUXERRE Tél : 03.86.52.22.21 [ VOIRON PAT” VIDEO Tél : 04.76.65.96.
AVIGNON Tél : 04.90.82.22.61 . N— %“;’;'T';L“;J‘;g‘!,’;"’;‘.}
BEEEN“S CENTER [IIIT] Tél: 02.35.91.98.88 MaACON Tél : 03.85.40.91.74 m:E]—
BESANGON Tél : 03.81.81.67.09 MARSEI Tél : 04.91.78.96.75 NOUVIAU .
BEZIERS Tél : 04.67.28.03.91 MEAU){ LLE byl 31 el BRUXELLES CENTER [IIIII'l Tél : (2) 514 67 37
BLOIS Tél : 02.54.78.97.38 MELUN Tél : 01.64.37.41.98
BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.25.29 MONT de MARSAN CENTER Tél : 05.58.06.39.51 ED:E_
BOULOGNE sur MER CENTERTS! : 03.21.30.20.85 MONTARGIS LI Tél : 02.38.98.00.67 FRIBOURG Tél : 026.322.82.52
BOURG-EN-BRESSE Tél : 04.74.22.71.74 MONTBELIARD [0 Tél : 03.81.91.00.52 GENEVE - CHARMILLES Tél : 022.940.03.40
BREST CENTER Tél : 02.98.46.11.46 MONTELIMAR Tél : 04.75.01.75.82 GENEVE - PLAINPALAIS Tél : 022.800.30.50
BRIGNOLES Tél : 04.94.72.05.45 MORLAIX Tél : 02.98.88.41.90 GENEVE - EAUX-VIVES Tél : 022.700.83.83
I BRIVE __ Tél : 05.55.17.92.30 MOULINS Tél : 04.70.34.09.95 GENEVE - MEYRIN Tél : 022.980.07.80
3 CALAIS CENTER L0100 Tél @ 03.21.19.49.59 NEVERS CENTER LI Tél : 03.86.61.23.32 LAUSANNE Tél : 021.329.04.14
- CAMBRAI CENTER Tél : 03.27.78.77.42 NIMES Tél : 04.66.21.81.33 MORGES Tél : 021.801.77.88
= CHALON S/SAONE Tél : 03.85.42.98.58 NIORT Tél : 05.49.77.05.13 SIGNY Tél : 022.363.03.09
g CHAMBERY Tél : 04.79.60.03.81 ORLEANS Tél : 02.38.77.98.30 SION Tél : 027.323.83.55
o g::*?é‘EEEHﬁILEJTTEZIERES Rr;: 3 ggiig,g?.;g;g PAU CENTER Tél : 05.59.72.91.32 YVERDON LES BAINS Tél : 024.426.58.00
: 05.49.21.80. QUIMPER CENTER Tél : 02.98.64.20.15 T NOUS BECHER RSN E e e e
EI CHOLET Tél : 02.41.46.06.01 REIMS Tél : 03.26.77.96.76 NSUR DECUIRCUONs bas PARTENAIRES
CLERMONT-FERRAND Tél : 04.73.28.93.37 RENNES Tél : 02.99.31.11.26 COMTACT Raymoend IGLESIAS O79.212.08.80
COGNAC CENTER Tél : 05.45.35.07.45 RODEZ T:: :gi.ss.::.z.?ﬂ
O CENTER Tél : 03.44.25.56.64 SALLANCHES CENTER Tél : 04.50.58.49. :
o SREE;E - Tél : 02.35.84.63.90 SAINTES CENTER 07 Tél : 05.48.70.35.89 FORT de France Tél : us.u.ua.;g.;g
%I DIJON Tél : 03.80.58.95.94 SALON DE PROVENCE Tél : 04.90.56.61.21 POINTE a PITRE ::: : g:.:g.g::-“.m
F DUNKERQUE CENTER Tél : 03.28.66.73.73 SARREGUEMINES Tél : 03.87.02.96.00 St DENIS de la REUNION : 02.62.41.98.
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v ; - Incarnez Solid Smoke, un espion hors
PORTE MONNAIE - N e, | o ey s
OFFERTS POUR PIayStation... R )2 e :rnnlltsd-é:devu:unriz:il:! psx
L’ACHAT D’UN JEU pr oy y oy s oA

novvelle version : Plus complet, plus
jovable, plus beow, I‘oprés Coupe du
Monde ne fait que commencer ! PSX

TRUCS ET ASTUCES SUR
AAAGAMES(:]

MSE, 2,23f/mn s

DUAL PACK
Le jeu le plus puissant de lo
CONSOLE PLAYSTATION | & l:intmtlo 64 arrive :iin. Des
+ 1 MANETTE F l _ décors merveilleux et une mul-
ANALOGIQUE 7, o £ i P ! "l titde d'innovations comme
- VIBRANTE : Ly 2k ST o

une chasse @ homme. Les
dinosaures ont intérét a rester
cache. Né4

Manceuvrez les vaisseaux de la Trilogie Star War et attaquez

o I'Empire. Que la force soit avec toi, Luke 1! N64

K@fﬁ“ﬂfﬂ#ﬁf#fﬂfﬁﬂﬂ Dot e . ' ' _ t .&Rl'ﬂ"DFTIME

Un realisme encore jomais atteint dans le domaine de I v
la simulation automobile. Graphisme en 3D en temps it
o Colon o BT Sow s

L€ JEU L PLUs ATTENDU DE LANNEE ARRIVE I akieaatil MARIO PAK

ENFIN. Admirez les paysages, résolvez les CONSOLE
enigmes, affrontez monstres et chevaliers noirs. .. NINTENDO 64 ' 9 o F
L'AVENTURE NE FAIT QUE COMMENCER N64 + MARIO 64 :

POCK GAMES

jons
= Neufs et 0695
d.o Nev
Jeux Vi

S| VOUS AVEZ EN PROJET L’OUVERTURE D'UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS
VOTRE VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER
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Tapis rouge pour le petit mammifére, qui
amorce bien son départ sur Dreamcast,
en dépit de quelques dysfonctionnements.

n tant que mascotte de la sur les formidables capacités de la
E marque, le célébre hérisson bécane. Cest le cas. En outre, on
est logiquement |'un des peut affirmer, sans risque, que la
premiers a faire son apparition sur Dreamcast est une console bien
la derniére console de Sega. Il faut née, techniquement trés supérieure
dire que beaucoup pensaient que aux 32 bits. Mais, pour ce qui est
ce titre nous en dirait un peu plus du jeu lui-méme, le résultat semble

. CINEMATIQUE THUTALEIR, ROBOMT
p— ' NT7=% S5:D2L0LlMNTAR,

ik

Farler aux personnages est trés utile, puisqu'ils vous donnent
des indices pour progresser. Encore faut-il comprendre le japonais !

BIG THE CAT Wm
R A AT e

Les scénes cinématiques comme l'introduction, réalisée en images Les six personnages du jeu vivent des situations différentes
de synthése, sont de grande qualité. dans le méme environnement.
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TABLEAUX SONIC

Le jeu comprend, bien stir, le méme style de tableaux que dans les
versions anténeures, avec des loopings, des bumpers, etc. Le tout

défile a une vitesse hallucinante !

LN LRI T
211

plutot mitige. Comme cela a été
le cas pour Mario et Zelda du coté
de chez Nintendo, le principe

de Sonic a été conservé, mais
transposé dans un univers 3D.
Ainsi, on retrouve les traditionnels
niveaux de plate-forme, avec
loopings et bumpers a gogo, qui se
jouent a une vitesse hallucinante.
Ga va vite. Trés trés vite !

Les bumpers s'enchainent a une
allure vertigineuse, et il arrive que
le joueur ne capte pas tout ce qui
se passe. Néanmoins, la jouabilite,
dans ce mode, demeure

Cet interrupteur ouvre la porte en face. Mais celle-ci se referme
trés rapidement.
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essentiellement basique. On sen
sort sans trop de difficultés, ce
qui nest pas la régle pour d'autres
modes du jeu, que nous verrons
plus loin. Dans cette mouture
Dreamcast, on retrouve également
dautres personnages de l'univers
Sonic, avec lesquels on peut jouer,
a condition de les rencontrer

(voir encadré Sonic & Co). Chacun
propose un mode de jeu différent,
qui apporte un peu de variété au
soft. Shoot avec E-102, course
contre Sonic, ou snowboard avec
Tails, péche a la ligne avec Big, etc.

Big the Cat, le gros matou, passe son temps & chercher
sa grenouille, qui disparait sans cesse.
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LES MONDES

Les différents mondes que vous pouvez explorer comme bon vous
semble. L'hétel et sa piscine, Mystic Ruin, qui cache de nombreux
miveaux, Egg Camier; le vaisseau de Robotnic, la ville avec son métro,
etc. Vous les verrez de jour, de nuit et méme les aprés-midi.

. over the world

LES VILAINS PAS BEAUX

Robotnic (Ta Reum !)

Le docteur Robotnic — Eggman pour les Japonais — sera
immanquablement I'ennemi de Sonic. Vous I'affronterez plusieurs fois.
Mais, il récupérera @ chaque fois le diamant durement gagné.

Pour accéder aux différents niveaux, dans le chateau, dans Mario 64.
quel que soit le mode de jeu Vous pouvez, bien sur, discuter avec
adopté, vous vous déplacez dans un les autochtones. Mais, ils ne vous
monde constitué de plusieurs lieux apprendront rien si vous ne pigez
entierement en 3D, un peu comme pas le japonais. Du coup, vous

TOUT SHUSS

Cette séquence en snowboard commence par une avalanche & laquelle
il est nécessaire d'échapper. Ensuite, la vue revient demére le perso,
et vous devez finir la course devant Sonic.
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Le métro est indispensable pour
rejoindre Mystic Ruin. Vous
pouvez transporter des pierres,
mais pas d’ceufs !

A l'instar des autres versions, en
maintenant le bouton d’action
enfoncé, puis en le reldchant,
Sonic peut piquer un spnint.

CHAOS

Cette créature de Robotnic est
un monstre composé d’eau.
Vous l'affronterez également
deés le début, et @ maintes
repnises avant le premier niveau.

En amivant a ce temple magnifique, Big the Cat retrouve Amy Rose.
Ensemble, ils découvrent un joyau énorme.

Vous pourrez parfois vous téléporter pour aller d'un endroit & un autre

Un petit puzzle pas trop
compliqué. Il suffit, en effet, de
sauter sur les plots, dans le bon
ordre, pour écnire « Eggman »,
le nom japonais de « Robotnic ».

aurez peut-étre un peu

de mal a trouver certaines entrées
de niveaux par vous-méme, si

VOUS Craquez pour cette version
Japonaise. Car, cet aspect
recherche, ou vous devez dialoguer
avec une foule de personnes,

est assez important, méme si
l'ensemble reste résolumment

axé plate-forme.

Comme toujours, vous devez
délivrer une colonie d‘animaux
retenus prisonniers.

Ici, un pingouin.

SONIC & CO

Les persos jouables sont au nombre de six. On retrouve ainsi Sonic Tails, Knuckles, Big le gros chat, E-102

le robot et enfin Amy Rose.
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- = LES PIERRES
. overthe world

Certaines pierres de couleur apparaissent dans les mondes de base. Ce
sont, en fait, des dés que vous devez mettre dans une borme de méme
couleur; pour ouvrir un nouveau tableau.

-

Le jeu comprend des séquences de poursuites, comme dans Crash.
C'est plus rapide mais moins difficile.

LA PECHE

Four terminer un niveau, Big the Cat doit simplement repécher
sa grenouille. Mais, auparavant, vous pouvez aussi pécher d‘autres

animaux aquatiques, dont des requins. Leur poids est cumulé.

‘ . : Cette course d'aéroglisseurs manque de concurrents, puisque vous étes
Capturez-en donc un maximum avant de repécher le batracien. seul en piste.

ELEVEUR
DE CHAMPIONS

Récupérez des ceufs
dans les mondes.
Faites-les éclore,
Vous obtiendrez
des sortes de
taragotchis, dont
vous devrez vous
occuper, et avec
lesquels vous
pourrez disputer
des courses dans

le mode Chao Race.
lls sont mignons
tout plein.

- - Mais qu’est-ce
qu'ils sont lents !

-

I

MM 10'3:1.5:38 « shobes
L PN IR N NN 0N

ek

PLAYER ONE@ FEVRIER 99



L ., M

= =B . , ) LUN Y-
-y s S . . R . - N S Attention, tout n'est pas si rose
el ki dans ce jeu. D'accord, il est
TRt R0 incroyablement beau, agrémenté
| 6 (*I-{‘f K Les de super effets de lumiére et
graphismes autres prouesses — mais cest le cas
ggpe c;sfggr e de tous les jeux Dreamcast. De
lurniére qui plus, le nombre de persos apporte
en disent une variété censée casser un peu
long sur les la routine. Néanmoins, comme
prouesses je vous lannongais plus haut,
techniques

le gameplay n'est pas toujours
de la au top, notamment la gestion
de collision des sprites. On reste
parfois bloqué par un obstacle
assez éloigné, voire invisible.
Autre exemple, la caméra persiste
quelquefois sur un angle, ou vous
ne voyez absolument pas le perso,
meme en utilisant les boutons de
la caméra manuelle. Résultat :
on perit sans pouvoir rien faire,
Lautre détail rédhibitoire, c'est
labsence de liberté totale dans les
déplacements. Quand on souhaite,
par exemple, accéder a une plate-
forme, et quon se heurte a un mur

Dreamcast.

Plusieurs piscines sont présentes, dans les différents mondes, avec les chaises lonques, les parasols...
Tout le nécessaire pour bien glander:

~F

»
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Big the Cat récupére une bouée qui lui permet de flotter Vous pouvez
annuler son effet, en maintenant un bouton enfoncé, et rester au fond
de l'eau, comme dans Zelda.

céder la glace a certains endroits,
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SONIC
ADVENTURE

Dispo : Japon
Editeur : Sega
Texte : japonais

LES PLUS

Les graphismes,
l'animation,
la variéte.

LES VMOINS

La jouabiliteé.
Les textes en japonais.

invisible, alors que deux meétres
plus loin c'est possible, je frise

la crise de nerfs. Prenez Mario 64.
Jamais, au grand jamais, vous ne
trouverez de mur invisible, méme
aux endroits ou vous n'avez, a
priori, rien a faire | Ca sappelle

la liberté, tout simplement. Qu'elle
soit réelle ou virtuelle, elle reste, a
mon avis, indispensable. En clair, en
arrivant sur Dreamcast, Sonic a pris
une nouvelle dimension, a peine
ecornée par les quelques détails
qui gachent un peu le plaisir. De
plus, l'aspect recherche accorde
une place bien trop importante
aux dialogues, qui rendent le soft
moins accessible, pour nous
Européens. Comme dirait l'autre,
ya pas le feu au lac !

Chon

“ =
-

Le chat est bien costaud. Une force de la nature. I peut
porter des objets trés lourds, comme un rocher; pour faire



e : -

I | I I '\ ( i I ] 2 Han est un pur enchaineur dans la lignée de Howarang.

Depuis le temps qu‘on l'attendait,
celui-la ! le dermier-né des jeux

de combats made in Square devait,
apres une prestation mitigée en arcade,
revolutionner la baston sur console.

hrgeiz est différent des du pad, le perso se met a courir a
E autres jeux de combat, toute vitesse dans le sens voulu.

on sen rend compte dés Il peut se déplacer librement sans
les premiéres secondes de jeu. se soucier de son adversaire, On
Lorsquon presse une direction peut donc prendre ses distances

Jo est dépourvue d'attaques a distance. En contrepartie, elle peut
se transformer en jaguar, ce qui la met & I'abri de certains coups.

dés quon le désire. Sachez l'atteindront. Maintenant, si on

toutefois, qu'on est plutét presse e bouton dédié a la garde,

vulnérable lorsquion file ainsi le perso saccroupit et arréte

a lintérieur du ring en 3D, car les balayages. En maintenant

comme dans tous les jeux, on la garde enfoncée, on peut se

ne peut pas parer les coups en déplacer a petits pas, tout en

courant. Si on reste immobile, faisant face a l'autre joueur (on

la garde automatique s'enclenche, peut lui tourner autour), et tout en

et votre perso nest plus atteint par restant sur ses gardes : oui, oui, on

les coups, qui touchent sa téte et peut se déplacer tout en parant les
La super-esquive permet de se rapprocher tout en étant invincible Jolp troncl (Cest-a-dire les coups coups ! !! Qe 5gstén?e trés s:péciat
On peut aussi s‘en servir pour traverser les attaques & distance. haut), mais les balayettes rend Ehrgeiz trés, trés long a
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En brisant les caisses disséminées sur le ring, on peut découvnir des armes Le mode Training ne vous révéle pas tout : & vous de découvnr

assez impressionnantes. les embranchements dans les combos.
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Koji et Clair sont les héros du
mode Quest. C'est un jeu @
part entiére, qui aurait pu étre
vendu séparément tant

sa réalisation est incroyable !
On y parcourt les ruines de
awvilisations anciennes, |'‘arme

a la main, a la recherche de la
mysténeuse source de jouvence
liée a la légende de I'épée
ancestrale Ehrgeiz. On peut
s‘équiper de plusieurs types
d’armes, passer voir le forgeron
pour réparer ses possessions

les plus précieuses, ou faire du
commerce a l'épicene du coin.
Il y a plusieurs magies
disponibles en s‘équipant

des maténas correspondantes.
Enfin, en plus des points de vie,
il faut surveiller I'alimentation
de votre personnage. En cas de fatigue ou
de faiblesse passageére, il est possible de revenir au
village, par la voie normale, ou en empruntant des

« portes dimensionnelles » afin de laisser la main &
son coequipier pendant qu ‘on se repose. On prend
alors le contréle du deuxiéme personnage (notez que
cette option n'est pas disponible en mode Hard). Une
carte automatique, des items vanés, des monstres
agressifs, tout ce qu'il faut pour passer de trés bons
moments avec sa console, quoi...
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blanche, qui requiérent une
parade spéciale (avant-garde)
pour étre bloquées.

maitriser complétement, et, est
source d'une grande confusion
lorsqu'on a hérité des réflexes
acquis lors dautres jeux de baston.
Le déplacement a une grande
influence sur le combat, nous
venons de le voir. Lorsque

les protagonistes sont au corps-a-
corps, ils peuvent utiliser deux
sortes dattaques : haute ou basse.
Chacune est dédiée a un bouton.
En pressant les deux
simultanément (on peut
parameétrer le pad pour |'assigner
a un seul bouton), une sorte

de coup frappant «au milieu »
est disponible : il sert a traverser
la garde des persos accroupis.

On peut également attraper
ladversaire a la maniére de Tobal,
et lui infliger diverses projections.
On peut enfin utiliser son super-
coup, mais ce n'est pas une bonne
idée. Car ce coup, différent pour
chaque personnage, est justement
une attaque qui porte trés loin :
roquettes, boules d'énergie,
grenades, shurikens... C'est
clairement une technique pour
tirer votre adversaire comme

un lapin lorsqu'il prend la fuite.
On peut garder le bouton
correspondant enfoncé pour

« charger » |'attaque et augmenter
son potentiel destructeur. Il y a
quatre moyens d éviter ce genre
dattaque : courir assez vite pour
sécarter de la trajectoire, bondir
en espérant passer au-dessus (oui,
un bouton sert a sauter), utiliser
le temps d'invincibilité de la super-
esquive (disponible en pressant une
direction + deux fois « Garde »)
pour ['éviter de justesse, ou plus
simplement utiliser soi-méme

sa super-attaque pour annuler
celle de |'adversaire : si elles sont
chargées au méme point, elle

Ce stage ne vous rappelle rien ?
La perte d’un étre cher ?



DES CINEMATIQUES DE QUALITE sQU ARE s'éliminent [une (‘autre. Mais, pour

Ga, il faut que sa jauge de pouvoir
ne soit pas complétement
vide. Compris ?

Voila pour les bases !

Les combats vont trés, trés vite,

et les arénes étant assez étroites,
on en vient vite aux mains, méme
si c'est ponctué d'intermédes

« boules de feu » d'un coin a lautre
du ring. La machine est assez forte,
et maitrise certaines séquences
spéciales de gardes qui frustrent

le joueur pas assez entrainé. || faut
du temps, comme dit |a chanson,
et heureusement, un mode Training
bien fichu (mais qui garde quelques
secrets) vous apprend ['essentiel
des combos de votre personnage.
Il y a, au départ, 8 combattants

au look excellent : un taekwondo
man avec une jambe mécanique,
un expert en explosifs qui posséde
un bras « a la Cobra », avec gun
intégré (pour la petite histoire, c'est
le descendant de Jin, le héros

de Tekken. Il a presque les mémes
coups !), une meuf lycanthrope,

FFVI1 A NOUVEAU

Voici les cing héros de FFVII préts & en découdre. Vincent peut flinguer Sephiroth, Tiffa posséde des combos fulgurantes, Cloud balance ses météores

a tout-va. et Yuffie peut se servir de son shuriken géant comme d’une anme blanche. C'est avec beaucoup de plaisir qu‘on retrouve les persos du plus
beau RPG PlayStation sous un nouvel angle.
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LES MINIDJEUX

Course infemale, compétition facon Track & Field, sur la plage,

va y avoir du spectadle !

Capoeira contre Kickboxing.
Chacun son style.

un cyberninja armé d'un sabre.
Bref, que des persos agréables, et
en plus, en cadeau, 5 personnages
de Final Fantasy VII | Tiffa, Cloud
Sephiroth, disponibles des

le début, et Vincent et Yuffie qui
viennent lorsque vous terminez
le jeu. Ils sont bien faits et leurs
coups correspondent a ce qu'on
imaginait. Deux autres héros,
inédits a ce jour, viennent
compléter le panel, avec des arts

Godhand se prend pour Cobra. Il peut
méme semer des mines sur le terrain.

martiaux destructeurs.

Ce sont Koji et Clair, on aura
loccasion den reparler...
Ajoutons le boss, une sorte
de loup mystique, et cela
fait en tout 16 persos.

Les stages sont également
nombreux et tous différents.
Bref, cC'est pas la variété qui
manque dans Ehrgeiz.

Les deux persos du mode Quest
sont trés vite disponibles en versus.

Clest bien un jeu
révolutionnaire mais...

sa jouabilité, trés spéciale,
lampute d'une partie

de ses qualités.

La vitesse et les nombreuses
possibilités se muent en
confusion lorsque l'on joue
contre la machine, qui elle
fait peu d'erreurs. Et rend
les parties en solo un peu
moins intéressantes que

sur dautres titres. Pas

de panique, les gars de chez
Square ont pensé a tout et

ont inclus, pour les solitaires,

un jeu daventure sauce RPG,
pour pallier avec panache

ou partie d'Othello grandeur nature :

a ce petit défaut. Pour plus détails,

reportez-vous a lencadré Quest !
Des minijeux sympas, mettant en
scéne les persos, sont également
présents. Enfin, des tas d'options
soffrent a vous pour parameétrer
les combats ou revoir les superbes
sequences de fin quand vous

le désirez. Ehrgeiz a été pensé
pour plaire a tous, et offrir son
maximum en version salon, mais
peut-étre sort-il un peu trop des
sentiers battus et rebattus du jeu
de combat « a la Tekken » (qui ont
peu « figés » nos réflexes en

la matiére) pour vraiment se
constituer un noyau dur de fans.

Dispo : Japon
Editeur : Square
Texte : japonais

LES PLUS

Beau, rapide,
une galerie de personnages,
le mode Quest.

LES VMIOINS

Confus au début,
commandes mal étudiées,
peut-étre trop rapide ?
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Voidi la meilleure configuration
possible au pad (& mon
humble avis).

Il le mérite pourtant amplement.
Il ne sera pas non plus, hélas,
importé officiellement en France.
Aussi, si ce diamant brut vous
intéresse, seul les boutiques
dimport pourront vous satisfaire.
A bon entendeur...

Reyda

>

Admirez, au passage, la modélisation trés réussie des personnages.
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Du monde en perspective. Aﬂez et muitfphez -vous !
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On ne vous le présente plus, encore
moins ses nombreuses suites. C'est
le papy des jeux de combat. Bon
pour la retraite ou encore valide ?

treet Figiiter Zero 3 est le

dernier opus en date en

arcade. Il n'est plus de la
premiéere jeunesse, mais demeure
agréable a regarder, possede une
jouabilité exemplaire, et on peut
customiser sa facon de jouer pour
adapter le personnage a son style
de combat. De gros changements
accompagnent cette version,
comme la fagon de projeter qui
implique, a l'avenir, une prise de
risque. Les zero counters, pour
leur part, requiérent un peu plus
d'adresse. Les coups en contre
font désormais décoller, exposant
a des attaques aériennes
démentielles. Néanmoins, il est
possible de se rattraper en lair,

avec un bon timing. Tous ces
éléments contribuent a qualifier
SF Zero 3 de bon titre d'arcade, |
mais peu exploitable sans un Hamims
entrainement patient et complet.
Les fans sont donc tout heureux A roNTER BT
de le voir débouler sur
PlayStation : la conversion

est presque parfaite, a part
l'animation, un chouia trop
mécanique a mon gout. Laspect
musical est assuré par des remix
assez entrainants, qui mettent
ambiance illico. Des combattants
célebres (T Hawk, Fei long et Dee
Jay) prétent leurs poings pour la
version playStation, en plus des

persos secrets de la borne, Attention, wonders women ! Kann !u rivale de Sakura, est blindée de coups
portant le total des fighters a 31! SPéC’””" et de oV trés Eﬁ?fﬂf&s

@BEI

GARDE LIMITEE

Si on reste en parade trop longtemps, la réduit définitivement la barre du joueur hélas, parfois, au bourrinisme, comme avec
barre de gardes se vide et on se retrouve sans concerné, rendant l'assaut suivant encore certains persos toumnés vers l‘attaque, genre
défense un court instant. Le hic c'est que cela,  plus redoutable. Une bonne idée qui incite Honda et ses mille beignes.
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ISM KEZAKO ?

Dispo : Japon
Editeur : Capcom
Texte : japonais

LES PLUS

Une impressionnante
batterie de personnages.
De multiples fagons
de jouer.

LES WVMOINS

Nombre de combos tirées
par les cheveux.
Une certaine raideur
dans l'animation.

Vous avez le choix entre trois jouabilités distinctes.
La premiére, X-ism, la plus simple, vous offre une seule
et unique super-attaque, qui fait bien mal, mais votre
perso est dépourvu de zero counter, garde aénenne.

En contrepartie, sa jauge de gardes est bien solide.
Conseillé aux débutants. De plus, quelques persos

sont avantagés dans ce mode, comme Sodom, qui
gagne en allonge en utilisant deux Katana !

La deuxieme, Z-ism, vous pemet de jouer facon Street
Alpha : vous avez, a dispo, un paquet de super-coups
pour vous tirer d'affaire. C'est le mode Standard, quoi.
La demiere, V-ism, est sans conteste la plus difficlle

a maitniser : aucun super-coup, mais, la possibilité de
retoumer la situation, en dépensant sa jauge d‘énergie
dans un enchainement “onginal combo”, gisab!e
pendant que votre perso se dédouble. A vous de
trouver la combo ultime. Heureusement, le Training
permet de se familianser avec ce mode, qui offre

de grandes opportunités. Notons, au passage, que
Dan posséde une garde spédale, en V-ism, qui
repousse ['‘assaillant comme dans X-Men. Peut-étre
une anme au grand potentiel ?

Zangief a l'air tout émoustillé
a l'idée de recevoir en mains
propres, le tendre postérieur
de Mika la catcheuse.

' e m =
ST

; S— a}k!..

Et il semble encore y avoir de |a ses graphismes simples et

place pour deux persos cachés... l'absence totale de 3D. Clest
Certes, Street Fighter a pris un peu lantithése de Tekken...
quelques rides. Toutefois, il Un soft qui recueillera tous

est toujours trés technique, et a les suffrages des aficionados
beaucoup a offrir aux joueurs de la premiére heure.

qui ne sont pas découragés par Reyda

(2

e . == ; ‘ - T
irﬂn r RN TS

Cody, de Final Fight, est désormais un bagnard bagarreur.
Il peut s’emparer du couteau qui traine sur le sol.

LA QUETE

Une quéte orginale vous invite & parcounir le monde, & la recherche
- d'autres fighters. Vous offrontez les adversaires dans des conditions L B :
- extrémes : 2 contre 1, peu de points de vie, I'ennemi est immunisé e .
 contre les coups normaux etc. Si vous étes victorieux, vous gagnez un  ———r —
pouvoir : garde auto, super-contre et autres merveilles de coups. Lo f d d ' 2 G TR ST A
Une idée en or massif, d'autant plus qu’on peut sauvegarder sa a facon de se redresser en ['air (ukemi) est impérative
progression sur Memory Card, pour ne pas mourir jeune.
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Jouer a deux est plus agréable en mode
Coopératif. Notez que le split d’écran

I N M ] N n'altére aucunement l'affichage.

Une action frénétique, une kyrielle
d’envahisseurs @ blaster, une
quinzaine de véhicules @ maitriser,
le tout emmené tambour battant.
Simple et efficace.

premiers jeux de la Dreamcast.

A ce titre, il est normal quon
soit un peu subjugué par ses
graphismes, et sa souplesse
d'animation, laquelle ferait palir
nimporte quel titre PlayStation
du méme genre. Techniquement,
il est quasi parfait, a part trois
petits détails : primo, a trés haute
altitude, on dirait que le décor se
construit trop prés de votre engin.
Mais, ce n'est qu'une impression,
le clipping étant, par ailleurs, bien
géré. Secundo, les avions ne se
crashent pas, ceci étant da au
choix d'une jouabilité arcade. Enfin
tertio, une poignée de missions
font ralentir l'animation ! Rassurez-

] ncoming fait partie des

Voler a basse altitude permet
de traquer de facon efficente
les convois de tanks adverses.

Les tourelles disposent d'un stock illimité de missiles quideés,

1 bien pratiques pour défendre efficacement sa base.
vous, la Dreamcast nest pas :

en cause, simplement, il sagit

d'un de ses premiers jeux. Les de lumiére et anti-aliasing a foison, deviendront monnaie courante
programmeurs sont encore en pour nous consacrer a l'essentiel, une fois la Dreamcast un peu plus
rodage. Laissons donc de cété c'est-a-dire le jeu, dénué des répandue. Incoming n'est pas tout
laspect spectaculaire, avec effets artifices technologiques, qui a fait un shoot'em up, pas plus

LA GARDE MEURT...

Certaines missions impliquent la défense de canardent, veiller a ce que les sous-marins et est parfois décourageante. Mais, les multiples
points précis. Ici, une plate-forme pétroliére. les bombardiers n‘atteignent jamais leur continue permettent de renouveler les
Il faut, en plus de s’occuper des jets qui vous cble. La difficulté de ce genre de séquences tentatives autant de fois qu‘on le souhaite.
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LES DIFFERENTS

VEHICULES

Les différentes missions proposées dans Incoming vous placent aux
commandes de véhicules trés vanés, mais au mode de pilotage assez
proche. Les valeurs sires de I'arsenal terien (Mig 29, Apache ou
A-10) nivalisent heureusement avec le demier de cri de la technologie
extraterrestre, qui vous est dévoilé petit a petit, au fil des niveaux.

Les vaisseaux extra
_dans un maélstrom d'effets

4 .J- }_
o LRI ,'aﬂﬁ!!fu -

terrestres descendus s‘enflamment, avant de s'écraser
de lumiére.

TIMER

828

DEFENCE

. 90%

' ‘ wWiN

Dac

qu'un jeu de simulation. Clest un
croisement entre ces deux genres,
qui vous implique dans une grande
bataille opposant les envahisseurs
extraterrestres et les forces armées
planétaires. Vous devrez, dans un
premier temps, freiner |'assaut et
reprendre le contréle des
ressources d'énergie tombées dans
lescarcelle adverse ; puis terminer
par éradiquer les forces restant sur
Terre, avant de partir pour leur
planéte originelle pour l'assaut
final. Soixante missions vous
attendent,.dans six environnements
différents, dont I'Afrique, le grand
Nord, la surface lunaire... Vous
piloterez tour a tour tank, hélico,
jet, ou chasseur alien pris a
lennemi, dans des missions
souvent de pur blast, mais

parfois aussi dans des opérations
de protection, d'escorte, de
ravitaillement. La maniabilité

est trés simple, trés arcade. Elle
permet d'étre immeédiatement
dans le bain. Laction non stop est
dautant plus entrainante que les
missions senchainent logiquement
et que le comportement des
véhicules différe beaucoup.

Ce n'est pas le summum de la
variété. Néanmoins, la réalisation
aidant, on s'éclate autant que si
on participait a un film de science-
fiction a grand budget. Incoming
aurait aussi a gagner en proposant

Dispo : ja;pon
Editeur : Imagineer

Texte : japonais

LES PLUS

Beau, ambiance sonore
oppressante, difficulté
progressive.

LES MOINS
Des missions impossibles !
Quelques ralentissements

(eh oui..)
Aucune séquence d'intro !

des séquences cinématiques pour
ponctuer les différentes phases
de la riposte terrienne. Toutefois,
cest un bon jeu. L'aviation de
bombardement a I'état brut.

Reydaq,
let they come !

T ks S
i '__‘:* :gr“r:
-y ! | 1
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Carence regrettable, les possibilités & deux sont vraiment réduites : les tanks ne figurent plus au programme.
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SUIKODEN

La suite d‘un
des premiers RPG
pour PlayStation.

Les programmeurs

n‘ont gueére
mobilisé leur
matiere grise.

On dirait l'ainé
de la série,

avec des persos
en plus. Konami
confond RPG

et Street Fighters.

u départ séduit par la
démo de Suikoden 2,
livrée a la rédaction il y

a quelques mois, je me dois

de mettre un bémol @ mon
enthousiasme. Certes, quelques
sorts impressionnants et

le déroulement simultané

des assauts, lors des combats,
augmentent le fun de maniére

Méme l'interface des combats est
identique. On ne change pas une
recette qui marche...

T2 DD

AN B L bl - & 3 e B

« C'est simple, les persos qui ont un portrait se Joignent a toi »,

comme dirait mon frére.

sensible. Mais, depuis, on a vu
passer Legaia Densetsu (Sony)

et Xenogears (Square), en version
anglaise, qui proposent beaucoup
mieux. Suikoden 2 posséde des
qualités indéniables, mais il
ressemble, hélas a s'y méprendre,
au premier : le systéme de jeu ainsi
que le style de graphismes ont été
conserveés jusquau petit pixel
rouge, la dans le coin, a droite.
Suikoden était un bon jeu. Moche
sans doute, mais ludiquement
riche, et la recherche des 108
guerriers lui assurait une durée de
vie agréable. Jai bien peur qu'avec
cette « resucée », Konami ne

s égare dans les fourches caudines
du « le premier a marché, faisons
un deuxiéme épisode identique »,
que les pontes de chez Capcom
érigent en loi inviolable. Enfin,

le scénario semble un peu sauver
la mise, en vous permettant de

rencontrer une bonne partie des
protagonistes du précédent volet,
confirmant l'impression que cette
suite s'adresse avant tout aux
possesseurs de Suikoden 1.

Dispo : Japon
Editeur : Konami
Texte : japonais

LES PLUS

Euh... Un systéme
qui a fait ses preuves.
La joie (?) de retrouver
certains persos
du premier opus.

LES MOINS

Un jeu congu
il y a trois ans.
Des graphismes
moches.

La carte est, elle aussi, plutét
décevante.

Ce n'est pas avec ce raisonnement
que les nouveaux venus auront
envie de soffrir un jeu
graphiquement pas terrible,

trop proche du précédent volet,
disponible en occasion et pas
onéreux. Désolé d'étre aussi
négatif. Suikoden n'est pas un
mauvais jeu, mais il n'a vraiment
rien de neuf a proposer. Regrets.

Reyda

Les deux héros disposent d’une attaque combinée trés efficace.
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Dispo : Japon
Editeur : Taito
Texte : japonais

La page de choix des persos
est plutét cool. Notez qu'il y a LES PLUS
deux persos cachés.
Les personnages
craquants,

PR NPOP ==

LES MOINS

Taito est le spécialiste dans la conception E‘;Lgi{f;‘_-;ﬁﬁij‘iZflf:f;’:e A e
des jeux sympas, loin des joutes Chack'n Pop. Chacun d'eux ayant

sanglantes des titres de combats. Cette ';aﬁ‘ep’E‘;Li;;”;f;ﬂi;:ide

fOiS, c'est Pop'n POp, un puzzle game toute la panoplie des ballons piégés

bien dans la lignée de Puzzle Bubble. CREE o eeacen

place, etc.), des ballons options
(élevateurs qui remontent

les nuages et fléches qui détruisent
une rangée de ballons) ainsi que

prés les bulles, ce sont des S e

ballons en baudruche que W -
A Taito nous propose, comme PRESS START®-
prise de tronche. Ces ballons sont
accrochés sur de petits nuages, et
vous devez les faire disparaitre, par
groupe de trois au minimum, en leur
envoyant des ballons par couple.
Jusque-|3, rien d'innovant. Le
probléme, c'est que les nuages sont
mobiles et qu'ils se déplacent de
gauche a droite, et de droite a
gauche, tout en descendant
inexorablement (un peu comme
dans Space Invaders de... Taito).
Coté personnages, priorité est faite
aux héros des jeux daction/plate-
forme de l'éditeur. En vrac, on
trouve les persos de Bubble Bubble,

Rainbow Island, New Zealand Story,

Le centiéme niveau du mode
Puzzle. Vous disposez de trois
coups pour tout détruire...

les modes classiques (Story, Battle,
mode Un ou Deux joueurs et
Challenge), et nous avons un jeu
mignon en diable, qui devrait plaire
énormément aux fans de puzzles
games. Clest simple, a la rédaction,
on attend la sortie francaise avec
impatience. Allez, on sen refait
Dans le jeu a deux, faire remonter les ballons, en créant des avalanches, une derniére, Tintin ? >

s‘avére toujours payant. Pop’n Wonder

L

530

PRESS START

Faysage acidulé et mignon tout plein. Si vous faites disparaitre le ballon En totalité, les quatre niveaux du mode Story. Un boss est présent,
fléché, vous ferez remonter les ballons. pour vous poumr la vie, et pour annuler l'ordonnancement des ballons.
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DANCE £

DANCE !

Soyons clairs. De 1'avis méme d‘El Didou
(docteur és groove), Dance Dance Dance |
est moins beau et moins magique que
Bust A Groove. Démonstration.

e titre reprend la recette
L de son prédécesseur en

apportant, tout de méme,
un petit peu de nouveautés.
Dabord, en plus du mode de jeu
traditionnel, ot l'on doit exécuter
les commandes affichées a l'écran,
facon Parappa, un deuxiéme mode
de jeu, Challenge, plus libre, vous
laisse créer vos propres combos
de figures, sans restriction. Le
pied, pour les fans de Bust A
Groove, qui se sentaient bridés par
des figures imposées. Les danses

représentées sont aussi diverses
que le flamenco, les claquettes ou
la samba ! Ca nous change un peu.
Si les musiques, gentilles mais sans
plus, vous déplaisent, vous pouvez
insérer un CD audio de votre
choix, en fond sonore, vu que le
systéme est basé sur le tempo.
Enfin, un petit jeu d'aventure

trés mignon, mais hélas en pur
japonais, vous invite a parcourir

le monde, dans la peau d'une
jeune fille, afin de défier les plus
grands danseurs de la planéte et

Flamenco contre jozz. Remarquez
que les effets lumineux magnifient
le plus adroit des deux.

-—if':f--‘,,;-ﬂ- .

[

C'est un plaisir de « dancer »
le kazakh tchoi avec Michael.

de devenir la number one. Simple
et accessible, Dance Dance
Dance ! est un jeu plutét sympa,
qui accrochera les fans assoiffés
du genre, qui possédent déja

Dispo : Japon
Editeur : Konami
Texte : japonais

LES PLUS

Facile a prendre en main,
grande liberteé.

LES MOINS

Faut pas le mettre a coté
de Bust A Move.

Bust A Groove. Les autres feraient
bien de commencer par ce dernier,
qui offre une réalisation de plus
grande envergure.

Reyda

Vive la danse ! Claquettes contre Somba. Qui I'emportera ?

LA QUETE DU

Fetite nippone, qui danse depuis ta plus tendre enfance, tu vas vivre une aventure fantastique.
De Tokyo a Las Vegas, la gloire se trouve sous tes pas. Alors, suis le tempo de ta vie !

PLTREEL »
n?
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Cinq ans aprés Evo, sur Super Famicom,
revoila un jeu basé sur 1'évolution

des espéces, assuré par Nec qui signe

son grand retour sur la scéne du jeu vidéo.
Généticiens en herbe, tous d vos éprouvettes !

griffes et pattes. Eh bien, Seventh
Cross en est le digne successeur.
Cette fois, vous ne commencez pas
avec un poisson, mais carrément
avec une amibe marine. Inutile

de vous dire quelle ne peut pas
faire grand-chose, sinon bouloter
du plancton. Trés rapidement,

elle passe au statut de limace, puis

eux d'entre vous qui ont
C connu la Super Famicom se
rappelle peut-étre I'Evo d'Enyx
(Dragon Quest, Act Raiser, etc.), ou
lon dirigeait un petit poisson, qu'il
fallait faire évoluer en bouffant
les autres animaux marins. Un
systéme de points d'expérience
permettait de lui rajouter crocs,

]
| .
I |
. | |

VEIOS

Vous pouvez faire évoluer le corps, la téte, les bras ou les jambes
de votre créature.

Il vaut mieux esquiver les crustacés
quand on est une amibe sans défense.

Vous gagnez aussi des points
de magie pour envoyer des sorts
Ou vous soigner.

a celui despéce de poisson
humanoide préhistorique, qui
devient en fait votre personnage.
Au niveau du concept, c'est simple
mais complexe : la loi de la jungle
est appliquée (bouffer et éviter
de [étre). Mais, pour évoluer,
cest pas aussi facile, surtout que
le japonais dans le texte

naide pas vraiment.

En gros, chaque ennemi boulotté
vous apporte des molécules (eau,

104/104 1 83) HEAL

88/ 88 ( m)

Dispo : Japon
Editeur : Nec
Texte : japonais

LES PLUS

Le coté évolution,
intéressant et prenant.

LES MOINS

Des ralentissements !

protéine, calcium, etc.), lesquelles
sont essentielles pour vous
transformer. Ces transformations ne
sont acquises qu'a partir d'un quota
de points dexpérience, et
uniquement si vous avez compris
comment utiliser le tableau

de 'ADN qui permet I'évolution !
Ouf ! Enfin, une fois ce cap passé,
VOUS pouvez commencer

a progresser dans le jeu...

jusqu'a ce que les réjouissances

Trois ennemis + le personnage
+ le décor = des ralentissements !

soient
complétement
gachées par des
ralentissements
prohibitifs. Eh oui,
vous avez bien |lu !
DES
RALENTISSEMENTS
SUR DREAMCAST !
Sont-ils das a la
machine ou a une
programmation
approximative ?
Lavenir le dira.

Non, ce n’est pas un logicel de dessin, mais

le moyen de combiner les atomes de I’ADN.
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Le deuxiéme personnage n’est,
hélas, qu‘un faire-valoir. Il ne peut
utiliser la magie, mais vous aidera
lors des combats.

CHOCOBO

FUSHIGI NA BOKEN 2

Le retour du piaf laissait preésager
de bonnes choses, notamment un mode
Deux joueurs, toujours bienvenu.

appelons le concept : vous
R étes un petit « zoizau »

évadé de Final Fantasy,

le Chocobo. Vous explorez
un donjon mystérieux, a la
construction aléatoire, peuplé

SFivd HP 36/38 74

Certains piéges vous transforment en monstre un certain temps. Les autres
créatures ne se génent pas pour autant et vous bombardent de sorts.

En vedette, le trés célébre Chocobo, mignon et candide. Son ami le Mog, la bosse du
commerce incamée. Enfin, la nouvelle copine de notre volatile, Shiroma lo magicenne.

de monstres et parsemé dobjets
rares. Vous pouvez utiliser

la magie, vous équiper de selles
et griffes métalliques pour
ameéliorer vos stats. Le jeu est
simple, trés long, malgré son
aspect répétitif. Il est possible,
dans cette nouvelle version,

de controler un perso qui
accompagne désormais

le Chocobo dans ses aventures.
Hélas, ce role est trés limite,

et se réduit a suivre loiseau a la
trace, tout en
baffant quelques
ennemis par-ci
par-la. On aurait
aimé un vrai mode
Deux joueurs, avec
écran splitté et tout.
Chocobo 2 propose —
quelques petits ;‘
plus amusants :

les monstres
peuvent sentretuer,
les survivants
montant alors

de niveau, sous vos
yeux, sont plus
durs a abattre,

6F v S

Dispo : Japon
Editeur : Square
Texte : japonais

LES PLUS

Systéme de magie
simplifié, prise en main
immédiate.

LES VM OINS

La réalisation toujours un peu
cheap, pas assez
de nouveautés.

La sauvegarde n'est plus
automatique. Il faut posséder un
item pour cela. Enfin, de nouveaux
piéges étranges viennent entraver
votre progression. Ce n'est pas
le jeu du siécle, mais il est sympa
pour les plus jeunes, que les RPG
traditionnels enquiquinent.
Malheureusement, la langue
constitue un obstacle pour
son public potentiel.

Reyda

HP AA/44 259

ATB/S—FE‘ T ON
et | ON
NPCOHE—F -

R HHIE

Bt R 8H
0
0

Void le menu qui permet d’assigner le compagnon
a la seconde manette.

TROGNONS,
LES PETITS HEROS
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KING OF FIGHTERS '98
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on, il sagit tout simplement

de la version cartouche de

ce jeu de combat légendaire
converti sur CD. Les chargements sont
assez longs (environ vingt secondes,
au début, puis quinze entre chaque
personnage, sur un CD Z. Cest dire...)
et la frustration est encore accentuée
par les petits défauts de conception
qui forcent a jouer comme un robot
pour vaincre. Sur cartouche, il était
possible de refaire le match dans
la seconde. L3, cest dans ['heure.

trange ! Autant Beat Mania
mavait impressionné en
arcade, autant la version de
salon me laisse dubitatif. I| sagissait
d'une borne darcade, ou l'on devait
remixer des ziques, en suivant

le rythme imposé par la machine.

En pressant les touches et en
tournant la platine intégrée, il était
possible de sassurer la participation
d’instruments prédéfinis pour
«meubler » la zique. Ce cocktail, qui a
énormément marché au Japon, dans
les salles de jeu, est malheureusement,
ici, amputé de la grosse borne
bourrée de baffles qui laccompagnait.
De plus, il me semble que les ziques
sont un poil plus courtes : ca se
termine au moment ou

‘.—- _-

GOOD |

e 1:“

,!
|
w

L s

on commence a étre chaud... Enfin,
bref, méme équipé du paddle spécial
dédié au jeu, on n'éprouve pas grand-
chose a pianoter sur les touches, si ce
nest limpression de jouer a un sous-
Parappa, les graphismes en moins.
Toutefois, aprés un temps
dadaptation, on sattaque a des remix
dun niveau plus élevé (comme ceux
disponibles dans le CD Bonus) et |3,
ca devient un peu plus fun.
Un investissement trop onéreux,
en tout cas pour le joueur moyen...
Reyda

Dispo : Japon
Editeur : Konami

Texte : anglais/japonais

 Tinion 52X
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Mais, les possesseurs de Neo CD ont
sans doute pris I'habitude. Signalons
lexistence d'un mode Gallery, avec

de « zoulies zimages », quelques
coupes légeres dans 'animation

de certains personnages — Vice, par
exemple, ne trébuche plus lorsqulelle
recule —, et dautres détails, comme
la voix de Shingo qui change lors

de son contre. De nouveaux portraits
ont eté ajoutés pour les versions
cachées (ou 95) de 13 personnages.

A part ces modifications, cest une
copie conforme de la version arcade.
Un trés bon jeu, mais un peu

trop impitoyable !

-

o AT A
a4

:J JJ’!']#

Reyda

Dispo : Japon
Editeur : SNK

Texte : anglais

CRIME CRACKERS 2
_PIcE

-
efze
=

rime Crackers était ['un

des tout-premiers titres

disponibles au lancement
de la PlayStation. Un jeu sympa, sans
autre prétention que de faire passer
un bon moment a la personne assise
devant |'écran. Le principe reste
identique ici : on dirige une patrouille
de l'espace, dans des missions a bord
de vaisseaux-pirates. Devant vous,
quatre personnages et une vue qui
évoque Dungeon Master, alignant
couloirs vides et piéces peuplées
de petits ennemis : c'est loccasion
de faire parler la poudre. Vous pouvez
a tout moment changer de leader, car
cest lui qui va canarder les adversaires
présents a l'écran. Evidemment,
un boss vous attend dans 'une
des salles... Cest certes un petit jeu,

répétitif et archi-archaique dans
sa conception, mais il est mignon
comme tout. Ce titre posséde
un certain charme et conviendrait
certainement aux jeunes joueurs,
sil n'était pas en japonais.

Reyda

Dispo : Japon
Editeur : Sony

Texte : japonais
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chris tucker

jackie chan|

Quand les poings
les plus rapides de |'Est
rencontrent la plus grande

gueule de I'Ouest !

Une COmbinais
Euflnsive -

&7 Rk e
f {

o BN [BMpS-reg] oo

Des jeux vidéo

«Tom Clancy’s Rainbow Six
distribués par TAKE 2 INTERACTIVE

Dru Hill 2
How deep is your love '

Jay L

§

Et aussi des coupRELITS
des tenues de Bu i1l
{(de marque S.E.K)

et des posters dRi{ITI B

Can | get A el

.
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Case & Joe -
Faded Pictures: Des BO du il

offertes par Def Jam (label POLYGRAM)






La guerre des hits,
le comparatif qui
tue, il fallait oser le
faire. C'est fait. Dans

les pages qui suivent,
vous trouverez les plus
gros hits de I'histoire
des consoles mis face a
face pour un match sans
merci. Certains combats
sont explosifs : Mario

| 64 contre Sonic

\ Dreamcast, Tomb
Raider lll contre

Duke Nukem, Tekken 3 contre
VF3... Personne n'a été épargné.
Les journalistes de « Player » ont
eté impitoyables. Aucun
match nul, des surprises
de taille, des baffes
dans la gueule et des
engueulades qui durent
jusqu'au bout de la

nuit pour défendre

son favori. A vous

de juger

maintenant...

ossier réalisé par Chon,

McYas, Clara, Reyda et
Wonder
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La guerre

‘est le combat que

tout le monde attendait
entre ce que certains
considérent comme les
deux meilleurs jeux du
monde. D'un coteé, FF VII
pur RPG, et de I'autre
Zelda, I'aventure/action
dans toute sa splendeur.
PlayStation contre N64 !
Le match risque d'étre
terrible. Pour illustrer
cette guerre des étoiles,
nous avons reproduit la
conversation de deux amis
Mauvaise, fan de Zelda,

et Foi, qui ne jure que

par Final Fantasy.

Epique et hilarant.

M : - Salut vieux !

Alors, t'as vu Zelda 64 ? Fabuleux !

F : - Ouais ! Techniquement correct (!).
Mais, hélas, comme d'hab’, y'a pas
de scénario !

M : - Comment ca pas d'scénario ? On
n‘a jamais fait aussi bien ! Chaque élé-
ment du jeu est pensé par rapport au
scénar, rien n'est gratuit, tout est
logique et cohérent. Prends I'Ocarina,
par exemple, elle fait partie intégrante

elda:Ocarina of Time cor

T
E . :
& 3 .

A Dans Zelda chaque
& 'ﬁﬂ épisode apporte son

23 i';'”| ’

w = " Jot de nouveautés.

| Ici le cheval,

- il

de I'histoire car elle permet au hérog

de rajeunir et de ieillir
F - OKs mais I'histoire est.quand

- méme,  grosso
7/ g4y modo, la méme
@? . que dans tous

les Zelda : Ganon a soif de pouvoir, il
veut la Triforce, il enléve Zelda et Link
et part sauver le monde. Y'a pas de
surprises. Méme Sheikh est repérée
tout de suite. Dans FF VII, il y a une
foule de rebondissements, et méme
des instants d'émotion avec des
persos qui meurent.

M : - Peut-étre. Mais, dans Zelda, quel
plaisir de retrouver tous les persos, de
les voir évoluer dans un nouvel uni-
vers tout en 3D, avec des graphismes
et une animation a tomber par terre.
Et puis, quelle liberté d'action ! Tu ne
vas pas me dire que tu retrouves ce
genre d'impressions dans Final ?

-
o el v

-r'""“{‘

OOy i -

A "
Les Chocobos, “—.‘P

symboles du fun

par excellence 2
dans FF VI, sont
trés sympathiques.

PLAYER ONE
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64 FEVRIER 99



P -y i
. _.ﬁj_‘ A

F : - Non, mais'la vraie éclate, dans
Final, c'est_de voir I'‘évolution des
personnages, leur potentiel de pro-
gression, et puis, quand méme, c'est
~tout un univers complexe, tout un
monde qui s'ouvre a nous : I'explora-
tion non stop, avec nombre de lieux a
découvrir, de terres et de continents a
visiter, de mers a traverser...

M : - Quais ! Et avec pleins de combats
- qu'on peut pas esquiver, comme dans
T s BPG ! Au moins, dans Zelda, si
=i esguaver un monstre, tu peux
© = En plus, Link a une taille
“Tmae. par rapport aux décors, pas

On &t que le traducteur de Zelds
est super beau et méga cool!

Quand on
vous dit qu'il

se jette 5i vous comprenez

des fleurs, le

traducteur... cette phrase, vous |
Ganon est, esthétiquement, Zelda. étes doué. FFVII | ™

particulierement réussi. Hélas, il

manque un peu de charisme. Zelda. M : - Daccord ! Mais tas vu les

dialogues et la traduction ? Cest une

comme les persos hypertrophiés qui se  honte. C'est a se demander si c'est un
baladent sur ta carte de FF VII. type ou un ordinateur qui les ont faits.
F: - Ha, ha, ha ! Peut-étre, mais ce sont Dans Zelda, il y a rien a redire. Par
de vrais persos, eux ! Dans Zelda, entre - exemple, quand la vieille apothicaire
Link, le bellatre, et la blonde fadasse, t'as parle, on sent bien la sorciére derriére,
Ganon, le béte et méchant. Au moins,  rien qu'a la facon de s'exprimer.

dans FF VII, tas trois meufs, et Tifaellese  F : - Quais, bon, d'accord !

laisse pas faire, elle ! Les héros sont
superfouillés, avec leur caractére,
leurs qualités et défauts. Chacun d'eux
enfonce sans probléme ton Link.

M : - Et les énigmes foisonnent dans
Zelda : on les sent, on les devine et on
les trouve. Les petites quetes origi-
nales sont multiples. Le moindre petit
detail graphique a sa raison d'étre, qui

amene souvent a la découverte d'un
objet, d'un secret, d'un lieu magique...
F:- .. Ou d'un Skulltula doré, qui ne
sert a rien. Ah si ! T'as 200 rubis quand
tu trouves 100 Skulltulas. Super ! Si
C'est pas d'la fausse durée de vie, ca !
M : - Et tes 3 boss ratés ? Pour les
battre, tu dois passer des mois 3

Le fun de Zelda,

symbolisé par le
vol avec la poule,

- F3
LR as n

'; Sephiroth dans FF VIl représente

S ] = L § =2 LMY
-lc === || 9999/9999 689 [ (e ‘ la quintessence du boss. Subtil et
Red e || 9102/9102 827 5.l (S | fou, il surprend souvent.
‘uffie || 9638/9638 709 (i (wed |
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monter tes matérias pour des néfles.
Cest pas d'la fausse durée de vie, ca ?
F : - De toute maniére, t'as jamais eu
d'goit !

M : - Tu t'es pas regardé !

Certains d'entré vous se sont proba-
Blement reconnus dans ces person-
nages fictifs. Une chose est claire : le
débat déchaine des passions mais n'a
pas lieu d'etre. Car, avec Zelda et FF
VII, il ne peut y avoir
vainqueur... Le joueur !

qu un

Wonder,
apotre de la mauvaise foi

RESUME

Merveilleux, magie et réve
sont les clés de voiite

des jeux d’aventure. Zelda

et Final Fantasy sont les titres

qui ont le mieux intégré

ces notions. Pourtant, Zelda
semble le plus achevé

des deux et posséde ce petit
plus qui en fait notre péféré.

TECHNIQUE

Graphismes : Zelda
Animation : Zelda
Son : Final Fantasy VII
Fun : Zelda
égalité
Final Fantasy VII

VAINQUEUR
Zelda

Jouabilité :
Réalisme :




La guerre

ros succes commercial,
Tomb Raider Ill a su
aguicher des milliers de
players. Mais Duke Nukem,
nettement moins
remarqué, possede
de nombreux atouts
pour rivaliser avec Lara.
Qu'en y'en a marre,
y'a Malabar... Heu...
Duke Nukem!

Vous connaissez tous Lara Croft et le
terminator-tombeur Duke Nukem.
Dans ce cas, je vous propose d'entrer
directement dans le vif du sujet. Tomb

Tomb Raider Il e contre

Raider Ill est un bon jeu de plate-
forme 3D : les décors sont d'une grande
beauté et on retrouve les éléments qui
ont fait le succés des premiers épi-
sodes. Hélas, ses principaux défauts
viennent de sa joua- g
bilité, peu ergono-
mique (ceux qui
détestaient ne chan-
geront pas d'avis),
puis de sa difficulté,
excessivement éle-
vée, aussi bien pour
les acharnés que les
néophytes. Alors que, de son coté,

T

‘ "‘ﬁ"h

I.I I_.'-t. 3
L ‘:-“' r"

NI
:‘ 1

Duke propose une prise en main facile

et un gameplay qui défie toute
concurrence. A I'heure oul Lara devient
la seule maitresse du jeu, vraisembla-

’_"Il.h-‘.
4,

L ETEY

.
r P sis W
-l L

Pour éviter que ses aieux se fassent
| buter par les porcs de I'espace,

‘ Duke devra porter le kilt et

faire parler la poudre.

Dans Tomb Raider I,
les ennemis sont
réalistes.

La réciproque

n'est pas valable pour
Duke Nukem.

Lorsque I'on commence le jeu, les strip-teaseuses dansent dans le bar. Jusque-13, rien d’anormal. Mais,
dans le niveau « marche ou créve », dans lequel les porcs ont changé le cours du temps, les jolies
danseuses sont remplacées par des truies pour, quatre niveaux plus tard, finir en chippendales !

-

1‘__.
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La saga Duke Nukem est réputée pour ses armes
a la fois futuristes et destructrices. Le super rayon

gamma ne laissera aucune chance de survie a 'alien.

blement traumatisée dans son enfance
par un garcon mal élevé, Duke ne se
retient pas de vociférer en cours de jeu
« enfoirés d‘aliens » ou encore
« montre moi tes féfesses poupée ».
Au moins, avec lui, ca a le mérite

d'étre clair. Bien entendu, Iimposante
poitrine de Lara reste un argument de
premier choix pour hypnotiser les
petits garcons baignant dans la puberté
(@ quand un dossier Lara Croft contre
Samantha Fox dans « Player One » ?)...

Contactée par téléphone, juste avant le bouclage,
nous vous retransmettons intégralement

la déclaration de Clara :

« Franchement, Duke est tout 3 fait mon genre. Il n‘a rien a envier 3
cette nana que tout le monde admire. Lui, c’est la force, la puissance.
Il me fait réver... » Une voix, au loin : « De qui tu parles 13, ma chérie ?

Euh... Mais de toi, mon cceur... »

On entend un drole de bruit, & I'autre bout du fil, et c’est la voix de
M. Loft qui nous demande : « C'est quoi votre histoire ? » Nous lui
expliquons le but de notre appel. Il nous fait alors la déclaration
suivante : « Duke, c’est trois neurones qui se battent en duel et 130
kg de muscles. Que les choses soient claires : si on mettait les bourrins
sur orbite, Duke n’aurait pas fini de tourner - “ Tais-toi, chérie, c’est
moi qui cause. ” -, alors je ne comprends pas comment une femme
qui a tout c'qui lui faut, a la maison, pourrait réver sur ce petit
macho de campagne a trois balles. Moi, j'préfére Lara ! » Paf ! On
entend le bruit d'une baffe. « Aie ! Tu m’as fait mal, chérie ! » La
communication est interrompue. Hou, c’est chaud chez les Loft !

Mais 1, je m‘abstien-
drai de rentrer dans
un sujet qui pourrait
ne jamais se terminer.

POITRINE

CONTRE

POITRINE
Par rapport @ Tomb
Raider 1, Time to Kill
comporte moins de
niveaux. Néanmoins,

les différents degrés de difficulté vien-
nent aisément combler cette lacune -
essayez de dire a votre petit frére que
vous jouez en mode «mauviette »,
vous allez comprendre ! Tomb
Raider |1l est certes un bon jeu, mais a
« Player », la jouabilité prend une place
prépondérante dans I'évaluation d'un
soft. Les mauvaises langues enverront
sans doute des lettres par centaines,
rétorquant que « Player One » a noté
Tomb Raider 111 96 % et Duke Nukem
« seulement » 91 %. A ces révoltés, je
diral juste que nous accordons la
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. A l'instar de Lara, Duke
doit sauter, escalader et
grimper pour pouvoir
avancer dans les
niveaux.

Victoire a Duke Nukem : Time to Kill

sur un coup de ceeur... et pour faire la
nique a cette allumeuse de Lara.

McYas,

dédicace a tous les lascars de la rue Saint-Denis

RESUME

Les deux titres sont bons
et Tomb Raider Il plaira
certainement aux fanatiques
de la belle Lara. Mais,

sa difficulté rebutera
sans doute les novices.
En revanche, les gamers
que la vicelarde dérange
- comme moi -

peuvent se retourner
vers l'insaisissable Duke
et ses gonzesses.

TECHNIQUE

Graphismes : Tomb Raider Il
Animation : égalité

Son : Tomb Raider I

Fun : Duke Nukem
Jouabilité : Duke Nukem
Prise en main : Duke Nukem

VAINQUEUR
Duke Nukem



La guerre

Le petit plombier, cela
fait longtemps qu'on
sait de quoi il est capable
dans un monde en 3D.
Voyons, maintenant,

si le hérisson bleu est
capable de mieux...

La premiére chose qui frappe, lors-
quon joue a Sonic, c'est que |'univers
dans lequel il évolue est vivant : entre
deux aventures, il créche dans un hotel
de grand standing (sans doute grace
au magot qu'il a accumulé a I'époque
de la Megadrive), avec piscine et bai-
gneuses, se promene dans la ville et
papote avec les habitants, manque de
se faire écraser en traversant hors des
dous, fait un petit tour au casino avant
de partir prendre le métro. On a I'im-
pression que le monde de Sonic est 3
la fois moderne et trés ouvert avec
plein de petits détails sympas, et une
foule dindividus qui y vivent. Les
séquences de jeu sont aussi délirantes,
proposant des explorateurs perdus
dans la jungle, des stages différents
selon le personnage avec lequel vous
avez décidé de jouer. On est aux anti-
podes du monde autiste et sans
relief ou le pauvre
Mario vit tout seul,
en ermite, avec
pour seule compa-

En athléte confirmé,
le petit moustachu
donne dans
le marathon, le saut
en longueur
et la brasse coulée.

PLAYER ONE 68

un pem mqm lui mue sa
~ apprécié ce d&ﬂw’ﬂrm
| ﬂdmwﬁenmdﬁm

Les adversaires
que rencontre
Mario sont, eux,
mignons et
uniques.

FEVRIER 99

moule du chateau-de-la-princesse-
paumee-dans-je-ne-sais-quelle-cam-
brousse... Enfin, sur ce point, Somcaeu
un peu plus de jugeotte !

Mais, un jeu de plahes-brmes neﬁ-
rien, sans l'aura dé son m

principal, et ses possibilités de mouve-

ments, qui conditionnent le déroule-
meutderaﬂion.l)'meﬁté,maﬁnmg |
et tous ses potes. Gentil, le pied agile,

~ le hérisson court vite mais ne sait faire
._mﬂ.hmsaMenbuied‘

 grand-chose 3 apprendre de lui.

| -.MWTAB.KNMWet

o

Mario n‘a pas

Leur particularité est d'offrir une toute

nouvelle facon de jouer chaque stage. |

~ Par exemple, le gros chat se fiche des ;

émeraudes. Il doit juste pécher un cer-
tain nombre de poissons, avant de- .
récupérer sa grenouille fétiche. Tails,

lui, doit courir plus vite que Sonic
et étre le premier a délivrer les petits




shoot’em up.

Sonic, moins

« qutiste », [ —

3D, et matrise petit a petit tolis. les
mouvements de Mario. L3 jouabilité de
Sonic n'est pas aussi peatifinée, malgré
une réalisation_supérieure. Sonic est un
bon jeu. Néanmoins, il reste fondamen-
talement uq jeu d'action, en 3D certes,
mais aux bases simples et accessibles
de suite. Ca défile tous azimuts. Les gra-
phismes et la musique aidant, on se
prend au jeu sans difficulté. Mario, lui,
va plus loin dans I'exploitation de I'es-
pace, quitte a étre moins « fun » au tout
début. En revanche, il propose un chal-
lenge plus profond : on se bat un peu

Dans ce genre de course oil

la vitesse prime, la caméra

est hélas un peu poussive et
dessert 'action.

récolte |
des infos
en dialoguant,

animaux enfermés dans la capsule de
fin de stage. Amy doit échapper aux
pieges du robot qui la poursuit, et
retrouver sa route, jusqu’a la sortie du
niveau, sans se faire rattraper. Chacun
des persos peut effectuer une ou deux
choses en plus : enchainer des coups
'de poing, pécher a la ligne, planer
dans les airs...

Cependant, toutes ces capacités n'ef-
fraient pas le bon vieux Mario, qui sait
absolument

grinations il savait juste bondir, aprés
son bref passage sur Game Boy
(Donkey Kong GB), il a appris un
nombre incalculable d‘actions, de
sauts, de pirouettes, dont il nous fait
profiter sur N64. De par I'éventail de
ses talents, Mario est clairement plus
jouable et offre plus de possibilités en
terme de jeu. De plus, Miyamoto, son
créateur, a revu en détail chaque étane
de sa progression, a travers les riveax

pour que le
tout faire ! Des items permettent d’augmenter le potentiel | o ueur
Si au début de chaque personnage : Sonic expérimente s adapte en
de ses péré- ici le Supercharge sous les yeux de Tails. douceur 3 la

: v\
;nll 00:17:23 "ft‘f _

'H.‘ oo, ”
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@vec fe plombier avant d'étre capable
den faire exactement ce que |'on veut
Il ne dispose pas de minijeux, mais
d'une durée de vie et d'un systeme de
leu plus performants. Deux atouts qui le
consacre meilleur soft de sa catégorie.

FEVRIER 99

Sonic est un jeu d’action
sympa, avec un petit aspect
plates-formes. Mario, lui,

est LA référence en matiére
de plates-formes 3D, tout
simplement. Les néophytes
préféreront, toutefois, I'aspect
flashy et « facile a jouer »

de Sonic Adventure.

TECHNIQUE

Graphismes :  Sonic
Animation:  Mario
Son : Sonic
Fun : Sonic
Jouabilité : Mario
Variété : Sonic

VAINQUEUR
Mario



pyro et Banjo sont, tous
deux, de grands jeux
de plate-forme/aventure
et ont chacun leur
personnalité. Mais, s'ils
entrent dans la méme
catégorie, ils ont chacun
un signe particulier : Spyro
s'adresse surtout au plus
jeunes, tandis que Banjo
fédere tous les ages.

Des les ces deux

jeux, les graphismes donnent le ton

plus

premieres images de

Ceux de Banjo sont plus fouillés,

riches, avec de nombreux détails. |ls
donnent, certaines

fois, lmpression de S EeS graphismes
tableaux en 3D de Spyro, bien
alors que ceux de que de teinte

Spyro sont tres pas- pastel, ne sont
tel, teinte qu'on [Fpassisimplistes
associe, en général,  que cela. 8

De

premieres manipulations
personnages

aux tout-petits
meme, les
des

sont tout aussi

Les mots de passe dans
Banjo sont a effectuer

en frappant du bec les

dalles sur le sol.

anjo-Kazooie ¢
(0nre Spyro ps

réevélatrices. Confronté aux deux
attaques de Spyro - souffle et charge -
€t a son vol plané, Banjo propose une
panoplie conséquente de coups. Cet
arsenal aurait pu étre contrebalancé
par la decouverte de nouveaux coups

pendant le jeu pour Spyro. Pensez-

-,"'"

&
. 48 i dam—

vous ! C'est, au contraire, Banjo qui se 2 T
permet ce luxe avec, au final, pas
moins de 16 coups dans son escarcelle.

sont souvent délirants, comme cet hippo
attendrissant, qui ne sait pas nager !

L'un des plus de Banjo
consiste en la possibilité
de se transformer,

notamment en fourmi.
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Lapmpledemnpsdeﬂmio—l(molemlmprem'onnmu.
En voici quatre parmi les plus funs.
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Ces dragons sont libérés quand
Spyro s’en approche. Une fois
le quota atteint, le passage

du prochain monde se libére.

de Spyro. Il est bien utile pour atteindre
quelques plates-formes.

Le vol plané est I'un des rares mouvements

Certaines actions de
jeu sont amusantes.

Mais, cela n’a rien a
voir avec les délires
de Banjo-Kazooie.

PLAYER ONE

N

Coté quetes, les
deux jeux sont a égalité.

lls sont divisés en mondes "
dans lesquels le joueur doit
accomplir plusieurs missions. Mais,
dans les faits, Banjo se révéle large-
ment plus intéressant que son adver-
saire. A la libération des dragons et
aux récupérations des trésors et des
ceufs dans Spyro (ces derniers ouvrant
un niveau bonus), le hit de Rare oppose
les notes de musique, les alvéoles, les
Jinjos, les piéces de puzzle, les cranes
de Mumbo et les trois livres de sorts -
lesquels permettent d'ouvrir des nou-
veaux codes dans le jeu -, sans
oublier, bien sur, les transformations
de Banjo et Kazooie en divers petits
animaux utiles, qui n‘ont aucun équi-
valent ‘dans Spyro. Méme constat au
hiveau de la longueur du jeu. Nous
avons 5 mondes, le stage du boss et
un niveau bonus pour Spyro, contre 9
mondes, plus celui du boss, pour
Banjo. Tous ces mondes ayant grosso
modo la meme taille, il est curieux de
constater qu une cartouche N64,

dune centaine de mégaoctets
contient

beaucoup
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plus de missions, de mondes ainsi qu
des graphismes plus fouillés, qu‘un CI
fort de ses six cents mégaoctets ! En fi
de compte, malgré fes qualités indé
niables de Spyro, si javais un jeu
acheter, pour moi, ce serait Banjo
Kazooie. Et si je devais en offrir un
ma petite niéce, ce serait Spyro.

Wondé

RESUME

Il ny a pas photo ! Qu'il
s'agisse du niveau technique
ou ludique, Banjo est
largement au-dessus de son
adversaire. De plus, la
difficulté est judicieusement
dosée. Les joueurs confirmés
y trouvent leur compte, alors
que Spyro se termine trop
facilement, ce qui est normal
pour un jeu dédié aux petits.

TECHNIQUE

Graphismes : Banjo
Animation : Spyro

Son : Banjo

Fun : Banjo

Jouabilité : Banjo
Profondeur de jeu : Banjo

VAINQUEUR

Banjo-Kazooie




g |ekken 3 o contre Virtu:

gul™
R’

: jen ne va plus. jip e - ment trés proches de Ogre, Nina, Gun
R voulais sbsolement o Jack, Paul/Jin, et si on sucre aussi

R L e / Gon et Bosonovitch,
pas le faire et m'y voila _ S T dont la présence
contraint et forcé...

énerve plus quautre
Comparer les deux grands chose, et Mokuijin,

de la baston, sans . R GHDE T cameine

contredire les tests que je | b | DS 0% e

leur ai consacré ? Dur dur... R s, -' T

| b T le nombre de com-

battants originaux
a 15, ce qui est

finalement trés proche de VF3. Mais, je

suis bon prince : je laisse I'avantage 3

Tekken, sur ce point, surtout parce que

les persos ont beaucoup de style et col-

lent bien a leur époque : King, avec ses

baskets, a un aspect plus cool

le ringard en collant, cest

Fury, lui aussi, a plus of

Jacky, dont le desigs

des premiers poljigo

Bon alors, Tekken est mieux parce qu'y

a 4 filles et qu’elles sont bien pulpeuses

(sauf Xiao Yu), contrairement aux

3 nénettes de VF3. Sara et Pai ne sont

pas trop mal, mais Aoi, plate comme

une limande, est tout juste bonne a se

battre. Ne parlons pas de Dural, au

toucher un peu trop métallique a mon

gout. En plus, elle est chauve !

OK. OK. les choses sérieuses...

Ce qui fait la force d'un jeu de combat,

ce sont ses personnages, on le sait

depuis Street Fighter. Si les combat-

tants ont de la « gueule », on a envie de

des manipuler avec ses petits doigts

musclés, c'est un fait (et c'est surtout

pour ca que je ne joue pas a Cardinal

Syn). Et, suivant le vieil adage plus on

est de fous plus on rit, quand les persos
sont classes, et en plussRombreux, o
nNa aucune excuse: S tapet
carton |
persa
palngll

e ¥ a0 -‘:‘zﬂ??:.f‘- ' ‘I"'_- o I

.‘ B w -

. P

& " Bt
. 3 +

i
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», grisé par les musiques de

es bruitages excellents des os
craquent. Qu'on s’y mette avec
monsieur Paul ou Tonton Eddy, et hop,




méme les pros font
la grimace. Clest
comme ca. Certains
persos sont trés
forts et il faut com-
poser avec. Les programmeurs ont
voulu le jeu fun et accessible tout de
suite. C'est un choix tactique comme
un autre. Didou adore, moi je déteste.
Heureusement, pour les gars comme
- moi, il y a VF3 ! Dans Virtua, la ma-
jeure partie du temps, la victoire, on la
mérite, parce quon a beaucoup
joué avec son personnage, on s'est

entrainé a placer ses combos précisé-

ment, minu-

Trés peu d'effets ~ tIEUsement,

spéciaux dans a caler ses

VF3. C'est plus ~ ChOppes entre
réaliste riais les assauts, a
moins fun. forcer I'adve:

bon moment, on peut se gratter.
Remarquez, au passage, un
perso trés ringard de VF3 (Law).

Pour sortir ce genre de coup
(arriére, avant, avant B+C) au

saire intraitable a se
placer en mauvaise
position, afin qu'il
ne pense qu‘au ring
out, et qu’il perde,
projeté comme un ballot. Laire de
combat est vraiment en 3D, délimitée
par des murs ou des espaces vides, ol
Il ne fait pas bon tomber. Aussi, le
déplacement latéral ou en profondeur
prend ici tout son sens. Ce n'est pas
qu'un simple gadget.

GRAND PUBLIC CONTRE
MANIAQUES DU JEU
Résumons le probleme ainsi : vous
aimez beaucoup les jeux vidéo, sur-
tout quand on peut jouer tout de
Suite, sans se prendre la téte. Et quand
y'a des effets spéciaux, genre flashes
et explosions, ca vous plait encore

; TR
¢ .l % I e
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Les rings out, c’est une bonne
idée pour pimenter I'action qui,
sans cela, serait moins trépidante
que celle de Tekken.

pluss ? Le look des persos vous importe
plus que leurs coups ? Vous étes préts
a sacrifier un peu de réalisme pour des
coups delirants et des repéchages de
folie ? Vous étes préts a perdre, sans
avoir pu vous relever, parce que votre
adversaire vous a massacré au sol et
que vous trouvez ca de bonne guerre ?
- apres tout, c'est de la baston, non ? -
Alors Tekken 3 est fait pour vous.
Haute teneur du délire, effets de
lumiere qui accompagnent les impacts,
persos classieux... Tout est 13. A l'inverse,
vous preferez sacrifier le fancy a la pre-
cision ? Le réalisme vous importe plus
que les effets visuels ? Vous souhaitez
peu de persos a condition qu'ils soient
tous différents ? Vous étes du genre a
vous entrainer énormeément, patiem-
ment pour battre meilleur que vous ?
Vous etes fair-play et vous ne cherchez
pas la victoire a tout prix, préférant
largement des combats élégants, dont
vous etes fiers, quitte a finir perdant ?
Vous étes sans doute mars pour Virtua
Fighter 3. Réalisme, concentration,
classicisme au service du combat, tel

FEVRIER 99

Au moins, dans VF3,
on sait ou on se fait
toucher, car la précision

est de mise.

que le decrit le budo. Dans |'expres-
Sion « arts martiaux », art, ca sonne

merveillleusement bien...
Reyda

RESUME

S’adressant a deux types

de joueurs différents, VF3 et
TK3 ne peuvent décemment
étre départagés. Si vous
possédez les deux, nul doute
qu'un des deux CD doit
trainer au placard... La encore,
¢a dépend de vous !

TECHNIQUE
Graphismes VF3
Animation: VF3
Son : TK3
Fun : TK3
Jouabilité : TK3
Réalisme : VF3

VAINQUEUR

VF3




La guerre

199 98 (v COntre Fifé

nternational Superstar

Soccer et Fifa sont deux
titres incontournables des
fans du ballon rond. La ou
la donne se complique, c'est
qu'ils ont suffisamment
de tempérament pour
diviser les foules.

Depuis l'arrivée de la premiere
version Snes a la rédac’, un soir de
|anvier 95, International Superstar

Selec

m
mm

HUS totally
the ganme.

| gce -rIO

LA 5 gum) & &

il -

ie.2nd half 6:23 Australia‘s CK

lost controll of
Use RUS's power

play to widen the g9ap again,

Soccer tient une place de choix chez
les players. Un véritable coup de
ceeur pour un titre réaliste, quasi-
ment dénué d'assistance - comme
Fifa -, qui fit le bonheur de la rédac-
tion (secrétaires de rédaction et
maquettistes compris) et le cauche-
mar des rédac’ chef. Aprés cette
claque monumentale, difficile de voir
les autres jeux de foot de la méme
maniere, y compris Fifa, qui, a
I'époque, ne proposait que des
remises a jour aussi complétes qu'in-
utiles. Depuis, les deux softs ont pro-
gressé en se mettant a la 3D et en

Le mode Replay permet
d apprécier la qualité des graplmmes,

et la finesse des textures. Fifa 99. "'”'_’f

oy 'h’%'
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proposant, tous deux, des gra-
phismes de qualité. Fifa dispose
depuis des lustres de la licence offi-
cielle, qui lui permet d'exploiter les
noms des joueurs réels. Autre point
fort, iImmuable au fil des versions, la
richesse de ses championnats natio-
naux et européens. Sur ces deux

points, ISS deéclare forfait, mais ne
savoue pas vaincu pour autant. De
fait, il dispose, lui aussi, d'un mode
qui lui est propre, qui contribue 3
son succes. Je veux bien sar parler
des scénarios, qui proposent de

revivre des situations historiques, et
eventuellement de réécrire I'histoire.

Sur ce point, les deux softs sont & peu prés équivalents, méme si
ISS posséde un léger flou propre a certains jeux Nintendo 64. Les
joueurs, dans Fifa, sont plus costauds, mais ils se ressemblent tous.
En revanche, la qualité des textures est soignée, sans flou.
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Fifa dispose, depuis longtemps, de la sacro-sainte licence officielle, .

qui a toujours constitué I'un de ses points forts. Pourtant, lorsqu’on g 5 '8 v L

y regarde de plus prés, dans le menu de modification des joueurs, ‘ . .. AFTTETT S—
on constate que les visages, par défaut, sont tout sauf
ressemblants ! Par contre, ISS propose des noms trés proches des
originaux, et des visages assez ressemblants, pour la plupart.

Gualdila

Le PSG est au fond
8 du gouffre. Méme la

modeste formation de

Lorient est devenue un
= obstacle insurmontable.
Fifa 99.

Fifa. Il est nécessaire
= d'élaborer ‘Une straté-
BN gie, de calculer ses

actions, et la victoire se
De plus, l'aspect réaliste est plis  mérite. En vérité, ces deux titres ont

convaincant du coté dISS. Ainsi, réellement chacun des avantages et
pour marquer un but, il ne suffit pas  des inconvénients. Mais, notre préfé-

de se présenter devant le goal et de  rence va a ISS. Clest le cceur qui parle !
boularder, comme c'est le cas dans

Chon

RESUME
Le Pro Foot Contest, de BMG (sur PlayStation), est sans doute moins populaire que Fifa ou ISS. C'est la Fifa 99, sur PlayStation,

raison pour laquelle il ne dispute pas le match. Mais, il dispose pourtant d'atouts séduisants, comme le et International Superstar
systeme de cibles et de jauges pour chaque tir, qui apporte un plus indéniable et modifie agréablement Soccer, sur Nintendo 64,

la fagon de jouer. Enfin, on espére avec impatience, depuis plusieurs mois, I'arrivée d’Absolute Football se valent. lis disposent tous
sur PlayStation, qui cristallise énormément d’espoir (voir la rubrique Stop Info). Ce dernier propose, ni deux d'atouts indéniables :
plus ni moins, de revivre chacune des Coupes du monde de 1958 A nos jours. Quarante ans d’histoire et nombreux championnats,

de données sur le football. Le soft dispose lui aussi de la licence officielle, et d'un systéme de jauges graphismes nets pour le

rendant pratiquement impossible les buts chanceux. premier ; mode Scénario

et réalisme pour le second.
Bref, avantage (subjectif) a ISS.

TECHNIQUE
Graphismes : Fifa 99
Animation : égalité
Son : égalité
Fun : égalité
Jouabilité : égalité
Réalisme : ISS 98

VAINQUEUR
1SS 98
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La guerre

utte au panier sans
merci pour deux poids

lourds du basket-ball.
Un seul des deux

I'emporetera haut la main !

Sorti en juin 98 sur N64 (noté 94 %),
Kobe Bryant in NBA Courtside s'est
vite imposé - a la plus grande surprise
de ses concurrents sur PlayStation -
comme le must en matiére de simula-
tion de basket. Ses principaux atouts
constituaient, alors, en une animation
des joueurs de bonne qualité et en des
graphismes dépourvus d'effets de flou,
ce qui est loin d'étre le cas de tous les
jeux sur Nintendo 64. La jouabilité,
quant a elle, était aisée et la difficulté
adroitement dosée. Mais, ¢'était sans
compter l'arrivée en lice de NBA Live
99, commercialisé le mois dernier (éva-
lué a 83 % avec le nouveau systeme de
notation), qui va mettre un terme 3 la
suprematie de Kobe Bryant. Certes,
lanimation est de qualité inférieure
mais quelle qualité graphique ! (voir
encadré comparaison graphique).
Décomposées bout a bout, les actions
de jeu de NBA Live 99 tiennent de

NBA Live 99 ¢ contre Kob

[] AD MASARD

F P
VD qtzqr*‘l
\TLg - 2:46

I'émerveillement
total. Les visages
des joueurs sont
frappants de réalis-
me et immédiatement identifiables.
On peut désormais apercevoir les
joueurs grimacer un sourire frimeur,
devant la caméra, aprés un dunk
exterminateur. Un panier royal.

MEGACREPE !
Au niveau du fun, les deux jeux sont
sur le méme pied d'éqalité, les jeux de
sport trouvant généralement un inté- 3 TR
ret supplementarre Iorsque l'on | |0ue e R S
plusieurs. Du p ts,
NBA Live 99158 '

Y - il S g 4 |

Victoire cinglante de NBA Live 99.
Les photos parlent d’elles-mémes...



Bryant In NBA Courtside o6

pour comparer les stats de chaque La taille et le poids sont pris en compte
joueur. J ajouterai une mention spéciale et on peut passer des heures 3 imagi-

pour le menu qui permet de créer les ner son perso (Michael Jordan en pre-
joueurs, particuliérement bien réalisé.  mier). C'est souvent ce genre de détail

me barre la route. Un petit
_ en force s'impose.

qui fait qu'un jeu se démarque d'un

autre, comme c'est le cas ici. En sub-

stance, NBA Courtside talonne donc

son concurrent, mais ne parvient pas a
lui enlever la victoire.

McYas,

in your face !

RESUME

Techniquement supérieur

et plus complet que NBA
Courtside, NBA Live 99
devient le patron incontesté
en matiere de simulation

de basket-ball. Néanmoins,
si vous ne possédez qu'une
Nintendo 64, NBA Courtside
ne vous décevra pas.

TECHNIQUE

Graphismes : NBA Live 99
Animation : NBA Courtside
Son : NBA Live 99

Fun : égalité

Jouabilité : égalité
Réalisme : NBA Live 99

VAINQUEUR
NBA Live 99
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La guerre
des hits

080° et CB3 sont les

rois du snowboard sur
leur console respective.
lls surfent tous les deux
avec talent sur I'or blanc,
mais particulierement
1080°, qui décoiffe !

Un jeu de snowboard, comme tout jeu
de sport - foot, basket et compagnie -,
doit avant tout étre convivial et
sympa, des l'apparition des premiers
menus, pour donner envie de passer a
laction. Premiére déconvenue, 3 ce
niveau, pour CB3, dont les menus

de lumiére trés réussis.

RTIME

DAMAGE

003739

statiques et textuels sont ridicules en
comparaison de linterface de 1080°.
Deuxiéme défaillance, les riders de

CB3 sont nombreux, mais sont
presentés uniquement par leur nom,
alors qu'on aimerait bien voir leurs

Les tricks sont

Les riders sont détaillés,

ce qui rend les replays
encore plus beaux. 1080°,

SELECT RIDER

v

o
|

TEX - HNIGLIE

4 . |
-
A MAX SPEED
& ‘1.1"-.I.A."ih_'i,
Y

FOWER

»
g i M P
J

C’est bien de savoir
de quoi son perso
est capable 1080°,

compétences : sont-ils tous identiques ?
Ont-ils des spécialités ? Au moins,
dans 1080°, ils ne sont que 5, mais on
voit tout de suite de quoi ils sont
capables. De plus, I'écran de sélection,
type « chalet », donne déja le ton :
cest bien de snowboard quiil
sagit. Idem pour les
planches : le coté

0° Snowboarding ves

menus conviviaux, c'est un signe qui
en dit long sur la volonté de perfection
des concepteurs du jeu...

A FOND LES MANETTES

Une fois le perso en piste, ca com-
mence vraiment. Deés les premiéres
Impressions, on sait a quel jeu on .a
affaire. Premiére partie de 1080° :
Waouh ! Clest tellement beau et
rapide qu'on se met a fond dans le
trip. Les ziques sont sympas. Sans
plus. Mais, la fluidité de I'animation,
les effets de dérapage, lors des virages
serrés, la facon dont les personnages
saident des mains, ca impressionne
tout de suite les plus blasés. Les cou-
leurs aussi petent, malgré lomni-
présence du blanc : on surfe en forét,
au coucher du soleil, ou.en pleine tem-
pete de neige, sur.des plaines ver-
glacées... Par contre, on se sent un peu
seul... En général, on descend en soli-
taire ou, lors des compétitions,
en méme temps que son unique
adversaire. Dans Cool Boarders 3, dés
le début des épreuves, c'est cing
lascars lachés en méme temps qui
dévalent la piste. Ca donne vraiment
une bonne ambiance, surtout qu'on

BESTFIME 227 43 0 "0 O

esthétique a bien sar
son importance, mais
caractéristiques
techniques sont les
bienvenues. Troisieme
irrégularité pour CB3,
les planches ne sont
pas affichées. Heureusement qu'elles
sont clairement classées en trois caté-
gories (vitesse, mixte, figures). 1080°,
en revanche, donne des infos plus
détaillées. Ca n'a l'air de rien, mais des

d’autant plus

impressionnants
que durs a [
effectuer

correctement.
1080°,
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1tre (ool Boarders Jw
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Jl!’ll HR

peut se mettre des
péches avec les bou-
tons de flanc, histoire
d'envoyer bouler ses concurrents sur
le bas coté. Le truc qui choque un
peu, c'est que le jeu n'est pas trés
esthétique. Les persos sont un peu
rabougris et animés bizarrement,
genre marionnettes ou petits lutins en
pate a modeler. Des aspects encore
plus visibles dans les replays...

jolis a voir,

UN PEU DE TECHNIQUE

Pour ce qui est des mouvements
de base, les

Faciles a faire mais pas

in Cool Boarders... En

tout le monde sait se
servir d'un pad, non ?
revanche, les
figures, ou tricks, sont plus compli-
quées et moins variées dans 1080° : on
ne peut pas réellement combiner rota-
tions et prises (grabs). Il faut les effec-
tuer a la suite. Et apreés, reste a atterrir,
ce qui n'est pas une mince affaire, alors
que dans CB3, c'est tout a la fois sans
probléme, avec des manipulations bien
plus simples — une jauge de sauts aide
méme a effectuer des bonds opt-
mums sans se planter. On devizr: | i«
un trick master -, et le cu gagne

les tricks made

O" PEU[‘ déﬁrer deux ieux al.ll'ant en fUI'I DO"“ "“.&!';'E- CEs ‘: res
un max avec des sont  aussi  sont moins impn:—:a onnantes que celle
obstacles de cette jouables I'un  de 1080°. H¢lz: = aux luting e
catégorie ! CB3. que l'autre - pate a modeler O t rien. Du
R Rp— Ve, W 3 ‘f._,“
LAINING S - "N —
Ay Do g La
] '.:‘ 'ﬂ | i - :
NT S D TRICKS
l

YOSESLIBE

f

Mignonne la minette. Mais
quelles sont ses spécialités
et talents cachés ? CB3.

EVIRIER 99

On ne se sent pas tout seul

et en plus on peut se baffer

copieusement, CB3.

POWER |

poudreuse fraiche, verglas..), mo-
fiant sensiblement |'adhérence. | -
pistes collent aux conditions réel: -, -
propr .-t des sensationt ,raiment

Sivrantes. ERMPMOrs des épreuves
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RESUME

Les deux titres sont bons

et possédent tout ce qu'un
jeu de snowboard peut offrir.
1080° propose moins de
concurrents, donc un peu
moins de fun, mais reste

le numéro 1, par sa beauté
et son réalisme inégalés.

Le meilleur jeu de snow

est sur Nintendo 64 !

TECHNIQUE

1080°
1080°
CB3
CB3
CB3
1080°

VAINQUEUR
1080°

Graphismes :
Animation :
Son :

Fun :
Jouabilité :
Réalisme :




La guerre

'La Formule 1, pourtant
trés populaire dans nos
contrées, est un genre peu
représenté sur console.
Deux titres se disputent

le leadership, I'un

sur PlayStation, I'autre
sur Nintendo 64. Oui

mais lequel a vraiment

la pole position ?

Ceest plutot aberrant qu'aucun autre
editeur que Psygnosis n'ait eu lidée
de sortir une simulation de Formule 1
sur PlayStation. Du coup, son titre
fetiche, Formula One, s'est toujours
imposé au fil des versions comme |la
référence en la matiére. Pour contrer
ce volet 98, Nintendo a fait parler la
poudre en sortant sur N64 un bijou
nommeé F1-World Grand Prix. Un
adversaire de choix a des années
lumiéres du pitoyable, et dailleurs non
qualifi, F1 Pole Position 64, indigne de
ses predecesseurs sur Snes, et qui dis-
pose lui aussi de la fameuse licence
officielle, qui constitue toujours un
plus. Premier constat, graphiquement,
F1-WGP est magnifique. Nettement
plus beau et coloré que FO 98, qui,
sur ce point, a régressé par rapport a
ses ainés. Concernant le réalisme, le
pilotage de F1-WGP s'approche des
conditions réelles, d'autant que FO 98
conserve le défaut des moutures anté-
rieures : il faut freiner en accéléran

Formula One 98 o5 o

pour braquer plus dans les courbes
serrees. Essayez rien qu'avec un kar- | LN
ting et vous aurez une idée de ce que ' mm
ca peut donner avec une formule 1! ', : e
De plus, le titre de Psygnosis reste 3
plus axé arcade que F1-WGP,

ne serait-ce que par les nombreux
raccourcis qu'il  comporte. Des
défaillances qui font enrager les
punistes comme Wolfen.

Enfin, chacun des deux pro-
pose un mode Scénario.
C'est vraiment sur ce point
qua notre avis ({2
terrasse définitiyien

rival. Dans Foi O

f

Ces clichés du circuit de Monaco illustrent bien le gouffre qui sépare Formula One 98 de F1-World Grand s
Prix. Les décors du premier sont sommaires et les couleurs fadasses. Tout le contraire du second.
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Fl=World Grand Prix_qéd

sagit simplement de terminer classé,
en partant de plus en plus loin sur la
grille, et avec une monoplace chaque
fois différente. En clair, c'est toujours
la méme chose ! Par contre, celui de
F1-WGP est passionnant, car basé sur
des situations réelles de la saison 97,
dans trois domaines différents

l'attaque, ou vous devez gagner des
places ; la défense, ou il s'agitude ne
pas en perdre ; et enfin les iniprévus,
avec desncasses mécanigues et des
changements de météo. Au bout du
compte, le seul point sur lequel
Formula One prend I'avantage sur son
challenger concerne le mode

Le mode Scénario de F1-WGP est composé de quinze épreuves,
notées sur 5, et d'une seiziéme, notée sur 25 points. La catégorie
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Le menu Gallery
permet de mater
toutes les mono-
places en 3D temps
réel, sous I'angle
désiré. F1-WGP.

trouble est sans conteste la plus fun, avec, entre autres, Fisichella, qui
perd une roue au Grand Prix d’Allemagne ; Hill, dont la boite reste
bloquée en deuxiéme en Hongrie ; et Frentzen, qui doit contenir la

Multijoueur. Effectivement, on peut y

jouer a quatre en utilisant simultané-

ment le link et le split d'écran.
Schumichon

Les deux softs proposent une vue du cockpit. Mais, Ia encore, Formula One ne peut que s'incliner face
Asonconcurrent.l.aprésencedesmimdupﬂotemlewlnnymmhaucoup,nﬂnwﬁle
mouvement n'est pas assez marqué lorsqu’on braque a fond. |
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RESUME
F1-World Grand Prix est
beaucoup plus convaincant
que Formula One 98 et propose,
en outre, un mode Scénario
palpitant. Pour sa part, FO 98
propose un mode Quatre
joueurs bienvenu. Mais F1-WGP
lui est tellement supérieur, dans
les autres domaines, qu'il gagne
haut la main ce duel.

TECHNIQUE

Graphismes : F1-World Grand Prix
Animation : égalité

Son : égalité

Fun : Formula One 98

Jouabilité : F1-World Grand Prix
Réalisme : F1-World Grand Prix

VAINQUEUR
F1-WGP




rois jeux n'ont pas

trouve d'adversaires
a leur taille, dans cette
guerre des hits ; Gran
Turismo (PS), GoldenEye
(N64) et Resident Evil 2
(PS). lls se devaient

La guerre

Vainqueurs par abandon

permis, le systeme d'achat chez les
concessionnaires, les différentes
courses et épreuves spécifiques, la
qualité du pilotage, les graphismes et
replays somptueux, la profondeur des
reglages.. Une carte de visites sans
équivalent. La liste des éléments qui
font de Gran Turismo un jeu a part est

l'absence de firmes francaises et la
gestion assez bordélique du garage,
quon ne peut ranger ou classer.
Autrement dit, cC'est bien mince. Le
soft demeure, a ce jour, la simu la plus
compléte sur console. Le dogme de
linfaillibilité de Gran Turismo n'est pas
pret d'étre remis en cause.

En débarquant sur Qlintendo 64 I'année
derniere, GoldenEye 007 a fait |'effet
d'une bombe. Doté d'un réalisme sai-
sissant, peuplé d'ennemis intelligents et
trées humains, ce soft, mettant en scene
le célebre agent secret, a cartonné.
Beau, précis, réaliste, mais surtout

convivial. Bien sar, on aurait pu lui

cependant d'étre G opposer Turok 2, basé un peu sur le

dans notre sélection,
déclarés vainqueurs
par abandon...

loin d'étre exhaustive ! Remarquez,
en cherchant vraiment la p'tite béte,
on pourrait lui trouver quelques
défauts plutot dérisoires, comme

Outre ses graphismes et ses replays éclatants, Gran Turismo se
distingue des autres simulations de course auto grice 3 son originalité
et a son réalisme. On commence par passer les licences, on s'achéte
une premiére caisse modeste, puis on collectionne rapidement les
autres nombreux bolides. Les championnats et modes de jeu sont
nombreux, le pilotage identique aux conditions réelles. Pour sublimer
le tout, les réglages sont les plus complets quon ait jamais vus sur
console. Une perle pour tous les puristes.

Gran Turismo d‘abord, la perle de
Sony, a révolutionné le genre de la
course de voitures de grand tourisme
sur console. Il a franchi un palier, lais-
sant entrevoir les jeux de demain. Les
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Resident Evil 2 rentre dans la catégorie des jeux les plus gores.
Lhémoglobine est omniprésente. Vision terrifiante, on voit de nombreux
zombies parfois regroupés autour d’un copieux festin. Bon appétit !

|
es charts
Joyau.
difficile de trouver
un concurrent pour
déloger de son
piédestal Resident
Evil 2. Un soft d'ac-
tion/aventure
celebre, et apprécié
notamment pour son
aspect gore, auquel il
faut jouer seul, et
dans le noir, pour
comprendre, pour
appréhender le coté
thriller/fantastique
insoutenable. Dés ['in-
tro en images de synthése, le ton
est donné. La ville grouille de
zombies assoiffés de sang, que
vous croisez a chaque coin de rue.
Le jeu n'est pas en 3D temps réel.
Du coup, a chaque changement de
tableau, vous ne savez pas ce qui

£ -
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vous attend. Langoisse vous submerge.
Le pouls est incontrolable. La tension
explose. Une partie de Resident Evil 2
donne forcement un peu les foies et ¢ est
pour ca quon l'adore !

Chon




MEGADRIVE

ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 89,00
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00
DRAGON BALL Z (JAP) PHANTOM 2040 (EUR) 49,00
+ ADAPTATEUR 99,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00
FIFA 98 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00
FIFA 97 (EUR) 99,00 SPOT GOES TO

FIFA SOCCER 96 (EUR) 89,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00

FRANCK THOMAS BIG HURT 99,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00
J. MADDEN 96 (EUR) 89,00

NBA JAM TE (EUR) 89,00

J 7 * MANETTE FIGHTER 2
_'_r /""u.\_\_“‘
- B

e @4 i

SUPER NINTENDO

* MANETTE TURBO 6 BOUTONS
* MANETTE TURBO 1

« MANETTE PANASONIC
3 DO « ADAPTATEUR MANETTE SNIN
* FLIGHT STICK {SIMULATiDN}
3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT

ASTERIX 99.00 PREHISTORIC MAN 99,00 ¥ ALONE IN THE DARK 2 (VF) 69,00 RETURN OF FIRE 69,00
ASTERIX ET OBELIX 99 00 PRINCE OF PERSIA 2 99.00 ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RISE OF THE ROBOT 69,00
BATTLE SPORT 69,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS
BATMAN FOR EVER 99,00 REALM 99,00 CASPER (NTSC) 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79.00
FIFA 98 99,00 REVOLUTION X 99.00 CORPSE KILLER 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00
CRIME PATROL 69.00 SHOCK WAVE 2 69,00
F ZERO 99,00 SECRET OF EVERMORE + GUIDE 99.00 ity 88.00. SN 108 86 0
HAGANE 99,00 SPIROU 99,00 FIFA SOCCER 69,00 SPACE HULK 69,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 99,00 STARTRECK DEEP 99,00 Fié‘fl'_ll'_*lG NIGHTMARE 69,00 S?ﬁ‘ﬁ%ﬂ?ﬁf ssigg
H 69,00 69,
JUDGE DREDD 99,00 SUPERBCKID 99,00 IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 69,00
KILLER INSTINCT 99.00 SUPER METROID + GUIDE 99,00 INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 69,00
LE ROI LION 99,00 TIMON ET PUMBA 99,00 IPVON ANGIEE DN~ SHNEN i
JOYPAD PANASONIC 69.00 SYNDICATE 69,00
LUCKY LUKE 99,00 TINTIN AU TIBET 99,00 KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 TOTAL ECLIPSE 69,00
MORTAL KOMBAT 99.00 WORLD MASTER GOLF 99.00 LAST BOUNTY HUNTER 69,00 VIRTUOSO 69,00
OLYMPIC GAMES 69,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 69,00
NBA LIVE 97 99,00 WRESTLEMANIA 99,00 PEEBLE BEACH GOLF 69.00 WING COMMANDER 3 69,00
NHL 96 99,00 e o g PSYCHIC DETECTIVE 69.00 ZNADNOST 69,00
OSCAR EERVVE - ALIMENTATION SECTEUR 199,00 RUARANTINE 69,00

POWER PIGGS 99 00 * PRISE PERITEL 149,00

GAME BOY

NEO GEO CD 1990 F METAL SLUG 2
CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCC 399 F T LN SN . i
NSOL + ER ) PULSTAR 199,00
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F | :E?fgl'gggiﬂzg 133‘33 RAGNAGARD 199.00
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 499 F ; RALLY CHASE 199.00
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 329 F i BRINKINGER 199,00 ,
IMPRIMANTE 399 F KARNOV'S REVENGE 199.00 SAMOURAI SHODOWN 4 199,00
SAMOURAI SHODOWN RPG 199,00
ALLEWAY 149,00 MARIO LAND 2 199,00 KINQOF FIGHTER 86 COLL. 98,00 o cn ooawt 199 00
BATMAN FOR EVER 99,00 MEGAMAN WORLD 129,00 KING OF FIGHTER 97 190,00 - e toa
BRAIN DRAIN 199,00 MONOPOLY 229,00 KING OF FIGHTER 98 399 00 '
BUGS BUNNY 169,00 MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 229,00 MAGICIAN LORD 10000 VIEW POINT 199,00
BUST A MOVE 2 179,00 NBA JAM 99,00 : WIND JAMMER 199,00
BUST A MOVE 3 199,00 NBA JAM/COULEUR 199,00
CASPER 149,00 ODD WORLD 199,00
CASTELVANIA 199,00 POP UP 99,00 :
COUPE DU MONDE 199,00 POCKET BOMBERMAN(COULEURY)169,00
CUTTHROAT ISLAND 99,00 QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 AUTRE S
DONKEY KONG LAND 2 169,00 ROGER RABBIT 169,00
DISNEY MULAN 229,00 SMALL SOLDIERS 229,00
DONKEY KONG LAND 3 249,00 STREET FIGHTER 2 169,00 : - TENNIS 249 00
DUCK TALES 169,00 TAMAGOSHI 99,00 Neo Geo Pocket 495 F PUZZLE 249 00
FERRARI 129,00 TARZAN . 129,00 BASEBALL STAR 249.00 NEO GEO CUP FOOT 249 00
GARGOYLES QUEST 129,00 TETRIS 199,00 KING OF FIGHTER R1 299 00 SAMOURAI SHADOWN 299 00
GAME & WATCH GALLERY TRACK N FIELD 169,00 s e g
ULEUR 169, UROK 149, . : :
f-(l:gf-'tCULE ; o $unox 2 (COULEUR) 193,% Neo Geo KING OF FIGHTER 98 1690,00
INDIANA JHONES 169,00 V RALLY 229,00 CONSOLE 1990F LAST BLADE 2 1690,00
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199.00 WARIO LAND 199,00 WORLD HEROES | 199,00
JIMMY CONNORS 149,00 WARIO LAND 2 249,00 Nomad : ADAPTATEUR MULTIJEUX 690 F
KILLER INSTINCT 169,00 WWF WARZONE 199,00 )
KING OF FIGHTER 98 B 20000 ZELDA 149,00 PORTABLE,COI
LE LIVRE DE LA JUNGLESF . 169,00 Sl Necd o
LUCKY LUCKI A RV \CCESNOIRES =g
LEROILION 169,00 SEFESSNa- | 4 i
Vs ‘ETW A A :4 ! & °*LOUPE AVEC LUMIERE
M IZ‘MD T T A T w « BATTERY PACK (GB POCKET)
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PLAYSTATION
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- PLAYSTATION + DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat

=* Volant + Pédalier + Montre 399 F = Pistole
=* Psychopad 299 F bons de 50 F &

790 F
199 F

JEUX USA AKUJI 36900 DRAGON BALL FINAL BOUT TOMB RAIDER 3 359,00
FINAL FANTASY VI 14900  ALUNDRA 34900  + CARTE + MANETTE 29900  LINVASION VIENT POCKET FIGHTER 29900  TOMB RAIDER 2
JEUX JAP APOCALYPSE 369.00  DUKE : TIME TO KILL 369,00  DE L'ESPACE 349,00  PREMIER MANAGER 98 299,00  + CARTE MEMOIRE 249,00
BLOODY ROAD 2 44900  ATLANTIS 34900 EGYPTE 34900  LE 5E ELEMENT 34900  PROPINBALL BIG RACE 29900 V2000 329,00
BUSHIDO BLADE 2 199.00  BATMAN ET ROBIN + CASSETTE ELIMINATOR 34900  LIBERO GRANDE 349,00 PSYBADEK 29900  VERSAILLES 299,00
EHRGEIZ 44900  VIDEO 299,00  FIFA 98 199,00  LUCKY LUCKE 349,00  RAT ATTACK 369,00  VICTORY BOXING 2 349,00
EINAL FANTASY VI 44900  BATTLESHIP 29900  FIFA 99 369,00  MEDIEVIL 34900  RESIDENT EVIL 2 369,00  V BALL BEACH VOLLEY 329,00
GRAN TOURISMO 14900  BREATH OF FIRE 3 34900  FIFA COUPE DU MONDE 24900  MEGAMAN X4 29900  RISK + SOURIS 32900 WILDS 349,00
KING OF FIGHTER 97 19900 BUGGY 29900  FINAL FANTASY 7 36500  METAL GEAR SOLID 369,00  RIVAL SCHOOL 34900  WILD ARMS 299,00
METAL GEAR SOLID 39900  BUSHIDO BLADE 34900  FORMULA ONE 98 359.00  MISTER DOMINO 29900  RIVEN 29900 - WWF WARZONE 329,00
OVER BLOOD 2 20900  BUST A GROOVE 34900  GHOST IN THE SHELL 34900  MONOPOLY + MONOPOLY ROGUE TRIP 34900  XENOCRACY 349,00
RESIDENT EVIL 2 14900  BUST A MOVE 3 19900  GRAN TOURISMO 29900  DE VOYAGE 32900  SMALL SOLDIER 369.00 X MEN VS STREET FIGHTER 349,00
s _:*PE DELTA 9900  CAESAR 2 29900 GUY ROUX MANAGER 369.00  MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199.00  SPYRO 34900  YANNICK NOAH TENNIS 369,00
RIDGE RACER 4 39900  CC:MISSION TESLA 29900  HEART OF THE DARKNESS 34900  MOTO RACER 2 369,00  STREAK 369,0 ik ol ekt
. L SfERT ;_""".; f;.ﬁl.-.lﬂ_ 5 4 { H M | " d e‘: ohdy
-t 20N 2 g CIVILISATION Ii 369,00 ISS PRO 98 369,00 NAGANO 199.0 TAIL CONCERTO 299,00 * PACK DE VIBRATION 99,00
STREET FIGHTER ZERO3 449,00 : : g « SOURIS 14900
re . COLLIN MC CRAE RALLY 369,00  J. MADDEN 99 36900  NBA 99 369.00 ENCHU 369,00 v . o
AIL CONCERTO 99,00 i ; * ACTION REPLAY (VF) 349,00
TEKKEN 3 29900 COLONY WARS : VEGENCE 349,00 JEREMY MC GRATH NHL 99 369 00 TEKKEN 3 399.00 « CABLE DE LIAISON 99 00
' CONSTRUCTOR + CARTE MEMOIRE 34900  SUPER CROSS 24300  NINJA 36900  TIGER WOOD 99 369,00 ;m:ggg Seeh -y
JEUX EUROPEENS COOLBOARDER 3 34900  KKND 2 32900 ODD WORLD + PAD 19900  TOCA TOURING CAR 2 369,00 * RALLONGE MANETTE 69,00
ACTUA SOCCER CLUB EDITION CRASH BANDICOOT 3 349,00  KENSEI SACRED FIRST 34300  ODD WORLD L'EXODE D'ABBE 369,00  TOKYO HIGHWAY BATTLE . ::EMGH‘I' CgHD Se
+ PAD PROGRAMMABLE DEAD OR ALIVE 34900  KNOCK OUT RINGS 369,00 ODT 36900+ MANETTE + MEMORY CARD199.00  [IRellE il R oy
CARTE MEMOIRE 169,00 DEVIL DICE 349,00 * ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 199,00
. * GAME BOOSTER 399,00
* MANETTE DUAL SHOCK 199,00
g e 16300 GhID Ruw 'R Uik 14900 PROTOOTCONTESTon 14300 SUREREQOTAALLOHAMP  g800
C 169 | i C - 3,00
JEUX NEUFS JAP DESCENT 2 149.00 GTA 169,00 MICROMACHINE 3V 169,00 PROJECT X2 129,00 TEKKEN 2 148,00
DRAGON BALL 7 GT 9 DESTRUCTION DERBY 2 169,00 HERCULE 149,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY RASCAL 149,00 TIME CRISIS 149,00
UHAGON BALL 2 300 NABLO 169,00 HI OCTANE 99,00  + CARTE MEMOIRE 199,00 RAYMAN 169,00 TOBAL 1 149,00
. £ DIE HARD TRILOGY 169,00 INDEPENDANCE DAY 169,00 NASCAR 98 149,00 RESIDENT EVIL 169,00 TOCA TOURING CAR 169,0C
ALIEN TRILOGY 149,00 DISCWORLD 2 149,00 |IRON AND BLOOD 89,00 NBA IN THE ZONE 2 99,00 RETURN FIRE 99,00 TOMB RAIDER 169,0C
SBATTLE SPORT 99.00 DISRUPTOR 129,00 ISS PRO 169,00 NBA JAM EXTREME 99,00 REVOLUTION X 99,00 TRACK N FIELD 169,0C
8L00DY ROAD 169,00 DOOM 169,00 J. MADDEN 98 149,00 NBA LIVE 98 14900 RIDGE RAGER REVOLUTION 14900 TUNEL B1 99 0C
BUST A MOVE 2 14900 DUKE NUKEN 3D 14900 JURASSIC PARK 2 129,00 NEED FOR SPEED 2 169,00 ROCK N ROLL RAGING 2 99.00 V RALLY 169,0C
CASPER 199,00 EXPLOSIVE RACING 14900 KILLING ZONE 99,00 NFL QUATERBACK 97 9900 SHELL SHOCK 99.00 VANDAL HEART 99,00
CASTLE VANIA 169,00 FANTASTIC FOUR 14900 LBA 14900 NUCLEAR STRIKE 149,00 SLAM AND JAM 96 69,00 VIRTUA OPEN TENNIS 99,00
COLONY WARS ‘ 149.00 FORMULA ONE 97 169,00 MAGIC CARPET 99.00 ONE 149,00 SOUL BLADE _ 149,00 X MEN 129,00
COMMAND AND CONQUER 16900 FORSAKEN 169,00 MARVEL SUPER HEROES 14900 OVERBOARD 149,00 STREET FIGHTER EX PLUS
COURIER CRISIS 99.00 G POLICE 149,00 MAGIC THE GATHERING 99,00 PANDEMONIUM 2 149,00 + MANETTE 169,00

eu ne * FIFA 98 * NBA LIVE 98

“ . * FIGHTING VIPERS = NHL POWERPLAY
PROMO 2 99 F au choix - rRANCK THOMAS BIG HURT « PGA TOUR GOLF 97
 ALIEN TRILOGY * GEN WAR « REVOLUTION X

* AMOK

* GRID RUN = SCORCHER
. EEP&ELIFIII?F?EWE% « HEXEN ” « SHOCK WAVE : CONSOLE . ccrimeL + ALIM 220V 2990 F
JEUX JAP HOUSE OF DEATH pe \ vV * HI OCTA * SKELETON WARRIOR EVOLUTION 449,00 SENGOKU TURBO  449.0¢
FATAL FURY 3 99.00 + GUN 369.00 * BATTLE STATION = IRON MAN * SLAM AND JAM CLIMAX LANDERS 449 00 SEVEN CROSS 449,00
' ' = Bl AQH DOWN = J. MADDEN = SOVIET STRIKE GODZILLA 449,00 SONIC ADVENTURE 449 08
FATAL FURY REAL BOUT JURASSIC PARK - - gb@f“ﬁrﬁ?ur : - JEI:TUISUHFAGH . %?gEEIHFEK"? i INCOMMING 449,00 TETRIES 4D 449,00
SPECIAL + RAM 449,00 LOST WORLD 149'0,:. = Bl =LA F : . IGHTE L JULY 449 00 VIRTUA FIGHTER 3 4495.00
* CROC * MAGIC CARPET * TEMPESTS 2000 MOMNACO GP 2 449 00 MANETTE 299,00
KING OF FIGHTER PANZER DRAGON * DARK STALKER (VIGHT WARRIOR = NASCAR 98 e TILT PEN PEN TRIATHALON449 00 vMS 299,00
COLLECTION 399 00" SA « DEFCON 5 * NBA JAM EXTREME « TRASH IT POWERSTONE 449,00 JOYSTICK 580,00
UNAR 2 299 Dg H'V“E:f m * DISCWORLD 2 = NBA JAM TE = VIRTUA FIGHTER SEGA RALLY 2 449,00 VOLANT 590,00
o ’ « DOOM = NBA LIVE 97 * WRESTLEMANIA
MARVEL SUPER HERQES RESIDENT EVIL 299,00 * FIFA 96
VS SF 469,00 SEGATOURING CAR299,00
HADIAN SILVER 349.0 SHINNING FORCE 3 369,00

SAMOURAI 3 + RAM 199,00

WORLD LEAGUE

- = GENIAL ACTION REPLAY +
SHINING FORCE 3 SOCCER IEERE ADAPTATEUR + MEMORY
SCE 3 399,00 WORLD WIDE CARD 3 en 1 249 F
JEUX EUROPEENS SOCCER 97 IEENUER - PAD ANALOGIQUE 199 F 080 SNOW BOARDING 369,00 NBA JAM 99 a49,00
ATLANTIS 299,00 \ORLD WIDE L Aoreansoueuns 25 - (NIRRT 18582 NrL g5o o oy
BURNING RANGERS299,00 SOCCER 98 ECENGE * ADAPTATEUR POUR JEUX ALL STAR BASEBALL 99 399,00 QUAKE 199,00
JAPOMNMNAIS 149 F BAMNJO KAZOOIE 369,00 RAMPAGE 199,00
DEEP FEAR 299,00 Sl VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F BOMBERMAN 399,00 RAKUGA KIDS 449.00
BOMBERMAN HEROE 399 .0 SILICON VALLEY 399 00
* MEMORY CARD 8 MEG 199 F BUST A MOVE 2 ;_rn.q_c-:; SOUTH PAﬁK aig,un
BUST A MOVE 23 399,00 STARSHOT 399 00
. . : ('.:I,—_N'I_LF% COURT TENNIS 399,00 w“wm 44n.uc:
CHOPPEF TTACK 449 00 SUPER MAR 368,00
128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli BIBDY KONG HAGING 335:03  SUPER MARIO RART o4
EXTREME G 199,00 TETRISPHERE 399 .00
75011 PARIS 75004 PAF"S EXTREME a=z 429,00 TONIC TROUBLE 429.00
1T POL POSITIO 1899, T 10 198,00
- - F1 WORLD GP 369.00 TUROK 2 399,00
Tél. 0148054288 pRRBRID Tél. 01402788 44 FIER 82w o monon R e
FORSAKER 499,00 WVWWIF WARZOMNE 2899 ,00
. P / : ; F ZEROX 369,00 YOSHIES STORY 399,00
T'EI. 01 43 05 50 67 = M° Voltaire M” Hotel de Ville ou St Paul GEX 2 249 00 VIRTUAL POOL 449,00
SOEMON MYSTICAL NINJA 449 00 gc\: g-\_.:_lun: 399,00
GT 64 399 .0C T uUT sa 3oo,
HEXEN 160.00 var\l;_r#-::m NOA H 389,00
ISS 98 399,00 ZELDA azs.00
di : 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h MAD 449.00
= - - - > 9% L .
Lundi : 1 9 undi au Samedi : LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 449-89 FORCE PACK ELBHEUHESEF nnggu REPLAY 309 F
Mardi au Samedi :10h-19h MISSION IMPOSSIBLE ST 203 VOLANT + PEDALIER F SHOCK WAVE 9 F
AR AN OMBAT 4 EStRtll RALLONGE MANETTE 69 F GAME BOOSTER 399 F

MNASCAR 99
BA 99

449 00
149 .00

MANETTE
MEMORY CARD
MEMORY CARD 4X

199 F
69 F
129 F

MEMORY EXPANSION PACK 199 F
PACK D'EXTENSION
199 F
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Tél. 03 20 57 84 82
Lundi : 13h-19h

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél

: 032090 72 22
Mardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX PRIX Eﬂ’” Prénom
- . client
Vendredi au Samedi : 10h30-20h Kiioang o
DOUBI ':.:.DL"E Postal Ville ; ~ \"""J A
39, rue Saint Jacques Age SeNphone Signature 3 .:}:ﬁL 3 é‘%
: A Y e T signature 0es parents pour ks mineurs p E) Y\/; : 3_
_Tel. 03 27 97 07 71 SF uereironcr Je joue sur : 3 SUPER NINTENDO =3 PLAYSTATION il URYE
Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-1 Sh TOTAL A PAYER 3 MEGADRIVE 73 SATURN (Weaihs
* CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs 3300 - NINTENDO 64 361 5
VRNNES Mode de paiement : 1 Cheéque postaux M Chéque bancaire ™ Contre Remboursement + 35 Frs ™ Mandat Cash = :'_]P}. C; = 3
30, rue Thiers 3 Carte Bancaire N* |_|__I_I__1 1_1_1__1_1 11001 1111 | o 3
Tel. 02 97 42 66 91 Les cheques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .............. e e Signature : E
Lundi au Vendredi 9h'19h TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO :'
SﬂmEdi " gh_1 Bh30 Prix valables, sauf arreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propnetaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles :




AStuces Gl
eeeS50]luces

Newse ¢ o

56415 .‘

LA LIGNE DES JOUEURS
..qui vont jusqu'au bout




TOUS LES
JEUX TESTES

PLAYSTATION

o R RS e e s sl

| e S AR R ey IR R A
| RN M R e R U |

NINTENDO 64

SO TR i s s Sl 5 b e e b pes ...
NHL Breakaway 99 ............. 95
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évrier oblige, les tests ne sont pas a

I'honneur dans ce numéro. Les éditeurs

reprennent leur souffle, avant de repartir
de plus belle dés le mois prochain. Au
programme : course futuriste (Rollcage),
aventure (Egypte), sport (NHL Breakaway 99),
baston (Kensei Sacred Fist et Rakugakids), et
meéme un Doom-like ! (South Park).

\ /o
' S VETS 4
Jensations assurees avec un Lryo nous envoie,
=¥

1N i fcto
NOUVEQU jeu ae course ruturiste LCLL

sSigne... rsygnosis, oien sur v gc roi

A
Nouvelle
annece.
nouvelle
simulation de
Hockey, avec NHL
Breakawaoy 99.

4 Fn attendant
Metal Gear Solid
le mois prochain,
B Konami nous
fait patienter
avec un jeu de
baston : Kensei
Sacred Fist.

LES GRAPHIQUES  EIVEIEI
DECODES Graphisme

Gradués sur une

I
B RN
échelle de 0 & 5, TR . |
les graphiques de = 4 =
. o ®
notation ont pour 1
_ al but de vous donner e
SR 1 Amtion un « instantané »
loufoque, pour les e
: EETH PARE plus jeunes, avec visuel des notes TECHNIQUE
- Rance Ko kugakids IUdlques et tEChnlques- Intérét
| lis vous permettent i -
| f”, i - :, -
4 Vous de jauger, d’un = ! z
onnaissiez le "= < 1 8
i T seul coup d’ceil, 2 s
sl dessin anime, N = )
_._,.- 1‘1} -.'1-!'.-.:" -:_.f[_"f{,"f_f'.rr.r{]; I'Ei po‘nts fu'-ts .: <
A maintenant ou les lacunes de I 3
South Park sur N64. Chaque ieu testé- Difficulte
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Course futuriste

Auto-
Reverse

Psygnosis, a qui I'on doit

deja la série des Wipeout,
propose Rollcage, un nouveau
jeu de course futuriste, dans
le méme esprit.

éme si Psygnosis se défend d'avoir

livré une version modifiée de

Wipeout, force est de constater que
leur petit dernier, en matiére de jeux de course,
y ressemble furieusement. Certes, il ne s'agit
pas de vaisseaux, mais de véhicules équipés de
roues. N'empéche qu'on retrouve quelques
éléments propres a Wipeout, comme les
fleches d'accélération ou encore les décors
futuristes. Pour étre précis, |'action se situe au
XXV* siecle. Les progrés technologiques ont
permis de développer des véhicules

.__,..-v-""'_'_ W s EiL _____“"“-a.__% 4

A Quand un véhicule roule sur le toit d'un tunnel et
retomoe, le changement de caméra est automatique

La cinématique d'introduction, réalisée en images de synthése, est de bonne qualité. Elle nous montre
les différents protagonistes qui prennent part aux courses, ainsi que des immeubles qui explosent et s'écroulent.
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Le jeu comprend une foule d'explosions Customisés, qui présentent la caractéristique
et d'effets graphiques plutét sympathiques. d'absorber, sans broncher, les chocs les
plus violents. En clair, ils sont
totalement indestructibles. A partir
de 13, on commence a deviner
que, dans Rollcage, rien ne
peut arreter les bolides, qui se
tirent la bourre a plus de cinq
cents a I'heure. Mais s'ils ne
peuvent étre  stoppés,
les véhicules adverses ont,
en tout cas, la possibilité
d'étre ralentis, soit de
maniére directe, en utilisant
les différentes armes sur
le véhicule méme, ou bien
d'une facon un peu plus
subtile, en tirant sur les
batiments qui longent les circuits,

NN
=1 3““

A appuyant sur le bas du paddle, vous pouvez
regarder derriére vous pour controler la course.
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Parmi les options que I'on peut récupérer, on trouve le turbo, le bouclier, le verglas, le missile quidé
(qui agit sur le décor) et quatre armes efficaces, qui offrent, en plus, des effets de lumiére agréables.

Hazimum des points de 12 conpe
attsint Conrse de l2a mort Nente

A Quand vous arrivez premier a toutes les courses
d'une ligue, vous gagnez un bonus.

on ne sait plus vraiment ol on habite !

ke Heureusement, une touche permet de replacer

- A _..... . . .t. — b ! ¥
-4 5 - 4 ’

s P 3 !
T t WY e i

- e B -

automatiquement le véhicule dans le bon sens.

Le mi;sﬁe-bu!ai envoie trois roquettes fe n;*;'f”c; dentif:tt' v; S?DDI’EF uurjg:tmﬁtguement Mais, les quelques secondes perdues le sont, la
g o ; :;gtr:gf;: Vﬂi;n:sgr;g:;s: .épur;r:]::;nr Plupal'l f:iu .tempS, pour de bon, en EOUI Cas en
mode Difficile. Enfin, Rollcage est plutét fun, dans

mace 0O23:ac Iensemble, comprend une vingtaine de dircuits,

‘, S une pléiade de raccourcis, ainsi qu'un mode Deux

joueurs assez bien réalisé, plus quelques bonus
cachés. Cependant, la difficulté est 3 mon gout,
assez mal dosée : seulement deux niveaux de
difficultés sont disponibles, et si en mode Facile
c'est vraiment fastoche, le mode Difficile met hors
leu d'office les joueurs d'un niveau moyen, c'est-a-
dire pas mal de monde. De plus, une place trop
Importante a été accordée aux armes, qui,

; . : _ souvent, assurent la victoire, pour peu qu'elles

Le trou de verre s'ouvre devant vous et fait passer Le gauchissement temporel ralentit les autres ot Ltiii o a1 o momfr)}t Inuti g P

la voiture qui vous précéde derriére vous. vehicules. Si un adversaire I'utilise, I'image S?EEH S S 2 ‘ % G
est déformée et les couleurs modifiées. d'étre un as du volant pour simposer. Rolicage est

une course futuriste, au style arcade, qui ravira les
fans du genre, mais agacera un peu les
Inconditionnels du pilotage comme moi.

de maniére a ce qu'ils s'écroulent au moment
ou passe votre adversaire. C'est plutdt vicieux,
et pas évident au niveau du timing, mais Cest
tellement  jouissif !

Dautres armes,
tout aussi

.3
Doy

Chon

Rolicage est un jeu

% - de course futuriste du style
—_— T de Wipeout, mais qui propose
‘-.H & Emprunter les fléches sur les murs N ' innovations bienvenues.

\ verticoux est assez aisé, . *~ |l conviendra aux amateurs
".II mais plutét gerbant. ' de jeux de style arcade.
|
I
! amusantes, sont bien sar disponibles DEVELORRELIR
i8> | (voir encadré Les armes). Autre e e
S92 | caractéristique importante de Rollcage, el d.
"%/ les voitures sont équipées de roues TEXTES/VOIX 5 j g
plus grosses que la carrosserie, et les Franvan R .
bolides peuvent continuer a rouler, 1 o SR - { g
méme lorsqu’ils se retournent. Cette SAUVEGARDE
spédificité a permis d'intégrer quelques e n— —
principes délirants, comme la présence de Volane iGa8 _
fleches accélératrices sur le toit de certains PRIX CONSEILLE Intérét
tunnels ou sur les murs. Bref, on roule dans 3 &
tous les sens et sur toutes les surfaces. A e . Z J -~ g
Deux vues, intérieure et extérieure, sont e O ) Smages g
disponibles. Si la premiére procure indéniablement Intéret 3 |3 1 <
de meilleures sensations, dés qu'on se fout en lair, DHfcults 2 Difficulté
sur une bosse, ou qu'on est touché par un missile, IR - .
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Copier, c’est tuer ? Oui, c'est tuer les falents qui
inventent les jeux vidéos ou les logiciels de loisirs en général.
Et dans un pays dont la premiére richesse sont les idées,
c’est détruire la capacité d'investissement de ceux qui les
développent. C'est donc mettre en danger de mort 'avenir
de la création.

Pour le public aussi, copier c'est tuer. C'est supprimer les
ressources vitales qui lui assurent en retour 'originalité et le
renouvellement de ses programmes.

Dans un marché submergé de copies, qui aura encore les

COPIER, C’EST TUER !

moyens de créer les jeux vidéos et les logiciels de loisirs
que tous souhaitent 2

Pour la loi —que nul n’est censé ignorer— la copie de
logiciels est interdite. Elle est assimilée & un acte de piraterie
et, a ce fitre, condamnée comme contrefacon.

Certes, chacun peut se persuader qu'en copiant seul dans
son coin, il ne fait de tort & personne.

Mais on ne peut tolérer la généralisation d’un délit au

point de lui sacrifier I'emploi, la création et I'industrie qui
les développent.

Il est aussi facile d'étre inconscient qu’intolérant. Mais lorsque I'on aura tout copié, il n’y aura plus rien a copier.

Syndicat des Editeurs de Logiciels de Lois

eemail : infos@sell.fr - web

. SE.LL]
www.sell.fr

-

REFLEXION FAITE



i E) f‘i 3
fests

Egypte 1156 avant

PlayStation Aventure

Enigmes
chez les
pharaons

Apres Versailles, Cryo vient
de developper la version
PlayStation d'Egypte,

un titre construit de la méme
maniere, le faste de la cour
du Roi-Soleil en moins !

lors que sur PC, « Chine », le troisieme
Avo!et de la trilogie signée Cryo, est
déja sorti depuis quelques mois,
la PlayStation accueille donc le second volet
baptisé « Egypte ». Comme son nom en entier
lindique, l'action se déroule dans I'Egypte

antique, la vraie, pas celle des touristes et des

vendeurs a la sauvette. En 1156 avant J-C.
exactement, sous le regne de Ramses Ill, vous
Incarnez Ramosé, fils de Merymen, un haut
dignitaire au service du vizir T6. Votre paternel
est injustement accusé d'avoir commandité le
pillage d'une tombe royale, et vous avez trois
jours pour prouver son innocence. Comme

vous le voyez, le principe est plus ou moins le
méme que dans Versailles. Vous devez
explorer différents lieux, a la recherche du
moindre indice, récupérer des objets, parler
avec des personnages, surprendre des
conversations, etc. De méme, le déroulement
de l'aventure y ressemble beaucoup. En effet,

Egypte propose un espace documentaire assez fourni,

qui répond a la plupart des questions que vous pouvez vous poser. Si vous ne possédez pas de PC et que le c6té
culturel vous branche, c'est cool !

@' — Le vir

/& que nous tradusons “vizw® est

n Egypte le numéro deux de

Etat, aprés le roi dont il est

ivant  toul  lassistant et

ecrétawe particubier. A ce fitre, #

st garant du respect de Maat

font il porte au cou une figurne.

| centralise dans ses bureaux de

olossales archives ce qu e Gowe dv-. Hoti - of ;hermét St

lace au sommet de foutes les . e
o dminictrating Caica¥e, H=955 cm Nouvel Empire

wanches de -Iadrmstratson époque des Ramsés (1295.1069 ay

mpots, ftransports J-C)

4d ) (c) Le Louvre C Larneu .

.. --I?I. :' .

= Statuette du scribe Ihhmaoﬁtef et

\dministration égyptienne. 1 y a le dieu Thot, grauwacke, H_:'B_S‘un_
F iR, g _ . ' Nouvel Empre e dynastie régne
wen sur, scrbe et scribe: cert dAménophis il (13911363 ay J.C)
sont avant tout des S

50 musée du Louvre
mm:; " | 9""‘”'““: {c) RMN H. Lewandowski
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Voici un petit apercu des lieux que vous serez
ameneé a visiter, pour résoudre cette énigme de la
tombe royale. Ce n'est pas trop mal réalisé, mais
moins impressionnant que Versailles par exemple.

2 I'heure ou nombre de jeux utilisent la 3D
temps réel, Egypte conserve la 3D « statique »
de Versailles. Résultat, I'action se développe
cran par écran, sans réelle animation, excepté
pour les quelques rares cinématiques. Outre
cette lenteur dans les déplacements, déja bien
gavante, I'aventure en elle-méme n’est pas des
plus palpitantes. Enfin, I'utilisation de la souris
PlayStation est fortement recommandée
car, au paddle, ce n'est pas vraiment ca.
Heureusement, tout n'est pas si noir. Ainsi, le
soft fait double emploi en proposant un mode
Didactique. Vous pouvez visiter le site de
Thebes (oU se déroule l'aventure) a loisir,
Vous avez, par ailleurs, accés a un espace
documentaire relativement complet, qui se
presente sous la forme d'un dico informatique,

FAl CERTES LES CONNAISSANCES QUE PROCURE L'EXPERIENCE,
MAIS NE ME DEMANDE PAS DE TRAVAILLER POUR TO! DE BON CRE!

- y v
EOMPFTES = TU ME F AIRE OBSTACLE POUR ENTRER DANS LA TOMBE"®
QUEN EST-IL DE L'ETAT DE LA TOMSE!

TA COMMAISSANCE DE CES LIEUX NE POURRAIT=ELLE MY TRE
PROFITABLE?

A Sur votre cnemin, certains personnages vous

seront d'une grande aide. N'hésitez pas a leur poser
ges questions.

avec du texte et des images, mais sans vidéo.
Bref, Egypte n'est strement pas la référence
des jeux d‘aventures historiques, mais il se
révéle trés intéressant d'un point de vue
culturel et conviendra, de ce fait, aux grands
comme aux petits qui souhaitent en savoir plus

PLAYER ONE@‘FEVRIER 99

sur |'histoire de I'Egypte antique, mais, en tout cas,
certainement pas aux joueurs

exclusifs, qui risquent de
s‘ennuyer grave !

Chon

Un titre qui vaut surtout
pour son aspect culturel
et les informations qu'il
contient. L'aspect ludique
a, quant a lui, été
fortement occulté.
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Thanksgiving
chez les fous !

L'inspiration a marée basse,
les p'tits gars d'Ilguana nous
livrent un brouet indigeste.
Dans I'enfer de I'ennui...

Irés d’'une série télévisée qui passe sur

Canal+ en crypté, les quatre gamins de

South Park auraient pu gagner la palme
des rois du « politiquement incorrect
» aux States. De ce fait, on était en
droit d'attendre, sur Nintendo 64, un
|eu qui reprendrait |'esprit décalé et
loufoque de la série. Que nenni !
South Park patauge dans un confor-
misme désolant. Dans ce Doom-like
ou les fusils a pompe sont remplacés
par des boules neige, on s'amuse a
exploser le crane de volatiles qui se
sont mis en téte d'envahir la ville.

» Cartman,
Kyle, Stan et
Kenny, le petit
frére, sont les
larbins que
VOUS Qurez

le loisir (ou la
malchance)
de diriger.

/_\

A Etvian, en pleine téte. Les dindes sont
relativement longues a la détente.

C'est marrant dix minutes mais, aprés, on plon-
ge directement dans |'ennui. Par curiosité, j'ai
tenté de passer a I'épisode 2, chaque épisode
comptant environ quatre stages. Changement
dans la continuité, sauf que, maintenant, des
bonshommes bizarroides prennent le relais de
la basse-cour. Il y a bien quelques armes pour

V¥ Le chef vous communique des informations
complémentaires sur le but de votre mission.

l! TURKEYS LAY EGGS AND WATCH LITTLE TUR

» L'invasion
des volatiles
entrainent

la fuite

des citadins.
Heureusement
que j ol des
boules de
neige !
Chouette...

A e mode Multiplayer propose de nombreux
niveaux, ainsi qu'une bonne palette
de persos cachés.

compléter votre panoplie — débouche chiotte et
méme... un « lance-vache » ! —, mais c'est dra-
matiquement insuffisant pour transformer South
Park en jeu éclatant. Condoléances.

McYas,
le boucher de Thanksgmng

A cause de son faible
intéret, South Park

n'est pas indispensable.
Et ce, méme si vous étes
accroc de la série.

+
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HL

Breakaway 9

NHL Breakaway 99, a l'instar
de son prédécesseur, est un titre
plutot axé simulation. Les puristes
le préféreront donc a Wayne
Gretzky 3D, toujours sur Nintendo
64, qui est, quant a-lui, beaucoup
plus arcade.

Enfin, petite question en forme de
coup de gueule personnel, que par-
tage certainement Wolfen : « Mais
ou sont les Gaulois ? « En effet,
comme dans le volet 98, I'équipe
de France est absente du jeu ! Bon
d'accord, on n‘a pas le méme
niveau en hockey qu’en football,
mais quand méme la formation tri-
colore est au moins aussi bonne
sur la glace que I'équipe d'Allemagne, laquelle
est représentée. Pour conclure de maniére tra-
ditionnelle, je dirai que cette version 99 n’est
| absolument pas nécessaire si vous possédez déja
la version 98. Dans la négative, vous pouvez

u réchauffé
I glace

Apres un premier volet 98
sur Nintendo 64, qui mettait
deja I'accent sur le coté

. simulation, Acclaim sort

~ la mouture 99 de NHL

- Breakaway. Une version

- purement commerciale ou

- vraiment indispensable ?

J +

| haque année, les remises a jour de simu-
lations sportives sortent en masse sur les
différentes plates-formes. Parmi celles-ci,

NHL Breakaway 99, sur Nintendo 64. Autant le
dire de suite, cette version n'apporte, hélas, rien
ge neuf par rapport au cru 98. Certes, l'interface
a légérement changé, mais pas suffisamment
pour que l'on puisse parler de nouveauté,
puisque celle-ci contient strictement les mémes
menus et modes de jeu. Une fois sur la patinoire,
cest la méme chose. Les graphismes en 3D sont
de bonne qualité et I'animation correcte. De plus,

€ joueur responsaodle
L'équipe
javerse doit alors exploiter sg

rité numerique. V

geux minutes,

O Towr llunuhu '

- = Bibhae o v o “ew . ;1

toujours essayer de vous procurer cette
derniére en occasion, 8 moins d’accorder
vraiment une grande importance a la remise
a jour des données.

Chon

NHL Breakaway 99
n'apporte rien de plus par
rapport a son prédécesseur.
Il n'est pas indispensable,
mais reste une simulation
de hockey réaliste.
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Player Station 3
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Tekken 3 + toute l'actualité
PlayStation.
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pions les Player dOr diffusées
Bur MCM




Ken

dmbat et
umatismes

Kensei est le plus gros

krach de ce début d'année.
Dommage. Konami n'a jamais
eu de chance avec la baston.

ensei n‘est pas une grosse daube au sens
classique du terme. On sent un réel tra-
, vail derriere ce jeu raté. Certes, le
- design des combattants n'est pas grandiose,
- mais quelques-uns sont attachants, surtout les
personnages cachés, qui ont un petit quelque
chose qui les différencie de I'ordinaire. La pa-
iette de coups est assez simple. La maniabilité,
& mi-chemin entre Virtua Fighter et Tobal, per-
met d'effectuer de jolies figures de I'art du com-
Dat : tourner autour de I'adversaire, enchainer
poings et pieds de facon logique... Et que dire
de son systéme de parades, admirable en tous

A \oici qui vous donne une idée des lacunes
en animation de Kensei. (toutes nos condoléances
pour la descendance d'Heinz).

points : en gardant un seul bouton enfoncé, on
peut esquiver les agressions hautes, comme les
balayettes, et de subtiles manipulations autorisent
la contre-attaque en court-circuitant la combo

Ce fauchage de plein fouet de Yugo
fait partie des quelques coups qui semblent

terrasser I'adversaire. W

FREE P11 oN

e ————— P

mmrYeat""ra

A Lors de certains coups trés violents, lo caméra
BOUGE ! Mais, c'est tellement rare qu'elle ne risque
pas de se fouler un orteil !

adverse. C'est la premiére fois qu'un jeu offre
une parade si convaincante. Malheureusement,
I'animation est trés disparate : certains mouve-
ments sont trés détaillés, pendant que d‘autres
sont ridicules a en pleurer. L'ambiance sonore
est signée Bontempi. Ca n‘aide pas. On s'in-
terroge aussi sur |'effarante lenteur de Kensei.
Les programmeurs craignent-ils de rendre épi-
leptiques les joueurs ? Kensei a échoué dans
son entreprise de séduction. C'est un sous Dead
or Alive qui finira sa vie au placard.

Reyda,
réve de vacances
a Calvi

Un jeu plein de bonnes
idées, mais qui

tourne au ralenti.
Passez votre chemin.
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- Baston sauce
- Parappa !

Eh oui, contrairement

a ce que vous croyez,

ces photos sont bel et bien
Issues d'un jeu de combat
ou I'on s'affronte dans

la bonne humeur.

‘est qu‘avec ses graphismes mignons tout

plein, ses pastel, ses aplats et tout le tou-

tim, on dirait plutét un clone de Parrapa
the Rapper. Dans Rakugakids (du japonais
Rakugaki : « graffiti »), vous incarnez, chose sur-
prenante, un gribouillis d'enfant, animé comme
par magie. Votre but est de castagner les créa-
tions d'autres garnements. Il en résulte un monde
coloré, fagon Crayola, et trés agréable a I'ceil ; les
sprites sont, de plus, bien animés et d'une net-
teté difficilement égalée sur Nintendo. Les coups
sont nombreux et exploitent tous les boutons du
paddle. Chose rare. Hélas, une fois passé le plai-
sir de la découverte, on se retrouve avec un jeu
de baston ou les coups sont tellement tordus
qu'on a du mal a deviner si I'on va effectivement

¥V Les personnages sont trognons mais stéréotypés.
¢
7

: ) F =3
PLAYER2SELECT

dUSERIECOM

gy PLAYERISELECT

- _ng.

fhtrﬁi?n

toucher I'ennemi. Résultat, on joue de facon
hasardeuse, en misant trés fort sur la chance.
Rakugakids n‘est pas un mauvais titre.
Cependant, il n'apporte rien de plus qu'un aspect

V¥ L'humour a aussi sa place !

WV Des petits nuages atomiques bien sadiques
dans ce monde féerigue.

A0
O

= 6

00008000, 2

. - —— = ‘._,.5.

® =

2N
Pt l0002600!
ey TEEEses i
>
w
ANDY,

wINOEE™ -

A Les différents stages sont mignons @ croquer.

comique a un genre qui a du mal a trouver sa
place sur N64. Son seul aspect positif c’est qu'il
éclatera les petits gamins qui ne
comprennent rien a Virtua
Fighter ou Tekken.

Reyda

Un univers loufoque pour
un jeu de baston somme
toute bien banal. Pourquoi
ne pas avoir mis le talent
des programmeurs

au service d'un vrai jeu ?

DEVELOPPEUR
Konami (KCE) Kobe

EDITEUR
Konami

Graphisme

TEXTES / VOIX
ANGLAIS

Jouveurs
] owu 2

SAUVEGARDE
Memory Pack Son

ACCESSOIRES
|
PRIX CONSEILLE

Auvucun
N Intéret

Animation
ayqeEnor

Graphisme
Animation
Son
Jouabilité
Intérét
Convivialiteé
Durée de vie
Difficulté

Convivialité

A ap 39ung

NSWNNOWW

Difficulté
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mis tricheurs, salut ! Je vous

ai compris ! Cette rubrique est

partiellement consacrée, ce mois-ci, aux
ceusses qui nous reprochent souvent, et a tort,
d'étre anti-Nintendo. En effet, pour la premiére
fois depuis longtemps, nous avons, grosso
modo, la méme quantité de trucs N64 et
PlayStation a vous proposer. Et pour les
plus précoces d'entre vous, nous offrons les
premiéres astuces Dreamcast avec VF3. Les
fans de Medievil ne sont pas en reste, puisque
une aide de jeu spéciale leur a été concoctée,
avec les emplacements de tous les Calices.

Tomb Raider 3

Toutes les armes,
passer le niveau, etc.

Lara Clure

Dur, trés
) dur!le
H .
dernier

35 opus
de Lara fait actuellement
transpirer sang et eau notre
ami Wolfen. Je peux vous
jurer que le matos de la
rédac passe un sale quart
d'heure : qu'il s'agisse des
tables, des armoires ou des
murs, rien ne résiste a I'ire
de notre brave ami. Unique
remeéde a son courroux : les
codes que voici. Ouf | On a
frélé mais évité la cata...

Pour avoir toutes les armes,
trousses de secours, torches
et cristaux, appuyez

rapidement sur L2, R2, R2,
L2, L2, L2, L2, R2, L2, R2, R2,
L2, R2, R2, L2, L2, R2, L2, L2
et R2 pendant la partie.
Lara couinera pour
confirmer le code.

Pour changer de niveau,
appuyez rapidement sur
L2, R2, L2, L2, R2, L2, R2, L2,
R2, L2, L2, L2, L2, R2, L2, R2,
R2, R2, R2 et L2 pendant le
jeu. Lara dira «nooooon»
pour confirmer.

Pour avoir tous les secrets,
appuyez trés vite sur

L2, 12, 12, L2, L2 R2, L2, L2, L2
R2, L2, R2, L2, L2, R2, L2, L2,
R2, L2 et L2 pendant le jeu.

Lara soupirera pour
confirmer. Ce code permet
aussi de débloquer les
niveaux bonus.

Virtua Fighter 3 TB
Nouveaux persos,

costumes et décors
Jacky Bryant

A peine la
Dreamcast
arrivée,
voici les
Fremiers
codes pour le meilleur jeu de
combat de |'univers (a2 mon
humble avis). Tout d'abord,
pour combattre le
personnage composé
de lettres de I'alphabet,
positionnez le curseur sur
Akira et appuyez sur Start.
Puis,
placez-le
sur Lau
et
appuyez
sur Start.
Enfin,
fixez-le
sur Pai et appuyez sur Start,
le tout dans I'écran de
sélection des persos.

Si vous voulez combattre
avec ce méme personnage,
faites la manip suivante :
toujours dans I'écran de
sélection des persos,
positionnez le curseur sur
Akira et appuyez sur Start :
puis, positionnez-le sur Lion
et appuyez sur Start ; enfin,
positionnez-le sur Pai et
appuyez sur Start.

Pour jouer avec Dural
argenté en mode Training,
appuyez sur Start, Y et
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C'est pas du boulot d'gorons, ca !

Wonder, zeldifié

E A, en
méme
temps,
durant
I'écran
de
sélection des personnages.
Ensuite, choisissez
I'adversaire et le décor,

De méme, pour jouer
avec Dural doré en mode
Training, appuyez sur Start,
X et A, en méme temps,
durant I'écran de sélection
des personnages.

Si vous souhaitez changer
légérement les décors du
jeu, maintenez Start et B
pendant I'écran de sélection
du stage (modes Training,
Vs, etc.).
D'autre
part,

SI vous
voulez
voir les
replays
au
ralenti,
appuyez
sur B juste avant qu'il
commence. Enfin, pour
changer les costumes des
personnages, maintenez
Start et sélectionnez

votre combattant.




joueur, les commandes de
direction s'effectuant sur

le paddle normal (pas
analogique). Ensuite, pour
etc. avoir toutes les armes, faites
A, Droite, C-Bas, C-Droite, C-
Haut, A et Gauche.

Body Harvest
Toutes les armes,

Hervé Corps

Pour augmenter la puissance

des armes, faites C-Bas, C-
Tous Haut, Haut, Z, Z, Gauche et C-
ces codes
se font

endant

e jeu.
Il faut préalablement entrer
ICHEAT, comme nom de

Droite. Pour avoir les éléments
du décor (pierres, ponts,
maisons...) qui se déforment,
faites C-Bas, Haut, Droite,

Cardinal
Syn

Fatalities

Heinke, le pécheur

I&:r?:ig:s Kahn : Gauche + A, Gauche +
: A Gauche +

VOus avez s BRI

eu toutes R .

les fatalités

pour les 8 persos de base.
Cette fois, ce sont celles des
huit persos cachés qui vous
sont offertes sur un plateau
dégoulinant de tétes
tranchées...

Mongwan : Droite + A, Droite

+ A, , A Droite+ A

., -
Juni: , , , |, Droite + |, Droite + , Gauche +

Droite, C-Droite, A et Gauche.

Si vous désirez voir les
moissonneuses se
transformer en mutants,
appuyez sur

C-Bas, Haut, Z, Z, C-Droite
et Droite.

Enfin, pour que les aliens
aient de grosses papattes,
appuyez sur Gauche, A,
Droite et Bas.

Notez que pour annuler ces
codes, il suffit de les refaire.

Redemptor : Gauche + , ,

, Gauche + X

Stygian : , A, A, Gauche + X
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Banjo-Kazooie

Ralentir
les textes

Maitre Shigeru

rare dans
ce sens,
mais s'il
vous prend |'envie de
ralentir les dialogues,
vous pouvez le faire

en appuyant sur Z.

- B e -,

Moloch : Droite + A, A, A, |,
Haut +

Bimorphia: , A, ,

Gauche +



vous sur AK|I man, dans

fans de sports d'hiver. Tout
WCW vs NWo I"écran de sélection des Nafano Winter d'abord, gu curling, vous
Revenge personnages, et appuyez: Olympics 98 accélérez le jeu si vous
sur C-Bas. T appuyez sur Z, aprés que
Nouveau perso et Accélérer le le computer ait joué.
costume De méme, si vous désirez curling, etc.

changer les vétements des

C-Bas, C-Haut, C-Gauche o

ou C-Droite pendant la

_ B Pour sélection des persos. o Allez, deux
Q‘ e "‘F: e N 1% s
NIte oY, combattre Al petits trucs
man, pour les
positionnez-

FHE YV O YRIDIC WINTER (TANTS NAGAND 18

Ensuite, quand vous entrez
votre nom, ne mettez rien.
Le nom choisi par
I'ordinateur sera I'un des
vieux jeux Konami.

difficultés. Alors, si vous comme nom de joueur,
NHL 99 Cool Boarders 3 ne voulez pas vous embéter toujours en mode
: : a gagner toutes les pistes, Tournament.
Son, bruits et Toutes les pistes, sélectionnez le mode
tln{amarres tous les Tournament et entrez Ensuite, si

persos, etc. WONITALL comme vous entrez
nom de joueur. BIGHEADS
comme
nom de
joueur en mode

Wayne Gretzki

|o '
bor PEI’SESkI Choase Rider

~ Comme Il semblerait Tournament, vous pourrez
dans la ~que le faire varier la taille des tétes
plupart \ troisieme des skieurs avec R2 et L2.
des jeux opus de
EA Cool Et finalement, vous pouvez
Sports, vous pouvez Boarders mettre un effet de ralenti,
Eroduire une foule de soit un en mode Replay, en
ruits pendant le ralenti concentré De méme, pour récupérer tous  maintenant Gauche, et
qui suit un but. Appuyez de les boarders, entrez OPEN_EM I'enlever en maintenant Bas.

sur &, , ® ou X pour
déclencher des bruits de
trompette et autres.

d'abord, effectuez la

i R o Test Drive 5 premiére course du
_ mode Tournament, sauf
=N . Avoir une arme Aucun 'ultimate. Ensuite, sauvez
o s : adversaire le jeu et
o 8 Joe Musashi : appuyez
e o Monique Raclay sur le

bouton

cemem v e eanen o FD A5\ Pour avoir reset de
BV Eliea une arme la play.
De méme, quand vous en main, Cette Chargez
affrontez un adversaire faites astuce la course
et que vous gagnez, Pause, puis appuyez sur est assez Erécédente et sélectionnez
vous pouvez introduire R2, R2, R2, L2, L2, L2, R2, complexe ull Race, puis Time Trial.
un bruit de trompette R2, R2, L2, L2, L2, L2, L2 et a réaliser. Choisissez une voiture et
en appuyant sur A. L2. En refaisant ce code, Alors, suivez-bien. Tout effectuez la course en Time
vous changerez d'arme. Trial. Quittez ensuite ce

mode et sélectionnez
Continue Race, sans charger
la course sauvegardée. Enfin,
sélectionnez Next Cup Race
et, normalement, vous ne
devez avoir aucun
concurrent. Simple pour
terminer premier du
championnat maintenant !
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Snowboarding

Entrainement facile

* Vous

- - ouvez
INtendo; 64 T

facilement

e, -

-

.Y
>
MELANCH 00 TS
MELANCH w00 PTS
MED

NASCAR
Racing 99

Perso caché

Thierry Labonte

Je suis

y enchanté de
~ |'apprendre |
Si je
sélectionne
Course unique, dans le

CHOIX VOITURE

o emascan €

TOCA Touring Car 2

Toutes les voitures,
pistes, etc.

Ernesto Carre

a entrer
comme nom,
en mode
Single Player.
Vous enten-
drez Cheat
Mode Enable
si le code
fonctionne.

toutes les figures du mode
Entrainement. Pour cela,
choisissez un perso et une
planche. Puis, une fois sur la
piste, choisissez une figure
simple. Effectuez-la et,
endant que vous étes en
air, appuyez 2 fois sur C-

NHL
Breakaway 98

Cheat Menu, nouvelles

equipes, etc.

r

Mario Lemeux

Vous
n‘arrivez pas
a gagner ?
Alors, voici
un petit
Cheat Menu
rien que pour vous. Au
menu principal, appuyez sur
C-Gauche, C-Droite, C-Gauche,
C-Droite, R et R. L'option
Cheat Menu apparaitra

tout en bas.

Droite. Placez-vous alors
sur une figure plus
complexe, revenez en jeu
et réussissez |'aterrissage.

menu principal, et si je
choisis Richmond comme
piste, en me positionnant sur
Select Car et, en appuyant
sur R2, R2, L1, L1, L2, L2, R1,
R1, R2, L1 en moins de 4
secondes, alors, j'entendrai

Vous voulez plus de points
pendant une saison ?
Appuyez sur C-Gauche, C-
Gauche, C-Droite, C-Droite, C-
Gauche, C-Gauche, C-Droite,
C-Droite, R et R, cela durant
I"écran principal du menu
Season. Vous aurez 100
points a chaque fois que
vous ferez ce code.

SKASON MENU

un son me signalant que

Je peux jouer en tant que

Benny Parsons, célébrissime
ersonnalité comme nous

e savons tous !

Toutes les voitures : MECHANIC
Toutes les pistes : BIGLEY
Mode Micro Machine : MINICARS

Faire partir des débris pendant

les crashs : DUBBED

Gravité faible : LUNAR

Course de 40 tours : LONGLONG
Mode

Turbo : T
FASTBOY Les noms suivants sont a
Pistes plus entrer comme nom de joueurs
élevées : en mode Challenge.
ELASTIC Nouvelle option : BANGBANG
Rebonds Piste bonus :
pendant les TECHLOCK
collisions : BCASTLE
Course plus
Décors brouillés : TRIPPY longue :
Voitures invisibles sauf les LONGLONG

pneux : JUSTFEET Barrieres rembourrées : PADDED
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Vous n'avez pas assez
d'équipes ? Eh bien, il y en
a 3 cachées dans le mode
Exhibition. Pendant I'écran
de sélection des équipes,
appuyez rapidement sur C-
Haut, L et C-Gauche. Les
équipes seront entre le
Controller Pack et Anaheim.

AEAM SELECT

Et puis, si vous voulez choisir
VoS équipes au hasard,
appuyez sur L et R en méme
temps pendant I'écran de
sélection des équipes.

Enfin, si vous ne voulez pas
que I'équipe adverse ait un
goal, faites Pause, pendant
une partie. Allez dans I'écran
du contréle de la manette et
changez de place le paddle.
Sélectionnez I'option Pull
Goalie, puis remettez le
Faddle au bon endroit, dans
'écran du contréle de la
manette. Normalement,
'équipe adverse ne devrait
plus avoir de goal.

Co du
mo‘:llzlee 98

Bruits et sons

Encore

“-;, une fois,
pendant
un but,

, ® ou X

appuyez sur A,
our

aire

des

bruits

divers.

Un

classique.




Glover

Joueren
grenouille, ouvrir

les mondes...

Danny Predator

e L o), Tous ces
Nintendo] 64 W[5
n*m se font
pendant
une

Bartie, en mettant le jeu sur
ause. Si le code est réussi,
vous retournerez
directement dans la partie.
Pour voir comme un
poisson, appuyez sur C-
Gauche, C-Droite, C-Gauche,

LE PLAN
DU MOIS

Qu’on se le dise ! Notre
ami, Alexandre Ulmann,
n'a pas franchement
fait du boulot d'goron
avec son plan de
Medievil. Pour la peine,
son ceuvre d'art est
réecompensée par le jeu
Wild 9, gracieusement
offert par Interplay.
C'est-y pas cool, ca ?

-‘*E-é( e

C-Droite, C-Gauche, C-Droite,

C-Bas et C-Bas.
C-Gauche et C-Droite.

Pour transformer les cristaux
en gus rigolos, appuyez sur
C-Bas, C-Droite, C-Bas, C-Haut,
C-Gauche, C-Bas, C-Gauche

et C-Haut.

Pour changer la boule

e€n ennemi, appuyez sur
C-Gauche, C-Bas, C-Haut,
C-Droite, C-Gauche, C-Gauche,

Pour jouer sous forme

de grenouille, faites C-Haut,
C-Droite, C-Bas, C-Droite,
C-Haut, C-Gauche, C-Gauche
et C-Haut.

Et pour ouvrir tous les
mondes du jeu (pas les
niveaux, uniquement les
mondes), appuyez sur
C-Haut, C-Droite, C-Droite,
C-Bas, C-Gauche, C-Bas,
C-Haut et C-Droite.
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Aide de jeu Medievil

Comme tout bon jeu d'aventure, Medievil posséde quelques secrets bien gardés. Parmi eux se
trouvent les Calices, dont voici tous les emplacements.

Les Calices sont trés irgFortants, dans Medievil, car ils trouver, mais aussi préalablement remplir avec les 4mes des
permettent de gagner de nouvelles armes et objets et ennemis vaincus au combat. Voici, niveau par niveau, tout
d'invoquer des squelettes contre Zarok, le boss de fin de ce que vous devrez faire pour les collecter.

niveau. Il 'y a un Calice par niveau, qu'il faut non seulement Aide de jeu réalisé par Wonder et Freke

Le Cimetiere
Objet récupéré :
I'Arbaléete

Colline du
cimetiere
Objet récupéré :
un Flacon de vie

Le premier Calice du jeu est trés facile
a trouver. Il se localise derriére la grille,
a droite de la statue de I'ange. Frappez
la statue de I'ange afin de la placer
face a cette grille. La grille s'ouvrira

et vous pourrez récupérer le Calice.

Premiérement, laissez-vous
glisser du premier étage de

la colline, sur la gauche, pour
récupérer la massue. Ensuite,
utilisez la massue pour détruire
la pierre qui bloque I'entrée
de la Caverne des sorciéres.
Enflammez la massue avec le
feu dans la bibliothéque, puis
allez rapidement dans la salle
du Cercle des sorciéres (la ou
il y a plein de gedles). Frappez
avec la massue sur le socle.
Cela fera ouvrir les grilles des
geodles. Tuez les ennemis et
récupérez le Calice.

Mausolée de la colline

Objet récupéré : le Marteau

Une fois la Rune Lune récupérée, allez la poser sur la griffe adéquate, dans
le tunnel de droite de la salle des vitraux. Vous arriverez dans une salle dans
laquelle se trouve une partition. Présentez cette partition au fantéme qui joue du piano. Il
vous récompensera en ouvrant, dans cette salle, une porte secréte ot se trouve le Calice.

Retour au
cimetiére
Objet récupéré :
100 Piéces d'or

Apres la porte du Crane, allez récupérer la Rune Etoile, au sommet de la
colline (au-dessus de la fabrique de cercueils Undertakers). Ouvrez la grille
de la fabrique avec la Rune Etoile. Vous-y trouverez le Calice.
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Niveau

99 Champs d’épouvantails

Objet récupéré : la Grande épée

Allez dans la grange, aprés le deuxieme Golem. Poussez
la botte de paille contre la caisse de
gauche. Vous pourrez alors atteindre
la galerie du dessus. Actionnez le
levier en frappant dessus, ce qui
aura pour effet de faire descendre
la moissonneuse-batteuse. Sortez
de la grange et continuez le niveau.
Passez la série des moulins a grains
piegeés, mais ne sortez pas du

iilivadion de Plece de modisonnewsd

dernier. Un petit passage
renferme une piéce

de moissonneuse.
Retournez a la grange
et utilisez la piéce sur
'a moissonneuse. Elle
sortira de la grange et
tracera un sillon dans le
champ de mais mortel.
Vous pourrez alors
recupérer le Calice.

< La Vallée des potirons

Objet récupéré : 100 Pieces d'or

Le Calice de ce niveau est plutdt vicieux a trouver. Il est, en fait.
au debut du niveau, dans le passage juste aprés la deuxieme grosse branche.
vous trouverez, dans ce passage, un coffre qui contient une massue. Frappez
€ mur juste derriere ce coffre avec la massue ou le marteau. Le mur se
detruira et ouvrira un passage qui meéne au Calice. Vous n'aurez plus qu'a
eliminer tous les monstres du niveau, puis revenir chercher le Calice.

Le Serpent
potiron

Objet récupéré : la Lance
Une fois les cosses détruites
et le boss potiron anéanti,
revenez au début du niveau
et sautez dans le puit. Vous-y
trouverez le Calice.

Niveau

- = 9 Le Village endormi

Objet

récupéreé :

I"Arc
Apres avoir récupéré le
moule du crucifix et la
statue du maire, vous
devez les transformer en
crucifix, dans la forge,
chez le forgeron. Dans
la chapelle, vous devez
utiliser le crucifix, pour

ouvrir un passage,
et obtenir la clé du
coffre. Cela ouvre
aussi la grille pres
du lac. Entrez par
la grille, pour vous
retrouver dans le
parc du manoir.
Non loin, vous
trouverez le Calice.
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Domaines

de 'asile [HEACE==—=cIb g

1
Objet récupéré : la Hache _ =
Apres avoir répondu aux deux
premieres énigmes, vous aurez
accés a une partie du labyrinthe,
ou se trouve une sculpture
végetale qui représente un
éléphant. Derriére |'animal, se
trouve le Calice. Continuez le

niveau jusqu'a ce que le Calice soit plein, puis revenez le chercher.

Objet

réecupere :

le Bouclier d'or

Utilisez I'artefact de

I'ombre, trouvé dans

le Village endormi,

pour ouvrir la porte de

"'ombre. Dans la piéce

sulvante, vous trouverez

quatre socles sur le sol.

Montez dessus, dans

"ordre suivant : feu, spirale, eau, serre. Cela aura pour effet de libérer
les démons et, accessoirement, d'ouvrir toutes les grilles de la piece.
Derriére 'une d'elles se trouve le Calice. Vous n'avez plus qu'a le
remplir avant de revenir le chercher.

Cachots
de |'asile

Objet récupéré :

I"Arc de feu

Dans ce niveau bourrin par
excellence, détruisez tous les
ennemis, puis récupérez le
Calice dans la derniére salle.

Caverne des fourmis

Objet récupéré :

150 Pieces d'or
Ce niveau est un niveau caché dans
la Terre enchantée. Au début de la
Terre enchantée, allez dans un
recoin, sur la gauche, ot il y a un
chaudron de sorciers. Utilisez le
talisman-sorcier pour faire apparaitre
la sorciére de la forét. Celle-ci
réduira fortesque a la taille d'un
Insecte, pour entrer dans le repaire
des fourmis. Une fois a l'intérieur,

libérez les six fées et vous serez
recompensé par le passage vers
le hall des Héros.
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Niveau

e I=9 Zones des | Les Cavemes

anciens en cristal
défu nts Objet récupéré : la Foudre
Objet récupéré : _ Le Calice est visible dés le début
Epée magique du niveau. Tuez les adversaires
Pour ce niveau, c'est simple : _ N volants avec I'arc. La subtilité
twez tous les squelettes a I'épée. = du niveau réside dans le fait que
Poussez les Bibendum de métal certains petits monstres sont
gans I'eau, et tirez a I'arc sur les emprisonnés dans les cristaux.
squelettes volants. Le Calice est, Une fois le Calice rempli, retournez

- -
-

guant a lui, dans la partie nord- | ' | le chercher au début du niveau.
est du niveau S '

Le Canyon

de potence
Objet récupéré :
un Flacon de vie
Le Calice se trouve derriére le portail
de feu, non loin dans le niveau. Pour
franchir ce portail, il faut avoir les
deux pierres de dragon, qui se
trouve ['une
dans le stage
du Serpent
potiron
(discutez avec
la sorciére de
la marmite),
'autre prés du
prisonnier, dans
la derniére salle
du niveau
Cachots de
"asile.
Ces pierres
permettent
d'obtenir
'armure de
dragon, dans
le niveau les
Cavernes
en cristal
(présentez les
deux pierres de
dragon devant
'embléme de
dragon, derriére
la cascade).
Ainsi, vous
récupérerez
"armure du
dragon, qui
vous rend invulnérable au feu. Traversez le portail de feu et vous
trouverez quatre switches sur le sol. Actionnez-les pour ouvrir les grilles
proches de celles du calice. La grille du Calice s'ouvrira également.
Vous n'avez plus qu'a le récupérer.

recupére :

Arc magique
-&s seuls ennemis
gui font monter le
pourcentage du Calice
sont les monstres, qui
apparaissent quand
YOous passez devant
un ceil ouvert.

Utilisez la hache
au lancer pour
les détruire
Apres avoir gelé
le lac, sautez
dans le
maélstrom.
Vous-y
trouverez
rapidement

le Calice.
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N
Les Ruines hantées 1“’% Le Vaisseau fantome

Objet récupéré : Objet récupére :
deux fioles d'énergie 200 Pieces d'or

- tededed
Encore une fois, le Tout d'abord, ne visez que les 7 ’ O @
Calice est au début /f \9 e ftECEEE = squelettes en veste bleue. Ce sont
du niveau, dans ‘ O p— —_C‘ -3. 1976 les seuls qui permettent de remplir
'allée a gauche des - le Calice. De plus, leur mort entraine
prisonniers. Il faut

monter les escaliers ' 0 ¥ . Lt oee

et aller dans la ' / ’ ) o .:.. E‘m
tourelle de gauche.

Bien sdr, il faut

continuer le niveau

et récupérer les

ames avant de

prendre le Calice.

aussi celle des squelettes normaux.
Pour le Calice, il faut prendre
I'élévateur avant le grand
tourniquet. Il se trouve dans

les mats, sur la gauche.

Hall d'entrée

Le Chronographe

| [ A— ' 3 Obijet récupéré : trois fioles d'énergi
Objet (&) @D x o jet recupéré : trois fioles d'énergie
recupere : -
Flacon de vie
Ce niveau est trés simple.
Tuez tous les monstres,
puis prenez le couloir
de droite, apreés la salle
des Spheéres. Le Calice
se trouve dans une
salle, en bas de
'escalier en spirale.

Le Calice est emprisonné dans un cristal.
Quatre canons laser barrent le passage.
Il faut d'abord arréter les lasers,

en frappant sur la statuette, puis
immédiatement sur un des canons.
Ensuite, positionnez les canons afin

que les lasers forment une boucle

et détruisent le cristal. Vous n'aurez

plus qu'a récupérer le Calice.
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Récapitulatif des plans et guides complets
parus dans Nintendo Player et Ultra Player.

PLAYSTATION Castlevania IV n°9,10414 NES Battle Toads n"15et1

das Power Soccer n"36  Donald in Maui Mallard n° 37 Bart vs Space Mutants n°4 Castlevania n*

pe n°® 37 Donkey Kong Country n"30 Batman n°2 Donkey Kong 94 n"3a3
Chevaliers de Baphomet  n° 39 Donkey Kong Country 3 n"39 Battle of Olympus n" 11213 Donkey Kong Land n°3
Lrash Bandicoot n° 38 Doom n®32 Chevaliers du Zodiaque n°6et? Donkey Kong Land 2 n"3
to Black n° 37 Dragon Ball (dossier) n° 30 Double Dragon II "5 Double Dragon n*
Wternational Track & Field n° 36 Dragon Ball Z 2 n"22a24 Duck Tales n1 DragonHeart n"3
— n°38 Dragon Ball Z Hyper Dimension n° 39 Kirby's Adventure n°25. 27, 28 et 30 Duck Tales n®
iemonium n°39 Earthworm Jim n’28et 29 Life Force n°1 Gargoyle's Quest n‘4a
Soviet Strike n°39 Earthworm Jim 2 n"33 Little Nemo n°20422 Gremlins |l n®
Tomb Raider n°38 F1 Pdle Position n® 31 Maniac Mansion n°18 Kid Dracula n19et2
WpEout 2097 n°39 Killer Instinct n° 32 Mario Bros 1 2,335 King of Fighters 95 n'3
Mortal Kombat 3 n‘33 Mario Bros 2 n°3 Kirby's Dream Land n13ett

ATURN Prince of Persia | n*38 MaricBros 3  n°2,3,4,7410,13, 14 Megaman n‘Set1
Dscworlg n° 37 Les Schtroumpfs 2 n*37 Megaman 2 n°3 Megaman || n*17et 1
e Need for Speed n° 36 Sim City n° 32 Megaman |V n'14a17 Pinocchio n°2
Nights n° 37 Super Mario Kart n°22et 23 Star Wars n8a10 Super Mario Land n'
wnzer Dragoon || n° 36 Super Mario World n4,7a9 TMHT n°1 Super Mario Land 2 n'22a2
reet Fighter Alpha 2 n°39  SuperMario World (tips) S Zeldat n’Set 6 Tetris n’
Tomb Raider n°38 Super Metroid n®27 Zelda 2 n*tet 2 TMHT : Fall of the Foot Clan n®
Virtua Fighter Kids n°38 Super R-Type ne Toshinden n3

Super Tennis n°5 GAME BOY Zelda Linke 243
SWUPER NINTENDO Tintin, le Temple du Soleil n° 38 Addams Family n’ 11 et 12 -

o the Acro-Bat (monde1)  n°19 Toy Story n° 35 Bart & the Beans Talk n° 21
tma Forever n° 31, 32 et 33 Yoshi's lsland n’33, 34 2 36 Batman ll’2
of Fire | n°35 Zelda lll n“152a 19, 20, 21. 24, 26 Batman 2- R'tum dth‘ J”k“ ni 10

Pour commander un ou plusieurs numéros de Nintendo Player et/ou Ultra Player
(a partir du n° 28), retournez ce bon 3 découper accompagné de votre réglement  :

h .
- ULTRA PLAYER/NINTENDO PLAYER - service anciens numéros - BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 1. Tél 05 61 43 49 69
......-................................'

O ui ! je souhaite recevoir le(s) numéro(s) suivant(s). J'ajoute les frais d’envoi: 7 F par exemplaire

Numéros Prix unitaire N° commandés TOtal .

+ frais d'envoi (7 F par exemplaire)

————

1229 S0 F

30 a 39 S2F

Au-dela de 13 numéros nous consulter au 05 6143 49 69, Le numéro 25 comportant une K7 vidéo est a4 32 F.
Attention ! Les numéros 2, 5 4 9, 22 et 38 sont Epuisés

Je joins un chéquede..........F alordre de Média Systeme Edition. i

Nom Signature obligatoire* .':'
; “des parents pour les mineurs g
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1
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Savez-uous comment foi |r|m||_|

- ) |€ rl_ﬁ|'s HE}’GF?
Vous envoyez\ios 20 (eu m feras'supfa (o
les) console de votre ehaix: Le (rrr.m e
pecalta 2l Fﬁlﬁfrr : rrrm.r’ 16 %: 60 3l inside
suite, jusquiauivingtieme, auin'a droifqu’z
un tout petit points Une'fois toutes ios lettres
depauillees; fadditionne le'aut aoue abtenis
les deuxelassements que\aiis aiez saus

[as yﬁm.r Tout ceci pouruous dire que; denuis
Zelda su#Super Nintendo! "ﬁmrfrrr- ¢a Tor

f

etait dans\Nintendo Player:); ie\n'ail fantais

r

une telleunanimite's ¢'est simple, [e{eu'n'
recolte que des'20'! Prautalde'salqualiten
et dulbon gout desllecteurs delPlayer..: Allez.
[e\ous laisse, rendez:uous au pays\d!Hysule::
ﬁrﬂf-h; l-& GU{I

HOP AL ‘decs

oo Bory 0O
Progresse par rapport au
Top précédent

U
&

Reste a la méme place par
rapport au Top précédent

: Nombre de
Cih;ﬁ;gﬁ:;t (vos) votes O Chutedp:: rapport au Top
jamais attribués au preceae
eu :

mm"t J O Nouvelle entrée
Classement
précédent Nombre de Retour dans le Top

du jeu mois de présence
dans le Top

S

S e £ o N

5

g

S M GRS ot M M

On l'aura attendu... Et finalement,
¢a en valait la peine. Zelda 64 risque
de squatter la premiére place du Top
Player pendant de longs mois. Aprés
¢a, la barre sera trés haute, et je ne

VOIS pas qui pourra le détroner..

F-ZERO X

=  SUPER MARIO 64

GOLDENEYE 007 _
1080° SNOWBOARDING |
DIDDY KONG RACING

'1.__,-' - - —
A N A N T e B S e 8 ¥

TUROK 2

Tres réussi, ce second volet de S
l'adaptation en jeu de la BD Turok. st
Cest beau, riche, gore, plus jouable
que le premier, mais aussi trés
difficile... Accrochez-vous, vous
allez en baver...

MARIO KART 64 |
FI1-WORLD GRAND PRIX
ISS 98 | : :
< WAVE RACE _‘ I_ ..
MISSION IMPOSSIBI.E
“¥ YOSHPS STORY
15 V-RALLY 99
LYLAT WARS
DUKE NUKEM
= mFAS8
' WIPEOUT 2097 S
TUROK DlNOSAuR HUNTER
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Semaine du 1¢ au 7 janvier (source Famitsu)

O 7 GRAN TURISMO

@) (1) (8) 2 155 pts ¥ Ridge Racer Type 4 (PS)
Proftan dunc baisse 3 T &  Zelda:Ocarina of Time (N64)
G‘?a'?r”%‘urfzm%l httd s =  Sound Novel Evolution 2 (PS)
se placer sur le haut du
gl “¢  Dragon Quest Monsters (GB)
plaires en France: D =  Tama Mayu Monogatari (PS)

J & Banjo-Kazooie (N64)
O 2 MEDIEVLL ¥ 1559899 (Ps)
-~ 3)2)3)2123 pts 8 mmgue (H)
- O 3 COLIN MCRAE RALLY :
(2) (2) (5) 2037 pts 9  Pocket Monster Pikachu (GB)
'O 4 FINALFAN o b PN 1O Virtua Fighter 3TB (DC)
O = TEKKEN3

(1) (1) (5) | 931 pts

- Toﬁ EW Usris

Meillecnre estrée Semaine du 1¢ au 7 janvier (source Famitsu)

& TOMB RAIDER I

A B S R B S e S PLAYER ONE
e :‘“ P . i _.E_i_,--;" B % ”,.,"‘i -!‘* X, ; : . g X i £t e
Gt e R e T DR AT el 2 e L R T

._-.‘.

()(6)(|),8,2pt5 ¥ wcwmwonmnge(Nu)
Méme si Lara Cr;ft ne faltz pa;. la merr;e & Metal Gear Solid (l%)
unanimité sur Play que Zelda peut le
faire sur 64, la sérieyegt loin de s'sssuuf— 3 Crash Bandicoot Wal'ped (m)
S iy e @ NBA Live 99 (Ps)
= GoldenEye (N64)
0 #  RESIDENT EVI!B)Z(I) ©) | 766 via &  Nascar 99 (PS)
SASRANA # Pokemon Red (GB)
0 Y PEXODE D’ABE
(©) (6) 2) | 397 pts ¥  WWF Warzone (PS)
(o 0 ROk OIS . - 1O Cool Boarders 3 (PS)
i s (10) (10) ) 1 259 pes 8 e TOf Ahgfdtcou
- (@ T2 CRASH BANDICOOT 3
G (12) (1) 1 211 pes ~ Semaine du 17 au 7 janvier (source CTW)
j O s bucnuEyTMETOIOL G T
O ¥ FIFA 99 6 (143 () s e #  Tomb Raider Il (PS)
Q0 1s AFOCALYPRE . . oo = Crash Bandicoot 3 (PS)
b O 16 s o <% TOCA Touring Car Platinum (PS)
Sk (18) (16) (2) 908 prs = Grand Theft Auto Platinum (PS)
; ) ¥F BUSTA GROO(YBE) (13) 3) 897 pee &  Turok 2 (N64/GBC)
. © % MOTORACER 2 7 VRally Platinum (PS/N64/GBC)
e (4) (4) (4) 641 pts £ c , e
. @ %9 ROAD RASH 3D R ait
4 (1D O G962 ps @ Colin McRae Rally (PS)
OO 20 TESTDRIVE Rty (o0 ) 38550 1© Brian Lara Cricket (PS)



| ate fatidique
Dduns l'histoire de
la Gaule : c'est
le 3 février que sort
l'adaptation ciné, en
live, avec des acteurs
»  en chair et en os des
- mythiques persos de
% Goscinny et d‘Uderzo,
le film le plus cher de
toute l'histoire du
cinéma francais ! Une
superproduction
a la gloire de la Gaule
chevelue, réalisée par
Claude Zidi, I'homme
de « Banzai », de « la
Totale ! » et d'un kilo-
metre de comédies
gauloises. Aprés une
nuit d‘invocations a
Toutatis, Bélénos et
les autres, « Player »
vous en dit plus...




" - |-
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8

€3

Pas.des masses, en fait, puisque le film
est entouré d'un « tabou » quasiment
paranoiaque. Pas de séances de presse
avant fin janvier (les seules critiques
seront donc dans les flashes radio, dans
les rares émissions de télé qui donnent
une opinion sur les films et dans les
quotidiens), un black-out redoutable
autour des photos (aucune diffusion
tolérée avant le 25 janvier, dixit |‘atta-
ché de presse du film)... Bref, grosso
modo la méme stratégie que celle adop-
tée pour les Visiteurs 2. A cet éqard, le
resumé du film, extrait du prédossier
de presse, est exemplaire. Nous le repro-
duisons texto :

-' -
"'E‘ 2
‘{'*1;,'- -

’
g

]-"
-_—r A

« A quoi bon révéler les multiples
eépisodes du scénario... Ne suffit-il pas
de savoir qu‘on y retrouve, dans leur
emploi traditionnel, et, disons-le,
historique, Astérix, Obélix, les braves
Gaulois, les méchants Romains et toute
lo galerie des personnages (y compris
Idéfix) imaginés par René Goscinny
et Albert Uderzo ? Le film n'est jamais
qu'un nouveau chapitre de leur longue
histoire. »
Quoique. ..
« On y verra Astérix se lancer dans
un combat homérique contre Obélix...
On y verra Obélix livrer Astérix aux
Romains, Astérix rendre le pouvoir @
un César déchu, Abra-
racourcix s‘emparer du
chariot du Trésor public
romain, mais se le faire
voler @ son tour, la potion
magique se faire supplanter
par la super-potion-
magique de Mathusalix,
et ainsi de suite... ».

Alors, un « Astérix » @
l'envers ?

« Pas du tout. Tout le
monde est vraiment dans
son role. Mais... c'est beau-
coup trop compliqué a
raconter. Il n'y a qu‘un film
pour y parvenir... ».
Incroyable, non ? « Il n'y
a qu'un film poury par-
venir... ! » A part ¢a, rap-
pelons que c’est Christian
Clavier qui joue Astérix et
Gérard Depardieu qui enfi-
le les braies du gros Obélix.
En plus de ces deux mas-
todontes du box-office
francais, le film rassemble
une cohorte de célébrités
comme Sim, Arielle
Dombasle, Laetitia Casta,
etc. Terminons en préci-
sant qu'il parait vraisem-
blable que les auteurs du
film espérent détroner le
premier Visiteurs, voire
Titanic, et que le succeés
du film en Allemagne
semble garanti, Astérix
etant hyperpopulaire chez
les Germains. Sinon, ren-
dez-vous le 3 féwvrier, au
anoche, histoire de voir si
on va revivre Gergovie
ou... Alésia.




Gore?

«le Fantome de"opéra>

Eniéme adaptation d‘un classique de
la littérature d’épouvante écrit par
Gaston Leroux, @ la fin du XIX® siédle,
ce nouveau Fantéme a la particularité
d’avoir été dirigé par Dario Argento,
un maitre du fantastique italien, qui
eut son heure de gloire, vers 1975 /1983,
gréce a des joyeusetés comme les Frissons
de l‘angoisse, Suspiria, Inferno ou
Ténébres. Depuis, Argento a continué
de toumer, mais il faut bien admettre
que, quelle que soit la beauté formelle
de ses films suivants (Opéra, Trauma,
le Syndrome de Stendhal), ils souffrent
de scénarios étonnants d‘incohérence
et de complaisance. Cette fois, Argento,
qui réfléchit sur le film depuis plus de
vingt ans, s'est adjoint les services de
Gérard Brach, un Francais qui o colla-
boré avec Roman Polanski. Le film se
distingue des innombrables précédentes
versions (comme celle, mythique, tour-
née en 1925 avec le génial Lon Chaney,
ou le baroque Phantom of the Paradise
de Brian De Palma, 'homme de Mission :
Impossible) par le fait que le Fantéme
n'est pas défiquré. De plus, élevé au
milieu des rats, il dispose de pouvoirs
surhumains, qui en font une sorte de
superméchant néo-comics.

Pour cause de projection de presse
tardive, on na pas pu voir le film. Aussi
sommes-nous obligés de nous fonder
sur la bande-annonce de huit minutes,
diffusée au cours du demier festival de
Cannes. Disposant d'un budget appa-
remment confortable, Argento semble
avoir réussi @ recréer de facon satisfai-
sante le Paris de 1880 et, prévisible,

a se focaliser sur l'amour destructeur
entre le Fantéme et une jeune chan-
teuse d'opéra. Le film parait qussi com-
porter pas mal de scénes gerbontes,
genre un type coupé en deux, ou cette
facon si particuliére qu‘a le Fantéme
de rouler une pelle (il termine en arra-
chant la langue de sa partenaire).
A part ca, stand-by jusqu‘a la sortie
du film. Le Fantéme est interprété
par Julian Sands, déja vu dans
Arachnophobie et Warlock ; sa petite
amie par Asia Argento, fille du réal’,
que l'on verra en mars dans le nou-
veau Ferrara, New Rose Hotel une
adaptation d'une nouvelle de Williom
Gibson, le pére du cyberpunk.

Sortie le 3 février

Suburbia:
« antville>

Ecrit et réalisé par Gary Ross, précé-
demment scénariste de Big et de
Président d‘un jour, Pleasantville est
une sorte de nouvelle version d’'Alice
au pays des merveilles dans laquelle
deux adolescents contemporains
se retrouvent dans une série télé

des années 1950 ! La, nos deux héros
— un frére et une sceur — découvrent
les joies de l'american way of life des
hfties : tout est propre, policé, simple,
heureux, consumériste, sain... Le bon-
heur sur terre ! Les parents servent des
petits déjeuners colossaux, avec des
tonnes de céréales, tout le monde a les
dents propres, les joueurs de basket
marquent tous de fabuleux paniers, le
monde est BEAU ! Mais l'intrusion de
ces deux émissaires du futur réel vo

perturber ce monde idyllique en noir

et blanc. Peu @ peu, la population
de Pleasantville découvre des nou-
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veautes appelées sexe, échec, violence.
En un mot, les sentiments humains.
Chacune de ces manifestations donne
lieu a l'apparition de touches de cou-
leur (1 une langue, ici une fleur, des
yeux, etc.). Le chaos quette...

Comme on se connait bien, on ne médhe-
ra pas nos mots : Pleasantville est un
petit phénoméne. Rappelez-vous ces
films hors du commun qu'étaient Un
jour sans fin ou Truman Show
Pleasantville est du méme tonneau
Une excellente raison de laisser de coté
sa console et de foncer au cinéma !
Sortie le 17 février
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Le e
«The Thin eddﬂl'lse»

Serait-ce une nouvelle mode & Holly-
wood ? Apres /I faut sauver le soldat
Ryan, voici un nouveau film abordant
lo WWII (prononcez « dobble-iou-dobble-
lou-agie-gie»), soit la Seconde Guerre
mondiale, a savoir l'assaut des marines
sur l'ile de Guadalcanal, un des épi-
sodes les plus sanglants de la querre
mené contre l‘armée japonaise par
les GI's. Le film repose sur un peloton
de stars mastoc (Sean Penn, Woody
}“inn'elsnn John Travolta, George Clooney,
etc.). Comme prévu, il propose une
sorte d'étude de cas de personnages
divers et variés, dont le comportement

ERRATA

Le mois demnier, dignobles gremlins sont venus altérer la superbe prose des Zoom,
en commettant quelques fautes d’orthographe dans les noms suivants. Faute avouée

étant @ demi pardonnée, il fallait lire :

est bouleversé par |'en-
fer de la querre. Pas vu
pour cause de boucla-
ge avanceé, mais ap-
paremment tres, tres
Impressionnant.
Sortie le 24 février

Evil Thriller
« A simple Man»

Orgasmatron ? Le réa-
lisateur fou de la série
Evil Dead, de Dark Man
et du westem Mort ou
vif, j'"ai nommé Sam
Raimi (par ailleurs
producteur heureux
des séries télé, ha, ha,
ha, Hercule et Xena),
est enfin de retour dans
un thriller qui récolte
les suffrages de la dif-
ficile presse US : A
Simple Man. Le point
de départ peut rappe-
ler un film des fréres Coen, genre Fargo
(ca tombe bien, Raimi et les Coen fran-
gins ont commence ensemble et bossé
x fois sur différents projets)... Un beau
soir de nouvel an, trois péquenots du
Midwest découvrent, dans la carcasse
d'un avion crashé, un sac contenant la
somme fabuleuse de quatre millions
de dollars cash ! Evidemment, la vie
de ces braves bouseux change du jour
au lendemain. Il s'ensuit une succes-
sion d'événements, de péripéties et de
rebondissements (si, si) que nous vous
dévoilerons (avec notre avis en plus,
ouais !) dans notre prochain numéro,
car le film ne sort qu'en mars ! Mais,

d'ores et déja, sachez qu‘un des met-
teurs en scene les plus excellentissimes,
un mec 100 % dans l"esprit Player
est de retour !

Sortie le 27 mars

STAR WARS : PLUS DINFOS !

C'est désormais officiel : le nouveau
film de lo saga sortira en France le...
13 octobre 1999 ! La ou cela devient
mégaboulesque, c’est que le film-bull-
dozer débarquera chez nous plus de
cing mois aprés sa sortie américaine,
le 21 mai. Pire, nous vivons dans un
des derniers pays AU MONDE (apreés
la Moldavie inférieure et le
Baloutchistan) en terme de date de
sortie ! On imagine déja les charters
de fans, épuisés par l'attente, s'envo-
lant pour les US, la Finlande ou
'Angleterre, histoire de découvrir le
film le plus tét possible. A part ¢o, lo
bande-annonce (lourdement baston-
née par toutes les télés du globe) ne
devrait PAS étre diffusée dans notre
beau pays, question de stratégie...
Sinon, rien de bien excitant sur le site
officiel (www.starwars.com), od ont
simplement été rajoutées quelques
images de cascadeurs s’entrainant pour

A la place de... ... il fallait BIEN S&R lire
Bob Seghers (aie !) Bob SEGER
Nathalie Imbruglia (ouarf !) NATALIE Imbruglia

les scénes de combat Jedi au sabre
laser. On suit l'affaire, comme d'hab’,
et on vous en reparle le mois prochain.
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Mecl Gibson: < Payback>

Tes murntenunt on vous parle du pro-
o film de Mel-1'homme-qui-rend-
W es-plein-de-femmes. Avec ce film,
wutulé Pay-back (ca veut dire quelque
hose comme « revanche », dans le
texte du film), lo madhine cinéma-

W, = = -~ p—— - A it ACC M-
L Uue UL e LU SIlIL L Ussl)

Beton de deux ;; ':‘1::";;5{@?‘5 Porter (Mel)
Jg Henry), tourne au
Btare . On effet, aprés avoir réussi
a-mrck s‘enfuit avec la femme
mite) et la thune (insup-
3 5, 1l essaie de le
N t;‘l est un héros.
fera tout pour se
perer le magot), quitte
r tout le monde sur son pas-
£t Cest pos les nouveaux patrons
in gang appelé 1"Outfit,
grréter...
est le premier film de
elgeland, le scénariste de
C:r"" ots de Richard Donner (film ou
= 0 Jdmt avec Julia Roberts). A
"= dans notre prochaine édition !
ste : le 31 mars 1999

22 Besnick (Grec

Lobotomie ?

“les Razmoket » : le film

Aprés avoir surpris tout le monde en

tnomphant aux USA, le film, tiré de la

sene télé animée que passe France 3,
arnve chez nous. Tout com-
mence quand un bébé nait
dans la famille des Pickles.
Leur existence en est boule-
versée, bien évidemment. Les
parents, que personne n'a for-
cés, apres tout, s‘adaptent plus
ou moins bien. Ce n‘est pas le
cas de Tommy, l'ainé de la fo-
mille, qui ne voit pas d‘un bon
ceil 'arrivée de cet intrus de
Dylan. Excédé, il décide de
mobiliser ses potes pour rame-
ner le chiard d’ou il vient :
« 'hopsital » (hosto en lan-
gage de jeune nain).
Se déplacant gréce a un
Reptar Wagon (un landau
monstrueux inventé par le
pere de Tommy), la bande des
Razmoket se perd en route et
se retrouve dans une forét,
genre peur totale, avec des

bruits louches, des ombres qui foutent
les jetons et plein de gens pas cools
comme un loup fourbe, une tribu de
singes voraces (ils feraient passer les
Bandarlogs du Livre de la jungle pour
des retraités) et un génie... Tout cela fait

que nos héros vont vivre une véritable
nitiation, qui devrait un peu plus ouvrir
leurs yeux de moutards. Encore faut-il
qu'ils réussissent @ survivre... On revient
dessus dans notre prochain numéro !
Sortie nationale le 31 mars 1999

METTEZ UN TURBO DANS VOTRE

PlayStation

JOUEZ AVEC LES JEUX DU MONDE ENTIER

KiT facile a poser vous méme,
Liveé avec photo ef notice d'emploi

09~

9 euros
La modification annule I3 garantie de votre console.

REGLEMENT PAR CHEQUE UNIQUEMENT

Reparation de wos consoles
Devis gratuit

CONTACTEZ NOUS !

Jeux Dreamoast disponible :
Sonic Adventure, Sega Rally 2,
Geist Force, Monaco Grand Prix 2
Blue Stringer, Incoming...

FANTAISY GAME
£2 Rue de I'Université
69007 LYON
Tél.: 04 72 71 34 44

TAl YOU VIDEOD
44 Avenue d'lvry
75013 PARIS
Tél. : 01 45 86 04 09

Ne lit pas les DVD |
Pour vos modifications par nos techniciens :

g
%

Pour aweir vos jeun imports en COULEUR ot | son DOLBY SURROUND

PACK MODIF HI-FI

KIT + Cable RGB HI-FI

[wwee sactin poar chaine MI-Fl vt vartin vides pawr piosaled)

129~

19,67 euros

Modification par nos
techniciens en 10 min.
Tarifs contactez nous

Regarder des films sur votre Playstation
et tricher dans vos jeux

Carte VCD : Action Replay

Fonctionne sur toutes series de PlayStation méme sans modification

499:—

76 euros

HOBBY ONE
173 Rue Vaugirard
75015 PARIS
Tél. : 01 53 58 45 55

FANTAISY GAME
35 Cours Jean Jauris
38100 GRENOBLE
Tél. : 04 76 87 47 00

FANTAISY GAME V.P.C.
Rue de I'Université 69007 LYON

Tel.: 04 72 71 34 44
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DiCaprio serait Tintin

Eh oui ! C'est la rumeur délirante
qui court @ Hollywood : le jeune pre-
mier de Titanic serait prévu pour incar-
ner a l'écran le reporter aux pantalons
de golf. Quant au capitaine Haddock,
ce ne serait nul autre que Sean Connery !
Aucun buzz sur qui jouerait Milou...

Sophic Marceau...

Elle a éte sélectionnée pour incamer la
superméchante du prochain Jaomes Bond,
annonce pour la fin de l'année.

Tiens, voila du boudin!

Van Damme persiste et signe : il sera
de retour, au printemps, dans un film
laconiquement intitulé Légionnaire. On
s'attend a tout ! Pas de probléme pour
le Belge qui avait déja joué un légion-
naire dans un de ses premiers exploits
(Coups pour coups, je crois).

Rappel !

C'est le 10 février que sort en France
1001 pattes ( A Bug’s Life), le nouveau
long métrage en images de synthése
de Disney et Pixar, la boite qui avait
réalisé Toy Story. Le film cartonne aux
USA. Normal, c'est fort beau.

Onenreparle

Virus, un thriller annoncé sur nos écrans
le 17 février

Wild, Wild West, |'adaptation ciné de
la série les Mystéres de L'Ouest, diri-
gée par Barry Sonnenfeld (les deux
Famille Addams et Men in Black, rien
que ca '), ot Will Smith reprend le réle
de James West, sortira finalement
(en France !) cet été. Le film est en-
touré d'un profond tabou, un employé
de Wamer Londres se baladant d'une
hliale @ l'autre avec des photos (his-
toire de présenter la béte aux employés
locaux), lesquels documents sont
rapportés, une fois la présentation ter-
minée, pour étre enfermés en lieu sir.

Profondément impressionné par la
victoire de |'équipe de France de foot,
Claude Lelouch prépare un film méta-
phore ot la France devient le Peuple
élu et ou Aimé Jacquet interprétera un
ange. Titre de travail : Des hommes, de
la sueur... une équipe !

Football (bis)

Mathieu Kassovitz n‘est pas en reste -
Il a demandé a Zinedine Zidane de jouer

un magicien extraterrestre dans
Dreamcast, une superproduction
de science-fiction filmée d Los Angeles,
Guéret et Tachkent (?). On ne sait
pas encore ce qu‘en pensent les
avocats de Seqa...

incroyable !
Les deux bréves précédentes sont bidons,
d’odieux canulars, ha, ha, ha, ha, ha !

Leretour de Rayden

Christophe Lambert revient en avril
dans Beowulf, un film matiné de
fantastique. Une science-fiction inspi-
rée d'une légende anglo-saxonne du
début du Moyen Age. Beowulf a été
produit par Larry Kasanoff (producteur
des deux films Mortal Kombat). Avec
Rhona Mitra (vous savez, Lara...)
et Anthrax, Fear Factory, Front 242
et KMFDM dans la bande originale.

BigBrother

Encore plus sur le nouveau Star Wars.
A fréquenter assidiment parmi les
milliers de sites Web consacrés aux
films de George Lucas, le site de fans
www.countingdown.com /starwars
contient de précieuses informations
(0 prendre évidemment avec des pin-
cettes, comme tout ce qui est non offi-
ciel) sur le prochain épisode de la saga.
Il faut donc lire tout ce qui suit au
conditionnel !

Une mégaréunion de promotion o
eté organisée, il y a quelques semaines,
au Skywalker Ranch, base secréte de
George Lucas située a quelques
kilométres au nord de San Francisco.
Ce séminaire a réuni preés de 500 per-
sonnes qui ont découvert (les veinards !)
des séquences du nouveau film.
Apparemment, le spectacle était
tel que Lucas a eu droit & une lonque
standing ovation, lorsque tous les mem-
bres d'une assemblée se lévent pour
apploudir longuement quelqu‘un). Au
cours de ce rassemblement, chacun des

BREVOS SPEEDOS

représentants
de toutes les
compagnies qui
ont acheté la
licence (c’est-a-
dire le droit
d'associer l'ima-
ge de leurs pro-
duits a Star
Wars ) ont pré-
senté leur stra-
tegie

En préambule,
les gens de Lucas film et de la 20th
Century Fox (le studio hollywoodien qui
distribuera le film sur toute la planéte)
ont annoncé que la diffusion de la bande-
annonce, en novembre, a remporté un
succés phénomeénal (43 diffusions en
télé nationale aux USA..)).

Deux millions de personnes ont télé-
chargé, en une semaine, la bande-
annonce sur le site officiel de Lucas
(www.starwars.com), ce qui est consi-
deré comme le plus gros événement
Intemet de ['histoire !

La bande-annonce de 2 minutes (celle
donc qui a été diffusée sur les télés fran-
caises) sera remplacée par un nouveau
film de 5 minutes. La diffusion réquliere
de bandes-annonces, dans les salles,
debutera en mai et continuera jusqu'c
aout (& affiner en fonction des diffé-
rentes dates de sorties sur les
ternitoires).

Le film doit sortir dans 3 000 salles
en Amérique du Nord, ce qui n'est pas
énorme. En effet, il a été décidé de
se limiter aux cinémas équipés en son
digital. Résultat : émeutes garanties
a l'entrée des salles !

La vidéo K7 sortira aux USA en 2000.

La compagnie PepsiCo (Pepsi-Cola, etc)
a annonce, entre autres, qu'elle va mettre
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sur le marché huit milliards de canettes
omees de personnages du film (douze
auraient été choisis). Une canette collec-
tor avec Yoda sera placée au hasard des
packs de 12 ou 24 canettes.

Le groupe TriCon (Pizza Hut, Kentudky
Fried Chicken, Taco Bell) a révélé que
chaque restaurant sera transformé en
une planéte de Star Wars. Ceux de Pizzo
Hut deviendront Coruscant, ceux de
KFC se métamorphoseront en Naboo
et les points de vente Taco Bell en
Tatooine. Evidemment, ils mettront en
place des batteries de menus Star Wars
et compagnie.

La société Frito-Lay imprimera cent mil-
lions de cartes d jouer genre trading cards,
avec un concours ot I'on pourra gagner un
gros lot de un million de dollars cash !...

Les jouets Hasbro s'attendent ¢ vendre
un milliard de dollars de jeux Star Wars
a travers le globe. Ils vont sortir une
gamme de 200 produits dont des figu-
rines, un Monopoly, des sabres laser...

Lego lancera l'opération la plus impres-
sionnante avec la création d‘une attrac-
tion Star Wars, dans le premier parc @
thémes Leqo, qui ouvrirg, cette année,
en Californie.

LucasArt et Nintendo s'associent pour
sortir cing produits cette année, tous
consacrés au nouveau film. Deux sont
attendus en mai, deux en septembre
et un en décembre.

Le fan-dub organisera une mégacon-
vention du 30 avril au 2 mai a Denver
(Colorado). On attend 25 000 personnes.

Bref, ces nouvelles informations, si elles
sont confirmées par les faits, prouve-
ront encore plus que le monstre Star
Wars risque bien de tout écraser sur
son passage !

NB : faute de place, la rubrique
Hollywood de Hulk Itier est reportée
au mois prochain... Fardon !
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Aitreux ! Face au gigantesque (et com-
bpréhensible) succes de South Fark, des-
n anime iconoclaste et grossier dif-
Bsé chez nous sur Canal+, la major
impany Columbia balance a lo face
» monde cet album de chansons ins-
' parees par les affreux morveux du DA.
| Lensemble est produit par Rick Rubin

Qui a signé le truc sur son label

®merican), producteur de joyeusetés

omme les Red Hot Chili Peppers, Slayer
gou System of A Down. La premiére des

#ngt et une plages consiste en une

selecture hystérique du générique de
M8 série par les gens de Primus. Suit

gme veritable bombe atomique, une
beenie techno-rap intitulée Nowhere

B0 Aun, qui est interprétée par les rap-

pers DMX, Ol Dirty Bastard (du

W Tang), le vieux liquide métal

D2zy Osboumne (Black

sabbath) et les tech

Bo-kids de Crystal A

Method. Le résultat ?

2oadad sous les mis-

s =s | Lagression sono-
= ne s'arréte pas lg,
ssque le titre suivant,
Lhocolate Salty Balls,
#e Chef (alias Isaac
Tayes), est un mons-
rueux morceau soul,
B=ndance « blaxploitation », ou le cuis-
Rt chef invite sa chérie a « prendre ses
grosses boules de chocolat dans la

g 8 %

).

iy \} deux ont fait plusieurs

bouche /suce-les bien/c'est bon pour
toi/etc. » La finesse du jeu de mot
« balls », qui veut dire « boulettes », mais
aussi « boules », n"échappera a per-
sonne. Incroyablé que MTV bastonne
le clip ! Ensuite, cela ne s‘arrange pas,
puisqu’'on retombe dans le rap bien
monté, avec Master P puis Mase, Puff
Daddy, Lil'Kim, lesquels se sont aco-
quinés avec les Arméniens métalliques
de System of A Down. Encore du rap,
avec Wyclef, des Fugees, et quelques
autres, ou de la soul bien vicieuse, avec
la rencontre de deux dangereuses icones
du genre, @ savoir Rick
James et ke Tumer (tous

anneées de prison pour
tous les vices de la terre).
Coté rock, les Punks de
Rancid ou Perry Farrell
(Jane’s Addiction, Pomo
for Pyros) sont de |'aven-
ture ; l'ancien chanteur
de Clash, Joe Strummer,
effectuant un come-back
assez reussi avec son It's a Rockin’ World.
La perversité atteint son comble quand
déboule l'alien Elton John, comble de

"atrocité d'un
disque ou figurent
des musiciens
aussi divers que
Devo, Ween,
Meat Loaf, etc.
Bref, cet album a
de quoi mobiliser
tous les de Villiers
de la planete. Aux
armes, Croisés !
On en veut d nos
enfants et @ nos
tympans ! Nous,
vous l'aviez devi-
ne, on adore...
Recommandé !
(Columbia)

Grosse

.= -

Cing ans aprés leur premier album, les
gentils rappers dAlliance Ethnik revien-
nent pour un CD qui doit donner des
sueurs froides a leur maison de disques.
C'est qu'Alliance, aprés avoir fourqué
400 000 albums et un million de singles,
ne peut pas se planter. Tous les moyens
(matraquage télé via M6) ont donc été
Mis pour que ce « gros come-back » soit
un carton. Pas de quoi pavoiser
pourtant : certes, la production est a la
hauteur, mais certains titres sont d'une
faiblesse étonnante, comme le premier
single. Quant @ Kamel, il est loin d‘étre
une béte en rap. Idéal pour votre peti-
te sceur de six ans ou pour votre mémeé
qui en a marre de se faire bousculer

dans la rue par des « jeunes ».
(Delabel)

LOMEBRALK

EVENEMENTS

C'est le 8 juillet que les Américains de
REM effectueront leur retour sur les
scénes francaises. Cela se passera @
Bercy. En attendant, on vous invite &
écouter « Up », le trés beau dernier
CD du groupe.

Selon certaines rumeurs, Metallica se
produirait aux prochaines Eurockéennes
de Belfort (en juillet).

La nouvelle tournée des Rolling Stones
(dans des salles, contrairement a la
précédente, en stades), qui a débuté
fin janvier en Californie, ne devrait pas
passer par la France. En revanche, les
fossiles seront visibles cet été en
Angleterre, en Allemagne et, peut-
étre, en Belgique.

7 1..1- 3 1 I
pCZine N | des Torns ff

Dans le numéro de janvier/février
4 séries:
.You're Under Arrest.
.Flag Fighter.

-3X3 Eyes.

. Iretle.

+ toute l'actualité sur la japanimation
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KKK:

«Preacher- 46

te Gorth Ennis (scénario)

Steve Dillon (dessins)

oru dans la collection Vertigo, le label

« adultes » de |'éditeur de Batman,

Lo

]
l"i"l""’li Tl
19417204017

ANGOULEME : DERNIERES INFOS |

Preachernous présente un des innom-
brables justiciers qui encombrent
l'Amérique. Cette fois, le héros doit faire
face aux racistes du Ku Klux Klan. Bien
qu étonnamment couillu (le titre de cet
episode est « Ku Klux Kretins »), le comics

Gartn Ennis
STEVE Diton

00111»

1

Il

DIRECT EALES
ﬁulzur

ne brille pourtant pas par sa forme,
assez moyenne.
Editions DC Comics

Faptasy:

« G?ﬂsgﬂllcllﬂll ]

de Paul Chadwick (scénario)

John Bolton (dessins)

Lui aussi paru dans la collec’ Vertigo, ce
« cadeau de la nuit » rassemble deux
noms du comics, le scénariste Paul
Chadwick et John Bolton, un artiste bri-
tannique qui a la cote

depuis le début des

années 1980 chez les

fans d'heroic-fantasy. A

cet égard, je vous invi-

te @ chercher |'histoire

de Kull (un barbare

inventé par Robert E.

Howard, le pére de

Conan), dessinée par

Bolton pour le magazi-

ne Bizarre Adventures :

splendide ! Le comics

qui_nous concerne

aujourd’hui prouve enco-

re une fois le talent
« classique » de
Bolton, puisque le
dessinateur livre des
plandhes dont toutes
les cases pourraier.:
étre encadrées. Un
comics fort beau,
vivement recom-
mandé aux fans de
BD fantastique.

Editions DC Comics

Paradox
tcmporel:
“ASIW:
|
Divided:
de Roger Stern
(scénario)
Eduardo Barreto
(dessins)
Grdce @ la magie
de la collection
Elseworlds, qui
propulse des super
héros dans des tas
d'univers paral-
leles, nous voici
dans un monde ot Superman aurait
vecu @ l'époque de la guerre de
Sécession. Alors que cette derniére
toume a l'avantage des Sudistes, les
Yankees ont la surprise de découvrir
qu'un modeste paysan dispose de
pouvoirs surhumains. Le bon gars va
changer le cours des événements. ..
Sympa a condition qu‘on soit bran-
ché par ce genre d'histoires, sinon
completement anecdotique.,
Editions DC Comics

Le festival (du 27 au 31 janvier) consa-
crera des expositions & Francois Boucq (le
Grand Prix de 98), & la Belgique (avec
notamment « Xl » et « Les Tuniques Bleues »),
a Achille Talon, @ Jodorowsky, le « sang neuf
de la BD » (une expo CONSEILLEE), @ I'his-
toire du Joe Bar Team. Et en plus, des cen-
taines de fanzineux, des milliers de dessi-
nateurs et de journalistes avinés.

EIDUIIAFITF»<F EIA FLEFLFIT O
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LEGENDSTHEDFIRK KNIGHT'

PLNYGROHND

ROBINSONe BRERETON « BRADSTREE]

1 A

OU TROUVER DES COMICS ?

Facile ! 1l suffit de demander au librai-
re spécialisé le plus proche de chez
vous. $'il ne vend pas de comics, il doit
étre capable de les commander & un
grossiste. Sinon, les boites suivantes
font de la vente par correspondance :

@ Actualités

38, rue Dauphine 75006 Paris
® Album

67, bd St-Germain 75005 Paris
® Tonkam

29, rue Keller 75011 Paris



.

e Iukasa Hojo/Editions Tonkam

Troisiéme recueil d'histoires courtes de l'au-
teur de « Cityhunter » (« Nicky Larson »)
publiées par Tonkam, ce volume rassemble
trois histoires, dont les thémes devraient
etonner ceux d'entre vous qui ne connais-
sent Hojo que via « Nicky Larson ». La pre-
miére histoire raconte comment un jeune

A A TR =

LHEF-D'CEUVRE « ADOLF » 2

e Osamu Tezuka / Editions Tonkam
Deuxiéme volume de la trilogie his-
torique de Tezuka, un des plus grands
osuteurs de BD de tous les temps
(« Astro Boy », « Le Roi Léo »), cet
' album constitue bien évidemment une

des sorties, voire LA parution obliga-
toire-essentielle-incontournable du
moment. Rappelons que « Adolf »
I raconte le parcours croisé de trois per-
sonnages nommés Adolf : deux jeunes
% Allemands dont l'amitié est menacée,
car le plus dgé est Juif, le troisiéme
n‘étant nul autre que Adolf Hitler.
Fondamentalement géniale, cette BD
est une magistrale lecon de bande
dessinée et une ceuvre d‘une richesse,
d'un humanisme et d'une puissance
irrésistibles. Un chef-d‘ceuvre, je vous

[ xaurvanng )
TU NE DIS

LORSGUE SAVAIS VOTRE
AGE, JE NE PENSAIS PAS \,
ETRE, UN JOUR. FOMC '

EVE
NIE LE FUHEER DE
NOTEE FAYS

TORA | TORA ! TORA ! « LA MELODIE DE JENNY »
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Japonais suit son frangin chez les
kamikazes... On passe ensuite & 'étran-
ge équipée accomplie par un soldat amé-
ricain et un groupe de jeunes enfants
nippons. Le bouquin se conclut
par l'histoire d‘un joueur de base-ball

japonais @ qui un entraineur américain propose de venir Jouer aux USA. Manque de bol : cela se passe avant Pearl Harbor. ..
On vous recommande « la Mélodie de Jenny » & fond les manettes. D'abord parce que Hojo est un artiste au graphisme

subtil, ensuite parce que ses récits sont profondément humains et apportent un regard intéressant sur la facon dont les
Japonais contemporains voient la Seconde Guerre mondiale.

.
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PlayStation et Nintendo &3
La solution a tous vos problémes
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+ des tonnes

d I\ ,'.E.e'."
Kazooie et | mﬁ i 4

1;33  de trucs
Diddy Kong | 22ia 4 | et astuces
Racing | ban » | Gran Turismo,
+ des tonnes de § Fifa 98...

Trucser Trucs ez

Astuces Frucs et

\ couen

plaisir que le « Bouddha » s | :
de Tezuka, une autre série

o | Tes SOmesticurs jeus | g T ‘
historique, recevra au cours "’L aay ﬁ 2e g b T
. { v - TG | p— ; - -

du prochain Angouléme une | - kel oL . i
mention spéciale pour le Vol 1: Vol 2: 1Vol 3 :

Y P &2 P Command & Conquer, Les plans complets Les plans complets
Prix cecumenique de lo Cool Boarders, Super Mario et de Tomb Raider 2

L g : Crash Bandicoot, GoldenEye 00 + des tonnes de trucs et

bande dessinée qui est remis Final Fantasy VI, LBA, + des tonnes de trucs astuces Final Fantasy VI,
par des jurés de confessions Tomb Raider... et astuces Doom 64, Odyssée D'Abe,...

Duke Nukem

Trucs et astuces : Collection Player One Pocket : 35 F.
En vente chez tous les libraires et magasins spécialisés.

catholigue et protestante.
Une chouette date, non ?
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de G6 Nagai (scénario)

Gosoku Ota (dessins)

Presqu'un
quart de
siecle aprés
son appari-
tion au Japon
(en 1975), le
manga
« Goldorak »
est enfin tra-
duit dans la
belle lanque
de Moliére
grGce aux
efforts des

Belges de Dynamic Visions. Goldorak,
c'est évidemment le symbole de I'arni-
vée de l'animation jap en France, via
« Réeré A2 », en 1978, A l'époque, lo
serie avait traumatisé des légions de
kids, qui n‘en pouvaient plus des pitre-
ries de Casimir, Colargol et compagnie,
et avait lancé le phénomeéne « japani-
mation » chez nous. Aussi, ¢'est le cceur
serré par | émotion que nous avons recu
ce manga (dont est, bien sir, inspirée
lo fameuse série animée) qui
ressuscite Actarus, Venusia et
les hordes |étales de Véga.
Certes, quel que soit le plaisir
maniaque que 1'on prend a lire
ce récit d'invasion extra-
terrestre (notre seul espoir :
l'exilé Actarus et son super-
robot Goldo), il fout bien recon-
naitre que l'on est bien loin du
genie de Tezuka (« Astro Boy »).
N‘empéche : « Goldorak »
demeure un super manga,
enthousiasmant comme une
partie de Zelda et presque aussi

Jjouissif qu‘une soirée avec Lara Croft.
A noter le soin quasi religieux porté o
la VF qui nous explique que « astéro-
haches » se dit « double hakken » en
VO ou que « fulguro-poing » est la tra-
duction de « screw crusher punch »...
Classe, non ?

Editions Dynamic Visions

«AlouestD’Eden~

de Hugo Pratt

Réédition luxueuse (avec planches et
aquarelles inédites) d'une histoire parue
pour la premieére fois en ltalie, en 1978,
Cette aventure, située en Somalie au
début des années 30, ne surprendra
pas ceux d'entre vous qui sent un tan-
tinet familiers de l‘univers du pére de
Corto Maltese. Nous y suivons une
patrouille de l'armée anglaise qui, sous
un soleil de plomb (on a dit de PLOMB),
traque un dangereux rebelle sumom-
me « le Vengeur ». Le soleil et le désert
font des ravages et le pauvre lieutenant
Abel Robinson bascule peu @ peu dans
un délire complétement mystique qui
lui fait croire
qu'il parti-
cipe 4 un
remake de la
Geneése, épi-
sode Adam
et Eve chas-
sés du jardin
d'Eden. Ou
commence le
réve ? Ou se

termine la réalité 7 Avec
Pratt, bien malin qui pour-
ra le dire ! Incontestable-
ment, un bouquin envoi-
tant et donc vivement
recommandé pour assai-
NIY VOS neurones,

Editions Vertige Graphic

.

de Buichi Terasawa

A l'instar de « Goldorak », « Cobra » @
conquis des milliers de fans grdce a son
adaptation animée. Peu importe que
vous ayez vu quatre mille fois l'inté-
grale de la série (parue chez AK Vidéo),
la lecture du manga original (début en
1988) s'impose (comme dans presque
tous les cas, d'ailleurs). D'abord, pour
une raison évidente de culture, ensuite
parce que ce diable de Terasawa est,
sans nul doute, une des plus fortes per-
sonnalités du manga. Aprés tout, ¢'est
dans ce bouquin qu‘apparut pour
la premiére fois
Cobra, le Bel-
mondo de l'es-
pace, sorte de
« magnifique »
galactique,
redresseur de
torts et gentle-
man, qui col-
lectionne
les conquétes

-
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féminines (avis aux
(e)mateurs : Terasawa
dessine les femmes les
plus désirables de ce
coté-ci de la Voie lac-
tée). Le scénario est tré-
pidant du début a la fin,
« Cobra » se hissant,
pépere, au niveau des
meilleurs space operas
de ces deux mille der-
nieres années. Pas la
peine de vous faire un
dessin : on reconnait les mecs d la coule
parce qu'ils lisent « Cobra » |

Editions Dynamic Visions

de Massimo Semerano (scénario)
Marco Nizzoli (dessins)

Parue en 1995, cette BD italienne de
SF nous invite
a découvrir un
collectif d‘ar-
tistes hauts en
couleur, regrou-
pés sous le
nom de « Fon-
dation Babel ».
En activité a
New York, dans
un avenir indeé-
terminé, Kurt Interior, Vincent Shark
Klein et Mitsuhiro Honda jouissent d'un
statut de méqa stars, chacune de leurs
apparitions dédendhant des scénes d’hys-
térie collective. Mais la vie n'est pas facile
pour ces artistes qui doivent affronter
un sosie du « Phantom of the Paradise »,
un groupe de nonnes dégénérées, un
trafiquant d'Gmes, sans oublier les mille
et une bewvues de la bombesque Rosg,
petite amie de Mitsuhiro et ex-actrice
de pomo possédée par une entité alien..,
Réalisé par deux émules de Meebius et
Jodorowsky, ce chouette album (scéna=
rio délirant, dessins efficaces) est conseillé
a tout fon de SF tendance « l'Incal ».
Editions Vertige Graphic
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de Michael Tumer (scénario et dessins)
et Joe Weems (dessins)

Dans le
genre « pro-
duit dérive
qui tue », ce
comics est @
marquer
d‘une pier-
re blanche,
puisqu’il
réeunit deux
des bombes
sexuelles les

F e T Y o
p - fL,I /

plus en vue en ce moment, @ savoir le
fantasme ambulant Lara Croft et sa
nouvelle copine superhéroine Witchblade,
bien connue des amoureux des traves-
tife)s musclé(e)s appelés superhéros.
Tous nibards dehors, ces belles créa-
tures doivent massacrer le lot prévisible
de créatures infernales et dangereuse-
ment hostiles. Lensemble est hyper-
agréable, bien que bas du front, voire
en dessous de la ceinture, les auteurs
donnant au public hystérique ce pour
quoi il est la : du sang, des seins et des
costards ras-la-touffe, qui devraient
rester dans les annales.

Comme préwy, les gars de Image Comics
en font des tonnes, c6té dessins, et nous
balancent, a la fin du comics, alors qu'on
est encore troublé par le physique des
deux minettes, cette illustration trou-

blante ou les deux créatures, en tenue
ultralégére, semblent en passe de par-
tager le méme lit ! Damned ! Lara Croft
et Witchblade en sont donc ! Pour en
savoir plus, lisez ce foutu torchon... en
attendant la confirmation de leurs meeurs
dissolues, puisque les deux femelles
sont annoncees en invitées d‘honneur
de la prochaine Gay Pride !

Editions Image Comics

HISTORIQUE!

«$inCity:Booze, Broads & Bullets

de Frank Miller

Nouveau
volume de
« Sin City »,
la mythique
sene polaro-
glamour-
mélo de
Frank Miller,
(] Pete
Townshend
du comics, ce
bouquin
compile plu-
sieurs histoires courtes, déja publiées
dans divers comics parus chez Dark
Horse. La bonne nouvelle, c'est que quo-
siment personne, parmi les lecteurs
ignares de Player, ne les a lues, et que
ce bouquin va donc vous permettre d‘éle-
ver un peu votre niveau culturel pré-
cambrien. Au programme, comme d'hab’,
des hommes (des vrais, velus, burrinés
comme nous, a Player), plongés dans

e
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les abysses puantes de « la ville du pédhé »,
ou ils doivent faire face (en vrac et au
hasard) a des tortionnaires SM, des fils
de bourges sadiques, de riches et inces-
tueuses héritiéres (sans oublier leur
bourreau de pére), des tueuses a gages
sublimes et nymphomanes... sans négli-
ger un bataillon de superbes femmes
(des vraies, belles et sexy comme dans
les vieux films). Toujours porté par la
grace, Miller entraine le lecteur inno-
cent dans un tourbillon de violence
urbaine littéralement bestiale, ses gro-
phismes coupant le souffle (genre le
méme effet que la premiére fois que
vous toucherez le capot de la Dreamcast)
En bref et tréve de verbiage, ce livre est
OBLIGATOIRE ! Ne pas le lire c'est avouer
son triste statut d'eunuque |

Editions Dark Horse Comics

!@nlfhm !
« Frank Frazetta FANTASY
Hlustrated

Tout était ¢
craindre, de lo
part de ce
magazine,
publié par des
gros malins
(certainement
honnétement
fans), qui
arborent le
nom du plus
légendaire auteur d‘illustrations fan-
tastiques (genre « Sword & Sorcery»|
de ce siédle (les couvertures des romans
Conan). Publié sur du joli papier glaceé,
avec chouettes couleurs et tout, ce mag
reprend le principe de tonnes de zines
des années 60, qui compilaient de courtes
histoires de SF, fantasy, horreur et com-
pagnie. On aurait pu craindre que le
niveau géneral atteigne péniblement
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telui du caniveau mais... STOP !l n‘en
st nen ! Ce « Frank Frazetta machin
uc » rassemble une série d'histoires
ealisées par des auteurs plus (Wendy
#ini, la femme d'« Elfquest ») ou moins
s outres) connus. Or, ces récits d'in-
.-czgiun de la Terre, par des créatures sur-
gies du ventre de la planéte, de races
********* =s humanoides (genre : lion
Dgres gui causent), ou de cdvilisations
cybemético-futuristes (quant & W Pini.
elle fait ce qu'elle sait faire : des elfes !),
s averent d'excellent niveau. Les des-
sins oscillent entre le malhabile mais
ngolo et inventif, au chouette, voire beau
et presque original. Conclusion : ledit
artefact mérite que tout fan de SF RPG,
‘antastique, etc. le rumine avec joie. A
découvrir, par Alaric !
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&l THEIR INCREDIBLY STRONG HIND 4
BN LEGS CAN PROPEL THEM SOME
TWENTY-FIVE FEET INTO THE .ME._r]

)

————

| BUT THE TABOGNA! IS HEPEE
‘r MORE IMPRESSIVE TO WATCH...

y THAN WHEN IT IS
|TRULY AT HOME...

S —

Americret

s PeychCircas
Terrifiant mais vrai : les
crétins costumés de Kiss,
groupe métalleux des
années /0, 100 % made
In. America, sont de
retour, avec un nouveau
skeud, une nouvelle tour-
née et un nouveau film !
Aux Etats-Unis, ces quin-
quagenaires ventrus et
gnmés sont des stars et,
bien que leur rod drques
que ait dépassé depuis
longtemps sa date de
peremption, nos amis
remplissent toujours les
stades ! C'est que Paul,
Ace, Gene et Peter (les
quatre Kiss) font partie
(oui, c’est vrai) de la
culture populaire de ces vingt-cing
demiéres années américaines. Lobjet
qui nous intéresse n'est autre que le
demier-né du gros malin Todd McFarlane
('homme de « Spawn », de la couverture
du demier album de Kom et du last dip
de Pearl Jam), artiste aussi confirmé que
businessman intelligent.

Lami Farlane a donc lancé ce périodique,
de fort belle allure (papier glacé, jolies
couleurs — voir plus haut), ot les aven-
tures de Kiss sont racontées version
« Spawn », c'est-a-dire par deux dones
de McFarlane (Brian Holguin aux textes
et Angel Medina aux pinceaux), qui
reproduisent tous les tics de l'artiste
(planches hyper exubérantes, sang par-
tout, monstres baveux). Lensemble est
aussi costaud que « Detroit Rock City ».
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(un des bons morceaux de Kiss), arra-
chera des larmes de joie aux fans du
groupe (il y en g, )'en connais), et fera
aboyer d'interrogation les autres. Certes,
tout cela vaut nettement mieux que les
pauvres comics, édités par Marvel, dans
les années 70, ot les quatre zicos avaient
un look de superhéros efféminés. Ici,
au moins ¢a charcle, comme une gor-
gee de Pepsi max !

Haiknoie-nee

de Charles Bums

Une fois de plus, je reviens
sur cette magnifique série,
realisée par un des des-
sinateurs les plus d 'ouest
de la planéte, j'ai nommé
Charles Burns, homme
qui signe aussi réguliére-
ment que discrétement
certains des comix (comix
= comics underground)
les plus troublants de cette
dimension, mais aussi des

couvertures pour le magazine « Time »
ou des pochettes pour la gargouille Iggy
Pop. Encore une fois, Bums nous entrai-
ne subtilement, et avec une finesse
remarquable, dans les coulisses de la
Suburbia américaine, a la facon du David
Lynch de « Blue Velvet » ou de « Twin
Peaks ». Dans cet épisode, nous sommes
INVités @ suivre comment une soirée de
galére, entre potes, se termine en
mcursion dons le fantostique... Formidable
jvous dis !

Editions Fantagraphics Books

PUBLICATIONS DIVERSES ET CONSEILLEES

« AnimeFantastique »

Nouveau magozine publié par
les gens du célébre mag
« Cinefantostique », cette chouette
et intéressante publication est
consacrée oux dessins animés en
tout genre, une sorte de version
US de notre essentiel « AnimeLand »,
Universels en diable, les rédac-
teurs nous proposent des études
sur Mamoru Oshii, le génie de
« Pat Labor » et « Ghost in the

Shell », sur le DA coréen, « le

Prince d'Egypte », « Ushio et Tora »
(qu'on a découvert des lustres
avant les Ricains, grce 6 Tonkam).

Lensemble est bien foutu. 1l devrait |

enrichir les archives de tous les
fans d’animation.

INVENTIONS
JAPONAISES
INUTILESET,
FARFELU ES

| *LUart Jeponals dv Chindogu”
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de Kenji Kawakami
Ce petit livre apporte une preuve
de plus ou dossier, déja épais,
intitulé « Oui, les Japonais sont
fous ». Pour preuve, cette série
relevont de l'ort du Chindogqu
(celui d'inventer des trucs qui
ne servent d rien, mais qui |
ouraient pu...), comme le jour-
nal en vinyle, la cagoule pour
poissons ou la main pour fai-
néants, Hilarant, alien et hyper-
intéressant. Ce livre mérite que
vous fonciez, sublimes de volon-
té et de vitesse, pour le décou-
vrir. De quoi vous réconciliez
avec tous ceux qui ont l'impu-
dence de s'inquiéter de votre
intérét pour les mongos, RPG
et autres produits made in Jopan.
Editions Vents d'Ovest
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