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> Une fois nest pas coufu-
me, Mahalia vous livre ses
- pomsells e maquetie;
 pour que vos fanzines

Demxieme édition
pour cette nouvelle
rubrique, dédiée
au monde mer-
veilleux du PG
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~ soient encore plus pro !

un jeu de baston en
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du Japon, la saga des
suites : Sireet Fighter
k2 Fighmag Viper 2

Dix pages d'hor-
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- Le meilleur jeu de caisses de
. s'appelle Gran Turismo. La pre




"Prafoot Cantest 98 est un cocktail idéal

‘Profoot Contest 98 est un jeu plein d'innavations

et de trouvailles qui inaugure la prochaine generation
de jeux de foot" (Consoles + / Avril 98)

‘Les textures et les animations sont
dune richesse exemplaire"(Playmag / Avril. 98)

PAS A LA TELE..-” Didier Deschamps

plus de réalisme - plus de jouabilité - plus de passion

PC

CD ROM
L'ABUS DE CE JEU PEUT NUIRE GRAVEMENT AU SUIVI DE LA COUPE DU MONDE DE FOOTBALL

INTERACTIVE

Playstation

d'action et de réalisme" (PlayStation Magazine / Avril 98]



C'est fou ce que vous
étes bavards en avril.
Je ne vais plus pouvoir
en placer une bientot,
St vous continuez a
m'envoyer des lettres-
fleuves. Sous la pres-
sion — donc ! —, la
lettre du mois est de
retour.

Pour les dessins (ou
autres), n'oubliez pas
de m'indiquer au dos :
vos nom, adresse,
console(s) et jeux pos-
sedés. Car je rappelle
que, dorénavant, le
gagnant se verra offrir
un jeu.

Sam Player

Si je vous écris, cest pour

vous parler de femmes ! Oui, de

femmes ! Tout d'abord, il n'y a jamais de

lettres de filles publiées (je ne sais
méme pas si je le serais). Alors, les filles,
manifestez-vous (& moins que ce ne soit
les journalistes qui censurent les filles..) !
Dites que vous aimez les jeux vidéo, cri-
tiquez les édifeurs ! Parce que c'est bien
beau des photos de Lara Croft nue sur
Internet, mais nous, on veut des heros,
des vrais ! A propos de Tomb Raider, je
posséde le 1 et le 2, et il parait que
I'en peut déshabiller Lara. Si c'est vrai,
comment faire 7 :
Julie
Eh bien, pour une fille qui veut défendre
son camp, tu te montres fort intéresseée
par la possibilité de déshabiller la poupée
un peu trop plastique de Tomb Raider.
Désolé, mais tu ne pourras pas le faire
dans le jeu (sauf sur:la version PC),
contrairement a LA rumeur. Rumeur
maintes fois démentie, mais allégrement
colportée par quelques fantasmes. Il te
faudra donc te rabattre sur Internet si tu
veux vraiment apprécier (2) la chose. Eidos,
I'editeur de Tomb Raider, refuse catégori-
quement de voir ces images publiées, pas
plus que |es adresses des sites Internet ou
les trouver. Evidemment, je compte sur toi
pour ne pas aller sur le site de recherche :
www.yahoo.com et pour ne pas y taper les
quelques mots-clés qui te guideraient vers
les images tant recherchées. Car ce que
I'on trouve sur les pages « Lara Naked »
n‘est pas:a mettre entre toutes les mains.
Et pour en revenir a ta premiére remarque,
je t'assure que, meéme si le sexe masculin
prédomine dans le lectorat de Player One,
| recois et publie régulierement des
lettres de filles.

T'option « Make a Toast ».

- b3
Suite a votre
SCO du mois
d'avril sur la 645tation,
je me réjouissais a l'idée
d’avoir une console 32
bits transformée en une
64 bits (grace & un objet
un peu encombrant, je
I'admets). Mais, mes
espoirs se sont vite
envolés en lisant 'enca-
dre « Derniere minute »n.
J'ai donc decide d'en
fabriguer une moi-méme.
J'ai rassemblé une
PlayStation, un toaster
et un jeu Mario 64.
Ensuite, j'ai trafiqué un
peu mon toaster de
maniére 3 le brancher
sur la Play. Puis j'ai insé-
ré la cartouche a I'en-
droit prévu. Jai allumé
la console, et, par
miracle, ¢ca a marché !
Mais (il y a toujours un
mais), un jour, alors que
j'avais d€ja insére la car-
touche dans le toaster,
j'ai été dans le menu de
démarrage ot j'ai choisi,
sans faire attention,
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C'est 12 que le toaster
s'est mis 3 fumer. Yai
tout de suite éteint la
console, mais comme le
toaster était trés chaud,
le cable le reliant 3 Ia
console a fondu, ainsi que tout I'arriére
de la console. Peu aprés, j'ai pu consta-
ter I'étendue des dégats : toaster grillé
et inutilisable a cause du plastique
fondu de la cartouche ; cartouche pire
que le toaster (il ne reste que les com-
posants, et encore, ils sont en piéces
détachées) ; la PlayStation dans le
méme €tat que le toaster car le court-
jus a tout fait griller a lintérieur ; et le
CD'n° 2'de FF VII qui se trouvait a I'in-
térieur ne marche plus.

PLAYER ONE o:MAI os

Ayant perdu pas mal d'argent dans cette

sombre affaire, je voudrais savoir s'il
etait possible de recevoir gratuitement
une Nintendo 64, ainsi que Mario 64,
une PlayStation, et un toaster en écri-
vant au patron de chaque entreprise
concernee en expliquant ce qui m'arrive.
_ Plouf
Pour ce genre de probléme, je te conseille
plutot I'adresse suivante : Pére Nogl,
Service dédommagement poisson d'avril,
12, rue du Traineau, 08880 La Hotte.




Il y a deux ans, jai achese
une PlayStation. Un soir, je I'allume
pour jouer, ef... rien. Donc, je Femméne
au service apres-vente qui la monopoli-

se pendant deux mois pour finir par me =

faire un bon d'achat. J'achéte une nou-
velle PlayStation aussitdt, et pendant
un an et neuf mois, je n'ai aucun pro-
bleme. Or, il y a peu, elle n'a pas voulu
s‘allumer. Je la mets sur la tranche, et
13, miracle, elle s'allume ! Depuis, je
dois tout le temps la mettre ainsi. Que
faire ? Les jeux se bloquent, et je n'ai
pius de garantie ! : boe ey
i Korben Dallas
Comme pour n'importe quel matériel, une
PlayStation peut-etre réparée, méme apres
la fin de sa période de garantie. Bien sir,
il faudra déboursé plus ou moins d'argent
dans 'opération, mais n'hésite pasa =
demander a ton revendeur le colt de la
reparation avant de donner ton accord
pour que celle-ci soit effectuée.

y s 5
Qu'est-ce que wintendo
cherche a atteindre comme public 2 Les
8-10 ans ? Car a part Goldeneye, seul
jeu sur lequel je me suis penché, les
autres sont pleins de couleurs tape-a-
I'eeil (jaune, rouge fluo) avec des petits
persos tout mignons, qui sautent sur la
téte des mechants monstres pour les
tuer. Oh ! mon dieu : « tuer » ! Ainsi, de
plus en plus de Nintendomaniaques
changent de crémerie. Et Nintendo, j'en
ai peur, va suivre |a piste Sega. En
sont-ils conscient ?

John Smith
IL est vrai que la N64 n'a pas la méme
cible que Sony avec sa PlayStation. La
moyenne d'age des acheteurs de ces deux
machines est différente. Il n'empéche que
Nintendo a toujours trouvé le gros de sa
clientéle parmi les enfants. Et puis avec Ia
présence dans les rayons de Quake, Duke
Nukem 3D, Doom, Killer Instinct, Mortal
Kombat, tu ne peux pas dire que
Goldeneye soit le seul jeu & ne pas étre
destiné aux plus jeunes,

e bon samaritain que je suis tient tout d'abord a
féliciter le formidable magazine qu'est le tien, et
que je lis depuis 1994. Ensuite, puisque la formule
actuelle du Courrier du lecteur favorise désormais
- les plus vifs et les plus consistants avis développés,
je me permets de t'adresser une petite réflexion sur le jeu
video, générale mais néanmoins grave. En effet, quand on
réalise un constat des derniéres évolutions de notre passion
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vidéoludique, on se rend compte que le jeu vidéo se dirige BAA ﬁ”a
vers une voie peut-étre obligatoire, mais sincérement dépri- Egﬁﬂ b
mante et hypocrite : celle du-business. : >

Au debut dénigré et désigné comme une chose malsaine, le

. jeu vidéo s'est peu a peu démocratisé et a méme réussi 3 se
 faire apprécier par quelques-uns de ses plus fervents détracteurs (dont

mes ‘parents). Les critiques posées a son égard disparaissent régulierement,
et seuls quelques invalides se risquent encore aujourd'hui a le détruire (3
lire e retentissant numéro de Charlie Hebdo paru en décembre). Bref, |a

- conquéte fut longue mais au moins, c'est une victoire. _
Seulement voila, cette formidable cote de popularité s'est accompagné
_d'un tout nouvel état d'esprit : vive le fric ! Nous, qui auparavant étions

passes a cote de la folie du billet vert, en sommes tombés fous amoureux |

Les superproductions se succédent et apportent chacune leur lot de médi-

sances fiscales. La preuve la plus flagrante est évidemment le fléau des

suites et des principes repris. Doom : bonne idée, joli succes. Et vas-y que

je te le pompe pour le remettre & toutes les sauces : Moyen Age, Egypte, a
Fintérieur d'un cyberbot, etc. J'attends d'ailleurs avec impatience la ver-

sion Club Méd. Je pourrais draguer virtuellement sans les ennuis qui s'en-
suivent. Et je ne vous parle pas du marketing qu'il y a autour. Grand clas-

sique des affaires, les « goodies » de toutes sortes. Lara Croft : avant ty
Jouais, maintenant tu peux aussi I'entendre chanter. J'en écoute d'ailleurs
un morceau... Ah ouais, bon ben moi, je retourne 3 ma console I Tiens, j'en
_profite pour vous signaler qu'un CD de merde, ca vole tres bien quand
_vous le jetez. Secret de fabrication ? Peut-étre
Je plaisante, je plaisante, mais j'en oublie de parler des suites 2 Tomb
‘Raider 2 est une réussite, je vous 'accorde. Mais Need for Speed 2, hein ?
_ Et Pandemonium 2 ? La recette est toujours la méme : premier épisode
_réussi = suite. Soit de merde, soit géniale car meilleure que le premier.
Mais en général, il ne faut pas se leurrer, c'est de la merde.

Bt je termine par une autre tare du business qui nous est venue du 7¢ art -
les fameuses adaptations cinés et télés. De la daube en stock ! Et méme si

vous refutez en disant que les choses vont en s'améliorant et que c'est de
plus en plus réussi, je rétorque en montrant une boite de Men in Black
appartenant a un ami. Ou plutét a un ancien ami. Car je me suis tellement
foutu de lui sur le moment qu'on s'est brouillé. Comme ca, C'est clair : les
adaptations, c'est mauvais pour les joueurs mais en plus, apres, vous
n‘avez plus d'amis. _

Et encore un grand merci & messieurs les business men, que je salue d'un
grand coup de pied |a ou je pense. Mais je tiens a saluer les gens qui n'ont
pas €te gagnés par la fievre de I'argent et qui ne le seront sans doute
jamais. A M. Sid Meier, merci pour votre Civilisation qui a bouleversé ma
vie. A M. Molyneux, merci d'étre aussi original et perfectionniste avec, a
son credit, des jeux tels que Populous. A M. Romero, merci d'avoir créer
Doom, sans lequel mes aprés-cours de physique seraient désolants. Et
enfin, révérence absolue 3 M. Miyamoto : mille mercis pour votre Mario
toujours meilleur, et a un Zelda prometteur. J'admire profondément tous
ces grands messieurs, dignes des plus grands Colomb et Copernic de leur
temps. Et je promets que si je travaille un jour dans le jeu vidéo, je suivrais
leur route : le plaisir du joueur avant tout.

Paul Seng

Interdiction formelle d’acheter Resident Evil 2. Ah ! On rigole moins,
la, hein...

PLAYER ONE o Al o8



Dessin de Stéphane Lambert

on?endil' nous a gratifiés de
elques vers de Son cru.

Tous CEs Monaes

Tous ces mondes sont 4 nous qui sacrifions nos vies
En des jeux presque fous ol les lois sont bannies
Le héros perd la guerre et le mal resurgit

Pour peu que le joueur novice ait defailli

Le jeune Sam a grandi et peu nombreux sont ceux
Qui parfois se rappellent la couleur de ses yeux
De nos jours, il ne donne que son nom, ses idées
Pour assurer nos pas dans ces jeux en 3D

En moins d'une décennie, Dieu a doté ces mondes
De dimensions profondes et de polygones gris

Qui se souvient encore de la bille blanche qui circule

La passion qu'elle déclenche sur fond d’'un écran nul
Les dragons taille de mouche devenus gigantesques
A tel pomt — 0 ma vie = qu'on en perdrait la téte

5 Au fond rien n'a change, sauter de place en place
-Ou tomber dans I'espace par exces d'habileté

; :Mals quand Ia | peur nous gagne c'est plus intensément

e joueur risque fievre et évanouissement
Si c'est I'émerveillement il dure indéfiniment
Et nous fait dire merci mon jeu d'étre présent.

Romendil

b}

A aul _ farce amusante. Voila toute |'histoire. Pour

ensicez- ~ le deuxiéme poisson, je suis ravi que tu aies
OUS faire demasqué aussi facilement... ce qui n'en

croire qu'un est pas un. Eh oui, le PDA de Sony est bien
grille-pain peut réel | Tu te fais des poissons d‘avril tout
servir d'adapta- seul mon garcon. Remarque, c'est bon a
teur N64/ savoir : I'an prochain, nous ne nous pren-
Playstation ? ; drons pas la téte pour en faire un...
Franchement, .

c'est un peu A

gros, et en plus, Durant la fete de I'lnternet,
ca ressemble au J'ai eu l'occasion d'y surfer. A ma grande
poisson d'avril stupéfaction, 'y ai appris des news sur la
de 1992. En PlayStation 2, les jeux a venir, des
revanche, le astuces... Est-ce que vous vous aidez
second poisson d'Intérnet pour faire PO ?

d’avril, le PDA, . John Mc Clane
était mieux Qui, nous nous servons un petit peu

caché, Mais il y d'Internet. Mais attention a toi : tu peuxy
a certains trouver parfois des informations aussi
détails qui ne fiables qu'un poisson d'avril. C'est le cas
“trompent pas : des pseudo-news que tu as pu lire sur la

sa forme et sa PlayStation 2.

couleur s’harmo-
nisent mal avec
celles de la
PlayStation, et
les initiales PDA
me font plus
penser a « Polsson
D'Avril » qu'a
Personal Digital .
Assistant.

Dante
Non seulement
_ NoUs ne pensions.
pas gue quel-
qu'un allait gober
le coup de ©
- 'adaptateur
645tation, mais
nous ne le voulions pas (cela
explique d'ailleurs le coté un peu
décalé de la chose). Au départ,
le poisson étaif trop crédible.
Probleme : cela pouvait faire
injustement du tort a Nintendo.
Alors, nous l'avons transformé en

Dessrn de Laurfe Dauthuiﬂé (qui gagne t)njeb N64}

; amous, nous ne tenons pas ¢
\ notes. Player Filou, regarde & Ia pag d
_notre adresse E- mall Quentm

| nement Laune pourrals tu me detalller Ies echmqu

~ que tu utilises 7 7 Chris, je n'ai pas t

transmets 4 Reyda, hjstmr'
tes CD dans une chaine hi-fi, et

~ de certains jeux (3 partir de la deiu ie

_-:--Matthleu ‘toutes mes excuses pour le prob

tendre les musiques
iste seulement).

r

éclamer Ie_ren /0i d

ign
e te conseille d'en-

POUR M'ECRIRE :

PLAYER ONE, Sam Player. 19, rue Louis-Pasteur
92100 Boulogne
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FUTUROSCOPE

le plus grand espace
multimédia d’Europe
ouvre au Futuroscope

Jusqu’ou oseras-tu aller dans
I'exploration de mondes inconnus ?

Qui sait ce qui t'attend surle Web? Avec 30 postes
multimédias en accés libre dans le nouvel espace
CyberMédia, tu peux explorer librement internet
ou consulter une bibliothéque de CD-ROM tous
plus captivants les uns que les autres...

A CyberAvenue, tu trouveras aussi le top des
jeux-vidéo sur de véritables simulateurs : alors

piloter une voiture de course, surfer dans la
poudreuse ou prendre les commandes d’un
avion a mach 2... tu ne vas pas faire semblant !
Pendant que tu es 13, fais un peu le tour du
seul Parc qui renouvelle ses spectacles chaque
année... et pour le méme prix, découvre aussi
les nouveaux films !

Tu veux en savoir plus,

appelle
05 49 49

e
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. .
Killer

Ambiance futuriste a la Blade
Runner pour cette course pour-
suite entre vous (gentil flic) et |
autres (méchants pas flics). Entre
les deux, des tas de civils vont et
viennent sans prévenir. A vous de

les éviter... ou pas ! Crime Killer
est trés, trés bien réalisé, beau et
maniable. Seul- bémol, il semble
un peu « creux ».
Console : PlayStation

Heart of Darkness
sort enfin des
ténebres et s’ap-
préte a voir le jour
sur PlayStation !
Aprés une gesta-
tion de trois ans, on
n’osait plus y croi-
re. Et pourtant...

~Mario peut trembicu e
ansale“ N64

az'g

éveloppé par
Amazing

Studio et dirige

par Eric Chahi,

(créateur du my-

thique Another

World), HOD est

doté d’un scénario

digne d’un véritable

conte. ll narre la fantas-

tique aventure d’Andy, un jeune

garcon réveur, dissipé et roi de
la bricole, qui part
sauver son chien
Whisky d’'un monde
maléfique peuplé
d’ombres et de créa-
tures malignes, ol
régne le maitre des
Ténébres... Cette
trame est bril-
lamment illustrée,
au début du jeu, par
une superbe séquen-
ce cinématique qui
vous plonge direc-
tement dans I'am-

OF

biance mi-

féerique, mi-

diabolique de

Phistoire.

Tout débute

un beau jour,

alors qu’Andy

se balade avec
son chien dans un

parc municipal. Le
soleil brille, les oiseaux
gazouillent et tout semble aller
pour le mieux... Mais, soudain,
le ciel s'obscurcit et, en quelques
secondes, il fait nuit noire : Andy
assiste, emerveillé, a une eclip-
se. C'est a ce moment-la que



son toutou disparait, happe par

le monde des ombres ! N'écou-
tant que son courage, Andy
saute dans son astronef arti-
sanal et s’envole 3 la recherche
de Whisky ! Aprés un voyage
chaotique i travers 'espace —
et au-dela —, il s’écrase au coeur
d’un monde hostile... ’aven-
ture peut alors commencer !

HISTOIRES
D’OMBRES

Heart of Darkness est un
jeu de plate-forme en 2D
trés classique en apparen-
ce.Andy se déplace de

liser des élé-
ments du décor,
actionner des
mécanismes ou
encore avoir
recours a des
pouvoirs psy-
chiques acquis
durant votre
quéte.
Bref, Heart of
Darkness n’est
pas aussi simple
qu'il y parait. Le
mix entre P'action et la réflexion
apporte au jeu une gran-
de richesse, servie
pPar une mise en
scéne impeccable.

- de joueurs, avides de challenges

tableau en tableau
(comme dans ’Odys-
sée d’Abe) et doit, 3 Pai-
de de son pistolet, pourfendre
des hordes d’ennemis. Ces
derniers sont pour la plu-
part des ombres fan-
tasmagonques, qui
n'auront de cesse

de traquer no-

tre héros

jusqu’a

Les séquences s’en-
chainent logiquement
les unes aux autres a
grand renfort de
scénes cinémati-
ques, un peu a

a maniére de

(hé oui,encore 1),
Au final, on obtient
un jeu riche et
féerique, bourré

sa mort. de bonnes idées, et
Pour en Y | quel'on aenvie de par-
venir a | courir d’une traite...
bout, deux solutions : Pourtant, il n’est pas par-
soit vous tirez dans le tas, soit fait. On pourra, par
vous tentez de les « piéger ». exemple, lui reprocher
En effet, a un certain stade du ses piéges trop vicieux,
jeu,Andy perd son arme et se que I'on apercoit souvent
retrouve vulnérable. Dés lors, au dernier moment (et
vous devrez faire preu- donc trop tard). Mais mal-
ve de jugeote pour gre cela, il devrait sans

eliminer vos assail- aucun doute rallier
lants. Il vous faudra uti- sa cause bon nombre

ET LA VERSION SATURN ?
Initialement, Heart of Darkness devait sortir dans un premier
temps sur Saturn puis, que!ques mois plus tard, sur PlayStation.
Nous avions d’ailleurs pu jouer a une version Saturn bien avan-
cée lors du salon E3 de Los Angeles en 1996 ! Puis, vu I'état de
santé de la 32 bits de Sega, seuls les développements Play et PC

ont été maintenus. Moralité ; il n’y aura pas de Heart of Dark-
ness sur Saturn,

'Odyssée d’Abe

Forsq&errf e Descenzehke

S5

K W;esfé ,u*’r”PImgStauon dans ce

N@gfl Cette versmn dewrant
beneﬁc:er des atou;s cge ia

qu
egaussr de ;.%,s imperfec—

rﬂou t une anm;;gt@n moins
fluide. On écl, irci d ces
points lor }fﬁu test{‘
Consofe i

et qui ont su garder une Ame
d’enfant !

Console : PlayStation
Editeur : Infogrames
Sortie France : début juiliet

TOI‘I‘Ib Rulder ll
 POouUr 220 F
 GoldenEye

POy mMmoins de Soo '=

Une NGa d'OCCﬂSIOI‘I

et plein cle ]eux-.-

Achetez vendez, échangez vos jeux,
vos consoles et vos accesso:res !
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La Nintendo 64 est peu fournie
en jeux de caisses dignes de ce
nom. GT 64 débarque donc 4 .~
point nommé pour redonner un
coup de fouet a une production : e
plutét molle.Avec une bonne : ' : : e W ) e
uinzaine de circuits, des o : e oo

Célqujpes oﬂ'cje"es des rég[ages Un an apres Ie mlsslle V.Rally,
des bolides et un mode Deux ~ la concurrence s’intéresse de
_ plus prés a cette discipline.

Pour preuve, Codemasters et son

prometteur Colin McRae Rally.

I ai")ﬂt
s e Li3zoane

tition. Ici, il n’y a pas de cir- Console : PlayStation
cuits en boucle. Les courses Editeur : Codemasters
sont de véritables épreuves Sortie France : juin
o R : : spéciales, chronométrées sur
Jjoueurs, voici un titre classiqgue ~ § v = R des tracés « ouverts ». Le
doté cependant d’une réalisation & départ n’est pas groupé :
encore hésitante. On vous en : s : chaque pilote s’élance seul a
Pattaque du chronométre et,
reparle bientot.

aux points de contréle, le clas-
Console : Nlntendo 64 olin McRae est un pilote sement provisoire s’affiche.
Editeur : Ecud[s

hors pair qui a prété son Question réalisation, les décors
Sortie France : juin nom a une simulation de ral- fourmillent de détails, bien que
lye. Ce titre propose un mode les textures ne soient pas ce

Wo ’d g Championnat se déroulant qui se fait de mieux. A guet-

comme une véritable compé- ter de prés...
League _
Soccer 98

qur devraient debarquer le
prochain, @ 'occas
- Coupe du Monde, il fc
compter avec World L
cer. L'équipe de deven‘oppement
Sn‘:cons«Dreams qui avait réalisé

Prés‘enté en OTW dans le en main et hyper fun.Avec ses
° 84 de Player One, Bom- trés nombreuses options et sa :

berman World debarque en ver- bonne humeur, ce volet de Bom- Corlsole Playstation
sion officielle. Le principe du jeu berman a de grande chances de Editeur : Sony

est toujours aussi simple :on ~ faire un carton. Champagne ! Sortie France : juin
pose des bombes pour déblayer :
VPSUE”E‘mEﬂt, ce n'est pas fran-' le terrain, récupérer des options

R IR N TS destructrices et faire la peauaux
et la jouabilité ne s'est montrée - _%3‘_":‘—:;"1"“.5;':5' _Bc.'ml?e._r:"".m ‘e
re pliis convarncante Ver-o gLiC £5¢ L= 1o convivial par :
: ff?c: le#:nms rochain. = 7= Sy DG TGKKGN 3 UGNDUS GN ‘ JOUR
P et meutriéres. Les connaisseurs :
“Console : HEVELEDIIREWTOEEE g6 remettront dans le bain avec La bombe de Namco n'a pas raté son départ. Sortie le 26 mars dernier au

Editeur : EldoslSega " joie, et les novices découvriront Japon (voir OTW Tekken 3), elle a fait un véritable carton dés le premier jour.
Sortie France : juin et cejeu _mythique,_simple de prise Histoire d-’u uccas annoncé !

 Olympic Soccer (un titre aux =
graphismes trés moyens mais &
_la jouabilite sympa) a récidive.
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Changement im-
prevu dans la série
des Bomberman :
¢a tombe bien,
on commencait a
s’enliser dans le
déja vu.
Basé sur un concept simple
et faisant appel aux réflexes
et a linstinct de conservation,
Bomberman est un des grands
jeux de la décennie.Aussi, Bom-
berman Wars avec son aspect
tactique proche du wargame a

de quoi surprendre. Jouer tour
a tour, case par case et diriger

lusieurs Bombers, on n’avait
p

Nouvelle

maqguette

_pas franchement I’habitude...

Question scénario, ce titre vous
plonge dans le monde des Bom-
bers ot la guerre fait rage.Les
ninjas Bombers, les Bombers
Knights et autres Fairy Bom-
ber s’entretuent a coups de
bombe jusqu’ a la mort du camp
adverse. A vous de recruter vos
Bombers, de les équiper avec
les items habituels (lamme,
bombes supplémentaires) et
d'utiliser leur potentiel de mou-

vement et de destruction a

votre profit. Plus proche du jeu

de plateau que du wargame,

offrant un mode de jeu a Deux
et une jouabilité étudiée pour
les novices, ce Bomberman
Woars pourrait faire autant de
bruit que ses ainés.

-Magic Knight Rayearth.
«You're Under Arrest.
-Ahl My
-Flag Fighter.

+ toute 'actualité sur la japanimation

Macross
Digital Mission
X2\

A dix mille pieds de son prédé-
cesseur, Macross 2 est un shoot

apporte son lot de
formables et offre un systém
L riginal. Cette suite
promise d ut ]

Console : Saturn
Editeur : Hudson
Sortie Japon : 16 avril

Sortie Japon : hiver 98

S

Goddesse.

b
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Retrouve la hot -line™
Player par telephane
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David Lynch
développeur! EiSuiing
Rédlisateur d'Elephant Man, Twin & GASP n’est pas IF jeu

Peaks et Blue Velvet, David de combat du siecle sur
Lynch vient d'annoncerla création N64. Pourtant, il propose
de son propre studio de dévelop- quelques options nova=-
LR trjces, intéressantes.

devrait bosser avec la boite japo- |
nais Synergy. Par contre,onne  ~ S ment, un deuxiéme mode de plus ou moins puissant pour
connait pas encore le nom du Jeu g s i jeu, jamais vu auparavant sur Pajouter a votre panoplie. Mine
son genre et encore moins la L b console vient relever le n_ivea_u 2 de rien, Ior'squ’on joue dans ce
machine sur laquelle il tournera. ... - st il s’agit du m?de Edit, dans r'n’ode-,-on oublie assez vite les

' ; lequel vous créez vous-méme défauts du jeu, surtout que

e Bl PR R e votre combattant de toutes votre perso peut affronter celui
Rogue _ piéces.Yous déterminez sa d’un pote en duel !
; _~taille, son poids et jusqu’aux _
uadr On : plus petits détails de son appa- Console : N64
Derriere ce titre, se cache la pro- _ors des premiéres parties, rence : visage, coupe de che- Editeur : Konami

chaine production Lucas R 'GASP décoit : I’'animation veux... Une fois le perso de Sortie France : juin

= ; est trés raide, les coups man- vos réves créé, vous lui
tirée de la saga Star VVars.

; quent un peu de portée et les choisissez un maitre :il f& & N — SR AAES
Prévu sur N64, Rogue Squadron | projections sont difficiles a devra alors faire un round NGt e PPe
ne devrait pas s’inspirer de la effectuer. De plus, le jeu n’uti- rapide d’observation : :
nouvelle série de films actue ! lise que trois boutons et se contre ce combattant

ment en'tournage En fi joue avec la croix direction- issu du jeu, pour obtenir
te 6 Sha- nelle. Les personnages ont ses coups de base. Ensui-

certes un certain charisme, te, vous pouvez partir
dow ofthe Emp‘re Selon les pre- BRI manque la petite étin- défier les autres héros
migres infos disponibles, il sem- celle, qui aurait pu en faire LE et, en cas de victoire, leur
bler i ; jeu de bason Né64. Heureuse- taxer un coup spécial

" Roule ma poule !

Dés la premiére partie, on options
est ébloui par les effets spéciales. :
le j _,IOI'JI' sera Wlp‘Eaut 6:} H propo- de lumiére, les couleurs et Il faut les enchainer un peu titre que P'on attend donc avec

I’animation trés fluide. Mais comme on le ferait pour une impatience !
sera un mode 4 joueurs en écran : ne BOnE P
splitté et devrart, ayx dites de rassurez-vous, on s’y habitue  descente a ski. Les sensations : ’
Psygnos;§ « ohp et llml::’. parfaitement et I’on prend sont grisantes et les circuits Console : PlayStation

_ vite plaisir a piloter sa voitu- vraiment larges, chose rare Editeur : Gremlin
tes de la CEEEEEEEEEE e sur les différents circuits.  dans les jeux de ce style. Un Sortie France : juin
série desW pEout W OLIEEIE  Question jouabilité, Buggy se :
. jamais atteints ». Croisons . manie bien... et méme treés S Manga Player Collection iy .
fq?'gt s P our que cela soit vrai ! _ I:;E:.pP:sr;c‘:znstot:: ; :: .:::i'tisl Plusieurs sorties ce moié-ci chez : 5.5
Pt : MANGA PLAYER COLLECTION :

portiques pour obtenir des 3X3 EVES (Vol.4),
la suite des aventures de Pai et Yakumo.
RYU SEIKI, DRAGON CENTURY (Vol. 2),
un pur shojo manga.
AH! MY GODDESS (Vol. 3),
ol Keichi poursuit ses aventures
-avec Belldandy.
WING MAN (Vol. 5),
le super héros
des temps modernes. L




_ 16 ans apres,
ien n'a change.




Audiotel

Si vous avez joué sur-le 08 36
68 77 33 en février ou en mars
et que vous pensez avoir gagné
dans I'un des jeux-concours sui-
vants : 32 ou 64 bits, Croc,
Cyberpunk ou Friends, merci de
rappelerle 08 36 68 77 33 et
de vous identifier a nouveau, a
Faide de votre code a 8 chiffres,
de votre mot de passe, et en lais-
sant vos coordonnées. En effet,
un incident technique a effacé
toutes les coordonnées enregis-
trées lors de ces jeux. Les scores
et les codes des joueurs ont heu-
reusement pu étre récupéres.
Merci de votre compréhension,

INTERVIEW

Troy Hoaton
(producteur de Ninja)

Player One : « Pour-

quoi avoir choisi de
developper un'pur |eu
d’arcade ?

Troy Hoaton : Dés

le début du projet,

on a voulu faire un

jeu simple et facile

a prendre en main. Nous
tenions absolument a déve-

N"‘la eSt un P“r lopper un jeu rapide et ner-
|eu- d’action, un ~ veux, comme les vieux titres
beat’em up dans la du genre.

vieille tradition du

PO : Pourquoi n'avez-vous pas
inclus un mode Deux joueurs ?
TH : On n'a pas essayé, en gran-
de partie a cause des problemes
_techniques qu’aurait engen-
V,.rtua, drés une telle option.
Chesss 64

La N64 ne possédait jusqu’a iW'a

présent pas.de jeu ‘d’échecs.
* Virtual Chess est donc Ia pour

pallier ce manque.Trés clas-

PO : Quelles ont été vos
genre mais tout en i-::'f-lluence;lf A ZO :Sera-t-il po;sib]e de faire
9 : Last Ninja, Shinobi et Ninja es prises aux adversaires, un
3D. Et’-en pl“s’ Cest Gaiden nous ont beaucoup peu comme dans les beat’em
beau... ‘ 7 up, genre Double Dragon ou
- ' 1x Final Fight ?
ne douzaine de niveaux, TH : On pense intégrer
¥ des boss monstrueux et quelques prises spéciales ; coups
: une pléiade de méchants a lat- de boule ou coups de genou,
[eaRBezZ b 883 = ter a grands coups de shuri- par exemple. Ce n’est pas com-
: ir i ’ ken... voila le programme de pléetement défini ; le person-
Nir}ja, un jeu d’acti'on tout ce _nagg,dispose déja de plusieurs
qu’il ya _d_e_pl_us-ba_stque et effi- “enchafnements, et nous ne
cace. Avec sa prise en main sommes pas siirs de disposer
Jimmédiate, il vous plonge fissa de suffisamment de mémoire
- dans des duels acharnés ou 'on pour le faire. En tout cas, nous

explose les ennemis grace a de
méchants coups de pied, de
main ou de sabre (si on le trou-

influencés. Les films d’action

_comme Mortal Komba, Street

Fighter ont également inspiré

Y pensons.

PO : Etes-vous nostalgique des

ve), le tout dans des niveaux
truffés de piéges. Contraire-
ment a de nombreux titres en
3D, ici, le joueur ne s’occupe
de rien. Pas d’angle de came-
ra a régler : tout est géré par
la machine, un peu comirie dans
Pandemonium!. Graphique-
ment bien foutu, Ninja a de
fortes chances de devenir un
bon p'tit jeu bien défoulant !

’équipe de developpement.
Le but était de retrouver
P« ambiance » de ces films.Ce”
ne sont pas de vrais ninjas, ils
sont hyper musclés, comme
dans les films.

vieux jeux d’arcade ?

TH : Complétement. J’adore
les jeux d’arcade. Un de mes
préférés est Gauntlet.

sique, il propose un fiode
Appﬁeﬂt(ssage pour les novices,
et plusieurs mveaux de jeu pour
affronter la r;or:so!e Une car-
touche a sort;r de\eant un ban
feu de chemmee’

Proﬁos recueillis pq.:r Stef Leflou.

DEVENEZ TESTEUR DE JEUX VIDEO !

Eh oui, Player One recrute de nouveaux pigistes.Yous voulez tenter votre
chance ? Pas de probléme : nous recherchons des joueurs invétérés, possé-
dant un bon niveau de francais et n'ayant pas peur des nuits blanches !
Alors prenez votre plume, et envoyez-nous un test sur un un jeu récent
(PlayStation, Saturn ou Né4).Votre texte devra &tre dactylographié ou tapé
sur ordinateur et tenir sur environ deux pages pleines (environ 5 000 signes).
Question style, soyez percutant, drdle, structuré, critique... et faites atten-
tion aux fautes d'orthographe ! Enfin, n’oubliez pas de joindre vos coordon-
nées complétes (nom, adresse, numéro de téléphone), Nous retiendrons les
meilleurs tests et vous contacterons. Nous attendons vos missives :

- Console : PlayStation
Editeur : Eidos
Sortie Europe : sept. 98

Posez ves questions
d la Notline Flayer

Player One/Devenez testeur
19, rue Louis-Pasteur
92100 Boulogne




Jouez el gagne:

s —

. Jude dés 4

Un principe novateur, des gra- -
phismes soignés et des personnages
mignons comme tout, tel est le programme
de XI. Un jeu de stratégie qui ne ressemble
Pas a un Tetris... |

DES TE

plus, etc. Eliminer les dés en -
les plagant sur les 6 rappor-
tera le plus de points. Il est
également possible de réali-
ser des « enchainements »,
ou encore de descendre d’un

xl vous met dans la peau
d’un petit lutin perché sur

un dé. En déplacant ce perso,

vous faites basculer le dé sur

une de ses six faces. Le but du

jeu est de faire disparaitre tous

les dés du plateau. Pour ce
faire, il faut amener céte a

cote la face supérieure du cube

avec un autre de méme valeur.

dé pour les pouséer. Plusieurs
modes de jeu sont disponibles :

On élimine ainsi les 2 en jux-
taposant deux 2 ou plus ; les
3 en juxtaposant trois 3 ou

Tragédie !
LEGEND

Clest la tragique histoire d'un
roi bon et généreux, dont le
frére jaloux, est exile aprés
quelques tentatives d'assassi-
nat. Seulement voil3, il décide
de revenir dans son fief, plus
méchant que jamais, (le vil

Entrainement, Seul ou contre
la console, Jeu a deux... De
quoi faire le bonheur des ama-
; teurs de casse-téte.
Cerise sur le giteau,
la réalisation est tras
propre, les effets de
~ lumiére peaufinés, et
le tout est en haute
résolution.

Console :
PlayStation
Editeur : Sony
Sortie France :
hiver 98

félon a appris des techniques de sorcier) pour se venger. C'est au moment

de P'enlévement du roi que vous intervenez. Incarnant un fidéle garde,
votre devoir est de retrouver infortuné avant qu’il ne soit occis par son
frérot. Résultat : Legend est un bon vieux beat’em all classique (genre
Double Dragon, Final Fight...) 4 la sauce heroic-fantasy. De nombreux
niveaux, ennemis et armes font de ce jeu 100 % arcade un titre attendu par
de nombreux Bubu.

Console : PlayStation. Editeur : Infogrames. Sortie France :septembre.

RENSEIGNEMENTS POINTS DE VENTE
02 41 75 21 21



Dead Ball
Zone

Une partie de handball futuriste

avec des enragés, ¢a vous. tente
Si cest le cas, Dead- Ball Zone a
de sérieuses chances de vous

intéresser. Tout se passe comme

dans tine partie « c!ass:que » de
hand, d la différence prés que

- tous les coups sont permis :

coups de boule, de poing, utilisa-

tion d’'armes a feu... Tout cela
n'est pas trés pacifique. En plus,

rnewtquemem. penser au
célebre Speedball, un vieux jeu
de foot destroy. On pourra bien

D'un type tres arcade, Sup

cross 98 perrﬁettm de ,s:s;ayer .

une peti e"drzame de crrtwts
tortueux. On trouve Jes clas-
siques mﬂdés Champronnat,

Ed,ltﬁl:ll' Accla|m
Sortie France : mai

. Vos Game Boy vont blentot se doter d’une

petite boule blanche... Une excroissance

’est nouveau, c’est
tout beau. C’est
la Pocket Camera.

_ Cette grosse car-
~ touche se place

comme n'impor-
te quel jeu dans
le port cartouche
de la portable. Au
sommet, se trou-
ve une caméra
miniature.Visez,

~ prenez la photo.

Clic ! c’est bon.

Vous pouvez en-
suite la retravail-

Lundi matin,
10h 30
Leflou:
« Ouais, une
super semai-
ne qui com-

ceil 2 Bof, j'vais prendre un café. »

Mai : « Clest
rigolo ce
truc, on dirait =
qu'il nous
regarde ! »

Didou : « Ouah ! t'es folle, Mai.,
tu vas chercher tout ca ! »

Il h
Elwood :
«T'asvu ¢a,
Tintin ?
Qu'est-ce
que c’est que ce truc? »

Tintin : « Ch'ais pas. En tout cas

c'est aussi lisse que ton crane ! Bon,

mence ! Salut Mai, salut Didou, la
péche, hein ! Tiens, c’est quoi cet

. Ou

j'te mets ta dose a Bloody Roar 7 »

11LhI5
Didou :« Hé !
voila encore
les gamins
du quartier

qui ont jeté une boule puante. Moi,

j'touche pas a ¢a, hein ! »

~ en forme d’ceil pour voir (d’un ceil certes),
‘observer et surtout photographler !

ler, placer des faux nez, faux
yeux ou tout autre délire. On
trouve aussi quelques mini-jeux
pour se divertir. Bourrée d’op-
tions dans tous

les coins, il

est enfin

possible de

sortir sur

une mini-

imprimante

des petits stic-

kers, que vous col-

lerez ou bon vous
semble. Le rendu des
photos ainsi numérisées est

UNE VISITE A PLAYER

Pedro : « Beh bah ! heuuuu... Didou,
t'es béte, c'est pas une boule puan-
te, elle est
dans ma cor-
beille, la
boule des
gamins. »

McYas:

« Pousse-toi,
Pedro, fvais

lui cramer la
téte, moi ! »

Stone :

« Pousse-toi,
Yas, j'vais le
gober, moi,
c't'eeuf! »

13h

Bubu :

« Ouuu-
aaaah, chuis
crevé moi, :
j'aurai dG dormir un peu plus. »

Mahalia : « Saaluuut mon rédac’
chef adoré ! Tiens, je suis de bonne
humeur, j'te fais la bise ! »

Elwood :

« Chouette,
j'adore com-
mencer le :
boulot comme ca. Tu peux me
rendre C'est arrivé 1 »

{PScketEamerg]

« potable », et permet bien des
délires. Un gadget vraiment
amusant et étonnant qui devrait

~ arriver en France en juillet.
Indispensable !

I5h

Wonder :

« A mon avis,
c’est un ceil
et, en plus, il
nous regarde du coin.Tu sais, 'eeil
voit mieux du coin, c'est scientifi-
quement prouvé.»

Didou : « Ouais, ouais... »

17h

Elwood :

« Grrrr,
LEFLOU, tu
me I'amenes < ’
cetest!Onestala bourre Iy

Leflou : « J'ai
des problé-
mes pour
prendre les
photos ! J'ar-
rive tout de suite ! »

18 h

Reyda :« Hé !
les mecs,
vous avez vu !
Une Pocket
Camera!
Clest génial, ca ! Héééeé ! vous avez
vu ! Yous
avez vul»

2l h
Smack !
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de ’animation
de PEpita _
Pour la sixiéme fois depuis 1993,
trois associations de bande dessi-

née de [Epita— Ecole pour [in- {8
foemotd et s Te ik Apres Supersomc Racer, la Play accueille un

e houveau titre mspﬂ-e du hit de Codemasters.

Visual Rock) organisent une

grande manifestation de BD et un, conv:'vu_al;té, v_ice.Voici
les premiers mots qui vien-

d'animation. nent i 'esprit quand on évoque
Tous les ans, différentes activités Micro Machines qui, au fil du
sont proposees, toujours plus | temps, est devenu un genre a
diverses et attractives : fans et . partentiére ! Comme Super-
professionnels, novices et débu- sonic Racers, Circuit Breakers *

n’apporte visiblement rien

tants, peuven contrer pen- . .. : . :
Pe L Se renconigi d’innovant, mais reprend un adversaires de I’écran. Un titre

dant deux | ;ours

. Principe génial ou tous les que les accros des duels a plu-
Cette année, en plus dES activités coups sont permis, et ot les sieurs attendent, haletants.
ELTIOE ESIEGTHE ST plus bas sont méme conseillés Ca va chahuter ferme dans
podium d’animation (jeux, pour _f'il‘i\PO’$el: ! Mo'yen en les chaumiéres !
chants...), une salle de jeux en .~ [ttt P'us'e"rs,.(’"squ'a . L
rapport avec la BD et les f'lm . quatre joueurs) qu’il prend Console : PlayStation

toute sa dimension :13, on Editeur : Mindscape
s’amuse vraiment a sortir ses Sortie France : juin

Carton plein ?

e tri sera trés dafﬁclle A reglages ra.pldes en font le jeu _a toutes les chances de figu-
faire entre toutes les pro- idéal pour taper le ballon entre. rer parmi les bons jeux de foot
ductions de jeux de foot du amis. Bien que graphiquement liés au Mondial.

moment. Super simulation ? trés détaillé (le titre tourne

Pur jeu d’arcade ? Adidas Power en haute résolution), I'anima- Console : PlayStation
Soccer 98 revendique un peu tion est vraiment a la hauteur. Editeur : Psygnosm

des deux ! Si le c6té simula- Bref, Adidas Power Soccer 98 Sortie France : juin

tion semble fouillé, c’est sur-

tout la prise en main instan-

d'animation, un stand-de doubla-
ge, des séanc de dédicaces, un
espace séries TV amencames un

e tanée et son cdté « arcade » FOOTIX RPG?
Techno Motor est un titre un .| quinous aséduits a Player.La A Voceasion de la Coupe du
peu specm! pursqu’rf s propo- maniabilité instinctive et les

Monde, Sega et Enix se sont asso-
ciés pour développer un titre qui
aura au moins le mérite de sortir
des sentiers battus. Et pour cause :
il mixe des paramétres de RPG et
de gestion d'équipes. En fait, vous
&tes I'entraineur de I'équipe du
Japon, et cherchez a la renforcer
en transférant les joueurs, en pla-
nifiant les séances d’entraine-
ment... avec comme but ultime de remporter la Coupe du Monde ! Les
joueurs, au nombre de | 300, possédent tous des parameétres « facon jeu
de réle » et peuvent monter de niveau d’expérience. Les matchs a propre-
ment parler sont tout en 3D, mais vous ne prenez pas réellement part
Iaction :vos ordres et votre tactique sont toutefois appliqués strictement
par les joueurs. Bref, ce jeu (dont le nom est encore inconnu) s'annonce
trés riche. Wolfen en bave d'envie !

Console : Saturn. Editeur : Enix/Sega. Sortie [apon : été 98,

“nul besom d’années de conser-
vatoire pour maitriser ce titre : .
“une-oreille musicale et beaucoup |
de patience suffisent. Avec toute ,
les fonctions utiles (coupercoller,
effets « reverb» et autres), Tech-

1o Motor pourrait bien.réveiller
_le Dj, qui sommeille en vous.
Console Saturn

Editeur : Denshi Mq
Sortie Japon : di




Concour S Jouez et gagne

_/_\VJ( R) J {

écarte-toi du droit chemln

et gagne des consoles 32 et 64 bits et plem
de JEUX sur PlayStatlon, N64 et Saturn !

“Liste des jr‘lJ/ a JJJIJMF ‘ J
sur PlayStatlon Road Rash 3D, Perfect Weapon

sur N64 : Fifa97 .
sur Saturn : Road Rash lndependence _Day,---J-MF*?S--?HE
_Octane, Crusa_der no Remor 98, :




Capcom B4 A
Generation Sentlnel ce my-

Les nostalgiques retrouveront,

dans cette série des « Capcom
Generation », des compil’ d’an-

; ha.“te“.l' 't.l'u.ﬁ.e
. thlq“e ieu melant sentinelle pour
réflexion et straté- Pprendresaplace.

En fait, vous incar-

ciens (et excellents) jeux. Le pre- _Sle-: VIeux' de treize nez une « dme »
mier CD contiendra 1942, 1943 ans, ressort 3:;'"'; : :ft*_':r ‘{::: :
Y . g, E 9 2 '- ] X
et 19:!3 Rewst-, une série de - d’outre tpmbe. N Hane Hae roBothy
shoot'em up légendaires. Le Une nouvelle mou-  Vous disposez
n— ture toujours aussi ¢ ?:;eegzgs;z_r;
: »
excitante a louer- permet de créer des rochers le bonheur de tout les ama-
Le vieil adage c’est (p;:utrs' (v-ou_s élever) e_ft de)s ::el::rs ::Ije stratégie | A notlelr,
robots (pour vous transférer). a bande-son exceptionnelle
i g : da’ns les vieux Z Le but du jeu est de gérer son orchestrée par John Carpen-
- - pots._.. est une fois . énergie (si elle est 4 zéro, on ter. Si, si ! le réalisateur !
A de plus vériﬁé. ne peut plus se déplacerret :
- : - Pon perd la partie), pour créer Console : PlayStation
second renfermem la totale gee B i = ' suffisamment de rochers et Editeur : Psygnosis

, ? e principe de Sentinel est pouvoir ainsi vous placer plus Sortie France : juillet
aventures d’Arthur : Ghost'n tout béte. Sur un terrain haut que la sen- :
Goblin , Ghouls’n Ghosts, et

" au dénivelé variable, votre tinelle afin de
Super Ghouls’n Ghosts. Avis aux objectif est de grimper a la prendre sa place.
Wonders ! z Bien siir, celle-ci
Console : PlayStation” veille, et si vous
Ed]telll‘ : Capc étes dans. son
; champ de vision,
Sortie Japon :N.C.

= l “
“ 5 P , elle vous pom-
3 % ~ perade I'énergie.
‘g & Avec sa prise en
main assez rapi-
de, Sentinel fera

' Onirique

Jes: ‘premiéres im
du meilleur, Rappelons i

re, tendance heroic-fantasy, da
lequel vous incarnez un guerrier ‘
volant temgssan£ ses. ennemfs au : sera donc mis a rude contribu- Console : Saturn

sabre ou @ grand renfort de ' : tion pour élucider le mystére Editeur : Sega
mogie-Les: bossia Iepoque : _ de la disparition de Catherine. Sortie France : juin

’ del omme vous le savez sans
étaient énormes, et le, faft e les doute déja, Riven, la suite

affronter a. Farme blanche de Myst, propose des gra- : BL“E LEGE“D OF WATER
apportait une touche (@B phismes a base d’images de

Etonnant ! Blue est un jeu d'aventure
spectacle »,q

anque souvent synthése tres travaillées et un qui se déroule au coeur des fonds
| univers onirique A souhait. Il
s'agit une nouvelle fois d’'une
P ; ~ aventure en vue subjective au
Playstf?tlonISaturn cours de laquelle il faudra
: -.Edltgur Atlus - résoudre moult énigmes aux ; : :
i Ty Z o des ruines englouties en compagnie
olosigns crrees (0piQNES, als de votre dauphin familier, et déco :
~ qui n’en sont pas moins tor- % A wr s 5
 dues.Votre esprit d’analyse vrir le mystére des civilisations
TEla e e & antiques englouties.Vous récupérez des items pour les rapporter 2 votre
pere en surface, et ainsi trouver les indices nécessaires a la poursuite de
I'aventure. Les dédales que vous parcourez sont truffés de piéges et de
meécanismes ingénieux, que seuls votre intelligence et I'aide de votre par-
tenaire mammifére parviendront a déjouer. Des squales hostiles et des
calamars collants viendront vous géner, mais votre plus grand souci sera
la gestion de oxygéne, cruciale en milieu sous-marin !
Console : PlayStation. Editeur : Hudson. Sortie Japon : été 98.

sous-marins. Imaginez-vous un Tomb
Raider aquatique dans lequel vous
incarnez Maia, la fille d'un grand
océanographe.Vous devez explorer

5
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Dynamlte

Comme son no
titre vous invite @ mcamer,
boxeur. Les tournois: mnt du

Boxin g
indique, ce_

niveau local aux grandes ren-

contres internationales. Vous avez
des tas de coups @ votre disposi-
tion : jabs, uppercuts, body blows,
ainsi que plusieurs gardes et -

modes de déplacement. Le KO
technique n’'étant pas prévu au.
brogramme, la victoire ira au
plus combatif. Sera-t-il Je pre

veatx. wups, ges eﬂ'ets
medn‘s et enf in, un:

le PlayStatmn
E&'{féur :SNK

- Sortie Japon :fin juin

- Lara a du mouron a se faire. La concurrence

va étre rude pour la belle, Les Tomb Raider-

Le scénario d’ODT est d’'une
simplicité désarmante : dans
un futur qu’on nous dit « anté-
rieur », vous devez retrouver
une perle magique qui per-
mettra de soigner les victimes
d’une épouvantable épidémie.

Le joueur peut incarner un des
quatre personnages apparte-

nant a I'équipe musclée, char-
gée de récupérer la fameuse
perle. Reprenant un systéme

 de vue a laTomb Raider, ODT

propose en outre des éléments
de RPG bienvenus, qui rendront

 like déboulent de toutes parts sur la Play :
Leeloo, Duke et maintenant le Capitaine
Lamat... et sa copine !

peut-étre I'action plus riche.
Quant a Pessentiel (maniabili-
té, durée de vie...), on attend
avec impatience la preview
pour vous en parler.

" Gentil, le robot...

\ prés les Tamagotchis, voici
~Wle premier simulateur de
_robot ! Hé oui, le robot posséde
une dme.Tour a tour joyeux ou
triste, capricieux ou colérique,
il va falloir s’occuper de lui.
C’est dans un univers en 3D
isométrique que I'on « dirige »
son petit robot. Les guillemets
sont de rigueur vu les réactions
du sacripan indiscipliné :il n’en
fait bien souvent qu'a sa téte,
et se balade ot bon lui semble.
Au début, il est peu développé

et ne demande qu’a apprendre.

Il sent les choses, les soupese,

prend peur, fait des gaffes... A

vous de lui ense_lg_ne_r les rudi-
ments d’éducation et d’en faire
un étre intelligent. Pet in TV
(littéralement « Animal domes-
tique dans la télé ») est donc
une sorte de Tamagotchi nou-
velle génération, plus complexe
et plus riche. Sur le principe,

POCKET
FIGHTER

Issu du monde de 'arcade, Pocket
Fighter vous propose de vous frit-
ter avec les plus célébres persos
issus de la logitheque Capcom,
dans leur version SD.Au menu :
trois boutons fastoches a utiliser
et des Combos assez marrantes.
Un titre a jouer en famille, avec la

Console : PlayStation
Editeur : Psygnosis
Sortie France : fin octobre

Pidée est bonne, mais la réali--

sation semble un peu juste.Un

__titre qui devrait cartonner

aupreés des fans de Tamagos qui
en ont marre de torcher leur
bestiole !

Console : PlayStation
Editeur : Sony
Sortie France : juillet

maman, le petit frére et la petite copine, La prise en main est tellement
simple et les mimiques des fighters tellement craquantes, que tout ceux
qui n'aiment pas la baston trop sérieuse peuvent s'y essayer. Détail inté-
ressant, un mode spécifique a la PlayStation permet, en répondant a un
quizz, de paramétrer votre personnage fétiche et, bien évidemment, de
jouer avec. La version Saturn, quant a elle, sera sans doute graphique-
ment supérieure et plus compléte.

Console : Playstation/Saturn. Editeur : Capcom. Sortie Japon : juinjuillet,



Goemon,
pour changer

d’hair*.
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Spectral

Force 2 : = N
S T e De a baston a
Force, il existe un jeu du méme_ gogo toujours
genre sur PlayStation = Spectral " made in Capc"om !
Force. Pour cette suite, de nou- ga commence ﬁ
gl Sl dovenir lassant...

tés, et e systéme « rafraichi » :

vous dirigez touj_our s un général Is sont beaux, ils savent se
du monde de Neverland en battre, mais il n’ont pas leur
bac. Ce sont les nouveaux

sl = 1 : . héros de Capcom,
: disponibles en ar-
cade depuis plu-
; ©  sieurs mois, et
e : ‘ : qui devraient
3 : débarquer sur
console sous
peu. Rival School
_est facile 4 jouer,
trés spectaculai-
re, et permet de
jolies Combos lorsque
les deux membres d’une équi-

du mystérieux lycée privé jus-
tice Gakuen, Pour Ia conversion
Play, les programmeurs ont fait
des efforts : bonus, personnage
inédit (en préparation), mini
jeux de sport incluant les com-
battants sportifs, et une sorte
de mode Aventure.

pe se déchainent en
méme temps... car
pour commencer,

vous choisissez

trois combat-

tants qui se re-
layeront d’un

round a l'autre.

lis affrontent suc-
cessivement les
équipes de lycéens
contrélées par la machi-
ne, jusqu’a franchir les portes

Starsky & Hutch

conflit avec les dirigeants des™
cing autres pays. Les affronte-
ments se font entre armées de
deux mille hommes, qui s’entre-
tuent sur 'écran, et qui sont
désormais en polygones. Enfin, il -
existe plusieurs fins différentes
pour chaque personnage, histoi-
re d au menter le chaﬂenge

c:msole' PlaystationlSaturn
Editeur : Capcom :
Sortie Japon : juillet (Play) ;
N. C. (Saturn)

eur : Mediaquest

- Sortie Japon : fin avril

: _.Vigili_h't'e's'est une a_dapté.—'" S

" tion épurée du hit PC Inter-
state 76, mais il ne manque
cependant pas de charme.
Ambiance seventies, jeu a plu-
sieurs et action 3 la Mad Max

WACHENRODER

Décidément, la Saturn n’est pas décidée a se laisser
mourir... en tout cas au Japon ! Un nouveau RPG tac- .
tique va en effet venir garnir sa ludotheque, déja bien  §°°
fournie. Dans un monde mi-cyberpunk, mi-rétro SF :
(on parle alors de « Steam Punlc»), un jeune homme
qui désire devenir chevalier pour tenir fa promesse
qu'il a faite 2 sa sceur, va rencontrer une princesse
combattante. Le design des héros est dii au grand
Range Murata, illustrateur qui a déja bossé sur Groove on Fight. Uambiance est assez 7
glauque, mécanisée 2 outranice. Les cartes sont en 3D, un peu comme FF Tactics mais
avec beaucoup plus de relief et des mécanismes 2 activer pour dégager la route.
Console : Saturn. Edjteur : Sega Sortie Japon ; été 98.

sont toujours ses

DPaction est trés simple : des
voitures de tourisme des années

70, armées comme des chars
d’assaut, se font la guerre. C’est
du chacun pour soi :le gagnant
est tout simplement le survi-
vant. Les arénes sont ici de vastes

terrains, reconstituant trés joli-

ment un décor particulier :sta-
tion de ski, cimetiére d’avions,
centrale électrique, etc. Servi

par une animation hyper flui-

de,Vigilante 8 propose — en

- plus de son mode Solo — un

mode Deux joueurs en écran
splitté tres sympa. .

Console : Playstatlon
Editeur :Ubi Soft
Sortie France s juin




181 RUE DE CRIMEE
75019 PARIS

TEL : 01 40 34 86 86
FERME LE LUNDI (M°CRIMEE)

6 RUE D'ARRAS
75005 PARIS

TEL: 01 44 07 03 77
{M°CARDINAL LEMOINE)

19 AV FONTAINEBLEAU
94270 KREMLIN BICETRE

TEL: 01 49 58 89 89
OUVERT TOUS LES JOURS

s

o

COURS MARIE
50100 CHERBOURG
TEL: 02330176 29

KING 97 [-JHP] 449 FRS
GRAN TURISMO 329 FRS
RESIDENT EVIL 2 329 FRS
KLONOA 299 FRS
VIGILANTE 8 299 FRS
SPICE WORLD 299 FRS
LUKY LUKE 329 FRS
MOTORHEAD 329 FRS
FORSAKEN 329 FRS
ONE 329 FRS
DIABLO 329 FRS
THEME HOSPITAL 329 FRS
SNOI) RACER 98 299 FRS
PITFALL 3D 299 FRS
RIVEN 349 FRS
NEED FOR SPEED 3 329 FRS
ROAD ROASH 3D 329 FRS
DEATHTRAP DUNGEON 329 FRS
TEKKEN 3 VERSION JAP 449 FRS
PARASITE EVE VERSION JAP 499 FRS
TENCHU VERSION JAP 399 FRS
DEAD OR ALIVE VERSION JAP 449 FRS
MEMORY CARD OFFICIEL 129 FRS
PAD ANALOGIQUE VIBRANT 349 FRS
MEMORY CARD COULEUR 99 FRS
CABLE RGB 99 ERS
CABLE RGB + FICHE RCA 19 FRS
CABLE LINK 49 FRS
CRASH BANDICOOT 149 FRS
TEKKEN 2 149 FRS
BUST A MODUE 2 149 FRS
WIPE OUT 2097 149 FRS
TOMB RAIDER 149 FRS
DESTRUCTION DERBY 2 149 FRS
MICRO MACHINE U3 149 FRS
PORSCHE CHALLENGE 149 FRS
1SS PRO 149 FRS

Vous &tes franchisé, indépendant ou mame |

particulier, rejoignez I'équipe la plus perfor-

mante du marché !l

Nous vous garantissons :

- nos prix d’achats grossistes.

- livraisons chronopost.

- un renouvellement permanent de votre
stock d'okaz.

- Un important budget publicitaire.

- Contactez Mr Frontela au : 01 480583 68.

TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS.
OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

34 RUE DE MALTE
75011 PARIS

TEL : 01 48 05 88 05
(M°OBERKAMPF)

120 BIS RUE DU VIBIX
PONT DE SEVRES
92100 BOULOGNE BRLANCOURT

TH.: 01 41 41 00 36
(W° MARCEL SAMBAT)

18, RUE DE JOUY 113 AV,
75004 - PARIS
TEL: 01 42 76 91 92

M° : St. PAUL

93170 BAGNOLET

TEL: 01 4897 11 97
FERME LE MARDI

l 16 RUEPAULBERT

| 94130 NOGENT S/ MARNE

| TEL:0143942374
(BUS: 120 ET 114)

GALLIENI
BILLOTTE

M° GALLIENI

MODIFICATION PSX EURO, US, JAF’+ CABLE RGB 99 FRS

_ A RETOURN
PRODUITS

Nom, Prénom :

L e T T R Ty P r s

Adresse : .

Sescevananenssensnns

Code Postal : L1111, Ville : .

Telephone : Lty

seos

94000 CRETEIL
TEL: 01 49 80 04 28

80 BIS RUE DU GENERAL

DE GAULLE
77000 MELUN

TEL: 01 64 52 85 85

25 AV. DU GENERAL

| MARVEL SUPER HEROES 269 FRS Mo TTURBO RACING
CASTLEVANIA 269 FRS HES DE'VE 4 5
CRASH BANDICOOT 2 269 FRS Egc'-'a R STRIK
G-POLICE 269 FRS ;C LE
ODDWORLD 269 FRS OVERBOARD

| TOCA TOURING CAR 269 FRS EV'SK

|MOTO RACER 269 FRS Mgﬂgﬁg’?{ 2
TOMB RAIDER 2 269 FRS FATAL FURY REAL BOUT

| PANDEMONIUM 2 269 FRS VIING COMMANDER I
COEDNY WARS 203 ¥R MORTAL KOMBAT TRILOGY

| BLOODY ROAR 269 FRS CROC

| COOLBOARDERS 2 269 FRS MDK
ALERT ROUGE 219 FRS LOST VIKINGS 2
DYNASTI WARRIOR 219 FRS EXCALIBUR

[ STREET FIGHTER 3D 219 FRS REBEL ASSAULT 2
FINAL FANTASY 219 FRS YANDAL HEARTS

| JERSEY DEVIL 219 FRS =R ARIATOR
STREET FIGHTER 3D 219 FRS X2 .

{RAGE RACER 219 FRS o Mu
RAPID RACER 219 FRS FORM L’gONE

| BOUCLIERS DE QUETZACOATL 219 FRS LEGACY OF KAIN

PORSCHE CHALLENGE

FIGHTING FORCE 219 FRS S e
CHILL 219 FRS s 2ot
V-RALLY 219 FRS NEED FOR SPEED 2
FORMULA ONE 97 219 FRS e

| NBA 97 169 FRS ALONE IN THE DARK
NHL 97 169 FRS RETURNLFIRE
TUNNEL B-1 119 FRS S

| N’hésitez pas a nous contacter pour connaitre Ia ASSAULT RIGGS

| d|spon|brhte des dermeres News, Okaz et neufs MAGIC CARPET

L FIRESTORM

219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
218 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
219 FRS
169 FRS
169 FRS
169 FRS
169 FRS
169 FRS
119 FRS
119 FRS
119 FRS
118 FBRS
119 FRS
119 FRS
119 FRS
119 FRS
119 FRS
119 FRS
119 FRS
119 FRS
118 FRS

69 FRS

69 FRS

ue de Mcllte 7501 1 Paris

eEaBORBEEANOOBHD

69 FRS

‘Avant tout envoi téléphoner

pour connaitre la
disponibilité et les
derniéres nouveautés

GAEIIBIELOIBBNDS




Eh oui_je suis encorela!
Personne n"a cu ma peau... Pire,

de nombreux lecteurs ont écris pourm” encnurager
Certains ont méme réclamé I'agrandissement de
cette nlbllqlle mais je rassure ses détracteurs, ga
n'est pas a I'ordre du jour. Car, dans un magazine
console, le PC doit garder son coté exotique.

La folic des < add-ons »

- phenomane inconnu du tmonde des consolssl

s'est développé ces dernieres années sur PG :

les « add-ons ». Derriere ce terme, se cache

toutes sortes déléments que l'on ajoute 2

un jeu deja sorti, afin de laméliorer. On trouve

les add-ons sur Internet, et souvent sur les
CD-Rom des magazines pour PC, quelques semaines
plus tard. Parfois, certains sont vendus dans le
commerce. \oici que]ques exemples (parmi bien
dautres) de jeux qui agoeptent des add-ons,

€ jeu Ie pius « add-onisé » de |a planeta | Comme
son predecesseur Doom, qun a lance la mode des
add-ons, Quake est plus qu'un jeu : c'est une mini
p1ate -forme de develonement Ses concepteurs

lont congu pour que l'on puisse qua&:ment bout

changer. Des centaines de ﬂouve%ux niveaux, des

artes originales et des monsties medtts ont aingi été
créés. D'ailleurs, plusieurs ed|teur5 de niveau vous per-

mettent de vous exercer vous-méme. Mais les possibr
livés d'amélioration dépassent aspect visuel, puisque

PLAYER GNE QMA L

nimporte qui peut reprogrammer un bout duj jeu.
Des amateurs d'intelligence artificielle ont ainsi
orée des joueurs robots que 'on peut affronter en
tode Deathmatch, en remplacement des joueurs

* humains. Certams ont métme évé jusqu'a créer un

Jeude voiture a partir de Quake | D'autres n'ont rien

. trouver de mieux que de reprendre les monstres du

Jeu; pour en faire les pleces d'un jeu dechec en 3D
(ol chaque prise de pwce donne lieu a un combat),
De la folie furieuse !

s’t-are'raﬂ

tarc’raft nest autre que le tout nouveau Jeu
des createur& du célebre Waroraft, I, déja
 tres prisé des createurs d'add-ons. Quelques -
jours-seulement. apres 53 gortie dans le com-
erce, des fouvelles missions étaient pretes
au téléchargernent ! | faut dire que les déve-
Ioppeurﬁ du j Jeu ont eu. la bone idée de fournir un
ed]teur de iveau dans Ia bo"te

St;a rcraft

es éditeurs realtsant parfms eux-mémes Ieurs ‘
add-ons, ce qui leut permet de garantir leur
quahte Pour son'jeu de course POD, Ubi Soft a
ainsi mis une qumzame de nouveaux circuits et
autanit de voitures 3 teiecharger 5Ur son slte
Internet. ; : ;

Lara Croft, enfin mﬁ: >

© tant qu'a faire dans lillegalive : pourqum

genconbrer de la bonne morale ? Car si Core

Dee|gn n'a bien slir pas inclus de code pour

déshabiller 'héroine de Tomb Raider, des

petite maling n'ont pas tarder & concevoir un

programime qui change tout ga. Dlspomble sur
PC umcguemeﬂt (je sens que vous commencez & me
detester 1a.. )




tripes | Dautant plus quiil faut se battre pour sau-
Vet 5a peau, tout en dirigeant les opéraziotis,
 Farfols, le joueur se retrouve a pied sur le champ de
bataille, Il lui faut alors jouer les snipers pour
abattre un pilote de char ennemi et s'emparer de
son vehicule, ~
Les graphismes splendides sont appuyés par des
50115 qui forcent, le respect (se faire fréler par un
vehicule de quinze métres de long laisse sans voix la
pretiere fois). De plus, [éventail des armes assure
une richesse strategique jamais vue pour un jeu en
3D. D'abord fascinant, Battle Zone devient rapide-
- mant}p‘assionnant.

-~ o = Graphismes, ambiance, sons,
{! 5
gialicte : i bilité. i ace !
it : Jouabilité, interface !

1 Racing Simulati e o - - Demande Béaucoup de concen-
Aoy '_mua_’o” e - e : s o 7 ,;'tmtiq;n pour la prise en main.
FiRacing = | | s P : , W  AVANT-GOUT!

. Simulation £ : ~ BB Impressionnant ces graphismes,

_ ' | | n'est-ce pas ? Je vous reparlerai de
‘hiver dernier, Ubi Soft a sorti une simulation | & ~ ce jeu splendide dés le mois

de Fl absolument béton, Malheureusement, le’ | prochain. Badience.
Joueur ne peut participer qu'au championna . :
1996. Dur | Un petit tour sur Internet, et
rente minutes plus tard, voil3 votre jeu reloo
ké pour la saison 1998 (voitures, preus,
nsors). Et of vous n'aimez pas les sons du

(excellents), vous pouvez toujours en télécharg
de nouveaux, Tout cela ffici

[ ; entre eux (a
-~ choix). Tel Goldeneye, le joueur évolue en 3 subjec-
bive.If peut gritper dans importe quel véhicule, et
- donner des ordres aux autres, Et croyez-moi, =
retrouver lesprit de Command & Conguer en étant
plongé au cesur de [astion a de quof prendre aux

etéle plus prisé pour les add-ons
| Nouveaux paysages sont vendus, et plusieur

\ Ui adib que loriginalité n'état plus de oe
eps ? Activision a en effet reussila
prouesse de combiner les qualités desjeux
dagtion et de stratégie. Dautres s étaient
| Hioqués avant eux, mais le résultat n'avatt, -~
abolti qu'a un amas de comprommis, sane
N eel saveur: Tl
Battle Zone prend place dans le pasée, pendant la
Guerre froide : Soviétiques et Américains font la -
courge a la conquéte des astres du systéme solal-
1, dans le but de '
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* 10 personnages possibles
* 4 univers en 3D
® 24 missions de choc
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POUR QUE VOS FANZ2INES SOTENT
ENCORE MEIULEURS, T'4f HAarCELE LES
MAQUETTISTES DE PLAYER AFIN QU'LS Vous
L:UQEU! QUELQUES CONSEILS PRECIEUX. AVOUER

Wethellics QUE, TE VOUS RICHONNE 1 EN CONTREPARTIE, il M4 MANQUE
Lo  DE LA PLACE POUR TRAITER TOUS LES FANSINECS.
RASSUREZ-VOUS, CE SERA FAIT DANS LE PROCHAN NUMERO 1

(Votre logo doit &tre simple, clair et - Pour vos dossners prévoyez une page d’ouverture.—-f; Structurez vos papiers
toujours identique d'un numéro 4 (voire une double) avec une belle illustration, sur ' en respectant |'agence-
I'autre. Vous pouvez aussi en créer un : laquelle vous mtegrez un petﬂ: texte d’mtr duction ment suivant : titre,

par rubrique pour permettre une chap6 et article (avec ou
reconnaissance visuelle immédiate. sans intertitre).

&e@@%@%ﬁ%

; Si vous n'avez pas d’lmage ,
P d o' ( .
uﬁ:'d‘f,fbfe?:.'ie'suﬁfﬁﬁiﬁﬁ;}i‘:fn i'i'ﬁ:ﬂ;f:evﬂﬁi pour illustrer votre édito, vous

sttt e G LT pouvez créer une mise en page
TR particuliére pour soutenir ce
o W filet olo En r.w S

< texte,

Kfous pouvez commencez vos artlcles
par une lettrine (premiére lettre de votre
papier plus grosse dans une typo différen-

te). Cela donne ]uste un plus esthethue

AE S
i A AT B R S
e L pRE - ddmage pour
ot tllustres ‘voire édito:
e pouyer ohan
*;d BET 3 mise cn puge
spéci- dE EE texte (fand

o anten- i
Hpd il z(gzag.,.}.

Choisissez une typo par rubrique et
conservez-la a chaque numéro, histoire de
garder une réelle cohérence. Réalisez éga-

lement des titres clalrs et lisibles.

sir  graphel N’
s couvert!
paga nu

) sont on géndral placds
de page, mais s

Si vous n'avez pas-accés 4 un large
choix de typos, vous pouvez jouer sur le
corps et I'enrichissement (gras, italique,

souligné...) de vos lettres.

importance.
Cholstsses sussi des couleurs.

® \’,
/Ne collez pas VoS textes (meme chose \ Les folios (nu‘mér_(:s\ /Votre typo doit\
| pour les encadrés) au bord d’une page, | | de pages) sont en |+ toujours étre
| d'un filet ou d’une photo. En clair, aerez un géneral placés enbas | | trés lisible. Elle
maximum les différents éléments devos | | de page, mais rien ne | | ne peut donc
-, articles. De plus, selon la longueur de votre vous empéche d'inno- | . | étre ni trop gros-
ou moins grosses selon ieur o article, prévoyez quelques intertitres (titre ver. N'oubliez pas que | | se ni trop fine,
importance. Choisissez aussi court placé avant un paragraphe, quimet | | la couverture compte | | surtout si vous
des couleurs wves et contras- en exergue l'info prmcrpale developpee - comme la page numé- | | avez des fonds de
' Peril. . _dans ce paragraphe) - = J-lwmus || pive chargés

PLAYER owe@ AMAL O
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ly a de bonnes idées dans |
I votre magazine, mais vous

n’allez pas au fond des
choses. Si vous décidez de
tester des jeux, il faut ensuite |
qu’en lisant vos articles on '
apprenne tout ce qui concer-
ne lesdits jeux et que I’on sente vraiment que
vous avez passé des heures dessus. Pour I'ins-
tant, on a plus 'impression qu’il s’agit de « pre-
views ». Méme chose pour votre papier sur la
musique : vous ne présentez pas assez les
albums. Décortiquez I’ambiance, sortez en
exergue quelques titres, faites référence a
d’autres albums. Quant a votre pub, ’'idée est
bonne, mais il faut qu’elle soit plus visible, plus

léchée, pour donner une idée avantageuse du
fanzine. Bon courage pour le numéro 2.

off &

& N

hilippe, Sébastien et Romain recher-
Pchent pour leur fanzine des passionnés
de jeux vidéo ayant 14/15 ans, habitant la

région bordelaise et possédant un PC. Vous
pouvez les contacter via leur E.mail : Diablo-
phil@aol.com. Si vous trouvez des colla-
borateurs par le biais de Player One,

j’espére que vous m’enverrez

: des cannelés !

LES GAGNANRTS DU MOIS
® Pierre Lavista pour son test de Bloody Roar sur
PlayStation, noté 95 % : « Des graphismes époustou-
flants, alliés 4 une animation et une jouabilité quasi
parfaite. Bloody Roar, le meilleur, le roi, Pempereur
des jeux de baston vient d’arriver. Déroulez le tapis
rouge pour ce hit A posséder absolument. »

® Sylvain Riev pour son test de FIFA 98 sur PlaySta-
tion, noté 98 % : « Avez-vous des places pour la finale
de la Coupe du Monde ? Non ! Alors foncez sur FIFA
98 qui vous entrainera dans la frénésie prenante d’une
finale au stade de France. Une animation fascinante
et une jouabilité “zidanesque” font que chaque but
marqué est digne du top but... pour les meilleurs
seulement. »

® Mathieu Froehlicher pour son test de Legacy of Kain
sur PlayStation, noté 90 % : « Certes Legacy of Kain
est un superbe jeu d’aventure qui vous plonge dans un
univers médiéval-fantastique a Paction gore et aux
séquences cinématiques époustouflantes, au cours
d’une quéte longue et périlleuse. Cependant ses
points faibles demeurent sa difficulté déconcertante
et sa jouabilité rebutante qui font que ce jeu n’est pas
a laisser entre toutes les mains. »

J Eapts
esn-Baptide,

on fanz’ est vraiment bon.

I Les articles sont bien

€crits et les fautes d’ortho-
graphe rares. Vous fournissez ===
plein de renseignements, .
votre dossier sur Nausicaa est
complet et riche. Je trouve
simplement qu’il n’est pas
trés honnéte de consacrer
toute une colonne de I'article
a une critique d’un autre -
mag’, en affirmant que vous
étes d’accord avec celle-ci. A
vous d’écrire vos propres cri-
tiques ! J’attends le numéro
suivant avec impatience.

=

TESTEZ VOS JEUX

Un réve devient réalité ! Tous les mois, PO vous
invite a tester un de vos jeux préférés ou détes-
tés, et a étre publié.

Remplissez Pexemple ci-aprés en précisant: le
nom du jeu (a), la machine (b), les notes (c et d),
le résumé et avis le plus objectif (e).
Nom
Bengim ...

A S SO O e

Renvoyez votre test a :
Player One,
Mahalia la rousse,
19, rue Louis-Pasteur,
92100 Boulogne.

On résumé (e)

& .9 =




Apres Ia deferlante
du mois dernier.
\ placea I'accalmle 1
- Puisque seuls deux
 gros hits, Motor
f - Raid et Ehrgeiz. ont
' o( pointé le bout de leur

nez dans nos salles de
jeux...C'est pauvre i

'demdent que leur: pre
jeu deveioppe 2
Tobal n 1,

combat qul ne repond 2 aucun de
stéréotypes du genre 299 %... car,
en plus d'étre magnifique et aolore
Enrgeiz ouvre une riouvelle voie, offr '

possibilités a un genre qui n'évolue piu g mber tout'deve!oppement sur

petits pas serrés, Ou 79%... catllesh difficlle s "hypothettﬁue « Ulra 64 7, suite 2 un desaccord
maitriser, requiert des combinalsons complexes

propose des coups qm deseqwhbrent lej Jeu %

ginal, ls créent un des jeux parm
; pius novateur de ces derniéres

Lannée 5uwante Tobal 2 est en
1 preparatlon ‘e pet_gte bormbe
_ technologique qui exploite la

_ Playst jusque dans ses

- dem;ers re’traﬂchaments (aux
dires memes de 501 creatsur,




Ken Kutarag), Drearm Factory envisage fa_fbf‘s_ de le

sortir en arcade quelques mois avant, pour le faire

connattre et assurer les ventes, un peu a linverse .
des Jeux Sega ou Namco qui, eux, sont convertle
par I suite. Mais bon, 'arcade est un marché dan-

gereu, oli l'on n'improvise pas « comme ga ». Il

faut des partenaites, et, a lepoque, Square nlen

brouve pas. Les develop-
peurs renoncent don a
cette dée; Tobal 2ne

sortira que '

realisation et a perfec-
tion de gon animation, il
e connalt pas le succes
escompte, Mais tout le
tonde g'accorde surle
talent de conception et
de programmation dela.
Dream Factory. Et tout :

 cela combiné aux ventes colossales de Final

 Fantasy Vil 2 contribué & Ia reputation de Square,
aujourdhul. Aussi, lorsque les membres de la
Drearn Factory ont voulu concrétiser leur réve d'ar-
cade, sut leur chemin s'est trouvé monsieur Namco
qui leur @ ouvert grandes les portes. Ainsi est né
Ehrgeiz... . '

C'EST COOL TOUT CA,

MAIS LE JEU ? _ .

Ehirgeiz est un jeu de baston qui n'a plus rien en

commun avec Street Fighter, premier du nom, Il est
en 30, les combattants sont superbement animés,

,  les effets spéciaux grandioses, et les

coups bres notmbreux — 13, 5'arréte

 la ressemblance avec Tekken 3.

\  Ce soft est;, en fait, congu sur

adapter 2 Ehrgeiz. Yous, et
votre adversaire, évoluez dans un
decor en 3D, avec beaucoup de
relief et quelques éléments
destructibles sur lesquels on
peut prendre appul. Yous étes
 totalement libre d'aller oli bon
vous semble, de tourner le dos 3
ladversaire dans vos déplace-

. menbs, qui se font principale-

\  ent en courant a bravers le
 ring. La garde, quant 2 elle,
 sexecute avec le bouton A,
" qui stoppe égalementles
~ balayages automatiquement.
- Yous pouvez le maintenir enfoncé

 lorsque vous étes au contact,
et faire des roulades en
presgant deux fols la meme
direction, -

Les coups des combattants ne
- sont pas divisés en poing et pied,

hedeTobal2; N &l U KIGKDOX K vre
- L5  proche de Doctor ¥ (T2). Gasuke est le sempitern

_pourvous déplacer lentement

 raver one €T

. mais distribués en fonction de la partie du corps
que vous visez : le bouton B permet de frapperau
visage, C aux jambes, En pressant B+ Cyous
 faltes un coup 2 mi-hauteur, qui casse la garde
~ acorouple. A + B et A + C permettent d'exécuter
 des coups ciroulaires (¢t puissants), respective
~ment en hauteur et au sol ; et A + B + C sert au
. projections (le systeme
est. identique 2 Tobal).
Enfin, un quatriéme bou-
ton est destiné aux
 attaques 4 distance :
laser, boule d'énergie, mis-
sile selon le personnage
{sauf pour Jo, la fille
lycanthrope, qui se sert
de ce bouton pour se
transformer). Combiné 2
la garde, ce bouton de
«tir » permet de bondir.
Un maniement complexe,
donc, mais des possibilités infinies.. ,
En pratique, cela n'a rien 2 voir avec ce que l'on
attend dun jeu de combat. Les persos courent,
partout, se balancent des roguettes, s'élancent
{un vers [autre pour se bastornner, puis reprennent,
leurs distances, se précipitent vers les armes ou la
hourriture qul trainent ga et 12 sur laire de jeu, af
tendre un avantage décisif. a bouge, ¢a cogne,
b hyperspeed ! Un incroyable mélange de genres

entre action, combat et beat'em up.

LES PERSOS {0

Yous avez huit personnages a disposition. Ken

Mishima, un descendant du Kazuya de Tekken (1

aux coups similaires. Yohko « Yoyo », une voyelle
 Japonaise qui se bat aves des yoyos — justement,

5e5 coups evoquens Chako et Chuji de Tobal 2.

Naseem, un kickboxer robeu au look trés réussi

esh. -

hinja de service — notez que ees coups de s
sont imparables. Li est: le « kung-fu man » du jour,
tres agaressif. Jo, a blonde 4 nattes, se transtor-
e en loup-garou ; ses coups tiennent donc 2 la
fois de Mark et du Chien (T2). Dasher Inoba est un
catcheur un peu ringard, qui posséde des saisies
puiseantes, Enfin, Han Daehan est le Coréen

_ «taekwondoman » habituel ; il est |a copie confor-
e de Howarang de Tekken 3, et possede la mé
posture de combat « Flattingo Step ». Il existe de
‘personnages cachés qui apparaissent avec le tem ps
ce gont Cloud et Tifa de FF VI Yous les affronterez

.~ 5ivous arrivez au dernier stage en moins de Grmn 40,

- Pour sélectionner Tifa, on ne connas pas la manip,
P contre pour Cloud, si la borne totalise un mois
 de gervice, Cloud devient jouable.

En guise de conclusion, je vous ordonne de mettre

 votre pigce hebdomadaire dans Ehrgeiz, au nom du

~ futur de 'arcade, ou de 'arcade du futur... Bt sur-
tout pour vous amuser.

Points forts
Du jamais wm!
Une beanté incomparable. =~
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Je ne sais pas comment les édi-
teurs decident quel type de jeu fls
vont; realiser, mais ['ai plutdt im-

MotorRaid =
Sexss
gy*
pression qu'ils ont tendance 2 se
donner le mot. Yoyez I'exemple des

simulations de motos :ilya quelque temps, elles
se comptaient sur les doigts de la main, et voici

quen lespace de trois mois, Namco nous sort
Motacross Go |, et Sega, Harley Davidson, et
maintenant Motor Raid. C'est 2 se demander s'i
'y 2 pas échange dinfos entre les deux grands
freres ennemis de 'arcade | Enfin bref, limportant
ce sont les jeux et, cette fois, c'est Motor Raid qui
nous intéresse. Alors ouvrez grand vos yeux !

Si on vous dit engins futuristes hyper rapides,

¥ous repondez F-Zero ou WipEout. Et si on vous dit

~ bastonamoto, cesta
~ Road Rash que vous pen-
 oez, Eh bien, Motor Raid
_ rassemble les qualités de
~ ces grands jeux en y ajou-
 Yant la fechnique du
 Modele 3 (VF3, Soud
Race...}, et le savoir-faire

- ,,Pnl'nts forts
™ le coté Road Rash.
~ Des graphismes trés réussis.

de 'equipe de développe-
ment de AMI (ceux qui ont
fait tous les grands jeux AT
en 2D de Sega des années 80, comme Out Run oy
Hang On). Comme en plus, les bornes sont grosso
modo les mémes que celles de ManX TT, il faut tou-

 tefois etre un peu physique pour y jouer. Autre

_ 'poin_t_important, les bornes peuvent gtre linkées
Jusqu'a huit, ce qui promet. de belles courses enre -
potes. Coté jeu, vous avez la posaibilité de donner
des coups de pied ou de poing 2 v0s adversaires, ce

qui peut les expulser de la route, voire méme de la
 ou de lance que vous pourrez les

avez également, la poseiblite
d'utiliser un turbo, grice &
Une jauge qui augmente en

devenez invulnérable et
- hyperspeed (a enclencher peu
~avant la fin de la course),

2 Motor Raid un gr

4

Tiens, une borne d'arcade d'Atari |
VO Eh oui, régulibrement le célebre édi-
teur ricain nous pond un nouveau

course. Ensuite, c'est a coups de hache

finir (salut les bourring 1)... Vous

_ Le délire des cireuits.
fonction de vos actions, .
Quand elle est at max,vous .
' - MIAIS AUSSI...

- Des jeux a base du '
: ~ sent dans les salle
&7 Aufinal, on peut facllement pré\direr ,

slooes aupres

7 des fans de Road Rash... et des autre  Ainsi, Cool Boarders

 Bubble4.” ests complets de ces bornes danﬁ:‘le

jeu. Histoire de montrer aux p'sits ~ prochain

eunes que la marque
enteur du jeu vidéo est
toujours présente, et
qu'elle sait encore déve-
lopper des jeux (. llya
ur an, 9an Francisco Rush
 inondait les salles ocol-
dentales et s'en sortait,
d'ailleurs, avec les hon-
neurs. Cette fois,en
 attendant Rush The Rock,

 la suite du susnommé, 'est, 4 California Speed que

nous avons affaire. Et 13, deception | Autant
SF Rush avait une excellente conduite de route (le
plus important), autant California Speed péche
dans ce domaine. D'accord, les graphismes sont
signes et méme splendides. D'accord, les circuits

sont delirants avec leurs loopings et leurs boucles
repompés sur Hard Drivin' | Mais ce tiest pas ¢a qui

fait un bon jeu (et encore moins un hit), et cé n'est
pas California Speed qui relancera la marque qui
nous a tous fait, réver dans les années 80,

Les

slons de jeux micro’

ou PlayStation.

et WipEout sont les
pretmiers 4 franchir
le cap. Malheu-

1éro de Player.



. rousse qui préfere les projections (décidément
_ depuis Blue Mary, cest la mode), et Hayate, un
 Jeune escrimeur japonais qui ge bat au sabre —
 limupsion des artres blanches dans Street Figther
. est-elle une bonne idée ? Seul lavenir nous le dira,
Pour la petite histoire, un systéme proche de _
[Original Combo (ou Custom Combo de 5F Alpha)
fera son appatition sous le o d'Excel : l permet-
 bra denchainer les coups de base e les coups speé-

Street r ig.lter o pendant un temps limité. Une sorte de contre

¢ Zerol Alpha Counter » sera également ajouté,

Exz Enfin, les problemes de Combos mortelles que
C=pCoswa

Commengons avec Ia suite de Street

connaigsalent le premier épisode ont ébé totale-
ment eradiqués, suite 2 un « debuggage »
: intensif, Le jeu sera donc trés equilibré &
EX, qui a eté eans conteste le _ défaut, d'etre trés original,
meilleur jeu de combat de lannge ,
1987, Arika récidive dong, avec un
itre encore plus beau, plus

Ce mois-ci, des news « spécial baston » s
des suiles de grands classiques de jenx de -
mal. : e i : o L :

Bout 2.

The Newcomers
SN
On e ghange pas une recette qui marche,
 ditladage. /
Fourtant, la mania-
 bilité deRB 2 2 16
~revie ef corrigée.
Les persos peuvent
désormais doser
finement leurs
 Coups speciauy,

dont la plupart peuvent ésre effectués en « reversal »,

 Cest-a-dire pendant que fon se protége. Une
esquive 4 la maniére de King OF

 Fighters 94 a été ajoutée

- (pressez A + B), 2 partir de

- laquelle on peut sortir divers

~ coups, ainisi que des déplace-

ments ef retablissements

_ rapides avec le bouton D, En

fait, le gros ajout vient de

' détaill et des person-

3%

 FPailong de Art of Fighting), Elle posséde des coups
 depaule vifs et tres puissante, ainsi que des
 charges fulgurantes ol elle frappe avec son dos —

62 Super Fury est une chope qui fait 100 hits !

 Fighting
Vipers2

Sey=

Le jeu de combat le plus bourrin de chez Sega va
enfin arriver dans les salles. Le nombre de com-
battants a ébé porté 4 onze. Les deux nouveaux
venus, Emi {qui -
se bat avec son 4,
nounours) et “
Charly (qui frit-
te a coups de
BMX) sont
intégrés dans
la joyeuse
bande : Bahn,
Tokio, Jane, .
Honey, Sanman, Picky, Grace, Raxel, et enfin
Mahler qui revient avec des coups assez diffé-
rents. Le principe « Guard&Attack » a été
amelioré pour contrer également les
 balayettes. De plus, en pressant Punch
+ Kick + Guard, on peut faire un super
contre qui est, a l'usage, plus polyva-
lent que la garde classique. Enfin, il est
' désorrais possible de choper un adver-

saire accroupi, de faire des roulades

pour amortir les chocs e ¢:  de chute,
et un systeme spécial permet des ba-
 tailles de contre jamais vues auparavant.

 demrment, on peut jouer avec
Ty Ruy, Ken, Chun-Li, Guile, Zangief.
Cracker Jack, Skullomania, Hokuto et Doctrin Dark,
defa présents dans le précédent. S'y ajoutent deux
vigilles connaissances : Blanka et Balrog (enfin

Vega, [Espagnol, en version Jap'). Et deus person-

izt 3 5 e 5 5 5
Nages supplémentaires, Evi-  deux nouveaux combattants, 8
~ Le premier, Rick, est un indien

-~ aceuxdHeavy D | Le second

hages inédite : Sharon, une mysterleuse espionne

amerlogue qui maftrise la bose
américaine, et possede des
Goups de poings comparables

est, une jeune chinolse, Shanfei, . _ o
quivit dans le Chinatown de SouthTown (comme Li Une rubrique realisée par Reyda et Wonder.
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P|onge.z dans les pro- D E A ? H T R A P

fondeurs des donjons
peuplés de monstres | |

muchemcrdesques § —ED u n g EU n

) SO P

A VOUS RACHETER CASH* VOS X _ i L : =
JEUX ET VOS CONSOLES. | 4 ; A bord de véhicules
Nes forifs sont clairement définis par R Z : armeés jusqu’aux dents ,
jev vidéo, ! - : combattez un gang qu
A VOUS DONNER DES ‘ o ' ot
PRIVILEGES AVEC LA CARTE
DOC-KID.
- A YOUS PROPOSER EN s - 3 &
PERMANENCE UN CHOIX DE T | L ; F = y
JEUX D'OCCASION COMME e . <F = : : ~ ceeur d'un monde en 3D
NULLE PART AILLEURS. i : ; Qualifiez-vous paur la Coupe aux commandes d'une
Chague magasin présente plus de - e du Sk
000 jeux d’occasion. : -
- A VOUS OFFRIR LES DERNIERES
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK |
GAMES.
Dock Gomes fraite en direct avec
fouies les grondes marques.

FRANCE SUISSE -
CAMBRAI MONTAUBAN BEZIERS

1, rve de la Citadelle (NOUVELLE ADRESSE) Place Pépézuc

ir mini I, rve du Chapeau
(voir minitel) £ oo Eraiche ﬂre’w" n:’:me';wge

DEMANDEZ LA AVEC VOTRE ' DB ' : CHATEHERA"" 05.63.66.57.33

PROCHAIN ACHAT** ﬁiZZ;;Seuggry de rallye devrait faire de 'ombre & 1 ', avenve KEH"Edy / . l4sﬂ'lel£|"c°cﬂn€£‘e
_ — : ; 05.49.21.80.76 BOURG-EN-BRESSE '04.50.58.49.11
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En route pour une nouvelle aventure
4 §  dans une aimosphére digne de la
x A 4 trilogie de Georges A. Romero.
; N

Incarnez au choix Tommy Lee Jones, ]
Will Smith ou Linda Fiorentino.

JP | 3 S Loy B VALUE PACK (offre limitée

i ] _ = = CONSOLE PLAYSTATION
o - Ea | | b TR ——— I . 2 PADS .+ 1 MEMORY CARD

== £

GRAN TURISHO
--M-—-‘{ .

Chauffés a blanc, mesurez-
vous & des adversaires
préts a tout pour gagner.

Enfourchez des cylindrés d'ex-

ception avec Road Rash 3D.
| Lo simulation automobile la ] e ]
d

SR [TTIIIE AASH R
A5, 10N

: o
|| "Pour fout achat d’un volant g
MAD CATE™ (scris li
N - B T

Space Marine perdy \ =
- dans les failles fem-

porelles. Tirez sur tout &
o ce qui bouge.

NLe plus adorable
des jeux de plafes-
formes, Il possede des
\ graphismes & vous
couper le souffle.

= g A ki
Nés pour Frapper | Combats |-
sur un ring en hauteu

& ’ F L i A

CONSOLE N
| (Distributeur Officiel Nintendo France)

* Les 29 équipes officielles de la NBA, le ¢
= ' Basket & son fop !

i

"~ Qualifiez-vou
I b pour la Coupe du
L e - = % : Monde 1998,
De longues nuits en perspectives avec ce puzzle en 3D 5

) [ ASl 1) ‘ e @ \-_/\ ;..mj@ J

‘hui par plus de 90 magasins en France et en
Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces
achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.

Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur nofre enseigne, écrivez nous g : S LANS
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON : S

* Selon le stock des magasins, I'état la vélusté, la qualité des jeux, cértains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOCKID
Offre valable dans la limite des stocks disponibles -

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploité aujourd
Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux.
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’

VOUS 5era remise

avec volre prochain achat, vair les condifions dans chaque magasin DOCK GAMES.
Photos non contractuelles - Certains prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Cor

se et 'Oufre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées



= ekken 3... Comment débuter
" cet article sans tomber dans
~ les banalités ? Tekken 3 est 2
la baston ce que G-Darius est
au 5hootem up, e que Scud Race est
au jeu de course, ce que FF VIl est au
RPG : LA reférence, a tous les points de
vue. Tekken 3 est beau : en haute résolu-
tion avec une palette de couleurs trés
bien choisie, des effets d'ombre et de
lurlere exceptionnels, Tekken 3 est bien
anime, les mouvements sont fluides et
criants de verité. Tekken 3 est: rapide,
certains coups sont fulgurants,
dautres trompeurs, mais tous sont
bien rendus. |l est certes un cran en des-

s0us de |a version arcade. Pour tout dire,
la premiere fois qu'on y joe, on se dit
«tiens, il manque quelque chose, ut je-
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he-sais-quoi qui falt défaut a la version
Play... », mais apres quelques parties,
les soupgons s'envolent ; on ne regarde

=a

Une des améliorations majeures apportées au troisiéme opus
de Tekken est sans conteste la qualité de 'animation. En effet, |
les mouvements des persos ont été réalisés via la Motion j
Capture. Le résultat : une pl'us grande cohérence dans l'anima- |
tion (fini limpression de voir les bras d'un perso « collés » sur 1‘
\
|
1
i
{

28

plus le dégor mais les personnages.

Ce jeu est une excellentte conversion, avec

ses qualites et ses défauts. D'abord,
comme vous le savez, les  personnages
ont évolué pmsque vingt ans séparent le
deuxieme eplsode du troisieme. Certains
heres, fatigués, se sont retirés ; de nou-
veaux ont, fait leur apparition. En falt, a
la fin du précédent tournoi, Heihachi 2
tue de ses propres mains son fils,
Kazuya, ainsi que le démon qui campait
en lui. Lannge sulvante est né le fruit de

ses épaules), une fluidité accrue, un surcroit de dynamisme
dans les actions... Bref, Tekken 3 a gagné en réalisme. Désor-
mais les combattants se déplacent et se battent « comme

des vrais » |
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funion passagere entre Jun Kazama et
Kazuya Mishitma : le petit Jin, qui s'est
mis aux arts martiaux sous la houlette
de sa mére. Mais, alors qu'll avait que
quinze ans, les combattants les plus
doués et les plus redoutés de par le
monde oht comhence 2 disparaire, les
uns apres les autres,

Cela avait-il un

rapport avec -

le 'F;gmbeau 4

e

i

Maya découvert parles

hommes de main de Heihachi 2
Quoi quil en sot, lorsque Jun
teurt a son tour, victime d'une terrible
créature, le jeune Jin rejoint son grand-
pere pour parfaire son entrafnerment,
Quant au prochain tournoi de Tekken 3,
allait-il attirer la mystérieuse créature
qui s'est attaquée aux guerriers les plus
puissants ?...

y

Les nouveautés
Comme dans les vieux Tekken, chague
bouton est assigné & un membre diffé-
"eftt : poing droit, poing gauche, pied
droft, pied gauche ; on peut toujours
courir, sauter, plonger sur [adversaire

v pour le plaquer au sol... Désortmais, on
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P LAY ER-@OINE

« C'est F'histoire d'un mec ; c'est un ninja robot, le mec. Alors, il
est achement baléze, tu wouas, mais y a un aut'gars, un cheve-
lu, encore plus baleze, méme qu'y tue tout le monde avec un
seul coup (Bas, Avant, Triangle). Alors le ninja y's'fait latter et
Py dit : “Je reviendrai dans Tekken 2" Mais dans le 2, méme
topo. Alors y fait : “Dans Tekken 3, jui mets sa mere 2 lui.” Ben
non, passque le gars qui fait Bas, Avant, Triangle, ben c’est pas
un p|geon hein ; s’y gagne avec le méme coup vingt ans apres,
cest siir qu'il est fortiche le gars (ou alors c'est que les pro-
grammeurs du jeu y'sont un peu miro...). »

Remarquons que si les graphismes (hotamment dans le choix
des couleurs), la modélisation et lanimation ont énormément
progressé d'un volet a lautre, ce que I'on nomme maladroite-
ment le « gameplay » est resté fondamentalement le méme.
Surprise, les bruitages et les voix des combattants sont, eux
aussi, strictement identiques d'une version a lautre. Notons
enfin la qualité constante de la bande-son, et la possnblhte de
choisir entre musiques originales et remix.




Tekken 3 est sorti

au Japon le 26 | -
mars dernier. |
Comime on pou- |~
vait s'y attendre, |
~ les fans de bas- |
ton étaient au
rendez-vous |
devant les maga-
sins de jeux vidéo.

Les queues n'en

finissaient plus de s'étirer et les Jjoueurs avides attendaient
leur tour pour acheter leur Tekken 3. Le tout se déroulait dans
une ambiance calme et ordonnée, sans heurt ni trace d’énerve-
ment : preuve a été une nouvelle fois faites que les Japonais

sont des gens disciplinés !

peut égaletnent; exécuter un pas de coté
{en pressant rapidement Haut ou Bas
rapidetnent) pour éviter une attaque et
A,/ 1) .
passer sur le cote de adversaire, pour le
frapper ou le saisir. Certains oups ne
sont; réalisables quau moment precis ol
fon esquive une attaque ;ils sont en

général bres puissants car il garantio-
sent un « counter» s'ils sont bien
effectués, Lennui, c'est que certaines
attaques sont, quasi impossibles 3
éviter | Autant les coups de pieds de
Howarang, qui frappent en ligne droite,
peuvent tre esquivés, autant les

lis sont sept, ils sont bourrés de talent et grace
2 eux, vous vous étes usé les pouces pendant des
heures. Qui sont-ils ? Réponse : les développeurs
de Tekken 3 | De gauche & droite sur la photo :
Hajime Nakatani (producteur), Masashi Kubo
(graphiste), Naoki Ito (programmeur), Katsuhiro
Harada (designer et, accessoirement, champion
de Tekken 3 de I'équipe : un killer 1), Masahiro
Kimoto (designer) et Masanori Yamada (pro-
grammeur). Manque 2 [Iappel Yoshinari
Mizushima, graphiste.

Tous ces petits génies de la programmation ont
bossé sur les précédentes versions de Tekken ou
sur la borne du troisieme volet. lls sont Jjeunes,
passionnés de jeux, et lorsquon leur demande de
hous parler de Tekken 4, un lourd silence s'instal-

le. On n'en saura pas plus...
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 instant. Autre nouveaute, la
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enchainements de Jin, exclusivement
circulaires, brisent toute tentative
de passage sur le cote. Autre inno-
vation, les contres peuvent desor-
mais etre contres (oui, ¢a fait bizar-
te), en entrant exactement la
métme manipulation que
vobre adversaire au
bon moment : par
exemple, vous le
frappez et, lui,
pare avec
Arrigre +
Triangle +
Rond ; vous
devez alors
faire Avant +
Triangle +
Rond, ce qui
revient a presser exactement
les mémes touches au méme

possibilité de e redresser
au moment oli on se « croli-
te » par terre : il suffit de
presser un bouton lors de la
chute pour se relever sans
bobo. Enfin, petite améliora-
tion, qui n'en est pas vraiment
ure, oh peut desormais se
degager de toutes les chopes,
en pressant simplement le
bouton de poing correspon-
dant 2 la commande de saisie.
Far exemple, si on vous a
atrapé en preseant Croix +
Carré, vous devez presser
Carré pour annuler sur le
champ la projestion. Simple
comime bonjour ! Le proble-
e, ¢'est que les débutants
qui mitraillent les boutons
importe comment échap-
peront a TOUTES vos
chopes, chance des débu-
tants oblige. C'est dailleurs
un des problémes de Tekken
depuis toujours : on a beau
s'entrainer comme un bour-
rin, on peut quand méme se
faire battre par un «piano- |
teur» néophyte.Cestla =
vie... Fin de la parenthe-
se |




I DDersos ¢
lls sont au nombre de vingt-deu. Ca fait
certes beaucoup, mais finalement, plu-
sieurs dentre eux font doublon, et cer-

tains sont meme inutilisables, Gon, le
célebre dinosaure, héros de manga, est
troghon mais ingérable en combat, car
les attaques de votre adversaire se
résuirient a des balayettes. .
Docteur B, eternel fatigué,
passe son temps 2
rouler au sol,
ce qui pose
le méme

2

PI"O"
bleme
quavec
Gon. Quant 3
Mokujin, il n'a pas
de style propre, car
copie un combattant dif-
férent a chaque début de
round. i on élimine éga-
lement le dernier boss,
True Ogre et Tiger, qui
est un sosie d'Eddy, on
obtient dix-sept person-
nages regllement intéres-
sants et jouables. Aprés, a
vous de savoir quel person-
fiage vous attire,

Sivous aimez tuer en un coup,
essayez Paul (Bas, Avant,
Triangle). i vous préférez les
projections, tentez King ou Nina,
spécialistes des chopes mul-
tiples, Pour leurs cotés
destabilisants, osez Eddy,
Lei ou Xiao Yu. Si vous
appréciez les bons bour-
rins de base, optez pour
Jin, Lau ou Heihachi, Et si

force vous inspire, Julia ou
Brian feront votre affaire,
Enfin, si vous vous étes

vous vouliez jouer &
Bushido Blade, il vous
reste ce bon vieux
Yoshimitsu |

la technique combinée 2 la.

trompé de CD et que




Comme prévu, outre les traditionnels modes Time Attack, Survival et Team Battle qui vont vous
empécher de rendre vos dissert’ 2 temps on trouve évidemment le célebre Training (1 et 2). Il vous
absorbera des heures durant (de preference les veilles d'examens) a la recherche des coups et
enchainements, qui ne sont pas indiqués dans la liste. On regrettera tout de méme que l'entraine-
ment ne propose pas d’exécuter tous les coups un par un, suivis d'un petit « OK », qui viendrait
valider vos manips, comme dans Fighter Megamix.

‘e

Deux nouveaux modes de jeu totalement inédits, complétement futiles, mais absolument indis-
pensables, viennent enrichir ce nouveau Tekken. Ainsi, le Tekken Ball (3 et 4) vous invite 2 une peti-
te partie de beach volley, ol vous devez frapper dans la balle pour assommer I'ennemi avec, ou bien
la faire tomber derriére une Ilgne de démarcation pour infliger des dommages.

Le Tekken Force (5 et 6), quant a lui, propulse votre personnage dans les ruelles pour combattre
les petits soldats de Heihachi exactement comme dans un beat'em all (Final Fight, Street of
Rage...). A consommer sans modération, d'autant que |a participation a ces jeux vous offre la pos-
sibilité de gagner de i nouveaux personnages (Gon et Dr Bosconovitch, pour ne pas les nommer) |

 TEKKEN BA

139920
; cx]
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Chacun des personnages est
doté d'une séquence finale
savoureuse dont voici quelques
courts extraits. Le mode
Theater, qui g'ouvre apres plu-
sieurs heures de jeu, vous per-
met de revoir les fins jusqu'a
plus soif (!). 5i vous obtenez
toutes ces séquences, vous
décrochez la timbale : vous
pouvez alors visionner les
séquences finales de Tekken 1

Voici la superbe scéne
dlintro qui nous narre les
aventures de chacun des
personnages. On y voit
notamment Nina qui sort
de sa cuve de cryogénisa-
tion ; Yoshimitsu trans-
formé en prédator par les
bons soins du professeur
Bosconovitch ; Howarang
sur sa moto : Xiao Yu sur
le pont d'un navire qui
évoque furieusement le
Titanic... Le tout est
rythmé et servi par une
musique péchue. Bref, on
ne se lasse pas de la
revoir.



et Tekken 2 en insérant les CD
cormspondante. Vous pouvez
également écouter les musi-
ques originales et remixées des
deux ancétres | Comparez donc
les fins de Paul (Tekken 1) et
Kuma (Tekken 2), vous aurez
des surprises. ..

A prapos de surprises, cer-
taines sequences de fin sont
étonnantes 2 plus d'un titre,
Celle de Xiao Yu est un vrai des-
sin animé, ol elle réve de
construire son parc dattrac-
tions Xiao Yu Lland (mais
Heihachi y met son grain de
sel). La fin de Mokujin est un
mélange de film et dimages de
synthése compléetement lou-
foque ; enfin celle de Gon,
la plus planante de toutes,
tourne en boucle et s'enchaine
si bien qu'on ne souhaite plus
larréter |

TEKKE“ MIE T"EATEII

En fait, le truc génial dans Tekken 3,
cest quilyen a pour tous les
golits. Avous de mattriser vos pre-
ferés, de fignoler des petites Com-
bos, de pratiquer les contre-pro-
Jections... Mais gardez a lesprit
que le moindre gamin a des chan-
ces non négligeables de vous
battre. Certains repéchages sont
Un peu curieux, on peut toujours
traumatiser un adversaire a terre,
et puis certains contres (du genre

PLAYER ONE §1 ~~A.a1 o=

Bas, Avant, Triangle) sont carrément
trop dévastateurs, C'est aussi ¢a l'ef-
fet, Tekken : nul n'est invincible |
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Console Plays t*

F de Bon d’ acha

590 Francs)

Muistandird : 149 Francs

Sole Playstation
sRAN TUI

Z LK PLAYSTATION : 1390 Francs
TMO + Carte Mémorr:

s modifier votre m
Pour avow une
iy Plly;hfm Ie
ooricatio *
pérrte mdan#ﬂﬂd’w
po 49 Francs

our plus de rensesgnement,
nous teéphanerau 01 46 33 07 83
dPLAYSTATION Neufs

CABLE RGB PLAYSTATION 59F
IRY CARD OFFICIELLE 129 F
OFF. ANALOG DOUB VIBRANT 299 F
GRAN TURISMO 329F
NEED FOR SPEED 3 329F
ROAD RASH 3 329F
ALUNDRA 329 F
RESIDENT EVIL 2 329F
L 329F
DIABLO 329F
ARMORED CORP 329 F
PRO PINBALL 2 329F
PAX CORPUS 329 F
SNOWRACER 329F
CIRCUIT BREAKERS 329 F
BUSHIDO BLADE 299 F
GEX 3D 329F
BLOODY ROAR 269 F
DEAD OR ALIVE 329F
ABUST A MOVE 3 249 F
RIVEN 399 F
TEKKEN 3 (US ) 449F

L e

| CONS. MEGADRIVE 179F A
JOYPAD D’ ORIGINE 39 F TAZ MANTA 49 F

- SoNIC 39 F RISE OF THE ROBOT 99 F SONIC & KNUCLES 149 F
SPACE HARRIER 2 69 F TERMINATOR 2 99 F MRNUTZ 149 F |

HANG ON
COOL sPOT
. JAMES POND 2

ETERNAL
" FIFA SOCCER 69 F FLASHBACK

Drspo

GAMME PLATINIUM

Course de VO
. felrps"éd‘
R Texte en francars
debutmal

DIE HARD TRILOGY 169 F
WIPE OUT 2097 169 F
CRASH BANDICOOT 169 F
TRACK AND FTELD 169 F
MICROMACHINE V3 149 F
SOVIET STRIKE 169 F
PORSCHE CHALLENGE 149 F
RIDGE RACER REVOLUTION  169F
DESTRUCTION DERBY 2 169 F
TEKKEN 2 169 F
SOULBLADE 169 F
PLAYSTATION Occasions

PLAYSTATION + 1Jeuauchoxd 99 F 799F
JOYPAD PSX 69 F
ALERTE ROUGE 199 F
AGILE WARRIOR 99F
AIR COMBAT 99 F
AIR COMBAT 2 199 F
ACTUA SOCCER 99F
ADIDAS POWER SOCCER 99 F
ADIDAS POWER SOCCER 2 199 F
ADVENTURE OF LOMAX 199 F
AGILE WARRIOR 99 F
ANDRETTT RACING 199 F
AREA 51 199 F
ASSAULT RIGS 99 F
ALIEN TRILOGY 149 F
A IV EVOLUTION 199 F
ALONE IN THE DARK 99 F
ASSAULT RIGS 99 F
BURNING ROAD 149 F
BATMAN FORERER 199 F
BLOODY ROAR 249 F
BREAK POINT 149 F
BUST AND MOVE 2 149 F
BUBSY 3D 39 F
COMMAND AND CONQUER  129F

69 F SPIROU

99 F LE ROIT LION

69 F ECCOTHEDOLPHINZ 99 F URBAN STRIKE

99 F LAND STALKER

149 F

99 F VIRTUA RACING 199 F

Game Gear
S GAME

EMORSE
CHRONICLE OF THE SWORD

DESTRUCTION DERBY 2
DAVIS CUP

DESCENT

DIE HARD TRILOGY

DARK FORCES STAR WARS

DARK STALKERS
DEFCON 5
DISCWORLD
DISRUPTOR

> DOOM
DRAGON HEART

EXTREME PINBALL
FIFA SOCCER 96
FADE TO BLACK
FIFA SOCCER 97
FIFA SOCCER 98
FORMULA ONE 97
FINAL FANTASY viIT
FIRE STORM

FIRE AND KLAW
FIGHTING FORCE
FINAL DOOM

GEX

G POLICE

GOAL STORM
GUNSHIP

HERCULE

HI-OCTANE

HEXEN
INDEPENDANCE DAY
TRON AND BLOOD

ISS PRO

IN THE ZONE
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n a bien failli attendre |
Initialement prévu pour le

25 decembre 1997, Parasite
Eve pointe le bout de son nez
apres trois mois de retard. Mais on est
disposé 2 lui pardonner vu toutes les
bonnes choses qu'l nous amene.

Détail rare dans [univers des jeux vidéo,
ce titre est [adaptation d'une nouvelle
de «science-fiction/horreur » eonyme
ecrite par Hideaki Sena, qui fut un best-
seller au Japon. Uhistoire, etrange et
passionnante, se deroule de nos jours,
et demare plus precisément le 25
désembre 1997

A [Opéra, lors d'une représentation, le

public et les artistes prennent feu subi-
tement, et sans raison apparente, 50U5

les yeux d'Aya, 'heroine. Seules cette he. Mais bientdt, le corps de la cantatri- ~ notre héroine. Responsable présumée du
derniere et la jeure cantatrice Melissa  ce commence a se transformer de fagon  massacre, lentité étrangement féminine
Pearce sont épargnées par ce phénome-  monstreuse sous les yeux meduses de ~ prendles traits dEve, celle qui doit

@ﬁ% ﬁ@@fiﬁw ﬁfﬁk@%%%

A linstar de Final Fantasy VI, vous évoluerez dans des décors

e | d'une beauté incroyable : détaillés, colorés, d’une profondeur

5 . mcomparable. .. La encore, on se prend 2 l4cher le paddle pour
admirer ['éclairage d'une piéce ou scruter les pr‘oporblons d'une
statue. Certes, ce ne sont que des images « fixes », mais leur
perfection est pour I'heure hors d'atteinte de la 3D temps réel.
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a 2. e
at : Gunfi
,_”',?I'e.é, combats sont entierement interactifs, tout

h restant dans la « mouvance RPG ». Vous dirigez Aya au
milieu des monstres, en tichant d'éviter leurs attaques.
Lorsque votre barre d'action est remplie, vous pouvez utiliser
un objet, un pouvoir (soins, scan, bouclier...), ou bien simple- ;
ment canarder les adversaires qui se trouvent dans la zone |
marquée par un dome. Ceux situés & lextérieur sont hors de ;
portée de votre arme, mais rien ne vous empéche de tenter le |
coup. Le fait qu'il faille sans cesse esquiver les rayons et '
|

|

frappes font de chaque combat une séquence d'arcade. 1l est
vrai qu’on ne dirige qu'un seul personnage, mais sur ce coup-.lél,_
chapeau monsieur Square !

régner sr un monde nouveau, et dont
les tytochondries (qui vivent a linté-
tiur de nos cellulles et leur fournissent
lénergie nécessare 2 la vie) seront les
véritables maftres de demain. Sans plus
dprd ' ) ¥
reflechir, Aya saisit son arme de poing
et fait son devoir de flic : elle se lance 3

la poursuite dEve. Laventure peut alors

commencer, '
Yous incarnez donc Aya, une femme-flic

 orpheline depuis Iaccident qui cofita la

vie 3 sa mere. Yous faites équipe avec
Dariel, un black expériments qui vous
aime cotnine g2 fille, Cest a pretiere
fois que vous assistez 3 un phénomene
paranormal de ce genre. De retour au
commissariat, quelque chose a changé
envous... [l vous faut absolument en
savoir plus sur ces mytochondries, et
sur cette Eve aux pouvoirs effrayants,

Ne vous en faites pas trop, laventure
etant plutdt linéaire, vous n'aurez pas
besoin du flair de Sherlock Holmes pour
tener a bien cette enquéte. Du Musée
d'Histoire naturelle 4 Central Park, en
passant par les bas-fonds de Soho, le
Jeu vous guidera la ol c'est nécessaire.
Votre principale mission consiste 2




Les scenes cinématiques sont tout 5imp|ement somptueuses !
Lequnpe de Square USA chargee de la réalisation de ces
séquences n'en est pas a son coup dessai, puisque ses
membres ont participé aux effets spéciaux de grands films,
tels Appolo 13, True Lies, Cliffhanger, Wolf ou Une journée en
Enfer... Ces scenes interviennent régulierement dans le jeu

pour notre plus grand plaisir. On y découvre I'étrange affronte-
ment entre Aya et Melissa, qui se transforme en Eve, la
mythique aieule des parasites logées dans nos cellulles. On y
voit également les étonnantes transformations que subissent
les animaux qui se dressent contre Aya, a limage de ce rat
vl v e 7’ 7 .
metamorphosé en dangereux predateur, ou cet étrange alliga-
tor mutant.

PLAYER OINE
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explorer les lieux, combattre des
monstres (ou plutdt des animaux
_mutants), et collecter des renseigne-
tments pour comprendre le fonctionne-
tnent des mytochondries, afin d'enrayer
leur rébellion et par [2 méme sauver [hu-

 manité!

Les scenes d'action, nombreuses, se
deéroulent en temps réel et de fagon réa-
liste : vous évitez les attaques tout en
shootant les ennemis. Vous disposez
d'un arsenal impressionnant, ainsi que
dune pléthore déquipements défensifs :
gllets en Kevlar, veste en Spectra... Les
5équencea de recherche vous lancent a
la poursuite d'Eve dans des labyrinthes
plus ou moins tordus, tels les sentiers

de Central Park. Enfin, la collecte de ren-
seighements se traduit par des lignes
de Textes un peu monotones, et des dia-
logues peu engageants — mais [action
fait oublier ce petit, défaut.

Malgre les délires du scénario, le cocktail
est plutdt réussi, cest pourquoi ce jeu
ralliera les fans de FF VII, les accros de
X-Files, les admirateurs de cinematiques
ainsi que les amateurs de bons jeux
tout court. Un petit mot peut-gtre sur
la durée de vie qui semblera courte aux
Joueurs les plus acharnés...

D 3
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nigma est un soft dont
laction rappelle Nightmare
Creatures, mais auquel on a
7 intégre une bonne dose de jeu
daventure. La realisation repose sur le

A linstar de Resident Evil,
Enigma propose uh syste-
me de scénarios paralléles,
avec trois héros : une jeune
anglaise bien sous tous
les rapports, un pseudo
samoural japonais et un
cow-boy américain comme

métme concept 3D que Resident Evil
(un corcept initie par Infogrames dans
Alone in the Darh il y a... heu... des
années). En clair, cela signifie que seuls
les personnages sont réalisés en 3D
tandis que les décors sont en 20,
Ainsi, cen est, fini des gros et infames
pivels caracterisant les univers intégra-
lement 3D.

-5
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Le jeu vous proposge dincarner trois per-
s0fnages dans autant de scenarios, qui
se rejoignent a la fin. Quel que soit le
personhage choisi, une scéne cinéma-

on ren fait plus. lls gnq_uétent en différents points du globe
tels les pyramides d'Egypte, les temples hindous... En raison
de ces différences géographiques, les interactions entre les

scénarios sont inexistantes, ou disons plutc“)t rares.
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Les monstres

Farmi les monstres que vous rencontrerez, il y a des créatures
mythologiques telles que le Cerbére, des momies, des hydres, |
et d'autres plus contemporaines 3 limage des aliens et des
mutants. A la téte de ces hordes cosmopolites, on trouve de
puissants mages plus ou moins humains, en apparence.
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tique dexellente qualité se charge de
nous rappeler que [action se situe aux
alentours des années 1920. Laventure
vous emmenera 2 la découverte de
chambres funéraires des pyramides
egyptiennes, dans des temples perdus
dans les jungles impénétrables d'Asie,
ou encore dans des palais 4 [architectu-
re quelque peu onirigue. .. Dans tous les
cas, Ges décors sont 4 tomber par terte
et saverent nettement plus agréables
que ceux du commissariat de Raccoon
City, par exemple. Tous ces sites sont
gardés par des créatures antiques ou
modernes — fantastiques dans tous
les cas de figures. Curieusement, ces
ennemis sont tres bien animés, tandis
que les mouvements des héros man-
quent singuliérement de souplesse.

AEOFOHAH

Le style des combats est également
assez proche de Nightmare Creatures,

avec essentiellement des affrontements

a Farme blanche, au cours desquels
est possible dexécuter dintéressantes
Cornbos. Bien que nettement moins
nombreuy, les monstres sont tres résis-
tants et les failes, dans leur technique
de combat, peu aisées 4 découvr,
Laspect aventure est lui aussi assez dif-
ficile, puisquil repose sur pas mal d'in-
dices oraux ou crits, incompréhensibles
pour un Occidental, japonais oblige.

 Pour apprécier ce jeu & sa juste valeur,
il est donc préférable d'attendre une
Version atmericaine ou européenne (3
défaut. de frangaise), Enigma n'étant
pas préw sur nos plannings... pour le
moment en Tout cas, On vous tient au
courant, si daventure cela évoluait dans
le bon sens.

La cinem

Lintro et les événements importants sont marqués par des séquences cinématiques de trés
bonne qualiteé.
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i, dans ce monde envahi par
les polygones, les textures,
les Gouraud Shading et
autres lissages, vous recher-

chez quelques pincées de bitmap, de

2D et de combats comme au bon
vieux temps, ne cherchez plus : King
of Fighters 97 est |a pour vous satis-
faire | Quatrieme volet de la saga

King of Fighters, il reste fidele 2 ses

grands principes de base : deux

équipes de trois personnages, choisis
parmi les stars de SNK, s affrontent

a la reguliére 2 grands renfort d'es-

quives ou de Furies.

n,hacun des episodes précédents a

apporte de nouveaux concepts,

comme les super sauts, la course, les
coups puissanits pour se dégager

BRSSO Booemm S
VOICI le Power Charge de Terry

qui permet d’ enchatner a linfini
avec un peu dentrainement.

d'une parade forcee... Les combat-
tants ont donc a leur disposition une
tonne de mouvements. De plus, édis
tion 97 vous permet daller encore
plus loin en choisissant entre deux
thodes de controle. Premierement, le
mode Advanced, calque sur KOF 96,

ter

Saturn

Andy est devenu le personnage Ie plus faible du jeu (san |)
N'essayez méme pas ses Furles, elles 5ont ridicules !

PLAYER ONE
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Selon que vous choisirez le mode Extra ou le mode
Advanced, votre fagon d'esquiver sera différente, ce qui vous
amenera 2 repenser votre tacth_ue. -

Vous Eermet de faire des roulades
pour eviter les coups, de courir vers
votre adversaire et d'exécuter des
sauts a des hauteurs différentes. La
souplesse relative de ce mode a été
limitée puisque vous devez itmpérative-
ment faire monter une jauge de puis-

sance pour stocker des compteurs.
Compteurs qui permettent dexprimer
votre puissance par un super coup
(oui, une Fury !). Vous pouvez égale-
ment sacrifier un compteur pour vous
mettre au Power Max, une sorte
d'état temporaire qui décuple les

Le celebr‘e « jet de pouss;ere dane E85 yeux » de Yamazakl est.
devenu un coup spemal Hélas, on peut Fenchafner 2 linfini. .

D 3
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deux dotées de nouveaux
" A .
coups plutot puissants |

dégats occasionnés par vos coups,

y compris vos Furies. C'est, le mode
de jeu que tous les acharnés sélec-
tionneront a coup siir !

Le deuxieme systéme de controle, cal-
que sur le premier épisode (KOF 94)
et nomme Extra Mode, est beaucoup
plus simple & manier. Dans ce mode,
on peut effectuer lesquive classique
sur le o0té, ou faire un petit bond
rapide vers ['ennemi en quise de Dash.
Mais on n'a pas acces aux différents
gauts et on ne peut pas stocker de
compteurs de Fury. En contrepartie,
en pressant A B G, il est possible de
charger une barre qui atteint directe-
ment le Power Max et vous laisse un
petit peu de temps pour effectuer
une Fury. Enfin, lorsqu'on est suffi-
samment proche du K.0,, la barre de
vie clignote et on exécute alors la
Fury sans aucune condition,

Le jeu recele des tas de nouvelles
possibilités, et, comme chacun des
personnages est unique, il est virtuel-
lement impossible qu'un combat res-
semble 4 un autre. Les manipulations
sont nombreuses, et seuls les
EXperts pourront tirer parti de
toutes les possibilités du jeu, Mais
drace au mode Training, nul doute que
vous ferez bientdt partie des

HODE  SELECT

WODE SELECT IME
EXTRA m

Tous les personnages dispo-
nibles sont sur cet écran,
classés par équipe.

Cette super Fury e
Andy, est « monté de niveau »

st une saisie de Benimaru

qui, contrairement 3

b

depuis le dernier King of Fighters,

T, AKO
o

; G |
SANICE
L3

lori contre Kyo, super flammes solaires contre flamboiement lu-

haire... ll y a des héros qui mériteraient de prendre leur retraite |

quelques élus qui parviennent
enchainer Fury sur Fury | Car dans ce
Jeu, tout est fait pour qu'un debutant
he puisse absolument pas battre un
Joueur confirmé. Quand on a trouvé
s0n maitre, lentrainement reste la
seule solution | Dommage que les
programirieurs naient cependant pas
tout prévu, Il est possible de réaliser

PLAYER ONE

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

textes

genre

COMBAT

Comme l'arcade !
node Entrainement.
Pas pour Jes Petits

joueurs

Marre dés,. Combos
infinies qui cassent
~ lejeu.
Certaines ziques
pas top...

des enchainements infinis dés lors
qu'on connait le jeu a fond. Ce rest
pas si grave car ils he sont pas évi-
dents a effectuer, mais cela nuit 3
léquilibre du jeu 2 trés haut niveau.
Malgre cela, KOF 97 est un excellent
Jeu de baston en 2D, le seul qui ait
reussi a faire de lombre 3 |a saga des
Street Fighter. Cest tout dire !

Joe charge sa barre d'énergie, privilege du mode Extra. Andy, en
mode Advanced, fait une roulade arriere, A chacun, ses privileges !
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Depuis le précédent volet, les types d'unités ont été multipliés
par deux. Au nombre de vingt, on note en partlculler Farrivée
dunités dhommes-oiseauy, de lanciers... |l est désormais
possible de mixer deux unités différentes au sein d’'une méme
armée. Et comme dans le premier épisode, certaines se révé-
lent plus ou moins efficaces contre un type d’ennemi particu-
lier. Ainsi, les lanciers placés en réception de charge ont toutes ‘
les chances de faire un massacre parmiles premiers rangs de |
la cavalerie. En revanche, des archers ne peseront pas bien
lourd devant une charge de cavaliers en armure.

w e deuxieme épisode de Ia saga
~ Dragon Force n'evolue pas
- énormément pas rapport au

S5 premier volet. Le concept de ce
KFG tacaque reste |dent|que reunir
sous la méme banniere tous les
royaures en imposant, par [epee, votre
noble cause. Ce n'est qu'une fois vaincu
sur le champ de bataille, que l'ennemi
realise son erreur et [a justesse de votre
cause.

Congretement, le jeu se déroule en deux Aprés lassigration des objectifs, vous

phases : les manceuvres militaires et la assistez aux déplacements des diffé-
politique. Durant la premiére phase, vous rentes armees sur une carte du monde.
constituez des armees de une 4 cing Lorsquune armée artive au pied d'un
unités, chacune menée par un général. chateau ennemi, la bataille s'engage.

La résolution des Yous récompen-
combats respecte 56z e géneraux
le nombre de qui ge sont dis-
soldats effectif, tingués en com-
Clest-a-dire qulune bat. Lexpérience
armée de cent acquise leur per-
hommes sera met alors d'aug-
mpresentee a menter leur unite
Fecran par cent 5 une cmquan— d'une dizaine

 sprites de sol- aine avant 4 'o sérer un repli. dhommes,
dats Le cornbat e oy C'est egalement
se déroule en temps reel €t vous pouvez a ce moment que vous pouvez fortifier
todifier a tout moment les ordresen ~ vos chiteaux ou tenter de convaincre
fonction de levolution de la bataille. les genéraux prisonniers de rejoindre
Durant la phase politique, la seconde, v0s rangs.
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Les généraux méritants sont
s z 3 4 .
récompenses par lattribution
: de distinctions.

Les assauts sont sanglants
et se terminent souvent
par lextermination de ['un
des belligérents,

Fort, heureusement, 2 deux ou trois
details pres, linterface demeure stricte-
ment identique, offrant ainsi |a possibili-
86 de se dépétrer des menus japs, pour
peu que Fon se soit, essayé a |a version
frangaise du premier volet. 5i le déroule-

A l'nstar du premier volet, lintrigue progresse au fil des
souvent d'importantes informations

images fixes, trés axées manga. Les événements plus importants sont m

7 e v ]
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v
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raux afin d'en tirer le meilleur
en combat.

fent du jeu ne change pas ou peu, ce
second episode conserve également les
Mmétes défauts. En revanche, foption
diplomatique presente dans le premier

PEOSE Re I E

de magie sont I'apanag
affectent les armées, d'autres les leaders. . .

phases de «
a vous transmettre. Ces entretiens

65

e des généraux. Certains sorts

volet (et qui 'avait aucun effet), a dis-
paru. On aurait pu penser, au contraire,
que cet aspect des choses aurait 6t
améliore pour rendre un peu plus cohé-
tent le déroulement du jeu. De méme, les
généraux sort; encore trop puissants
par rapport aux troupes de base. Il 'est
pas rare de voir un general (allié ou enne-
mi) massacrer a lui seul cinguante sol-
dats adverses. Autrement dit, les sol-
dats ne sont que de la vulgaire chair 4
canon. Ajoutons que le recrutement des
broupes fralches est trop aisé,

Bien que ce jeu ne soit pas ce qui se fait

DAl 983

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

textes

JAPONAIS

genre

_RPG TACTIQUE

si prenant que
e premier,
Accessible malgre les
textes japonais.

Aspect tact qu
7 limite.

de mieux sur un plan technique, il n'en

demeure pas moins tres captivant, et ce
/ Wiy F ’ 4

algre la facilité qui le caractérise,

politique ». Les généraux ennemis, vaincus ou prisonniers, ont
que l'on peut qualifier d'événements sont marqués par des
is en valeur par des séquences de DA,



h ans histoire des jeux vidéo,
- il yales shoot'em up et les
| @% shoot'em up... « cultes ».
Et dans cette derniére
_categorie, il existe encore une série
que je considere comment étant la
plus grande jamais créée : les Darius |
Je sais, certains e diront que c'est
Rype ; dautres comme Bubu et
Leflou préféreront, Raiden. Mais bon,
Favis de Leflou, qui voit tellement flou
qu'il en a confondu G-Darius et
Gradius sur ma base de données
perso (voir le test de Yoshi's Story
dans le dernier numéro de FO), en
pense quil devrait faire un tour chez
Afflelou, Leflou !

Aquarius
Darius delirius
G-Darius est le premier de |a série a étre
réalisé en 30, selon |a méme technique
que pour RayStorm ou Einhander : une
jouabilité 2D, mais des ennemis et des
décors en 3D.

Ce qui a fatt, par le paset, la force de
oette serie est le nombre de niveax que
chacun de ses jeux comportait, En effet,
a la fin de chague stage, le joueur avait
le choix parmi deux niveau, et ainsi de
suite jusqua la fin du jeu. On recommen-
gait, donc le soft pour voir les niveaux qui
navaient pas été visités, Dans ce derier
0pus sur Playﬁtanon cette demultlpll-
cation a 656 gardée et méme renforce&

Ainsi, au milieu des stages, vous avez le
choix entre les parties hautes et basses

du niveau ; ce qui influe, non seulement

- surle decor du level, mais aussi sur le
 boss de fin, qui développera des

attadues dlfferentes, gelon lendroit par
oli vous étes passe De méme, d'autres
subtilites ont été ajoutées comme les

S %ﬁ@f” $S
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bulles violettes, qui permettert; la cap-

- ture dun ennemi standard ou méme
dun boss intermediaire. Cet ennemi vous
suivra alors comme un petit chien et
vous aidera a vous frayer un chemin en
tirant sur les autres adversaires, Par
ailleurs, vous pouvez toujours utiliser cet
adversaire captif en appuyant sur R1.
Yous exploitez alors son énergie pour
créer un gros blast 4 la R.Type, qui net-
tole [écran et peut aussi contrer les

blasts ennettis du méme type et les

retourner 3 lenvoyeur.

Concernant le systeme de tir, il n'a pas
change : vous devez toujours glaner des
bulles rouges, vertes ou bleues, pour
augmenter dans ['ordre votre tir, vos
missiles, et votre bouclier protesteur.
Au final, G-Darius se positionne comme
le shoot'erm up de référence sur
PlayStation, qui souffrait jusqu's Fré-_
seft d'un gros manque en la matiere,
malgré les Raiden, RayStorm ou autres
Einhander.

. PLAYERONE 67 Aa

Il Wy a pas que les boss qui sont impressionnants ; il y a aussi les intermédiaires (de boss)
qui donnent du fil a retordre. Mais heureusement, ils présentent limmense avantage (pour le
joueur) de pouvoir étre capturés,

Al o




out comme King of Fighters
(présenté dans les OTW, p. 62),
Vampire Savior est un jeu de
combat issu d'une Iongue

4 pulsqu il $agit du troisieme volet
dela série « Vampire/Darkstalker ». Son
principal point fort résidatt 4 [€poque
dans [animation, -irréprochable et proche

dun dessin animeé. Dans cette version,
gela se voit moins, mais ['animation
reste plutdt détaillée dans son ensem-
ble. En fait, |a grande originalité concer-
neles personhages, trés singuliers et
'oin des standards habituels : vampire,
succube, mornie, loup-garou, yéti,
monstre de Frankenstein ou créature du

Builetta, pauvre petit chaperon rouge égaré dans ce monde
 de brutes, est en 'Fan: une Iol:ta destructnce.

ior

lagon ; ils sont vraiment uniques et
semblent sortis dun film de la « Hammer »
des années 60. Leur apparence influe

Felicia appelle ses petites amies a la rescousse. Mignon
tmais meurtrier |

Le « Dark Force » permet
douvrir une faille dimension-
nelle qui accroit vos pouvoirs.

pire

Aulbath se pr'end pour F’arappa, car il est sous I’empnse du super
coup de Lilith. A vous de presser les boutons en rythme !

Saturn

%3 )

Lancien Garon s'obtient en validant, avec L + R, les trois Punch
ou les trois Kick. Il clignote et son Dragon Canon est différent.

sur leur style de combat puisqu'ils sor-
tent des coups tordus et des Combos
délirantes. Ainsi, Aulbath (Rikuo en VF)
peut emprum;er la forme de n importe
quelle creature aquatique et vous frap-
per d'une pince de crabe ou dep nes

doursin, 1andis que Demitri, le vampire,
peut vous vider de votre sang en un clin
deeil. Les combats sont donc délirants
 regarder, comme 2 jouer, et donnent
liew 2 un festival de coups violents et
dhumour absurde, helas assez confus. ..

PLAY ER @GiNE

68 ~.al o os




Car le probleme vient de |2 : les person-
nages sottt tellement uniques qu'on se
prend souvent des coups imprévisibles !
Comment, deviner quAnakaris la mormie
peut sartir de [écran pour réa pparaitre
de autre coté, dans votre dos 2 A cela,
urie seule solution, comme pour KOF 97 ;
lentrainement. Il faut jouer souvent et
réguliérement pour espérer battre
meilleur que soi. Mais cela risque de
degoliter les nouveaux venus (et ce mal-

_date et lieu de sortie
éditeur \
CAPCOM
textes

JAPONAIS

genre

9ré la possibiité de choisir une « garde

automatique »). D'autant, plus quela
maniabilité est hélas plutdt étudiée
pour les pros, sans fioritures, avec des
coups proprement insortables pour les
novices. Malgré cela ces derniers s'amu-
seront comme des petits fous 2 sucer le
sang de leur adversaire ou le découper
en rondelles |

Les gros fans de [arcade seront, pour

Four accroitre la puissance

des coups spéciaux, exécutez-

les en pressant deux boutons
simultanément.

Trois person-
nages supplé-
mentaires
sont dispo-
nibles.
Donovan, le
chasseur de
monstres
issu de
Vampire ' ‘ .
Hunter, est remis en lice pour notre bonheur. Pyron et
Phobos (Huitzill en VF), les boss du premier volet de
Vampire sont également au rendez-vous — ce qui
porte le

nombre des
personnages
a dix-huit.

Unh nouveau
systeme de
récupération
de points de
vie, similaire 3
la série des
X-Men V& i
Street Fighter, a également fait son apparition pour
rendre les combats plus palpitants. .

 Q Bee, abeille guerritre, est aux prises avec Jedah, représentant
e ~ des enfers. - .

-

_ COMBAT
Parfaite conversion.
Aucun chargement.

leur part comblés : cette conversion est, - -
res sirmilaire 2 |a borne, exception faite
de la fadeur relative des musiques (qui
e sont pas issues du CD mais générées
par la console). Bref, la promesse est

 Lenue : Vampire Savior est rapide, fluide,
sans temps mort, ni chargement.

Parfois confus.
Musiques w@molles ».

SPECLALISTE 5 ;

Des prix
Un service
et surtout ...
DES NEWS !
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pres le tres bon 1080°
(présenté dans les Over
the World du PO r° £5),
voici Airboarder 64, un
nouveau jeu de glisse. Mais nous
somimes loin, trés loin des pistes
enneigees. .. Airboarder vous place
en milieu urbain, sur des pistes de
skates spécialement prévues pour
effectuer des figures. A linstar du
film Retour vers le futur Il, on pilote
un skate « sur coussin d'air » ; une
idée sympathique et plutét bien ren-
due par des bruitages appropries.
Une p]éiade doptions vous permet
en outre de participer a une compé-
tition, de vous essayer au Time Trial

 Dans les rues de la ville, attention aux voitures
et autres camions.

T .
ACKELIP 720 " | : ;
SINDYGRAB
Chaque figure vous rapporte
des points. Plus vous prenez de
risques, plus vous gagnez gros.

ou encore dépater la galerie en
accomplissant le maximum de
figures. Comme la grande maijorité
des jeux NG4, Airboarder réserve
quelques surprises, du genre :

PLAYER ONE TO -~

date et lieu de sortie

Le fantasme des skaters :
exécuter des figures dans
la maison familiale, sans

DISPONIBLE JAPON

- éditeur

casser les vases | HUMAN
textes '
surfeurs caches, planches bonus et JAPONAIS

autres circuits en rab.
SURF DES AIRS

La prise en main immédiate et la joua-
bilité instinctive d'Airboarder permet-
tent de s'amuser rapidement, Pas
besoin d'un entrainement intensif de
plusieurs heures avant de réaliser des”
fiips arriéres ou avant;, des vrilles et
tout le tralala ! Mais cette facilité
nempéche pas pour autant au jeu

doffrir un nombre conséquent de
figures. On pourra certes lui reprocher
(absence dadversaires pendant les
parties, qui semblent bien mornes :

le joueur est vraiment seul dans ces
grandes pistes toutes en 3D, Cest

un détail, mais qui fait que Fon a rare-
ment envie d'enchalner plus de trois
parties d'affilée. Un jeu 2 jouer entre
amis donc. ..

e

Un petit saut et une figure au-dessus d'une fontaine. Chouette

le skate ne craint pas l'eau |

o8




A ebus est un RPG tactique dans la
lignée de lexcellent Vandal Heart.

Malheureusement, la réalisation est loin
dtre du méme niveau. Les personnages,
dune taille minuscule, ne sont pas atta-

chants (pas plus dailleurs que leur por-
trait illustrant; les fastidieux dialogues),
Sur le champ de bataille, on a un mal fou
a discerer le relief ; un détail qui ge
traduit par de grossieres erreurs de pla-
cetments. Linterface, quant a ell, est
inédite, mais rend son assimilation
délicate pour un joueur occidental, Cela
etant, il est posslble que la profondeur
des deux scenarios incite 2 aller plus

en avant.

Pour finir sur une note positive, ce jeu
est; dotié d'une petite innovation qul

mériterait détre reprise par les futurs
developpeurs de softs semblables : un
mode de j jeu offre la possibilite de o'af-
fronter 4 deux Joueurs au cours de mini
scénarios. .. Mais 4 part ce détail,
Rebus est sans conteste desting 3 finir
au rebut |

Rampage
World Tour
_machine

NINTENDO 64

éditeur

— mipwar |

texte

n c; LAls .

;! ~ dapte de la bome darcade,
 Rampage World Tour est le jeu
défouloir par excellence | Une centaine de
niveaux campases de dizaines de buil-
dings 3 écraser, de civils 3 avaler et de
ilitaires a exploser, On y joue & plu-
sielrs, Lle partie de temps en termps,

PLAYER ONE 71

Le genre de titre idéal 2 partager aves
des amis, pas specialistes de jeux vidéo,
On passe un bon motment, une grosse
demi-heure avant de se lasser.,
Rampage n'est pas franchement une
bombe, mais on le ressort aveg plaisir,
de temps en temps,

Twinbee
RPG

winbee est, 2 a base, un vieux shoot
“ darcade, qui a ses fans au Japon,
Diilleurs, ses personnages sont; un petit
peu | embléme de Konami. Ce qui explique
que plusieurs jeu originaux (ti, plate-

forme...) surle monde de Twinbee sont

AN AN

==

deja sortis ; il ne tanquait, plus qu'un RPG.
Realisé en 3D, dans un monde coloré et
tres mignon, il ne devrait pourbant plaire
qu'aux plus jeures. Le systeme de com-
bat simpliste (qui rappelle Mario RPG)
noffre que peu de possibilités, et les
tonstres que vous affrontez ont t'appa-
rence de fruits et legumes... Un titre
hélas anecdotique, qui ne fait pas le
poids face aux sorties récentes sur
PlayStation.




ORAND @’[H@@S,
DES CENTAINES DE JEU

(_ VENEZ JOUER ET GAGNER LE JEU "BRAIN DRAIN"
SUR GAME BOY DANS TOUS LES MAGASINS SCORE-GAMES
DU 15 AU 31 MAI 1998. 1 JEU A GAGNER CHAQUE JOUR ET
DANS CHAQUE MAGASIN SCORE-GAMES!

VOUS POUVEZ EGALEMENT JOUER ET GAGNER PAR MINITEL,
3615 SCOREGAMES DU 1ER AU 31 MAI 1998,

REMPLISSEZ LE BULLETIN DE PARTICIPATION
CI-DESSOUS POUR JOUER ET PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT ET

GAGNER UNE CONSOLE NINTENDO 64 !!! =

BRAIM =

GAME PAK

REMPLISSEZ ET DECOUPEZ CE BULLETIN,
REMETTEZ LE A UN VENDEUR ET TENTEZ VOTRE
HANCE AU JEU, 51 VOUS EFFECTUEZ LE MEILLEUR
ICORE DE LA JOURNEE, VOUS REMPORTEREZ LE
JEU BRAIN DRAIN.

A REMPLIR PAR LE VENDEUR SCORE-GAMES.
SCORE AU JEU BRAIN DRAIN :

RACE A CE BULLETIN, VOoUS POUVEZ
AUSSI PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT
ET GAGNER UNE NINTENDO 64
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EN BONS D’ACHAT!

VENEZ DEMANDER VOTRE

CANTE ANMIVERSA S
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MAGASINS !!!
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ors de sa sortie,

il y a de cela

presgue deux ans,
Resident Evil révolution-
nait le jeu d'action 3D,
pour ne pas dire le jeu 3D tout court.
Son premier tour de force était de pro-
poser des décors qui ne pixellisaient pas
@ courte distance, et pour cause, ses gra-
phismes étaient en 2D. Laspect 3D rési-
dait dans les personnages calculés en
temps réel, afin qu‘ils paraissent a
l'échelle par rapport @ la perspective du
décor (comme dans Alone in the Dark).

L . 5 F e A ,.
Les deux personnages, bien qu'ils vivent leur aventure chacun de leur cote,
se rencontrent 4 plusieurs reprises.

manoir ot la tension montait
progressivement pour faire
place a l'angoisse, puis au
stress, Dans Resident Evil 2,
c’est un peu le méme pro-
gramme qui vous attend,
mais sans montée en
puissance : c'est chaud
d'entrée |

Depuis, ce procédé a inspiré plusieurs
développeurs, & commencer par
SquareSoft avec son fabuleux Final
Fantasy VII. Un peu avant, il y avait eu
un certain Overblood, malheureusement
sorti dans l'indifférence générale.
Resident Evil, ¢'était aussi, et avant tout,
une ambiance comme on n‘en avait
Jjamais connue sur console. Dés le début,
‘le joueur se retrouvait plongé dans un

AT
Blessé, le héros traine la jambe et
se tient le ventre pour éviter que ses
entrailles n'en sortent.

RESIDENT EVIL
PUISSANCE 2

LES PROTAGONISTES

Pour commencer, une mise
en garde du genre
« Attention, ce jeu
contient des

scénes de vio-

“ lence »

vous accueille !

On n'a pas le temps de
méditer sur le sens de cet avertisse-
‘ment qu‘une séquence d‘intro
ultra-violente prend le relai.
De brefs extraits de
scénes cinématiques
défilent a toute vitesse
pour s‘achever sur
une page d‘ac-
cueil. 1l est {
désormais trop
tard pour reculer. ..
On lance alors une partie
pour assister a un résumé de
I'épisode précédent : la vraie

Les personnages clés

Chacun de ces quatre personnages prend une part acti-
Ve @ un moment ou & un autre de l'intrigue. Leon et
Claire sont, bien entendu, les héros principaux puis-
qu'ils accomplissent les 95 % du jeu. Au cours de leur
aventure distincte, ils sont secondés respectivement par
Ada Wong et Sherry Birkin. Ada est un agent de ren-
seignements ; Sherry, quant a elle, est la fille des deux
savants instigateurs du projet G-Virus.

i
S

[

Claire Redfield Ada Wong Sherry Birkin

Les figurants

Au cours de votre aventure, vous serez amené & rencontrer
les quelques rares humains ayant échappé a la « zombifi-
cation », qui fait des ravages a Raccoon City: Ces person-
nages sont tous condamnés & une mort tragique et violen-
te, tot ou tard. Vous aurez cependant le temps de décou-
viir leurs personnalités pour le moins contrastées, au cours
des quelques dialogues qui ponctuent I'aventure.

Larmurier

Flic survivant

Sheriff lrons

PLAYER ONE@ AAA] O9

sequence cinématique d‘intro. Lorsque
cette demiére a toumné pour la premiére
fois @ la rédac’, une dizaine de paires
d'yeux s'est alors focalisée sur l'écran, et
les commentaires ont fusé de toute part.
Les « Putain c'te classe ! » ou alors les

« J'hallucine grave ! » résument a mer-
veille les réactions des testeurs présents.
Cette séquence (et la cinématique du jeu
en général) est montée comme un film
avec travellings, zooms et autres effets
dans le méme style. C'est une pure mer-
veille visuelle — le souci de l'animation
a été poussé jusqu'aux cheveux des per-
sonnages. Il s'agit certes d'un détail, mais
c'est suffisumment rare pour étre préci-
sé. Cette intro se termine par un crash
spectaculaire. Vous prenez alors la main. . .




LES DECORS

Tous les jeux qui se déroulent dans un environnement 3D ont tendance a pixel-
liser lorsque le décor est au premier plan. Pour remédier d cet inévitable problé-
me, les développeurs ont opté pour des décors en 2D au sein desquels les per-
sonnages sont calculés en 3D et en temps réel, pour qu'ils soient toujours é la
bonne échelle par rapport @ la profondeur du décor. Il s'agit du méme procédé
utilisé dans Final Fantasy VII. Mais rendons & César ce qui appartient & César,
linstigateur de cette technique n'est autre que Capcom qui l'avait déja expéri-

- mentée, avec succes, dans le premier volet de Resident Evil.
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L'AVIS DE ZOMBIDOU :

« Encore sous le charme du
premier volet, cette nouvelle
aventure ne m'a pas décu,
ou alors juste un chouille. ..
J'imaginais que dans
Resident 2, I'action serait
beaucoup plus soutenue : en
fait cela ressemble vraiment
au premier soft. A savoir un
petit bijou bien flippant, qui
fera sursauter toutes celles et
ceux qui s'y risqgueront (pas
vrai Leeloo ?). Un soft que je
ne saurais que trop vous
conseiller si vous aimez les
ambiances glauques des
bons films d’horreur, les jeux
longs et riches, et, surtout; si
vous avez passé 'dge des
cauchemars. Que les dmes
sensibles passent leur che-
min... elles ne s'en remet=
traient pas. »

Immeédiatement des zombies vous tom-
bent dessus d bras raccourcis. Laction est
lancée et votre premiére tdche est des
plus simple : survivre |

L’HORREUR A L’ETAT PUR

La balade dans les rues de Raccoon City,
en quéte du commissariat, est ‘occasion
de vous confronter aux premiéres scénes
gores (armurier étripé par des zombies,
des morts vivants en train de festoyer
dans les entrailles d‘un cadavre en décom-
position....). Ces morts vivants ont la
peau dure, et il ne faut pas moins de huit
balles pour en venir a bout, Une tedh-
nique simple pour économiser les muni-
tions consiste d se faire agripper la jambe
par l'un d'eux, & imaginer un beau ballon
de foot en guise de téte, et shooter. La
téte vole alors dans une gerbe de sang
pour aller finir sa course un peu plus loin.
Arrivé au commissariat, vous constatez
qu'ily a peu de représentants du genre
humain, et vous en arrivez d prier pour
que votre prachain adversaire ne soit
qu‘un zombie. Car dés cet instant, vous




LA PALME DU GQRE té des munitions). Toutes ces 1 k- B I':

armes ont des effets trés divers
Ces images sont suffisarmment expliaites : elles se passent de commentaires | sur vos adversaires. Certaines

découpent littéralement l'ennemi en
deux ; les jambes et le bassin continuant
a faire quelques pas dans votre direction
avant de s'effondrer lamentablement. 11
n'est pas rare non plus que le tronc « sur-
Vive » et se mette d ramper vers vous. ..
Mais ce genre de chose fait maintenant
partie de la routine,

EN GORE ET EN GORE !

Vous pouvez incamer deux personnages
qui vivront la méme aventure, chacun de
leur coté. Leurs actions respectives

L'AVIS DE LEFLOU :

« Le premier épisode ne

m'avait pas convaincu a cause

des temps de chargement

exécrables. Ce second volet

m'attire plus ; le fait que

I'aventure se passe en exté-

rieur y est pour beaucoup. Le

comportement des zombies

(proche de la trilogie des films

de Romero) m'éclate comple-

tement, et 'ambiance est

encore plus flippante.

L'évolution graphique et les

chargements beaucoup plus

rapides me donnent

cette fois envie de

me plonger dans

I'aventure. Mention

spéciale pour la mise en scéne
- des cinématiques, digne des

films dont elles sont

inspirées. Avec

Bloody Roar, voici

un des derniers

jeux PlayStation

qui m'a

VRAIMENT ¢

accroché.

Un bijou ! »

allez rencontrer toute une ribambelle de
mutants, de dobermans affamés et autres
corbediux voraces. Heureusement, vous
benéficerez de nouvelles armes ; fusil &
pompe, Magnum, mitraillette et méme
lance-roquettes ; mais ca, c'est pour plus
tard (@ utiliser avec parcimonie vu la rare-

Claire... Claire Redfield
Loreque |3 caméra est 4 hauteur ' Ie !‘&chefthc CL!' 5.8, mon ‘f!’é!‘é-

d'homme, vous pouvez tirez dessus dés 3 Les dialogues ont ete sous-titrés plutdt que doublés. Vu la qualité des doublages
lors que le fusil est bien orienté. en régle générale, ce West peut-2tre pas un mal.
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LA CINEMATIQUE

Les séquences cinématiques qui rythment la progression de l'aventure sont parmi

sur console. Agrémentée de flous artistiques, de travellings. .

ne s'agit en aucun cos de Georges A. Romero — le pere de «
confréres ont pu l'écrire, Comme quoi la désinformation. ..

les plus belles qu'ilm‘ait été donné de voir
. les prises de vue sont ['ceuvre d‘un réalisateur de talent. Mais 1l
La Nuit des morts vivants » entre autres — comme certains

1001 FAGONS DE MOURIR
17 4
b «

-

oo
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INCIDENTS GENETIQUES

Monstres de base . ;
A l'exception des zombies présents du début ¢ la fin, tous ces monstres, assez nombreux, changent selon les endroits ol vous
vous trouvez. Le crocodile est, lui, unique et fait en quelque sorte office de boss intermédiaire.

- Les mutations du Dr Bikrkin
Le docteur Birkin est le pére du G-Virus. Sa soif de connaissance l'a conduit & pousser ses expériences génétiques au-deld du

concevable, Victime de son orguell, il ne peut se résoudre & y mettre un terme et sombre peu a peu dans la folie. Le gouverne-

ment a donc envoyé des troupes d'élite afin de capturer ce savant... Et @ la suite d‘un geste trop brutal, d’un soldat qui panique,

' le voila qu'il prend une rafale dans le buffet. Mortellement blessé, il fait | ‘expérience ultime en s'inoculant le virus.
Commence alors une série de mutations dont quatre sont destinées au héros principal (Game A) ; les deux autres étant réservées

au héros secondaire (Game B),

Tyrant-103 dans tous ses états
Sans nouvelle du groupe d'assout, le gouvernement décide d ‘envoyer le mutant Tyrant-103 pour faire le ména-
ge. Celui-ci appartient G lo méme famille que le boss de fin du premier volet. Fort heureusement, il est o

d'une génération antérieure, donc moins redoutable. Clest un adversaire attitré au héros secondaire \

(Garne B), qui le rencontrera ¢ six reprises, Puis victime d'un accident, Tyrant-103 évoluera en Tyrant (tout

court) avant de se transformer en blob tentaculaire marquant la confrontation finale.

el "%:‘m

Gagaaay
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SCENARIOS PARALLELES

Resident: Evil 2 propose un systéme de scénarios paralléles

qui, en quelques occasions, interagissent. Far exemple, lorsque vous avez
terminé ['aventure avec Leon (héros principal),

vous avez la possibilité de jouer avec Claire, en tant que « support » de Leon, pour voir

ce qui s'est passé pour elle dans le méme temps. Vous pouvez ensuite inverser les réles : prendre Claire en héros principal et Leon en
support. Cela fait done quatre aventures qui se déroulent au méme endroit, mais au cours desquelles les événements vécus par les per-
sonnages different sensiblement d'un paralléle ¢ l'autre. S'il ¥ a quelques interactions, il y a aussi et surtout pas mal d'incohérences.

LE SYSTEME DE CLASSEMENT. .. ET LES SECRETS

CONGRATULATIONSY B8 \ous avez terminé les quatre scénarios paralléles. .. mais étes-vous stir d'étre allé
S a au bout du jeu ? Sachez qu'il existe deux scénarios bonus et des armes dotées de
o - St munitions infinies, dont I'acquisition dépend du grade obtenu a I'issue des quatre
= ; ; OIN premiéres histoires. Ce grade est déterminé par le temps mis pour finir le jeu, le
nombre de sauvegardes effectuées et la quantité de soins utilisés.
Four le niveau A, vous devez descendre sous la barre des trois heures, faire moins
de douze sauvegardes et, surtout, ne pas utiliser d’armes aux munitions infinies
(auquel cas votre classement serait décalé d'un cran ).

Les armes infinies

A l'instar du premier volet, vous pouvez obtenir trois armes aux munitions infinies, en rem-
N plissant certaines conditions, essentiellement liées au chronomeétre. Pour le lance-
'»A\ roquettes, vous devez terminer le premier scénario en moins de trois heures. Pour
£ S

e les mitraillettes et mitrailleuses rotatives, vous devez descendre sous les 2 h 30
a l'issue du second scénario.

Scénarios
bonus

En terminant le jeu a six reprises avec le grade A, vous bénéficierez de deux scénarios bonus. Dans le premier; I'un des soldats
laissé pour mort dans une scéne anématique a finalement survécu. Il signale sa position par radio, et on lui fixe rendez-vous
pour un hélitreuillage sur la terrasse du cormmissariat. Il doit donc se frayer un chemin & travers les sous-sols, puis le commissa-
riat envahi de hordes de zombies, « lickers » et autres saloperies. Avec des armes peu puissantes et deux misérables herbes, le
challenge est relevé. Le second scénario bonus met en scéne un bloc de tofu (un plat dont raffolent les Japonais). Il doit accom-

plir la méme mission que le soldat — mais équipé d'un simple couteau — avec, a la dlef une confrontation avec Tyrant ! Son
espérance de vie avoisine les dix secondes au premier essai, et encore en étant optimiste. ..




CHANGEZ DE FRINGUES

Vous aurez la possibilité de changer de fringues, 18 encore sous certaines conditions. Lorsque vous commencez le jeu, allez Jus-
e - qu'au commissariat sans ramasser un seul objet, ni méme de munitions. Avant d‘entrer dans
le bdtiment, descendez I'escalier donnant sous la porte d'entrée. Vous y rencontrez un zombie
plus résistant que ses congénéres. Maintenant que vous I'avez vu, celui-ci ne bougera plus,
Vous pouvez alors vous ruer sur toutes les options pour revenir vous occuper de ce zombie,
deés que vous avez le fusil @ pompe, ou l'arbaléte. Tuez-le ot fouillez le corps pour prendre Ia
clef spéciale. Celle-ci permet d’ouvrir I'armoire située dans le labo photo. Dedans, Leon pour-

auront des répercussions directes sur
l'aventure de l'autre, malgré quelques
illogismes ca et 1a... Ajoutons quilya
deux trames différentes par personnage ;
soit au total quatre scénarios de base, et
également deux scénarios bonus. Tout
cela est développé dans les encadrés
Scénarios paraliéles et Systéme de
clussement, '

Lintrigue est des plus passionnante, avec
des dialogues et des textes en francais
distillés au compte-gouttes, qui permet-
tent de reconstituer progressivement les

DEVELOPPEUR
CAPCOM
EDITEUR

. _NON
. DIFFICULTE
MOYENNE

DUREE DE VIE
VEXCELLENTE \

D |

ra récupérer une tenue a la Duke Nukerm ou un blouson en cuir Quant g Claire, elle trouvera
un ensemble en jean et un révolver.

événements survenus a Raccoon City.
Resident Evil 2 est d‘ores et déja un
véritable phénomene, qui va d'ailleurs
étre adapté au cinéma ! A ce sujet, vous
pourrez lire d la fin de ce dossier un
artide trés intéressant sur le cinéma

- gore, signé Leflou.
Lidéal pour apprécier pleinement ce jeu
consiste & se retrouver seul dans une
maison isolée par une nuit d‘orage.
Rassurez-vous, si vous ne pouvez pas
Téunir toutes ces conditions, une simple
piéce obscure fera parfaitement I'affaire.

PlayStation

Resident Evil 2 est
tout ssmplement
un chef-d'ceuvre !

circonstance.

s aqgit de la méme interface er
~_per volet.
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gonomique qui caractérisait le pre-

Mais il faudra impérativement bannir
tout bruit ou présence susceptibles de
pertuber votre concentration. Vous avez
aimeé le premier épisode ? Vous pouvez
acheter le second les yeux fermés.
Sachez toutefois que ce jeu n'est pas
recommandé aux dmes sensibles, et
qu'il est méme franchement déconseillé
aux nourrissens, qui pourraient rayer le
disque en essayant de le manger.

Wolfgn
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« Quand 1l n'y a plus de place en enfer, les morts reviennent

sur Terre ! » A I'occasion de la sortie de Resident Ewvil 2, voiar

les mim portraits de Georges A.Romero et Lucio Fulc, deux
réahisateurs spéaahistes « & zombies » qui ont marqué I'his-

toire du canéma Gore.

esident Evil 2 puise
R ses morts vivants
dans les films de
zombies les plus connus
et les plus noirs. Nous
" ne pouvions donc faire
l'impasse sur les
3 réalisateurs
' qui ont inspiré
les créateursde
ce jeu vidéo ; d'au-
/ tant plus qu'il a de grandes
chances de devenir une
« série culte » sur PlayStation.

GEORGES A. ROMERO

Aprés des études d'art et de thédtre &
Pittsburgh (Etat de Pensylvanie, USA),
qu'il juge décevantes, Romero forme
avec l'cide de quelques amis, une socié-
té de production
indépendante : The
Latent Image, dans
les années 60.
Aprés une série de
films industriels, sa
société décide de
; produire un premier
B 22 long métrage pour
Gearge A le cinéma : le
felche mythique Night OF

The Living Dead (La Nuit des morts
vivants). La carriére de Romero pouvait
alors commencer : elle sera marquée
par la célébre trilogie — La Nuit des
morts vivants, Zombies, et Le Jour des
morts vivants — @ jamais gravée dans
la mémoire des adeptes de films gore.
Four ceux qui ne connaissent pas ce
genre, sachez que Georges A Romero
prévoit de ressortir La Nuit des morts
vivants, a l'occasion de son trentiéme
anniversaire, avec quelques scénes
retournées pour l'occasion, Une bonne
occasion de découvrir ce film culte.

Les deux « héros »
de La Nuit des morts vivants.

Filmographie

(en gras, les films recommandés)

- The Dark Half (1993) .

- Two Evil Eyes (1990)

- Monkey Shines (1988)

- Day Of The Dead (1985)

- Tales From The Darkside (1984, qui
est en fait une série TV)

- Creepshow (1982)

- Knightriders (1981)

- Dawn Of The Dead : Zombie
(1978)

- Martin (1978)

- The Crazies (1973)

- Jadk's Wife (1972)

- Night Of The Living Dead (1968)




EB’E %ffi@h@ﬁ Filmographie

Voici une toute petite sélection des
films gore de Fulci,
- : - Demonia (1988)
... TU vVIVAAI NEL| i : ;
TERRORE! | : o] _ - Zombi 3 (1988)
] 3 . ; : - Aenigma (1987)
o 4 - The Ripper (1982)
2 i - La Maison prés du cimetiére (1981)
- Gates of Hell (1980)
e f i : - Gli Ultimi zombi (1979) nommé
e, . A : | : également Zombie, Zombie 2...
AR LALDILA e b e : - Schizoid (1971), titré aussi Le Venin
g ‘R”;"’.Fb;] L) Cau-deld 1 | La Nuit des T f
L‘a mﬁima— | | morts vivants ¥ Morts vivanss e la peur.
e 1980) B (1968 | (198s) - Béatrice Cenci (1969)
= = = - —— - Perversion Story (1969)

Deux styles, deux réalisateurs pour une méme cause : le cinéma gore !

LUCIO FULC] e ' amant et accuse ce dernier du meurtre. du cimetiére (1981), L'au-dela (1981),
5 Tres prolifique (soixante films & son et Aenigma (1987).
C'est qu début | . actif), ce réalisateur réalise son premier
des années cin- i « Zombi-film » en 1979 avec Gli Ultimi
quante que Lucio % Zombi. Parmi ses plus grands titres, dans
Fuldi débute en . . le méme genrs, citons La Maison pres
tant qu‘assistant
réalisateur, Bien
avant de réaliser
des films gore =
peuples de zom- Lucio Fulei
bies, il a toumé
des westerns et des comédies. En fait,
ses premiers pas dans le genre datent
de 1969 avec Ferversion Story ; I'histoire
d'une femme qui tue la femme de son

Miam | Bon appétit.

SecretExperiment
Deadly Uirns
Falal Histake. ..

Images extraites de la pub
« Bio Hazard 2 », diffusée au Japon
et réalisée par G. A.Roméro.
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DEAD OR ALIVE a5
DRAGON BALL ZGT 199, ou
EIN HANDER 439 09

399

299 F

169,00 = MANETTE ASCII

349,00

169,00
99,00

+ MEMORY.C,

CLOCK

DAH
SNARHAMME

DEVIL
DIABID.

JEUX EUROPEENS

ACTUA SOCCER CLUB EDITION
+ PAD PROGRAMMABLE 289,00
| ACE COMBAT 2 349,00
8 ACTUA SOCCEH 2 349,00
ADDIDAS POWER
SOCCER 2 299,00
AGENTCAMSTHONG 299,00

99,00

ALERATE ROUGE 342,00

AYFGTON SENNA KART 2 349,00

ATMAN ET ROBIN 34 9 00
BLOO DY ROAR

BROKEN HELIX 349 OD

BUSHIDO BLADE 349,00

449 F =» Pistolet_

* RALLONGE MANETTE

ARD
* MEMORY CARD 120 BLOCS
BUST A MOVE 3
CAESAR PALACE
CASTLE VANIA T
CIHCUIT BREAKERS 369, 00

TOWER 49,00
COLONY WAR
COOL BOARDERS 2

COURIER CRISIS
CRASH BANDICOOT 2

ECEPTIONS
DIE HARD TRILOGY
TURBO G

PARIS
36, rue de Rivoli
75004 PARIS - M: Hotel de Ville ou St Paul

Tél : 01 40 27 88 44

MEMORY CARD
199 F

* 2 bons de 50 F & valoir sur achat de plus da 500 F

149,00
© 89,00

99,00
199.00

* PRISE PERITEL RGB 149,00
* ADAPTATEUR MULTI JOUEUR 269,00
* GAME BOOSTER 399,00
* MANETTE DUAL SHDCK TEL

GRAN TOURISM0399§00

HERCUL S 9,00
HEDHK S ADVENTURA 299 00

Y 349.00
ISS ERO 98 369,00
J. MADD 369 Q0
JERSEY DE\.’FL 349,00
JET RIDER 2 29
JONAH LOMU RUGBY
LAST DYNASTY
LAST REPORT
LES CHEVALIEHS DE
BAPHOMET 3
LITTLE BIG ADVENTLIRE
LUCKY LUCKE
MAGIC THE
GATHERING
MARVEL SUPER HEROES
MAT(CH DAY 3

249,00

S

R 2)

MEGAMAN 8
MEGAMAN BATTLE
AND CHASE

M6 TURBO RACING
MONOPOLY
‘MORTAL KOMBAT
MYTHOLOGY
MOTO RACER
NBA PRO
NAGANO

NASCAR 98

NBA LIVE 98

NEED FOR SPEED 3
NEWMAN HAAS
NHL 98

299,00
269,00

369,00
369,00

349,00

PAL

=% SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE + TOMB RAIDER + 100 F DE BON D'ACHAT*|990 F

* GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR
+ MEMORY CARD 3 en 1

¢« PAD ANALOGIQUE

* ADAPTATEUR 6 JOUEURS

JEUX JAP
| DEAD OR ALIVE

DRAGON FORCE 2

FATAL FURY 3 9,00
FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL + RAM 449 00
FATAL FURY REAL BOUT

+RAM 199,00
KING OF FIGHTER 97 + CARTOUCHE 469,00
LAST BRONX 148,00
PANZER DRAGON RPG 398,00
SAMOURAI 3 + RAM 199,00
SAMOURAI RPG 299,00
SHINNING FORCE 3 399,00
STREET FIGHTER VS X MEN 449,00
TOSHIDEN 2 99,00

249 F
199 F
259 F

399,00
399 00

* ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS
SIVOUS ACHETEZ UN JEU
* MEMORY CARD 8 NEG

149 F
99 F
199 F

FIGHTER MEGAMIX
FORMULA KART
FRANKENSTEIN

HOUSE OF DEATH + GUN
JONAH LOMU RUGBY
JURASSIC PARK : LOST WORLD
LAST BRONX

MORTAL KOMBAT TRILOGY
NASCAR 98

NBA ACTION 98

NBA LIVE 98

NHL 98

PANZER DRAGON SAGA
QUAKE

RESIDENT EVIL

SEGA TOURING CAR

249,00
369,00
299,00

369,00
369,00

329,00
299,00
369,00
369,00
369,00
329,00
369,00
369,00
369,00

209,00 |8

JEUX EUROPEENS
ATLANTIS

|| BURNING RANGERS
| BUST A MOVE 3
COURIER CRISIS

SONIC R

SUPER PUZZLE FIGHTER
TETRIS PLUS
WARCRAFT 2

369,00
369,00
249,00

369,00

298,00
209,00 §

369,00

0309 © P

\«‘-===

7

LILLE

2, rue Faidherbe

Tél : 03 20 55

03

Fax

67 43

44, rve de Béthune

Tel : 03 20 57

NGrhe Cheatute 58508
ODD WORLD'+ PAD 349,00

OV BOAR 349,00
PEHFECT ASSASSIN 349,00
PGA TOUR 98 0
POWER BOAT RACING 349,00
PRO FODT CONTEST 98 349 00
RA 349,00
RAS 299 00

RESI%ENT EVIL 2 399 00
RESIDENT

ECT 299,00

299,0

0
449,00

JE P
Emsw\»:ﬂbi(—‘A 199,0

FINAL FANTASY 7 199,00
MARVEL S. HEROES 189,00
ROCKMAN BATTLE

CHASE 49,00

EUX EUHOPEEN

ALIEN GY 148,00
BATMAN FORLVER 149,00
BATTLE SPOAT 99,00
BLACK DOWN 149,00
BREAK POINT TENNIS199.00
BURNINGROAD 169,00
BUSTAMOVEZ 148,00

SPER 199,00
COMMAND AND
CONQUER 169,00
CRUSADER NO

REMORSE 99,00
189,00

CRYPT KILLER
DESTRUCTION
DERBY 2 169,00
DIE HARD TRILOGY 169,00
TO BLACK 169,00
199,00

—
=%
=

84 82

ROAD RASH 3D

ROCK N'ROLL RACING 2

SHADOW MASTER

SIM CITY 2000

SNOW RACERS 98
PAWN

369,00

N
STREET FIGHTER
EX PLUS
+ MANETTE
SUPER P,
COLLECTION
SWAGMAN
TENNIS ARENA
TEST DRIVE 4

348,00

299,00
249,00
349,00
349,00

FORMULA ONE
GRID RUN

EN
HI OCTANE
IRON AND BLOOD
IRON MAN
INTERNATIONAL
SOCCER DX
ISS PRO
JURASSIK PARK 2
KILLING ZONE
LEGACY OF KAIN
MAGIC CARPET 149,0
MICROMACHINE 3V 169, 00
MORTAL KOMBAT TRILOGY
+ CARTE MEMOIRE 199,00
NBA IN THE ZONE 16900
NBA IN THE ZONE 2
NBA JAM EXTREME
NBA LIVE g7

NEED FOR SPEED 2
NHL POWER PLAY

PANZER GENERAL 2
PERFECT WEAPON

Dromos

)
BATM AN FOR EVER
BLACK DOWN
BLACK FIFIE
BLAZING DRAGON
BUBBLE BUBBLE
BUG TOO
BUST A MOVE 2
CHAOS CONTROL
CRUSADER NO REMORSE

DARK STALKER
DAYTONA USA CC
DEFCON 5

DOOM

99,00
149,00

TENDO 64 EUR
+ 11'1.:)“F de hon d’achat*®
999 F

369,00 [ F

DRAGON HEART

FIFA 96

FIGHTING VIPERS
FRANCK THOMAS BIG HURT
GEN WAR

JACK IS BACK
MAGIC CARPET
NBA JAM EXTREME
NBA LIVE 97

NHL POWERPLAY
NIGHT

20 90 1 23
DOUAI

39, rue Saint Jacques
él: 03279707 71

VANNES
30, rue Thiers

Tel : 02 97 42 66 91

THEME HOSPITAL 369,00
TIME CRISIS + GUN 549 00
TOCA TOURING CAR 369,00
TOKYO HIGHWAY BATTLE

*MANETI'E +MEMORY CARD 299,00

B
ARTE M MomE 369,00
TRANSPOH 299,00
VERSAILLES 54,00
349.00

V RALLY
WORLD LEAGUE
SOCCER

PROJECT X2
RAVEN PROJECT
RAYMAN

RETURN FIRE

REVOLUTION X 9,00
RISE 2 HESURFIECTFON 99 00
ROAD RASH 168,0
SHOCKWAVE

SLAM AND JAM 96

SOVIET STRIKE

STAR WINDER

SUPER FOOTBALL

CHAMP

THUNDER HAWK 2

TOMB RAIDER

TOTAL NBA'96

TRACK'N FIELD

TUNEL B

149
VIF(TUA OPEN TENNIS 99, 00
WARCRAFT 2 199,00
WIPE OUT 2097 169,00
WWF IN YOUR HOUSE 99,00

Deennes

PGA TOUR'GOLF 97
REVOLUTION X
SCORCHER

SEGA AGES

SHELL SHOCK
SKELETON WARRIOR
SOVIET STRI

IT
VIRTUA FIGHTER KID
VIRTUAL O

NBA HANGTIME

NCW VS NWI

[o]
NFL QUATEHBACK 98
NHL BREAKAW

ILOT WING

P DU MONDE

4
MYSTICAL NINJA

] GOLDEN EYE

369,00
369,00
299,00
299,00
369,00
369,00
369 DO

F 3§

PAR EEIRRESWEIFIHCE Tél [13 EG 0 | “IE' E‘E'

BON DE COMMANDE a envoyer 3 ESPACE 3 VPC Flue de la Voyet!e Centre de gros N°
CONSOLES ET JEUX

WINTER HEAT

WIPE OUT 2097

WORLD LEAGUE SOCCER
WORLD WIDE SOCCER 98
WORLD WIDE SOCCER 97

CROC

DIE HARD TRILOGY
DISCWORLD |1
DUKE NUKEN 3D
ENEMY ZERO

FIFA 98

369,00
329,00
369,00 |
369,00 |
199,00

MEMORY EAF!D 99 F
‘I;I'IHVIDRV

14
ACTION REPLAY 359 F 12
SHOCK WAVE 29
AIVIE BOOSTER 395 F

n
FORCE PACK
VIBREUR 1
VOLANT + PEDALIER

ALLONGE
MANETTE
MANETT

98
LLEH INSTINCT GOLD 499,00
WARS + KIT DE VIBRATIONS 499/00

4!
OF{TAL KOIVFBAT MYTHOLOGIES 469,00
AG 499,00

1 59818 LESQUIN CEDEX Tél : 03 20 90 72 22

PASSE TES
COMMANDES SUR

3615 )
@&@E

Nom : ...
N*® client
Adresse : .

PRIX

Code Postal Ville

Age: ... Téléphone : .....ccooovevvvn.
(signature des parents pour les mineurs) :

Je joue sur : (77 SUPER FAMICOM

C3 SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE 1 JAGUAR

I3 SUPER NES 3 NEO GEO 3 PLAYSTATION
postaux [ Cheque bancaire 3 Contre Remboursement + 35 Frs 7 Mandat Cash

Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires - 6OF -

Shrenopest : 65 F (paiement hors CR)
TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs
Mode de paiement ; 1 Cheque
O Carte Bancaire N° .........
Les chéques doivent etre flbelles a Iordre de ESPACE 3 VF‘C -
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR GOLISSIMO.

(2,23 F/min)

(3 SATURN
(7 NINTENDO 64

F

V

72

Date de validité : . sl I Signature :

BE/S0 INO HIAV T

Prix valables, sauf erraur d'impression, pendant la durée de |a parution - Toutes les margues citées sont déposées par leurs proprietaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.

=




THE REAL\D‘RIVING SIMULATOR

4 50ttle de Gran Turigmo Constit e evenement automobde 5
onaole de [anmee 96, et peut-etre méte de |z dévenmie | A o¢ it
| merite largement que nous i consar
rions un large dossler, A quelques
0ut e 4 50rte frangaise
il dong de quoivous it
et (el ¢t vous faire
aver denvie,

GRAN TURISMO




Tzt Boscigs
IEIEESAE
Fasteot HUan
g - DOa:.

563, et [excel-
donne envie

fVotlre
impa-

bienvenue ). Cest loccasion de
: socr eﬁlfVUs une 5akcton da

LE's MARQUES

parfaites. Les marques japonaises pro- d'un excellent rapport tenue de
posent un riche catalogue de modeles _ route/puissance. Enfin, tous les conces-
neufs avec plusieurs coloris poaanb!es r sionnaires gatls exception vous offriront
les anglo-américains se contentant de — moyennant finances — diverses
 deux ou trois modéles. _ options permettant de customiser vos
De Les constructeurs | Japonals toupure‘: : voitures, d-oncd’ahgr’nenter leurs perfor-
ce 'Falt les

sont également bien implantés sur le mances. Yous retrouverez, tout au long

. modeles pro- marché de l'occasion. lls proposent de de ce dossier, des encadrés, chacun
posés (piua de 150) nombreux modeles relativement récents  dédié 2 une des dix marques et illustré
reposent sur des données techniques 2 des prix tres abordables, Dans le tas, il par dtfferents modeles dans leur version

authenthuss et des mode{zsatlons 3D

' de série et custo




® Sunday Cup
* Championnat
AVIAY
® Championna
-
| ® Championnat
4x4
* Championnat
moteurs légers

Examen de conduir
- Examen posr.le parmis A
Prenez Ie piemier virage a droite puis a
ae gLy Eapide
Faie.
=z preader

* Gran Turismo World Cup

* Championnat voitures réglées
® Grand Valley 300 (endurance)
* Nocturne | (endurance)

® Nocturne Il (endurance)

® PERMIS c.c...rcon .o

Examen pour lobtention d'un permis spécial course
Permis B Parmis A Penmis A internatic

.

Permis/B-1

Examen de conduite

VOUS AVEZ LE ter PRIX

® Clubman Cup

® Gran Turismo Cup

® Championnat anglo-
Jjaponais

* Championnat
américano-japonais

* Championnat
anglo-ameéricain

* Championnat
Megaspeed

® Championnat

, voitures de série




L'avis de Ddou

« Comme la plupart
d'entre nous, je reste
scotché devant la beauté
des Replays. C'est parfois
presque aussi bon de
regarder sa course que de
la jouer. Pour ce qui est
du jeu, pas de fausse
note a mon goit, tout
semble gazer ! C'esta la
fois accessible et trés
technique. Bon le mode
Deux joueurs, malgré une
bonne réalisation, ne
semble pas décoller en
salle de test, mais en tout
cas en solo ca n'arréte
pas ! Méme moi qui ne
suis pas fan de sport auto
I)our deux ronds, je me
aisse a chaque fois tenter
par une partie et ne résis-
te jamais a un petit
Replay ! »

Inutile de s'acharner, il est
possible de retourrier une caisse.

5

AN TURISHD

cialement congu pour la

e 4 N .
eales pouriprétendre 2 la vic
rence est allée

A

LMITSUH ]
-1

o constitue A elle seule un excel-
lent challenge.




DUEL CARTES MEMOIRE

(Cebeca LM Edition .

'cﬁlll('":‘f
LANC

BILUBE 41 81
[CILCR 385-H

HOS RaAD31ER

B sveintipnd? GSA
1 Yie

RBecord
c-02:0

Meilleur toul

0:53:374

une nouvelle option
e rowelleoptlo
séder le

€Z de quoi ac
b cé jUsqua pos-

."}

o

i1

« Mis a part Felony qui
m'avait éclaté par ses
cotés destroy et fun,
aucun jeu de caisses ne
m'a retenu plus de
cing minutes. Et puis
est arrivé Gran
Turismo... Il est trés
réaliste, intégre des
paramétres trés com-
plexes et, pourtant,
cela ne m’a pas rebuté,
au contraire ! La
maniabilité, les options
de réglages des véhi-
cules sont tellement
réalistes qu'il faudrait
lutét parler de “simu-
ation de conduite". »




9'Cu5m

Demio LX

RX-7 FD A Spec Cusfom




L'alws de
Milouse Tt
« Mon avis sur Gran  surk 1
Turismo ? C'est le ot
meilleur jeu du monde.
D'autres questions ? Je
développe ? Bien...
Malgré quelques défauts
(circuits de nuit), ce titre
humilie carrément la
concurrence. De plus,
our moi, la critique sur
a durée de vie est un
peu légere : j'ai acheté la
version japonaise en
décembre, et je joue
encore aujourd'hui. Sony
a mis trois ans pour com-
rendre qu'en y mettant
es moyens, il pouvait
concurrencer Nintendo.
Aujourd'hui, ce dernier
peut trembler ! »

r quil faut bien
> pour prolonger

High Speed
Ring
Autumn
Ring

compter par

Ur salvegar-

Eléments acquls

'An:a:ln Mode Emling- Mov
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Conflrmer lox pléces

ages) pef‘i

ettant daffronter les calsses du

Finalement, Gran Turismo est le
Jeu de caisses par excellence,
cest un fait. Toutefois, il nest pas

Lo\

exempt de tout reproche. J'ai déj

- démontré que Gran Turistmo est

un jeu assez facile dans len-
semble. Feut Etre aurait-il été

L'avis de Chon

« C'est vrai, Gran
Turismo n'atteint pas la
perfection (pour les rai-
sons évoqueées dans le
test), mais il s'en rap-
proche drolement. Trés
riche graphiquement, il
est également extrém
ment complet sur le
plan technique. Petit
détail qui a son impor-
tance : la notice est un
modéle du genre. Bref,
y a pas photo, GT est le
meilleur jeu de caisses
jamais vu sur console.
Foncez, vous n'aurez
pas a le regretter. »

MR 2G-Limited Custom




 GRAN TURISHO ™ 4

THE REAL DAIVING SIMULATOR

SON

Griffith Blackpool B340

Lavis de
Leflou

« Chouette, vraiment trés
chouette. Gran Turismo
me g:lait bien. N'étant pas
un fa

n absolu de course
de voiture, si je devais en
acheter un, il me semble
que je choisirais celui-1a,
ne serait-ce que pour sa
trés grande durée de vie.
Accessible et complet,
Gran Turismo est le troi-
sieme meilleur jeu du
moment sur PlayStation
aprés Resident 2 et le
fabuleux Bloody Roar.
Ramene ta fraise Wonder,
que j'ten colle une ! »

2

=

Décos e o détalée Moddiatins ar-
faites des caisses et textures renversantes |

De trés rares bugs d'affichage. A part ces
| exceptions, cest, irréprochable.

Musiques excellentes. A couper malgré
tout pour apprécier les bruits de moteur.

Ure bonn'synthese entre facilité daccés
et complexité de [aspect technique.




Economisez 5 F ou reeevez une eardass gratuite
pour fout achat d'un manga dans un magasin Score Games.

liecevez un magazine gratuit _
Commandez un ancien numéro de Player One ou Ultra Player.

i

(offre non valable pour les hors-série et les numéros en cours) G5

Economisez 20 % sur le prix d’abonnement

Offre valable pour les abonnements simples, excepté les ofires spéciales

6 numéros = 154 F + 770 Crédits Player au lieu de 192 F

I numéros = 280 F + 770 Crédits Player au lieu de 352 F <0

AVEC LES NOUVEAUX
CREDITS PLAYER

| ¥]

_—’,—

ENCORE PLUS
D'AVANTAGES?

N LR R

liconomisez 20 F sur 'achat d’un jeu d’oceasion dans un magasin Seore Games
(pour un minimum de 100 F d'achat - voir la publicité dans

le magazine pour la liste des adresses et le bon de commande). L 3o T 1)

Economisez 40 F sur I'achat d’nn-jen d’occasion dans un magasin Seore Games
~ (pour un minimum de 200 F d'achat - voir Ia publicité dans

le magazine pour la liste des adresses et le hon de commande) H QOO

Economisez 100 F sur Pachat d’un jeu d’oceasion dans un magasin Seore Games
(pour un minimum de 400 F d'achat - voir Ia publicité dans

le magazine pour la liste des adresses et le bon de commande). 2 OO

Reglement : Ariele 1. Les Crédits Player sont fabriqués par Meédia Retoumez YOS Crédits Player découpés’ aecompagnés
Systeme Edition et diffusés dans le magazine Player One et les hors-série ainsi -

5 % %
que dans les magasing Score Games. Article 2. Les Crédits Player sont d? lOit!.e de ‘{Oﬂ'e'C]ll_]lX (Sﬂllf aﬁl'lﬂ.t de manga et Jeu
valables dans tous les magazines Player ainsi que dans les magasins Score d OBCESI(]II), de trois tlmh_res ?“ tarif €n vigueur et de
Games et donnent droit & des avaniages. Artiele 3. Seules les demandes vos coordonnées sur papier libre 3 :

complétes seront prises en considération avee nom, prénom, adresse, numéro Crédits P]ayer

de téléphone, T'offre de voire choix, le nombre de- Crédits Player exact et P

3 timbres au tarif ¢n vigueur. Arficle 4. A partir du 28 mars 1998, seuls Jes 19’ e Ll]lllS Pasteur

Crédits Player 1991 et 1998 seront valable. Ariele 5. Luilisation des Crédis 92013 Boulogne Cedex .
Player implique Tacceptation pure et simple du présent réglement, Les ofires prendront effet un mois apres réception de voire letire.
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avril 97
Machines V3, LBA,
D:

wator Action Returns,
Moon's Gate, Choro 32,

3 Flayer One : Dark Savior (1°

ck'n Play Star Wars

1

IANTAS
LEPOPEE DU 5§
SUR PLAYSTA

—= &> novembre 97
s al Fantasy VIl
2vania, Touring Car, Duke

nig, Lylat Wars, Overboard,

& rena, NHL 9.

W: 1an 64, Dead or Allve,
#ncay in the Nippon, Breath of Firell ..

=

Fetony 11/79, Ace Combat 2,

(L { =

WOoTFe o
CcColilection ¥

= = mai 97

Dossigr Baston : Soul Blade, Bushido Blade,

Real Bout Fatal Fury Special

Tests : Saturn Bomberman, Vandal Hearts,
Jonah Lomu Rugby, Super Puzzle Fighter I.
OTW :Human Grand-Prix, Blastdozer, Doom
64, Dracula X, Rally Cross, Fifa 94, Doraemon,
VGoal 97,

Ultra Player One : [BA (¥ partie), Dark
Savior, Les Chevaliers de Baphomet,
Cadeau : Stickn Play Scory

i [ A
<"1 décembre 97
Dossigr : Tomb Raider ||
Tests: 50 jeux testés : Goldeneye 00T,
Cragh Bandiccot: 2, Pandemonium 2,
Alerte Rouge, Colony Wars, Top Gear
Rally, Time Crisis, Test Drive 4, Critical
Depth, Formula Karts, Fifa 98, .
OTW: Steep Slope Sliders, Bloody

e juin 97

Tests ;19 Pro, Fighters Megamix,
Lucky Luke, Overblood, Finball
Graffitl.,

OTW :Tobal 2, Starfox 64, Alundra,
Selkon no Joka, Leynos 2, Fighters'
Impact..

Ultra Player One:LBA (2 partie),
Vandal Hearts, La Cité des Enfants
Ferdus.

Cadeau : Stick'n Play Resident Evil

<= = janvier 98
Dossier : spécial Glisse (Cool
Boarders 2, Steep Slope Sliders...)
Tests : Diddy Kong Racing, Versalles,
Fifa 98, NFL GBC 98, Terranigma. ..
OTW :X-Men V5 Street Fighter,
Chronoa of Wind, Princess Crown,
Shining Force Il Element.al Gearbolt,

T juillet/acnt 97
Dossier:E3: tous les hits 4 venir,
Tests : 155 64, V-Rally, Shining the
Holy Ark, Rally Cross, Explosve Racing, ..
OTW: Ace Combat 2, Runabout,
Riot Stars, Néo Rude..,

Ultra Player One :Vandal Hearts
(2° partie), soluce Overblood..
Cadeaux : G cartes X-Files

+ Dunkers Batman™ & Robln™

+ supplément. Troc en Stock

<= =5 février 98
Tests : Bloody Roar, Nagano Winter
Olympics, Winter Heat, Wave Race...
OTW :Gran Turismo, Yoshi's Story,
Side by side Special, Grandia, Front
Mission Alternative, Snowbow Kids,
Chogobe Dungeon, Sidewinder 2,
Critical Blow, Fatal Fury, Prisoner of

=== septembre 97
Dossier :Nintendo 64 (Mario 64,
Mario Kart 64, Wave Race 64,
Filotwings 64, Turok).

Tests : Warcraft 2, Street: Fighter
Ex Plus Alpha, Parappa the Rapper,
Formula One 97...

OTW: Time Crisls, Final Fantasy
Tactics, Samural Spirits RPG, The
King of Fighters'96, Zero Divide 2.

Ultra Player One:Viandal Hearts, LBA,

<= =% mars 98
Tests : Last Blade, Theme Hospital,
NHL Breakaway 98...

OTW :Resident; Evil 2, Xenogear, Azel -
Panzer Dragoon RPG, Bomberman
World, Noon, Blaze and Blade. ..
Guide : Tomb Ralder Il les plans com-
plets (suite et fin)

== octobre 97

Gl al
g =
WAR

Him. 8

Tests : L0dyssée d'Abe, Duke Nukem

3D, Moto Racer, Nuclear Strike,
Dragon Force, Rapid Racer, Wingover. .
OTW': Goldeneye 007, Cool Boarders 2,
Ghost in the Shell, DB Final Bout, FF
VIl, Ganbare Goemon, Tetrisphere. .

Ultra Player One : LBA (fin),

Shining the Holy Ark.
Cadeaux :la regle marque-page
Fighting Force, Troc en Stock.

== == avwril 98
Tests ;: Quake 64, Riven, Yoshi's
Story, Deathtrap Dungeon, Snow
Racer 98, Newman Haas. .,

OTW:Dead or Alive, 1080°, Tenchu,

Bushido Blade 2, Bust A Move, J.
League, Wonder 3, R. Typés. ..

=y Guide : Bloody Roar.
22 Player One : Shining the HolyArk. Roar, The Granstream Saga... GallopRacer 2... lee, Tombal, Rockman Dash, .
: Stickers G-Police / Cadeaux : CD audio Duke Nukem / Guide : Les Boucliers de Quetzacoalt Guide : Tomb Raider II
Stick'n Play Tomb Ralder 2. Cadeaux : CD audio Cool Boarders 2

Cadeaux :Les lunettes spécial surf
-—--—_-——---——--——--—-—-——--———-—--———----

on de commande & découper ou a photocopier et a renvoyer a ; Bii - Anciens numéros PO - BP 80219 - 60332 Liancourt Cedex. Tél. : 03 44 69 26 26.
J Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d'envoi par numéro (16 F pour les hors-série).

Je joins un chéque de ... F a l'ordre de Média Systéme Editionou . . Crédits Player *.
Attention ! Prix par exemplaire Qté Total
. . Les numéros
14& 24, 27, 31, 34, 35 et 53 35F(28F+7F)
sont épuises.
B & 37F(30F+7F)

39F(32F+7F)

42F (35F+7F)

3615: 2,25 F/mn.

S‘i’gnature obligatgire*
*dés parents pour I&s mineurs

* sauf Hors-série




TOUS LES JEUX TESTE

Enco-re.- plus

. _ PlaySiation
d’lmages, des | e Lucky Luke
/ AT Pro Foot Contest 98
- Sequences dftai_llees i
et commentees. Des Motorhead
; T e Indy 500
 points particuliers Spawn
i ; PCN Poy
g ¢n v:lelun des Mt of T Kao
niveaux de lecture
pp/ Satwrmn o
differents et deux Panzer Dragoon Saga 10
codes couleur (I’UH The House of the Dead 1
pour la marque, lautre Nintendo 64 K
oettion 10
| pour les l’]OtBS). Coupe du Monde 98 12
Tout ¢a pourvous Neg Geo ——
permettre dapprecier f Metal Slug 2 1
encore plus les tests . - e
oo LES TESTS DECODES
Sequenices ,
Elles vous permettent de découvrir des person- Données techniques
nages, des boss, des armes.. Cet espace peut
6tre 06oLUIpé par un plan
Type de console
Nom du jeu testeé
lest, dans la couleur de

la note obtenue Note

5059 % = sans intérét
60-69 % = Jeu moyen
70-79 % = jeu correct

Introduction 80-89 % = bon jeu
Un bref apergu du jeu 90-96% = jeu excellent
pour vous tmettre en

99100 % = jeu mythigue !
appetit. Le bandeau : !

est dans la couleur
dela marque

Bareme de prix des jeux
A moins de 149 F

B je1202249F

€ e 2505 349F

D e 350 5 449F

E de450F 2549F

IF plus de 550 F

Encadré texte Notation détailée . Résumé
Des points particuliers sont détailés dans Le jeu en quatre Four vous faire une idée du jeu en un coup

cette colonne points de vue deell. Cest le preier niveau de lecture
commentés et notés avec lintro et les notes

PLAYER oNE@-‘MAl os




vant le sUblime V-Rally, on
“connaissait surtout Info-
grames pour ses célebres
adaptations  les Schtroumpfs, Spi-
rou, Tintin, Astérix, Lucky Luke...
Tous ces héros de bédé sont paseés
chez éditeur pour faire lobjet dune
ou plusieurs « brangpositions »,

- rincipalement sur 16
1 : _ Plﬂta Apres Lucky
* Luke sur Super
Nintendo, Info-
grames c'est
enfin attaqué 2
ladaptation de
bédé sauce 32 bits.
Et c'est, au cow-boy
de Morris que revient

plan, il faudr.
sement... Dommage!

Ce niveau n'est guére passion- &
nant ; cela ressemble a du

« Lethal Enforcers ». Des enne- &

mis apparaissent, visez, tirez |

par le déroulement du petit dernier -
un peu de plate-forme, pas mal
d'action et quelques gouttes de
recherche. Tout débute par un niveau
archiclassique dans lequel e cow-boy
déambule dans la ville 4 |a recherche

e le niveau du Wagon est une véritable réussite. Cest beau,
~ speed et bien prise de téte. Un level comme on les aime.

thorneur de cette « premiere fois ».
Comme dirait 12 Foste i « Four une
nouvelle. .. cest. une bonne nouvelle | »
On craignait, que ce jeu « 3D » eoit,
comme beaucoup dautres gofts, un
peu creux. Car bien souvent, sous
prétexte quun titre utilise la 3D,
(action est laisse pour compte et
5'avers ennuyeuse. Hetireusement,
dans Lucky Luke, Taction est nette-
ment plus soutente et varige que
dans un Gex ou encore un Rascal
(petite précision : dans Lucky Luke,
on baigne dars un univers 3D, mais
on s déplace selon un principe 2D,
cormtme dans Fandemonium),

51 vous connaissez les jeux dlnfo-
grames, VoUs e gerez pas surpris

PLAYER ONE @‘MAI o8

de quelques tems, comme une clef et

de 1a dynamite. On e peut pas dire

que ce niveau croule sous les enne-

tilg, tais Vu quil sagft du premier, i
sert un peu de préambule a votre.
aventure. ..

Cest Joe Dalton qui vous
accompagne au panneau
Game Over. Pensez a investir
dans les mots de passe.

R



détourné par les odieu Dalton, Les

suivants, je vous laisse les découvrir
el pnotos, cl-dessous, dans la sé-

Les avis de deux
Lucky Guys
 LEFLOU : « On va me croire
médisant a propos des jeux de
plate-forme Infogrames, et,
pourtant, il n'en est rien. J'ai juste
les mémes griefs au sujet de Lucky
Luke que vis-a-vis des autres
plates-formes de cet éditeur :
difficulté et pieges trop tordus
d’emblee, maniabilité limite. Petit
a petit, on voit quelques-uns de
ces défauts s'effacer, mais c'est
long ! Ce qui m'a le plus amusé
dans ce jeu ? Les séquences qui ne
sont pas de la plate-forme,
Toujours mieux que Gex mais
largement moins bon que
Pandemonium! »
. STONE : « Je n'ai jamais été trop
' fan des adaptations de BD sur
console, et ce n'est pas Lucky
" Luke qui va me faire changer
d'avis. Ce genre de jeu de plate-
forme est vieux comme le monde,
tant sur le plan de I'action que sur
-~ le vague aspect réflexion. La réali-
 sation est fidele au trait de pin-
" ceau de Morris, mais les déve-
loppeurs auraient pu se fouler un
* peu plus, notamment en matiére
- de 3D, Bref, Lucky Luke est 2 mon
i sens un titre anecdotique. »
[ )

Des le deuxiéme niveau, cest tout
alitre ohose : vous chevauchez Joly
Jutnper & la poursuite d'un train
~
F

quence Four quelques niveaux de
pius, Place aux critiques maintenant |
Fremire chose, il faut reconnaicre
que lequive 2 bien boseé le sujet. On
retrouve la plupart des persos
secondaires des albums de Lucky
Luke, comme les danseuses, le
crogue-tort... Les décors sont —
pour a plupart — fideles 2 lesprit, de
la bédé et ne manquent pas de
petite détails croustillants. Pas de
lezard non plus en ce qui corcernie
lanimation : le résultat est trés
propre et, par moments, presgue

augsi fluide qu'un bon dessin animé,
Bref, nous avons affaire 4 une réali-
gation bien au-dessus de la moyenne

PLAYER ONE @ AAL O

pour e Lucky Luke 32 bits, Mais cela
auralt pu étre encore mieux, si nous
avions pu faire evoluer le perso en




e

BONUS TIME

Les petite niveaux bonus ne
sont pas transcendants, mais
ile permetient de se faire pas
mal de sous tout en s'amu-
gant un peu | Au programme :
tir sur bouteilles dans le
saloon ou bras de fer avec
Jolly Jumper. Mon favori reste
le jeu de cartes | Plus vous
découvrez de cartes et plus
vous gagnez de dollars. Atten-
tion, si vous retournez la carte
sur laquelle est représenté Joe
Dalton, vous perdez tout |

PLAYER ONE@‘MAl os

¥ toute liberté, dans un univers en 2D,

jouable que les autres productions

LU€I(Y
LUKE

Bor, on se contentera de la 2D rdée
5ans grimacer. i le jeu est parfois

difficle, 1l demeure nettement plus BRI TII

INFOGRAMES
il ~ éditeur
Infogrames. Terminé les crises de nerf INFOGRAMES
sUr des sauts délicats, le  pereo __texth
repond cette fols au dmgt et a el

En clair, Lucky Luke ne mia pas dégu,
et ce méme ol les challenges sont

globalement depourvus doriginalité,

arq
'up-de plateﬂf’orme

Si les fans de Lucky vont apprécier
coup sur ce soft, il y a fort & parier

quile ne seront pas les seuls. Lucky 91 résumé

Luke est effectivement suffisamment

beau et divertissant pour plaire 4 Lucky Luke ne
leneemble des player. Bien évidem-

ment les plus jeunes (la cible premie- IIOAIIS a PﬂS degus,
re) seront les plus enthousiastes.  MEME SI N aurart

Souhaitons la bienvenue a Lucky Luke apprecle un peu
sur Playotation, et croisons les

' B n iy r
doigbe dans fattente dun prochain PllIS d orlgmallte
bibte aussi beau... mals un peu plus et une action

novateur | : Ilté al t
Bl o

 GRAPHISME : )
Un beau boulot dans lensemble ; certaing 9 i
iveaux sont juste un peu pauvres. :

ANIMATION

(a bouge presque aussi bien qu'un bon DA, 9 6%
Lanimation de Jolly Jumper est top!

 SON - .
Les musiques sont sympa mais pas tou-  \
Jours en harmonie avec le niveau.

JOUABILITE
Cest jouable a mort | Four une fois, on ne
sarrache pas les cheveux a chaque saut.
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Dans le désert de Garil,
les vers de sable creusent
des tunnels pour vous.

P
autre, de revenir en arriére ou piue
tard, de retourner dans le village ou

I.Bﬁ saturnieﬂs | - dans le campement pour vous repo-

ser. Tout reste simple, et les nou-

Peuvent refjﬁortir leur . = : veaux pointe a explorer s affichent

automatiquement apres un dialogue
machine du P'ﬂ@ﬁ rd' 0us Aaimerigzjouer AU Jeux
de rile mais vous redoutez

‘ ¢ dy passer des heures, des
I'es mres Commen nuite, des mols, voire des années 2
Fanzer Dragoon Saga est, fait, pour

Genté FBVBHiI‘, t6| vous | Yous 1y passerez pas plus

dune vingtaine dheures, vous le fini-
rez, et, en pritme, vous aurez vécu une
Fanzer Dragoon saga’ higtoire épique dans un univers fan-
tastique. Que demander de plus ?

i ey
QUI Yous InVItB ) Les amateurs du genre auront slire-

ment des tas de doléances : plus de

un Voyage danﬁ U tonstres, plus de difficultés, plus de

diversité, P|u5 de CD (qu.a‘tre, cest - e quartiér interdit » du village de Zoah. Seuls les élus

U niVBI‘S f&ﬂt& 5ti 00- déja bien remarguez). Panzer Dragoon e
Saga ne se place pas en tant que
, «verftable » jeu de rile pour puriste. || jeu un peu & part, qui devealt donc  aves un personnage rencontré dans
myﬁthUB. aagit plus dlne histoire & jouer. Un  séduire un public plus large. le village, ou ailleurs. Et comme on
& . renconitre assez peu de peraonnes, |
; LES ELEMENTS DUJEUDEROLE st 45 facile de progresser, On ne
Ce volet de Panzer Dragoon a su  reste jamais bloguer plus de dix
explotter les bons cOtés des jeux de  minutes dans un endroit.
rdle. A, vous récupérerez de nom-  La plupart des régions ce visitent 5 €
breux objets au cours de votre pro-
gression. A aucun moment vous
aurez 2 les gérer ou 4 en abandon-
fer ; Vous avez une capacité de
contenance ilimitee. Ces objets et
autres reliques vous seront Ltiles
s0if, pour combattre, soit pour vous
rermérmorer | progression de Mhistoire
(photos, notes et cahiers). Aprés
chaque niveau, une carte du monde
vous permet, daller dun point & un

Azel et Edge, forcés de coopé-
rer dans les ruines d'Uru.
Sans aucun dragon cette fois.

Retournez au campement pour vous reposer et soigner
votre dragon.

PLAYER ONE@ AT O
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b dos de dragon. Vous volez alors ol
- ment en 3D, Au cours de ces dépla-
cements, des rencontres aléatoires
56 produisent avec des monstres,
donnant lieu 4 des combats gérés en

- L'avis de Wolfen

. «En tant que RPGiste convaincu,

e shoot them up n'est pas fran-

. chement ma tasse de thé, Le fait

. de combiner ces deux genres est

~ donc une excellente idée, puisque

' j'ai enfin été tenté de me pencher
sur un shoot, qui n'est pas exempt
de tout reproche. Au-deli de I'in-
terface pas facile 4 prendre en main,
je regrette que la plupart des enne-
mis ne ressemblent a rien. Certes,
les textures sont assez réussies et

- l'animation excellente, mais cela
reste des blobs informes, & ten-
dance vaguement “insectoide”,
Jajouterai également que les
temps morts occasionnés par

. les animations des combats sont

k un peu pénibles, Mais dans

- l'ensemble, Azel m'a convaincu ! »

Au bout d'un certain nombre

} de points d'expérience, le dra-

gon devient plus puissant et
plus résistant.

o0n Vous semble dars un environne-

« semi-temps » regl. Un radar circu-
laire, divisé en quatre quarts, vous
indique en vert, les zones oli vous ne
risquez rien, en rouge, les zones a
risque et en noir, les zoes neutres,
Les rouges sont souvent, celles ol
vous trouverez le point faible du
monstre ; il faut soutefois Aviser e
rester trop longtemps dans ces
Z0nes, 60us peine de voir le monstre
réagir ¢t attaquer rapidement.
Lorsque vous étes immobile, une
jauge se remplit. Elle conditionne
votre puiseance de ti, ainsi que vos

|t$ ir Medis
Finir Haxis

Fendant les combats, servez-
vous des objets trouvés pour
épargner vos points de magie.

possibilités dactions (sorte, objets
Mmagiques ou attagues). Un systéme
sitple et rapide 2 comprendre.

Dans les gros combats
comme celui-la, sachez frap-
per & l'endroit stratégique.

Ce qui faft de Fanzer Dragoon Saga
un petit bij ou ¢t le soin apporté 2
histoire et a latmosphere des eux. &

“
e —  ——

SORTS

De nombreux pouvoirs *
magiques sont disponibles au
cours de l'évolution du dragon :
sorts d’ attaque de défense et
de spirltuallte Leur puissance
dspend des caractemsques du
dragon. Par exemple, un dragon
dattaque lancera des sorts
d'attaque particulierement
puissants, et qui lui coliteront
peu de points de magie.

VILLAGE DE ZOAH

Dans ce magnifique village, vous
rencontrerez des personnages
qui vous aideront a progresser

dans votre quéte. |l est possible
de le visiter de jour comme de

nuit — certaines portes
g'ouvrant plus facilement le soir
que dans la journée. Faites
donc un petit tour chez Jaba 2
la tombée de la nuit, on y boit
une dréle de mixture...

PLAYER ONE @MAI o8

CINEMATIQUE

Voici une petite séquence illus-
trant la seconde rencontre
entre Edge (vous) et Azel, Les
scenes cinematiques sont trés
bien écrites et se laissent
regarder avec plaisir. C'est tant
mieux, vu leur durée pouvant
aller jusqu'a quinze minutes. Il
est possible de les zapper mais
évitez de le faire si vous voulez
comprendre ce qui se passe.



Dans les ruines d'Uru, des ascenceurs vous emmeénent au
fin fond de la Terre.

Du jeu de tir
au jeu de role

Les fondus de jeu d'action feront
surement la tronche, et je les
comprends, Plus rien de commun
entre les précédents volets de
Panzer Dragoon et cet épisode.
Bien qu'il eut été tout a fait
possible de conserver un concept
de jeu d'action (dans cet épisode,
Phistoire est linéaire), on peut
penser que Sega a craqué et s'est
plié a la mode du jeu de role, qui
sévit depuis belle lurette au Japon.

Pour preuve, beaucoup de grands gl

fitres ressortent en version

« aventure », L'exemple le plus
récent est celui de Rockman Dash,
une trés bonne version « role »

de la célebre série de Capcom.

Et quant la qualité d'une telle
reconversion atteint celle de
Panzer Dragoon Saga, on ne peut
qu'étre satisfait. J'espére juste que
les fans d'arcade ne seront pas
laissés pour compte, et pourront
bientdt profiter d'un nouveau
volet plus « speed ».

MORPHING DE
DRAGON

Il est possible 2 tout moment
de modifier les caractéris-
tiques de votre dragon
(attaque, défense, spiritualité
et agilité) : il suffit de bouger
le curseur dans le cercle.

Le physique du dragon évolue
dong en fonction de la posi-
tion de ce curseur. On recon-
naitra facilement un dragon
de défense (plus petit et doté
d'une carapace) et un dragon
d'attaque (elanceé).
Préférez les dragons d'attaque
pour augmenter vos possibili-
tés d'actions.

PLAYER ONE

9 Lunivers se situe dans un futur post-

Finalement, le seul grand reproche Un style indénia-
que lon puisse faire 2 lencontre de b|e’ une histoire
Panzer Saga est sa faible durée de .
_ Vie. Mais [l nen reste pas moins que envoutante, Pan-
S\ Ton prend un grand plaisic 2 y jouer. 2t Drago_on Saga
Fanzer Dragoon Saga fait réver, tout 5 joue comme on
comme les précédents volets, On sy Hetho
plonge corps ¢t 4me. Alors laissez- 116 Ul DOR FOMaN,
vous aller... Un titre vraiment
Lefiou plaisant.

apocalyptique. Le design des niveaux,
des vilages et des personnages fait
penser 2 un mix entre |a planéte des
sables Tatoiine (La Guerre des
tolles) et lunivers mystique des BD
de Moebius (les graphistes en ont
conserve le style pour les peraon-
hages qui peuplent; ce monde). On est
rapidement. plonge dans [histoire et
0 4 envie den voir et den apprendre

PILE INTERNE

NON

MOYEN

durée de vie

TRES MOYENNE

Un combat épique entre votre
dragon et celui d'Azel |

plus. Les scenes cinématiques y sont
pour beaucoup. Lexcellente réalisa-
tion de ces deriéres (e decoupage,

le montage et le scénario étant @ réSHI“é

remarquables) cagtive le joueur.

GRAPHISME
Lunivers est coherent et a mille lieux des
poncifs du genre.

95:

ANIMATION
Assez fluide en genéral ; lanimation du
dragon est superbe,

SON
Les musiques ne sont pas toujours excel-
lentes, mais dans l'ensemble, ga passe.

JOUABILITE
Les commandes sont; faciles d'utilieation, ce &
qui n'est pas le cas de tous les jeux du genre.

NN 28







Aptes Unslcees
meite st NES,
auper Nirendo f
(arte Boy, Goermon,
erinjafrceieus,
dattaquedla

04 it de Nintendo!
Sautart aller a6
(alige les fang dun
ceraln plomter?

‘ambiance Japon médiéval, les
cerisiers en fleur, les ninjas
dopérette, et, bien sl les
52MOUrAi5 AU grand coeur : souvenez-
vous, le premier Goemon sur Super

Nintendo fut un véritable choc cul-

turel | Le cocktall action/plate-forme
4 el un tel succes que de nombreu-

565 suites ont vu le jour, dont un
«puzzle game » avec pour héros, Evisu-
maru. EY il fallait bien quiun jour nos
quatre hinjas franchiseent le pas eo
Investissert [a 64 bits de Nintendo.

A la fols differente et proche, cette
mouture ne dégoit pas. Certes,
laction est moins intense, car le

7 /. 1
ROBOTIK

Les affrontements a bord du

super robot Goemon Impact

sont stupefiants. Comme d'hab,
des super coups sont dispos,

Notre héros Goemon, nerveux et tenace, est pourtant un
Jjusticier au service des faibles et des opprimés.
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nombre dennermis est moing impor-
tant, quavant. Est-ce dll 2 la vue en
3D ? Cela etant, avouons quils sont
as56z agressife — la jouabilité en
aurait, daileurs souffert sivous crou-
liez g0us les monstre ; et puis, apres
tout, Mario accuse le méme défaut.
La partie plate-forme est tres
agreable, fagon Mario, avec, en bonus,
le choix entre quatre personnages qu
manient des armes différentes.
Mystical Ninja Staring Goemon a un
avanage : son humourr. Présent dans
les diglogues (avec faux rires enregis-
trés 1), aussi bien que dans laction, €3




~ JAPON

La carte du Japon est un vrai
régal. Les paysages et les vil-

. lages que vous traversez sont
tres conformes 2 la réalité,

. Unvoyage dans l'espace et le
temps grice a sa console !

¥dles gags sont veaiment nombreux,
Les séquences les plus hilarantes
50Nt paradoxalement les combats
entte robots gigantesques, qui ont
fait. |a renommée du titre, On s ferd
bier la poire et on ne stresae pas Une
seconde | Mais le tableau est un
pebib peu obscurc par | durée de vie,
qui semblera courte aux meilleurs
dentre vous. Par-dessus tout, lim-
possiblité dy jouer 2 plusieurs laisse
un peu le joueur sur 22 faim,
— Monsieur Konami, il y 2 bien quatre
ports manettes sur la console, non 2»

Keyda
h

PLATES-FORMES,
BIEN SUR

Mystical Ninja est un jeu ol
vous slalomez entre les
monstres qui vous chargent,
les plates-formes mouvantes

B Y

remier boss, une gigantesque statue cracheuse de flammes,
vous attend au sommet du mont Fuji.

s T

S et : W e R - et les pieges sadiques.
HaVis d'lm fan de réalisation est correcte, elle n'est
‘h Prenﬁére heure pas top. Et surtout, lavue a fa CRAPHISME

Mario 64 giche le coté action, qui
est nettement moins péchu et

 jouable qu'avant. Et dans un jeu,
si laction n'est pas assez fun, je
m'ennuie... »

BUBU : « Je suis fan des deux
premiers épisodes de Goemon sur
SNES. Au point de m'identifier a
Ebisumary (voir photo) ! Non, je
isante... Par contre j'ai toujours
& décu par les suites. C'est
ore le cas avec celle-ci, Certes,
y retrouve tous les ingrédients
i ont fait le succes de la saga:
biance du Japon moyendgeuy,
our, action, aventure,

ité. Mais, d'abord, si la

lies couleurs et pas fious,

Enfin, pas mal,

SON

sur cette console. J'aime !

sion. Mais il reste trés jouable !
PLAYER ONE_@:-MAL_ o8 '

Les graphistmes sont beau, plein de zou-

ANIMATION
Plus proche de Diddy Kong que de Mario,

Les plus belles melopées jamais entendues

JOUABILITE
Quelques problemes de caméra ou de colli-

développeur

KCED

KONAMI
L toxtes: ¢
ANGLAIS
- i

genre

PLATE-FORME

&

1

sauvegarde

MEMORY PACK

NON

MOYEN

durée de vie

Orrésumé
Goemon est
plutot a Iaise sur
N64, dommage
que l'action ne
soit pas plus
riche. Une bonne
alternative 3

Mario 64...

90:

95,



Teatele o derle
e acade, el

103 Glertes date
laveralon Neo, cartau:
(fiededlasiitede
atevanche duretour
tes macea qul
et a oguetteN
Kitertion,delre!

e nom de Nazea ne vous dit
peut-¢tre pas grand-chose.
En effet, cet éditeur nippon
sur Neo Geo, na fait: quun, eu...
deux... non, trois... Enfin, bref, un
petit nombre de jeux sur cette
machine, dont Metal Slug, une sorte
de Probotector-Gryzor ou de Green
Beret, avec une petite touche humo-
rigtique bienvenue.

TOUS DES LI-MASH

Cette fois, ce 1est, pas au Viet-Nam
que ¢a se passe, mais pendant, la
guerre du Golfe. Vous choisissez
votre perso parmi quatre, dont deux
 femmes (euh, deux... non, trois, enfin
quatre miltaires 1), et rien qua leur

e _. #
cRED 1'1“:; A
Iy 2 méme une sequence 5hoot em up de fort bon aloi.
Normal, dans un jeu ol on tire sur tout ce qui bouge !

CREDIY. 0.

SPRESS SFoRT,
: "rnrnth =

Les avis de

nos limaces

BUBU : « Ah Metal 2, slurps,
j'adore, tout comme le premier.
Voila un pur produit d'arcade,
comme il n'en sort pas assez sur
console. Ca blaste a donf, tout en
restant jouable, et sans étre
bourrin, La réalisation est trés
bonne, le style graphique est
ultra-sympathique. Ca fourmille
de détails, souvent rigolos.
Possesseurs de Satum, réjouissez-
vous, car il devrait sortir un jour
(en import), tout comme le
premier. Quant a ceux qui n'ont ni
Neo ni Saturn, ils ne devraient pas
louper la bome ! »

REYDA : « Non, désolé, je
n'accroche pas. D'abord, ca
ralentit de partout — laissez
tomber le jeu & deux. Ensuite, les
personnages n'offrent pas
vraiment de différence. De plus, je
ne m'éclate pas plus que ca a
parcourir les stages a dos de
chameau. Et puis méme la
musique me crispe. Franchement,
si je devais rejouer & Metal Slug,
ce serait au premier épisode qui,
lui, est fabuleux ; mais en ce
moment je suis plutdt Shock
Troopers. Désolé.

PLAYER ONE® AAA]L O

Neo Geo

CRETITTS o

Comme dans le premier opus,
vous devez secourir de pauvres
prisonniers. Mais attention,

. 3 ? N 7
certains sont bien cacheés.

troche vous comprenez quie le jeu
sera tout sauf serieux. Impression
confirmée dés le début, oli vous voyez
un bébé sortir dun camion militaire
et folatrer comme si de rien n'était,
alors que vous etes en train de buter
de l'ennemi a tout va. Plus loin, un
négociant trés smart essaie de
vendre des terrains 2 des villageois
qui e ¢ laissent pa faire. La slite

CRENTIS 2 CREDIT . O

Contrairement aux apparences,
ce superbe orque n'est pas un
ennemi... il se nourrit seule-
ment des votres (d'ennemis) |

st du méme tonneal : dans la pyra-
mide, un archéologue le nez penche
sur des hlcroglypheﬁ s¢ fait zom-
bifier ; en Chine, vous étes tourné en
ridicule et devenez gros et gras apres
avoir bouffé une dizzine de bonus, Ef
il y a méme une parodie délirante de
Independance Day!

Aux States, Metal Slug (Lima-
ce Métallique) est également
le nom familier de ces chars.




LES LIMACES
EN FOLIE

Quand les Japs boivent du
sake, voila ce que ¢a donne :
des scénes délirantes
qui viennent agrémenter
une action menée tambour
battant !

e

s T

Yous lavez compris, il vaut mieux ne pas rester au milieu de
lécran. Joli blast, non 2

9 Techriquemett, I jou est quasi par-

fait. Les graphismes collent bien
au délire général tout en étant
superbes. De plus, quelques effets
inedite sur Neo agrémentent [action,
Et comme celle-ci est bourrine & sou-
hait, il est clair que Metal Slug 2
salra contenter les fans, Enfin, i les
1200 balles de la cartouche vous

Ca ne se voit pas sur la photo,
mais le pont sur lequel est le
perso se tortille dans tous les
8ens comme une limace |

PLAYER ONEm ANl O

- Neo Geo

METAL
SLuG2

développeur

NAZcCA
SNK
ANGLAIS

genre

ACTION/PLATE-FORME
1A2

sauvegarde

NON

IR W .

Voici l'effet de Iarme I plus efficace du jeu. Certains diront
que c'est trop, mais moi je trouve ¢a fun.

OulI

PAS POUR LES LIMACES

durée de vie

MOYENNE

Onrésume -

SSSSN  Bourrin mais hila-
rant, Metal Slug 2
plaira aux fans de
rebutent, vous pouvez toujours la série dEf Probo- g
attendre [ version CD (dans un  Rectors ek  tous les
mois), ou foutre dix balles dans Ia joueurs apﬁtres du
borne darcade | ,
e second degré,

Wonder

GRAPHISAME
Superbe et digne des 32 bits, De plug,ily a
plein de limaces partout.

ANIMATION
Fait, partie des jeux les mieux animés de la
Neo. Pas mal pour une limace !

SON ,
Honnéte sans plus. Méme une limace pour
rait facilement l'écouter.

JOUABILITE
Résolument axée arcade et accessible 3
toute limace.




(Ho'les gars, aiseez
tomber Residert Evi
Vous ous prenez
e pou e Sivous
Voulez Casaer Al
101tble, Verez faire e
peite parti de Tre
Houge of the Dead
avec ot

~ slelrs tentatives,

.....

‘histaire de ce jeu au pistolet
esb aussi obacure que celle
d'Une nuit en enfer. Une nana

' .téléphone pour demander de laide 2

aeux gars (Doc et Difool 2), car des
types veulent a tripoter : ce sont
des zombies | llo squattent sa mai-
son, genre villa 2 St-Cloud. Nécou-
tant que leur bon ceeur, les deux gars
devarauent avec leur gros calibre.

En arrivant, ils découvrent, que The
House of the Dead, ce nest pas I
Petite Maison dans |a prairie, mais
un véritable labyrinthe, quils
explorent 2 tatons, en em-
pruntant différents
cheriis. Apres plu-

« Recharge Milouse, recharge | Mais non, il ne faut pas économiser
les balles comme dans Doom ! Halala, on va finir en zombie | »

7 =
B

L'avis de deux
zombies de la
rédac’

LEFLOU, amateur de gore : « Avec

ce jeu, on se rapproche de Brain
Dead. Ca blaste, ¢a gicle et ¢a tache.

Le genre de défouloir qui me plait...

enfin, quand c'est bien fait ; car, ici,
au bout de deux niveaux, ca me
gonfle. Limprécision des
gun et les graphismes
m'empéchent de me
plonger comple-
tement dans le jeu. »
WONDER : « The
House of the
Dead est I'un
des Gun
Shoot les
plus abouti
de Sega en
arcade. La
version Saturn,
bien que moins
belle, n'en est pas
moins fidéle.
Son seul hic, a
mon godt,
vient des flingues (disponibles
pour la Satum) qui sont quand
méme moins précis que ceux de
l'arcade. »

PLAYER ONE @B A~ o5

R
« Ecoute Stef, c’est comme
dans le film Brain Dead : si tu
détruis |a téte du zombie, il
meurt plus vite. OK 2 »

ll finisaent: par comprendre que pour
changer ditinéraire, il faut tirer sur
certains objets, sauver des gens
dans des endroits déterminés. ..

UNE BALLE DANS LA TETE

Mais leur gros problerme, ce sort bien
ollrles morts vivants qui ee baladent
dang les pieces | Les trois quarts
des residents s sont en effet trans-

« Heu Milouse, c'est le zombie
qu'il faut viser, pas le gars.
- Je sais, mais j'arrive 2 tou-
cher que l'infirmier »

formés en zorbies : les majordomes
501t devenus des « crogues-morts »,
les jardiniers des maseacreurs 2 la
trongonneuse, et les chiens des cer-
beres LE ils ont qulune idée en
téte : griffer 2 mort nos deux héros,
afin qu'ils deviennent comme eux.
Comme dans un film de John Woo, %

« Wonder : voici le Boss Mode.
Tu dois abattre les boss
le plus rapidement possible,
pour faire des hi-scores. »




SEGA
SEGA

ANGLAIS

- TIRAU PISTOLET
1A2

sauvegarde

LES SCORES
OA9

L difficulte |
MOYEN

durée de vie

ASSEZ COURTE

- 4 Ahow el

= 2 RS S e

Attention Wonder, des zombies tombent 3 travers la toiture |
Tu les avais pas vus du coin de I'ceil (private joke) 2 »

O résumé

Ce hit d'arcade du
jeu au pistolet est
assez bien adapte.
Certainementle
demier de la

" oo i G ‘ =2 b
«Bon OK Leflou | Tas jamais vu une araignée zombie dans aucun
film. Mais tu pourrais lui tirer dessus quand méme ? Merci. »

&1 105 anmi sont obligés dutiliser lour  Nos héros sont des killers : mais

ORCEAUX CHOISIS
«lls sont pas frais mes
Zombies, ils sont pas frais |
\Yen a pour tous les dégolits ;
des p'tits, des gros, des vis-
queux ! Et c'est d'la qualité ma
ptite dame : ils se découpent
tres facilement ! Alors, qui
veut un morceau ? »

arte afeu 4 courte distance, afin de

stopper ces zombies qui sortent de

partout. Four en finir e plus vite pos-
sible, s doivent viser Ia téte en priori-
té. Sous leffet des balles, les zom-
bies giclent, sont troués, démembrés,
explosent, s¢ répandent, gerbent
(rayez 2 mention inutile)...

Le jeu sera vendu avec un Gun
Sega pour 399 F. Alors prenez
aussi celui de votre Virtua
Cop, et jouez 2 la John Woo !

finiront-ils par retrouver Iz fille 4
tetmps 2 Vous le saurez en jouant
The House of the Dead. Ha ha ha |

catégorie a voir le
jour sur Saturn,

Bubu

GRAPHISAME
On pouvait mieux faire sur Saturn. |l suffit
de (re)voir Virtua Cop pour s'en convaincre.

ANIMATION 4
Fas de probléme. Les zombies sont des tres &
lente, mais qui ne ralentissent pas le jeu.

SON
Du bon (musiques dhorreur) et du moins
bon. Comme les « heinhou !» des zombies. ..

JOUABILITE ;
Le Virtua Gun de Sega n'est pas le G-Con 45
de Namco, mais il reste suffisamment, préc
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 PlayStation

Al LS
denvmdelaCoupedu
Horde eqediens BN mEEEAERs

L Gditeurs désireux irun jeu, cest tres simple, puisque vous

dBVOIfﬁﬂtleurﬁjewe - : __,. : 16 5 avez le o n'matchammal

et la fameuse Coupe du Monde..

0. tion pour 50 'fs'. - Toutes les équipes quahﬁesa pour 4 e '
fOOt respectlfsi Pour cor 'p . phaaefnala 501 representees, ev - ing caméra

. : dlspombles 5eec|;1ve, Iateraie
Ie@ datea racilea des rencontres ot

et I ——————

ek e 90
Uteoiales
CAAROTES

=

0us souhaitez quil
systeme demande unr_“
petit temps d adaptatlon
apporte u plue alaction, et
buts moins hasardeux. Ensu
’ a uelques détails généralem
A n E{J TER e 3 q‘ q g
~ absents dans les jeux de foot
Avec ce pnn(:fpe de clble on ne marque pas par. hasard. Vous

ajustez, tirez, et pouwaza nouveau bouger la aabie aussitot apree e dert 6o soft 2 PIU5 arging
: . Bl _ _ reahste Comme les joueurs qui lew

P ’LAY E"R' ONE @ A



Playstation

PRO FOOT
| CONTEST
__ ujeu. ey g ' T i Z—AXIS
lei on peu recon __?tre Ies_ : i _ éditeur

A BMG INTERACTIVE

FRANCAIS

genre

: FOOTBALL
= === 7)) la main dés qu'un adversaire s¢ trou- * 1A2
Ve e position de hore-jeu, ou encore “sauvegarde
le principe de favantage, qui favorice. - MEMORY CARD _
un arbitrage mois rigide et plus ey
intelligent. Les commentaires sont; sy
avantageusement remplacee par la _Gitficulte

Voix de certaits de vos équipiers qui duree de vie

. vous conseillent. MOYENNE
Bref, Pro Foot Contest 98 nlest peut- .

tre pas aues complet qu un Coupe -
du Monde, mais il tire assurément son
pingle du jeu. En tout cas, les fans de
foot oe doivent d'essayer absoli-
ettt ce titre onginal et prenant.

Chon @ résumé
——  ProFoot Contest
98 est un soft qui
propose quelques
nnovatlons

joueurs participeront 3 des =
. opérations promotionnielles _
... autour du jeu (bien qu'ils ne
~solent pas intervenus dans son
- developpement). Un.peu & I'image

. de Bernard Lama qui avait A N ] MAT i o ~N

~ pamainéTexcellent ISSDeluxe lors \owemernts trox réalistes, mais parfois
: ___de sa sortie sur Super Nintendo. un peu |ent5

G RA P I"I ISME
De la 3D bien réalisée ; on reconnas facile-
ment les | joueurs

: SON :
Au moins les sommentalres he sont pas
nuis . car absents.

, 5D o Vol JOUABIL.TE :
amps.Ace t;tre, ces deux : @its. S Inédite pour un jeu de foot, et assez
| & - = instinctive.

LAYER ONE AMAl o
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ans un futur éloigné, 4 la

“elite dun remake de Teher-

nobyl puissance 10, la sur-

face de la Terre est rasée | Mais
dans ees entrailles, des mercenaires
en motos volartes se forts la guerre
pour recupérer les derniéres
tichesses. Four les en etmpecher, le

PlayStatiomn

gouvernement a truffé les sous-sols

de robots de défense

Yous incarnez un des mercenaires.
Attention, les motos volantes nont
aucune inertie, et e maintiennent en

[zir encore mieux qu'un hélico | En

fait, on avance (presque) comme i
on etait en apesanteur, librement et

FEU D'ARTIFICE

Voici les trois plus belles artmes
du jeu. On a envie de tirer rien
£ AL
que pour admirer leur trainée
lumineuse, et 'explosion qui suit.

demwM
detrtteltg

W%MWMWM -
hmMW%mw;; |
saraleionpolr 18

et

en e subjective. Le jeu gere la ma-
ebte analogique, mals pas de manie-
re optimale. Autremmeitt dit les dépla-
cements sont planants, mais
délicats. Les niveaux sont des laby-
rinthes tordus, composés de couloirs
qui vont, dans toutes les directions
(a gauche, 2 droite, mais aussi en
haut, en bas...). Les graphismes
s0nt superbes et certaines pieces
vertigineuses. Far ailleurs, on retrouve
tous les Bléments du Doom-like : clefs,
Interruptelirs, paseages secrets...

Quant aux ennemis, chars, tourelles,
ovhis (au sens littéral ), ils n'ont #




" DEUX FOIS

MOINS BIEN...

Dans le mode Duel, on est
carrément paumé dans les

raretment sur l'adversaire — un
; ‘radar aurait été utile.

tLes avis
forcés de...

DIDOU : « Que les choses soient
elaires : Forsaken est le type
meme de jeu qui me rebute, J'ai
Wetesté Descent, comme fous ces
gs0fts ou 'on passe son temps a se
Paumer dans des niveatx
goyrinthiques. J'avoue que,
raphiquement, Forsalen péte
Recran, mais cela ne me fera pas
Joter une partie de plus pour

i méme pas voulu y jouer plus

labyrinthes, alors on tombe

gautant... D'ailleurs soyons franc, je

l66as icl, oi

de cing minutes. Un jeu a réserver
aux véritables fans du genre ! »
MILOUSE : « Forsaken est un
assez bon jeu, mais qui n'apporte
tien au genre. Toutefois, si vous
n‘avez jamais eu |'occasion de
vous adonner a Descent, il peut
constituer une expérience ren-
versante. Pour ma part, j'ai eu ma
dose de sensations nauséeuses
avec Descent. Quant a Descent 2,
il était de trop. Pour en revenir 3
Forsaken, méme avec des gra-

phismes trés réussis, il ne parvient

pas a me convaincre. »

PLAYER ONE @ rMAl oS

Piagﬁtaﬁm
'FORSAKEN

_développeur _
PROBE SOFTWARE

| éditeur

F2) aucun charisme, & part les (rares) *
motards. llo eont petits, moches...
Les combats, eux, sont, difficiles, con-
fus, et manquent de caveur. Il nest
en effet pas évident de oe battre la
«tete en bas » contre des ennemis
mobiles et résistants, qui vous bous-

. Clllent, et dont; les tirs vous repous-
gent. (on se retrouve solvent acculé
dans un coin) | Dur, dur, mais f4i-
aavle... 6% pas pire que dans Des-

cent. Forsaken devrait donc trouver
501 public, aidé par sa réalieation.
A
forcément. G] I‘esume
e Inspiré de
FORT BEAU Descent, Forsaken
Les quinze niveaux du jeu sont .
beat:}g en dépit d'une certaine eﬂ Ie Plus beall
ressemblance et de thémes jeu d" genre.
peu aguicheurs : métro, cen- . .
trale nucléaire, prison, porte- "ﬂls ce Dﬂ_ﬂlﬂ'hke
e particulier plaira
surtout au grand

Forsaken est beau : surtout les texture et
les effets de lumiere,

Cest hyperfluide, mais pas exetpt de ralen- \
tissetnents lorsque trop dennemis surgissert,

Une fois n'est pas coututne, les bruitages
gont pas mal du tout.

JOUABILITE
. Forsaken gere |a manette analogique (sans
celales combats sont confus et délicats).




ébut du XKF siecle : des pio-
tes saffrontent a bord de
leur voituire de sport, a lau-
be ou en pleine nuit, lorsque les routes
sont désertes, lls se tirent la bourre
aUr des autoroutes, des peripheriques,
ou en pleine vile. Ces courses, Egales,
501 organistes par la Transatlantic
 Opeed League, Vous démarvez par la
premiere division, sur deux circuits,
aves, au choix, Brois bolides. Arrivé 2 la
troleigte (division), vous aurez owvert
une huitaine de couraes, et disposerez
duune dizzing de voitures
Motorhead est dans la lignée de
Ridge Racer. Les courses sont tres
arcade, tres rapides, haletantes, fun,
et | joualilité est assez semblable.

TOTAL TIME
araaian

PLAYER ONE

Quant 2 la réalisation, elle est pres-
que aussl bonne. Diallleurs, entre
Motorhead et le décevant Rage Racer,

e r'hésite pas une seconde. En

revanche, o¢ est, quand meme pas
Gran Turismo. Maie [autre bon jeu de
course du mois, c'est certain.

MOTORHEAD

DIGITAL ILLUSIONS

ne fera pas de
I'ombre a Gran
Turismo. Mais

il séduira les

amateurs de
courses d'arcade

Non seulermen ce Jeu est beal, Mals | pos— -
sede un style graphique qui lui est propre.

Clest ultra fuiide | Sauf lors daccro-
chages, oli [animation ralentit [égérement,

Non, pas de mualque hard, mais de la
teohno de base. Agréable bruit du moteur.

Bonne 5ouplesse dans Ia darection sur-
tout 4 la manette analoglque.

A AN

o8




)

(NNEFETE

Ca va etre sa fete !

1896 €S Om\S, fai§ des bllguCS
Arantes au +4IgPhone,,.

ne voix de synthése appelle fon correspondant et dicte lesmofs que tu
0s fapés sur le 36.17 BONNE FETE | Ty peux déformer cette voix : plus

aigué, plus roplde Tu peux aussi cqoufer des |mg|es et des muanues |

IGMM un anmversalre 2 Une féte ?

Sur 36.17 BONNE FETE, peux envoyer des cartes sympo avec des
: essoges personnollses |

dur 36.17 BONNE FETE, tu peux aussi eny yer un courfier p
orrespondre avec une personne importante, pouaf pos’ruler aun s’rq’e

3 un |ob On's occupe de fout : impression lase
2nvoi du courrier..

r Pixtel - 5,57 F/mn. Les messages envoyés ne doivent pas contrevenir aux lois en vigueur. Les soeiétés Pixtel et MSE. déclinent toute responsabilité quant 4

Tutilisation qui peut ére faite du 36.17 BONNE FETE,




o Ayres encelrt

FIFA 90, Elestroni
At propog une
lerson specidle
(0ccagion dgla Coupe
i Monde, qui =
rappelonele poue e
extraterresires —
alta leu ¢n France,
en un prochain

' emblée, lintérér dune
version de FIFA spéciale-
ment consacrée 2 la

Coupe du Monde rappardt pas &-

den, étant donne que FIFA 98, sorti

en déput, d'année, comprenait déja un
mode Coupe du Monde. Mais bon,
cest cerbainement un excellent
moyen den vendre un peu plus |

Linterface a été |egérement modifiée,

et le seul choix qui vous est désor-

Imels proposé est de disputer un

match amical ou la Coupe du Monde

(les lieux et dates des vraie matchs

sont, bien evidemment respectés).

Techniquement, en revanche, le soft

a pas changé dun pixel : 1 est tou-

Jours aussi soigné,

B3 Y

Graphiquement, Coupe du Monde 96 n'est pas tres
différent de FIFA 98.

PLAYER ONE@ ST 98

développeur

ELECTRONIC ARTS

- editear
ELECTRONIC ARTS

genre

FOOTBALL

joueur(s)
1A4

sauvegarde

MEMORY PACK

NON

MOYENNE

durée de vie

DEUX MOIS

MALINS, LES GARDIENS !
Du c0té des joueurs, les gardiens
501t désormais dotés d'une certal-
e inteligence (meme si ce est pas
tres sensible). En clair: ils ne o font
pas avoir plusieurs fois par un méme
tir (type Didou but). Mais avouez
que cela fait Sout de méme un peu
leger pour justifier lachat de cette
mouture, sauf bien slir i vous étes

O résumé

un fan absolu du Mondial, et que Cette version Coupe
Vous sautez sur tous les produits d" Mo“de 9% de
estampilies Coupe du monde.  [FIFA n'apporte rien
Dautant plus que FIFA 98 présente de nouveay, et

un net avantage au niveau de la
durée de vie, puisquil propose les
championnats nationaux | A vous de

voir dong. .. Chon

GRAPHISME
Cest, relativement soigné, mais tres
proche de |a version 98,

n'est donc pas
indispensable...

ANIMATION

Correcte. Les mouvements sont nombreux
et réalistes.

SO N
Bruitages corrects. Commentaires
hégligeables.

OUABILITE
\dertsique a celle de FIFA 98. On peut
desactiver lintelligence artificielle.
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Serapllié Feae-r Magic Knight Rayearth """

vol 1, 2 et 3 (222 pages N & B) vol. 1, 2, 3,4 et 5 (200 pages N & B, 8 pages couleur)

Disponible fin mai

; : Disponible en mai
3x3 Eyes .

vol.1, 2, 3 et 4 (256 pages N & B) (192 pages N & B)

vol. 1,2 ¢et3 : :
(203 pages N & B, sens de lecture japonais)

ingMan """ Possession Tracer Ryu Seiki,
vol. 1, 2,3, 4et5 (190 pages N & B, sens de lecture Jjaponais) (176 pages N & B) vol. 1 et 2 (194 pages N & B)
Pour connaitre
la liste des revendeurs

(langa Player Collection,

| e || 2N | 3615 Player One.
Ah! My Goddess Chirality
voL1, 2 et 3 (184 pages N & B) vol.1 (160 pages N & B)

(Collection Manga Player Senpai)




B PLAYSTATION |7 440 NEOGEO

|I1dy 300 - Blazmgbsmr el

textes

™ ANGLO-JAPONAI S

genre

' f;_ S P SHOOTEMUP

% | nombre de j joueurs
B 1A
— sauvegarde =

Indy_?joo estvéritablement construtt comme unjeu arcade, Troig courses. |88 cf;mmedhabmuda 2 peine un jeuNeo Geo est-il sortien arcade quion le
- ort disponibles au départ, et vous devez ensuite ouvrir dautres pistes voit débouler dans les magasing epgclaheee Blazing Star ne déroge pae
enfalsant vos preuves—on ne dispute pas de véritable charpionnat, Le B 2 cetieregle:levoicidéjaentest unmois 55ui5mentapma sonarrivéeen
pllotage ezt dans |e méme esprit, pulsqe |a prise en main est immédia- arcade| A part les jeux de bagton, 51l y a un genre qui a contribué au

te. Seulement voila, comme son nom lndique, ndy 500 propose des [ siiccés dela Neo, ceet bien le shoot'em Up. Depuis Al pha Mission 2 us-
courses d'indy Car. Et face au poids lourd Newman Haas de chez Paygo- [ qu'a Pulstar, un bon

s, | g bent pas n tour LEn plus, les graphismes ne sont pas terribles efoot 1ous est propo-
et limpression de vitesse 1 rien dexattant. Bref, le bougre n'a vralment,  séregulierement, Dail-
rien pour lui, 6% o€ dirige droit vers les cubliettes Chon leurs, Blazing Star

{  cappelait Flistar Blast
 enpreview; cest donc
| logiquement la suite
- de Pulstar, le meilleur

: e RType-like de la Neo.
, Que les fans se rassoient, Elazmg Star 4 peul e chose 4 v aves sor
_ANGLAIS predscea@eur mais nen poaeede pas moins quelques quahtas. | 9agit
b | toujours ofun shoot horizontal, mais cette fols vous avez le choix entre
sikvalsseall, qui poseedent chacun leur propre tr, bombe et vitesse. Cho-
¢ rigolote, vous pouvez obtenir un blast plus pulesant en bourrinant.corm-
me un malade le bouton de tir (bonjour les doigts ). Autre innovation, fun
desvaloseau a €té créé Uniguement pour marquer des polnts ; sontir ne

peut pas augmenter en puissanoe et, avec lul,le jeu devient plus dur...

: : mais marqus plus de points |
jg 12l pas v le film Spawn, mais 5l 65t cormme le jeu, 1l doit Ecre bien B : A Pan; cela, Blazing Star Po@g.gdg I3 i{}g@hed un

mawvais! 6pawr| erre seul dans des décors alxgraphismes grossiers, gl lité graphiaue dune Neo (plu-

rappellent un psu ceuxde NrghtmarP Creatures{entmoins beaux). lldoity |58 £6% moyenne vu les normes
 trouver des clés et la eortie bien lir. Mals aussi des bonus qut luf confe- L actuelles). Son seul hic vient

rent des pouvoirs. Ces pouvoirs sont utiles Ioraque Opawn rencontre (en- L A prix proki bitif (aha pas Au

fih) quelgu'un. Laction ee-bransforme alors en jeu de baston 2 la Mortal o chan@e en segt ans), A

Kombat, (en pire). Les coups sont encore plus rigides, et les advercaires B ' acheter quenCD!

bien trop forte, Bref, oe jeu ne fera pas date. B B _ Wonger

borne darcade et 1a qua
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les anciens
numeros

64

Nintenrlo 64 - Ie jeu de Fas

GOI1 . DENE

0077 .

La solution

compléte %
ATy

S4a player1
octobre/novembre 97

Les plans complets de Super
Mario 64 + toute lactualité
Nintendo 64.

S4 player 2
décembre/janvier 98
La solution compléte
Goldeneye 007 + toute
lactualité Nintendo 64,

Hors-série n® 7
Génération PlayStation
juillet/aont 97
unmagazine + les lunettes
PlayStation

La musigue, la TV, lamode,

les Jeux de la génération

i oiftber's Foint de son vrai nom, Foy Poy est intéressant quen mode
Multijoueur. | 5git dune sorte de Bomberman ol vous devez ramasser
Bout ce quitraine dane larene pour lebalancer 212 t2%e devos rvaux: ro-

chere, misslles, bllches, ou méme... rivaux | Vous devez églement éviter e
8 5 i 3 ‘o'r'F:»—ser'!e.n
l65 pieges propres & ['arene, qui e déclenchent sans crier gare, pour res- Génération PlayStation

Janvier/février 98
Le magazine + le CD GTA + les
Tribal Tatoos.

ter au final seul en lice. Bref, Poy Poy est un petit jeu assez attachant,
mais il manque franchement de vanété, Attendez de le trouver docca-
glot, ¢& vaudra plus le coup. %ﬁg

PLAYSTATION

VIRGIN «.

Lmeilleurs

e
ANGLAIS s

Hors-sérien* 5 Hors-sérien* & Hors-se&rie
Les jeux PlayStation, Playerd'Or 96 Player d'0Or 97
octobre/novembre 95, unmagazine + 1K7 vidéo. le magazine + la K7
unmagazine +1K7 vidéo. L ine sconsoles g1, PC s el ! Lemagazine: les plu
Dossiers :Spécial Japon. aelannée 1996 testés et commentés (catégpries [année surcons
Tests:Ridge Racer, Battle Arena course, sport réflexion 32bits. . catégones LaK7vidéo:lintégrale de
Toshinden, Wipe Out, Rayman, aventure, stratégie, simulation PL..) les Player dOr diffusés
Destruction Derby, Jumping Flash... La K7 vidéo (52 min) : ingrale des

LaK7vidéo: extraits dejeux, dlips émissions les Player dOr diffusées sur

muslcaly, images de synthess.,, MCM, la remise des FPlayer d'or...

.Bon de commande a découper ou 3 photocopier et a renvoyer a:

Bii - anciens n° HSPO - BP 80219 - 60332 Liancourt Cedex. Tél. : 03 44 69 26 26.
:8:9:8.9.9.9 .

Oy

gﬁcat Iistolre o un petit bouseux né sur Lne planete déserte. Son pe-
re e5 un vilain qui conquier la galaxie  alors le crétinvoyage, devient un
melitre Jedi et découvre e 2 sCeur est Uine prineese. (a s appelle 2 ori-
\ogie Star Wars et le gars qui a créé ca, il se fait dufric des décenties du-
rait, en vendant des goodies, des jouets et des versions remasterisées
THX. Un jour, l ¢ dif: « paurquoi pas un jeu de baston 2», 5 hop, un de
plus ! lnjouable, lent et soporifigue : huit persos (plus trois « cachés »), un
Iode Practice bidon, et e mauvais tour est joué, Revda




ombien de fois vais-je devoir répéter que
je ne donne pas d'astuces individuelle-
ment, que ce soit par écrit ou par télépho-
ne ? Tel un membre d'un boysband, je suis
assailli par des centaines de demandes !
Si vous voulez 'ret'rou'\'rer toutes mes astuces, il y
a plusieurs services pour cela. D'abord le 36.15
Player One. Si vous n'avez pas de Minitel, joi-
gnez la Hot Line Player au 08 36 68 77 33.
Et si vous ne possédez pas le téléphone, il y a
méme les « Player One Pocket » (Trucs et
Astuces). Alors si je recois encore des demandes
le mois procham, j'envoie tout aux 2be3 !

Bubu, alias Filip

_ Gy ‘ LE CODE
Action Replay DU MOIS

Tous les persos en
Multijoueur

Attention, les codes ci- Bubu & MC Yas

dessous ne fonctionnent
que si vous possédez une
cartouche Action Replay !

Goldeneye 007

(Nintendo 64)
Niveau DAM 1:

- Energie infinie :
E10BA3DC 3F80

- Munitions infinies :
E00BAB97 0007
Nilveau FACILITY :

- Energie infinie :
&109D7DC 3F80

- Munitions infinies :
&009DF97 0007
Niveaux RUNWAY, SUR-
FACE A et DEPOT :

- Energie infinie :
810CO7DC 3F80

- Munitions infinies :
B800COF27 0007
Niveaux BUNKER A et
B,’ et SILO :

- Energie infinie :
&109AFDC 3F&0

- Munitions infinies :
&009B797 0007
Ni’veau FRIGATE :

- Energie infinie :
&10ADBDC 3F80

- Munitions infinies :

Cddjob

Setect Character

Mishkin

PLAYER ONE 124 ~AA A1 o8




Nouveaux
‘avions, turbo

R VT e v s,

HOW LOADING e

BTEALTH

Skull Monkeys

Halo protecteur,
" vies

 FIFA 98

Footballeurs qui
dehrent q

Michel P{atiné

Allez
d'abord a
I'écran
d'édition
de
joueurs, La, sélectionnez
"équipe du Japon, puis
renommez un des joueurs
« NORIE ». Pos:tmnnez—
vous ensuite & |'écran
« Road to the World Cup »,

et enfoncez les boutons Z +
Jaune/Gauche + Jaune/
Haut. La séquence de
démonstration doit alors
commencer. « Et c'est vrai-
ment, et c'est vraimeeent,
Phé-no-mé-nal ; la-lalala,
la-lalala, la- lalala 1 ».

- lnvmcrbﬂate appuyez sur L2 L1 -

R2® 0@ 111211

- Commencez enstite votre partte‘ :

- Nouveaux tanks : faites B

L1,®, .0 ®12[1R2 Dans

e menu de sefectuen des tanks,
vous découvrirez les nouveaux

-:vehicules Vous pouvez: cumuler e

@BNEW GAME ONE PLAYER

e NEW GAME TWO PLAYER
tuent au _ LOAD .

_menu princi- OPTIONS o

pal du jeu. Lorsque la manipula-

~ tion est correctement faite, un

tres fauble bruit retentit

- Le niveau secret se Iance auto- -
= mathuement vous obli eant

a diriger un dréle et célebre

véhicule, pour une mission trés
part

_!cuhere

B00AE397 0007
Ni’veau SURFACE B :
- Energie infinie :
&10CCFDC 3F80

- Munitions infinies :
&00CD797 0007
Ni’veau STATUE :

- Energie infinie :
S10AC7DC 3F80

- Munitions infinies :
800ACF97 0007
Niveaux ARCHIVES,
CI}VERNS, et CRADLE :
- Energie infinie :
S10B3FDC 3F80

- Munitions infinies :
80084727 0007
Ni,veau STREETS :
- Energie infinie :
&10BDFDC 3F&80

- Munitions infinies :
800BE797 0007
Niveaux TRAIN,
JUNGLE, et CONTROL
CI;NTER :

- Energie infinie :
B10A77DC 3F80

- Munitions infinies :
E00A7F97 0007
Nf’veau AZTEC :

- Energie infinie :
810973DC 3F80

- Munitions infinies :
80097897 0007
(MC Yas)

Mots de

passe

Skull Monkeys
(PlayStation)

- Monde 2 (Temple
Monkey), avec 15 vies :
R2,R2,®, .

- Monde 3 (Dur 2 cuire),
avec 31 vies, 6 tétes
péteuses, et 7 mains
de Phénix : R2, ,R2,
R, &, X RIL X, X R, A,
- Monde 4 (Neige),
avec 2 « 1970 », 35
vies, 7 tétes péteuses,
7 mains de Phénix : ®,
A, LA 0 R|RY LILX,
R1,




Mots de ~ _Auto T .. B _ N
passe N vetma QN QST N ereniaway
Erratum B logee | Lo i _
= - = ~ Rotation du
- Monde 5 (Structure : | Bubu i . - - _ : petso:
subtile de terreur), ‘ - ~ Christophe Clark
avec 2 « 1970 », 36 ; - ‘ : g ,
vies, 1 main de Phénix : D nvoie < niE o
: : ; : eux erreut -  Alécran
elad e L _ : | [ Nin >, d'édition
] - s le “pannage : Haut, Droi Y | dujoueur,
- Monde 7 (Jardin de Ces du b auche, Bas, @, L1, R1, R1 & Fresse/z
la mort YNT), avec e : ; i

Haut, Jaune/Bas, Jaune/
59 balles 2 modeler, Gauche. Vous pourrez alors

2:(1970 », 33 vies, 1 nnes man Sl R1, R1 ; R Iégu fercicclaggueur avec la croix
téte peteuse, 3 mains ' . : .
de Phénix, et 4 lave-
ments universels :
,R1,® L1, ® Rl @,
11 % & RD. Shadow Master
- Monde & | Toutes les
(Mines YNT), avec 2 arm:is‘;etéll:lc:g( du
« 1970 », et & tétes de '
Klaymen: X, =, X, A, X, B8 ! Bubu
X055 LY, s e, ;
- Monde 9 (Mauvaises
herbes YNT), avec
10 vies, 2 « 1970 », 7
mains de Phénix,
4 lavements universels :
A RZ 4 4, X @,
L1, & A, =, =
- Monde final _
(Engin diabolique # 9), : 2+R1+R2,et manl'p Regardez ensunte v'otre. 7
avec 1 téte péteuse, Py e . mventaure . .
2 mains de Phénix, 1 : B S
Willie Trombone, 1 lave-
ment universel : X, A,
X, X, RY, o, @ X%, L1, X ' Alerte Rouge
- Monde Spécial ' Voir tout
(Chéteau de Los ' le terrain,
Mortos), avec 1 main Chronoporte
de Phénix : @, L1, X, A, Reyda Lert
e 2R,

la hot Ime la




--K-1F'.I'I'.|e.A|.'.ell|'_a : Mots de

ighters

passe

~ Maitre Ishii,
joueurs plus 4 - ir t
pE e l ® Madden 64
PR ' ' (Nintendo 64)
Pour entrer les codes
suivants, vous devez aller
dans les menus : Season
Mode - > Front Office ->
Create Player - > Name.
Puis inscrire les mots
ci-dessous a la place du
nom du joueur. Ensuite,
choisissez l'option
Continue and Save
(faites-le), et revenez en
arriere dans les menus
: , (2 fois le bouton B).
San Francisco - 8[ ' Choisissez alors vos
]

Rus équipes, etc. Enfin, com-
To-utes' les courses ' e s
circuit et voiture ' ontinue C Er : m— | mode Exhibition. .
cacheés. ' 1o - TIBURON : pour avoir
L e o = : | une équipe avec des
Maxie Leforesier | ~ ' . joueu?s .:ux capacités
maxi.
- ELEC ARTS : pour
Jouer avec I'équipe
d’Electronic Arts (tres
baleze aussi).
- MAITLAND : pour
jouer dans le stade
Tiburon Sports (allez
le choisir dans le menu).
- SAN MATEO : pour
jouer dans le stade de
Electronic Arts (sélec-
tionnez-le).

Mortal Kombat
Mythologies :
Sub-Zero
(Nintendo 64)
- 10 urnes de vitalité
(infinies) : NXCVSZ
- 1000 vies : GTTBHR
- Commencer avec

20 000 points d'expé-

' : ’ TR rience a la Forteresse :
Lap Distance 2.7 MI 3 :
Elevation Thange 1990 FY

Dif Ficuity HARD > & — ZCHRRY
- Voir le générique de
fin : CRYDTS




Mots de

passe

Codes des niveaux :
- Wind : THWMSB

- Earth : CNSZDG

- Water : ZVYRKDM

- Fire : JYPPHD

- Prison : RGTKCS

- Bridge : QFTLWN

- Fortress : XJKNZT
(MC Yas)

Grand Theft
Auto

(PlayStation)

- FECK ...... : ouvre le
niveau de la ville Liber-
ty City (parties 1 & 2).
- TYTAN ..... : ouvre le
niveau des villes San
Andreas et Liberty
City (parties 1 & 2).

- URGE ...... : ouvre
toutes les villes.

NHL 98
(PlayStation)

Entrez dans les pass-
words :
- GIPTEA : pour battre

plus facilement I'équi-
pe d’Angleterre.

- EAEAO : pour activer
Iéquipe EA Blades.

- FREEEA : pour ajou-
ter des développeurs
2 la liste des Free
Agents (faites défiler
la liste vers la droite,

’

ils apparafitront a coté
de la premiere liste ;
leurs capacités sont 2
fond...).

Nightmare
Creatures

Choix du niveau,
incarner une créa-
ture, etc.

Franck Einstein

J'en vois déja quelques-uns qui sautent au pla-

fond. « Quoi, Bubu publie un plan de

_ Goldeneye ? ». Oui, car j'ai dit que je ferais une
~ exception, si je tombais sur un « chef-

d’ceuvre ». Or, par rapport aux autres plans,

quer Nicolas
Cayré (son
auteur), ce
niveau n'a
pas été
publié dans
« 64Player »,
Je trouve
donc justifié

~ que Nicolas

puisse ga-
sner le jeu

e son choix :
Quake 64,

 offert par GT

Interactive.
Trés bon jeu
pour dessi-
ner des plans.

_Pour en reve-

nir 2 Golde-
neye, je vous
déconseille
de tenter
votre chance

-avec. Cette
fois, cest siir!

~ c'est du Vinci ! De plus, comme le fait remar-

Mission §: Spécial , El Sfag,hira
Part I: Egyptian temgle
OBJECTFS:
8. Récuperer lo
Golde

Screen [lanagement

Track Breatyres 8

@ mucsn:ﬁﬁsi
SUCCESSIFS DU -
BARON SAMEDI
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Les scores en blanc indiquent
les nouvelles entrées.

o . pLAYER ONE @ETD

1- Francis GEISSERT :
3- Jean VINEE :
5- Cédric NEUMANN :

1- Francis GEISSERT :
2- Cédric NEUMANI_\I i

1- Christophe LEJEUNE :*

2- Francis GEISSERT :

5~ Cédric NEUMANN :

2293
1776
1638

L
1"25" 64

2349
2240

1663

ErefeNSricsaie

ATOTEN MONARE - o o fwmn

ey shiEL

PSS HORS ST

4

Temps tofal

snnres B2 oo

TEMID - Aspuec
Molten 342350

 1:AR0RE

1- Francis GEISSERT :

2- Jean VINEE :

4- Cedric NEUMANN :

1- Francis GEISSERT :

4- Jean VINEE :

1- Francis GEISSERT ;
3- Cédric NEUMANN :

113" 08
115" 60

116" 08

2049

1711

118" 56
145" 96



3- Terence DELAUNOY :

3- Terence DELAUNOY :

' 2 Terence DELAUNOY :

STEEP SLOPE SLIDERS
(EXTREME 3 - STUNTS)

- Wolfen : 1952

STEEP SLOPE SLIDERS
{ALPINE - CHRONO)

2- Tere.nce DELAUNOQY :

119" 36
3- Cédric NEUMANN :

1729 44

STEEP SLOPE SLIDERS
{ALPINE - STUNTS)

- Terence DELAUNOY : 1620
5- Wolfen : 815

STEEP SLOPE SLIDERS
(SNOW BOARD PARK -
CHRONO)

1" 25" 04

- STEEP SLOPE SLIDERS

(SMOW BOARD PARK -
STUNTS)

5- Wolfen : 2054

STEEP SLOPE SLIDERS
(HALF-PIPE - STUNTS)

4 Terance DELAUNOY : 1704
5- Cédric NEUMANN : 1652

SEGA TOURING CAR
{COUNTRY CIRCUIT - TIME ATTACK)

159" 274
SEGA TOURING CAR
[COUNTRY CIRCUIT - FASTEST LAP)_

3-Terence DELAUNODY :

22" 502
SEGA TOURING CAR
{GRUNWALD CIRCUIT -
TIME ATTACK) _
2- Terence DELAUNOY : 232" 626

SEGA TOURING CAR
{GRUNWALD CIRCUIT - FASTEST LAP)

297 406
SEGA TOURING CAR
(BRICKWALL TOWN - TIME ATTACK)

2-Terence DELAUNOY : 2347 610

SEGA TOURING CAR

[BRICKWALL TOWN - FASTEST LAP)
3 Terence DELAUNOY :

29" 960

SEGA TOURING CAR
{URBAN CIRCUIT - TIME ATTACK)

SEGA TOURING CAR
(URBAN CIRCUIT - FASTEST LAP)

SEGA TOURING CAR
(BOOM TOWN CIRCUIT - TIME ATTACK])

2-Terence DELAUNOY : 2'45" 319

SEGA TOURING CAR

'(B0OOM TOWN CIRCUIT - FASTEST LAP)

2- Terence DELAUNOY : 30" 541

COOL BOARDERS 2 -
(WHITE RESORT - TIME)

3- Mickaél PERRIN ;

1" 14" 280
4- Fabien ROZBORSKI ; 1" 14" 800
COOL BOARDERS 2 -
(WHITE RESORT - TRICK)
3. Grégory POULAD : 6756
4- Fahien ROZBORSKI ; 6292
COOL BOARDERS 2 -
(WHITE RESORT - COMBINE)
4- Grégory POULAD : 9028
COOL BOARDERS 2 - ~
(SUNSET DOWN HILL - TIME)
2- Fabien ROZBORSKI ; 118" 000
4- Richard LEBRIS : 119" 497
5- Grégory POULAD ; 1" 21" 240
COOL BOARDERS 2 -
(SUNSET DOWN HILL - TRICK)
3- Grégory POULAD : 7148
4- Fabien ROZBORSKI : 6 989

COOL BOARDERS 2 - =
(SUNSET DOWN HILL- COMBINE)

3- Grégory POULAD :

10292
4- Fabien ROZBORSKI : 10099
COOL BOARDERS 2 -
(BEAR IN THE FOREST - TIME)
1- Mickaél PERRIN : 113" 920
3- Richard LEBRIS : 1" 16" 560
5- Faudil BENSALEM : 1207 280
COOL BOARDERS 2 -
(BEAR IN THE FOREST - TRICK)
3- Grégory POULAD : 7210
4- Fabien ROZBORSKI : 6102

COOL BOARDERS 2 -
(BEAR IN THE FOREST -
COMBINE)

3- Grégory POULAD ; 9300
5- Fabien ROZBORSKI : 8725

COOL BOARDERS 2 -
(RAILROAD TRIP - TIME)

4- Séhastien DEBARNOT :

127" 560
5- Grégory POULAD : 1'27" 760
COOL BOARDERS 2 -
(RAILROAD TRIP - TRICK)
3- Grégory POULAD : 6857
4- Faudil BENSALEM : 6777
5- Cédric MAIGNE : 6548
COOL BOARDERS 2 -
{RAILROAD TRIP -
COMBINE)
3- Grégory POULAD 10 007
5- Fabien ROZBORSK! : 9347
COOL BOARDERS 2 -
(TAKE IT EASY - TIME)
4 Séhastien DEBARNOT : 46" 320
5- Grégory POULAD : 46" 520
COOL BOARDERS 2 -
(TAKE IT EASY - TRICK)
3- Cédric MAIGNE : 6017
4- Fabien ROZBORSKI ; 5878
COOL BOARDERS 2 -
(TAKE IT EASY -
COMBINE)
3- Fabien ROZBORSKI - 8820
5- Grégory POULAD ; 7959
COOL BOARDERS 2 -
(PIPELINE CANYON - TIME)
3- Mickagl PERRIN : 1"45" 840
4- Séhastien DEBARNOT : 147" 040
5- Jérémy AGME : 151" 760
COOL BOARDERS 2 -
{PIPEL!I\IE CANYON - TRICK)
3- Grégory POULAD : 6190
5- Wolfen : 5632

COOL BOARDERS 2 -
(PIPELINE CANYON - COMBINE)

3- Grégory POULAD : 9 466
4- Fablen ROZBORSKI : 8593
5- Christian MARTINS - 8478
COOL BOARDERS 2 -

(FREEZING POINT - TIME)

3. Mickaél PERRIN : 139" 760

4- Benoit le FLOCH ; 139" 720
5- Sébastien KARLIN : 143" 040

PLAYER onuz@ AN O

COOL BOARDERS 2 -
(FREEZING POINT - TRICK)

3- Grégory POULAD : 51711

4- Benoit le FLOCH : 4528
5- Fahien ROZBORSKI : 4 464
COOL BOARDERS 2 -

{FREEZING POINT -

COMBINE)

3- Grégory POULAD ; 8 157
4- Fahien ROZBORSKI : 7422
5- Sébastien REMY : 6 686
COOL BOARDERS 2 -

MINDING RIVER - TIME)

3- Grégory POULAD : 117" 200

4- Mickaé! PERRIN : 118" 800
COOL BOARDERS 2 -

(WINDING RIVER - TRICK)

4- Sébastien KARLIN : 4190
5- Christian MARTINS : 4141
COOL BOARDERS 2 -

(WINDING RIVER -

COMBINE)

3- Grégory POULAD : 7467
4- Sébastien REMY : 7062
5 -Sébastien KARLIN : 7002
COOL BEOARDERS 2 -

(SNCW RUINS - TIME)

3- Fabien ROZBORSKI - 129" 960
- Séhastien KARLIN : 132" 000
5- Mickag| PERRIN : 132" 680
COOL BOARDERS 2 -

(SMOW RUINS - TRICK)

4 Cédric MAIGNE : 5421
5- Fabien ROZBORSK] : 5 387
COOL BOARDERS 2-

{SNOW RUINS - COMBINE)

3- Grégory POULAD ; 8317
4- Fabien ROZBORSKI : 7823
5- Joffrey LARIVIERE : 7785
COOL BOARDERS 2 -

(DIVE INTO THE CAVE -

TIME)

3- Faucll BENSALEM 39" 449
5- Fabien ROZBORSKI - 43" 200
COOL BOARDERS 2 -

(DIVE INTO THE CAVE - TRICK)

2- Cédric MAIGNE : 5 330
COOL BOARDERS 2 - :

(DIVE iNTO THE CAVE - COMBINE)
2- Cédric MAIGNE : 7176

4- Faudil BENSALEM : 6327



COOL BOARDERS 2 -
PIPE

HALF.

{50 PTS POSSIELES)

1- Hadrien LOPEZ-CAQUELARD ; 491

2- Fzbien ROZBORSK| ; 48.9
Jo Aprile : 482

5- Joffrey LARIVIERE ; 46.4

COOL BOARDERS 2 -

STADIUM KICKER

- Arnaud PIEGELIN : 1823

3 Grégory POULAD ; 1641

£- Benoit TREINS : 1616

5-Jo Aprile : 1611

*- Christian MARTINS : 1611

COOL BOARDERS 2 -

I(E FANG

2- Arnaud le FLOCH : 1999

4 Jo Aprile : 1914

5- Fahien ROZBORSKI : 1913

COOL BOARDERS 2 -

TITAN'S TOE

2- Hubert IENG ; 2 465

& Emir ZOUR ;. 241

5- Arnaud MAUDUIT ; 2407

FINAL FANTASY VI

(SNOWEOARD -

PISTE A)

FINAL FANTASY VIi

(SNOWBOARD -

PISTE B)

FINAL FANTASY Wi

(SNOWBCARD -

PISTE )

FINAL FANTASY Vi

(MOTO G}

FINAL FANTASY Vil

{SHOOT THEM UP)

FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX -

MELBOURNE)

2- Guillauﬁle BARBET : 11221

3- David GOMEZ ; 113" 640

4- Mickaé! PERRIN : 1713 930

FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX - INTERLAGOS)

3- Mickaél PERRIN : 59" 708

4- Nicolas DUFAUR ; 1701 109

FORMIULA ONE 97

(GRAND PRIX - BUENOS AIRES)

2- Thomas BERNERON : 1' 08" 593

3- Yves SELIG : 109" 798

4- Mickaél PERRIN : 110" 813

FORMULA ONE 97

[GRAND PRIX - IMOLA)

3- Mickagl PERRIN : 111" 680

4- Mickaél PERRIN ;

1 12" 952

FORMULA ONE 97
(GRAND PRIX - MONTE-CARLO)

3- Thomas BERNERON : 1' 04" 749
FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX - BARCELONA)

2- Thomas BERNERON : 114" 909
3- Mickadl PERRIN : 1" 15" 440
4- Nicolas DUFAUR : 17 15" 444
FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX - MONTREAL)

4 Uriel SELIG : 1 13" 208
5- Yves SELIG : 1113915
FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX - MAGNY-COURS)

3- Mickaél PERRIN : 1" 06" 445
FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX - SILVERSTONE)

3- Micka&l PERRIN : 1717 698
5- Uriel SELIG : 120" 971
FORMULA ONE 97

{GRAND PRIX -

HOCKENHEIM)

3- Thierry FORNARA ; 1 26" 923
5- Mickaél PERRIN : 127" 319
FORMULA ORE 97

{GRAND PRIX -

HUNGARORING)

4- Mickaé! PERRIN : 107" 744
5- Yves SELIG : 107" 818
FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX -

SPA-FRANCORCHAMPS)

3. Mickaél PERRIN : 137" 696
4 Chon : 139" 738
5- Yves SELIG : 139" 972
FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX - MONZA)

3- Mickaél PERRIN : 1" 12" 639
4- Yves SELIG ; 1" 13" 051
5- Uriel SELIG - 1 13" 486
FORMULA ONE 97

(GRAND PRIX - A1-RING)

3- Mickaé! PERRIN ; 108" 193
5- Yves SELIG: 109" 699

FORMULA ONE 97
(GRAND PRIX - NURBURGRING)

3- Mickaél PERRIN : 110" 192
4-Yves SELIG : 1117 942
5- Uriel SELIG : 112" 265

PLAYER ONEQERY mM a1 o8

FORMULA ONE 97
(GRAND PRIX -
SUZUKA)

3- Mickag! PERRIN :
4- Yohann DUVAL :

FORMULA ONE 97
(GRAND PRIX -
ESTORIL)

2- Thomas BERNERON :
3- Mickaél PERRIN :

5- Yves SELIG :

FORMULA ONE 97
(GRAHD-PHI_X - JEREZ)

3- Mickaél PERRIN :
4- Uriel SELIG ;

FORMULA ONE 97
{(GRAND-PRIX - ADIA)
3- Mickagl PERRIN :

5- Yves SELIG :

FORMULA ONE 97
(GRAND-PRIX -
EDIALEDA)

2- Thomas BERNERON :

3~ Mickagl PERRIN :
4- Yves SELIG :

FORMULA ONE 97

(GRAND-PRIX - SUNOB)

3- Steve MARTENS :
4-Yohann DUVAL :
5- Mickasl PERRIN :

FORMULA ONE 97
(GRAND-PRIX -
SIXTIES)

3- Mickaél PERRIN :
5- Chon;

RESIDENT EVIL 2
(SCENARIO LEON A)

RESIDENT EVIL 2
(SCENARIO LEON B)

RESIDENT EVIL 2
(SCENARIO CLAIRE A)

RESIDENT EVIL 2
(SCENARIO CLAIRE B)

TOCA TOURING CAR -
DOMINGTON PARK

1- Guillaume BARBET :

2- Frédéric MANDET :

TOCA TOURING CAR -
SILVERSTONE

2- Guillaume BARBET :
4- Frédéric MANDET :

17337233
1'33" 3%

1" 11* 680
111" 926

112" 974

110" 483
1117 686

107" 736
108" 326

1'03" 988
1" 05" 242
1" 05" 506

1" 05" 785
1' 06" 074
107" 679

1°17"470
1721 073

121" 29
124" 04

114" 17
116" 98

TOCA TOURING CAR -
THRUXTON

3- Guillaume BARBET :
4- Frédéric MANDET :

TOCA TOURING CAR -
BRANDS HATCH
1- Benoit le FLOCH :

3- Guiliaume BARBET :
4- Frédéric MANDET :

TOCA TOURING CAR -
QULTON PARK

3- Frédéric MANDET -
4- Guillaume BARBET :

DIDDY KONG RACING -
LAC ANCESTRAL

2- Karim BENDOUMA :
3- Séhastien BEOUTIS ;

DIDDY KOG RACING -
LAC ANCESTRAL
(TouR)

2- Karim BENDOUMA :

3- Sébastien BEOUTIS :

DIDDY KONG RACING -

‘CANYON AUX

FOSSILES

4- Stef Leflou :

DIDDY KONG RACING -
CANYON AUX
FOSSILES (TOUR)

4 Stef Leflou :

DIDDY KONG RACING -
JUNGLE AUX
CASCADES

DIDDY KONG RACING -
JUNGLE AUX
CASCADES (TOUR)

DIDDY KONG RACING -
VOLCAN BOUILLANT

2- Karim BENDOUMA :

107" 88
108" 33

80" 35

41" 20
41754

53" 89
54" 42

50° 80
55 40

16" 40
17" 75

1'33"63

30" 06

121" 05



Monstre irtel que Vous sez pour le combat !

. / ®

N | "Exeeptionuel !

3 11 numéros + le Digimon : 299 F seulement au lieu de 481 F
~

(2 numéros de Player One + le Digimon gratuits)
| 6 numéros + le Digimon : 239 F seulement au lieu de 321 F #*

e0e0eoo0
Player One
non* : 239 F + expédition en recommandé

iy B Rl

(L Digimon est un monstre virtuel que l'on
peut élever et entrainer pour le combat. Son
entrainement et son-alimentation sont décisifs
pour gagner... contre un autre Digimon, Une
fois atteint le stade «disciplen et grace 3
la fonction exclusive «Clic'n Clagues», 2
Digimon peuvent se connecter et s'affronter,

Quand leurs données de puissance sont

(@>"7=

\transmises, le combat virtuel commence...

i 3 S5 ; i s R g ‘% A : ; 5 i
Tarifs pour la France métropolitaine. DOM-TOM et étranger ;: O+ 49 F (terre/bateau) ou + O 96




GOLDENEYE 007

(1)(1)(6) 1961 pts

Toujours aucun concurrent valable pour
le meilleur doom-like sur console. On
attend impatiemment la suite...




Satum

Etonnante remorsss g cies
sique de a2 Scham dams o= Top.
OK, le jeu et beon, s Seas
Touring Car est towst de mme
plus récent, non !

O2 DUKENUKEM 3D
o3
o=
Os

FIGHTERS MEGAMIX
DRAGON FORCE

Q& RESIDENT EVIL O4« TOMBRAIDER2
O 7 PANZER Sxﬁé&ﬂ zwe (OO0 = 'MICRO MACHINES V3
O= ENemyzero . 7 B Q@& L’ODYSSEED’ABE
('2)(6)(6)I68Ipts
©9 ToMBRADER % O 7 BLOODY ROAR'
(1)(1)(13) 680pts —
© 1© WORLD WIDE SOCCER 98 O= cooL BOARDERS 2
wAT D f7ees FORMULA ONE 97
@ 1 WINTER HEAT ?
(5)(5)(2) 643pts X
@ T2 SHINING THE HOLY ARK @ souL BI-ADE
(6)(2)(8) 632pts S \
@ T3 LAST BRONX \»# 7 ISSPRO
(2)(7)(5) 60l pts @ 12> FIFA-98

Meillecnre esFrée

3 1

CROC
(-) (4 (1)
Sorti I'année derniére,
Croc reste un plate-forme
fort sympathique, pour
tous les publics. D'autant
plus qu'il s'agit d'un genre
moins représenté sur

Satumn, contrairement aux
simulations et aux RPG.

O = WARCRAFT 2
— (16) (4) (3)
O 16 QUAKE
(20) (16) (3)
O ©7 SEGA TOURING CAR
(10) (2) (15)
O 1= NIGHTS
(10) (2) (15)
@ 19 WIPEOUT 2097
(17) (4) (6)

D 20 sIM CITY 2000
(18) (3) (1)

+1} EGARAI.LY

(3)(1)(5)1228pts
(12) (3) (6) | 144 pts
(13) (2)(7) 1 073 pts

STEEP SLOPE SLIDERS
(2)(2)(3) 1022 pts

M__ pj

O 1

Décidément, Final Fantasy VIl ne
rencontre pas de réelle concu-
rence ! Pourtant les excellents
titres PlayStation ne manquent
pas a l'appel.

_RESIDENT EVIL
3 V-RALLY

3 f*‘“‘“""' s

13 comu_v WARS

586 pts

1l faut un certain temps pour entrer
~ dansce jeu de pure SF. Mais une
fois les commandes de votre vais-
~seau en main, le jeu révéle une -
certaine richesse et procure un ©&

vrai plaisir ! :
EEEE R Mg:s e N

555 pts

0 = TEKKE_N

Ber= B O 16  ALERTE ROUGE

517 pts

O 17 DI I-IARD TRILOGY
(19) (
© 1= TIME CRISIS

503 pts

wiee SN 19 VANDALH

i @ 20 LESBOUCL

478 pts

FINAL FANTASY Vii

(5)(1)(6)3387pts

(2)(I)I(I6)2729p
(3)(I)(8) 1 546 pts
(2)(2)(4)20II ps

O )(6)(7)5740pts

(17)(7)(2) 1 603 prs
(7)(7)(4) ] .345p13
C)(3)(6)1 364',,,;5” /
(6)(3)(8) | 087 prs
¢ )(4)(6)!062p'

(8)(‘8')’(3) i 0551313

0 )(|3)(1)"|052pfs-': '

(4)(4)(451-
(13)(2>(|6)- _-
(10) (10) (4
e
(14 (14) (3 ).
EARTS

()anOy
ERS _




Il y a une vie apreés les jeux vidéo...

cvénemen

JARK GI'I'Y

LE NOIR DIA

teur de « The

Fubuleux Le
(le premier, le

d'ceuvre : une
plongée
inouie
dans un
univers
fantas-
tique
comme
on en

a rare-
ment
vu au
cinéma.
Film
unique, ;
« Dark City » est
aussi une éblouissante
lecon de cinéma et la
preuve absolue que l'on
peut toujours innover au
septiéme art.

« Player » vous explique
pourquoi il faut absolu-
ment découvrir cette Cité
de l'ombre...




Sltue- dans une ville inconnue mais qui
rappelle furieusement une métrope-
le.amméricaine, Dark Gity commence
quand un certain John Murdoch (Rufus
Sewell)se réyeille, amnésique, et rég-
lise qu'il-est suspectépar la-police
d une série de meurtres atroces com-
mis sur des prostituées. Les indices

sont accablants, puisque Murdoch.

découvre (toupms a son réveil) le corps
ensanglanté d'une femme dans sa
chambre d*hétel. Fuyant dans les
dédales decette ville ot le jour ne
semble jamais exister, Murdoch consta-
te avec'stupéfaction qu'il est égale-
ment pourchassé par un groupe
d'hommes étranges:des chauvesvétus
de noir qui en veulent. & sa.vie, Peu.d
peu, il découvre que ces mystérieux
personnages sont en fait des extra-
terrestres que l'on surnomme « les
Etrangers », lesquels disposent de pous
voirs exceptionnels qui leur permet-
tent d'altérer la matiére; de plonger

La surprise de I'année.
Un chef-d'euvre de
paranoia-et de SF |

quiils veulent dans le sommeil et hien
d'autres miracles... En quéte de la
vénte et de sa mémoire, Murdoch réa-
lise qu'il est lo piece maitresse dun
vaste complot cosmique qui va faire
tressaillir les fondements méme de
U'Univers....

DarkCity est bel et bienunfilm unigue,

Son scénario (que notis.avons modes- -

tement tente de vous résumer sans
rién en dévoiler de primordial) stupe-
fie parsa richesse, S0 canstruction impa-
roble (elle conjuigue harmonisusement
suspens et fulgurantes ouvertires vers
e fantastique et la réflexion). Raremenit,
on aura virun film capable (en setile-

Murdodk, le héros, va étre
confronté & une horde de
mystérieux hommes en noirs. ..

ment 96 minutes !) de transporter le
spectateurdans un univers aussi soli-
decet... original V'La-richesse du film 2
Disons que; sur fond.de chasse & I'hom-
me haletante, on parle d'aliens, de
guéte de soi-méme, deréve, de la
nature de l'éme humaine, d'amour,
de perte d'identité... On a Limpres-
sion que les auteurs (Alex Proyas et
les;scénaristes Lem Dobbs et David
Goyer) ont tiré la quintessence des
interrogations de Kafka et.de Philip
K- Dick pour neus les livrer brutes e .

Concentration d'Etrangers dans
un décor complewment tnpe

brdlantes ! Décidément, Dark City est
un de ces films rares, gui ouvre des
portes fascinantes sur l'imagination,
ethante longtemps aprés la projection.
Clest aussi une magnifique expérien-
ce de cinématographie. Proyas; vous
Vous en souvenez probablement, nous
avait epatés par l'intelligence, le goit
et la dasse de la mise en scéne de The
Crow. Cette fois, le réqlisateur se sur-
passe, sans pour autant tomber dans
la démonstration inutile. Subtile, 1d
réalisation de Dark City est effective-
ment entierement au service de L'his-
toire, ce qui n'empéche pas le réali-
sateur de nous proposer d‘affolants
mouvements de caméras. Gérant par-

PLAYER o-NE"@lMAl ess =

faitement U'espace, Proyas nous pro-
mene, tétanisés, dans les méandres de
la cité des ténebres, oumnous révele, au
fur et @ mesure, les abysses colosseles
de l'antre des Etmngers Bef Dark Gity
est LA grande:surprise.de l'année; un
chefed ceuyre de paranoicd et de scien-
ce-fiction. Une daque.comparable &
celle de Titanic, dans un registre radi-
calement différent, bien sir.

Proyas, qui travaillgit déjer sur le pro-
jet d'l'époque du tourndge de The
Crow nouis en dit pliis sur ce film, o
la nature méme de la réalité est remi-
seen cause : « J'ai toujours pensé gue
c'éLait une idée formidable qui n'avait
Jjamais eté-exploitée au cinéma. Le




Les décors de « la sombre ci

prises avec une affoire incompréhen-
sible. A mesure qu'il débusquait de
nouveaux indices, il découvrait peu a
‘peu un mystére bienplus profond qui
menacait sa-santé:mentale. (...) On
peut examiner 'intrigue du point de
vue de chaque personnage ; elle res-
terait tout aussi passionnante. Nous
avonsjoué avec tous ces points de
‘ie, toutes ces perspectives, en sachant
que’ce serait le film raconté o partir
de chacun d’eux, mais j'ai fini par choj-
sir Murdoch.car; en le placant au centre,
Je savais que cela donnerdit plus de
liberté d'action aux autres. (...) Four
ce film —jusqu'a un certain point —
nous avans pris “Metropolis " (clas-
sique visionnaire du film de science-
fiction tourné dans les années 1920

» n'ont rien

a envier a ceux du Gotham de « Batman ». =

cote paranoiaque de ['histoire vient
directement de.mes réves.d‘enfant—
guand je m’endormais, de sombres
persennages venaient dans ma chombre
et se mettdient d ranger les objets. I
se peut que.j'aie concu la chose de
facon un peu bizarre, mdis je crois que
la peur de ['obscurité est la. premiére
des peurs enfantines. Enfant, dés que
Jje tombais sur une jdée équivalente
dans un livre, elle me hantait long-
temps et me poussait @ revoir totale-
ment ma conception dumonde, (,..)
En littérature, la science-fiction a tou-
Jours été un genre ou les idées les plus
oudacieuses parviennent ¢ changer
votre vision du monde ; mais au cing-
ma, hélas, c'est assez rare — la scien-
ce-fiction Se résurme surtout & des astro-
nefs quiviennent détruire des grandes
villes. Je crois que tout le monde en
a un peu assez. (...) L'idée:ariginale
etait une sorte de film policier, extré-

mement nofr; ot l'enquéteur était aux

par Fritz Lang, Ndlr) comme source
d‘inspiration, et nous avons essayé
d'imaginer une ville sans détails mar-
quants. Nous voulions absolument
créer un paysage urbain qui donne

Dark City est un fes-
tival d'effets spéciaux

l'impression de vide. Chaque fois que
Je venais vérifier un plateau, je pas-
sais une demi-heure & enlever des
détails, parce que je voulais isoler les
personnages dans un univers vide,
vacant. (... ) Au départ, nous voulions
donner qu film un aspect presque docu-
mentaire; bien que finalement cela

Les Etrcmgers sont des extra-terrestres

chauves assez peu engageants.

PLAYER oN_E®.~MA| o=

n'ait pas été le style reteny. Je vou-
lais qu'on puisse croire que la lumié-
re etait celle dont on peut disposer
naturellement. (..:):Pans un film
comme celui-ci, ot I'on ne travaille
que dans des studios, je voulais que
les acteurs aient le sentiment qu'ils
étaient toujours dans le monde réel,
c'est pourquoi je n‘omets tien dans
les décors, au lieu d’enlever un mur
et d'y mettre une forét de caméras,
de micros et de lumiéres, comme s'ils
étalent des insectes qu’on observe
S0us un microscope — méme si, fina-
lernent, il s‘avere que c'est ce que sont
les humains, dans ce film 1{(...) Je crois
que le monde des Etrangers, gur appa-
rait comme une forme de high-tech
vieillot et gothique, contraste vio-
lemment avec les décors de
surfoce qui sont un peu moins
sales qu‘une virate grande ville
— une sorte de Disneyland
sombre... »

Enfin ajoutons que Dark City
est unvéritable festival d'ef-
fets spéciaux (numériques ou
non — des tonnes de mor-
phing) et de décors titanesques
{qui dament le pion au Gotham
des Batman de Tim Burton),
que les Etmngers ont l'air
d'étre les sympathiques cou-
sins des tortionnaires de la
serie Hellraiser, et on pourra
conclure en vous répétant que
ce FILM est UNIQUE, intelli-
gent et BEAU !

« Dark City »

d‘Alex Proyas avec Rufus
Sewell, Kiefer Sutherland,
Jennifer Connelly, Richard
O'Brien et Williom Hurt.
Sortie nationale : le 20 mai




TOM EVERETT SCOTT JULIE DELPY
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«Le Loup-Garou de Paris»
Sgure dassigue du dnéma fantastique,
iz loup-garou (homme vietime d‘une
malediction qui lé transforme en hybri-
de de loup a chague pleine Lune, pour
les incultes) a eu les honneurs de
dizaines de films, plus ou moinsréus-
sis, @ l'instar de ses compagnons vam-
pires, momies ou mortsvivants. Aussi,
c'est avec un vif plaisirque |'onretrou-
Ve ce vieux pote, @ lo'pelisse certes un
peu mitée, mais cool comme un vieux
toutou, Las! Alors que John Carpenter
Nous proposait.en avril une vision
enthousiasmante du vampirisme
(Vampires, sorti depuis le15 avril), le
pauvre Anthony Waller se:bome @ fil-
mer platement une éniéme version
du mythe, aussi excitante qu‘un plat
de Canigou tiede.

Tout commence quand trois Américains
bien comme il fout débarquent @ Paris
pour passer leurs vacaneges! Au pro-
gramme : tourisme, bonne bouffe,
pinard et jolies Francaises. Manque
de bol, les trois gus découvrent avec
stupéfaction que le Vieux Continent
est hanté parune meute de loups-
garous, évidemment assoiffés de sang
et de tripes | On ne perdra pas trop
de temps sur cette série B ot le mini-
mum syndical est la régle ; interpré-

téléfilm médiocre.

tation moyenne (d-noter la
présence de comédiens
francais, couleur locale
oblige, comme Julie
Delpy, Tom Novembre

et Thierry Lhermitte,
venu cachetonner une
fois de plus), effets spé-
claux corrects mais ano-
dins, mise en scéne
amorphe... Tout cela nous
foit furieusement penser @ un

On conseillera done
aux fans de «were-
wolves » (loups-
garous) d'at-
tendre patiem-
ment la sortie

en vidéo. Et
Surtout, ne vous
laissez pas pren-
dre par les deux
prix-récoltés par le
film au dernier festival

du Film fantastique de

- Onne N
perdra pas trop de
temps sur cette série B
0u le minimum syndical
estlarigle! 4

~-PLAYER ON_'E@ AL O

Gerardmer (trophée Fun Radio et prix
Premiére du public) ; cette année-lg,
il n'y avait quasiment rien de valable
en compétition !

Sortie nationale i le 6 mai

2

Projet, sortie retardée, ahandon.




A venir sur les écrans

«l:ventlllmm :le vaisseau
del'au-dela~

Saence—ﬁmon encore, avec ce nouvel

" épisode dansla grande saga du space-
opera: 2047 1 astronef Lewis & Clark,
qui se dirige vers sa-base, recoit.

Lordre de rebrousser dhe-

* min, lL.doit rejoindre

une station orhita-

le, embarquer le

physicien William

Weir et voguer

vers Neptune.

“teur d'un.pro-

totype dément,

qui se déplace

plus vite que la
_lumiére en créant

S0n Propre «rou noir ».
Malheureusernent IEvent

cette invention) a disparu comps et biens;

apres avoir eu le temps de lancer un

inquiétant SOS. La mission du Lewis

& Clark est simple : retrouver I'Event

Horizon et résoudre I'emgme desa
disparition,

Aprés la croisiére réglementaire, le

Lewis & Clark anrive a proxi-

mité de I"épave de

'EventHorizon. .,

La, tout toume

mal ! D’étrﬂn—

vie parcou-
rent la car-

casse . de

Vengin. Peu

@ pen, il

s'‘avére que

l'engin mau-

dit dispose de
l'étrange pouvoir
de-percer a jour les
phobies les plus intimes

des membres de 'équipage du Lewis
& Clark (tiens ! on se croirait dans
Sphere, tourné pourtant & peu prés
en meme temps). ..

Disposant de moyens coquets, le réa-
lisateur Paul Anderson (le premier film
Mortal Kombat) dépeint avec convic-

tion ce drceme futuriste interpréts par
Laurence Fishburne (Ting) et Som
Neill (Jurassic Park). Uensemble ne
casse pas des briques car il rappelle
une kyrielle de films du.genre. Mais
bon, ce genre'méme est suffisamment
rare pour qu‘on ne fasse pas la fine
bouche. On le recommande donc, mais
uniquement, aux amateurs d’odyssées
spatiales;

Sortie nationale : Te 6 mai

En mai, dans les salles. ..

o Arucs et
II'IEIIE AstTuces

PlayStation et Nintendo 3
Lasolution a tous vos problemes

Frescs eﬁj
AsTusces

I?IayS‘tafibri;

Vol 1: Command & Conquer,
Cool Boarders, Crash Bandicoot,
Final Fantasy VII, LBA, Tomb Raider...

‘Les plans
camplets de
Super
Matio 64

et de
Galdeneye
007

Vol 2 Doom 64, Duke Nukem 64,
IS5 &4, Mario Kart, Wave Race 64...

+ les plans complets
de Super Mario 64 e‘t
de GoldenEye 007:

Jrics et astiuces volld (PlayStation) et vol, 2 (Nintendo 64)
Collection Player One Pocket : 235 F
Enivente chez tous les libraires et Magazins specialises,

PLAYE R ONE @ Anar og




LE I-'II.MI

Quitte g étre en avance, autant le
faire avec classe | Apres les déboires
(pendant douze ans), de Jerry Wein-
traub, producteur amoureux:de la
sene, la patience a enfin payé : Warner
Bros vient d'annencer, pour le 26 juin
prochain aux States, la sortie de The
Avengers, (Chapeau melon et bottes
de cuirs). Il met en scéne Ralph Fiennes
{le Fatient Anglais, Strange Days)
dans le réle de John Steed, et Uma
Thurman (Batman et Robin, Pulp
Fiction) dans celui d'Emma Peel | Aprés
avoir vu le kaléidoscope prometteur
de la bande annonce; on se deman-
de encore quel aspect le film privilé-
giera : les cotés:sombre et tordu de
la période Peel oules fanfaronnades
déjantées de l'époque Tara.

Lhistoire ? Sir August de Wynter, inter-
prété par un Sean Connery qu'on dit
un rien fadasse, est un milliardaire

La belle Uma Thurman est aux
prises avec le dangereux Sean Con-
nery (ex-007, souvenez-vous !).

Aussi british que le « vrai »
John Steed, ce Ralph
Fiennes, n’est-il pas ?

G Vu %
Avouez qu'Umma dans le réle
d’Emma Peel, ca attise les sens !

fou; qui, en annexant le projet Prospero
{un programme gourvememental top
secret permettant de contréler la
météo), se met en téte de semer la
pagaille en la-verte Albion. Au pro-
gramme des réjouissances : des ours

=pelu che

gecmis adeptes
du kung-fu,
John  Steed

- contre un lai-
tier, des agents
secrets conge-
lés, Trafalgar
Square sous la

~ neige; Big Ben
pulvérisée, des
pluies de pois-
sons, John Steed
contre des ma-
jordomes mu-
nis de masque
@ gaz, grand-
mere, grand-
pere, un.dou-
ble cyberne-

. tique d'Emma Peel, Buckingham

palace repeinten rose; un grand
médhant en kilt etla colonne de Nelson
décapitée. .. De quoi mettre 'eau &
la bouche, d'autant plus qu’on vient
d‘apprendre que Michael Kamen
(Brazil-Les Aventures du baron de
Munchausen, Event Horizon, pour ne
citerque les plus originaux...) en
signiera la musique,
Bref, pour le. momient, tous les atouts
sont dans les mains de la Wamer. Mais
patience : en France, le film est prévu
en octobre. Toutefois, si vous ne pou-
vez pas attendre, rendez-vous & Londres
en juillet; Mrs Peel, we're needed !
Dayvis Calvo

PaiRONEQEERY AL os

The Avengers,

la série

ceux qui auraient passe les tren-

te derniéres années en caisson
urtiﬁ'éi'el,_‘sui:hez tin_e « Chapeau
melon et bottes de cuir » o multi-
plié les saisons entre 1961 et 1969,
puis a fait un retour remarqué, dans

N otice & 'usage des jeunes. Pour

les « New Avengers », en 1976 et

77. Mais que signifie le titre origi-
nal ? « The Avengers », ce sont ceux

. qui vengent, @ savoir le Dr Keel (joué
1o premiére saison par lan Hendry, |

un acteur télé assez connu), assis-

té du mysteneux John Steed, agent
secret de la Couronne, qui cherche
a trouver les tueurs de sa femme.

Par la suite, le Dr Keel esr vidé et
John Steed qu1 a tous les suffrages

fier uufrement et continue de mar- :
quer les. esprits les plus Fuﬂtusque_s




Jouez el gagnez

Alexandro Jodorowsky
Loran J'a'"jewvf'E'fe?'_Be;; in

école

Les Humanpides Associgs

Dans un univers o0 le progrés technique n'a dégal que la cruauté et lo barbarie, Albino, maitre concepteur de jeux vidéo et
héros de cette odyssée spatiale, se souvient de son apprentissage au sein de la pre-école techno, Les Technopéres est un
“roman initiatique, version SE en méme temps qu'une fable sur les pouvairs illimités de I'imagination et du réve.

Du grand Jodorowsky qui aborde pour la premiére fois le théme de la réalits virtuelle.

: 2,23 F la minute,

36,15 - 36 68



istoleros taci-

tumnes, sublimes

jeunes filles
dénudées, privés du
futur, mangas rigolos :
l‘actu du neuviéme
art, comme tous les
mois dans « Player »,
et nulle part ailleurs !

«Dura »(llml:lsl
Sansl|i."I

de Yves Swolfs

SANS PITIE

Vi Sl

Pour simplifier, on dira que Durango
est a Blueberry ce que les films de Sergio
Leone sont aux westerns hollywoo-
diens... Dans ce treiziéme épisode; le
chasseur de primes (lourdement inspi-
ré par le héros du film Django) enqué-
te sur une série de meurtres abjects,
perpéetrés par un serial killer. Comme
d'habitude dans la série, notre homme
accumule les macchabées au fil des
pages, ce jusqu'd la confrontation fina-
le, qui se conclut comme de juste par
un duel aux six coups. Yves Swolfs n'est

o<t

Aedierl..

poN vieu,.|

pas Jean Giraud, mais L'ensemble est
réalisé avec ce qu'il faut de conviction et
de professionnalisme pour emporter 'ad-
hésion de tous les amoureux du Far West.
Editions Alpen

<LIncal~{tome1)

«L'Incal noir~

de Jodorowsky et Moebius

Dix-sept ans aprés sa premiére appa-
rition (c'était dans les pages du mythique
magazine Métal Hurlant), la série Lncal
demeure un des indétrénables clas-
siques de la science-fiction. Véritable
vache @ lait de l'éditeur, la série a été

7. N

rééditée plusieurs fois, la demiére en
date étant une « intégrale » en grand
format. L'édition qui nous intéresse
aujourd hui est, elle aussi,une nouvel-
le version, au « format agrandi », en six

 épisodes (comme l'originale). On en

profite donc pour attirer voire attention
sur ce vrai chef-d‘ceuvre du genre, un
trésor d'inventivité graphique et une
merveille de trouvaille scénaristique.

Tout commence quand John Difool, un
détective privé de dasse « R » se retrou-
ve au beau milieu d'une embrouille cos-
mique qui repose sur L'lIncal, une sorte
de petite pyramide lumineuse aux pou-
voirs insoupcannés. A partir de ce moment,
tout dégéneére : guerre cvile, apparition

PLAYER OMNE @_MAI o8
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d’extraterrestres légendaires, courses
poursuites endiablées, le tout étant sau-
poudré d'un humour constellé de réfé-
rences ésotérico-mystiques. Coté des-
sins, c'est un régal ; Mosbius se surpas-
sant (euphémisme 7) d dhague plandhe.
Quant @ Jodorowsky, il a bati les fon-
dations de ce qui est devenu depuis une
vraie légende. Conclusion :.un must;
obligatoire cela va de soi !

Editions Humanoides Associds

«Les Aventures urbaines de
Giuscppe Bergman-
«Reveir les étoiles»

de Milo Manara

Les aventures uehaines de Ginseppe beruman

Revoir Les cloiles

casterman—

Est-il besoin de faire les présentations ?
Le dessinateur Milo Manara aime les
femmes, qu'il dessine merveilleuse-
ment bien. Il adore aussi les placer
dans des situations rocambolesques,
parfois (souvent ?) scabreuses (cf: la
serie Le Dédlic), voire pomographiques.
Lalbum qui nous intéresse effleure la
frontiére du « X », puisque ce bouquin

Annoncée depuis Mathusalem, la troi-
siéme série animée (terminée depuis
au Japon) est attendue comme le
Messie par le demier carré des fidéles
(et ils sont nombreux !). Bonne nou-

velle': le matériel (les &

enfin arrivé chez AB Product
qui-veut dire que le doublage va pou-
voir commencer. Diffusion possible
{sur TMC dans Récré Kids et AB
Cartoons) cet été. ..
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plonge plusieurs héroines sublimes
dans un univers onirique (ot l'on croi-
se les ceuvres de grands maitres de la
peinture mais aussi Hugo Pratt, le créa-
teurde Corto Maitese), ons tout est hon
pour leur faire subir les outrages les
plus torrides. Bien entendu réservé &
un public averti, ce beau livre nous
permet une fois de plus d‘apprécier la
sensualité et l'imagination de ce paran-
gon de l'érotisme. Sulfureux.

Editions Casterman

- «LaVache>{tome])
- «LeMauvais Goit delavengeance»

de Desberg et De Moor

Changeons complétement de style
avec:ce sympathique récit animalier
qui met en scéne une ménagerie de

. bestiaux, plongés dans force em-

brouilles stupides.

Auez Hystérique en diable, [/E.,..JE SAIS QUE VoUS AVEZ ETE... cuH...

SOIS GEN.HLLE cette bédé (plutdt *CHATKE' iLYA j)ﬁ.jjq LONGTEMFS Mais._|

destinée aux ados)
CI_JrI(.)I‘;!tSE de bon dloiale méri- SORTEZI CEC! EST
3) te immense de n'avoir UNE o
qu‘une seule pré- STRICTEMENT 1
tention : détendre ses AFFA|RE ENTRE BUVIDES
lecteurs. Ajoutons que . | |
les dessins mettent
bien en valeur le gro-
tesque voulu du scé-
nario, et on pourra
condure.que tout cela
nous a bien plu.
Editions Casterman

L°lZ$ AVEC LAIDE

) N ey

Chez tous les marchands de journaux !
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ATlorigine, « The Crow » était un comics
de James O'Barr. 11 @ donné Lieu a deux

longs métrages : le premier avec

Brandon Lee (mort accidentellement
pendantle tournage) ; le second avec
(bouhouhou 1) Vincent Pérez. Histoire
de bien profiter de ce fond de com-
merce substantiel, la firme PolyGram
vient de produire une série télévisée

d la gloire de ce super héros des ombres,
intitulée « The Crow : Stairway To
Heaven » (en référence évidente au
morceau classique du hard rock com-
posé par le groupe Led Zeppelin),
Bonne nouvelle ; aprés Lee et Pérez,
¢'est Vefficace: Mark Dacascos (le réle
titre du film « Crying Freeman ») qui
reprend le maquillage du héros, tou-
jours sur fond de rock musclé. Présentée
au dernier MIP TV (marché interna-
tional de la télé a Cannes, qui a eu
lieu début avril), la bande annonce est
plutdt enthousiosmante. Espérons que
le résultat sera 6 la hauteur, en atten-
dant une hypothétique arrivée sur une
de nos chaines,.,

«Polka~ (tome 3
All.llagnel» )

de Convard et Siro

Troisieme épisode des aventures futu=
ristes de Polka, cet album commence
quand notre « héros-détective » décotvre
que ses voisins de palier (un vieux'qui
travaille dans un centre de traiternent
de déchets nudéaires et sa fillotte) sont
harcelés par un gang de dangereux
hommes de main. Escorté de sa sémillan-
te compagne Vénezzig, Polka découvre
que lo puissante secte « new age » ADN.
espere se servirdu scientifique pour pro-
duire le syndrome d'Hadés, un accident

TU VEUX ESSAYER, LENA?

nudéaire genre « réaction en chaine »,
qui devasteraitla surface de la planéte
pendant prés de 25 millénaires | Ne
reculant devant rien, la secte menace
d'éliminer la petite fille (ils ont déja tué
sa maman) pour « convaincre » le mal-
heureux pére d'obtermpérer  leurs ordres,
Heureusement Polka est Id...

OK, tout cela ne brille quére par son
originalité. Le Paris futuriste, limite cyber-
punk; accablé parla pollution de Polka
a deja été vu des dizaines de fois dans
des bouquins similaires. De plus, sans
toumner @ vide; le scénario se la coule
plutot douce coté suspense. 1l n'em-
péche, l'album est réalisé avec suffi-
samment de professionnalime et de
conviction pour emporter 1‘adhésion du
lecteur le plus exigeant.

Mention spéciale aux dessins léchés et
efficaces de Siro, un jeune artiste fan de
comics,.qui prend un plaisirvisible &
mettre en valeur la plastique alléchan-
te de Vénezzia. Conclusion : un diver-
tissement sympathique comme tout, et
donc recommandé.

Editions Dargaud

«Les4x4~ (tome2)
«LaVitrine defahonte »

de Christin et Aymond

Bourrée de bonnes intentions, cette
aventure contemporaine s'intéresse @
quatre amis d'origines différentes (une
Arabe, une Anglaise, un Russe et un
Vietnamien) qui doivent faire face &
I'hostilité implacable dumonde contem-
porain, Yehiculant de petits airs de
«road movie », cette bédé typique de

HAISTIH

7 T

Lo witrismeg de Lo fonte

L'ADMINISTRATION EST|
LENA, MAIS ELLE EST PA

LES ENFANTS QUi TR,
DE& PARENTS.., hou... AD|
NE SONT FAS
A L'ORPHELINA

ce que l'on peut attendre d*un certain
type d'album de BD francaise contem-
poraine (portrait d‘une génération, cri-
tique sociale gentillette), se'lit avec plai-
sir, sans pour autant briller d'une manie-
re ou d'une autre. Facultatif,

Lditions Dargaud

«Histoires courtes> (tome 1)
de Toriyama

Bonne nouvelle : enfin une chouette
nouveauté en manga ! Oui, les amis,
Glénat nous propose rien de moins que
le premier tome d‘une série qui compi-
le les récits qussi courts que rigolos, réa=

-« Lgnﬁl:ll graphique : narration

bande dessinee »

de Fisner

Eisner

LE RECIT GRAPHIQUE

NARRATION ET BANDE DESSINEE

il

lisés par l'auteurimmortel de Dr; Slump
ef, bien st de' Dragon Ball, j'ai nommé
Akira Toriyama. La nouvelle est d'im-
portance puisque ces historiettes déli-
rantes bénéficient des mémes qualités
que.Dr; Slump, A savoir: dessins enthou-
siasmants de fraicheur, d'inventivité et

de brio et scénarios absurdes & souhait,
C'est donc d'un vrai bonheur quiil s'agit ;
l'ensemble s‘avérant d'autant plus exci-
tant qu‘il devrait méme convaincre les
plus farouches opposants aux mangas.
Incontestablement caol : le p1ed !
Edrt;ons Glénat

PLAYER ONEQETY ~as 1 o=

Authentique titan du comic-book, Will
Eisner (en activité depuis plus d'un demi-
siécle) a inscrit son nom dans la légen-
de en-créant le-personnage du Spirit,
un super héros aux allures de privé, né
dans les années 1940. Depuis, Eisner
s'est imposé comme un des grands théo-
riciens de la bande dessinée mondiale,
en réalisant des « graphic novels »
(romans graphiques) sur New York.
Superbes photographies de |'éme humai-
ne.qui sont aussi d‘époustouflantes
lecons de BD, Eisner étant un des pra-
tidiens les plus accomplis du medium
(découpage, graphismes, scénarios. ..
tout est organisé avec lucidité, pureté
et efficacité).
Désireux de faire partager son expertise,
Fisner nous propose ce manuel dans lequel
il disseque les mécanismies de la namra-
ton utilises dans le neuviéme art. Humble
comme la plupart des vrais génies, patient
comme un sage, Eisner nous apprend
comment réaliser le plus efficacement
possible cette succession de vignettes, en
apparence si simple, que:l'on appelle
bande dessinée. Idéal pour tout débu-
tant, amoureux du genre et curieux : un
ouvrage costaud et essentiel.
Editions Vertige Graphic

Inoshiro

11y a & peu prés un an, Christoph
icone absolue d'Elwood) nous

faisoit part de son désir d'incarner @

Vécran

d'Hugo Pre ]

sfire : Lambert >EFA Corto ! Lu -nul.-

sation sera assurée par Gabriele

Salvatores; qui ovait déjé mis en scéne

/ana ». Sinon, une série de des-
s « Corto » est prévue d l'au-
sur Canal+. Elle sera pre
duite par les auteurs des séries « Tintin »
et « Blake et Mortimer »,




La rubrique TIPS de MCM,
rien de plus simple pour gagner |

-

Retrouvez les astuces et soluces des meil

leurs jeux vidéo sur
consoles 32 et 64 bits.

(Le Ginquieme Elément, Resident €vil 2, Gran Turismo, Klonoa,
Ninja. Jet Rider 2, Deathtrap Dungeon, Cardinal Syn, Pitrall 3D,
Mystical Ninja, FAinal Fantasy 7 ) sur le 36 MC\V*

rubrigque
TIPS et sur le O8 36 &8 ga 3>+,

DISPONIBLE SUR Le CABLE ET CANALSATELLITE

=225 F LA MINUTE
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Colin McRae - Vainqueur du Rallye du Portugal 1998
La nouvelle référence en matiére de réalisme selon la presse Spécialirsée

e 12 vehicules WRC (World Rally Car) e Impact des dommages sur la carrosserie

4 et 2 roues motrices et le comportement routier

e 4B étapes impitoyables a travers 8 pays e Circuits inedits a affronter de jour ou de nuit
® Surfaces et conditions climatiques variables qui e Championnat, Spéciales, Contre la Montre
modifient la tenue de route °

Précision des messages du copilote

e Vue inédite avec des angles de vue mobiles
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