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J'ai fait un drole de
réve | Je nageais tran-
guillement dans une
piscine, quand tout 3
coup l'eau s'est trans-
formée en milliers
d'enveloppes. J'avais
beau continuer 3
nager, cela devenait de
plus en plus difficile.
Alors, je me suis déci-
de a faire la planche.
J'étais vachement fier
d'avoir trouvé cette
idée géniale. Et puis
Jai coulé, d'un coup.
Heureusement, le
maitre nageur a eu le
réflexe de m'envoyer
un coupe-papier
auquel je me suis
accroché jusqu'au
reveil.

Sam
D'apreés la EUb en page 21
du PO 80, Extreme G sur N64 peut se
jouer a quatre joueurs. Or vous aviez éerit
qu'il ne se jouait qu'a deux...
Moumousse
Exact, Extreme G se joue bien 3 quatre
simultanément. Leflou a effectivement
savonné dans son test, et s'explique actel-

lement dans le bureau du rédac’ chef.
Frappe pas trop fort, Elwood...

Dessin de Melody Cisinski
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Les Crédlts Players sont placés

au dos d'autres pages importantes et si
je veux les découper, je dois sacrifier le
travail d'Ino ou un test. Faites quelque
chose pour nous autres, fidéles lecteurs,
please ! J
Roméo
Ce n'est pas pour cafter, mais c'est Elwood
qui place les pages dans |e magazine. C'est
lui qu'il faut appeler la nuit Jusqu'a ce qu'il
comprenne que les pages Crédits, ca se met
derriére des pages pas importantes. Reste
a définir les « pages pas importantes »... A
toi de préciser. Et ne t'avise pas de propo-
ser le dos d‘une page Courrier, j'ai ton
adresse.

] = A
C'est QUOI exactement « un
moteur 3D » ? ]
Ram Sés
Il s'agit d'un bout de programme, trés
important, qui gere I'animation 3D d'un
jeu. C'est grace au moteur 3D que les élé-
ments sont animés a ['écran (d'ot son
nom). Un bon moteur 3D peut afficher de
nombreux polygones tout en garantissant
a l'animation sa fluidité, mais il ne suffit
pas pour faire un bon jeu.

Peut-il y avoir des dire
rences dans les options entre un jeu'en
version Platinium et I'original ?

uigou
La gamme Platinum regroupe des jeux
PlayStation 3 petit prix. Ces derniers sont
identiques a ceux vendus quelques mois
auparavant. lls sont proposés moins chers
car leur carriére est, pour ainsi dire, termi-
née. Les joueurs, dans leur grande majorité,
se ruent en effet sur les nouveautés,
délaissant des jeux plus anciens... et par-
fois meilleurs.

D'a réS 'un de vos concur-

rents, 1'actrice Rhona Mitra, le clone en
chair et en os de Lara Croft se serait
fait siliconer pour ressembler parfaite-
ment a Lara, 7 :

Matthiey
Alors, ce n'est pas un concurrent.
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Dans le test e rrui, Reyda

ecrit : « la version frangaise est plutot lou-
pée... », mais elle ne précise pas sur quels
points du jeu. Alors je lui demande genti-
ment : pourquoi la version frangaise est-
elle inferieure aux autres versions ?

Buzut
As-tu des preuves de ce que tu avances ?
Parce que Reyda nous a toujours dit qu'il
€tait un mec. Tes accusations sont graves,
tu sais. C'est un général qui t'a raconté ¢a
pendant tes vacances sur la cote d'Azur ?
C'est ca ? Avoue !

Y aura-t-il une suite 4 LBA sur
PlayStation ? doldh

LBA 2 est sorti sur PC I'été dernier. Mais le
probleme, c'est que Sega a récemment
racheté |'équipe de développeur francais du
jeu, Adeline Software. De ce fait, Ia sortie
de ce titre sur Play est improbable... Mais
ne jurons de rien : Psygnosis, qui appartient
pourtant a Sony, a bien sorti des jeux sur
Saturn, et vient méme de réaliser |a
conversion de Manx TT (Sega) pour PC.

] - 1
J'ai un probléme avee ma
Memory Card Plus de marque Datel. Elle
est divisée en huit pages de quinze blocs
chacune, mais je suis bloqué sur I'une
d'entre elle. Je suis sir de n'étre pas le
seul a qui cette mésaventure est arrivée,
alors il faudrait faire le point sur les
cartes de mémoire PlayStation. || yena
tellement qu'un dossier s'impose.

Fritz
Un journal qui prétendrait tester |a fiabilité
des Memory Card ne ferait que bluffer ses
lecteurs. On peut tester |a résistance phy-
sique, la résistance a |'usure d'un accessoi-
re, mais pas sa fiabilité électronique. On
pourrait tester une carte pendant des
heures, ne pas avoir de problémes avec,
cela ne garantirait pas le fonctionnement
de tous les modéles, dans tous les cas. Tout
Ce que je peux te dire, c'est que de nom-
breux témoignages et quelques malheu-
reuses experiences involontaires a la rédac’
semblent montrer que les cartes mémoires




de forte capacité posent souvent des pro-
blemes de fiabilite. Cela est d'ailleurs éga-
lement valable sur Nintendo 64. Alors il
faut choisir entre ces modeles pas cher
dont le bon fonctionnement n'est pas
assure, et les modeles proposés par Sony et
Nintendo. Je conseille pour ma part de
posseder un modele de chaque : une carte
officielle pour I‘utilisation courante, et une
carte moins chere sur laquelle on copie ses
sauvegardes les moins importantes pour
liberer de I'espace sur la premiere.

Le 2 OctObre dernier, a eu

lieu la cérémonie officielle de remise du
trophée Porsche Challenge a Paris, a
laquelle étaient conviés les seize fina-
listes. J'ai participé activement a ce
concours initié par votre journal. Player
One a collaboré et a soutenu l'intérét de
ce jeu en publiant dans ses colonnes le
classement mensuel des meilleurs scores.
J'y étais classé 3° ou 4. En aoit, j'ai
recu de la part de Sony un courrier
annoncant l'attente pour la qualification
a Paris. Depuis, rien. J'ai téléphoné chez
Sony. Entre les réponses évasives, les
transferts vers différents interlocuteurs,
les coupures musicales, j‘ai fini au service
aprés-vente. Je suis vraiment décu,
amer. Depuis avril, j'ai consacré tout
mon temps libre et parfois méme mes
nuits 3 améliorer mes performances. J'y
ai vraiment cru. Sony est parvenu a
ebranler mes réves. J'ai le sentiment
d'avoir été abusé. Ce jeu concours m'ap-
parait aujourd'hui comme un super
montage publicitaire. Cependant, si j'ai
fait preuve de naiveté, il n'en reste pas
moins que j'attends des explications de
S Mickaél Perrin
Mickagl, cela m'a vraiment attristé de voir
cette letire signeée par l'un des plus fideles
participants 2 la rubrique Champion. Je
voudrais y répondre en plusieurs points.

1) Player One n'a pas initié le concours, et
n'y €tait li€ en aucune maniere. Les temps
publiés dans la rubriqgue Champion n'ont

jamais été que ceux des lecteurs de PO. Il
n'a pas été fait mention de publication des
temps officiels du concours dans nos pages.
2) Un jeu concours est toujours un monta-
ge publicitaire.

3) Si tu veux mon avis, tu n‘as simplement
pas été qualifié parce que tu ne figurais pas
parmi les seize meilleurs temps.

4) Sony aurait en effet di faire un effort
d'information vis-a-vis de ses perdants,
inévitablement trés nombreux. Le construc-
teur pourrait peut-étre encore se rattraper...

e
Je I'ai vu pour la premiére fois
dans le PO n° 50 je crois. Ensuite, je |'ai
revu quelques fois sans savoir ce que
c’était... Et je l'ai encore vu, ah ! quelle
horreur, dans e test d'Extreme G du

PO 79... Sam, LEITMOTIV, ca veut dire
quoi ?

Player Man
On retrouve dans Player One de nombreux
termes techniques, dont nous limitons
I'emploi au maximum. Mais 13, il ne s'agit
que d'un mot dont la signification est...
clairement indiquée dans n'importe quel
dictionnaire de la langue francaise. Y com-

pris dans celui qui sert a caler le canapé

familial.

DanS Ie test de Duke Nukem
3D, je ne vois vraiment pas |'intérét de
parler de I'extrait de « film » comme
Bubu dit, ni méme de montrer la photo
dans le cinéma X. Je trouve qu'en regle
générale il y a une ambiance un petit
peu malsaine, assez désagréable. ldem
pour le test de SF EX Plus Alpha, ol un
encadré montre une photo de Ken, dont
la téte est entre les jambes d'une femme
avec comme légende : « Ken, partagé
entre le bonheur et |a souffrance
attend, impuissant, sa chute. » Et vous
en faites a gogo de ce genre de phrase.
La, c'était certainement de 'humour,
mais malheureusement, il y a des limites
a tout. :
Joris
Une ambiance malsaine parce que nous
n'hésitons pas a montrer ce qu'il y a dans
les jeux ? Je te rassure, ici, sur place, l‘am-
biance est tres bonne. Si Player One a tou-
jours voulu éviter le racolage, nous n'en
avons pas moins a cceur de faire notre
métier sans nous soucier des défenseurs de
la bonne morale. Quant a la limite dont tu
parles, je laisse chaque lecteur décider de
lui-méme ou elle se trouve. Et la je suis
confiant, tu vois...

Que voulez-vous dire par :
« La jouabilité de Duke Nukem est moins
instinctive que celle de Doom. » ?

Yppi Kai Kai
Une jouabilité instinctive n'entrave pas la
spontanéité du joueur. C'est-a-dire que ce
dernier n'est jamais obligé de se poser une
question du type : « Sur quel bouton vais-je
devoir appuyer pour que mon perso enfile
son jetpak ? ». Duke Nukem 3D propose des
actions plus variées que Doom, dont la
qualité premiere est la simplicite. La recette
de Doom, c'est « j'évite les tirs et je :
shoote », alors que celle de DN -3D est plus
« je choisis la bonne arme pour descendre
I'ennemi ».
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. 64 \/s
I PlayStation.
Le mois der-
nier, je vous
demandais
quelle devait étre LA

console de Noél. Le d u -
moins que I'on puisse

dire, c'est que les m0|s
réponses ont été pas-
sionnées... et donc
trés contradictoires
d'une lettre a 'autre. Mais j'en ai
quand méme trouvé quelques unes
qui ne faisaient pas preuve de trop
mauvaise foi (si si 1), dont celle-ci :
Possesseur de toutes les consoles
dites « nouvelle génération », je me
sens dans la possibilité de vous
répondre. Parlons déja du support.
J'avoue avoir une préférence pour
celui de Nintendo : les cartouches
sont plus solides, donc marchent
mieux, et pour le bonheur de tous,
fini les temps de chargement
insupportables dans certains jeux
PlayStation. Le prix des jeux n'est
pas excessivement supérieur a ceux
de la PS, malgré le fait que certains
jeux non-Nintendo (NDSam : jeux
d'éditeurs tiers) frolent les 500
francs ! Pour continuer, je trouve la
N64 plus fiable que la PS, cette
derniere connaissant de nom-
breuses pannes. Par contre, niveau
jeux, la PlayStation prend |'avanta-
ge, méme si un jeu comme Mario
64, ce n'est pas pour maintenant
sur cette console. Sur la Sony, tous
les genres de jeux sont désormais
représentés, contrairement a la N64
qui présente de nombreuses
lacunes en ce domaine. En
revanche, celle-ci se rattrape avec
son gameplay, qui reste sans faille
grace a un paddle trés ergono-
mique. Les graphismes sont en
général plus beaux sur N64, mais
I'effet de flou et le brouillard peu-
vent nuire au plaisir du jeu, tout
comme la pauvreté des décors,
scandaleuse pour une 64 bits.
Thierry Dumas

Voila, j'ajouterais une remarque que
je n'ai lue dans aucune lettre :
comme elle compte déja plus d'un
million d'adeptes en France, il est
beaucoup plus simple d'échanger
des jeux PlayStation que N64 avec
des amis. Mais mon cceur balance
vraiment entre ces deux consoles...



Je voudrais te faire quelques
remargues sur les notes des tests des
jeux N64 :
i) Tout d"abord Turok. PO lui donne 95 0
alors gue moi, je le trouve trés lassant 3
c2use de I'absence d'ennemis.
2) Ensuite, FIFA 64. Vous I'avez trés
bien noté.
3) Vous auriez pu mettre un peu plus a
me G, car lorsque I'on regarde les
photos, les décors sont magnifiques.
4) Shadows of the Empire, vous I'avez
un peu surestimé. |l est pourri et ne
vaut pas plus de 70 %.
5) En revanche, vous avez sous-estimé
MRC. Vous lui mettez 82 % alors qu'un
autre magazine le note 90 %, la diffé-
SRR grande. Le questionneur 64
1) Ca n'est pas un shoot'em up. Pour faire
4n carton sur des ennemis, essaie plutot
Doom.
2) Cest une critique ou un compliment ?
3) Essaie de brancher un paddle sur ton
Player One ouvert 4 la page du test, bouge
2 téte et fait un bruit de moteur avec |a
bouche. Voil3, tu as un jeu fabuleux et pas
cher, merci Player One.

4) C'est plutét une bonne note pour un jeu *

pourri. Il est vrai qu'il a trés vite vieilli ce
Jeu, mais Didou adore son ambiance .

5) Je sais, et le triste Automobili
Lamborghini a aussi passé la barre des 90 9%
dans certains magazines... A ce train 13, on
peut s'attendre a voir Top Gear Rally
depasser allégrement la barre des 100 %. .
Donc, Player One persiste et signe dans les
notes accordées a ces jeux.

Que”e €St 1a date limite pour
t'écrire et avoir la chance d'étre publie
dans le numéro du mois suivant. Djé

Avant le 5 de chaque mois. Les lettres
recues le 10 décembre, par exemple, ne
pourront ainsi €tre publiées que dans le
numero de... février !

Dessin de Stéphane Dollégeal

i = L4
J'ai trouve une idée
révolutionnaire. En jouant 3
la N64 je me suis dit que ce
flou, c'est vrai qu'il est
génant, mais il cache les
pixels. Je joue a4 ma
PlayStation : aucun flou,
cest bien, mais ca pixellise
un peu dans les Doom-like.,
C'est pour cela que j'ai
scotché un papier calque sur
ma télé. Le résultat est
€poustouflant : plus aucun
pixel. Cette fois, c'est un
peu dans le brouillard,
comme sur N64. Mais c'est
tellement beau... Si ce pro-
cédé te semble bon, j'aime-
rais que tu fasses part de
cette méthode aux lecteurs
de Player One. NMicksel

On savait les téléviseurs pour-
ris, 13, tu as inventé pire.
Bravo donc pour cette idée...
heu... originale. Citons
d'autres trucs tout aussi radi-
caux que, je n'en doute pas, tu
as déja di essayer : regarder
sa télé a travers un verre
d'eau, cligner des yeux, écra-
Ser un chat sur I'écran, mettre
des lunettes de soleil ou se
crever un ceil.

1) J'ai a

Pris 1

_ mort de l'inventeur du Game Boy.

PLAYER ONE Q DECEMBRE 97

Ce dernier travaillait-il toujours chez
Nintendo ?

2) Sa mort s'est produite apres que
Nintendo eut augmenté Ia production du
Game Boy 4 1 000 000 de machines par
mois, c'est vraiment I'ironie du sort 4
Mais au fait, qu'avez-vous ressenti ?

3) Lors de ma précédente lettre, j'ai
demandé : « A quoi est dii cet effet de
flou ? » Je m'excuse mais je lavais mal
formulée. Je voulais en fait savoir 2 quoi
est da I'effet de « brume ». Est-i| voulu,
est-il imposé par le constructeur ?
Castor B.
1) Non, il avait quitté Nintendo pour créer
Sa propre sociéte, il y a quelques mois.

2) L'impression que c'est con la vie des
fois.

3) Alors si tu t'acceptes tes excuses, il n'y
a pas de souci. L'effet de brume, plus cou-
ramment appelé « brouillard » est le résyl-
tat de |a présence de fines gouttelettes
d'eau en suspension dans I'air. Il est vouly
par les conditions météo : température et
taux d'humidité. Des facteurs qui sont
eux-mémes dépendants de I'heure. Ainsi,
le brouillard se forme souvent la nuit. Ca
c'est pour la vraie vie, celle-1a méme qui
est un peu con des fois. Sur Nintendo 64,
C'est assez différent. Le brouillard s'y
forme en général un peu tout le temps,
n'importe quand, sauf quand il fait nuit
justement. Car la nuit, la visibilité est
mediocre, et il n'est pas nécessaire d'avoir
un autre prétexte pour la limiter, pas
nécessaire de devoir masquer.|'affichage
tardif des polygones (des décors), mal qui
frappe d'ailleurs de nombreux jeux 32 bits.

Liifrg

¥ i ;

Laurent N., je te remercie beaucoup
pour ton enveloppe, mais je n'ai pas
compris en quoi consistait le jeu.
C'est a celui qui envoie le plus d'en-
veloppes a l'autre ? Troll, j'ai bien
pris note de tes remarques. Loic, tu
dois pouvoir trouver les K7 en VO 3
la FNAC. Filip, I'achat de DN 3D ne
t'apportera rien. Benji, nous répon-
dons a ce genre de question dans les
Stop Info. Christophe, ta configura-
tion me semble pas mal, si tu as suf-
fisamment de mémoire, mais les
technologies évoluent si vite ..
Sache d'ailleurs qu'il n'y a pas de
chip 3Dfx dans la carte que tu cites.
Mr Alexandre, ce n'est malheureu-
sement plus possible de faire ses
envois. Julien, je n'envoie vraiment
pas de codes et j'écris sur ordina-
teur, pas a la plume. Romendil. ton
test est vraiment tres bon, et je ne
dis pas ca pour te faire plaisir.

POUR M'ECRIRE :

PLAYER ONE, Sam Player

19 rue Louis Pasteur
92513 Boulogne Cedex

Dessin de Aurore Remilly
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Neo-Geo
Gekka No
Kenshi

SNK, spécialiste « es castagnes »,
s‘appréte a sortir son dernier jeu
de baston en 2D sur la célebre
borne d'arcade Neo-Geo: Gekka
No Kenshin, dernier hit d’'une
grande lignée ? Clest fort pro-
bable, lorsque I'on y regarde de
plus preés. S'inspirant d’événe-

Pl 3y

ments historiques, il propose un
panel de douze persos aux styles
de combat opposés. Certains pos-
sédent des coups trés puissants,
mais peu techniques, d'autres
font preuve de subtilité et peu-
vent enchainer de nombreux
combos. S
Graphiquement trés proche des
autres productions SNK, Gekka
No Kenshin devrait cependant
nous réserver de nombreuses
surprises. Sa sortie est imminente
au Japon, et.on I'attend de pied
ferme sous nos latitudes. .

PlayStation 2 :
Info ou intox ?

Ca y-est ! La course ala rumeur

et a la spéculation, au sujet de fa-

PlayStation 2, est lancée: Le
magazine officiel PlayStation

~anglais a ouvert les « hostilités »

_en consacrant un article sur la
« nouvelle » Play. Résultat : on
suppose qu’elle ne sortira pas
des usines de Sony avant deux -

Plus fort que
Tekken 3 et Soul
Blade, voici Weapon
Fighting Game, le
nouveau jeu de
baston deve-

loppé dans le

plus grand

secret par

Namco !

assés mai-
tres dans
Part du com-

bat virtuel, les studios

japonais de Namco ont
décidé de relever un nouveau
défi : développer un titre enco-

re plus dément que Tekken 3
et Soul Blade ! Pour le moment,
seule la version arcade est pré-
vue, mais lorsqu’on sait le
nombre de bornes Namco
adaptées sur Play, on imagine
que Weapon Fighting Game

verra le jour sur la 32 bits de

Sony ! Mais avant de penser a

cette future conversion, inté-

ressons-nous dans un premier
temps a I'arcade.

Premier constat, les photos

que nous vous présentons sur

cette page laissent réveur. Nous

ne savons pas encore si elles

illustrent des scénes de

combat en 3D temps

réel, mais si tel est

le cas,VF3 va se

prendre une énor-

me claque ! Les

persos fourmil-

lent de détails et

semblent plus

vrais que nature.

Mattez I'espéce de

clone d’Elvis, et ima-

ginez-vous devant la

borne, enchainant les Combos

et les projections !Vous y étes

déja ? Ne révez pas trop vite !

WEFG est en cours de déve-

loppement, et Namco semble

décidé a prendre son temps

pour peaufiner sa béte. La preu-

ve : I’éditeur a ouvert au Japon

une sorte de forum ou les

joueurs ont la parole. Ils expo-
sent leurs souhaits quant au
contenu du jeu, et leurs idées
sur les techniques de combat
qu’ils aimeraient employer.
Chaque remarque est prise au
sérieux par Namco, et les idées
intéressantes sont retenues
par les développeurs. La volon-
té de Namco est donc claire :



ans ;on ne connait pas son prix,

ses premiers titres, ou encore,)”"f’—’—-

caractéri st_lqu
approxnmatﬁ/es, ont été avar
@eﬁ‘“ Nous vous les livrons, en
preasant b:en qu elles ne sor

UTex;vllfre Ram : 2 Mb
kﬂm aud:o M

Capaci;é3D “Alpha-b
Z- buﬁ’ermg:@lmear filteri
Perspective correct teﬁtur)cf.

Mrpmappmg %

Sypport CD-Ragf

S quare sur N64
Presque ! En effet, les membres
de la division Squak basée d
S'ggtile viennent de tréer une

10uvelle boite : Crave Entertair
d mént. Cette sociét :

sortir un jeu qui réponde aux pour suivre cee affaire de ; 'ancer dansta.con

attentes des joueurs. Une poli- trés pres ! i q"m ou cing RPG N64
tique intelligente qui débou- Une excellente nouvelle pour les
chera, peut-étre, sur un titre Arcade Nmteﬁ#ophn 'S [ans du genre,
aussi réussi qu’il y parait... En Editeur : Namco qui regr

tout cas, comptez sur nous Sortie Japon : N.C. , manaéé Jé‘&quare@avec Sony.

Horizons lointains

NEO ATLAS

e jeu d’artdink
est la conversion
d’un titre micro-

célebre au Japon. Neo § o f s ! Vi Lk “ = I l~_] T 5

NOS SOLUTIONS UTILISERAS
NOS GUIDES DEVORERAS

Atlas se situe a mi-che-
min entre simulation his-
torique et aventure. Il

FeEE
vous mettait dans la | 2 g
’ : 2 K —
peau d’un navigateur :
. F AL . ¥ L= = = y P Vs y.
intrépide, qui pércourt : Gy .y & 4 o G & y
les sept mers, a la re- | BN ; B ; s A
» ” JO 0o PO o4 €
cherche d’un nouveau | e et £ G & Q< \ 4 < N € |

continent. La conversion e . e == ==
profitant pleinement des capa- caniers sanguinaires prévus au
cités de la Play, rien nempé- programme...
chera les nouveaux joueurs
de parcourir les ports du vieux Console : PlayStation
monde a la recherche de ’El- Editeur : Artdink
dorado. Sauf peut-étre les bou- Sortie Japon : janvier
Tips (le minitel!) et la Tips Line (le téléphone!) ont mis en place un
dispositif spécial pour que tu disposes rapidement des solutions des
jeux (version francaise) des consoles 32 et 64 bits. Nos testeurs
€crivent des solutions originales et exhaustives, accompagnées de
guides faisant le point sur certains aspects du jeu (Materia, Etoiles,
Chocobos...). Si malgre tout tu coinces, tu peux nous questionner en
direct le mardi de 17h a 20h et tout le temps dans la rubrique
questions/réponses, nousTgépondons sous 24h !

dianat i

F
¥

Fixtel 2,23F iy
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Hudson smashe
sur N64 !

Il manquait a la N64 un jeu de

tennis... Ce manque est comblé

avec Let’s Smash développé par
Hudson, un spécialiste en la
matiére. Complétement délirant,
ce titre propose un large choix
de joueurs et de terrains.Vous y
pouvez customiser les persos, et
disputer un match sur le toit

d'un gratte-ciel ! Ca fleure bon la

dérision, et si la jouabilité tient la
route, ce Let’s Smash pourrait
bien créer la surprise ! Sortie
prévue au Japon dans environ six
- mois... Ca vous laisse le temps
de peaufiner votre revers lifté !

The Rocky
Horror Picture
Show sur Play

Il semblerait que la comédie
déjantée de Richard O’Brien ait
quelques chances d'étre « adap-
- tée »sur PIayStat: S|
pourrait ressembler ¢ un mix

entre des extraits du show, et "
une partie jeu ot I'on incarnerait.

Brad-ou Janet. Bizarre, bizarre. ..

Dural, dur, dur
Super GT, Ia borne d'arcade de
Sega, ne verra pas le jour sur la
Dural (Faprés Saturn pour ceux
qui ne suivent pas). Raison invo-
quée :Sega ne souhaiterait pas
convertir de « vieux »  jeux sur
sa console. La belle excuse ! En
fait, il semblerait qu ‘un autre.
probléme vienne géner le trans-

fert de Super GT sur la Dural : .~

Sony se serait approprié les

~ droits exclusifs sur ['utilisation de -

- Porsche dans tout jeu vidéo

pegi =
Final Fantasy VII' oo
Le gunde du JEL.

Totalement surréa-
liste, Snowboard
Kids ressemble plus
a Mario Kart qu’a
Cool Boarders.

arallélement au réaliste
PTwisted Edge Snow-

boarding, Snowboard
Kids devrait faire son appari-
tion aux Etats-Unis en mars
prochain.Trés cartoon, ce jeu
de surf, doté de huits pistes et
cing persos au look original,

= NOU ENTRY

Delirant

prend le contre-pied de tous
ses concurrents, y compris ceux
qui squattent les 32 bits. Ici, le
joueur se retrouve plongé dans
un univers chatoyant et colo-
ré complétement surréaliste.
Outre ses modes de jeu clas-
siques, Snowboard Kids offre
un mode Multijoueur appa-
remment tres similaire a celui
de Mario Kart. En effet, les pistes

Aventure culturelle

ryo a réussi le pari de
C développer un titre ori-

ginal, doublé d’un docu-
mentaire culturel. Ce jeu d’aven-
ture, ayant pour cadre le cha-
teau de Versailles, s’annonce pro-
metteur. Versailles est, en fait,
une véritable enquéte policie-
re se déroulant a la cour du Roi
Soleil, sur fond de musique clas-
sique.Yous évoluez en vue sub-
jective dans une reconstitution
authentique du célébre chateau.
Interrogez les nobles, lés servi-
teurs et autres intrigants afin
de demasquer le traitre qui s’ap-
préte a assassiner le bon roi.
Comme tout jeu d’aventure,
vous disposez d’un inventaire
d’objets a utiliser en des endroits
précis.Graphiquement, c’est

Versailles est doté d’une solide
base de données historiques.

irréprochable. Les déplacements
donnent lieu a des séquences
cinématiques précalculées du
plus bel effet.

Enfin le jeu est doté d’un menu
encyclopédique, tel un CD-Rom
multimédia, qui fera le bonheur
des férus d’histoire.

Console PlayStation
Editeur : Cryo

sont jonchées d’options diverses,
allant du boost aux projectiles.
Chagque participant a alors une
chance de terminer la course
en téte... pour peu qu’il ne se
mange pas les nombreux obs-
tacles disséminés sur les tra-
cés. L’aspect « figures » n’est
bien sdr pas oublié, puisque
celles-ci vous rapportent de
Pargent, qui vous servira a ache-
ter de nouvelles planches.

Console : N64
Editeur : Atlus
Sortie US : mars

Le retour des
furieux
REAL BOUT
SPECIAL

Inutile de présenter cet ultime
volet de la saga Fatal Fury, qui
a conserve trois de ses héros,
depuis le premier volet. Andy,
Terry et Joe sont donc a nou-
veau impliqués dans un tournoi
de baston o on a la joie de
redécouvrir leurs anciens
adversaires. Enfin, la joie, pas
pour tout le monde... Ainsi, ce
nouveau volet ressuscite Krau-
ser, Laurence, Cheng et Tung
Fu.Avec en guest-star Geese
Howard, qu’on croyait mort.
Toujours des coups spéciaux
exhubérants et une jouabilité
exemplaire. Que demander de
plus ? Ah, oui, la cartouche Ram
qui va avec.

Console : Saturn

Editeur : SNK

Sortie Japon : fin décembre




Off-shore

Depuis Parrivée de Wave Race sur N64,

la PlayStation accueille elle aussi des
courses de bateaux. Aprés Rapid Racer,

voici donc Power Boat !

raphiquement,
Power Boat est
trés proche du

titre de Sony. Plusieurs
modes de jeu sont disponibles
(Course Simple, Cham-
pionnat, etc.), et vous pou-

vez vous tirer la bourre

sur plusieurs circuits aux themes

CARMAY

console. Or, dans super GT, une
des trois caisses est... une
Porsche ! Dommage Eliane. En
attendant, on raconte que les
premiers titres Dural pourraient

~_s'appeler Daytona 2,Virtua Stri-
~ ker etVirtua Fighter 3. Cool !

Nintendo Space
World 97

Comme chaque année, Ninten-
do a dévoilé au Japon toutes ses
nouveautés a venir, lors du salon
Nintendo Space World, qui s'est
déroulé les 22 et 23 novembre
dernier. A I'heure ot nous écri-
vons ces lignes, la fiste des titres
devant étre présentée est plus
qu'alléchante. Jugez plutét :
Snowboard Kids, Dual Heroes,
Sim City 2000, GASP, Hyper

o Olympic in Nagano, NBA in the =~
différents (style 5 Zone 98, Yoshi Story,The Legend -
Canyon,Amazonie, etc.) L'im- P I Ocarit o
pression de vitesse est bien ren- supérieur, Power Boat a des & of Zelda 'Th‘? L ina “’fT’f?'e’
due, surtout en vue intérieu- chances de concurrencer Rapid F'Z?"Q Rev Limit.... LO liste‘est %v
re, ol vous n’apercevez que le Racer, et c’est tant mieux. longue et prometteuse ! L
do votre « clgsretzan-Mime. & Igamicl P yusenti S spnipdi o g
e « cigarette ». Méme : yStation A -3
s’il ne peut prétendre rivaliser Editeur : Interpiay re'pa.rIQ( d c?glevenqn'ent p’a: ‘%{
avec Wave Race, nettement Sortie France : février netalre,d;.qgs le proqt_laln NUMCS 053
ro de Player ! = 3
e B ;
o 2o
e
pres le daubesque FIFA
64, Electronic Arts va
tenter de se racheter, — o o e e B
en adaptant la mouture 98 HA e B ek R o) £ ,_FI | N . '/" gt e
) B ' b | N S \
& € |
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T wash b Y Raaith s &6 aan £
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Avec de tels graphismes, FIFA 98 o 98) sty No4 o regard > s S / _l % l

des premiéres images, le jeu =
semble graphi-
quement top
(encore que ¢a
sente le Replay
a plein nez...).
Mais c’est au
niveau de la joua-
bilité, et de la ri-
chesse des actions
que le plus gros
effort devra étre
fait. Car pour
concurrencer ISS
64, FIFA 98 se
doit de fréler la
perfection !

pourrait bien concurrencer ISS 64.

Le 3615 TIPS et le 08 36 68 32 64 sont enrichis quotidiennement.
lis contiennent la plus formidable base d'astuces €t de solutions
pour les jeux des consoles 32 et 64 bits. Les Tips des nouveautés
sont disponibles trés peu de temps aprés la sortie du jeu.

Comme pour les jeux d'aventures, tu peux nous consulter en direct
ou en diffépe pour nous demander des tips ou des conseils.

Fixte] 2,238y
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Takara

puissance 64

La réputation de Takara n’étant
plus a faire sur PlayStation (sou=
venez-vous de To Shin Den),
F'éditeur nippon a décidé de se
tourner vers la N64. Deux titres
sont en cours de développe-
ment :un jeu de caisses (origi-
nal) et un jeu de baston (tiens, -
on s’en serait pas douté). Takara
reste trés mystérieux sur ses
deux bébés, mais promet plein
d’innovations jamais vues sur
N64 ! Ah les promesses, pourvu
qu’elles soient tenues. ..

Zelda en février ?
Jusqu’a présent, la sortie de
Zelda n’était pas franchement
précise. Février, mars, avril ?
Finalement, il se pourrait bien_
que ce titre tant attendu
débarque fin février au Japon,
sur cartouche. Espérons que
Nintendo tiendra ses délais. ..
En attendant, faute de pouvoir y
jouer, on connait enfin son nom

definitif :The Legend of Zelda:

The"Ocarinq_ of Time.

Tomb Raider au
masculin-

Selon certaines rumeurs, Core ,
Design devrait réutiliser le moteur
graphique de son hit pour un
nouveau jeu. Lara céderait sa
place é un mec, et I'action pour-
rait étre beaucoup plus intense.
Ambiance plate-forme/action
donc, pour ce futur Tomb Raider
au masculin prévu sitout va bien
pour la fin 98

Tekken 3

Ceest officiel : Namco vient de
confirmer I'adaptation de
Tekken 3 sur PlayStation. Pour
le moment, on ne sait pas com-
ment ils vont s’y prendre, mais
les fans sont déja a la féte.
Espérons qu'il sera fideéle a I'ori-
ginal ! Pour 'heure, aucune date
de sortie n’est annoncée. Bien
sdr, on vous tient au courant.

Aventures

Le jeu de réle tant
attendu d’Atlus et
Sega va enfin sortir !

€langeant habilement
poésie, combat et
aventure, Princess

Crown pourrait bien inaugu-
Yer un nouveau style de RPG.
Le scénario vous invite 2 incar-
ner Gradriel, une jeune prin-

cesse mi-humaine, mi-elfe qui
doit parcourir le monde et faire
Ses preuves pour succéder a sa
meére sur le tréne. Elle ren-
contre sur sa route d’autres
aventuriers, un jeune paladin,
un vieux loup de mer et une
petite sorciére, qui feront route
avec elle. Ensemble, ils vont
donc vivre une aventure mou-
vementée ol P'action prendra

Monstrueux

ous l'avions découvert,
N ébabhis, lors du salon E3

aAtlanta en juin der-
nier. Il tournait en vidéo, et nous
pensions que les scénes pré-
sentées étaient de vulgaires
cinématiques. Eh bien appa-
remment, on s’était trompés.
Selon les développeurs de Kona-
mi, tout ce qui a été montré

sur Hybrid Heaven jusqu’a pré-
sent correspondait a des scénes
d’action en 3D temps réel !
Dans ce jeu d’action, vous incar-
nez un combattant acrobate
rompu a toutes les formes de
combat, et luttant pour sa sur-
vie dans un monde corrompu
et violent.Voil3, on ne sait pas
grand-chose d’autre, si ce n’est
qu’Hybrid Heaven est somp-
tueux et qu'il sortira sur car-
touche d’abord au Japon.

Console : N64
Editeur : Konami
Sortie Japon : 2° trim.98

LUVAKUZ

[ -

Visuellement, Princess Crown
arrache bien. Ca blaste grage !

une place prépondérante. Les
combats, superbement réali-
sés (et dignes d’un jeu de bas-
ton), donneront du piment a
'aventure, et seront toujours
justifiés par le scénario.

Console : Saturn
Editeur : Atlus/Sega
Sortie japon : fin décembre

INTOS
POINT FINAL

Dans la pub pour le jeu Dra-
gon Ball Final Bout sur Play-
Station, parue entre autres le
mois dernier dans Player One
(page 23), on apprend que les
célebres persos y sont animés
avec 30 polygones : « le top
de la définition video ! » Une
belle coquille... En tout cas,
on imagine bien la tronche
que pourrait avoir le jeu...

Joue avec Dragon Ball, le
top du dessin ! Pour cela,
relie les arétes de polygones
de | a 30, pour découvrir un
personnage caché de DB
Final Bout/ Et attention
aux piéges !




Ouiiiiiiiiiiiii ! Les deux

bornes d’arcade
coolissimes de Don-
jons & Dragons, qui

permettaient d’incar-

ner un clerc, un nain,
ou un elfe sont enfin

converties sur Saturn.

ay est! On a enfin pu
écouter le fameux single
de Rhona Mitra (la Lara
Croft en chair et en os), conco-
té par Dave Stewart, le dino-
saure d’Eurythmics. On s’at-

Aie, elle chante

Backstab a gogo
DUNGEONS &

proche de Final Fight,
avec des combats a gogo et
une action non-stop. Mais,
contrairement aux autres
beat-em all, il propose des sor-
tiléges puissants, et des équi-
pements, comme des épées
magiques, masses d’armes et
autres baguettes de sorts. De
plus, on peut choisir les lieux
que I’on va explorer, tous dif-
férents et bourrés de passages
secrets.

En nous proposant les deux
jeux sur le méme CD (Col-
lection oblige !), Capcom nous
montre qu’il n’y pas que Street
Fighter et le tiroir-caisse, qui
comptent.Wonder en est déja
suspendu au plafond !

tendait a de la bonne zik,a la
fois efficace et charmelle, comme
son interprete... Que nenni !
Les deux morceaux du single
s’averent finalement assez insi-
pides. Rythmes pseudo-lassifs
et vraiment lassants, compo-
sition sans génie et surtout,
voix sans timbre. Bin ouais,
Rhona Mitra n’a pas un bel orga-
ne ! Franchement, nous a Player,
on préfére I'avoir dans les yeux
que dans les oreilles... A vous
procurer si vous étes vraiment

fan de la belle, et encore...

appelons que, dans le
principe, D&D est trés

Les fans de D&D seront aux
anges avec cette compilation.
Console : Saturn

Editeur : Capcom
Sortie Japon : début 98

(« Lattaquant des flammes »,
 ridicule !), se cache en fait IF* §

=

Ten Pin Alley au

Panthéon

Ala rédac’, on avait tous accro-

ché comme des fous sur Ten Pin
Alley. Eh brep.ﬁ‘ﬁparemment. on
n’est pas les seuls ! Le musée

international du bowling, basé a

St-Louis, Etats-Unis, a décidé
di ntegrer le jeudans. son Hall of

ment reservela‘des athlems de
haut niveau, repré’&gnte une
grande premiére. Ce musée
accueille donc en son ‘gegh une
borne Ten Pin Alley, sur hquelle
les pros du nglmg peuvent tes-
tep leurs capacités au stnkg

ISS sur S"aturn
Honoo ‘

no Stnkei;
Sous le titre mysténeux pour =
nous autres Occidentaux,

%

=

nouvel International Superstar
Soccer, le jeu qui enﬂ‘ m

mela
rédac’ a chaque nouvell L
sion. Si cette mb' t
aussi bonne que i
FIFA @ d?f%fg . ;

PAUSE FERAS €T UASTUCE
TRANQUILLEMENT NOTEI_'-LIAS

Exclusif! Sur le 0836683264 -ct nulle part ailleurs!- tu
peux faire une pause en appuyant sur la touche 8

pendant que tu écoutes une astuce ou une solution

Ainsi, tu as tout le temps de la noter!

Tu peux méme appuyer sur la touche 7 pour revenir de

Memo 0836683264 @D &5 €

Jeu/Message/Titre.. prect cdent

Jeu/Message/Titre... suivant
Recul de quelques secondes

Avance de guelques secondes

/*u¢:w:w+

Retour au choix précédent
i3 Retour au menu principal

Relecture du message a partir du début

Pause (8 pour relancer la lecture)

Sélection Jeu/Message/Titre dans une liste

quelques secondes en arriere. Comme sur un lecteur CD!

- Sé[e(l'




info
Steel Reign

A l'instar de Shellshock, sorti en
avril 96 (PO 63), Steel Reign est

une simulation de tank.Yous vous-

promenez a bord de votre 'e‘ﬁéih,
et blastez a peu preés tout ce qui
bouge. En revanche, I'action n’est

pas accompagnée de commen-
taires loufoques, comme c’était le
cas dans le soft de feu US Gold.
Console : PlayStation
Editeur : Sony

Sortie France : janvier

uest :
or Fame et
he Tour

Ces deux titres font preuve.
d'une originalité rare. Grace aun.
médiator électronique a connec--
ter sur le port paddle de la Play,

vous devenez en un clin d'ceil un

guitariste en herbe. Le but dujeu

est de reproduire des acco de
gratte, visualisés a I'écran, en

frottant le médiator (sur une

raquette de tennis par exemple,

histoire d'avoir Fair bien ridicule 1).

La recette du succes : étre syn-
chro, exactement comme dans
Parappa. Dans The Tour, vous
devrez reproduire des ziks
mythiques de Jimmy Hendrix,
Janis Joplin ou encore Steve Ray

Vaughan. Quest for Fame vous -

propose quant a lui de rejouer

les grands classiques d'Aerosmith.

Qonsole : PlayStation
Editeur : BMG
Sortier France :février

¥ &

Enfin en jeu !

Alors qu’Acclaim nous annonc
les Japonais sortent cou

de cartes !

epuis quelque temps,
Magic: ’Assemblée

connait un important
succes au pays du Soleil-Levant.
Les jeux de société ayant aussi
la cote, il était naturel que les
deux genres viennent squatter
nos consoles. Mais de la a sor-
tir cing jeux en méme temps,
franchement... :
Le premier, Arcana Strikes
(Saturn), est un jeu tactique
ou vous combattez des enne-
mis a coups de cartes magiques

‘recélant les pouvoirs du feu,

du vent, etc.
Soulmaster (PlayStation) quant
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Soul Master

The movements and actions of

the cars in this game occur only

in a virtual world. Do not, under

any circumstances, attempt these

maneuvers in reality. They are
extremely dangerous and car be

sonsidered hazardous to your health

Dans le jeu Felony 11179, un écran
indique qu’il ne faut pas faire dans
la réalité la méme chose que dans

ce jeu de caisse destroy.

Ty —"
01205 73

AT
P 66 M e E B

-« on vous déconseille de faire la

méme chose dans la réalité...

a lui, est un jeu de plateau
jouable a quatre, qui vous fait
parcourir le monde tout en
combattant des monstres a
coups de sortileges représen-
tés, bien sar, par des cartes.
Poussant le vice plus loin,
Culdcept (Saturn) est égale-
ment un grand jeu de plateau,

D’ /

o <
L ey Gy
‘1 R, s Fass
g i
Arcana Strike

qui vous invite a explorer I’ai-
re de jeu pour récupérer toutes
les cartes, qui y sont dissémi-
nées. Chacune d’entre elles
vous permet de lancer de nou-
veaux sorts. On peut égale-
ment y jouer a quatre.

Texthoth Ludo (Saturn) est le

e la sortie de Magic, depuis des mois,
P sur coup cingq titres inspirés du célébre jeu

seul qui soit tiré d’un jeu de pla-
teau déja existant. Fidele a P'ori-
ginal, il vous permet d’incarner
un humain, un elfe, un nain ou
un pixy, afin de récupérer des
objets et cartes magiques, sans
bien sdr, échapper aux nom-
breux combats.

Enfin, le dernier; Tohshinden Card
Quest (PlayStation), moins com-
plexe, met en scéne les person-
nages du célebre jeu de combat.
Bref, le virus Magic a, sans contes-
te, contaminé le public nippon.
Reste a espérer qu’un éditeur
bienfaiteur se décide a tradui-
re ces cing titres japonais.

FELONIE 31/08

IIVIAP SELEG T

PARIS

START
2

o

f‘\}—“»

A

‘SELECT < & © BUTTON
EXIT ® BUTTON

Alors, si dans Felony vous pouvez
prendre le circuit de Paris...

TOTAL TIME YOTA LGRS UNT

03: 42: 43 |

<=+ pour vous éviter de prendre un

pilier dans un tunnel...

EO A CTAMUGUN |

W

ATl
B

--- partir en trombe...

-+~ i vous ne voulez pas vous

retrouver dans une caisse... en bois.



es cinq donzelles du Girls
I Band le plus populaire

du moment n’en finis-
sent plus de faire parler d’elles.
Non contentes de squatter les
hautes sphéres des charts, elles
investissent maintenant la Play-
Station. Le résultat : Spice
World, un CD bourré a craquer
d’infos et d’activités liées au
groupe. On les voit danser, chan-
ter, donner des interviews, bref
se dévoiler corps et ame... Tout

Jeu de fille

SPICE WORLD

La PlayStation veut s’attirer les faveurs de la
gent féminine... Spice World est la pour ¢a !

est la pour combler les fans !
Environnement trés graphique,
modélisation 3D des cinq stars
version cartoon, systeme de
navigation archisimple, Spice
World est un modéle d’effi-
cacité. Mais attention, ce CD
n’est pas un jeu, il s’agit d’une
véritable encyclopédie. Exit les
High Scores,Warp Zones et
autres Combos infinis. Ici on
cause plus souple, histoire

de ne pas déboussoler I'inex-

P

Nightmare
Project
Ce RPG classique a ;fé‘,,quqf sur-

prendre : son scénario est tiré
d'une série de romans best-sellers !

périmenté fan, habituellement
hermétique aux jeux vidéo.
Bref, si votre sceur vous emprun-
te votre PlayStation et s’en-
ferme dans sa chambre avec
ses copines, vous saurez a quoi
vous attendre : privé de Tek-
ken pendant quinze jours !

MANGA PLAYER VIDEO
YOU’RE UNDER ARREST

You're Under Arrest, le célebre manga de Kosuke Fujishima est a ’honneur
dans Manga Player Vidéo, un hors-série Manga Player.

Miyuki et Natsumi, les héroines, sont deux mignonnes et intrépides poli-
ciéres, qui nous entrainent dans des enquétes pleines de suspens, de charme
et d'action. Manga Player vous offre dans son hors-série, deux épisodes com-
plets de ce manga culte, mais également un poster-calendrier géant 1998 et
un dossier spécial Kosuke Fujishima.

En vente chez tous les marchands de journaux : le magazine + la K7 de

55 minutes + le poster-calendrier, 69 F.

AOURE ¢ nppy;
REST <%
= lf"’“onm ¢ ‘/'

& IDEQ
E POSTER.CALEND L

ORI {0

; A ‘y

=
7k
2 T 4
L: @:ﬁ;@ < « .,!‘!
Uintrigue se déroul%ut dans un’ _‘_;-f
mystérieux manoir, elle attirera -~
les lecteurs comme les joueurs,
et aura lavantage de proposer
autre chose que des dragons,
une princesse, et des chocobos ! |
Console : PlayStation Console : PIa__yS"ta;_tion |
S Ao UMY  Ecicur :Kodansha
Smaidad  Sortie Japon :N.C. 3
POUR TE€S JEUX ACHETER,
I000F PAR JOUR GAGNERAS
Jeu n1(3615 TIPS ): Gagne un jeu Jeu n°4 (0836683264): I5
Playstation™ par jour, choisi parmi gagnants toutes les 2 semaines.
les hits du moment. Memes lots que le jeu n®3. p—

Les jeux 3 et 4 se terminent alter-
nativement: ainsi, chaque mardi
nous expedions 2050F de lots!

Jeu n°2 (3615 TIPS): Gagne un
autre jeu par jour, pour ta console
32 ou 64 bits selon les jours.

Au fait, pourquoi 1000F par jour?
Simple: 2 jeux par jour 3 369F en
moyenne, plus 2050F par semaine,
cela nous donne exactement 1030F
mis_en _jeu chaque jour. €t les jeux
sont faciles, tu as toutes tes chances!

Jeun®3 (3615 TIPS): IS5 gagnants
toutes les 2 semaines. Le premier
gagne une console au choix ou
|000F de bons d’'achat, le deuxie-
me 400F... 2050F de lots en tout!

TES LOTS, ILLICO
EN COLISSIMO RECEVRAS

Les lots (jeux, consoles, bons d’achat) sont expédies
au plus tard 48h aprés qu'ils ont €€ gagnés.
Les jeux et EQP_SQLES sont expéediés en Colissimo.

Fixte] 2.23F s



Accessoires
PIayStat:on

Toujours a la pointe du design
(et du marketing), Sony lance
une gamme de Memory Card et
de paddles colorés. Ainsi, vous
pourrez désormais jouer a vos
Jjeux favoris avec une manette
blanche ou noire (cette derniére
étant la méme que celle de la
Net¥aroze. La classe !). Quand
aux Memory Cards, elles sont
désormais. disponibles en vert,

rouge et transparentes. Tous' ces

gadgets sont
en vente au
méme prix
1 queles
5 accesso:res ‘

Tumng Car-”’f

Battle

Voila un jeu de course qui semble
destiné. aux-amoureux de I’auto-
mobile. En effet, il est developpe
en collaboration avec
Option mag, destinée aux ,ﬁJus
du volant, qui claquent leur salaire
pour customiser leur auto. Le jeu
focahse bien évidemment sur cet
aspect, en -proposant 47 voitures
différentes et plus de 1.200 élé- .
ments a greffer sur la bagnole de

vos réves. Ewdemmen; la prepa- %
ration moteur du véhicule est tres

pointue — certains réglages

- extrémes permettent des pointes
de vitesse @350 kmih !

~ Console : : PlayStation
Editeur : MDO 8
Sortie Japon :janvier

revie jopy

Rapido

GRAN TURISHQ

Tout droit sorti

des studios japonais
de Sony, Gran
Tourismo devrait
casser la baraque !

omme vous pouvez
vous en douter, Gran
Tourismo est un jeu de

bagnoles... et pas des moins
ambitieux ! Il devrait proposer
des graphismes de haute qua-
lité, et un grand réalisme dans
la conduite. Tout a été fait pour
qu’on s’y croit. Des tonnes de
voitures (87), | | courses aux

_décors variés, des boutiques

pour customiser votre engm,
des concessionnaires qui vous
vendront les caisses que vous
cherchez, des permis spéciaux
qu ’il faudra passer pour parti-
ciper aux compétitions de haut
niveau... voila le programme !
Dernier détail, on pourra, bien
sir, se tirer la bourre en mode
Deux joueurs. Convaincus ?

Adventure Island bis ?

e jeu d’action/
aventure en 2D
vous met dans la

peau de Tomba, un enfant
sauvage, qui, assisté par

son petit cochon, part 2
Paventure sur son fle tro-
picale. Il doit récupérer

un bracelet dérobé par

un porcin maléfique.
Comme dans tout jeu
d’action,Tomba peut cou-

rir dans tous les sens, bon-

dir et utiliser des items. Et
comme dans tout jeu d’aven-
ture, il doit dialoguer avec les
habitants de Pile, afin de retrou-
ver certains objets essentiels a

la poursuite de Paventure. Les
graphismes hauts en couleur
et la simplicité de I’ac-

tion rappellent forte-
ment Adventure Island,
d’Hudson, mais en dix fois
mieux, car on doit aussi
utiliser ses méninges pour
progresser.

Console : PlayStation
Editeur : Whoopee
Camp

Sortie Japon :
mi-décembre

Console : PlayStation
Editeur : Sony
Sortie Japon : disponible

Il @ une bonne gueulc le petit

Tomba. Ambiance Cro- -Magnon..
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POUR SAUVER LA PLAN ~e ~ .
E DESCENDENT DANS LA RUE Final Fantasy 7 PlayStation

f Tomb Raider 2 PlayStation ‘ %:
: @ Goldeneye (N64) - Extreme G (N64) i/ :
; ‘{ " *35 Duke Nukem 3D N64 et PlayStationg -
3~ 1 \
.",

ACHAT - BCHANGER - VENTE - REPRISE
30
6 Rue de I'Olivier 7 Rue E. Jamais = (4 66 27 90 30 |2 Rue Mar. Foch = (3 89 39 74 5
06 Antibes 34 Montpellier 69 Lyon 1
11 Av. Pasteur =(493341393 | 1209 Avde Maurin =04 6799 66 38 |22 Rue des Termes = (4 78 27 02 78
06 Nice 36  Chateauroux 69 Lyon 7
42 Bd Gambetta = (4 9382 52 52 | Galerie V. Hugo = (25407 69 69 |28 Rue Nicolai = (4 72 76 57 67
o 08 499472 08 Sedan 37 Tours 69  Villeurbanne

3 Rue Gambetta 50324 27 45 36 |222 Av de Grammont =02 47 64 89 16 | 113 Rue A.france (47803193

08 Charleville 41 Blois 73 Chambéry

20 Rue Mantoue 70324572499 |48 Rue Beauvoir 7 0254 74 44 53 | 41 Rue d'Italie = (479 85 76 83
13 Martigues 44  Nantes - Reze 74 Cluses

8 Bd Richaud = (4 42 40 47 50 | Rue J. Jaures e sy 02 51 11 01 59 | 13 Grande Rue =(045089735

18 Bourges 45 Orléans 88 Epinal

10 Rue d'Auron =02 48 24 46 72 | 237 Rue de Bourgogne =023877 0734 | C.C les 4 Nations =(032982950

24 Bergerac 58 Nevers 89 Auxerre

22 Rue Mourrier = (55374 05 27 |94 Rue Mitterand = (38657 17 31 | 105 Rue de Paris = (38651 11 92
95 Pont Audemer 59 Valenciennes 95 L'Isle-Adam

10 Rue A.Briand = (2 3257 02 23 | 84 Rue rempart = (327 28 21 50 | 6 Bis Rue Gué =013408106
28 Chartres 9S. St Omer 95 Domont

12 Pl. des Epars ... 02 37 21 21 08 | 37 Rue du lycée =(0321 121978 |52 Av J. Jaures 01393526
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Les cadeaux
de Player

Ceest Noél ! One est un mélange
ExELUSIE! FEEET S jnteressant et
Y donc a vous explosif, entre Pan-
= ol ‘Z‘ vous offre demonium! et MDK !
e AR Un jeu unique ?
' - .| numéro deux 3
| somptueux - :
{ orzp x . ’action de One vous télé- sans le mode Sniper ! Techni-
s i porte dans un futur incer- quement, le jeu arbore des gra-
| e le CD des tain, assez proche de P'uni- phismes plutét clean, méme s'ils
musiques exclusives de vers de Blade Runner. Le héros ne font pas l'unanimité, et une
Duke Nukem et un Stick’n Play s’appelle John Cain, et il a la frite. animation trés fluide et speed.
®  Tomb Raider 2, pour que Lara ne Enfin, plutdt la rage (Cest écrit). Reste a voir s'il n’est pas lassant
vous quitte plus... D’ailleurs, @ Sans doute parce qu'a la place sur le long terme...
i ; du bras gauche, on lui a greffé
propos de ce S'nP, sachez que si

"Valken 2

un rayon laser, un peu comme le

5 : Console : PlayStation.
vous devez faire appel au service

célebre Cobra. Remarquez, cette grande utilité, car la police lui Editeur : ASC Games

apres-vente Sony, il est impératif _excroissance lui est d’une tres en veut 2 mort (on ne sait pas Sortie France : janvier
de retirer toute trace ® - pourquoi) et il doit défendre ché-
de ['autocollant < S = rement sa peau !
<UF Votre , S ' ~. Les points communs avec Pan-

: . \ - ; n demonium! sont une vue de coté,
PlayStation, < S\ E e avec de nombreux mouvements
sans quoi Y - (AN - de caméra, et des scénes de plate-
votre forme périlleuses. Mais dans One,
demande : on tire beaucoup plus. Ca car-
ne pourra A 7 e tonne méme sec, genre MDK

pas étre prise

‘en compte | Ca
tombe bien, ce Stick’n Play- est
enuerement repositionnable !

Vous souvenez-vous de ce ]eu
d’action nommé en France :
Cybernator, et qui vous mettait

aux commandes d'un mecha I;onatlni si,s:nt pou:ser sur r:'M De facturz cla75|que, il
es ailes. L’éditeur vient semble s’inspirer de plusieurs
blmde ? Eh bien a sufte g4 fien d’attaquer le développement de titres mythlqt‘:es. Les hzlt persos
a voir avec cet _,ancetre_,/ puisqu’il ressemblent étrangement 3 ceux
s’agit d’un « shoot’em up - deTo Shin Den,Virtua Fighter ou
/ 4 encore Street Fighter, et on peut
modifier a volonté leur appa-
rence : poids, taille, couleur... Esrine] -
C’est inutile, mais ¢ca mange pas ) \
de pain. Techmquement GASP !&\
semble aussi réutiliser les vieilles m ll“l hl!

du genre : casse-

gardes, Combos, f‘ ;

projections, la pa- .

: ! noplie des actions =} ‘iﬁ
o R g . . y P n’a rien de révolu-

tactique », qui tient donc a la fois o tionnaire. Bref, ca

du Wargame et du tir, le tout en

F ort de ses récents succes, GASP, un jeu de baston en 3D

A L 2 3 : P @88  manque d’origina- )
~ 3D s'il vous plait. On est curieux - : e : lité tout ca. g
__de voir le résultat... T .. s o
Console : PlayStation 2.3 : —— g:;::': SNl
Edlteur Masaya T, A s s ; 2 Konami GASP propose des coups
> o ! 5 spéciaux classiques.
Sortie Japon : janvier 98 W S L1 S Sortie US : mars
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Championship

il nga

Sensation de vitesse extréme - Choix parmi 9 bolides dont : Opel Calibra V6, Toyota Supra,
Mercedes Classe C, Alfa Romeo 155 V4TI ou méme des voitures prototypes SEGA - Cing
circuits dont 2 cachés - Paramétrage des différents bolides pour personnaliser la conduite

- Rétroviseur en vue intérieure - Mode 2 joueurs en écran splitté - Bande son dynamique -

Bruitages réalistes des régimes moteurs.

BIENTOT SUR

SE

ASTUCES, INFOS s CADEAUX
.LA LIGNE SECA

D 0836680110
B LE MINTTEL 3615 SEGA

SITE WEB :
http:/ /www.sega-europe.com

Ul

ON N'EST PAS SUR LA MEME PLANETE.

™

*1,20 Frs/min.) - Crédit photo : Superstock - BAM

(*2,23 Frs/min « *
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Ridicule |
enryu Ira
Ira Boh

Vous souvenez-vous de ce jeu stu-
pide qu’on pouvait trouver dans
les foires autrefois ? Empoignant
un crochet métallique, il fallait
Parcourir habilement un petit cir-
cuit électrique tortueux sans en
toucher les bords. C’ est devenu

. _‘.*v?ﬂ,, AN‘V . B

Fattraction principale d’une émis-
sion de télé-japonaise. Et ne riez
pas, il va voir le jour surta Né4.

Y sont fous ces hippons !
Console : N64

Editeur : Hudson

S, apon : décembre

Crows Battle
Action

Ce beat'em all sans prétention
avec plein de petits personnages
en SD (super déformés) permet

de jouer a deux, de créer des

- Combos personnalisés, et surtout
de retrouver les personnages
fétiches de « Crows », un manga
qui parait dans le mensuel Sho-

-nen Champion. Il a peut-étre de
quoi attirer les foules. ..
Console : Saturn
Editeur :Atena
Sortie Japon :décembre

Microcosmos =

Aprés les Micro Machines, ¢’est au tour
des voitures radiocommandées de squatter

la PlayStation !

out gosse qui se respecte

a un jour « piloté » une

voiture radiocomman-
dée dans le jardin familial. Ins-
tants d’innocence et de joie,
ou Pon dirigeait les petits bolides
miniatures, essayant vainement
de faire peur au chat... Eh bien
Gremlin a pensé a nous, nos-
talgiques de ces ébats méca-
niques ! Avec Buggy, vous pre-

I e jeu d’aventure est en
plein essor. Ark of Time
vient s'ajouter 3 la longue

liste des Baphomet, Discworld

et autres Blazing Dragons gar-
nissant la ludothéque PlaySta-
tion. Décidément; le theme de

PAtlantide semble fasciner les

développeurs. La preuve avec

Ark of Time. Dans ce jeu d’aven-

ture classique, vous incarnez

un journaliste parti enquéter
sur la disparition d’un groupe
d’océanographes.Votre enqué-
te va vous conduire en de nom-
breux lieux mystérieux, comme

P'lle de PAques ou Stonehen-

ge, pour finalement dévelop-

per une théorie sur la dispari-
tion du mythique continent.

Linterface est d’une simplicité

nez les commandes d’une des
16 microcaisses disponibles, et
pParcourez au ras du sol les 15
circuits proposés. Jungle, jar-
din, plage, les tracés sont variés
et chaotiques.Votre buggy, aux
suspensions élastiques, saute
et rebondit sur chaque obs-
tacle... Superbement animé,
Pengin procure des sensations
de conduite trés sympa.Tout
se joue dans la
finesse des déra-
pages et dans le
dosage de I'ac-
célération. Bref,
ce Buggy pos-
séde pas mal
d’atouts pour
concurrencer le
célébre Micro
Machines...
d’autant plus
que 'on peut y
jouer a deux.

Console : PlayStation/
Saturn

Editeur : Gremlin
Sortie France : février

enfantine et les énigmes aisé-
ment résolubles. On regrette
simplement qu’une énorme
fenétre occupe le tiers infé-
rieur de Pécran. Bref, Ark of
Time s’annonce comme un
titre passionnant...

Console : PlayStation
Editeur : Project 2
Sortie France : février

«« Motoflingue »
GUNBIKE

Ce jeu de course, pas comme les

autres, vous place aux commandes de

Motos un peu spéciales. Elles peuvent

en effet se transformer en robots et

buggys ! Tout cela pour échapper aux

piéges et ennemis dispersés le long de

la course. Ainsi, si la moto est idéale pour les pointes de vitesse, le buggy
résiste mieux aux dommages et permet de manceuvrer ou de faire
demi-tour. Le robot, lui, s'impose lorsqu'il s'agit de combattre, bondir ou
accomplir certaines actions. Avec trois personnages qui possédent cha-
cun leur machine et leur scénario, Gunbike semble nous réserver bien
des surprises...

Console : PlayStation. Editeur : Sony. Sortie Japon : N.C.



Sortie US

Aprés Goldeneye, Rare vient de lancer aux
Etats-Unis son nouveau titre N64. Histoire
d’un succés annoncé !

out le monde le pré-
sentait comme le nou-
veau Mario Kart : eh

bien sachez qu’il est encore
meilleur ! Diddy Kong Racing
réussit le pari incroyable de
proposer plus de fun, de chal-

sont les atouts de ce Diddy
Kong. Nous vous en reparle-
rons plus en détails dés le mois
prochain, pour un test com-
plet.Vous ne révez pas : DKR
sort bien fin décembre en Fran-
ce !Vous vous demandiez enco-
re quel jeu acheter avec Gol-
deneye, vous ’avez trouvé !

Console : N64
Editeur : Nintendo

lenge et de variété que MK.
Les modes de jeu sont nom-
breux, les véhicules originaux
et tres différents (kart, over-
craft, avion...), les graphismes
somptueux (la 3D offre une
myriade de détails), I’anima-
tion hyperfluide et surtout, le
plaisir est au rendez-vous.Tels

4X4 OFF-ROAD RALLY

Tiens, ¢a faisait longtemps qu’on n’avait pas eu droit a une petite simula-
tion de 4X4. Depuis Hardcore 4X4 (PO 70) et Test Drive Off Road (PO 75),
les amateurs de tout-terrain n’avaient plus eu I'occasion de patauger dans
la boue. C'est pourquoi I'arrivée de 4X4 Off-Road Rally tombe a pic. Huit
courses, reliefs accidentés, possibilité de « kitter » les 4X4, mode Deux
Joueurs... tous les ingrédients sont réunis pour le succés. Mais, reste a
juger I'essentiel : la jouabilité. Car dans ce genre de titre, elle se doit d'étre
irréprochable. Rendez-vous le mois prochain pour le test !

Console : PlayStation. Editeur : ASC. Sortie France : janvier.

James Bond

de cadeaux !

Y,
R, A

=
7 Sy
/ o 2
/
/
/

\\\ L/

— /
NG

S

vidéo (17 K7),
CD-Rom,
sweat-shirts
et casquettes
James Bond

K7 vidéo Goldeneye,
Montres de James Bond,
CD single du theme

« James Bond »
remixé par MOBY

. Places de cinéma
et CD de la B.0.

du film Pour participe:
« Demain ne aux concours .
_meurt jamais » 48 '

36.15 PLAYER ONI
08 36 b8 14 9¢
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ust Do It!
>arappa-
like

Apres le succés du toutou rap-
per au Japon, voila la concurren-
ce qui rapplique avec deux titres
Saturn, prévus pour la fin d’an-
née au Japon.

. Hed i & e o
o Vgl mests, VS
=i

- 4 b :

e aw
- . (0 | Ty
-

Jang Rythm vous invite a aider
une fillette & danser comme ses
idoles. Le jeu propose donc des
stages, ou vous swinguez sur dif-
férents types de ziques, en imi-
tant votre mentor. Ca ressemble
a Parappa, ¢a se manie pareille-
ment (bonne touche avec
timing), et ca semble plutét cool.
ki _On peut méme

contre son
Je.meilleur pote |

Pt fon Y
etion ]
b

Salect Nush

DJWars, plus original, vous met
dans la peau d'un Corty en
herbe écumant les boites pour
prouver qu'il est le meilleur. Vous
pouvez « scratcher » sur une

~ des musiques du jeu, ou insérer
vos propres CD afin de jouer les

magiciens de
la platine.

Retrouvela — G
hot-line Player &

par telephone e

v

A faire des duels -
; @’f@' de hip-hop

Bulldozer

VIGILANTE 8

Dans Ia famille

« Ne faisons pas
dans la dentelle »,
Vigilante 8 semble
assez réussi.

e sud des étaG-Unis, dans
I les années 70. Un gang
de jeunes rebelles passe
son temps a détruire tout ce

qu’il croise. Raffineries, centres
commerciaux, usines... rien ne

n jeu de caisses dans
Pesprit du troisieme
volet de Die Hard Tri-

logy. Ca vous tente ? C’est clair :
les concepteurs d’Auto Des-
truct ont joué a Die Hard. lls
se sont dit que le concept était
trés cool, et qu’en Paméliorant
un peu, ils pourraient en tirer
un jeu destroy. Le pari semble
réussi. Auto Destruct reprend
donc le méme principe que
DH :a l'aide de votre voiture,
vous devez arréter des terro-
ristes qui circulent en ville. Mais
en plus de conduire comme un

lui fait peur. Devant un tel fléau,
la population décide de réagir.
Naissent alors les Vigilantes,
une sorte de milice privée
constituée d’honnétes citoyens,
prénant 'autodéfense.Vous
incarnez un de ces justiciers
de la route. A bord de votre
voiture, transformée pour 'oc-
casion en véritable char d’as-
saut, vous poursuivez les jeunes
hors-la-loj, et les pulvérisez sans
sommation.Tel est le scénario
de Vigilante 8, un pur jeu de
destruction dans I’esprit de
Twisted Metal. Joliment réali-
sé, il offre une totale liberté de
mouvement, dans un univers
tout en 3D, enrichi de moult
effets visuels. Un mode Deux
joueurs vient agrémenter le
tout, pour vous shooter avec
un pote, via un écran splitté.
Simple, mais efficace...

Console : PlayStation
Editeur : Activision
Sortie US : mars

3-like

Bref, Auto Destruct n’est pas
forcément plus fun que Die
Hard, mais la réalisation et la
jouabilité sont meilleures, et

les missions plus variées.
dératé au milieu de la circula-

tion urbaine, vous pouvez éga-
lement tirer sur vos ennemis
(c’est méme recommandé 1)

Console : PlayStation.
Editeur : Electronic Arts
Sortie France : janvier

Baston :
GUILTY
GEAR

Que dire de ce

jeu de baston en

2D, qui offre une

dizaine de per-

sonnages, au

design superbe

et aux coups spé-

ciaux terribles ?

Ah si, Guilty Gear est congu de telle sorte qu’une erreur de jugement
permet a 'adversaire de vous éclater la barre de vie en deux coups trois
mouvements, Impitoyable !

Espérons que cela restera jouable un minimum...

Console : PlayStation. Editeur : Arc System. Sortie Japon : fin décembre.




ATTENTION !
JEU MECHANT

tant qu’a etre un salaud
autant eétre le nire...

n

<=

~ GIA

DAY
VRSN

PlayStation.

INTERACTIVE

PC D

cn nnM PlayStation

Infos au 3615 BMGI* et au 08 36 68 90 83* e http:/www.bmginteractive.com *2,23 FTTC la minute

& et Playstation, marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc.



® O
info

Miam ou
beurk...
Burger
Burger

Burger Burger est une simulation
de chaine de fast-food, un peu
dans le méme principe que
Pizza Tycoon, sorti sur PC.Vous
devez monter un restaurant de

hamburgers, recruter les
employés, faire de la pub, et si
tout va bien, vous étendre pour
finalement créer un empire du
burger. Sympa, mais attention a
lindigestion |

Console : PlayStation
Editeur : GAPS

Sortie Japon : décembre

Vive ’école !
Gakko Wo
Tsukuroh

Toujours dans la veine des simu-
lations, Gakko « truc bidulle »
vous parachute a la téte d'un
lycée !Vous devrez décider de
I'aménagement des batiments,
du limogeage des profs incompé-

P ..a 77,5:‘];‘:7%7‘
' 8411

S

tents (cool !) et des matiéres
enseignées. Tout ceci pour garantir
le bien-étre de vos éléves, et un
‘taux de réussite élevé aux exa-
mens. A offtir @ votre proviseur !
Console : PlayStation
Editeur :Victor

Sortie Japon : mi-décembre

Marvelous

Défenseurs de la
justice et super
vilains se donnent
rendez-vous sur
PlayStation, pour
régler leurs
comptes une bonne
fois pour toutes.

prés son adaptation
Saturn réussie, malgré
un passage en OTW

Fourre tout (quel étourdi ce
Chris, oublier la cartouche
mémoire), la célébre borne d’ar-
cade de Capcom, nous revient

Certains superpouvoirs sont
graphiquement exubérants.

recrute

lors que la plupart des
jeux proposent de sau-
ver la veuve et I’or-

pheline, BMG vous propose
d’entrer dans la peau d’un
truand laché dans la jungle
urbaine américaine. Immoral,
mais jouissif !

A quelques exceptions prés,
les jeux sont toujours emprunts
d’un bon esprit, limite mora-
listes. Mais 13, méme Roas Rash
fait office de comptine, face a
GTA. Le jeu se déroule en vue
aérienne, et vous &tes a pied
dans la ville.Vous pouvez — et
devez — stopper des véhicules
pour les « emprunter ». Libre
a vous d’agresser de simples
passants, de les écraser, ou de

sur Play. Quel
exploit mes amis !
Faire tenir d’aus-
si gros sprites a
P’écran, alors que
la console Sony
posséde une mé-
moire vidéo toute
rikiki ! En fait, des
coupes ont été
effectuées sur
I'animation et les
décors, qui sont,
hélas, moins
beaux que Parca-
de. Mais le fun est
bel et bien I3, et les super héros
aux noms évocateurs (Capitai-
ne Amérique, Glouton, Magné-

Captain America dans toute sa
splendeur patriotique.

=

Depuis cette cabine télépho-
nique, votre interlocuteur vous
apprendra qu’il a besoin de deux
taxis pour faire un casse...

provoquer des carambolages.
Mais attention, car plus vous
commettez de délits, et plus
la police sera a vos trousses,
Pour éviter de vous faire repé-
rer trop facilement, vous pou-
vez méme changer les plaques
et la peinture de votre caisse.
Vols, braquages, assassinats,
telles sont les missions que vous
devrez mener a bien ! GTA est
vraiment immoral de bout en
bout, et ne fait pas dans [a den-
telle.Vivement le mois pro-
chain pour en savoir plus sur
ce titre hors normes...

Console : PlayStation
Editeur : BMG
Sortie France : janvier

Empoignade fraternelle entre Juggernaut et
Wolverine, champion de Scrabble.

toscope, Homme-araignée,
Homme-fer, etc.) bougent dans
tous les sens le temps de se
taper joyeusement dessus.Vive-
ment le test complet !

Console : PlayStatloh
Editeur : Virgin
Sortie France : janvier

Parodie
COTTON 2

Sous ce nom étrange se cache
un sympathique shoot'em up
issu de P'arcade. Exploitant la
veine parodique, Cotton vous
invite a blaster, perché sur un
balai magique, des tas de
monstres fantastiques . Oui,
les deux personnages sont
despiegles sorcieres qui vont
nous changer des sempiter-
nels robots futuristes. Oui, on
peut jouer a deux, comme en
arcade. Oui,Wonder saute au
plafond, comme d’habitude !
Console : Saturn

Editeur : Success

Sortie Japon : fin décembre
T
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RPG Tsukuru 3

Cette série de RPG posséde un
nombre incroyable de fans au
Japon. Il est vrai qu'elle permet
de créer son aventure de toutes
pieces.Vous dessinez la carte,
choisissez les héros parmi une

tripotée de sprites, et créez votre
scénario. Une fois votre RPG sau-
vegardé, vous passez le soft a un
pote, pour qu'il vive l'aventure
que vous avez concoctée. Bon
esprit, mais a quand en France ?
Console : PlayStation
Editeur : Ascii

Sortie Japon : début 98

Ninja Blade ?

Z0OM MANGA

Devant la profusion
de BD a vous faire
découvrir ce mois-
ci, Ino squatte
exceptionnellement
les Stop Infos !

« Chinaman »

Tome | : « La montagne d'Or »
de Le Tendre (scénario) et TaDuc
(dessins)

En 1850, aux

Etats-Unis.

Chen, un jeu-

ne Chinois frai-

chement dé-

barqué sur le

nouveau con-

. tinent, est un

garde du corps _
qui accompagne son maitre
a la découverte du Far West.

« L'apprenti
mangaka )

d’Akira Toriyama

Nombreux
sont nos lec-
teurs qui ont
révé (révent)
de dessiner
comme Toriya-
ma, le papa de
Son Gokii et
de Dr. Slump.

illustrations

délirantes,

quelques-uns

de ses secrets

narratifs et

artistiques.

Constam-

ment parcou-

ru par le mé-

me humour

que dans Dr.

Slump, ce ma-

nuel est, en

premier lieu, un véritable régal,

qui devrait enchanter tout ama-
. teur de mangas et de bonne

grosse rigolade. Reste 2 savoir

si cela aidera de jeunes artistes

a franchir le pas... Essayez et

dites-nous !

Editions Glénat

La note d’Ino : 16/20

-Conmrcuimlesmmlw
des vieages de vos collagues e* amie.

Tenchu

A premiére vue, Tenchu pourrait
ressembler @ un croisement

Pour un sou, le mangaka (des-
sinateur de mangas) nous livre
ses secrets dans ce petit bou-
quin ot il explique, avec force

entre Shinobi et Bushido Blade.
Ce jeu d’action en 3D, dans
lequel vous incarnez un ninja,
vous propose d’accomplir des
missions non linéaires. Bref, il ne
s’agit pas.d'un béte beat’em up,
genre « j'avance et je bute jus-
qu’au boss ». Les mouvements
du héros ont été réalisés en
Motion Capture, gréce & un
maitre en Ninjutsu, Joe Kosugi.
Vous pourrez, outre le hinjato, uti-
liser les petits accessoires habi-
tuels : shuriken, makibishi (our-
sins métalliques), enbakudan

- (bombe fumigéne), etc.
Console : PlayStation
Editeur : Sony
Sortie Japon : début 98

i

’

Surnommé rapidement Chi-
naman, Chen va se métamor-
phoser, au fur et 3 mesure des
mauvais coups, en assassin
cynique, désabusé et quasiment
inhumain. Créé par des auteurs
fanatiques de films de sabres
de Hong-kong, Chinaman se dis-
tingue par le soin remarquable
apporté a sa réalisation, et
atteint pleinement ses objec-
tifs. Nous ne pouvons que vous
le conseiller !
ditions Humanoides Associés

La note d’Ino : 15/20

34

COQUILLE VIDE

Au dos de la couverture du Quid 98, se
trouve une image « de jeune » représen-
tant le Tamagotchi. Mais a I'intérieur de ce
tres exhaustif ouvrage, on ne trouve nulle part
mention de I'animal virtuel... Dans la section
jeux vidéo, on y apprend, en revanche, que
Mario se gave de ketchup (2),
et que le premier CD-Rom de
jeu est apparu en 1933 !
Le Quid 98 est-il trop ou
Pas assez en avance sur l'ac-
tualité ? La question se pose...

Tant qu’ils

y étaient,

ils auraient
dii refaire
la premiére

Inutile
d’ouvrir
I’encycio-
pédie,
on n’en

A la derniére
minute, le Quid a
mis un Tamagot-
chi (entre autres)
sur la quatriéme
de couverture.
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BESOIN DE CONSEILS Ot DE CONTACTS N'HESITER PAas MECrirE,

SAlUT LIONEL,

Il est toujours triste de se dire
que I'on perd un fanzine de
qualité dans le « PFF » (paysa-
ge du fanzine francais), mais je
comprends que tu n’aies plus
le temps. En tout cas pour ton
dernier numéro, tu as fait

d’énormes progres, notam-
ment au niveau de la maquet-
te. Quant aux dossiers on a
toujours autant de plaisir 3 les
lire. Bon courage pour les
etudes et peut-étre a bientot. ..
Si vous souhaitez obtenir ce

AVIS A TOUS

Gwénaél recherche déses-
pérément un fanzine qui
serait susceptible d'étre

intéressé par ses talents de

rédacteur. Pour le contac-
ter, écrivez a : Gwénaél
Rocher 18, av. de Beaunal,
33910 St-Denis De Pile.

dernier numéro, et les précé-
dents, vous n’avez qu‘a faire
parvenir deux timbres 3 : Lio-
nel Ormigres, 40, av. Marcelin
Albert, 11590 Salleles d’Aude.

REMY,

Ton numéro de Sony System est
de mieux en mieux. Mais atten-
tion a la maquette, elle est
éncore un peu brouillonne ; on
a I'impression que tu mets tes
photos au petit bonheur |a
chance. Réalise tes titres soit sur
ordinateur soit a la main, sépa-

re bien chaque test et regroupe
tes articles par rubrique. Quant
a cette nouvelle reliure, tu as
raison, elle est beaucoup plus
Sympa et si en plus elle est
moins chére... En revanche les
« moi je dis » n'apportent pas
grand-chose et ne sont pas
vraiment indispensables.

Par ailleurs, les barres de puis-
sance servant a classifier des
jeux du méme genre consti-
tuent une bonne idée. Mais il
faut que tu expliques dans ton
fanzine a quoi elles correspon-
dent, et que tu les différencies
mieux avec des couleurs, par
exemple (comme ton mag’ est
en noir et blanc tu peux rajou-
ter du gris).

Pour vous procurer Sony Sys-
tem, écrivez a : Rémy Rey, la
manufacture d’Orgues, 26240
La Motte de Galaure contre 12 F
+ frais de port.

THER JULIEN,

Ton mag, Fun Games, en jette
un max, c’est sir ! Le proble-
me est que tu te laisses empor-
ter par la déferlante de photos.
Il'y en a trop et pas assez de
texte. Il faut trouver un juste
milieu.

Pour tous ceux qui veulent
faire un fanzine, voici
I'exemple de matériel qu’uti-
lise Julien : un scanner, une
imprimante couleur, un Pen-
tium muni d’une 3D-FX et,
bien sar, toutes les consoles.
Pour faire les photos, il photo-
graphie tout simplement son
écran. Comme beaucoup
d’entre vous Julien s’est aussi
arrangé pour avoir acces 3
Internet. Un bon moyen pour
obtenir des infos et des photos
récentes. Merci 2 toi pour tes
conseils et surtout continue
comme ¢a !

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

/w lames

Les meifleurs jeux PC et consoles

L300 DACEMIAT T VEALL U coteurs, el ot swglet |
L o il v o o o,

Utina Oniine (PC) : LE jou réseau de cotia fin de siécle |

L03 lasts o Fighting Force, Porappc the Ropper, Turck 30-4x...
£ Oussl - Tomb Raer 2. 2o 64, Residant Evi 2. Cosleivenia..

Pour obtenir Fun Games,
envoyez 20 F + 15 F de port a :
Fun Games, 58, rue de la
Défense, 92130 Issy les Mouli-
neaux. Vous recevrez, si vous
le précisez, une disquette PC
avec plein de surprises !

SALUT DAaUD,

Merci pour tes explications,
que je m’empresse de livrer 3
tous les lecteurs. Pour réaliser

N64-PRO

Le fanzine couleur de Ia Nintendo 84

TESTS:
Bomerman 04

I e
face:The Dark Ace
64

op Geor Rally
of Makers

Toute I'actualité N64
EN + l8s RPE

COULEUR

"4l DECEMBRE 1997 @



N64-Pro, ce magnifique fanzi-
ne tout en couleurs, David et
ses petits camarades utilisent
un Mac (Power PC 7600), une
imprimante couleur et beau-
coup de temps (40 minutes
pour I'impression de chaque
numéro). Vous pouvez le com-
mander en envoyant un
chéque de 28 F a : David
Khoy, 7, rue Nicolas Bourbon
10200, Bar-sur-Aube.

TONY,

Voici comment fonctionne
Tony pour fabriquer ses fan-
zines. Il utilise un Atari, trouve
les photos dans la presse spé-

10F

SEULEMENT !

MEN IN BLACK
LE FILM EVENEMENT

\ L'ODYSSEE D' ABE

cialisée, écrit ses titres sur
I'ordinateur de son pere, qui
lui fait aussi ses photocopies.
En ce qui concerne la vente, il
passe de la publicité dans les
autres fanzines de ses copains
ou dans des boutiques. Pour
avoir accés a un maximum de
jeux, il a monté une associa-
tion avec des joueurs pour se
partager |'achat des softs.
Outre Playstation Book, son
fanzine « périodique », Tony a
eu la trés bonne idée de sortir
un hors-série sur la N64 : N64
Book. Bonne chance pour la
suite !

Pour obtenir I'une de ses
publications, envoyez 15 F a :
Tony Fachaux 28, rue Mozart,
62131 Verquin.

BONITOUR
AUX NOUVEAUX
VENUS DE SERIAL
PlLAYER,

Avant de répondre a vos ques-
tions, une simple remarque :
c’est original et bien vu davoir
choisi un format A3 pour votre
fanzine. Concernant le nombre
de pages et de numéros a pro-
duire, sachez que I'un n’a rien
a voir avec |‘autre. Pour les

LES GAGNANTS DE
CE MOIS-CI SONT :

Florian Perin pour le
test de WipEout 2097 sur
PlayStation, noté 93 % :

« Attention ! WipEout
2097 va vous pomper
I’adrénaline a vous en
faire péter une durite. Au
volant d’un des cinq vais-
seaux, vous dévalerez a
donf les huit circuits dispo-
nibles. Des sensations de
vitesse excellentes avec,
pour vous achever, des
graphismes nickel chrome.
Bref WipEout est au top. »
Jamal Bouamda pour le
test de Final Fantasy VII sur
PlayStation, noté 97 % :

« Qui suis-je ? D’une beau-
té, d‘une animation sans

faille et d’une qualité gra-
phique telle que I'on en
voit tous les dix ans. J'ai
réussi a pousser la console
dans ses derniers retranche-
ments. Par ma faute, celui
qui espérait réussir son
année peut d‘ores et déja
aller se réinscrire. Je suis
Final Fantasy VII. »

Florian Laut pour le test
de Bio Hazard sur PlaySta-
tion noté 96 % : « Un an
apres sa sortie sur Play, Bio
Hazard débarque sur
Saturn dans une version
qui n’a rien a envier a celle
de Sony. Ambiance unique,
acteurs kitchs, stéréotypes
du film d’horreur. On croi-
rait que Wes Craven s’est
mis au jeu vidéo. A possé-
der absolument ! »

[rm————=mmmm————————-

: —] pages, il suf-
EIELHHLZEIIQ fit de savoir

L Wallew s Fouioes |  C€ QUE VOUS
; ) avez a dire.
} 2 Quant a la
| T '\ | quantité de
FINAL FINTRST VI | [y méros 2
i‘ﬁ imprimer,
&Kﬂlﬂllﬂ“ cela dépend
de votre ca-

pacité a les vendre.

Pour les textes écrits a la main,
c’est vrai que ce n’est pas
I'idéal car I'écriture n’est pas
toujours tres lisible et ca fait
brouillon. Mais si vous avez
I'occasion de réaliser les titres
sur ordinateur pourquoi ne pas
faire le reste aussi ?

Pour la pub, essaie de trouver
un arrangement avec les

magasins. |'attends les autres
numéros avec impatience.
Pour recevoir Serial Player

envoyez 18 F + 3 F a : Serial
Player, 2, rue Les Erables,

62128 Croisilles.

ENCORE DES
NOUVEAUX'!

Power Play est leur nom. La
PlayStation est leur sujet de
_prédilection. Bonne maquet-
te, bons tests, bonnes infos...
bref, tous les ingrédients sont
réunis pour un résultat plus
qu’acceptable. Le seul petit
hic concerne les encadreés :
leur fond est trop fonc€, donc
pas lisible. A part cela, conti-
nuez sur cette route !

TESTEZ2 vOoS JEUX

: Woe rivne douiend nbcalits T Fosed Lo mois; PO aoued inasite & Joddon vk i ol

’e‘“z /‘I ,IUU‘ ZIt l"b et¢£ézze ‘!n
Rempliriey L' ci-Gie mpﬂécdad:[emm&@(a},la

| machine (4), les moles (¢ ot ), de nétums of cuis l plus object] (e).

BMLY e oo v e vsvssssssvssssnnans

Renvoyez votre test
a : Player One, Maha-
lia la rousse, 19, rue
Louis-Pasteur, 92513
Boulogne Cedex.

O résumé (e)
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----------------------------
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« Linformation, c’est
vous qui la vivez
c’‘est nous qui en
vivons. » C’est ainsi

que chaque mercredi
et vendredi dans
Nulle Part Ailleurs
(sur Canal+), Jules
Edouard Moustic
Présente son journal
humoristique et sati-
rique. Interview d‘un
dréle de zouave. ..

Que connaissez-vous aqux
Jjeux vidéo ?

Je connais quelques Jeux sur PlaySta-
tion car j‘ai.un petit garcon, et je suis
bien obligé d'y passer. J'ai un peu joué
a Formula One et @ un jeu de foot. En
général, c'est lui qui achéte les jeux,
mais ilya quelques mois je me suis vu
acheté Die Hard. C'est & peu pres le
seul auquel je joue, parce que pour les
autres je ne comprends pas bien les
manipulations de la manette. Sinon j'ai
quelques softs sur Mac auxquels je joue

pour me réveiller. J'ai un jeu trés das-
sique, Wolfenstein, dans lequel je tue
quelques mecs, C'est béte, non 2 Je
cherche beaucou enre. Ca me

~ détend. Pourtant je ne suis pas tres
violent. En revanche les jeux de réles
ne m'intéressent absolument pas. De
plus j’ai un gros défaut Jjene lis pas
les modes d'emploi.

Puisque vous avez un
enfant, faites-vous atten-
tion a ce qu‘il achéte ou
au temps passé devant
une console ?

Je lui fais confiance. De toute facon, il
joue dans'sa chambre, donc il fait ce
quiil veut. Je ne le vois que pendant
les vacances scolaires, or comme ce
sont justement les vacances Je lui lais-
se un peu plus de temps. Je suis sou-
vent en relation avec sa mére, et je
dois avouer que les jeux nous aident
bien. C'est un petit peu la carotte : si
tu bosses bien tu pourras Jjouer. Mais
il se contréle aussi de lui-méme. Et
comme en ce moment il fait 2 °C
dehors, il est mieux a jouer @ la mai-
son. En ce qui conceme la violence
dans les jeux ca le fait plus marrer
qu‘autre chose, et ce n’est pas pire
que dans certains films. A partir du
moment ot il dit : « bonjour, merdi,
au revoir », il a déja fait une partie de
son trajet d'homme. En fait, j'ai 1'im-
pression que les jeux vidéo font peur
parce que c'est nouveau.

Comment préparez-vous
les journaux de CNN
Intermnati onal ?
On travaille avec une semaine
d'avance. J'écris avec Benoit Delepine
(alias Michael Kael). On se réunit le

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

mardi pour se montrer ce que l'on a
pondu le lundi en fonction de Factuali-
té. Si ca nous fait marrer on garde et
on rebondit dessus, ou & l'inverse, on
Jette. Et on rectifie un peu avant la dif-

fusion. On se réunit également avec

les autres auteurs . un ancien
de la BD, Jean-Francois Alain et
Laurence (ex-auteurs des Guignols).
Méme chose aprés lecture des diffé-
rents sketches, on fait le point. Comme
onn‘a pas trop de moyens, on cultive
un c6té artisanal. Ainsi pour nous, le
monde entier c'est un périmatre de
300 m autour de Canal : on a notre
coin Algérie, mais ils nous ont rasé
notre Afrique, un petit bout de terrain,
donc on va dans la forét de Meudon. B3

Quelles émissions vous ont
fait réagir dermiérement ?
ILy a une émission sur TF1, Célébrités,
qui est parfaite pour nous. C'est tout
ce qu‘on n‘aime pas, et en méme
temps ¢a nous ameéne du charbon
pour notre chaudiére. Iis ont tous des
tétes a daques. Les bandes annonces
sur Lady Di, notamment, nous ont
aussi bien servi. On va evidemment en

faire une parodie marrante.

Fass

FICHE SIGNALETIQUE
NOM : Moustic ;
PRENOM : Jules-Edouard
NE LE : 26 octobre 1951
PARCOURS : Photographe de mariage,
vendeur de matériel Hi-fi, de disques.
Assistant du technicien de Drucker sur
RTL. Devient animateur sur Radio
Andorre. Contacté par RMC, finit par
étre réalisateur de Patrick Roy.
Rencontre Alain Chabat. Le suit sur
Canal+ pour écrire des sketches des
Nuls. A participé aux Nouveaux.

Puis enchaine sur le Faux journal.

~
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C’est apreés le direct
de L'émission « C'est

tient une rubrique

Intermet, que Florian

m‘accorde un peu
‘de temps pous
ler jeux vidéo.

A peine la prer

question posée, et je

“me retrouve face g
un passionné intaris-

sable sur le sujet !

Est%, que tu connais uni-
vers des jeux vidéo 2.
- Je connais bien parce que je suis touché
au demier degré. Je posséde phis mal de
consoles et de jeuxg la maison. En fait,
cela a commencé quox!étais petit,

dans les années 80. J'&t@is en vacances
chez des amis, § Brive, "etls avaient un
Pong, noir et blanc Magnifique ! J'ai
alors pris le virus avec les 16 bits et. la,
C'est viaiment parti. J'ai eu une Super
Nintendo, une Megadrive, j‘'en ai qussi
profité pour m‘acheter une petite Game
Boy. Ensuite j'ai enchainé avec les 32
bifs ; j'ai acheté une PlayStation en

o

import japonais, 6 mois avant qu'elle
ne sorte en France, puis une francaise,
et une Satum. Dés que la N64 est
arrivee, évidemment je I'ai achetée
tout de suite.

Quel genre de jeu t'attire
le plus ?

Comme je n’ai pas beaucoup de
temps, j'achete des jeux avec lesquels
on peut jouer vite. En conséquence,
J'aime bien les jeux de sport : basket,
tennis, foot, foot américain et compa-
griie. J'appprécie qussi les courses de
bagholes, d'autant plus que mainte-

o

nant, ils font des trucs incroyables,

notammenit avec un volant. Et quand
ce sont eux qui nécessitent du
temps, j'y passe la nuit. Mais le len-

demain je n‘assure pas, donc J'évite.

Quel est le jeu dans lequel
tu aimes bien te replonger ?
Pendant tres longtemps, cala été le
NHL 97, sur Megadrive d'a ord,

. parce que je n‘étais pas trop tauvais,
- Clest d'ailleurs ce “critere” qui sert

~ d'étalon pourdistinguerles préfé-

nces. Quond il y a un jeu avee
equel on se débrouille, on 'aime

““bien. A linverse, quand on n'y arrive

PL

pas on se dit : “Quelle merde ce jeu 1"
Aujourd’hui, j‘aime beuggoup ISS 64.
J'aiun peu de retard; mais je viens
d‘avoirV-Rally. Je ne vais pas faire le -
mec q%cite toutes les marques, mais
j'ai aussi beaucoup apprécié S¢

Rally. Je m‘entrainais avec la ¢ sole; ,
puis j‘allais jouer avec les potegien
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nouveaux jeux sur la N64. De toute
facon, & part Pilotwings, je les ai tous.

Quel joueur es-tu ?

ILy a deux facons de jouer : &
les copains ; 1a c'est plus con

1l y a ton nom sur la
pochette du single
d‘Akhenaton (« J‘ai pas de
face »). Qu‘as-tu fait ?
Jai fcxit,@;,voix D3J. Je suis trés figg:
d‘avoir participé a ce single. On's
rencontre quand je faisais de ld'tac i
l'année qui a coincidé avec la sortle du
premier album de Chill. On a sympa-
thisé. C'est quelqu‘unlide bien, et pas-
ser une journée avec lui e i

tres enrichissant. C'est d
qui a fait la musique de |

10,

* « C'est I'heure » : émission pré-
sentée parJ.-L. Delarue du lundi au
vendredi a 18h 45, sur France 2.

FICHE SIGNALETIQUE
NOM : GAZAN
PRENOM : Florian

NE LE : 14 janvier 1968
SITUATION DE FAMILLE : Marié
PARCOURS : A fait des études cinéma-
tographiques. Se lance dans la radio
et travaille sur plusieurs locales. Alors
qu'il est sur M6, il rencontre Delarue
et commence a bosser avec lui. A
animé Radio Libre sur Fun Radio.
Aujourd’hui, présente une rubrique
Intemet dans C'est I’heure et Ca se
discute. Est directeur artistique de
Réservoir Prod (la maison de produc-
tion de Jean-Luc Delarue).




CENTRE DE LOISIRS

EST A VOUS

PoUr cette troisiéme édition, venez passer Une soirée
excentionnelle le mardi 16 décembre 1997 au Centre Sega,
place d’ltalie : de 19 130 & minuit et pour 50 F seulement,
vous pourrez profiter de tous les jeux vidéo du Centre.

Pour participer a cette soirée organisée par la Téte
dans les Nuages et I’Association parisienne de jeux
vidéo en partenariat avec Player One, venez vous
inscrire du lundi 1 au mardi 16 décembre de 18 h (1] /4 .

3 20 h (sauf week-ends) & I’adresse indiquée ci- P P’Ementa,rES'
dessous : un bon d’entrée* vous sera délivré en par t'ClpEZ au tOUl‘noi

échange de 50 F. ATTENTION : le nombre d’entrées v,'rtUa Fi
Ighter 3 orqan;
rganisé

est limité...
. Pendant |3 Soirée et
gnez de Nombreux Iots |

Les centres « La Téte dans les Nuages » sont des centres de loisirs interactifs, inédits en France, basés sur

les simulateurs vidéo les plus perfectionnés au monde (courses automobiles, motos, ski, pilotage d’avions...).

Ces centres, ouverts 7 jours sur 7, ont été congus pour étre de vastes espaces clairs et aérés
animés par des équipes dynamiques présentes pour vous renseigner et vous conseiller.

La Téte dans les Nuages : Centre de Loisirs - 24 place d'ltalie - Grand Ecran - Centre commercial Italie 2 - 75013 Paris. Métro : Place d’ltalic



L'actualité de I'arcade
\ n’est pas terrible ce mois-
\ ci.C'est méme le calme
plat! Enfin. nous vous
avons quand méme dégoté
Q} quelques sorties fran-
aises (Strikers 1945 Il et
Final Furlong). A noter
: aussi qu'une chose trés
o étrange s est produite - Round
Trip RV de SNK, premier jeu
Hyper Neo Geo a arriver en
France, est resté en salle trois jours,
puis adisparudela circulation...

S
&Qﬁ Q g se \ 6 Y apas adire, ¢’est vraiment bizarre

I"arcade enFrance!

Strikers 1945 1i

Psik> o

Enfin, techniquement, la ges-
tion des collisions est, excel-
lente, et comme les vaisseaux
sont relativement petits, on
prend un réel un plaisir 2
haviguer entre les balles, En
revanche, la difficulté aug-
mente a vitesse grand V. sur-

A tout en mode Very Hard. ..
Il ne se passe pas un mois sans

/8 9u'un bon shoot'em up arrive dans
88 nos salles, Cette fois, c'est la suite
de lexcellent Strikers 1945 qui hous
est proposée. Sorti il y a deux ans,
ce shoot vertical de Peikyo (Tengal et Gun Bird) e
distinguatt a époque par un systéme doptions et
de tirs spéciaux novateurs, Ce nouvel opus reprend le classique 1945, sauf pour les
le méme principe en 'améliorant. Il ¥ atoujours cing boss qui se transforment en robots
valsseaux 4 votre disposition, mais certains on, 6t futuristes. Sacrés Japonais, il faut toujours qu'ils

-
remplacés (dommage, Jaimais bien le Zero...). mettent des mechas partout ! rlnal l‘-ll 'long

Points forts -
Un systeme d’armes
spéciales bien pensé

Le grand ehoix des
vaisseanx

Chacun d'eux possede N=eswaco
s0n propre tir de base

(laser ou différents
bypes de balles), plus
une jauge pour un tir
spécial, qui se remplit
au fur et 2 mesure que
vous détruisez les
escadrilles ennemies,
Cette jauge est divisée
en quatre zones de
puissance. Pour ['utili-
ser, il vous suffit de

0 joie ! 6 bonteur ! 1a borne est en
/B 7on frangais : c'est assez rare pour
XU étre signalé. Bien, 3 présent, de quoi
il resourne ? Je parie que vous [avez
deviné en regardant; les photos, Ou
les Japonais sont fous, ils [ont fait | Final Furlong
€st une « simulation » de course de chevaux — ¢a
va nous changer du snowboard. .. Apres avoir glissé
une piéce, pris
position sur

Y

Rl g

le canasson
laisser votre doigt synthetique,
appuyé sur le bouton vous choisis-
de tir, jusqu'a ce qu'un sez votre cir-
oip retentisse. cuit parmi
En ce qui concerne les trois, puis
ennemis, on reste dans sélectionnez
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Désolé les gars, mais la rareté (en nouveautés) est
le mattre mot de la rubrique ce mois-ci. Tous les
itres vraiment intéressants vous ont déja éte pre-
sentés dans les deux derniers numeros ; les autres
étant soit des jeux de Mah-Jong, soit des jeux de
« drague » avec des minettes en maillot de bain. EY
comme on sait que vous n'étes pas des otakus, on
les passe sous silence.

Raiden Fighters 2,
sous-titre « Operation
Helldive », devrait
ravir les fans du pre-
mier volet. Les gra-
phisies ont éte
améliorés, et il est
possible de piloter
plus de sept avions
différents.

s caraghéristiques
de votre monture :
sprinter, meneur, cou-
reur de fond. .. Enfin,
le signal du départ =
est donné | Secouant
lanimal métallique - .
d'avant en arriere, vous le dirigez vers a victoire, en
rloubliant pas de lui asséner des coups de cravache
4 l'aide des boutons placés sur la « bride-guidon »
quand il se laisse doubler par ses concurrents. C'est
amusant, lambiance est excellente, et les cormmen-
taires (en anglais) vous renseignent sur la progres-
sion des autres jockeys, Mais aprés quelques
heurts dans les virages, qui lui ont fait, perdre beau-
coup de souffle, votre carne ne répond méme plus a
vos sollicitations (c'est-a-dire la cravache), car il
est mort d'épuisement. Et c'est en bon dernier que
vous franchissez la ligne d'arrivée, sous les rires ou
les applaudissements des badauds rassemblés
?qtour dela bqt_‘ge..:C’éét vrai qu'on a lair ridicule
@ g agiter sur cet ersatz d'anglo-arabe, mais bon.

' Yous rigolerez
moing quand je
serai prerier !

~ Yampire Hunter 2 et Yampire

nément au Japon. Le premier
est une édition limitee qui ne
restera que bres peu de

volet précédert, il reprend juste le systéme de
de Yampire Savior avec les anciefis personnages.

de Vampire Hunter, & savoir : Phobos (Huitzi

- PPoints
forts :

* On 8’y croirait !

On peut jouer

a six en méme

temps

Un peu d’exer-

cice ne fait

Donovan et Pyron (ex-dernier

boss). Quant a Sasquatch,
Garon (Talbain) et Aulbath
(Rikuo), ils ont été supprimes
pour maintenir le nombre de
persos 2 quinze.

A part ¢a, le jeu

Savior 2 vont sortir simulta=

temps en salle. ldentique au

V-Savior 2, lui, inclura les combattants manzguanta;; A
|

est devenu plus
offensif. Les Low-
kicks ne pourront
plus étre parés
avec la garde
normale ; il fau-
dra désormais se

baisser. Les coups apparentée au Dragon Punch ne

pourront plus étre contrés en lair, ce qui acorof
sensiblement leur puissance.

Winter Heat, enfin,
propose deux nou-
yeaUx personnages,
un britannique et un
norvégien, qui vont
remrlacer le gorille
anglais et la eprin-
teuse jamaicaine du
précédent vole.
Rappelons que

c’ez'rz un jeuq« ala
Décathlete », qui se
passe en hiver. Avec
un systeme de bou-
tons 2 mitrailler e

* mode Dew joueurs, i serble cool |

SOIREE
ARCADEBIS!

Eh oui | Déja la deuxieme soirée organisée par
la Téte dans les nuages et 'Association pari-
sienne de jeux video, en collaboration avec
votre journal préfére. Elle s'est deroulée au
centre du boulevard des Italiens (le 23
octobre dernier), ol quelques 300 fondus
d'arcade s'y s'ont retrouves pour 6 heures de
jeux non-stop. Par ailleurs, le tournoi Scud

Race (40 participants) a permis a Edouard
Saunal, grand lecteur de Player One et cham-
pion a Daytona USA (voir rubrique Champion)
de s'illustrer et de gagner une Nintendo 64.
Le succes de cette soirée en laisse presager
de nouvelles. Cool, non ? -

~
3

/::: 7_ ¢ &
Rubn'jue réalisée par un Reyda w&é
malade et un Wonder fatigué. ~ “vasse \®



V0 jeux d'occasio
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T aw

6 nouveaux  niveous
ra encore plus belle, de
nouvelles armes et o
nouveaux gadgefs.

&
PlayStation |5

b3 Une simulation de tennis trés convivics

entiérement en 3D. 1

o ;_;..@ ﬁ?&

B> c sty [ wmn’on

T Sf":%; S -

m‘ayu ’ x"‘\kOEI

Un jeu de combata F'arme blanche
destiné @ effacer fous les autres

Niveaux immenses et frés variés, visitez
tout le chéteau de Dracula,

1

FRANCE - SUISSE - DOM TOM

Galerie de Kereon
02.98.64.29.15

| BORDEAUX [cevee)

142, cours V. Hugo
05 56.31.25.2

Galerie des Ram, m 11

Tel : 05.53.87.92.52
AIX en PROVENCE Tél : 04.42.93.60.10

AJACCIO Tél : 04.95.21,19.05
. ALBI Tél : 05.63.49.94.40
AMIENS 2 Tél : 03.22.92,28.85

5 ANGERS Tél : 02.41.87.59.14

Tél : 05.45.94.43.15

ANNECY Tél : 04.50.51.44.98
ANNEMASSE Tél : 04.50.87.16.75
AUBERVILLIERS Tél: 01.43.52.70.23
AVIGNON Tél : 04.90.82.22 61
ARLES Tél : 04.90.96.84.81
ARRAS Tél : 03.21.23.45.25
AUXERRE Tél : 03.86.52.22.21
BAYONNE Tél: 05.59.59.41.61
BESANCON Tél : 03.81.81.67.09
BLOIS Tél: 02.54.78.97.38
BORDEAUX CENTER Tél : 05.56.31.25.29
BOULOGNE sur MER Tél : 03.21.30.20.95
BOURG-EN-BRESSE Tél : 04.78.60.33.60
BREST Tél: 02.98.46.11.46
BRIGNOLES Tél : 04.94.72.05.45
BRIVE Tél : 05.55.17.92.30
CHALON S/SAONE Tél : 03.85.42.98.58
CHAMBERY -+ Tél : 04.79.60.03.81
CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43.19
CHOLET Tél : 02.41.46.06.01

§ CLERMONT-FERRAND Té| : 04.73.28.93.37
COGNAC Tél : 05.45.35.07.45
COLMAR (consulter le Minitel)
CREIL Tél : 03.44.25.56.64
DIEPPE Tél : 02.35.84.63.90

QUIMPER (=)  yALENCIENNES [c5e)

1, place Tournai
03.27.47.30.60

PAUY @)

Ce Carrefour Lescar
05.59.72.91.32 03.2

YVERDON LES BAINS DUNKERQUE (&)
22, Bd Ste Barbe
03 28.66.73.73

COLMAR ST DENIS i sionon BREST oot ths

11, rve de la Cigogne 317, rve Marechal Leclerc 12, rve Louis Pasteur
(CONSULTER LE MINITEL) 02.62.41.98.24 02.98.46.11.46

CHARLEVILLE-MEZIERES RENNES seorfiethes SIGNY = =
39-41 passa je de la Républigue 3, rve du Puits Mauger Cc de Signy ;
57.43.19 02.99.31.11.26 022.363.03.09

CHAMBERY  BOURG-EN-BRESSE  THIONVILLE

120, rve Croix d’0Or 6, rue Charles Robin 21, re de I'ancien Hopital
04 79.60.03.81 04.78.60.33.60 03.82.54.44-'

: 03.80.58.95.94 REIMS Tél : 03.26.77.96.76

1 04.94.50.89.50 RENNES Tél : 02.99.31.11.26
51 : 03.28.66.73.73 RODEZ Tél : 05.65.68.94.58

: 02.35.29.90.00 SALON DE PROVENCE Tél : 04.90.56.61.21

: 01.60.72.80.56 SARREGUEMINES Tél : 03.87.02.96.00
6l : 04.94.53.64.18 SETE Tél : 04.67.74.81.46
6l : 04.76.47.14.25 ST ETIENNE Tél : 04.77.41.84.79
8l : 03.88.73.53.59 STRASBOURG Tél : 03.88.22.54.81

: 05.46.41.29.01 TARBES Tél : 05.62.44.92.92

:01.41.81.03.17 TARNOS Tél : 05.59.64.18.66
51 1 02.35.19.36.46 THIONVILLE Tél : 03.82.54.44.11
LE PUY en VELAY 8l : 04.71.09.37.17 THONON les BAINS Tél : 04.50.71.69.02
LES LILAS 8l : 01.43.63.05.37 TOULON Tél : 04.94.91.39.69
LILLE :03.20.51.44.75 TOURS Tél : 02.47.20.42.30
LYON CENTRE 8l : 04.78.60.33.60  TROYES Tél: 03.25.73.11.28
MACON : 03.85.40.91.74 VALENCE Tél: 04.75.56.72.90
MARSEILLE :04.91.78.96.75 VALENCIENNES CENTER T¢| - 08.27.47.30.60
MEAUX :01.60.25.11.56
MELUN 6l : 01.64.37.41.98
METZ 1 03.87.36.33.33
MONT de MARSAN : 05.58.06.39.51 . 3
MONTLUCON : 04.70.05.94.82 LAUSANNE Tél : 021.329.04.14
MONTAUBAN :05.63.66.57.33  SIGNY Tél : 022.363.03.09
MONTPELLIER 6l : 04.67.60.42.57  SION Tél : 027.323.83.55
MOULINS : 04.70.34.09.95 YVERDON LES BAINS Tél : 021.329.04.14
NARBONNE $04.66.32.07.60  [NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES
NIMES 3l : 04.66.21.81.33 POUR L"OUVERTURE DE MAGASINS EN SUISSE
NIORT 81 : 05.49.77.05.13 CONTACT Raymond IGLESIAS 022.800.30.90
ORLEANS : 02.38.77.98.30
PAU CENTER 81 : 05.59.72.91.32
PERIGUEUX 8l : 05.53.09.84.00
PERPIGNAN % 8l : 04.68.34.05.11
QUIMPER CENTER 51 1 02.98.64.29.15

DIJON

DRAGUIGNAN
DUNKERQUE CENTER
FECAMP
FONTAINEBLEAU
FREJUS

GRENOBLE
HAGUENAU

LA ROCHELLE

LA VARENNE St HILAIRE
LE HAVRE CENTER

GENEVE 1 Tél :
GENEVE 2 Tél :

BIFANE COMPO 04 72 7206 11

FORT de France
POINTE a PITRE

Tél : 05.96.63.12.13
Tél : 05.90.93.20.69
Tél : 02.62.41.98.24

St DENIS de la REUNION



¢ le jev de plateforme 3D qui
manquoi & votre Playstation.

>

-
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Echapper aux piéges sadique de
ce jeu de platerforme en 3D %
AT St oY | FOURNI AVEC LE U
peau d'un agent

secret, chargé de dé-

manteler une organi-

sation criminelle

) Rock 5 Roll y y > ¢
E TOURING CAR | BtV e) BT ;,')J 1090
champlonship 72 *
CONSOLE PLAYSTATION
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Les tribulations de trois héros de la Un des jeu d'oventure le plus aftendu de I'an- Retrouvez les sentations fortes des Lo coursevdg voitures lt_) plus_ﬂgock n
mythologie grecques née, indispensable !1! courses de Touring Car. Roll» de Fhistoire des jeux vidéo.

A GAMES; NQ &
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Un réalisme enco-

Découvrez la navigation
& 360° dans un univers
tout en 3D avec le nou-
veau Mario.

re jamais ofteint
une simulation
Exll automobile

Retrouvez Diddy Kong pour de nouvelles
courses encore plus délirantes

>
4 §
B Dans la ligné de Soul Blade, ce jeu afteint
& réeellement des sommets

B Le ler jeu & avoir des sentations physique
A3 : " grace a son Kit de Vibration » ;
Mettez vous dans la peau de 007, dans cefte = A y : ) . e
adaplation Irés réussie. i : < g = =
B 7 s Gyl v Fg Qualifiez-vous  pour
e % % 9’ ’ Coupe du Monde 1998.

= o 3 :, FV
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CONSOLE NINTENDOG64 + 1 PAD 'aﬁ ;

(Distributeur officiel Nintendo France)

Débarquez @ Los Angeles post atomique
pour exploser les aliens.

L/
. . = ﬁ;m . 4
yous avez en projel, louverture d'un magasin de

dans votre ville! nous avons peut-Gire une solution

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 5 ans et est exploité avjourd’hui par plus de 90 magasins en France et en
Europe dans des centres villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des commerces
modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité territoriale.
Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des renseignements sur notre enseigne, écrivez nous @ :
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - ZI n°3 Espace Victor Hugo - BP 39 - 16340 L'ISLE D’ESPAGNAC

* Selon le stock des magasins, I'étof la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les condifions dans chaque magasin DOCK GAMES.
Offre valable dans la limife des stocks disponibles - Photos non contractuelles - Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et I'Outre mer - DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES déposées



ix mois apres un Snowboarding
)} Trix tres moyen, péle copie de
Cool Boarders, la Saturn se

: dote enfin dune simulation de
surf digne de ce nom. Steep Slope
Sliders est 3 des lieves de lesprit sur-
réaliste et arcade de Cool Boarders, |
sagit dune simulation trés réaliste
aussibien en matiere de glisse que de
stunts, Toutefois, il faut reconnaitre que
durant les cing premigres minutes, la
prise en main s'avere déconcertante,
Mais peut-etre cela est-il dfi 5 une trop
grande pratigue de Cool Boarders 2
(bientdt sur vos écrans). A linstar de ce
dernier, le mode Stunts offre de nom-

: turn

e

breuses possibilités de chopes de
planche. Yous pourrez ainsi en réaliser
plus d'une quinzaine, dont certaines
peuvent étre enchainées au cours 4'un
métme saut. Les acrobaties sont trés
réalistes et, de surcro, beaucoup plus
sitples a réaliser que la simulation
concurrente, Et contrairement 3 cette
derniere, on peut, ici, utiliser la majorité
des bordures rocheuses et autres trem-
plins naturels sans étre stoppe net
dans sa descente. Une liberté trés
appréciable, car elle permet, deffectuer
des figures quasiment rimporte ol (le
score total etant toutefois calulé en
fonction de vos cing meilleures sauts).

Les chopes

Les snowboarders étant trés bien modélisés, les chopes sont nettement reconnaissables,

rs.
Mute Grab

PLAYER ONE

D e r———e

Nose

BEST Tims
1’29703

TOTAL Tims
0"43”30»;'&?'

TRICK PT3:
656/2

Une option permet de sélectionner heure et les conditions

météos (variables).

Enfin, les snowboarders étant trés bien
modélisés, les chopes sont claires au
poirtt quon différencie un « Tweak » d'un
«Method » (deux chopes assez proches

P Slo
€05

Indy Grab

]
|

Grab
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visuellement). Laspect course est, e
501 60té, bien congu méme i lanima-
tion rlest pas auss! speed que dans

Cool Boarders. Toutefois, les coups de

peé

5

 Stiffie




Le domaine skiable de Steep Slople Sliders est constitué de sept pistes.
La plupart deentre elles sont. truffées de raceourcis difficiles a atteindre,
mais parsemées également de bosses et de tremplins pour des figures
extrémes. Le Snowpark est une piste spécifiquement congue pour le surf,
puisqu'elle dotée de multiples rampes, obstacles et tremplins. La piste
alpine est un slalom géant dépourvu de bosses sur lequel il faut sarracher
pour faire des figures. Enfin le half-pipe est une piste rectiligne aux bor-
dures relevées en « U », dédiée exclusivement aux acrobaties.

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

carres qui seffectent avec les flippers

repartir. Laxiome relatif  la loi de
latéraux m'apparaissent plus logiques,

« lemmerdement maximal » veut que
cela se produise uniquement lors des
bonnes descentes !

En plus des chronos et des scores,
Steep Slope Sliders offre également la
possibilité de sauvegarder une deri-
douzaine de replays. Un menu d'édition
vous permet alors de les configurer en
plagant les caméras a des endroits dif-
ferents et en ponctuant vos sauts

est a deplorer tout, de méme quelques

« angles morts » qui ne vont pas dans le
gens de la pente. Dans de rares cas, on
se retrouve purement et simplement
empétre dans le décor, sans pouvoir

L'un des snowboarders est inspiré du Surfer d’Argent, un célebre
Super Héros Marvel.

PLAYER ONE

VICTOR INTERACTIVE

textes

ANGLAIS

genre
SIMU. DE SNOWBOARD

Une simulation réaliste.

Le mode Stunt tres
convaincant.

L' éditeur de clips.

Pas de mode Deux
joueurs.

Peut-&tre un peu
| trop facile.

deeffets visuels (angles de vue, zooms,
image par image, fittres de couleur...).
Bref, une véritable mini-régie vidéo vous
permettant de realiser des clips sympa.
Clest bien joli tout ga, mais quen est-il
pour le public frangais ? Grande nouvelle,
Seqa a prévu de commercialiser Steep
Slope Sliders le mois prochain. (a vaut
peut-€bre le coup de patienter quelques
semaines. .. TV,

Les coups de carres
seffectuent a laide
des flippers latéraux.

Au départ, vous disposez de quatre snowboarders aux
performances sensiblement équivalentes. Mais le jeu est doté
de quatre surfeurs « cachés » délirants que l'on obtient mal-
heureusement trop facilement. Deux de ces personnages pos-
sedent des chopes inédites. Le troisieme est un spécialiste de

| la vitesse et ne sait carrément pas faire de figure. Quant au
| dernier, trés polyvalent, il s'agit d'un personnage ressemblant
furieusement au Surfeur d'Argent.
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@ 0ila un des rares jeux de bas-
' ton qui 2 emballé tout le
o mondealarédaction dés les
~  premiéres minutes | Avec son
tempo trépidant, ses persos ultra-
mobiles, qui courent, bondissent et, s
mettent a plat ventre avant de se méta-
morphoser en créatures inhumaines
dans des gerbes de lumigres et de sang,
il est vai que Bloody Roar a tout pour
taper dans [l Les musiques et brui-
tages etant eux aussi trés réussis, vous

avez peut-Etre déja deviné que techni- tent de développer plus de cent-vingt
quement, il sagit bien de la petite coups par personnage. En fait, un bou-

bortlbe quion attendait. Quid delajouz-  ton est dédié au coups de poings,

bilite, mes fréres 2 Eh bien elle est par- lautre aux coups de pieds, enfin l troi-

sieme sert 3 se métamorphoser si la

faite : 2 mi-cherin entre Virtua et Jauge de « rage » a atteint un certain
Tekken, elle propose trois sitmples bou- niveau, Notez quen abandonnant sa
tons qui, combinés  [a croix, permet- forme humaine, on récupére un nombre

==

Au début les « armes » disponibles sont les poings et les Santiags — ou les Ran

aprés une petite transformation, on se sent d'un coup

crogmoi ».... E% les projections aussi deviennent plus sanguinolentes,

PLAYER ONE

gers, on ne fait pas de discrimination, C'e

50

de points de vie correspondant au niveau
de cette jauge. Le « street-garou » pos-
sede alors des tas de coups supplémen-
taires accessibles en pressant le troisie-
e bouton. Et les griffes et crocs peu-
vent se combiner avec les autres coups,
La musculature ainsi développée permet,

decuplée et poursuites 3 travers le ting
viennent alors pimenter la partie. Les
duels sont souvent epoustoufiants de
rapidité et de « bourrinistre ». Malgré
tout, cela reste jouable pour le commun
des mortels, qui s'etmpare du pad' sans
expérience préalable.

Roa

en outre, une plus grande vivacité dans
les déplacements, les sauts, et autorise
Youtes les folies itmaginables : charge
Supersonique, puissance des contres

e

4 1
£ |
3 Ve |
: | 7%
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5t cool mais pas vraiment nouveau, Et hop !
plus rapide, plus vif. Comme on court plus vite, on peut se foncer dessus toutes griffes dehors, jouer 4 « crog'mi |

o g

!

!
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On résume : une réalisation impeccable,
des coups spectaculaires et une jouabili-
té instinctive. « Oui madarne, si Jétais
toi, fachete | » Mais attendez un petit

N
)
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date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

XING/RAIZING

textes
genre S
COMBAT

Graphismes excellents.
Ambiance réussie.

Pompé sur Vampire et
Fighting Vipers.

Huit persos (plus un
boss), c'est un peu léger.

morent, avant de vous le procurer car
sa sortie frangaise est imminente —
aux alentours de janvier.




| semblerait que la 3D ait désor-

quarrive Granstream Saga, Bien quinte-
mais annexe le milieu des RPG,

gralement en 3D, ce jeu n'a vraiment

Apres FF Vil et Wild Arms, plus —— aucun point, commun avec FF VI, a réfé-
rence actuelle dans le domaine. Dotés

quelques titres sur Saturn, voila

de textures tres fines, les personnages bien faire avec... Laction se situe sur
sont toutefois dépourvus de visage, des fles flottantes qui, peu 2 pe, per-
rappelant ainsi les facies vides de Kings ~ dent de laltitude et finissent indvitable-
Field. C'est assez déroutant, mais il faut  ment par 5abimer dans l'océan. Leurs

A & ] 4 |
2ACC e D B @ AR on

EQ@%U@@ arniime ;‘

Les principaux évenements font, lobjet de séquences animées bypiquernert japonaises. Ca e vaut pas une borne séquence ciné- |

matique du calibre de FF VI, mais cest, quand méme appréciable.

PLAYER ONE 5) DECEMBRE 97




habitants sont obligés de découper des
parcelles de terrain afin de les alleger et
de retarder ainsi échéance. Pour eviter
une telle catastrophe, vous devrez
arpenter moult labyrinthes et résoudre

des énigmes. Ces deux aspects ot 2
vrai dire rien de trés innovant, a tel point
que sl ny avait, pas la 3D, on e croirait
dans un bon vieux RPG sur SNES,

La seule véritable originalité réside dans

Proche de I'arcade dans leur déroulement, les combats sont assez fastidieux et
répétitifs, car les monstres reviennent 2 chadue changerment d'écran. Notez que
votre perso dispose d'attaques spéciales, dont les manips font penser aun jeu

| TR =
[ 508 ) Y e N
e 5

PN ST

le systeme des combats tres arcade

— encore que leur fréquence e révele un
peu « casse-bonbons » a la longue. Yous
disposez dun bouton de parade et d'ure
large gamme de coups speciaux, dont les
manips font vaiment penser a un jeu de
baston. Mais n'etant pas amateur du
genre, je 1'ai pas trop accroché a Grans-
tream Saga. Toutefois les mordus de

La lourdeur des
combats.

Les personnages sans
visage.

Tekken et autres Street Fighter pourraient
y trouver leur compe.

FUX "TAMAGOTCHI,
LE FAIRE |

MMENCE




All Japan

Featuring
Virtua

machine
éditeur

texte
JAPONAIS

‘arrivée d'un jeu de catch est une

bonne nouvelle pour tous les ama-
feurs de ce sport spectaculaire, qui
mont que rarement 'occasion de tAter
du ring. D'autant plus que ce Al Japan

PROLOGLE
NP TDENRTERERDSIN I
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Pro Wrestling a de quoi enchanter les
aficionados du genre, sur Saturn du
moins, car les fans que jai consulté
massurent que le meilleur Jeu du genre,
Tohkon Retsuden, tourne sur
PlayStation. Al Japan Pro est tout de

FAN 50007 VAatew o1
ey NP PR~ e jonion

[ — 0 8 0%t T
ir 2 ARV AN
- ~ o

e “+~w gy

méme un bon soft, un peu lent mais
animation trés réussie, qui commporte
i ttiode Entraietment tres sympa, 4

2 maiere de Fighters Megarmix, Les
0Ups 0Nt peu varis, les lutteurs

ous différents, et on peut créer son
ropre concurrent dans le mode
Featuring Virtua », En plus d'affronter
1 star Giant Baba, vous devrez donc
Us Mmesurer aux deux personnages de

Pro Wrestling -

VF 2, Jeffrey et Wolf, bien connus des

« Virtualistes », Sans doute un bon achat
51 VOUS harrivez pas 2 mettre la main sur

Tohkon Retsuden 2.

Layer
Section 2

machine

éditeur

MEDIA QUEST/TAITO

texte
ANGLO-JAPONAIS

Y ayer Section 2 est; ladaptation de
» Raystorm sur Saturn. Selon cer-
tains, cétait une gageure de sortir le
shoot, de Taito sur cette console, mais |2
32 bits de Sega s'en sort avec les hon-

heurs, Lanimation est rapide et les gra-

phistes sont 2 80 % semblables 3 ceux
de la borne. De plus, il y a désormais des
s6enes cinématiques et un vaisseau sup-

PLAYER ONE

#

plémentaine. En fait, il serait parfait sans
un défaut génant : Layer Section 2
manque de clarté, il arrive souvent que les
tirs ennemis soient vus au dernier
torment. Dommage, car le reste est, vrai-
ent plus que correct,

Puzzle
Bobble
3DX |

. e Puzzle Bobble 3DX est; [adap-
tation PlayStation de Bust-A-
Move 3, sorti sur Saturn en septembre
dernier (PO 78). Le principe reste le

merme, puisqu'i agit de faire dispa-
raitre des bulles de différentes cou-
leurs. Comme dans la version Saturn,
les persos disposent desormais d'at-
taques spéciales, et il est possible de
supprimer une bulle indésirable en |2
faisant rebondir sur le plafond, Bref,
cetbe version n’apporte pas grand
chose de nouveau, et nest donc pas
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' . . / Je\
indispensable si vous possédez déja un
volet. En plus, soyez siir que la version
frangaise devrait sortir sous peu.

Visions of
Escaflowne

. andai, la « machine a daubes » 2
encore frappé. Passe encore que
o¢ jeu, desting aux fans de la série TV
Escaflowne, soft linéaie et ne propose

aucune option. Mais les 5équences dac-
tion sont ridicules et entrecoupées de
D.A. dune qualité médiocre. La partie
aventure est encore pire, avec des pseu-
do-dédales inutiles qui servent de transi-
tion entre des evénements soporifiques,

Bref, on croyait: samuser dans lunivers
d'un anime, et on s'ennuit apres trois
labyrinthes nuls, 3 écouter des dialogues
barbante. Ce « jeu » est un ratage |



SAOR/-\S -TU LES MATER 7

_-—\

Sur Game Boy, tu peux élever trois Tamagotchi en méme temps.

L \ Un vrai délire !
“I \ Les Tamagotchi ont besoin de beaucoup d'attention. Il faut les nourrir,

;\/ﬂ/ T MMO C \ les soigner, jouer avec eux... Avec ce nouveau jeu, tu disposes de
SGINAY

!‘ 5 repas au choix pour les nourrir et de 3 activités ludiques pour les

distraire! Tu peux les faire participer a des concours de beauté, de
ueen | force ou d'intelligence... mais tu peux aussi arréter le jeu quand tu
|\ veux, sauvegarder... et reprendre un peu plus tard.
Il faut savoir reprendre son souffle !

%" GAME BOY

Nintendo ® Game Boy™ Super Game Boy™ are trademarks of Nintendo Co. Ltd.

© Bandai 1996 - 1997
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Air Race 329 F Fighting Force 329 F Over Blood 269 F ISS Pro 269 F
Overboard 329 F Castlevania 329 F Tomb Raider 219 F MK trilogy 219 F
MDK 329 F I1znogoud 329 F Exhumed 219 F DarkStalkers BN e =
Duke Nukem 3D 329 F Time Crisis + Gun 499 F Soviet Strike 219 F Burning Road 169 F
Alerte Rouge 329 F Rapid Racer 329 F Dark Force 219 F Disruptor 219 F
Fifa 98 329 F NHL 98 329 F Rebel Assault 2 219 F Ridge Revolution 169 F
Toca Tourning Car 329 F Madden 98 329 F Need for Speed 2 219 F Formula One 169 F
Critical Depth 329 F MotorMash 329 F Soulblade 269 F Total NBA 97 219 F
NBA 98 329 F Nightmare Creatures 329 F Cool Boarder 219 F SuiKoden 219 F
Pandemonium 2 329 F Final Fantasy VI 349 F Porsche Challenge 219 F R Evil 219 F
Tomb Raider 329 F Croc 329 F NBA 97 219 F Street Racer 169 F
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e cteridu, pout: dicouvrir ce

SOCONO Cpisode frds affend,

orsque Tomb Raider
Lpremier du pom est

arrivé a la rédaction,
il recut un accueil pour
le moins mitigé. Certains
(une minorité) I'ont dé-
testé, n'hésitant pas a le
qualifier d‘injouable ; les
autres, plus mesurés, ont
pris le temps de dompter
Finterface pour apprécier
a sa juste valeur ce jeu de

plate-forme™ 3D, matiné
d’aventure. Au‘%al, e
lancement officiel de
Tomb Raider s'est traduit
par un véritable succes
ludique, qui a déclenché
un phénomene de mode.
Ce succés s'explique de
plusieurs facons. Tomb
Raider a été le premier jeu
a mettre en scéne une
héroine véritablement Sexy.
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Comme l'ont dit les déve-
loppeurs a I'époque, quit-
te a jouer avec un person-

nage de longues heures

durant, autant que celui-
ci flatte I'ceil. Objectif
atteint ! Aucun doute,

c’était bien une idée de

gerie. Uaclionavait pour

cadre des sites archéolo-
giques de civilisations dis-
parues comme |'Egypte,

i
Fay
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Dossier réalisé par Wolfen.

| Mgy,
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le Mexique (des

Azteques), IEmplre 06606 res du |eu comme

gallo-romain et mé-
me |'Atlantide. Ces
themes fascinants ont
vraiment inspiré les gra-
phistes qui ont réalisé un
travail somptueux. Ainsi
on s'est retrouvé avec
des modélisation 3D de
sphinx, de pyramides, de
temples. Le tout agre-
ménté de textures
d'une richesse excep-
tionnelle.  Enfin
les aspects plate-
forme (le ceeur §
2 '
du jeu), et re-
cherche ont été
suffisamment
complexes
pour cons-
tituer un
challenge
a la hau-
teur des
joueurs
les plus
chevron-
nés ; les

éléments secondai-

|'am-
étant de

la musique,
biance...

bonne facture.
Bref tous les ingrédients
étaient donc reunis pour
faire de Tomb Raider une
véritable bombe. Mais
tout cela est du passe,
intéressons-nous  pour
I'neure au treés attendu
second volet.

QUOI D'NEVF
DOCTEVR ?

Un an apres son tour
du monde des civili-
sations disparues,
Lara Croft a des
fourmis dans les
jambes. Lassée
par la routine de
la vie de chateau,
I'appel des grands
espaces et de
["aventure
se faisant

chaque



Il suffit d'avancer pas 4 pas pour ho e b
traverser ce genre de piége et rester s
sain et sauf, - Q
T ,,» \.\

jour plus insistant, elle a
fini par craquer. Cette
fois, Lara va étre confron-
tée a une secte occulte
internationale, dirigée par
un mage répondant au
nom de Marco Bartoli.
Core Design a visible-
ment opté pour un scé-
nario a la Adéle Blanc-Sec
des temps modernes (une
excellente série de BD
signée Tardi), sur lequel
plane I'ombre de Lovecraft.
Avant de partir a Iaven-
ture, je ne saurais que
trop vous suggérer de
visiter la propriété de Lara
afin de vous (re)familiari-
ser avec l'interface, tou-
jours sujette a une petite
controverse interne 3
notre rédac’. Le parcours
dentrainement vous per-
mettra également de
decouvrir les nouvelles
aptitudes de notre héroi-

Voila un piege qui pourrait & qualifié
de vicieux s'il n'y avait pas, heureusement,
ce changement de caméra.

ne qui, si elles ne sont

pas révolutionnaires, ajou-
tent une nouvelle dimen-
sion au coté plate-forme.
D'entrée de jeu, on
constate que le nombre
de polygones composant
Lara a été sensiblement
augmenté. Les angles
entre ces polygones étant
donc moins marqués, Lara
perd I'aspect « cubique »
que I'on devinait lors de
certains angles de vue.
Notre aventurigre de choc
est maintenant coiffée
d'une longue natte dont
I'animation est a tomber
par terre. Il suffit que Lara
penche légérement la téte
pour que sa tresse bouge
en conséquence. C'est un
detail sur lequel je pour-
rais m'étendre, mais le
mieux est que vous jugiez
par vous-méme.

Au chapitre des nouveautés,

* Phug
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ccasion de certains événements
(fin de niveaux, pieges...), la caméra adop-
te des angles de vue valorisant le décor.

o
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Le niveau baptisé « Les fles du Ciel » est
completement space.

Sy

3
i
i
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LA DEMEVRE DE LARA .
Avant de vous lancer dans Faventure, essayez-vous au
parcours du combattant que s'est aménagée Lara dans sa
luxueuse propriété, Si vous avez joué au volet précédent,

ce sera l‘occasion de vous refamiliariser avec la panoplie

de mouvements ; dans le cas contraire, de la découvrir

grace aux commentaires de Lara, Ce parcours est chrono-

metré et passe en revue tous les mouvements de Lara (les
nouveaux y compris). Lorsque vous parviendrez a des-
cendre sous les deux minutes, vous serez apte a attaquer

la quéte de la dague de Xian. Notez que ce chrono réfe-
rence est subjectif et que rien ne vous empéche d'enta- &
Mer une partie. Cela dit, je vous aurais prévenu... e

Au therme de votre séance d'entrainement, Lara vous
suggérera de découvrir le reste de son domaine,

11 ADVIFD
NOVUVELLES ARMES
Lara a mis cette année a profit pour apprendre
a manipuler de nouvelles armes. A son arsenal
de base (fusil a pompe Uzis, pistolets normaux
et automatiqu ennent maintenant s'ajou-
= ter le harpon, le M16 et le lance-

grenades ! Le harpon, vous vous
en doutez, permet de combattre
- sous {’eau. Le M16 lui vous invi-
te a tirer en rafale en balayant
un large périmetre. Quant
au lance-grenades,
il envoit des pro-
jectiles explosifs
disloquant vos vic-
times dans une su-
perbe gerbe d'en-
“T . trailles, Notez qu'a la:
place d'une arme, Lara
peut utiliser des torches éclai
rantes lui permettan
déplacer ou de
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“ Durant son périple, Lara aura I'occasion de s'es-

~ sayer au pilotage de différents engins motori-
~ sés. Cela se produira lors de son étape véni-

tienne o des hors-bords seront mis a sa dispo-

_sition. Plus tard, lors d'une excursion au Tibet,

ara testera le scooter des neiges. Des deux

engins, celui-ci procure les meilleures sensa-

tions. La tenue de route du scooter est assez

éaliste et la conduite carrément fun. Toutefois,
les parcours agrémentés de sauts de folie au
millimetre pres s'averent parfois décourageants

de par I'extreme précision qu'ils recquierent. Il

iste également un modele de scooter équipé

~ de mitrailleuses, que I'ennemi posséde. Il peut
-~ étre récupéré une fois son pilote abattu.

Gréce aux torches, Lara déplace des
sources de lumiére. La gestion de I'éclairage
dans cet univers 3D est extraordinaire.

Lorsque Lara décide de jouer les artificiers, on ne peut pas dire qu'el

PLAYER ONE

Lara peut désormais uti-
liser des torches et se
déplacer avec. Ca parait
idiot, mais cela a obligé
les développeurs a tra-
vailler sur la gestion des
sources lumineuses en
mouvement — alors
qu'elles étaient fixes dans
le premier volet. La enco-
re, le résultat est plus que
convaincant.

DE NOVVELLES
DESTINATIONS
La quéte de la dague de
Xian commence par I'hé-
litreuillage de Lara sur

lle fasse dans la dentelle !

Entre ses deux
aventures, Lara a
fait appel a un chi-
rurgien  plasticien
‘pour se refaire la
poitrine.  Avouez
- que le résultat est
~ saisissant et qu'elle
“est beaucoup plus

la Grande Muraille de
Chine. Apres quelques
metres parcourus, non
sans difficulté, je me suis
demandé dans quoi je
m'aventurais en pensant
a ce qu'il en serait dix
niveaux plus loin... si
encore j'étais capable d'y
arriver. En fait, bien que
trés linéaire, ce premier
niveau passe en revue la
plupart des pieges qui
jalonnent I'ensemble du
jeu. Heureusement, on
peut désormais sauvegar-
der sa progression a n'im-
porte quel moment. Ce

63 DECEMBRE 97

a_son avantage -au-
- jourd’hui. Le second
. changement mar-
_ quant est relatif a
“sa coiffure. En un an,
ses cheveux ont bien
poussé et, désor-
mais, Lara est coif-
fée d'une longue
tresse. Simple deétail
certes, mais cette
tresse animée est
impressionnante de
réalisme, et dynami-
se les mouvements

<

n‘est pas de trop, mais
trés vite on réalise que ce
«n'importe quel moment »
signifie tout le temps
(aprés chaque saut, cha-
que ennemi vaincu...).
Cet avantage se révele
rapidement étre I'un des
gros défauts du jeu, sur-
tout lors de passages déli-
cats ou l'on passe autant
de temps a essayer des
idées qu‘a charger la sau-
vegarde précédente. En-
fin, je ne sais pas si c'est
une impression, ou sim-
plement le fait que je mai-
trisais mieux le jeu, mais
les niveaux suivants m‘ont
paru sensiblement plus
simple, bien que plus
longs.

L'épisode suivant a pour
cadre les canaux et I'opé-
ra de Venise (librement
adaptés). C'est notam-
ment |'occasion pour Lara
de découvrir le pilotage
d’un hors-bord, et de
dévoiler ses talents de



de Chine

Par quarante

brasses de fond

L’épavé du Doria
Maria

Le temple de Xian

Venise

Les collines
tibétaines

Les catacombes
du Talion

- B
Les fles du Ciel

La plate-form;
pétroliere

La cach‘ei de
Bartoli

Home sweet
R, Vi home
Le monastére de
Barkhang

Le palais des
glaces

L’antr du
Dragon
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LE BESTIAIRE

La composition du bes-
tiaire illustre l'une des
évolutions les plus mar-
quantes de ce second
volet. En effet, aupara-
vant, les ennemis ren-
contrés étaient pour la
plupart de malheureux
animaux sauvages qui
se trouvaient au mau-
vais endroit, au mauvais

~moment — les étres
~humains étant, quant a

eUX, assez rares.

Cette fois, on se retrouve
avec un rapport humains/
animaux inversé. Premier
constat, les humains font
preuve d'une certaine
intelligence, ce qui con-

fere aux combats un sur-

_ croit d'intérét. En de nom-

breuses occasions, vous
serez confronté a des sni-
pers bien embusqués.
Lorsque c'est possible, allu-
mez-les a distance. Quant
aux animaux, on note la
présence d'un couple de
tyrannosaures, de muré-
nes, d'aigles, de requins, de
félins et de quelques autres
de moindre importance.




WUDT

Avant de partir pour de
nouvelles aventures, on
peut découvrir Lara chez
elle, a la cool. Pour cette
prise de contact sportive,
Lara arbore un ample
pantalon et un court tee-
shirt. Au début de sa
quéte, on la retrouve por-
tant la méme tenue
d'aventuriere que dans le
premier épisode. Apres
avoir visité la Grande
Muraille de Chine et
Venise, notre héroii

vivre un épisode aqua-
tique (voire franchement

sous-marin) assez long. A
cette occasion, elle optera

alors pour une tenue de
plongée plus adaptée aux
circonstances. Plus tard,
apres un crash dans les
montagnes tibétaines, on
la retrouvera parée d'un
blouson de cuir fourré,
~ Malgré fes températures
extrémes, elle mettra un
point d’honneur 2 conser-
ver son short jusqu'au

~ bout. Enfin, I'épilogue se

éroulant chez Lara (et

 faisant Fobjet d’un niveau

nageuse. C'est ici qu’elle
rencontrera pour la pre-
miére fois les fideles de la
secte bien décidés a I'em-
pécher de contrecarrer les
plans de Bartoli. Au cours
de ces premiers combats
contre des humains, on
constate que ces ennemis
réagissent de facon intel-
ligente. Il convient alors
de trouver la faille dans
leurs déplacements, vous
permettant ainsi de les
shooter a distance. Cette
technique est tres utile
contre les snipers. Mais
cela n'étant pas toujours
possible, n’hésitez pas a
délaisser vos pistolets 3
munitions illimitées pour
des armes a munitions
limitées (inutile de termi-
ner la partie avec 2 500
bastos de Uzis).

Apres ['ltalie, Lara se
retrouve sur une plate-
forme pétroliere qui dis-

PLAYER ONE

a part entiere), on la
~ découvrira vétue d'un
simple peignoir...

Certains de vos
ennemis sont armés
de lance-flammes.

simule la base de recher-
ches de la secte. Une
sacrée galere car apres
avoir €té capturé par la
secte, vous voici désor-
mais sans arme ! Para-
doxalement, vous con-
servez quand méme vos
munitions. Il s‘agit donc
de récupérer une arme
avant d’envisager une
évasion rocambolesque
qui va plonger Lara par
soixante métres de fond.
Ne pouvant remonter 3
la surface, il convient de

Vous étes coincé ? Vous étes allé

= -r;.“':-’ k_ ”V st
L'animation de la tresse de Lara est
saisissante de réalisme.

&

¥

partout et il n'y a plus
moyen d’avancer ? Pas de probleme : suicidez-vous |
Pour ce faire, effectuez |a manip’ suivante ; maintenez
R1 enfoncé, puis faites un Pas en avant suivi d'un pas
en arriere. Relachez R1 et tournez trois fois de suite sur
vous-méme, puis exécutez un saut en avant (ou en
arriere). Quel soulagement de voir cette bonne a rien
de Lara exploser en de multiples morceaux.
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C'est incroyable le
monde gu’ily a
dans une epave par
soixante metres
de fond.

La conduite des
motoneiges est fun.
Ca secoue pas mal.

Laspect plate-forme
est plus complexe
que dans le Tomb 1.

trouver rapidement une
poche d’air dans une
épave. Lara est mainte-
nant en combinaison de
plongée, et fait ses pre-
mieres armes dans le
maniement du harpon.
Les événements la con-
duisent ensuite vers les
hauts sommets tibétains.
La, elle va nous montrer
ses talents de pilote de
scooter des neiges. Cette
phase de jeu
a la fois fun
et complexe
est une vraie
détente
apres |'en-

Si vous laissez ces moines tibétains en paix,
ils vous rendront la paneille. Et ils défendront
leur monastere contre les hommes de Bartoli.
Restez caché et ramassez les morceaux aprés.

fer sous-marin. Lara dé-
couvrira également la
religion bouddhiste au
cours de la visite d'un
monastére. A ce mo-
ment, vous pourrez déci-
der de vous montrer paci-
fiste avec les moines, ou
bien vous en faire des
ennemis mortels en les
agressant. Personnelle-
ment, je préconise la pre-
miere solution. Par la
suite, Lara prendra une
nouvelle fois la direction
de la Grande Muraille de
Chine pour vivre le final
explosif de cette aventu-
re. Enfin, un épilogue
ayant pour cadre la
demeure de Lara vient
conclure cette aventure.
Au total, le jeu est consti-
tué de dix-huit niveaux
rhytmés par des musi-
ques peut-étre un peu
trop rares, mais qui con-
tribuent a créer cette am-
biance particuliere qui sied
si bien a Tomb Raider. Les
principaux événements
sont illustrés par des
séquences cinématiques
superbes (mi-images de
synthese, mi-3D polygo-
nale) qui, mises bout a
bout, forment un film de
plus de seize minutes !

Le jeu est difficile, c'est
un fait, mais il nest pas
inhumain. Tout le monde
peut raisonnablement
envisager de le commen-
cer et de le finir en
conservant sa santé men-
tale. Il faudra bien enten-
du faire preuve de persé-
vérance, mais c'est a ca
que tient la durée de vie
d’un jeu. On sy attendait
un peu : cette fois on en
est s(r, Tomb Raider Il
est bel et bien la bombe
annonceée !

- Tomb Raider Il
est dans la
lignée de I'épi-

“sode précé-
dent. Amélioré
techniquement
et visuelle-
ment, ce jeu de
plate-forme,
matinée d'une

~ bonne dose

~ d'aventure,
offre un chal-
lenge intéres-

~ sant a relever.

Les textures sont plué richeé et"bealicbup

plus variées. Excellertte gestion de leclairage.

Les mouvements (entichis) sont tres bien
' / iy ' /
animmes. Les transitions sont irreprochables.
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Encore plus d’lmages des
5equences détaillées et
commentées. Des points
particuliers mis en
valeur, des niveaux de
lecture differents et
deux codes couleur
(Fun pour la marque,
[autre pour les notes).
Tout ¢a pour vous
permetbre d’apprecler encore plus
les tests de Player One.

LES TESTS DECODES

Bareme de prix des jeux
50 59 % = sans intéret A moins de 149 F
60-69 % = jeu moyen B de 150 5 249F
70-79 % = jeu correct <. de 250 2349 F
80-69 % = bon jeu D ...d3505449F

90-98 % = jeu excellent E . .4de450F2049F
99100 % = jeu mythique! F ....plsdeB50F

Donnees

Séquences
techniques

Elles vous permettent de decouvrir
des personnages, des boss, des
armes... Cet espace peut ebre 00oUpE
par un plan

Type de console

Nom du |
jeu testé
[l est dans
la couleur
de la note
obtenue

Introduction

Unbref|
2pergu du jeu
pour vous
mettre en
appétit. Le
bandeau

est dans la
couleur

de la marque

Notation détaillée
Le jeu en quatre
pomts de vue
commentes et notés

Résume
Pour vous faire une idee du jeu en un coup del. Cest e prerer

niveau de lecture avec lintro et les notes
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Goldeneye 007

Top Gear Rally
Bomberman 64
Mace The Dark Age
Hexen

Wargods

F1 Pole Position 64
San Francisco Rush

b TR

Sonic R

Formula Karts
Enemy Zero
Worldwide Soccer 96
Nascar 96

Croc

PlayStation

Crash Bandicoot 2

’ Pandemonium 2
Alerte Rouge

Colony Wars

Time Crisis

Test Drive4 10

Critical Depth

Formula Karts

Les boucliers de Quetzacoatl
FIFA 98

Adidas Power Soccer 2
Air Race

Devil's Deception

Toca Touring Car
Judge Dredd

MK Mythologies
Rampage

Maximum Force
Frogger

Lethal Enforcers | & Il
Courier Crisis

Z

NBA Live 98

Resident Evil D.C.

Game Boy

Brain Drain

TOUS LES JEUX TESTES

70

102
114
132
132
132
135

100
110
122
130
134
135

156



Attertion leg yeus |
(Goldeneye est bien
Capable de volera
ledette a Mario et
[Uniers tignon de
Nitendo. Al
reAaction en fout ¢4

|y a des jeux qui accrochent
tout le monde : Goldeneye en
fait partie | Cest, bien simple, i
Ny & pas une seule personne 3 I
rédaction qui ne se sott pas arrétée
devant. Des maguettistes aux secré-
taires de rédaction sans oublier, bien
s(lr, les testeurs, chacun a voulu
Jouer et, pour quelques
W .. 5econdes, incarner le célé-

4 brissime agent secret
anglais. Four ce jeu,

Nintendo 04 ———————

9215 s 5i vous avez vu le film mais
une chose est slire et certaine : ily a
bien plus d'action dans le jeu que
dans le long métrage. Et toutes les
SGeNes qui ont pu vous aire mourir
de rire (par leur incohérence) vous
tiendront, ici, en haleine. C'est
dailleurs un des points forts du
50t : arriver 4 nous mettre dans Ia
peal de Bond 4 un point tel que o
e g6 set plus dans un jeu vidéo, Je
croi que depuis Doom (en réseau), ¢

LE KIT VIBRATION

Goldeneye est compatible avec le kit vibration,
Une idée trés bien exploitée dans ce soft ;
lorsque I'on est atteint par un tir ennemi ou que

F'on appuie sur la g4chette, le paddle vibre, Imagi-
nez les secousses que l'on ressent en mitraillant
avec un M16 ! Un accessoire qui, pour une fois,
apporte un réel plus.

MONTOP5
DES DOOM-LIKE!

1/ Goldeneye, pour ses mis-
sions et ses détails qui me
rendent fou. 2/ Turok est
grand, beau et sanglant.
3/ Doom 64 est flippant 2
souhait et n'est composé que
de niveaux inédits. 4 et
5/ Duke Nukem 64 et Hexen
he m'accrochent pas ; je trouve
quils ont mal vieilli et je leur
préfére, de loin, l'action pure
de Doom. Par ailleurs, je
n'adhérent pas 2 leurs gra-
phismes un peu « patés »,

S A R |

Rare a frappé trés trés fort, Rien n'a
été laissé au hasard. Le souci du
detail est, présent partout, de la pré-
sentation au menu des options, en
passant par les cheat modes,

G4  declench ure
tllolle qulfaut e
debrarcher ¢ onveut
pouvor eavailer

e

Aux commandes d’un char
dans les rues de St-Peters-
/ . +/
bourg. Evitez d'écraser les
civils. .. si vous le pouvez !

B‘l“f?‘.._

MIEUX QUE LE FILM !

Goldeneye est, vous vous en doutez,
I’adaptation du demier James Bond,
incarné par Pierce Brosnan. Je ne
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Les avis déchaines
de la rédac’

MILOUSE : « Possédant un PC et
donc de nombreux Doom-like, je
m'étais avec délice plongé dans
I'univers de Turok. Aujourd'hui,
celui de Goldeneye m'attire tout
autant — sachant que ces deux
jeux sont assez différents de ceux
que I'on trouve sur PC (plus
d'ambiance et moins de
bourrinage). Bref, j'ai hte de
trouver le temps pour m'y plonger. »
ELWOOD : « Goldeneye offre a la
N64 son titre le plus violent et le
plus réaliste a ce jour. Il prouve
qu'elle est capable d'accueillir des
titres moins pastel et gentillets

— certains diront miévres — qu'un
Mario, Lorsque 'on tire sur un
ennemi, la sensation de le “tuer”
est saisissante. Bref, on frole le
réalisme pur... La claque ! »

CHON : « Je constate avec bonheur
qu'il n'y a pas que les débutants en
Doom-fike qui plébiscitent
Goldeneye (n'est-ce pas Bubu ?).
Plus beau, plus réaliste, plus
convivial... ni Duke ni un autre ne
peuvent lutter face a Bond. C'est
clairement le meilleur jeu de
I'année. Que I'on aime le genre ou
non, I'achat d'une N64 s'impose
en cas d'hésitation. Un must
incontournable ! »

Certaines armes permettent de jouer les snipers. Excellent,
tout simplement excellent !

« PARPAING MEN »

) ¢a rie métait pas arrivé. Cetie sen-

sation est accrue par le réalisme des
graphismes, la qualite des anima-
tions et enfin par lncroyable « intell-
gence » donts font preuve les entiertiis,
Tirez 2 c0té dun soldat, il s¢ retour-
nera ou roulera pour se cacher derric-
e une caisse, il y en a une. Faites
du bruit avec une mitrailleuse, et
quelques soldats quitteront leur
ronde ou leur poste de garde pour
acoourir. De méme, i vous €tes silen-
cieux, évitez de trop vous monirer, le
résultat pourrait étre désasbreux.
Toujours par souci de réalisme, les
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Voici quelques gros plans et autres photos pour vous montrer les personnages. lls ont tous des
tronches pas possibles | Une fois n'est pas coutume, les ennemis sont humains et bien humains. Cela
aurait été dommage qu'il en soit autrement, James Bond se battant rarement contre des extrater-
restres. Mais notons que c'est tout de méme la premiére fois depuis Wolfenstein 3D que Fon abat des
hommes (des femmes et des innocents !). Nintendo semble définitivement guéri du syndrome « politi-
quement correct ». Un jeu donc a ne pas mettre entre toutes les mains. On remarquera qu'il est
d'ailleurs déconseillé aux moins de treize ans aux Etats Unis. On signalera également que Nintendo
censure plus facilement les prost'rtués de Duke Nukem 64, que le sadisme violent de Goldeneye.

Eh oui, le sexe est toujours plus tabou que la violence...

e —
B TN e e s e G e e e e

ennermis réagiseent a vos tirs, Aingi,
5i vous en touchez un au bras, il ge
tiendra le bras blesse pendant
quelques secondes avant de Vous
attaqueré nouveau. |l en va de méme
pour toutes les parties du corps.
Enfin pas tout & fait, puisquun tir
en pleine tete est fatal. Ce dévall
rend les combats vicieux et d'un
sadiste rare dans un jeu vidéo. 25
deffusion de sang, mais des vete-
ment maculés de rouge sombre, €%
des ennemis qui o¢ Tordent de dou-
leur.... Bien plus redoutable ev effica-
cé quiun Mortial Kombat



o

Lorsqu'une grenade explose,
un écran de fumée géne la
visibilité. Hélas, ¢a ne perturbe
pas les ennemis.

v DOOM? | LIKEIT !

£ Doorrelike propose vingt, niveaux
GonT deux « cachés », Pour les obte-
A il faut finir e jeu dans les niveaux
ae difficults les plus evés, Quelques
semaines de jeu acharnés seront

cation, voler des données informa-
tiques, sauver des otages... bref
faire un vrai boulot d'agent secret,
Goldeneye est, un Doom-like o bour-
riner est efficace Uniquement dans le
premier niveau de difficulté. .. En pas-
5ant au niveau moyen, il n'est plug
question davancer et, de tirer par-
vout, sang refléchir, pour finir les -
sions. Yous ne trouverez pas dans ce
jeu d'options & ramasser pour
retmonter votre potentiel de vie ou
pour devenir plus fort. Seuls quelques
gilets pare-balles vous offriront, une
protection conséquente.

Les amateurs de Doom-like ne pour-
ront pas étre dégus tant laction est

Lesavis
déchainés, suite
BUBU : « Stef, si tu voulais
vraiment que je te dise que
Goldeneye est meilleur que Duke,
il aurait fallu me laisser la manette
un peu plus longtemps pour en
juger ! Cela étant, aprés y avoir
Joué un minimum, je trouve qu'
est bon quand on est seul ; mais 3
plusieurs je suis désolé, c'est
beaucoup trop basique, »

TINTIN, maquettiste : « N'en
déplaise a Bubu, Goldeneye est
pour moi LE Doom-like du
moment. Il toumne quasiment non-

stop a la rédac’ et la queue pour
“la gagne" en mode Multijoueur
s'agrandie de jour en jour (pas
mal, pour un jeu trop basique...)!
Ce jeu m'incite vraiment a acheter
une Nintendo 64, »
LYONEL, maquettiste : « Pour
ceux, qui comme moi, ne jurent
que par le mode Multijoueur et
ses joutes virtuelles, le role de cet
* agent secret au service de la cou-
ronne vous ravira sans conces-
sions. Mais ne vous attardez pas 4
reluquer la richesse des décors,
certains laches dont je tairais les
noms n'hésiteraient pas  vous
“snipper” derrire la nuque... »

EN VRAC!

D'autres photos pour vous
faire saliver. .. Et encore, I3, ¢a
ne bouge pas ! Faut le voir pour

le croire. Parmi ces images, se
sont glissées certaines issues
de cheat modes. Pour les ouvrir,
il faut terminer les niveaux en
un temps record. Au total, il
existe vingt cheat modes :
mode Paintball, Donkey Kong,
et plein d'autres qui permet-
tent, par exemple, de jouer avec
des ennemis munis unique-
ment de Iance-roquettes, ou,
plus fort encore, de jouer au
ralenti. Si vous voulez avoir
limpression d'étre dans un film
de John Woo, c'est possible
grace a Goldeneye | Une chose
est slire, si vous finissez le jeu
rapidement, il y a encore du
challenge dans I'air. Je vous le
disais, Rare a pensé 3 tout
pour notre plaisir de joueur.

- P Z: T
3 ; el .-
« S : .

2115 doute nécessaires avant, de les
€couvrir. On voyage des plaines de
veric 4 a jungle cubaing en passant
ar les rues de St-Petersbourg. Une
arigte de graphiomes et de situa-
015 appréciable et peu commune
our U jeu de ce type.

2ns chaque stage, il faut remplir
25 OYjectifo précis : désamorcer des
ormbes, couper les liens de communi-

Quand je vous disais
que ce jeu était vicieux, vous
me croyez maintenant 2

Dans cette salle, il vous est

possible de sauter dans le
trou. Pourquoi ne pas l'avoir
prévu dans tous les niveaux 2
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soutenue. Goldeneye est méme le
seul 2 avoir converti Chon et Didou,
depuis longtemps réfractaires 4 ce
genre. B s'il differe beaucoup de
Jeux du méme type, par son action
plus subtile qu'un Doom (au grand
regret de Bubu...), il y gagne en réa-
liste et en intérét.

Goldeneye r'est pas seulement bon
en o0lo, il lest aussi 4 plusieurs, ¢t €@




~
Lor\sque vous étes atteint par une balle, votre niveau de vie s affiche.

A droite, létat du gilet pare-balles. A gauche, vos points de vie.

o5 :53: 68

Les textures sont travaillées mais les effets de lumieres ne sont
pas gérés. Dommage, une prochaine fois peut-étre...

£ surtout 4 trois ou quatre. Certes, on
ne peut pas sauter, ni se laisoer
tomber d’une corniche (seul vrai
defaut du jeu). En revanche, on dispo-
g¢ de nombreuses options qui per-
mettent de géclater a plusieurs :
chacun pour soi ou en équipe, avec ou
6ans radar 2 [écran, 2 |a grenade ou
en atiiper. On peut configurer le goft

En abattant un adversaire
qui possede deux armes,
vous pourrez les récupérer
pour aussitot les utiliser.

comime bon nous semble et 5 amuser
dans des niveaux dépouillés mais
tres lisibles, ou lessentiel du jeu
repose sur la visée (de préférence 2 la
téte). La perte graphique est donc
parfaitement rattrapee par le fun
que procure le jeu en groupe. Cest
bien simple, ic, il 'y a que Bubu qui
refuse de jouer avec nous (« Fas de
Jetpack 1, me dit-i)
Aucun doute, Goldeneye est vrai-
ment un hit absolu. Travaillé dans
tout les sens, il est presque parfatt,
et offre une durée de vie excellente.
lei, on a tous craque pour lui. Voila
une cartouche qui va faire vendre la
Nintendo 64 cet hiver...

Leflou

The Killer
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Nintendo 64

GOLDENEYE
007

développeur

RARE

ANGLAIS

genre

M-LIKE

joueur(s)

4 1A4

sauvegarde

CARTOUCHE
INFINI

DIFFICILE

durée de vie

EXCELLENTE

resume ©

| Ideneye est LE
ENMULTJOUEUR:  ofEtafe st
LECLATE ABSOLUE!  DOOM-IKe I¢ plus
Le mode Multijoueur a fait tfavm“e du geme,
Punanimité 2 la rédaction. Les I “. 70
graphismes sont plus Lmte lgen‘e des
dépouillés qu'en solo, mais on y 1
gagne largement en lisibilité. ennemis y eSt
Oui, ce mode de jeu est basique femafquable.
mais il est riche et bon, comme .
Doom létait en récean.  BON @ CONGS

toute la rédac’,

GRAPHISME
Décors epoustouflants de realisme.
Ennemis en « parpaing ».

ANIMATION
Les mouvements des ennemis sont criants
de verité. Un régal !

Bruitages « fa-bu-leux » et musiques de
qualité. Un sans faute!

JOUABILITE
Dommage qu'on ne puisse pas sauter
d'une corniche. A part ¢a R, A. 5.



PlayStation

Unatapre il
(0l 0y oS
Dropose e ceste

' {
i datea Creeh
-Ule suicces rencontré par  Quand ce demier est i hors senvi

Ba nd icoot 2 Crash Bandicoot [an der-  ce, vous visitez les mondes de ce nou-
: nier, le retour du rongeur  vel etage, et ainsi de suite... Au

t australien était, prévisible, En plus, il total, le jeu en compte vingt-cin
Un e platerate j e singcing

est pas seul puisque le Doc Néo (épartis sur cing étages), mais ne

' Cortex fait, 4 nouveau partie delaven-  croyez pas que vous aurez réellement

6,355|que el SD’ ture l a mgmpuler le brave Crash  terminé le jeu une fois que vous les

qui 2 la memoire bien courte aurez tous parcourus, Certes, vous

t ; Ch ni LM ent b Les différents mondes re sont plus  aurez droit 3 un genérique de fin, mais

q : | Clairement oéparés comme dans le | Yy 2 de fortes chances pour que vous

v W premier épiode. Les s ont été rem- riayez explore le jeu qu 50 %, sauf o
i ePrOChab,e, et qw placées par des salles, dans les-  vous visez tout de suite e Perfect|

LES ATTAQUES

Crash dispose d'attaques
multiples : il saute sur certains
ennemis, exécute une vrille
commie Taz, ou encore effectue
une glissade. Il faut s'adapter
en fonction de 'ennemi. ..

‘. O & uelles se ” AlN :
drdgce el ) U ;

b

trouvent Crash peut exécuter diffé-

T T i : "1 3 rentes actions selon
l % €5 50rties &-’% Fenvironnement qui I'entoure.
P U5, ufl e menant aux- il

Il s'accroche a des grilles,

4 dits mondes. 5‘( chevauche un ourson fou,

Une fois que vous ; cboul?: Zour échapper 2 une
] : oule de neige ou un ours
gl '?6 /avgz oy P::ao:,i ?La;: ;:rr:::::\;e adulte, fait de la moto des
3 S Mines, vous pouvez : ’ B
mter 6993“1? , > sl R LIl 2R TP Ees  Mers, evolue sous terre, utilise
: / tronter dun étage ol

alors des ordres, un jet-pack, etc.
“
S T i i

vous attend un boss.
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L'avis d'un autre
rongeur

ELWOOD : « Le premier volet
avait, graphiquement, mis la barre
trés haut... Le second se permet
de faire encore plus fort ! Trés
franchement, on a rarement vu
une telle qualité sur Play... Les
couleurs petent dans tous les
sens, |'animation est top classe et
le challenge a la hauteur. Alors si
vous aimez le genre plate-forme
3D, sautez dessus ! »

Alors que Crash roupille en forét a c&‘be de sa sceur, celle-cl lui
demande un service. Il se léve ; I'aventure peut commencer.

Niveau 11 : Plant Food

LES NIVEAUX

Nweau 10 The Eel Deal

Niveau 12 : Sewer Or Later

Voici des clichés des douze premiers niveaux de Crash Bandicoot 2. On retrouve souvent les mémes
mondes 2 chaque étage. Et comme vous pouvez le constater les graphismes en jettent un max.

) Dans chaque stage, s¢ trouve un
coristal violet pas trés dur & recupe-
rer. Mais ce riest pas suffisant pour
obtenir les quarante-huit gemmes
supplémentaires. Certaings ne serort
visibles quune fois toutes les caisoes
d'un niveau détruites, par
exetple. Ce qui dans cer-
tains cas est tres difficle,
(caisses cachées dans
des endroits secrets,
accessibles eux aussi
50U certaines conditions,
etc.). Chague level comporte,
en outire, un niveau bonus qui
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o déroule suivant le principe de la
plate-forme 2D, b qui permet gené-
ralement de ge refaire un bon paquet
de vies. Bref, méme i le jeu propose
un challenge assez baleze, on ne
manaue pas de 1 Up ou de continus.
Ce qui offre tout de méme lespoir
datteindre un jour les 100 %, 5+
gne dune victoire totale.

CLASSIQUE ET BEAU

Les pieges sont typiquement
« plate-forme », et on retrou-

ve dailleurs divers éléments
| qui ont fait la gloire de



cest tros soigne. Graphiquement, le — Sur tous les points, le bilan st plu- = ——————

50t est encore plus beau 10t positi, puisque Crash 2 ne e COUPEZ!

que le precédent (qui était cotetite pas detre plus beau, Le  Crash peut mourir de diffe-
déja une belle réussite). § Pereomage 2 lui aussi évolué, et '"the:l:tio::as;;‘:& ‘E;Z
Il fourmille de couleurs, ' peut désormais exécuter P

haut en bas), loin d'étre
de nouvelles actions  exhaustive : noyé, électrocuté.
(lire la séquence écrasé, piqué par une guépe,
Action 1), ce qui 2 explos:é, le haut d.u corps
pertmis aux dévelop- efou: dns la neige, etc.
S peurs d'innover en
créant des niveaux -
adaptés 2 ces apti-
tudes. Mais ce nest, pas

eb vous en prenez plein
les mirettes. 'ani-
mation est sans

GITLES Camores, des carapaces —  faille, et |a bande-
G2 GO en vous rappeler un mous- 5o de bonne qualite
in retrouve également  (vous Fapprécierez
1% des volets de Donkey Kong davantage en éant
aur Super Nintendo. Techiquement, il relié & une chalne

3

Za

¥ & 12 encore rien 4 dire, puisque haute-fidélité)

Niveau 23 : Night Fight Niveau 24 : Pack Attack

LA LISTE DES DERNIERS NIVEAUX

Et maintenant les treize niveaux restants en images.

A noter le level 23, qui se déroule dans l'obscurité. Yous devrez
vous y faire aider par des lucioles qui vous éclaireront pour
mieux vous guider, mais attention pendant une courte durée
seulement. Alors mieux vaut ne pas trop tratner...

\
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Le vaisseau du Doc est stationné au-dessus de 'Australie ; un

continent sur lequel vivent de drdles de rongeurs : les Bandicoots.

Dans un niveau, Crash fait une course en jet-pack contre Neo

Cortex, selon le méme principe que dans Earthworm Jim.

&) pensé 2 la cerioe sur le gateau avee
[apparition du jet-pack, qui permet
au héros de se déplacer dans les
airs, comme dans Filotwings !

Bref, Crash Bandicoot, 2 est un jeu de
plate-forme trés classique, mais i
est tellement beau et jouable quon
plonge dedans avec plaisir. Fas de
doute, la concurrence rieque detre
chaude a Nogl, puisque la PlaySta-
tion accueille dans le

metme termps le

second volet de Pandemo-
nium. Alors, que
le meilleur
gagne!

Les niveaux bonus se déroulent
en plate-forme 2D. N'oubliez
pas de détruire toutes les
caisses, car elles sont aussi
prises en compte.
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PlayStation

CRASH
BAN D;COOT

développeur
NAUGHTY DOG

SONY

| textes |
FRANCAIS

PLATE-FORME
£ 1

MEMORY CARD

INFINI

BIEN DOSEE
durée de vie
ASSEZ BONNE

Oirésumé »

Crash Bandicoot 2
LA « CHETRON » ssente pas mal
Crash posséde une naiveté Prese Pas =
qui le rend attachant. Tour de nouveaufés =
a tour ébahi ou penaud, il 0
peut aussi afficher une Pa’ '&PPO“ al 7
grande satisfaction lors- .
qu'il a récupéré un cristal P’ﬂ!“er VOIe*'
ou un gemme. ll est telle- et d|spose en Pl“s
ment heureux qu'il effectue .
alors une petite danse. de graphlsmes
améliorés.

GRAPHISME
Tres beau et colore. Un des plus beaux

titres de la PlayStation !

ANIMATION
Aucun probleme non plus de ce coté.
(a bouge vite et bien.

Les bruitages sont bons, et les musiques
gympatoches.

OUABILITE
Impeccable | On se laisse raretment pieger
parla 3D.
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Fandertontumletals

wwmmwmm' N et

our ceux qui e connaissent

pas Fandemonium! premier

du nom, lachez de suite la

lecture de cet article et courez vous
[offrir — vous devriez le trouver en
oceaze 2 moins de 200 francs. Vous
louerez alors 2 un des plus beaux et
des plus magiques jeux de plate-
forme 3D jamais rélioé sur PlaySta-
tion. Je vous envie d'avance | Pour les
autres, les Pandemaniacs confirmés
— hon dépressifs —, il y a de
grandes chances que, passé la
slperbe présentation de ce Pande-
) monium 2, vous ressentiez comme
6 moi une amere déception. 5i 'on
retrouve nos deux héros — ce bouf-
fon de Fargus armé de son sceptre

mmwwmmr
hmwmmwn.
Daopiveed
OEa HUerents
dacateraa ull
et agte
L dtaeste
alnaltee?

Warts et a gracieuoe Nii, qui au pas-
oage sermble avoir pris de (39 —, on
he reconnart pas la finesse et |2
beauté onirique qui firent la renom-
mée du prermier volet. A la place, on

- découvre des graphismes tape-a-

= leeil, un peu incohérents et aux cou-

Xe leurs criardes (vert pomme cotoyant
" o

du rose fushia et, du bleu lectrique),
agrémentés d'éléments en fausse
3D, pas du meileur effet,. En fait, on
comprend vite que Crystal Dynamics
a voulu jouer [a carte du sensation-
el, de la vitesse et surtout du verti-
ge, le tout senvi par une maniabilité
instinctive et irréprochable. On
s2muse 2 sauter et 2 rebordir dans
tout les sens, pour se laieser entral-

Des zooms qui donnent de la profondeur 4 ce Jjeu, dont
les déplacements sont linéaires, :
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| @70 SWITEN PEAY TR

Ne cherchez pas les noises 3
cet ennemi et les jambes
(de Niki) 2 votre cou.

'

ner dans des acrobaties surnatu-
relles (particulierement Niki), subli-
mées par des mouverments de camé-
ra dynamiques (plongée, contre-
plongée, zoom avant et arriére &
90g0). Un régal pour el

ET LE CONTENU ME
DIREZ-VOUS ?
Dans les pretiers niveau (le jeu en
comporte une vingtaine), nous voya-
geons dans des décors que je
qualiierais de classiquement excen-
briques. On y retrowe tout les ingré- #2)

Vous pouvez choisir votre

personnage : si le bouffon est

bien armé, Niki saute large-
~ ment plus haut.




| dients du genre : pigces & recuperer
(une vie contre 500 pieces), trampo-
lines, bulles volarntes, cordes, plates-
formes mobiles, toboggans, scies,
tourtiquets et autres burmpers, ainsi
que des petits ennemis aussi peu

Les avis des
Players
LEFLOU : « Pas de doute,
malgré ses couleurs a vomir,
Pandemonium reste un jeu
de plate-forme fabuleux,
parfaitement maniable et bourré
de recoins a explorer. Un titre
dans la plus pure lignée de la
plate-forme classique, a mille
kilometres d'un Crash Bandicoot
ou d'un Croc. J'apprécie, méme
si Niki est largement moins
craquante que dans le premier.
Mais pourquoi s'est-elle fait
refaire la bouche ! Pourquoi s'est-
elle laissé pousser les cheveux
(et les seins) ! J'accroche aussi @
fond sur le dérapage
psychédélique du jeu.»
ELWOOD : « Certes, ce
Pandemonium bis n'est pas une
merveille de bon got, C'est un
fait ! Mais par contre, coté
sensations, c'est la claque totale.
De sauts gigantesques en chutes
vertigineuses, cet opus va vous
donner le tournis. Et comme en
plus la jouabilité est nickel, rien
ne vous empéche de plonger

corps et ame dans cette aventure

magique... »

nombreux que dangereux. Mais les
niveaux sont les plus... — comment
dire 2 — les plus « verticaux » que
votre console vous ait, donné dexplo-
rer. Cest parfois vertigineux. Cela
devient méme carrement titanesque
dans le stage Bitter End, qui, 2 lui
geul, en vaut trois de par sa dimen-
sion et le plaisir quil procure. A tel
poinit que Jai eu la sensation de jouer
2 Super Metroid en 3D |

Au chapitre des surpries, passe le
onzieme niveau, on change de genre.
Le monde onirique vire au « méca-
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De»l’onirique, on passe au
- mécanique. Au menu,
conduite d'un mecha. ..

... et d'un char d'assaut !

Y
nique guerrier ». Yous pourrez, ici,  (fvous jure !). Ga re plaira peut-gtre
conduire des véhicules, genre chars
dassaut et robots sauce mechas

pas & tout le monde, mais ure chose
est, slire : cette variété casse la %




Les mecs qui congoivent les jeux,
Y jouent-ils ? Un jeu de plate-
forme, c'est d'abord du rythme.
Ca peut étre agacant, stressant,
frustrant, mais pris dans la
frénésie de la course en avant,
quand vous perdez toutes vos
vies, vous avez plutdt envie d'y
retourner direct. Alors, étre obligé
de revenir au menu, entrer dans le
mode Password et retaper le code
du niveau lettre par lettre, ca frole
latorture ! Il faut étre zen pour ne
pas balancer le jeu par |a fenére.

Afin d'éviter au maximum ce
jésagrément, je vous conseille

= comme il est possible de
Bvenir dans les niveaux passés —
ine autre solution : engranger un
faximum de vies en retournant
ans les tableaux les plus faciles.
£ Vous suggere le tableau Temple
i Nori. Ce n'est pas le plus facile
Mais vous pouvez y récolter
ISqu'a sept vies !

CINEMATIQUE
PASTOC!

Si les graphistes qui ont créé
cette séquence avaient réalisé
le jeu, on ne serait pas passé
loin du hit absolu !

< B ronotonie, que fon ressent trop sou-

PlayStation
PANDEMONIUM

Vent; dans un jeu de plate-forme. De 2

plus, le maniement change du tout au S e o

tout, ev on a presque limpression de BT S Syt a8
e CRYSTAL DYNAMICS

Jouer 2 un autre jeu | Four finr, votre
aventure s'achéve dans un délire
« opatialo-mystico-peychédélique »
totalement halluciné, J'ai méme cru 4
un moment que fon avait mis des
trucs dans ma tisane.

A2

- Un passage robotique tita-
nesque avec décollage d'une
fusée au programme.

Finalement, Pandemonium 2 est, sans
conteste un titre pour les amateurs
de plate-forme 2 sensations, qui on;
fini le premier volet et en redeman-
dent. Yous Etes prévenu : ce Noél
sera vertigineusement; peychédéligue.

Nika

C

Le mauvais golit ne devient acceptable que
lorqul vire au psychédélique.

ANIM 4

Quelques petits ralertissements sans con-
séquences, sinon c'est flide et vertigineux,

(a le fait bien | Rien de choquant, mais rien
de particulierement spectaculaire non plus,
JOUABILITE
Cest precis et instinctif méme si certaing
sauts requierent une précision redoutable,
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PASSWORD

Un jeu de plate-
forme vertigineux
et psychédelique,
oil le gameplay
rattrape les
graphismes en

baisse par rapport
au premier volet.

GRAPHISME

Xo0:
Por.

continue

resumé -

96
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AHteaun ot
Ut e
Command&Conquer
L
flayatationatee
Herie Raugeebaa
148 i ovet
Utatoudtepats
corfiren Warcrate

 début d'année, Virgin sor-
vait Command & Conguer sur
PlayStation et Saturn. Ce
4105 5cces issu du PC a rapidement
trouvé en Warcraft 2 (é4ité par Elec-
tronic Arts) un rival sérieux. Ce der-
hier st daileurs révéé bien supé-
fieur au titre de Virgin, comme ce fut
le cas sur PC, oli ces deux softs
concurrents se jouaient en réseau,
Mais sur console, C & C et Warcraft, 2
e proposent pas de version multi-
Joueur, ce qui est pourtant le plus
intéressatt; dans ce type de jeu.

En cette fin d'année, Command &
Conguer : Alerte Rouge arrive sur
PlayStation, en exclusivit (dorc pas
de version Saturn). Les noms des

Avant chaque mission, des scénes cinématiques mettent en scéne
vos supérieurs s'adressant 3 vous lors de linévitable briefing.

La premiére mission du camp

allié consiste 2 libérer Einstein.
Faire travailler Ia matiére grise
. rd rd
a toujours engendré la décou-
verte d'armes meurtriéres |

deux camps ont changé : les Aliés
remplacent le Grouperment de défen-
ot interational (GDI), tandis que les
communistes de Staline succedent 3
la Confrérie de NOD dans le rdle des
méchants — eux seuls pouvaient
tuer les braves civils, Chose impos-
sible si vous servez dans les rangs
des Aliés. Quant au fond, le principe
reste le méme.

UNE TRENTAINE DE MISSIONS

Quel que soit le camp que vous aurez
choisi, vous pouvez tenter daccom-
plir quinze missions différentes. Ce
qui en fait une trentaine au total, si
Vous incarnez successivement les
deux parties. Il existe deux types de
missions : non productives ou pro-
ductives, Dans les premigres, vous
devez remplicvotre objectif avec un
nombre de Sroupes donné, méme si
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Larrivée des médecins
est bénéfique : ils peuvent
alors soigner rapidement vos
blessés. Trés utile quand
Faction est posée.

quelques renforts peuvent dtre
débarqués ou parachutés. Les
5econdes sont plus complexes
puisque vous démarrez avec un bud-

. g6t que vous devez gérer. Vous vous

rendrez vite compte que faire la guer-
re collte une fortune : vous commen-
cez par ériger un chantier de
construction, puis des centrales
Electriques. Ensuite, vous avez Ia
possibilité de construire différents
batiments comme des casernes
(pour former des soldats, des ingé-
tigurs, des espions ou des Mmédecins),
Ure fabrique o armement, et, chose
indispensable pour prospércr, une
usine de minerai. Un collecteur
ramassera |a précieuse Matiere pre-
Miere qui vous rapportera des reve-
nus supplementaires, Par la suite,
Vous batirez des complexes plus
avancés, afin d'obtenir une armée
plus cormplete.

Alors que dans le premer volet, vous
he controliez que des troupca ter-
restres, désormais, vous avez la pos-
sitilté dattaquer par les airs (avec

diférents avions, des missiles), oy £2)

Les chiens d'attaque sont
redoutables, Tuez-les avant
qu’ils ne bondissent car
leur assaut vous assure une
mort instantanée.



Les avis de fins
strateges

REYDA : « Ce jeu est un excellent
wargame méme si les graphismes
ne sont pas au top.
Conformément a la mode du
moment, il est en temps réel et
offre un avantage a ceux qui
prennent leurs décisions
rapidement. De plus, il propose un
fabuleux mode Deux joueurs, a la
portée de tous pour peu qu‘on
rapproche deux télés. A conseiller,

méme a ceux qui n'aiment pas

le genre. »

ELWOOD : « Malgré mes affinités
avec Warcraft 2, j'avoue que

ce second opus de C & C est de
loin le meilleur jeu de stratégie
sur console. Cela est di
essentiellement — mais ai-je
besoin de le répéter ? — au mode
Deux joueurs ! Un véritable plus
qui rattrape une réalisation
moyenne. Petit détail : aucune
version Saturn n'est prévue pour
I'heure ! Sega, oul vas-tu 7 »

HITLER OUT

Les Russes pamennent 2 éliminer le chef nazi avant qu'il n'agisse,
gréce a une machine a voyager dans le temps. Le jeune Hitler est
donc tué a sa sortie de prison paf un professeur russe qui a effec-
tué ce voyage. Le dlctateur « rouge » a alors le champ libre pour
conquérir le monde. A vous de voir si vous souhaltez servir sa méga-
lomanie, ou au contraire le combattre en rejoignant le camp allié.
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paulé par Katia (3 droite), commando plein de
charme et efficace. Soyez prudent car elle doit rester en vie.

futur !

Lintro débute en 1946, juste aprés
la guerre, par le voyage dans le
temps d'un professeur qui permet
aux Russes d'éliminer Hitler avant
le conflit. Ensuite, des images de
combats (avions, tanks, bateauy,
sous-marin, etc.) se succédent 2
une bonne cadence, soutenues par
une musique bien « hard » qui
vous plonge dans |'ambiance.
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) par la mer (avec des bateaux, des

PlayStation

ALERTE
sous-marins...). Au tatal, une tren- ROUG .
aine d'unités différentes peuvent
ebre formées,

WESTWOOD

UN MODE MULTIJOUEUR

Autre mode de jeu : les escar-
mouches. Elles se jouent sur seize
carbes differentes, et sont; exclusive-
et productives, Yous avez & pars-
métrer le nombre dennemis, le bud- -
9et de chacun, etc. Mais |a grande
force de ce trode, qui apporte unvéri-
able plus au jeu, réside dans la pos-
sifilié fort bienvene de jouer 4 deu,
viale cable link de la Play. Deux adver-
oaires humains peuvent donc Jouer
simultanément, avec ou sans eme-
i gerés par linteligence artiicigle. . TRES BONNE
Le niveau de lordinateur est trés”

/| 7/ . \ @
Eleve, corrme en mode Un joueur, o

les missions deviennent rapidement v.“ ER &c
coraées — trop dailleurs, L2 bone & 4
nouvelle, cest quun seul exemplaire du

Jeu suffit pour jouer en link. A finstar : -
de la premiere mouture, la bofte s 7 s
contient en effet deux CD (un pour @ resume

chaque camp), qui trowent 13 une

VIRGIN

FRANCAIS

genre

STRATEGIE

1A2

sauvegarde
MOTS DE PASSE

INFINI

HORRIBLE
durée de vie

Veritable utilté, I'a suite de € & ¢
Bref, Alerte Rouge est: bien plus com- S'IMPOSG comme
plet que le premier C & C, et i e un must en matiere
surtout se jouer 2 deux, contraire- gl Oy
ment 2 Warcjraft 2. Enfin, le goft est de dralegle g‘race,
tres jouable au paddle. Mais rien ne notamment, a son
vaut la souris Sony, disporible depuis mode Multijoueur.

un morment en magasin,

Chon

GRAPHISAM |
Les superbes scenes cinématiques com-
pensent |a laideur des phases daction,

ANIMATION

Cabouge vite, a condition de paramétrer 8 8 (i
le jeu pour cela. ;
SON

Fas trop mal, sans étre extraordinaire non
plus... Yoix en frangais,

85:
93:

JOUARBILITE
Jouable au paddle, mais bien plus convivial
avec |a souris,
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1o Daons lapeaud'on | &
des 8 personnages | 33
* parcourez 25 1
circuits de foute
eauté dans le seul |
but de finir le
premier : chutes
d'eau, riviéres de

. lave, déserts et villes. La nature du sof changeant, adaptez
| votre condvite d chaque circuit. Enigmes et f

Li 4 SRE |
atalogue officiel Nintendo 64
tous les Micromania "

le plus célebre des ;
agenfs secrefs | Composé §
| de 20 niveaux, Golden
Eye reprend les
meilleures scénes dy
=== film. De 'action, un
niveay de détail extréme, des
tonnes de bonus secrefs, des
graphismes magnifiques 1 1|
est de plus COMPATIBLE
N avecle VIBREUR !

NINTENDOS®

avenfures,
s fteuref de fuen
sueeés de o e
Super

Nintendo

arrive sur {
la Nintendo S48
6418

personnages, plus de 15 circuits, lo possibilits
fover d.4 ! Passez des heures de plaisir avec vos amis.

m ) Avecune jouabilité hors du
= commun, des ismes et différents : jungle, désert, montagne

: es mouventents de joueurs a vous et front de mer I Choisissez parmi 11
couper e souffle, International Super Star - : voitures, roulez de nuit, de jour , en

* Soccer Pro vous fera passer des heures de jeu Hyr A O 0/oin brovillord, sur fa neige... Ce jeu

- seul ou d 4 simultanément. est compatible avec le Vibrewr,

ef boss de fin de niveav. Mode 4 joveurs.

~ ] [ e e
\1.3’ (_.LZ_ a8 35 4
28y

plus fous les uns que les autres. Des ,
décors fout en 3D, 3 véhicules
différents et plusieurs facons de

e

@ course de Scooter incroyable ef inégalse d'un
. grand réalisme ! A travers 10 courses, vous. -
pourrez guidez 4 pilotes aux

capacités variées et réglez

~ leurs machines,

Vous pourrez pilofer vofre
Lomborghini Diablo sur .-

6 diravits ! fpres S

chaque victoire de nouveaux bolides

gﬂ“""mﬂe:”modes«ﬁffémﬂs: “
ampionna, course simple et fime attack. B8
DePUSVwSpourreziouerH! K
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Dans ce jeu d’aventure en

SVGA e au style «dessin

animés, vous devrez aider Georges

LALA 2 8 et son amie journaliste Nico. Elle découvre, suite G
~ Toshomet 1| | M€ enquéte, un artefact religieux. Aprés

J sl expertise, ils vont vivre une aventure palpitante

s 15 VOYOgETONY
Bow @ en Améri

&

QRN LV B LR ( belle Lara reprend du service
LARA CROTT

conire une secte mystérieuse, d la recherche de f
L religue «Dague de Xian», Baladez-vous dans 5
4 umivers subaivisés en plusieurs niveaus, de lo Chine
a Venise of au Tibet. Lara pourra uflser 2 objets en
méme temps, conduire des engins, de nouvelles
armes, de nouveaux monstres. Les milliers de fans qui la connaissent seront encore
plus ébahis devant sa beauts, R ——

N -

est enfin [d | Entiérement réalisé
/ en 3D, les mouvemens ef les enchalnements,
2 bosés sur de lo Motion Capture, sonf beaucoup
lus réalistes. D'une jouabilité d toute épreuve,
voici la renaissance d'vne saga mythique !

-

] \ refour pour nofre plus plaisir ! Vous pouvez

<=

Paystation #

W trashandico

' désormais plonger, glsser, grimper et nager dans un
"\ univers enfiérement en 3D. effe suite, deux fois
«  plus vaste, se déroule sur 30 niveaux avec

plusieurs angles de vve disponibles.

__\f'.f"a

Le plus grand jev de fir d'arcade arrive

sur la PlayStation. Sur 6 niveaux; éliminez fout ce qui
bouge ! Grice au PISTOLET de chez Namco vous aurez
vraiment des sensations nouvelles I Cachez-vous

derriére les voitures, les murs, les caisses de bos o= - ggﬁ

s

Lo référence en matisre de jeu m
de stratégie arrive pour votre

console : des missions toujours plus
variées, des unités beaucoup
spédalisées, des

scénarios bien

plus diversifiés.

f

Moto Racer débarque sur

PlayStation ! Participez d des

courses forrides seul ou a 2 sur

10 tracés différents, encross ef sur '
_ direuits. Effectuez vos propres figures |

de slyles ef wheelings |

g




FIGHTING
pORCT

ﬁ o Beat’maﬂenfieremen

| est poussee d son
extreme A vous de cho:s:r une des ins

e

~ ;
Un jeu de plateforme d'une :
richesse rare : décors en 30 :
q:llsmes el personnages et

surtout I'atmosphére pwimﬁere qui- ,"'
s'en dégage.Vous T
incarnez ABE, un

éfre étrange qui

doit s échapper de

Fendroif ou il

travaille sous peine
de se voir transformer en

et vous devrez aussi délivrer, avec voire compagron | ELUM 99 de ses mgeneres dous

des goﬂes, des foms, des Jeserts. %,

manqumia voire (i onsole

PlayStatmn,

 couleurs sublimes, en 3D, :
| d“m o sur les décors, delo &
....".“.“:&.!.....:
LYTTLTYTITTT LY YL T T Y .
Entiérement avec la manette

analogique, (ROC renouvelle
le genre plateforme. Avec des
dizaines de niveaux d
parcourir, en3Dtenpsréel, il offre une
possibilité de dé
Jotal. Accompagné de
- super musiques, délivrez les
g ”Gobbols du fyran.
5 sort est

: ..é‘ w..}. entre vos mains.

A
2000000209 O®

©0000000000(
Une des plus grandes
sagas de Squaresoft
arrive enfin en Furope

en version francaise

intégrale. Square soft réinvente le
*. RPG: I'histoire tient sur 3 (D ef vous emmene dnns

rl?ue quete

e magie, de -

ehondissements, ef
d'invacations aux
- dieux.

o —wwwe Lo nouvelle mouture de
FIFA 98 offre tovjours la
possibilité de jover sevl ou @ plusieurs. %
Jouabilité, ,lmd' té améliorées ef

nombreuses optmns feront de ce jeu lo
mwve"e S :

'Des circuits et des

‘ voitures 2 fa:;éphl
| détaillés, la metéo
géree en temps ps réel et I’iaulligeme ce artificielle améliorée ! Vos adversaires
vous sembleront plus vrais que nature. Yolre voifure subird les thots o
temps réel. Deux modes pn}gos

65, arcade ef graml prix. FORMULA T esﬂ
enliérement compatible aveclu -. .

23 manetfe mdquve

partie de la G-
POLICE, escadron du
futur. A bord de
voire forferesse
volante

parcourez 35
niveaux d o 3D

scénes en PMV, musiques
enivrantes et action non stop !



ontrairement aux récents
épicodes de Wing Comman-
de, Colony Wars r'est pas un
film interactf, entrecoupé de phases
de combats spatiaux, mals plutds
linverse. Il 5'agit avant tout d'un
shoot 3D agrément¢ de bemps 2

PlayStation

autres de séquences cinématiques
tres réuseies, destinées 3 illustrer le
background de la campagre. Ce jeu
o¢ distingue par une réalisation de
tres grande qualité dort o principal
atout est, indiscutablement, [aspect
visuel. Les décors sont somptueu,
dotés dure riche palette de couleurs
permettant, de subtils dégradés, Les
planetes affichées en 3D sont, en
rotation permanente, et les népu-
leuses dignes des photos du télésco-
pe spatial Hubble... Les vaisseaux
50Nt quant a eux, mappés avec des
bextures fines et detailées, qui sont
sujettes 2 des variations de teintes,
en fonction de la position des

s0urces lumineuses (soleils, pla- %)
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LES DECORS

Les développeurs ont porté un
soin particulier 2 la qualité des
décore. Les batailles se dérou-
lent sur des fond de nébuleuses,
de systémes planétaires, de
trous noirs, de soleils. . .

R S TR




Jnetes...). Voila pour le cOté esthe-
tique. Concernant les combats, 2
2ussi on sen prend plein les mirettes
et les esgourdes | Exit les infames
traits colorés de WC | En fait, les
effets 9péciaux rappellent plus ceux
de Darklight Conflict, sur un fond
musical symphonique en gon Dolby.
Les explosions s'averent 5aisis-
gantes et dignes de Star Wars. Bref,
on s croit.

Avant le baptéme du feu,
il est recommandéde
passer par les six missions
dentrainement.

UNE PRISE EN MAIN RAPIDE

Colony Wars ne jette pas de poudre
aux yeux ! | est doté dun grand inté-
(&Y, de par 6a durée de vie et 52
conception. Le jeu propose en effet
pres de 70 missions aux objectifs
variés. On retrouve bien entendu les
traditionnelles missions d'escorte,
dattanue, de défense mais aussi, et
cest plus original, des missions de
reconnaissarce. Selon les situations,
on vous impose fun des six chas-
5ers doté dun armement adapté

Avis de
spationautes
JANNICK : « Ozana, alléluia !
Enfin ils 'ont fait. Le shoot Space
Opera dont je révais depuis que
je joue (c'est pour dire !), a été
créé. Ami, oubliez tout ce que
Vous avez connu auparavant ;
pour moi c'est le premier, le seul
'unique. Colony Wars est beau,
spectaculaire, grandiose...
Spatial ! Ca chauffe d'enfer sans
étre bourrin, et la musique
symphonique associée aux scénes
cinematiques explosent
littéralement I'ambiance. Ca
vous suffit ? »

ELWOOD : « Habituellement
réfractaire aux Wing Commander
et autres Darlight Conflicts,
j'avoue mon incapacité a
décrocher de ce Colony Wars !
D'une beaute rare, ce Space
Opera m'a plongé corps et dme
dans une ambiance digne de Star
Wars. Outre sa jouabilité
exemplaire, il est également doté
de missions variées et
nombreuses, qui vous scotcheront
durant de trés longues heures a
vos paddles. Rien a redire donc :
Colony Wars est — dans son genre
— un des meilleurs titres jamais
sortis sur console. Un sans faute,
qui mérite le détour...

> .9

LA CINEMATIQUE

Le jeu est doté de nombreuses
et courtes séquences cinéema-
tiques de bonne facture, qui
mises bout 2 bout durent une
quinzaine de minutes.

aux objectife. Mais avant de vous lan-
oér dans le feu de laction, il parafs
judicieux de vous essayer aux ix Miis-
sions dentrainement. Les trois pre-
mieres vous permettent de vous
familiariser avec le pilotage des chas-
seurs, Peu sujets a linertie, ces der-
rigrs (bien que différents) sont tous
aseez faclles 2 piloter. Ga e comm-
plique lorsque lon aborde lentraine-
ment au tir. Bien que linterface des
combats soit tres instinctive, il faut
utiliser [arme adaptée a chaque
situation donnée, et elles sont nor-
bréuses | En Training il Yy que quatre
types darmes. En situation reelle,
votie arsenal pourra étre constitué
de plus dune dizaine de modeles dif-
férents (canons et missiles confor-
dus) | Il convient, alors de se référer

A R e

% LES ARMADAS

Les belligérents disposent
d'une imposante armada. Voici
un échantillon représentatif des
différents modeles de gros por-
teurs qui composent les deux

flottes. lls possedent tous des
caractéristiques a peu prés équi-
valentes. Far ailleurs, une banque
de données en haute résolution
vous permet de consulter les
docs techniques des vaisseaux.
Notez cependant que les bati-
ments civils, des deux camps,
sont strictement identiques.
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> sans rappeler ceux de Darklight Conflict,

au manuel militaire et de oe rentrer
aans le crane la fonction de chague
e, Sifon, gare aux fausses manips,

UN JEU A ARBORESCENCE

Laction se situe dans un futur loin-
tain ol la Terre a colonisé plusieurs
systemes solaires en imposant un
regime dictatorial. Vous incarmez ure
leune recrue tout droit sortie de
ecole de pilotage de a Ligue des
tmondes libres, qui vient de remporter
52 preriere victoire significative
cortre oppresseur: Mais lssue dune
guerre n'est que rarement jouée
davance. Four respecter cet aspect
965 10569, le jeu repose sur un sye-
terme darborescence bien congu. Cer-
vaines missions clés marquent, des

fourches entre les trames possibles
du scénario e, selon le succés ou
[échec de |z mission, le jeu prendra
une orientation différente. Ainsi, |
guerre pourra avoir plusieurs issues
possivles allant de la déroute totale,
4 la victoire écrasante, en passant
par une fin assez floue laissant augu-
rer une suite... Justement lorsque
Vous arrivez 4 ure fin, le cheminement
que vous avez suivi s'affiche en indi-
quart les noeuds dans larvorescence.
Vous pouvez alors reprendre la cam-
pagne au chapitre cle pour tenter
« douwrir » les autres trames et par
consequent les autres conclusions,
Bret, Il ne fait aucun doute que lere Wing

Commander est révolue, WOI fen
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COLONY
WARS

développeur
PSYGNOSIS

PSYGNOSIS

FRANCAIS

genre
SHOOTTHEM UP3D

: 1

OVl
NON

RELEVEE
durée de vie

CONVAINCANTE
Prix
©),

a Z

O résumé

Bien que
e globalement assez
S e i difficile, Colony
BASE DE DONNEES  Wars constitue
COMPLETE un excellent
varase de tomien oo i challenge pour s
vers que vous devrez explorer. amateurs de
R e T s, SM BD-
GRAPHISME

Décors somptueux. Excellente gestion des
sources d'éclairage.

96:
95:
estendance symphonique et son 9 o i

Dolby : ¢a I'fait | |
95:

 CANIMAT I1ON
Aucun ralentissement n'est 3 deplorer
malgré les embouteillages stelaires,

JOUABILITE
La faible inertie rend le pilotage trés aisé,
Commandes ergonotniques.



DRAGON BALL..

Avec Final Bout, Dragon Ball revient
enfin sur PlayStation (on a failli
attendre !).

Retrouve-vite les principaux person-
nages de la Saga Dragon Ball en 3D
polygones, le top de la définition
video !

© Bird Studio/Shuelsha/Toel Animation,

© Bandai 1997

PlayStation

Découvre en exclusivité des person-
nages secrets et fais réapparaitre,
grace a la carte mémoire, des per-
sonnages de Dragon Ball Z Ultimate

Battle 22. Hallucinant ! Auras-tu la
force d'aller jusqu'au bout ?
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Dichut mois apre
i s0rtieaporalse de

op Gear Rally tia plus rien 2
voir avec la série du méme
nom sur 16 bits. Il o¢ rap-
proche désormais bien plus de Seqa

possedalt oujours
Rally que d0ut Run | Au début, seuls

Pa5 de jeu de Gai5565 , ' _ | deux Voltures et deux ciruits sort

disponibles. On se dit que c'est

Vraimeﬂt digne de (e fighon comre tout, mais que Cest

- . Bl U peu lent. Un moment, on craint

Ly s Bl méme de sombrer dans un ennui

1o, Ne pO%Bdal'ﬁ proche dAutomobili Lamborghini. Les
' i modes de jeu'sont classiques :
tOUJOUFE) PBS. " Entralnement, Time Attack avec fan-

t0me, Arcade (duel avec temp5 limi-

t€) et Championnat. Apres quelques

victoires dans ce dernier mode, les

caisses gagnent en puissance, et
deux autres circuits font leur appari-

Tous les circuits peuvent étre
parcourus sous différentes
conditions météos. La neige

est élément le plus perturba-
teur : une fois vétus de leur

manteau blanc, on redécouvre
les circuits car 'adhérence
devient trés precalre La pluie
provoque de trés gros pro-
bléemes de visibilité, et il est
préférable de bien maftriser les
tracés avant dy goliter.
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tion. Le jeu révele alors sa vraie
valeur. Dans la jungle, cest du déra-
page 2 chaque virage, alors que dans
le désert, on se la joue Rld@e Racer.
Parfois, les conditions météos chan-
gent la donne : la nuit, le brouillard, et
la pluie dégradent la visivilité, et la
heige modifie 'adhérence. Mais si
Vous en prenez la mesure, un cingie-
me circuit se devollera  vous.

POURQUOI 92 % SEULEMENT ?

Bien que les parcours soient un peu
depoulllce TGR est une incontes-

table réussite graphique. L'animation
parfaitement fluide permet dadmi-
rer au mieux les reflets de lumiere
sur les carrosseries des voitures.
Les roues de ces dernieres sont
gérées indépendamment, ce qm
confere un grand dynamisme
laction et acerdlt autant le plaisir
de la conduite, que celui des yeux.
Alors, pourquoi 92 % « seulement » 2
Farce que de petits défauts enta-
chent le tableau. La bande-son tout
dabord : les musiques prennent [a
téte et les bruits des chocs sont
ringards. Les collisions ensuite : dun
0Oté, on peut passer un virage en
5 appuyant allégrement contre un
mur, tandis que dun autre, on perd
un temps fou des que fon se trouve
face a un obstacle. Parfois, on reste
mérme uompletermm’c blogué : 1a seule
solution etant de recommencer |a )

ti
1°03"84
TIME LEF]T
0°'44” 15

«Je m'en vais te lui faire lintérieur 2 lui. Ca va le

e e Calmer ce frimeur I »
R D e e S A o U T




START.TD

joueur(s)

1A2

sauvegarde

CARTOUCHE / MP

continue

INFINI

5

IO OECTADY CTADT TN £

Vi

difficulte
MOYEN

durée de vie
CORRECTE

prix

NSTANIERE PRI

A TO RESTART

START 10

~ER

Vonant

GI'I‘éSlIIllé 75
Malgré quelques

A TD DESTARY START TH

défauts, Top Gear
Rally s'impose
comme le jeu de
caisses sur N64,
grice a ses

70

B course. |l est vrai que ces défauts

sestompent avec lexpérience, mais |
est dommage que des détails oi
sifmples 2 régler aient été négligés
par les programmeurs.

On préfere penser 2 |a présence du
mode Deux joueurs, tres eytmpa pour
deux persoings dun niveau équiva-
ients (aucun concurrent, pas de han-
gicap possivle). Le support du kit
vipration nest pas non plus désa-
greable. Fas plus en tout cas que la
possibilité pour les possesseurs de
Memory Fak de sauvegarder leur

fantome et de repeindre brement les
voitures. On peut considérer cette
fonction comme un gadget, mais
incluse dans un aussi bon jeu que
TGR, on l'accepte volontier | Un
conseil pour finir... Le jeu propose
trois sensibilités de controle : la troi-
sieme (volant jaune) semble donner
trop de fil a retordre au premier
abord, mais elle offre un bien meilleur
controle au final, surtout avec les

caieses les plus rapides. M.
louge
bye, bye’.
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graphismes et sa
jouabilité.

GRAPHISME
Les cicuits sont sympa et les caisses
superbes,

ANIMATION
Ceest toujours parfaitement fluide.

OK pour le son du moteur, mais pour le
reste... beurk!

JOUABILITE
Top Gear Rally 'est pas facile a maitriser,
mais qu'il est bon 2 jouer |
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PLANQUE, VA !
Voici comment fonctionne le
principe d'esquive et de rechar-
ge. Lorsque vous n'avez plus de
munitions et/ou que vous
désirez vous planquer, relachez
le bouton d’action du pistolet.
Vous voila abrité derriére un
élément, et le chargeur se rem-
plit. Enfoncez ensuite le bou-
ton d'action pour sortir de
votre cachette, et tuez vite

les derniers ennemis.

N S R S T S e N NIRRT

PlayStation

afile du président, dune petite
republique a 64 enlevée et est
retenue prisonnigre dans un
chateau fort. Vous incarnez le super
flic local, et étes seul pour la sauver.
Vous n'avez qu'un six coups et peu
de termps pour agir...

De facture classique, Time Crisis seraft
un jeu de tir au pistolet réussi, mais
515 plus, 51l ne proposait un systéme
inédt d'esquive. En effet, dans les
autres jeux du genre, le seul moyen
déviter les balles des enneris, consis-
te & shooter ces dertiers avant, quile
e vous touchent. EY pour réapprovi-
slonner votre chargeur, vous devez tirer
hors de écran. Dans Time Crisis, ¢a re

Time Vs Die
Hard

Time Crisis n'est pas le seul jeu

de tir au pistolet excellent ; il y a
aussi Die Hard Trilogy (I'épisode

« 58 minutes pour vivre ») !
Laction est d'une égale intensité
dans les deux. Si Die Hard ne
comporte pas le systeme de
recharge de son concurrent, il
propose plusieurs armes, dont des
grenades. Les graphismes sont
équivalents : un peu grossiers
pour Time, et plutét cubiques
pour 58 minutes... Coté
animation, si les décors de Time
Crisis sont pour ainsi dire fixes,
ceux de Die Hard sont toujours en
mouvement, ou presque. Mais
'animation rame parfois dans ce
dernier, et la jouabilité est.moins
bonne. Enfin, la longueur des jeux
est @ peu prés semblable.

De plus, chaque CD comporte son
bonus : celui de Die Hard Trilogy
contient deux autres bons titres,
et celui de Time Crisis est vendu
avec son pistolet (550 francs le
tout, ca fait quand méme cher 1),
Mais ce dernier est incompatible
avec les autres jeux de tir. Pas cool !
Au final, et sans faire preuve de
démagogie, je vous conseillerais de
prendre les deux, d'autant plus

56 passe pas comme ga. Les ennemis © qu'ils sont les seuls 2 valoir le coilt,
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ZONE 1

i EEA3 o

[vous tirent dessus comme des
malades, essayent de vous frapper ou
de vous foncer dessus | Mais a tout
motrient, Vous pouvez vous abriter der-
riere un élement du décor (caisse,
mur...), en relachant le bouton rouge
du pistolet, livé avec le jeu. Cela vous
pertret en meme temps de recharger
votre arme, de souffier un peu, dallu-

| fer un clope... Heu non, vous n'avez
92 le temps de trainer | D'autant

b olus quln compte 2 rebours defile en

permanence, alors il faut se grouiller, et

* Siriner, tous les enreris dun «éoran»

ZONE 2

pour pouvoir avancer jusquau suivant.
Cadaptation du jeu darcade est tres
réussie, méme si les graphismes
aurient pu étre meilleurs. Le tmode
Time Attack est présent, et il y a
méme un riveau supplémentaire corm-
portant, qui plus est, deux chetting |
Bref, il ny a pas photo : Time Crigis est
le jeu de tir du moment. On regrettera
simplement, que le G-Con 45, e soif
pas commpatible avec dautres 50t du

meme genre... Bubu,

testeur crucial.
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PlayStation

TIME

CRISIS
ZONE 3

développeur
NAMCO
| éditeur |

SONY
textes

FRANCAIS

genre
TIR

: 1

sauvegarde

OUl

OuUl

DIFFICILE

- 2110

=SS

Oriésumé =
Le plus grand
succés du jeu de
tir en arcade
arrive sur la Play,
dans une
adaptation réussie
et plus longue que

nale.

o

origi

GRAPHISME
Nettement moins beau que |a version
arcade, il reste néanmoins trés correct.

ANIMATION
Des décors fies, mais des ennemis en
3D trés « vivants ».

De bonnes musiques de suspens, et
des bruits de tir corrects.

JOUABILITE
Le pistolet est, précis, et les esquives
permettent de se tirer d'affaire.



Allons, bon | Encore un
el satane

’ :
eriegon b'@”. Pour e princi’{ye ?emblc ’toujc bete les circuits de toute bca}u\té, qui R
puisquil 5 agit d'un jeu de  reprennent les stages du céehre TR 2ol
' couree ; vous comprenez quil  de plate-forme, sont tout sauf | S W
Gragerun p, | | wila ——
! faut aller plus vite que tout le monde  linéaires. Des petits raccourcis, .
e ev arriver prerer. Cest une erreur | désours et cheming cachés, wous per-  COOL, LE JEU A DEUX
’ g P Un mode de j sant
5 eﬁt anm Mg a 'a Dans Sonic R, e suffit pas de suivee. ~ mettert, de ratiraper votre retard ou cons?s':eoé ietigf“;;":: ?emi .
\ Un circuit, 2 Soute bormbe, ni méme de < griler » tout e monde 3 condition cing ballons Jeanis S
GoUrse a pied' Et 64 daller tres vite pour gagner. Dabord, — détre trés adrott, car s sont paree- le circuit. Ludique et excitant.

[econver 5i0n eﬁt més dobstacles en tout genrs, qui

Plu t 6 t r éuggie, | .: | gz : vous ralentiraient plus quautre chose.

Ensuite, collecter un certain nombre
danneaux se trowant sur le circuit
permet dutiliser un « super booster,
qui vous fait traverser toute la cour-
5¢ en moins de deux. Ces derniers
servert égalemert 4 ouvrir e portes
des voies cachées, sowens les plus
rapides. Mais avant de franchir la
ligne darrivee, un tas de challenges
Vous attend : retrouver les médailles
Sonic pour affronter et gagner les
personnages cachés (Robosonic,
Soriic Saien...), récupérer les éme-

Les émeraudes du chaos sont de retour | En les collectant
dans chacun des quatre stages, on ouvre le cinquieme niveau.
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|
|

LES PERSOS CACHES

Primo : ramasser les cinq
médaillons Sonic répartis dans
le stage. Deuzio : finir au moins
deuxieme. Tertio : combattre un
perso caché. Quatro : le battre
afin de l'incarner plus tard.

Chacun des persos posséde un pouvoir
Tails vole, Emy a un turbo, Knuckles plane, Robotnik bombarde...

Garcon, la note !
Reyda s'explique

Peut-étre serez vous étonné de la
note élevée décemné a ce Sonic R,
si vous avez déja lu un test chez
nos confréres (et néanmoins
concurrents). En fait, nous avons
attendu le plus longtemps
possible avant de le tester,
histoire d'avoir la version la plus
compléte, pour le juger
correctement. Eh bien ¢'était une
bonne idée car le titre chroniqué,

02: 2[] ?

onic saute deux fois,

ici, comporte des modes de jeu
et une jouabilité qui n'ont rien 2
voir avec ce que |'on a pu voir
dans les versions antérieures.
Partant de la mauvaise impression
que m'avaient laissé ces
préversions, je m'apprétais a le
descendre... Mais aprés une nuit
de jeu achamé, il a fallu se rendre
a 'évidence : Sonic R est
finalement bien accrocheur,
simple d'accés, et plutot riche

— méme s'il n'égale pas Mario
Kart avec qui la comparaison
semble inévitable.

raudes afin daccéder au cinquierme et
sublime circuit, puis au mode Mirror.

Ceux qui préferent o'amuser oans se
prendre la téte apprécieront le mode
Ballon (lire Cool, le jeu 2 deux), et sur-
tout le mode « Chat » oli vous devez
courir apres chacun des personnages
pour tous les toucher. Bref, c'est
éclate sans accroc. Si en plus je
vous dis que la réalisation est, par-
faite, et que le paddle analogique de
Nights fonctionne au poil, vous avez
aucune raison de ne pas vous frobter

au herisson., Rey da,

seigneur des anneaux...

COURSES : VELOCITE
CONTRE VICE

Les circuits sont loin d'étre
linéaires, puisqu'il est possible
d'emprunter une tripotée

de raccourcis et passages
secrets. Observez bien la carte |

clipping limité. Viva Saturn !

entrainantes. Bon esprit.

) A
gentrainer un peu.
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GRAPHISME
Excellent, avec effets de transparence et

ANIMATION
Fluide et sans défaut, elle n'exagere pas la
sensation de vitesse, chere aux Sonic.

Bruitages basiques mais musiques

JOUABILITE
Tout le monde peut s'y mettre, mais il faut

Saturn
SONICR

développeur

TRAVELLER'S TALE

ANGLAIS

genre

COURSE

joueur(s)

sauvegarde

OUI
OuI

PARAMETRABLE

durée de vie

MOYENNE

O résumé

Ce jeu de course
un peu spécial
peut sembler
court, mais ses
nombreux modes
de jeu renforcent
son intérét. Et en
plus, il est beau !

75

: 10




Lartivee 4 nouvea

Dortbertan
foujours attieles

tetbres de la rédac

A
faut e quecette
e eblemtique
a Hudson (aveg PC
i) st a eference
tcontestég du u
convivial, Alors
quand cesbsur
Nittendo 64 qu
pOite 50 fez..,

Nintendo 64

Lavis des
multiplayers

LEFLOU : « On trouve quelques
niveaux trés sympathiques a
quatre joueurs, Malgré cela, on
ricane plus qu'on éclate de rire,
signe qu'il est moins bon que les
versions antérieures, »

BUBU : « Je m'attendais a ce que
 ce Bomberman soit super, ¢'est
tout le contraire. Le mode Story est
peut-étre mieux, mais je m'en fous,
Quant au Multijoueur, on dirait une
cours d'école avec des morpions

qui cavalent dans tous les sens.»
REYDA:«Non!Cen'estplusdu
tout le méme jeu ; le seul point

anis préambule, commencons  commun c'est qu'on se balance
par le mode Multijoueur, celui  des bombes dessus, Dommage
Que tout le monde attend : il pour les anciens joueurs ! D'un

st loin de faire [unanirité | Exit 12 autre cdté, comme les “recettes”
précision et le caractére évolutif du  pour gagner ont changé, les nou-
pereo des arciennes versions ; place  veaux pourront vaincre leurs ainés, »
a un mode plus bourrin et rapide CHON : « Je n'ai pas retrouvé la
(une partie dure moins de trente  magie et I'excitation des volets
secondes), mais tres fun quand 16 bits. L'absence de quadrillage
méme. Les bormbes ont 666 modifiées,  rend le soft moins technique.

¢l explosent, désormais en boules de ~ Bref, je suis décu ! »

feu semi-sphériquies — tandis que le
Jeu est entierement en 3D, Reste
[option la plus sympa : un fantdme
que fon incarne quand on sest, fait
exploser. Ce revenant 4 la posshilité
de porter les bombes des autres,

STORYBOARD

Les Bombermen se la coulaient
douce depuis quelque temps...
mais attention, les jours heu-
reux sont révolus ! D'infAmes
extraterrestres sément la
terreur en « laserifiant » 3 tout
va. A partir de ce scénario 2
deux bombes, les concepteurs
ont pondu un mode Story de
bon aloi, mélant action et
réflexion, sans oublier un petit e : Sl

zeste d'aventure | Le cinquieme monde se situe dans |a base extraterrestre. Hyper

e — technologique, il est graphiquement différent du reste du jeu.
[eet st S e

.-
-
e 2
-
-
-
B
-
-
.
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D zllégrement déplacer hors du ring.
Le ode Story est, pour une fois,

extrémement intéressant. Il allie
" aventure, action et réflexion. Chaque
stage (en 3D isomeétrigue), vous obli-
9213 2.V0us creuser les méninges afin
datieindre la sortie. Et seule lutili-
gation judicieuse de vos bombes, qi
peuvent rouler, etre portées ou gon-
fices en une supervombe vous fera
avancer. lci, vous actionnez un switch
pour ouvrir les vannes d'un barrage et
iaatcher. L3, Cest avec une super-
gorbe que vous Taites oeffondrer un

Green Garden

nunmﬁ;}'fﬁa - oD

£

Nintendo 64 '
BOMBERMAN

développeur

HUDSON

ANGLAIS

genre

ACTION/PLATE-FORME

joueur(s)

1A4

sauvegarde

OUl

MOYEN

Red Mountain

NI EES TG
(OICIDIOFESRIRN

LES « BOMBERMONDES »
Quatre monde sont proposés, plus un cinquiéme (voire un sixiéme...) qui ne s'ouvre qu'aprés avoir
accompli, bien siir, les quatre précités. Chacun d'eux est composé de deux niveaux, d'un pseudo-boss et
d'un boss. Cing cartes d'or sont disséminées dans chaque stage (méme dans ceux des boss) : elles
permettent d’ouvrir de nouvelles options dans les différents menus du jeu. Il est donc recommandé de
retourner dans les niveaux et de récolter toutes les cartes pour apprécier a fond Bomberman 64.

plier pour former un pont. Cela fait
un peu penser a Zelda, ce qui est un
9age de qualite.

ANA... PAS LOGIQUE !

En fait, le seul défaut du jeu vient du
paddle analogique pas assez precis
pour ce genre de jeu. EY comme
seules huit directions sont utllisées,
un paddle normal aurait suffit. Alors,
la prochaine fois, m'sieur Hudson,
pensez 2 donner le choix aux joueurs |

Wonder
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durée de vie

LONGUE

80

Orrésumé 5
Rlors que
Bomberman est
la référence du
jeu multijoueur,
cette version
64 bits vaut
surtout pour son
mode Story.

70

GRAPHISME
Aucun reproche de ce cote, méme leffet de
flou tant décrie est absent.

ANIMATION
Aucun reproche. .. Je sais, je Iai deja dit,
mais c'est comme ga !

Point faible du jeu... si on peut encore
parler de point faible.

JOUABILITE
Tres jouable mais limite maniable a cause
du pad' analogique. Dommage !
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LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL & TELEPHONE

MISE A JOUR QUOTIDIENNE !
» PRIX DE VENTE DES JEUX
» LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS

g ' » TRUCS ET ASTUCES
“} ' » COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX

» DEMANDEZ LE NOUVEAU CATALOGUE 128 P
BU PAR TELEPHONE

EXCLUSIVEMENT PAR MINITEL OU 08 36 685 686
““ 36 E 8 5 585 GAGNEZ 24 NINTENDO 64

ET DES DIZAINES DE BONS D’ACHATS !
RECONNAISSEZ L'ACTEUR QUI A ENREGISTRE LE 36 68
, ‘ET GAGNEZ DES MILLIERS DE BONS D’ACHAT EN REPONDANT SUR LE SERVICE




MULTIMEDIA

VYOUS INVITE A VENIR
FETER NOEL
DANS VOTRE MAGASIN
LE PLUS PROCHE
MEME LES DIMANCHES
7, 14 & 21 DECEMBRE !

-

RER LE NOUVEAU CATALOGUE 128 PAGI
NS L'UN DES'28 MAGASINS SCOREGAMES
‘OU PAR MINITEL ET 08 36 685 686
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AceedaNeed Fo
Speed, et
UG Sarta el
fayatation feoaes
(iatetes slghes
dhsatteatome

est Drive, sorti sur Atani ST
Amiga et PC il y 2 un bon
bout de temps, a été déve-
loppe par (equipe qui allait ensuite
réaliot le célébre Need For Speed. Du
coup, ce Test, Drive quatrieme du nom
conaerve le meme esprit que NFS, |
vous propose de parcourir cing cir-

PlayStation

cuits (routes de campagne ou cir-
cuits urbains) dans tous les sens, en
mode Reverse, de jour, de nui..,
Attention, il ne 5agit pas de tracés
en boucle, mais de pistes menant
dun point 2 un autre. Un bon gage de
richesse | Détail intéressant, vous
pouvez choisir de piloter avec ou sans

Wil
(A
i

Quand une voiture de police parvient 2 vous dépasser. vous devez
obligatoirement vous arréter avant de pouvoir repartir.

PLAYER ONE@ PECEMBRE 97

LES VUES

Le jeu comporte sept vues : :
des extérieures en plan éloigné .
ourapproché (six différentes)

a la classique vue intérieure.

airculztion. Dans le premier cas, vous
devez éviter des Véicules qui ne par-
Vicipent pas 2 la course, et prendre
garde 2 e pag vous faire arréter par
\a police. Dans le second, 1a voie est
lire, €t seuls six autres concurrents se
Birett & bourre en votre compagrie |

UNE TRES BONNE JOUABILITE

Yous avez le choix entre dix véhicules
dont, des Spider, Chrysler, Chevrolet
Corvette et autres Jaguar. La
conduite est excellente et assez
pointue. Faites attention 2 ne p2s
freiner au milieu d'une courbe, vous ,




LES CRASHS

Certains crashs sont tres

: spectaculaires, comme ceux que
vous pourrez avoir 2 San Fran-

. cisco, ol vous risquez de percu-
- ter les voitures débouchant des
rues perpendiculaires.

Les collisions avec les véhicules du tmﬁo'ralentifont considérable-
ment votre progression. Tachez de les éviter |

ABTT R 4 ANCE FO3 o

: vpm T @;

oAy ESTAG |
TR T~ j

——

Lavis
du rédac’ chef

ELWOOD : « Ce Need For Speed
axé arcade, n'est pas dénué de
tharme. Rapide, beau et jouable,
Test Drive 4 s'avere trés fun en
solo et carrément éclatant en
Link. De plus, il vous

de piloter de vrais

cle cars” américains

vrolet, Ford...), coiffés de V8
de chevaux survitaminés.

£ va blaster grave sur le bitume !
belle surprise, en somme. »

Le générique

Le menu Générique vous présente
la majorité des personnes qui a
travaillé sur le jeu, avec leur nom
et photo. Ces derniéres sont
traitées avec humour, en fonction
de la personnalité de chacun,

PR DERANGIER S

JIM PARR

PLAYER ONE@‘DECEMBRE T

PlayStatjon

TEST
DRIVE 4

FRANCAIS

genre
COURSE AUTO
joueur(s)
1A2

sauvegarde

MEMORY CARD
- continue

NON

difficultée

MOYENNE
durée de vie

BONNE
TopEX

subir des crashs assez impression-
nants. Plusieurs modes de jeu sont
disponiibles corme la Course simple,
la Course avec cumul de temps de
toutes les épreuves, le Championnat,
etc. Techhiquement, Test Drive 4 est
bien realisé et les graphismes sont
vraiment, tres beaux. Seul, Cest déja
oympa, mais C'est 2 deux, via le cAble
link, que vous Iapprécierez pleine-
ment(.% Bref, TD 4 ZF;‘L un bonr}eu de v-"ER £

caioees qui devrait plaire aux fans a 6z

deNFS. .. et aux autres !

(on. @ résumeé
Test Drive 4 est

g

LES CIRCUITS dans |a lignée de

1/ Keswick 1 en Angleterre ;

2/ San Francisco 1 aux USA ; Nee_d For speed'

3 et 4/ Berne 1 en Suisse ; || dlspose d’une

5/ Kyoto 1 au Japon ; II

6/ Washington 1 aux USA. exce ente

Pour tous les types de pilotage ! féalisaﬁon, et
d'une jouabilité
vraiment sympa.

GRAPHISME
Clest trés soigné aves des tonnes de
détails. Du bon boulot !

ANIMATION

(a bouge assez vite et bien, méme en
mode Link.

Le bruit du moteur manque de punch, mais
les crissements des pneus sont; cool.

JOUABILITE
Pas de gros probleme de prise en main,
on maitrise rapidement.



Uil i e
peadfotaradtee |
Depth (tOUtoourt), : : ritical Depth riest pas vrai-  recherche, Chaque camp dispose dun

- ment un shoot them up  sous-marin surréaliste doté fun

85tun jeudeoombat - bien qu'il en est certaine  arsenal darmes tout aussi déliart,

aspects. En fait, des rapports font  Lobjectif commun de ces protago-

vat dune mystérieuse source déner-  ristes st de réurir los dlhg « pods » PUISSANCE D.E FEU
Les douze sous-marins sont

0PP05antd6550u5* | gie décelée dans les fonds marins, dérergie avant les autres. Pour cela

. : el dotés d'attaques différentes,
o o Plusieurs expeditions, ax motivations  tous les moyens sont bons, mais le ~ mais disposent d'une force de
m arins deh'mnts T différentes, sont envoyées 3 sa plus efficace est denvoyer lennemi  frappe sensiblement identique.

§ ! Pod Acqurred, 4 Leftil) T 2 Pods Acquired, 3 Left

Bien GONQUG,Cem = par le fond. Ambiance « Abyss
’ T . garantie... Les sols marins sont truf-
Tl N

fes doptions augmentant, votre puis-

h, : IEE R S N S Suecx sance de feu ou restaurant ure partie

2ol 5 el e votre boucler, Ces duels se dérour
Qmp lque p ourralt : g e , = e lent dans un environnement 3D, qui
Wl , ' | e i Hest pas gans rappeler un peu Aqua-
el

naut's Holyday. Toutefois, en ce qui

) . -, b, W " concerne les textures, il 1y a pas

alf Pr 1969 decette ' o5 o B pi N e R photo: celles de Critical Depth sont
| , L o | { nettement plus riches et plus fines,

1 bl :

fdaees

Cest, un el régal pour Izl qu'une fois
locéan débarrassé de tout enneri. on
prend le temps d’apprécier la faune
s0us-marine en évoluant dans les

Crii;ical Depth éét'ﬁﬁ;\élou;léllé p;'e‘:.:vebque _ %60&6 deux 7
nt en écran splitté.

Joueurs peuvent tourner efficaceme

PLAYER ONE@ DECEMBRE 97




PlayStation

CRITICAL
DEPTH

FAUNE AQUATIQUE

Outre de nombreux bancs

de poissons tropicaux en bit-

map, on rencontre, dans ces

fonds marins, des animaux

plus gros, gérés en 3D :
méduses, tortues, requins..

¥ fabuleuses cités englouties, cadres

de ces affrontements. Critical Depth
B propose plusieurs tmodes de jeu dont
3 Hit Combo! U pour deux joueurs en écran splitté.
3 Ft ek Mais le plus prenant, reste le mode
Campagre en solo, au cours duguel
on enchaine une douzaine de com-
bats contre des adversaires sans
cesse plus notmbreux et plus adroits.
Soulighons enfin que les composi-
tons musicales, mi-symphoniques
mi-¢lectriques, rythmant ces duels
ont fait: [objet dun soin particuler.

P = G S, W === Ons\ycroirait |
Ce sous-marin marqué de la faucille et du marteau (f'un des WOIf en
rares 2 étre réaliste) fait office de boss. !

. vieux loup de mer. 5 7 -
: L o Orrésumé | °

; ; = : ; A h
oes e i 1 CITES ENGLOUTIES Crical Dept
= . Les combats sous-marins msemme aun SRy
ont pour cadre des cités « Shoot them Sous- 70

engloutnes aux msplratlons

trés diverses, ol le contem- maﬂ'n » AVE( des

porain cotoie sans complexe d:
lantique ou le futuriste. ecors somphleux
et des musiques

puissantes !

La faune et les décors sous-marins sont
tout bonnement gomptueux.

D obhge fout cequn bouge estirs
bien anime.

Recherchees et travaillees, les muslquee
créent une excellente ambiance.

La séquence cinématique d'intro est d'enfer. D ;
qu'elle soit si courte...

‘ C est un peu corrfus au debut Ie temps de :
5 adapter aux commandes.

PLAYER ONE@ DECEMBRE 97




Hltes Ajrion et
Nt el sorfi an
lieee Ul
Garéaea pouior
qalenrerourl
105K les
Katfgy avee Forrula
Nt Fepaten s
Gqltble, ebaites
GaUtYeelea moteurs
Laplateaus attend!

ormula Karts, a linstar de
Ayrton Senna Kart Duel, pro-
pose un total de neuf circuits
(dort un caché) ; ce qui, sans Eore
extraordinaire, est somme toute suf-
figant. ls sont situés dans huit pays
différents ; le newiéme ayant pour
cadre... la lune. Concernant les
Karts, vous avez le choix entre huit

LES VUES

Deux seulement sont dispo-
hibles : une de derriére (I'équi-
valent de la vue extérieure pour
une voiture), et une subjective
qui offre plus de sensations.
Dommage que l'on ne voit pas
les roues avant et les pieds,
scotchés aux pédales |

R R N e T TN

PlawStation/

teams, plus un kart caché mons-
Trueusement performant, Les enging
possedent; Gidemment des caracté-
ristiques différentes (concernant la
tenue de route, la puissance et a
consommation dessence). Il va sans
dire que les plus rapides ont une
adhérence précaire | Toutefois, oi
Vous décidez de jouer en mode Cham-
pionnat, ou Arcade, je vous conseille
dopter pour un kart, moyen corme le
EIf Masters (nommé Sega sur
Saturn), qui offre un bon compromis,
llvous permettra de finir le jeu, méme
dans le niveau de diffioulté le plus
éleve. A ce propos, le jeu en comprend
trois qui influent sur la vitesse et

(agressivité des adversaires, mais & 14h30518 4 30)

En mode Deux joueurs, le volant (hormalement visible) n'est plus
affiché. Mais ce n'est pas trés génant (Saturn).

PLAYER ONE®‘DECEMBRE 97

Elf Masters Kart

Depuis quelques années, i cette
époque, se déroule au Palais
omnisport de Paris-Bercy, le
challenge EIf Masters Kart,
organisé par Philippe Streiff
(ancien pilote de Formule 1
accidenté en 1981). Durant un
week-end, les meilleurs kartmen
du moment, ainsi que quelques
pilotes de F1 (anciens et actuels),
se tirent la bourre sous les feux
des projecteurs. Sony est
partenaire de cet événement trés
médiatique, qui rencontre un
succes grandissant au fil des
années. C'est donc fort
logiquement que Formula Karts,
version PlayStation, est parrainée
par Elf Masters — méme si elle est

« @IFMASTERS »

identique  la mouture Satum,

Si vous souhaitez assister a ce

« show-kart », et que vous avez
les moyens (ce n'est pas donné ),
réservez vos places... s'il en reste !
Elf Masters Kart 98 : le 29 novem-
bre (de 20 h 2 minuit) et le 30 (de




PlayStation/
Saturn

FORMULA
KARTS

TELSTAR
SONY/SEGA

FRANCAIS

KARTING

“ MELTDOWN - JAPON

- I S W T S S S S S T o SRR P e s s e oo

P.galement s g rapldn:e de lanima-
ion, Ces hiveaux rcpre@cntcnt en fait
ge5 Catégories en centimetres cubes,
comme dans Mario Kart.
Lz mode Arcade est assez différent
425 2utres puisquil vous rapporte de
Yargent 2 |a place de points, Gréce 3
& pecle, vous aurez la possivilté de
Booster votre Kart, en achetant de
ROUVeaUx moteurs, réservoirs, et
méme des turbos. De son coté, le
mode Championnat, classique est un
geu plus difficile, puisque seul votre

infos parcours

. cirqyit;

- ;
Four obtenir le circuit de la
Lune, vous devez terminer

premier du championnat en
mode Difficile (PlayStation).

La Lune

BULL-EGYPTE

En mode Difficile, la baston
avec les adversaires est
constante. Accrochez-vous !
(PlayStation).

pilotage comptc — la moindre erreur
dans le niveau de difficulté le plus
élevé se pale au prix fort. Quel que
50it e mode, la conduite est en
revanche toujours la meme. Pour pra-
biquer réqulierement, le kart, je peux
vous dire dilleurs que le pilotage est
asaez realiste, méme ol aucun jeu ne
remplacera jamais les sensations
éprouvées 4 quelques centimétres du
g0l. On a beau Etre assis dans un
baquct le karting est un aport, plu-
10t physique | Enfin, sachez que e jeu

PLAYER ONE® DECEMBRE 97

1A

sauvegarde
MEMORY CARD

NON

PARAMETRABLE

BONNE
©
-(ER 4~

9%

Orrésumé 55
Ce bon jeu de '
karting, offrant
un pilotage

ELF MASTERS SUR LA LUNE !

2 deux est, possivle gréce & un splt
horizontal, et ue 10U les records
s0n aUNegardes par catégorie.

Bref, que ce soit, sur PlayStation ou mteressant, fait
Saturn, Formula Karts est indispen- ;
eable, pour qui aime le karting et le peer 4 SlIPEI'
plotage. Avis aux amateurs. Karts sur PC.
Chon.  Untitre pour qui
) ]
foudelars  alMe ce sport !
GRAPHISME

C'est correct, méme i ga manque parfois
de finesse.

ANIMATION

Pas de probleme, ¢a va vite (en mode Diffi-
cile en tout cas).

SON
Le crissement des pheus est bien rendu,
contrairement au bruit du moteur.

JOUABILITE
Bonne prige en main, on est tout de suite
dans le coup.
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| ' insupportable Georges  pe de [Ouest et [Amérique Centrale

- Stobbart est de retour 4

Paris dans un épisode
baptiet les Boucliers de Quetzacoat!
Qubliez le complot des néo-Templiers ;
cette folg, Il 6 agit en toute modestie
de sauver le monde | Cette averture
se déroule en alternance entre [Euro-

et, comme [indique le nom du je,
aborde le theme des légendes de |a
civilisation Maya.

Dés le début, on constate que linter-
face est identique au premier
Episode : comprenez qu'le est plus
ergonomigue ala souris qu'au padde.

(aleiata

it

IO

el

dtten kaall!

- LES ENIGMES
Elles ont pour la plupart des solu-
tions logiques. Toutefois, penser
a combiner plante grimpante, filet
de péche et cible de géométre ne
vient pas naturellement. ..

SR B

 Un événement clé débloquant une situation peut parfois étre un
 simple dialogue, au cours dugquel le bon sujet doit étre abordé.

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

De méme, les énigmes auxquelles
Vous serez confronté ont des solu-
tions globalement; logiques. Il a bien
quelques passages o il faut faire
travalller son imagination, mais nous
50Mmes 4 des années-lumiére de
(esprit tordu des jeux daventure lou-
foques, tels que Blazing Dragons ou
la 5292 Disoworld. Petit clin deil au
volet précédert, on retrouve en cours
de jeu des personnages comme Lobi-
heau, désonmais le rival de Georges,
ou le couple d'’Américains excen-
triques, Duane et Pearl, sur une fle
des Carabes,




MINI-AVENTURES

Vous contrdlerez Georges ou
Nicole au cours de mini-aven-
tures en solo. Dommage que 'on
ne puisse pas passer de [une 2
lautre, afin d'avoir deux voies
dinvestigations distinctes.

r
3

Au bout d'un moment, vous risquez la mort en cas d’erreur ¥

Un conseil : sauvegardez souvent.

Linventaire s'affiche lorsque vous placa votre curseur en |
“écran. Difficile de trouver une utilisation 2 un capuchon de _

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

PlayStation

LES
BOUCLIERS DE
QUETZCOATL

FJ En ce qui concerne les voix, pas de
surprise : les pereonnages conser-
vent leur accent, mais le ton des dia-
logues manque parfois de conviction.
L'action donne un rle plus important
2 Nicole qui ne fait plus umquement
de la figuration. Elle prend désormais
une part active 2 laventure, rotam-
ment lorsque Stobbart se retrouve
dans une mauvaise passe. Bref, sl ne
présente pas de Véritable révolution,
les Boucliers de Quetzacoat! est un
excellent jeu d'aventure, qui aura
%ans aucun doute le méme succes

e 50N predécesseur ' v
Wolf Ohrésumé | &
Bien que techni-
DESTINATIONS
Une fois encore, le périple de q“ement moyen et =
G et Ni d
aos e brargivapie- | WS ki chonge- B
qu'il va se derouler, surtout mem, ce jell d aven
tre 'Ameri Centrale et H
?EU:, Pe.mer que Centrale t“!e est la dlgne.
suite des Chevaliers

de Baphomet.

GRAPHISME
Des sprites evoluant dans des décors 2D
de bonne facture,

II ny ariena dlre Cest slmple mais
efficace.

Bien que bénéficiant d une bonne accentua-
tion, les voix manquent parfois de conviction, -

JOUABILITE

Moyenne ; on joue un peu trop souvent
au pixel pres,



ENGOre Une conversior
datcade, etcore u eu
Midway, aves ien ol
UMe Saver & mortal
Kombeaqued.

Trés bien iseu,
e, st en?

L3

roposant des duels entre
combattants trés diffé-
rents dans un monde mé-
diéval fantastique, Mace a de quoi
séduire les joueurs. Dabord, son style
4 part, qui ne cherche pas a rivaliser
avec Soul Blade : le rythme du jeu est
différent, on ne peut pas enchainer
55 S6tre entrainé au préalable, et
lesquive y est mieux gérée. Atten-
tion, je al pas dit que Mace était
meilleur | Les deux ne sont pas com-
parables, Cest tout. Ensite, il propo-
o¢ quatorze persoinages de base
(plus trois boss) qui utilisent des
armes tres variées : hache et épee,
bien slir, mais aussi fléau d'armes,
cimeterre, lance... Notons aussi
[utilisation intelligente des boucliers

Certains coups epéciaux font flasher I'écran, en plus
d'étourdir I'adversaire.

Terrain favorable,
terrain miné...

Une des originalités de Mace est
de proposer un terrain « réaliste »,
c'est-3-dire contenant des
obstacles et des reliefs ; mais
rassurez-vous, leur achitecture est
trés simple. On peut donc, tout en
esquivant, monter des marches,
tomber dans une fontaine ou
sauter sur une poutre, ce qui

influence la fagon de se mettre en
garde. Conservons a I'esprit le vieil
adage : terain élevé égal position
avantageuse ! On peut grace a
certains coups, particuliérement
violents, balancer son ennemi
dans des endroits peu
fréquentables : coulée de lave ou
sables mouvants. Et ensuite
prendre plaisir  I'empécher de
s'en dépétrer, tout en lui faisant
remarquer que sés points de vie
baissent de facon inquiétante.
Sadique mais si agréable !

PLAYER ONE @DECEMBRE 97

Lord Deimos est I'un des
persos les plus sympathiques
du jeu. Anti-paladin, quand
tu nous tiens...

par les persos qui en sont dotés :
parade + frappe, poussée ay
corttact. On voit que les concepteurs
ont; réfléchi & Mitiisation de chague
arme, et ont prevu des mouvements
équilirés et sans trop dexagération.
Bref, cest plutdt réaliste.

Samurai contre Berserker. ..
chacun ses atouts.
Les personnages ont tous
du charme.

POUR CONNAITRE TON ENNEMI,
CONNAIS-TOI TOI-MEME !

Chacun des combattants est donc
complexe a maitriser car il faut
apprendre a couvrir ses points
faibles, retenir que les chocs simulta-
Nés sont avantageux pour ceux qui
ont les meilleures armures. .. Bref, il
faut vous mettre dans la peau du
combattant que vous controlez.

Cest pourquoi Mace est stressant @

Les classiques du genre
« tornade qui vient vers toi
en vrombissant » ont aussi

leur place igi.




N N

EXECUTION TOUT
EN DOUCEUR

Voici une des fatalités du jeu
. ’ 7 7 ’
qui m'a le plus étonne malgré
A 7 Tl . .
son cote prévisible. Classique
mais réussi, n'est-ce pas ?
Des tas d'autres « exécutions »
surprises vous attendent,
mais les manipulations sont
difficiles 2 réussir.

B

On peut, une fois 'adversaire soulevé, 'envoyer valdinguer
a travers le ring. Bon vol |

. S ety O 3 Wy -
————esy 3

TAREN

Les érojectiles repond'ent (héi;; ) toujours présents. Apres
tout, il 'y a pas d'heroic-fantasy sans magie.

D mais pas frustrant : quand on perd,
on sait qu'on a fait telle ou telle
erreur, ou quon a employé la mawvai-
o6 Yactique. Le jeu y perd en « fun »
immeédiat, mais i| demeure ainsi vrai-
ment plus profond que beaucoup

Le mode Practice n'est
pas trés réussi, mais le
mannequin que vous y
tabassez est rigolo.

PLAYER ONE @“DECEMBRE 97

7 -

COMBAT A,
U
1A2
g
NON

|___continue
INFINI

N e

PARAMETRABLE

ASSEZ LONGUE

prix

@
~ER

R

75

On résumé
Enfin un jeu de
combat acceptable
sur N64. Technique,
ni trop rapide ni
trop lent, il mérite
votre attention,

malgré son manque

de péche.

d'autres — on ne pourra jamais
batire tout le monde en utilisant
toujours les mémes coups. Hep, les
gars, ce ne serait pas justement une
caracteéristique qui fait defaut a
de nombreux jeux de baston made in

Japan? K ey d a’

sabreur 4 5e5 heures.

GRAPHISME
Neexploite pas toutes les capacités de la
NG64. Et puis y'en a marre du fiou!

70

ANIMATION
L2 encore, rien de fabuleus, mais tout est
clair et précis.

Ambiance « mortal kombesque »un peu
stressante. Voix digitalisées reussies.

JOUABILITE
Simple et compliquée a la fois : l faut une
bonne memoire.
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Arts 50[‘1; ,e vo,et 98’ a prochaAt'ne CouPc du /monde Les graphismes, 6t lles mouettents
: va bientot envahir les éorans,  des Joueurs (réalisés a laide de |z

' ¢t les jeux consacrés 4 cet  Motion Capture) sont aussi bons que
log,quement axaiféra Y Evénement vont tre nombreux | Y danslevolet 97. La possibiité de dis-

g aura du bon, du moins bon, et peut-  puter des championnat5 hationaux RETRANSMISﬂON
’a Pr Ochame Coupe du étre méme du mauvais.., FIFA 98

. De nombreuses caméras
o 2 : 4 oot toujou,rﬁ,,()fferw’ oo sont disponibles. En voici trois :
; far\t mdcmlablemcnt partie de la pre-  plus un mode dedu? au Mgnd;\al % obile beranTy depuis la tou-
monde l,e reﬁuﬂ;at ricre categori. Vous powez paraméirer e Jeu 3 Vot ohe, et au nivea de 1a palle,
|

eﬂ;é la haUteur vy e R sk convenace, en choisissant le niveau
s de difficulte, [assistance de lording-
18110 eapérances: ! edhssitastaian :

Sase S szzemesatan veur, ete. Bref, les paramétres sont
: SR e e nombreux et ont le mérite de satic-

,ejeu eat beau et ARSETEEERYSEEAET, [izE2cPeRraps faire les puristes comme les novices,
j M S SR iy B L2 jousbilité est, elle auss, exemplai-

/ . re puisque la prise en main est ins-
re50|um6nt Gomplet. ‘ ., tanricanféic. En rflode Débutant ou Pro-
i fessionnel, vous marquerez assez

: _} " B n facilement, et pourrez atteindre des
- V& scores surréalistes, Alors quen
2 S hiveau International, vous devrez éla-

vy

borer des actions plus complexes
pour approcher le but adverse. Enfin,
Vous avez toujours la possibilivé )

La vue rapprochée lors des penaltys est tout ce quily a
de plus classique.
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PERSONNALISATION

Dans le menu « personnaliser »,
vous pourrez constater que

1a représentation des joueurs
est proche de la réalité.

Il est également possible
d'effectuer des transferts.

 BlayStation
FIFA 98

ELECTRONIC ARTS

ELECTRONIC ARTS

FRANCAIS

B
P3ric 5G '3
Toul 2

ondial 98

HFA 98 comprend un mode qui
wous permet de disputer la
ochaine Coupe du monde, qui
ra lieu en France dans quelques
Dis. Comme dans la réalité, le
fresil est qualifié d'office car c'est
tenant du titre. En revanche,
ans le jeu, la France doit disputer
5 phases éliminatoires, alors

elle est également qualifiée
tant que pays organisateur.

Bite petite erreur n'est pas
judiciable car, pour le reste,

. le soft aurait. encore gagné en pro- BO Bk
3 fondeur. Quoi qu'l en soit, FIFA 98
_ : est une incontestable réussite. |l
Simone Yeian
saura rallier a sa cause les fans de r"‘ER L&
Absent du prochain match

Simone, l'attaquant du PSG, vient de faucher le gardien adverse.
La réaction de l'arbitre est immédiate : cest F'expulsion !

=71 D deffectuer des transferts comme
‘ bon vous semble. Vous pourrez ainsi
remettre a jour [évolution des don-
nées réelles, ou vous constituer une
équipe de stars, composée des
meilleurs joueurs mondiaux. Domma-
ge que cet aspect 2 la « Player
Manager » n'ait pas 6t plus pouse,

FOOTBALL
1A4

sauvegarde
MEMORY CARD

NON

MOYENNE
durée de vie

Toujours, mais aussi ceux qui, comme & ci
mol, apprécient peu détre assistés

par la console. Ch f ,
" O résumé

REPLAY . e
Le ralenti, accessible 2 tout aussi bonnel sice
moment sauf lors dun change- st meille"'e,
i o i craudes . que I 97, Depuis
s s e = y;rhn;:e o
L
s'est refait une
jeunesse !

GRAPHISME
Les polygones sont aussi beaux que dans
le volet précedent.

94>
88:
90
94

ANIMATION
Quelques rares et courts ralentissements
avec certaines vues,

I'exactitude des dates a été
scrupuleusement respectée.
Concernant le niveau des équipes,
la formation tricolore a été
surestimée puisqu'elle apparait
comme la plus forte, nettement
supérieure au Brésil. Nous verrons
sur le terrain en juin prochain !

SO N
Les commentaires sont cette fois en
anglais. Bruitages corrects.

JOUABILITE
Bonne prise en main. Possibilité de désacti-
ver [assistance de l'ordinateur.
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A

EARTH BOUND + GUIDE 299,00
LUFIA 2 399,00

Tous les jeux disponibles
sur 3618 ESPACES

~>2=Promos

SUPER TURRICAN 99,00
WARIO WOODS 99,00
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00

ZELDA (texte francgais) nécessite
un adaptateur AD29 TURBO 99,00

CDI 450 + CARTE VIDEO + 1 FilLM 990 F

= MEMORY CARD
- DUOD +1 JEU

cD

199 F
990 F

CD LISTE DES JEUX
DISPONIBLE SUR DEMANDE

Tous les jeux
a99 F!

»
-
-

0O O
D
-
o0 Q
o0

RS PR R DEMAND

Py, cH‘E
DINOSAURE. ‘ot iseL

ou DAUPHIN
Al bO
VIRTUAL BOY
+ 1 JEU 299,00
004 PAR otel d 0 Pg
8l 01 40

’ g @ - ' L L ] - . l - 3 l
J - 11U
i DBZ HYPER DIMENSION SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00
+ 1 MANETTE 449,00 SIM CITY 2000 399,00
FIFA 98 329,00  SPIROU 199,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SUPER MARIO ALL STAR 249,00
SOCCER DE LUXE 399,00 TERRANIGMA + GUIDE 399,00
LOST VIKING 2 299,00  TETRIS ATTACK 349,00
LUCKY LUCKE 399,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 299,00
NBA LIVE 97 299,00 * MANETTE RHINO 69,00
PRINCE OF PERSIA 2 299,00 * MANETTE ASCII 99,00
SCHTROUMPFS 2 299,00 * ALIMENTATION SECTEUR 159,00
* PRISE PERITEL
NBA JAM 129,00
ASTERI 149,00 NHL 96 129,00
BAMANFOREen (e RSO e
DONKEY KONG 1 29300 REVOLUTION X 99,00
FOREMAN FOR REAL 149,00 SUPER BC KID 149,00
FULL THROTTLE 199,00  STARTRECK DEEP 149,00
F ZERO 149,00  STAR WARS 249,00
HAGANE 99,0 SUPER SOCCER 149,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00  SUPER TENNIS 149,00
BT QLR GYCTNNC SRVER [0 TS, on o o
1ZZY'S QUEST LYMPIC 149,00 /
JUDGE DREDD 149,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00
| KILLER INSTINCT 99,00 WARLOCK 149,00
| MARIO KART 199,00 WORLD MASTER GOLF 149,00
MORTAL KOMBAT 12900 WRESTLEMANIA 199,00
MORTAL KOMBAT 2 199,00 ZELDA 3 229,00
MYSTIC QUEST 149,00 ZOOP 99,00
»
] = | ] .
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 349 F (&
ASTERIX 149,00 MAX 99,00
ASTERIX ET OBELIX 249,00 MEGAMAN WORLD 129,00
BOMBER JACK 99,00 MORTAL KOMBAT 3 169,00
DONKEY KONG LAND 2 229,00 PINOCCHIO 249,00
DOCTEUR MARIO 2 129,00 POP UP 98,00
EARTH WORM JIM 2 129,00 PRIMAL RAGE 99,00
F1 RACE 129,00 SPIROU 129,00
FERRARI 129,00 STREET FIGHTER 2 249,00
GOLF 129,00 TARZAN 169,00 |
KILLER INSTINCT 199,00 TETRIS 199,00 [
KIRBY'S DREAM LAND 199,00 TINTIN AU TIBET 199,00
LE ROI LION 249,00 UN INDIEN DANS LA VILLE 249,00
LES SCHTROUMPS 199,00 WARIO LAND 199,00
MARIO ET YOSHI 129,00 WAVE RACE 129,00
MARIO LAND 169,00 WWF RAW 149,00
MARIO LAND 2 199,00 ZELDA 129,00
MARIO PICROSS 199,00
Ne

FIFA 98

299,00
INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00

J. MADDEN 97(EUR)
MICROMACHINE 97 (EUR)

>~=Promos

NBA LIVE 97 (EUR)
NHL 97 (EUR)
SCHTROUMPS 2 (EUR)

* MANETTE 6 BOUTONS

299,00
249,00

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00

249,00
249,00
299,00

69,00

| KING OF FIGHTER 97

=$ NEO GEOCD Z + 1 jeu au choix

ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 149,00
BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 99,00
DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169,00
DRAGON BALL Z (JAP) NHL 96 (EUR) 149,00
+ ADAPTATEUR 199,00 PHANTOM 2040 (EUR) 69,00
DT ROBOTNIC 129,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00
*‘DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 REVOLUTION X (EUR) 99,00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,00
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00
FIFA 97 199,00 SOLEIL (EUR) 149,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 SPARKSTER (EUR) 129,00
J. MADDEN 96 (EUR) 149,00 SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 99,00
JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 TOTAL FOOTBALL 149,00
LE LIVRE DE LA JUNGLE 199,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,00
NBA JAM TE (EUR) 129,00  ZOOP (EUR) 69,00
RTU L
NOSAURE Y1 |c:
U adl Dl cALC“\-ATn
: 0U | cULATRICE
NOMAD + ADAPTATEUR V““UEL & CALGY
MULTIEUX 999 F \ cHIEN
j = o

ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00  KING DOM - SNOW JOB 99,00

ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 THE FAR REACHES 99,00 SPACE HULK 99,00

BATTLE SPORT 99,00  LASTBOUNTY HUNTER99.00  spacE PIRATE 99,00

CASPER (NTSC) 99,00 OLYMPIC GAMES 299,00  STAR BLADE 99,00

CORPSE KILLER 69,00  PEEPLE BEACH/GOLF99,00  STATION INVASION 99,00

DOOM 99,00 PGA 9 99,00 STELLA7 79,00

.| FIFASOCCER 99,00 PSYCHIC DETECTIVE 69,00 STRIKER 99,00

)| FLIGHT STICK (SIMULATION)199,00  QUARANTINE 99,00 SYNDICATE 99,00

FLYING NIGHTMARE 99,00 RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,00

HELL 99,00  RISE OF THE ROBOT 99,00  VIRTUOSO 99,00

IMMERCENARY 99,00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK99,00

INCREDIBLE MACHINE 99,00  +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 WING COMMANDER 3 99,00

IRON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00 ZNADNOST 99,00

JOYPAD PANASONIC 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00
- @ -
ART OF FIGHTING 249,00 SAMOURAI SHODOWN 249,00
FATAL FURY II 249,00  WORLD HEROES || 249,00
1690,00

2990 F

AGRESSOR OF THE DARK
COMBAT

ALFA MISSION 2

FATAL FURY 3

FATAL FURY SPECIAL
FOOTBALL FRENZY
GALAXY FIGHT

GHOST PILOT

KING OF FIGHTER 96 COLL.

KING OF FIGHTER 97
NINJA MASTER

POWER SPIKES
PULSTAR

SAMOURAI SHODOWN 4
SAMOURAI SHODOWN RPG

199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00
199,00

399,00
199,00
149,00 =
199,00

SUPER SIDE KICK 2
TWINKLE STAR SPRITES
VIEW POINT

WORLD HEROES PERFECT

449,00
449,00
199,00
199,00
199,00

5 199,00

»
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“laystation

=% PLAYSTATION + 2 MANETTES * SOURIS 169,00 ODD WORLD 369,00 RESIDENI’ EVIL SWAGMAN 369,00
+ MEMORY CARD RUCRASCABISSE  OVER BOARD 349,00 CARTE MEMOIRE349,00  SYNDICATE WARS 369,00
100 F de bon d’achat* 1090 F Bt %! OVERBLOOD 36900  RESIDENT EVIL TEST DRIVE 4 .00
- PLAYSTA‘I‘ION Y MANETTE « MANETTE ASCII 199,04 PANDEMONIUM 2 349,00  DIRECTORCUT 299,00 TETRIS PLUS
+ 100 F de bon d’achat® 990 F * RALLONGE MANETTE i PANZER GENERAL Il 369,00 RISK 299,00 THE NOTE 349,00
S VOLANG A rD LR V%23  ENORY CARD CXG)  PARAPPATHERAPPER 29900  ROAD RAGE 349,00  TIME CRISIS + GUN 549,00
= Psychopad 299 F - EWORY CARD 1208L0CS 249,00 PEAK PERFORMANCE 349,00  ROCK NROLLRACING 2 349,00  TOBAL 1 299,00
= Pidiolet S-S | PRISEPERITELRCE 143,00 PERFECT ASSASSIN 34900  ROSCO MC QUEEN349,00  TOCA TOURING CAR 369,00
= 2 bons do 50 F & valoir sur achat de plus de 500 F o R et it D T WEAPO ) "SHADOW MASTER 349,00  TOKYO HIGHWAY BATTLE
369,00  SOUL BLADE 99,00+ MANETTE « MEMORY CARD349.00
USA COMMAND AND JERSEYDEVIL 349,00  POWERRANGERZEO 34900  SPOT GOES TO TOMB RAIDER2 349,00
CONQUER+ PAD349,00  JHONALOMU RUGBY369,00  POWER SOCCER 2349,00  HOLLYWOOD ; TOSHINDEN3 349,00
FINAL FANTASY Vi 349 00 COURIER CRISIS 349,00 Ju ASSIC PARK : RAGE RACER 349,00  STREET FIGHTER TRANSPORT TYCOON 369,00
CROSS 19 GHASHBANDICOOT 2 340,00 THE LOST WORLD 369 00 RALLY CROSS 299,00  COLLECTION j VANDAL HEART 349,00
CROC 369,00  KURUSHI RAPID RACER _ 349,00  STREET FIGHTER VERSAILLES
JEUX JAP
e Com-grf—@g w0 CRYPTKILLER 34800 LASTDVNASTY 34900 RAVEN PROJECT 24900 EXLIDS 34900V RALLY
BASTARD 000  BIEHARD TRILOGY .  LEGAGY OF KAIN269.00 RELOADED "~ 245.00  SUPEAANG COLLECTION99.00 W';ESKIN'E &rew 293 %
B SrES 449 % +TURBO GUN 39900 LES CHEVALIERS DE SUPER PUZZLE FIGHTER209,00  WINGOVE 9,00
SRS o DISCWORLD 2 BAPHOMET 2 349,00 50000
DRACONSALLOT 20800 PRAZBOOT aem00  LiEHGADINTR 3460 Se=2PFromos
FANTASY VIl 209,00  DRAGON HEART 299,00  LOST V.

ERONT iSO ! 28900 DUKE NUKEM 3D 369,00 WACHINE HUNTER 299,00

KNG OF FiGHTER 96 96000  DNASTY WARRIORS349.00  MAGIC THE o JEUX USA DESCENT 2 199,00 PROJET OVERKILL 199,00
MARVEL HEROES 329,00  pyp OSIVERACING 349,00  MARVEL SUPER HEROES 349 oo RAYMAN 89,00/ S DISELETOR R TIOUET G 199,00
DOUMBTIEGUSE KN 299,00 FANTASTIC FOUR 349,00  MDK 349,00 JEUX JAP DRAGON BALL Z + PAD RAYMAN 169,00
P T Mt X9 0 FELONY 34900  MEGAMAN BATTLE STAR GLADIATOR 99,00 PROGRAMMABLE 299,00 RETURNFIRE 199,00
WILD ARMS 19900 FIEA0cen oy Do000  MEGAMANXS  boa09  STREETFIGHTERREAL  FADETOBLACK 16900 ~ SHOCKWAVE =900
JEUX EUROPEENS  FIGHTING FORCE 369, 00 MG TURBO RACING349.00  BATTLE 99,00 HEXEN 199,00  SLAM AND JAM 96 99,00
ANTASY 7 369,00  MICROMACHINE 3V 369.00  TOSHIDEN 3 149,00 HI OCTANE 99,00  STAR GLADIATOR 149,00
pbpoeme, AR B8 MOIORON B wers S0 rovtoaoe we muosiae wi
ACE COMBAT2 34900 FROGGER 349, MOTO RACER 369,00 EUX EUROPEENS  INTERNATIONAL SOCCERDX199,00  TOMBRAIDER 199,00
AGENT AMSTRONG299,00 G POLICE 369, oo NASCAR 98 36900  ALIEN TRILOGY 149,00 MAGIC CARPET149,00 TOTAL NBA'96 169,00
ALERTE ROUGE 34900  GRID RUN 20000  NBASe 3900  BATTLE SPORT 149,00 NBAINTHE ZONE 169,00 TRACKNFIELD 169,00
SUSTAMOVES 54900 HERCULES 349 oo NBALIVES7 - 595,00  BREAKPOINTTENNS 199,00  NBAJAM EXTREME 129,00  TUNELB1 199,00
CASTLE VANIA 369, oo ISS PRO NHL 98 36900  BURNING ROAD 199,00 NEEDFORSPEED2 19900 VIEW POINT 149,00
CLOCK TOWER 349, 1ZNOGOOD 4500  NHL POWER PLAY 596,00 BUSTAMOVE2 14900 NFLQUATERBACK 97149,00  VIRTUA OPENTENNIS 149,00
COLONY WARS 36900 . MADDEN 98 369,00 NUCLEAR STRIKE 369,00 4

CRUSADER NO REMORSE199,00  OLYMPIC SOCCER 199,00

E = -

aturn version PAL
=) SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE +[100 F DE BON D'ACHATY] 990F T //3’P r Omos

«VOLANT + PEDALIER + NEED FORSPEED  499F S| VOUS ACHETEZ UN JEU oo 7 JEUX AP oo EXHUMED 142980 MRBONES
= GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR + PAD ANALOGIQUE 199 F z
+ MEMORY CARD 3 en 1 249 F  « ADAPTATEUR 6 JOUEURS 259 F JEUX EUROPEENS FIFA 97 100 NBA JAM EXTREWE 149,00

FIGHTING VIPERS ,00 NIGHT
« ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149F  *MANETTE TURBO ALIEN TRILOGY 199,00 coaNek THOMAS BIG HURT 149.00 REVOLUTION X
BATMANFOR EVER 199,00 Ly 6CTANE 99.00 SLAM AND JAM 96
BUBBLE BUBBLE 199,00
JEUX JAP LAST BRONX 329,00 CHAOS CONTROL 149,00 H=XEN LSOO SICE HOLK2

FATAL FURY REAL BOUT LOST VIKING 2 349,00 CRUSADER NOREMORSE 169.00 'ION MAN 49,00 VIRTUAL ON

+ CARTOUCHE 299,00 MAGIC THE GATHERING 349,00 D 149,00 JACK IS BACK 149:00 WESTALEMANIA

KING OF FIGHTER 96 399,00 MARVEL SUPER HEROES 349,00 DARIUS II go.00 JOHNMADDEN o7 199,00 WWF INYOUR HOUSE165,00
LAST BRONX 299/00 MASS DESTRUCTION 329,00 A9;0p: LECEND PERMOR 2 140,00 e
OGRE BATTLE 29900 MICROMACHINE 3V 3900 DRAGON HEARTI149,00 VoArackomear 2 _135.00 <
THUNDER FORCE V 399,00 MORTAL KOMBAT TRILOGY 299,00

E NASCAR 9 369,00
RS- TR EUROREENS 00 NBALIVE o7 199,00 DO 64 EUR |
AREA 51 NBA LIVE 98 369,00 I nte n o
ATLANTIS ? PANDEMONIUM 369,00 99 F
SUST A MOVE 3 00 QUAKE 369,00
CROC . RESIDENT EVIL 369,00 44 0 HIEF MAKER 39
CRYPT KILLER RETURN FIRE 369,00 [ B 8 M§§|‘ %8&% 4
DARK LIGHT '00 SCORCHER 3200 W& 23900 QIAM HIP
B Riloay 00 SEGA RALLY 299,00 ! 4
o o 00 SEGA TOURING CAR 369,00 &4 D 39900
B e SONIC JaM 279,00 D 2 499.00
DUKE NUKEN 3D ( WVIET ST . B Eéﬂ 4 ,’88

ENEMY 369,00 2007 GSES TO HOLLYWOOD 595,00 W E OSITION 499,00
FIGHTER MEGAMIX SUPER PUZZLE FIGHTER 209:00 |l E 58399
ESAMULA Reh Sa bl w558 ll oo i
FRANKENSTEIN [} g( 499 '08
JHONA COMU RUGBY J; 98 499,00
JOHN MADDEN 97 KILLER IN g NCT GOLD 499,00 IRCE PACK 2

ogx hg?DgAEFTKg LOST WORLD ggg % w RL Y i A + ﬁ DE VIBHATIONS 8;88 :"O’l\t\ﬂur:'éuklulﬂ 49‘3 F I'|l I"|()llV CARD A

F FIGHTER 95 369, 00 MACE 499.00 MANETTE 99 F ACTION REPLAY 339 |

»a'
[l
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_VENTE PAR CORRESPONDANCE

T Ty | N e Pt O I S e
* Les cheques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .............. s Signature :
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

] BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC Rue de la Voyette Centre de gros N°1-59818 LESQUIN CEDEX Tél : 03 20 90 72 22
: CONSOLES ET JEUX PRIX :0"1‘} ; e PIENOM & e PASSE TES
° clien
Adresse : .. COMMANDES SUR
A i 5\‘3‘ 2
X [ S e Téléphone : ... Signature £
o Goux o = e (s»grtalure des paAren‘.s pour les mineurs) &@E R
hors CR) Je joue sur : O3 SUPER FAMICOM  ©33D0 {3 SATURN o
TOTAL A PAYER ; (3 SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE (3 JAGUAR (7 NINTENDO 64 ﬁ\
* CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs (3 SUPER NES 3 NEO GEO (3 PLAYSTATION -
I Mode de paiement : (1 Chéque postaux [ Chéque bancaire  Contre Remboursement + 35 Frs = 2
% £
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&
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Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques cnees sont deposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.
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¢ pretiier constat qui simpo-
s¢ dentrée est relatit aux
graphismes et 4 [animation,
qui ont été nettement améliorés
depuis les versions précédentes. Les
menus sont congus de telle fagon
qulls permettent de revivre 2 peu prés
nimporte quel événement, footbalis-
tigue (cing championnats nationaux,
Ligue des Champions, Euro 96,
Mondial 98...). En matiére de game-
play, Adidas Fower Soccer 2 est réso-
lument axé arcade, avec une action
rapide rythmée par dincessants
effets visels. Ca o6 présente plutdt
bien. Malheureusement le tableau est
obscurci par quelques défauts. A
lusage, on sapercolt que la vue propo-
566 par défaurt es, trop rapprochée et

Une nouvelle séance de Motion Capture a permis d'améliorer
sensiblement les graphismes depuis les volets précédents.

PlayStation
ADIDAS
POWER

SOCCER 2

développeur
SHEN

PSYGNOSIS

FRANCAIS

SIMU. DE FOOT
T 1A4

sauvegarde
OuUI

NON

FACILE

durée de vie

MOYENNE
e permet pas de sélectionner le
Joueurle plus apte & intervenir sur une ©
contre-a';taque. ’51 [on prcnd. la vue ~(ER‘.
panoramique, cest trop loin. Les ¢

Joueurs les plus doignés disparaiocent;
carrément, de [écran, pour resurgir |3
0u on ne les attend pas. Quant aux
vues intermédiaires, elles ne sont pas
plus claires. Enfin, aprés plusieurs

O résumé

dizzines de parties, je il vu que deux Graphmuement
styles de buts : e super tir projetant  + 4

le gardien et l¢'ballon derriere la ligne, meprgdlable -
¢t le ballon repouse et repris par un et-toujours aussi

avant-centre opportuniste.

Bref, tmalgré ses nombreux coups et
tirs spéciaux toujours aussi violents,
APS 2 sermble un peu « léger » face 5

la concurrence | WOI feﬂ

tres fluides,

SON

Environnement sonore de bonne facture,

Commentaires variés,

GRAPHISME
Excellent. La Motion Capture a été refate.

ANIMATION
Les enchainements des mouvements sont

JOUABILITE
Les différentes vues et |a sélection des
Joueurs sont vraiment deux gros handicaps.
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arcade, APS 2
souffre pourtant
de problemes de
jouabilité.

92
92
90;




Le 1* magazine de jeux video pour tous

' Le nouveau magazine des jeux vidéo

* Un flipper CD-Rom
Mac/PC en
iz déemo dans
| Cé numero

l‘alfiolie
LaralCrofit

el NbeAdbdeded Pour VSD Jeux
PC - Nintendo Passion,
PlayStation Vanessa

incarne Lara
Croft, I’héroine de
Tomb Raider.
Enquéte sur ce

~ hest-seller mondial,
vendu a 2,5 millions
d’exemplaires.

@ 50 |eux essentlels
pour Noél

(@) Ordinateur ou console :
que choisir ?

TombiRaiderll:

L comment passer les
Il teste premiers
Flight niveaux.

Simulator 98

Les i vellt.

Acteur
de FIFA
Soccer |

@5 jewmncvitdeén

\ Un hors-serie de VSD, 124 pages - 29 F seulement



W, it
aldacieu quttous
avatrempla deffrl
avec The D, ecide
alea Efrery Zero,

Al ey, Lne bormne
dose d nteractiite e
vealcoup dales.

ous incarnez Laura (la
seeur de Ripley ?), qui o6
_ reveile durant un voyage
opatial. A peine sortie de sa léthargie
cryogérique, elle dott, affronter des
entités extraterrestres hosties. Ca
he vous rappelle pas un film 2 Seule
différence avec Allen, les créatures
qui vous font face sont invisibles |
Mélange de séquences cinématiques
interactives du plus bel effet et de
scenes daction « 3 la Doom », cet
Ennemy Zero vous plonge dans ure
ambiance oppressante 2 souhait. Les
liens étant, invisibles, vous devez les
repérer « 3 lorelle » grice & un sonar
qui vous indique leur position. Une fois
identifiés, vous explosez vos enneris
en concentrant votre tir un long
moment. La rafale dénergie fera
mouche oi vous étes assez doué,
Sion... Yous powez toujours jouer
en Easy | Précisons que le normbre de
oauvegardes est drastiguement

La qualité des séquences précalculées est irréprochable ; le seul point
noir vient du gros cadre noir autour (supprimé sur nos photos).

compte, ce quivous obligera 4 les limi-
ter un maximum. Bon point pour la
durée de vie, Mais sachez que vous
verrez [écran Game Over trés, voire
trop souvert.

Bref, o1 vous aimez les jeux interactifs,
Enemy Zero est un titre incontour-
nable. Four les autres, passez votre

chermin | Reyda,

a peur dans le nor...

plein écran |

de deplacement, 3D,

SO N

Peu de musiques, mais I’atmosphére est

oppressante a souhait.

erreur. Bref, on peut « coincer »,
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Saturm ENEmY

O résumé

GRAPHISME
C'est beau. Mais si seulement, ¢'était en

ANIMATION
Cette note ne concerne que les séquences \

JOUABILITE
On refa'rt souvent Ies mémes ac‘bione par

Saturn

ZERO

développeur

WARP

SEGA

ANGLAIS

genre

AVENTURE
1

sauvegarde

OUI

NON

DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

; prix
&)

~ER
‘e

90% Z

Un jeu d'ambiance
trés réussi qui, a
Fimpact des scénes
tinématiques,
ajoute une
jouabilité digne
d'un Doom-like lors
des déplacements,

89

90

70!




_ 3 51 tu preferes payer plus cher,
c’est ton probleme

Alien Trilogy Andretti Racing 97

ng Break Point Tennis Bust a move arcade 2
Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Satum

Blazing Dragons
Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Saturn Pour PSX ou Satum

Fl‘%:
socct I’

Lt
%

Fifa 96 Platinum Fifa 97 Formula Kart
Pour PSX Pour PSX ou Saturm Pour PSX Pour Saturn

Offre valable jusqu'au 30/06/98

Et en plus... Un Cadeau de blenvenue'

_ Shtu reponds dans
3 les 8 jours

Mann TT Superbike
Pour Saturn

Wide Out 2097
Pour PSX ou Satum

Final Fantasy VI
Pour PSX

¢ SHECKWAVE Formula One 97
— ASSAULT Pour PSX

.

sq ®

= 0

Shock Wave Assault
Pour PSX

Odd’World
Pour PSX

V Rally 97
Pour PSX

Tekken Platinum
Pour PSX

Tomb Raider 2
Pour PSX

Virtual Golt

Warcraft 2 Wirecking
Pour PSX Pour PSX ou Saturn L 97 Pour Satum Pour PSX
-~ BON D’ESSAI GRATUIT i ol
Profite de cette offre et .. A Retourner dés aujourd'hul 4 : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex
g :
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Catalogue de 132 pages couleur accompa- g E E ;mhn'w%mmmmw Sijo désire wﬁmﬂﬁ Play Statlon et &m
de son CD-ROM Magazine chaque 8 e s i s o et
e : des Jeux, des Infos, des nouveautés, 2 Adtention : Cetains tres comptent double | it mon adhésion sera renotelée d‘année en année par tacite naconduction, £t s jé soutiate
demonstratu)ns E Pourmosieux,ie P T ter le Club, je vous préviendrai par simpie lette et Mmmlmummm. £ r"*.{
CADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! 28 [1psX [ Satum Dawlmmm 12 s mon raglement de 1380 F 33  + 1930 g s e E ] @ CSEEA SR
‘Qon( Exoeptlonnal constamment réactua- % 1o posside Srismmstan i choiis 2RI ) 1 congle ol Jo o mon rglement ce 2370 F (387 » B0 e pasciemel) |
- plusieurs milliers de titres présentés dans b oninatair: i e 3 X 161+ 1.0 o ol Pﬂ'ﬂ“*’“‘w“m‘*'fﬂm f
Catalogue. T Dnmnmmzm ke e B0 F A% F + 930F de s deno) i

Un Cadeau-Surprise Jo rigie pas X Dmml Lottre* OibMinmanseinnwime & Par Téléphone, Par Minitel,

$is réponas s B fours OcBNL L 1] TR R 1. Y 6 G i b 670505

I o A I AN DULDE. Dum:;cmxm;mﬁ = asf mm s mm e B t0-83 i
EUROPEEN DU CO-ROM 5

la deuchon francaise + tous les “Best
méricains !

Garantie d’Economie : chaque Jeu acheté

“Prix Club Euro” (déja -10 % sur le

public), donne droit a une Réduction

ntaire sur un second Jeu. o g (MAJUSCULESSVP) [IM. [IMme. [CJMie. Signature obiigatoire ; -
fivraison encore plus rapide 2% Nom - Prénom ChJId
% par Colissimo) en commandant par ¥ Né(e) le T8l z
hone, p7a[ Internet ou par Minitel LF T T ———
. , 4 jours sur /7. o [ SCCHONE G O S .
ge de tous ces priviléges, tu as juste 2 §3 Code Postal Ville - et b s G b SOYSYon ol 1o00 PlayStation sont s merues commers
3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix g Doy co et G ofve e v g sont o3 mardns commortses 5o SECA Enveposs L Torer =

=ar 2n nendant 2 ans. méme les moins chers Candormémert 31 ) Irfemaue et et vous Gepuees G ol 6303 4 8 Toct o vous conoamat. Pt ok Wt vous pooves e seiquesent pas comespoccance dacs e et 1 autres marques sont déposées par leurs
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_our ceux qui aiment les
avione, prendre les com-
mandes de vieux coucous de

la Seconde Guerre mondiale est tou-

Jours un régal. Surtout dans un jeu tel

que Air Race oli la prise en main est

erfatttine, Graphiquement, Cest, pluty
réussi : les dix avions sont, trés bien

Imodélieés tandis que s décors, hauts

en couleur, fourmillent de détaile. Vous

affrontez une douzzine davions gérée
pas la coneole, sur quatre circuits
ayait, pour cadre des contrées aussi
dierses que le grand canyon ou le
cercle polaire. Quatre cirouits cepen-
dant, cest un peu leger, dautant quele
challenge impost o termine en une
heure, sans que cela noccasionne

Le mode Dehxjou.eurfs en écran splitté n'affecte pas sensiblement
la vitesse ou la fluidité de 'animation.

- PlayStation
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PlayStation
AIR
RACE

sauvegarde

OuUI
NON

INSIGNIFIANTE

durée de vie
LIMITE

pPrix
® B

‘£ <
p
/ I
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Ces bulles bleutées vous indi-
quent la trajectoire idéale.

« louverture » du moindre cirout ou
avion caché. On regrettera également
ue le jeu e soit, pas doté dun cham-
pionnat. En fait, ce sont les modes
Deux joueurs en écran splitté et Time
Attack qui sauvert le manque de pro-
fondeur indéniable d'Air Race. Bref
ieux pensé, i aurait pu étre démentiel,

Wolfen

GRAPHISME
Avions bien modelisés, et décors pluts
réussis.

« simplet », Air
Race est assez
réussi. Un bon jeu
 deux ou pour
les mordus de
Time Attack.

90
85:

ANIMATION
Cest rapide et fluide. Dommage quily aft
des problemes de clipping,

SON
Bruits de moteurs différents selon les
modeles d'avion, Musiques banales.

JOUABILITE
Prise en main simple. Les collisions
auraient pu étre mieux gérées,

90:
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Dairos

A partir de la deuxieme
intelligents... ou plus agiles. }\

EVIL

evils Deception est un
RPG envue subjective dun
nouveau genre. Vous y
incarmez un prince, accust de parrici-
de, jugé et exéouté sur la place
publique | Mais avec lzide des forces
demoniaques, vous revenez 3 la vie ¢t
décidez dinvestir un chiteau fort,
Désormais, vous Etes entibrement
dévoué au Mal...

PIEGES EN TOUT GENRE
En fait, meme s le jeu posotde des
elements de RPG (fiches de person-
nages et montée de niveau), votre but
est simple : empécher les indésirables
(palading, querriers et autres chas-
seurs de trésors) de visiter vobre
antre, enles attirant dans des piéges

les ennemis deviennent plus
vous de ['étre plus qu'eux.

PLAYER ONE @ DECEMBRE 97

PlayStation

DECEPTION

PlayGtation

développeur

TECMO

SUNSOFT

FRANCAIS

genre

RPG/STRATEGIE

o 1

sauvegarde

OuUIi

NON

MOYEN

durée de vie

LONGUE

; oz
iy

Voici le genre d'ennemi qui
W, Y .\
resiste a tous les pieges.

O résumé

que vous leur tendez (fosses, pieux Devil's De(epﬁon

sortant, du mur, cages tombant du est un iew hors |
plafond, pieges livérant du gaz... vous un le" i !
avez. de quol vous. amuser 1), Mzis  NOMME QUi devrait |
gare aux fausses manceuvres lorsque Ph"e aux fans de

vous déclenichez ces traquenards. .. RPG... ainsi

Bref, Devils Deception est un titre L

h9r\? orme €t original, mais un peu qll'allx Pllls

repetitif, Avis aux amateurs tordus | vicieux d'entre

Wonder

GRAPHISAME _
Fas vraiment moche. .. mais pas vraitnent
superbe non plus,

ANIMATION
Rapide et fluide, la 3D employée ne souffre
daucun probléme,

SO N
Quelques bruitages et des Musiques qui
e font pas honneur & un CD |

JOUABILITE
Vule genre, elle est surtout conditionnée
par votre capacité a maltriser les pieges.
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Race Leader 72

pour Playstation™/ Saturn™

Turbo Station*
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Memory card
1 Mo pour Playstation™
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¢ Touring Car est une compéti-
tion automobile peu médiati-
ée, Cest pourquoi sortir une
simulation de ce sport est assez cou-
rageux. Courageu, mais pas idiot | Ces
courees ol saffrontent, des voitures
de tourieme he tanquert en effet pas
dintért. Les vitesses, moins devées
quen F1, et la structure des voitures
plus résistante donnent souvent lieu
2 des pasees darmes trés Musclées |
Ces deux caractéristiques se retrou-
vent justement dans T. 7. C. : la vites-
9¢ du jeu nest pas franchement, gri-
atte, Mais les Courses sont bres pre-
nantes. Cela est principalement di au
comportetment soigne des plotes
9érts par la coneole — i faut ce

Les virages sont des passages ol les frottements sont souvent
assez vifs, mais gare aux abus, sanctionnés en championnat.

PlayStation
TOCA
TOURING

- CAR

PlawGtatiom

PLAYER ONE® DECEMBRE 97

développeur
CODEMASTERS

CODEMASTERS

FRANCAIS

genre
SIMU. DE COURSE

1A2

sauvegarde
MEMORY CARD

NON

VARIABLE
durée de vie

ASSEZ BONNE

i3
concenttrer pour suivre le train car le 0‘ resume e

plotage est assez délicat.

Des modes Time Trial, Course simple LG nest Pas i
et Charmpionnat explitent la dizaine ~ proprement pader
df; Icirgjits etddeDvo@me, aux(c:lulel? un ie" fun, mais ||
sajoute un mode Deux joueurs, Celui- F

¢i est techniquement réusai, mais on se r,e'e'e fOﬂ
déplorc dlors [absence de concur-  Inferessant des |0|'$
rents gérés par la console. . que I'on entame un

Milouse ~ championnat.

GRAPHISAME
Les voitures sont; bien faites, mais les
circuits depouilés,

ANIMATION
Ce n'est pas rapide commme [‘éclair.
Eh, il s'agit de voitures de tourisme |

Pourquoi venir casser 'ambiance d'une
simulation avec de la dance ?

JOUABILITE
Il faut une concentration d'enfer car les
erTeurs ne sont pas pardonnées,
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x AU PISTOLET
nombre de joueurs

sauvegarde
NON
continue

Etviron dew ane apres le fim, et e mérme mois que la sortie dujeuTime
Crisis, arrive Judge Dredd The Shooting Game.... Vous allez donc enfinin-
carnerle clebre justicier dufutur, dans un jeu detir au pistolet. Cest sur
fond de video grossiére que se joue Judge Dredd. Notons que certains en-
fertis sont, animés en 20, 4 la Time Crisis (3 ce propos, il est, difficile de
distinguerles mechants des civle & éviter). ly a méme un plus par rap-
port ala borbe de Natrco : les mowements de caméra, trés rombrewx.
Cestbien lale seul avantage de Judge...

MK Mythologies

2 3

A —

—_———

(S —————

L idte de transformer le mythique jeu de baston Mortal Kombat en
beat them up est bonne, 4 priori (et ¢a change). D'autant plus que le
Sub-héros » du eu e posstde au dgpart que ses 00Ups de base ; puis
au fil des iveau, il en acquiert de nowveaux en ramassant des fioles.
Malheureuserment, MK Mybhologies est giché par larigidité et la mania-
vilité des pereos (comme dhaby),les cormbats beaucouptroplongs et durs
(comme dhab), et des graphisttes 16 bits (comme d hab). Bref, ce recy-

clage rentrera pas dans |a légende. .

Bubu

Bubu -

L B

s ATURN =
Worldwide Soccer 98 _

rix
P =

90

éditeur

textes

nombre de joueurs

-

sauvegarde

m e 2 gl

E : continue

En sortait Worldwide Soccer 97 sur Saturn, Sega avatt doté o4 ma-
ohine dun bon jeu de foot, Le meileur & vrzi dire, v quaucuneversion 4155
avule joursur Satum. Léditeur récidive cette année ennous proposant
la mouture 98 Vous avez toujours le choix entre diftérents modes de Jeu
cornttieles Pénalties, la Coupe, le Match amical, etc. Le réalisme des mou-
verets des jouewrs, modeliogs eelon le Procédé de Ia motion capture,
est, toujours aussi sai-
siesant. Mais il ne s agit
pasquedunevigairere-

mise 4 jour, puisque les
clubs européens ont de-

W sormais fait leur appa-
_ fition. En effet, dans le

- volet 97, seules des for-

Mations irtternationales (ors Europe) étaient disponivles — ces der-
tires sont bien sl encore présertes Bref powvoir disputer des charmpionnate
nationaux en plus des traditionnelles coupes intematiorales st oyMpa.
Laspect un peu arcade a ét6 conservé, entendez par |2 qul est encore
possivle dolrtentr des résultats surréalistes du genre 1 3 14, Mais bon,
0Ny fait asoez.ite, et le plasie dejeu st présen, e plus, e mode Quatre
Joueurs rendles parties trés conviviales, Condlusion, sivous &tes plusieurs,
que vous aitmez e foot, &t qu'en plus vous possédez une Saturn, Worldi-
de Soccer 98 est pour vous. Mais sivous avez deja laversion 97, souve-
hezous que lamivée des

clubs europeens consti-

tueleseul changement,

notable. Fourle reste, le

Jeuest idertigue alan-

cienne version. Yous voila

prévenu... ChOﬂ

-

CAICNHA AL TO
ST 1 ERaNc
e
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& aiconnu Rarmpage ily adix ans sur ordinateur Amstrad; ce jeu mavait
alors éclaté. Il faut dire que cest un excellent défouloir : on y incarme une
sorte de King Kong ou de Godzilla, €t on doit casser des buildings | Dans
Rampage World Tour, adaptatxon dun jeu darcade, onvoit plus grand:le
but est de raser les megalopolee du monde. Evidemment, 2 police, lar-
mee et les citoyens ripostent. Qu celane tienne | Mangez-les, ga redon-
ne de lenerglc On pcut AU englout:r une torme de bonus — attertion,

5gfﬁjeu detir au pistolet st une adaptation darcade, suite dArea . Le
style reste identique et antque llo2git de séquences vidéo (pas pcllea)
sur lesquelles sont superposés des sprites (pas beaux). Si le scénario
d Area reposalt, sur une invasion d'aliens, celui de Maximum Force conte
une histolre de trafiquants qui, sur le plan de laction, frise quasiment la
farce. Le coup des nymphettes innocentes qui traversent [écran est
wraiment brop Kitch | Seul bon point, le jeu est vendu avec unqun, Ie tout
pour 449 francs.




NINTENDO 64 [T'DR

Hexen F1 Pole Position

textes S

N W ]

genre

Esse. =4 nombre de joueurs

141

=% & ssmmmmy = _nombre de joueurs

sauvegarde

VEL sauvegarde
3 PHED p ”Ra;'l?mll!lﬁ
% s susp Pl oy =
o continue FRE[ 10 i kmsh continue
s Bovy ) 3 mawront

C’est dingue comme Hexen fait viellot, méme sur Nintendo 64 11| fau; 5 Grand amateur des ver-
die qua part lincontournable flou, il 12 subi aucune améloration, Plus 9i0n sortles ur Super Nin- 2 >
que jamais, le titre de Dootm-like moyendgeux luiva bien! Fourtant, Hexen tendo, sur lesquelles fai ST ;
Hest pas dénué dintérét :incarmation de plusie.rs persos, povoirs ma- B8 beaucoup tourné, jenour-  [faee o = 3
giques, niveaux interdépendants, etc. Mais quel mangue de fun dans les B ricsaio vis 2 vis de ce volet Lo 22 - |

combabs | Une nouveauté intéressante est toutefois 3 souligner: le i

mode Quatre joueurs permet, en plus dun sitple affrontement, de o
\arcer dans [aventure tous ensemble, Bubu

SUSPENS 10K

remag.

G4 bits beaucoup despoirs, s
Eh bien, je dois avouer que le choc a 646 aussi rude qu'un tout droit
dans Tamburello (fatal 2 Senna), quand Jai enfin w le résuttat, Graphi-
quement inférieure 2 Formula One sur Playotation, cette mouture riest
quere digne du support qui lacouellle, Mais le plus grave reste 2 venis
puisque la jouablité des versions Super Ninttendo (1ameleure 3 mon avs,
Tous jetx et consoles conforidus), a ét6 « défigurée », Jadis trés pointu
et axé simulation, e plotage est deveny beaucoup plus arcade, et moins
intéressant. De plus, sivousvoulez débuterun chatmpionnat, l faudra pen-
56r 2 nvestir dan une cartouche mémoire, Enfin, cerise sur le gateau, oi
W onpeut dire: [absence dun mode Muttijoueur. Ce qui est pour le moins
B cberantquandon songe que le troisierne volet, sorti exclusivement sur
W Super Faricom, proposait un mode Trols joueurs en simuttané,
Bref, aoit Human s'est, précipité pour sortir son e rapidemment sur
la nouvelle bécane de Nitendo, soit | 523t endormi sur ses lauriers,
Autre possivilite, [équipe chargée du développement; sur 16 bits nest
pas |z metme. Dans tous les cas, | 5agtt durie erreur Espérons que cet
editeur saura rebondir pour fous proposer 2 ['avenir une version non
baclée de ce hit, quifut de loinle meilleur dans 5 catégorie.

Yous voilz prevenu, F1

textes

genre

nombre de joueurs

sauvegarde

continue |
S s o e font |2 guetre, personne ne slest battu 4 la rédac’ pour
Jouer 2 Wargods | Sauf Lefiou et Ripabe qui ne connaiseent pas la bome

darcade, ce quiles excuse (quoique...). D'apres Wonder,le dernier jeude
baston des concepteurs de Mortal Kombat fut e pirebide en la matiére,

Fole Position n'est plug
lui-méme, et porte dé-
s0rmais assez mal son
nom. Un titre de fond de

dansles oalles darcade. Et le jeuNG4 65t encore moins beau car en bas-
o¢ resolution. .. Cest airmple, touty est, pire que dans MK ; graphismes
affreux, persos hyper rigides, ooups ridicules et peus nombrew, fatalités
a0h... | Quest-ce quiva sauer ce Jeudeladamnation?Rien! Bubu

grille 2 oublier..

Chon |
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PLAYSTATION

Frogger

. SELECT LEVEL

ﬁncroyablc | Hasbro sort la pre-

mire conversion dune borne dar-

cade Sega sur... FlayStation | A

quand ScudRace sur No4 2 Certes,

cest une tres vieille borne (sortie

en1981), etlarefonte touteen 3D

ressetnble de loin au jeu dorigine. Yous dirigez toujours une grenouille qui
doit traveroer des lieux divers et variés afin de délivrer cing de ses copines.
Salangue ui sert a gober les mouches sur son cherin, tais ne ui permet
pas de tuer ses ennemis. En fait, le batracien est quasiment toujours
obligé desquiver !

Le jeu est divisé en mondes thématiques comportant chacun de brois 2
cing riveaux. Le premier de ces mondes o¢ nomme Rétro et est composé
des cing tiveaux de la borne originale, mis 4 la sauce 3D. Sympa, le clin
deelalancetre. . Autre idée bienvenue: il est possible de jouer directe-
ment sur les premiers levels des quate premiers mondes — les autres
he pouvant, étre ouverts que plus tard. De méme, il est possible de
récuperer des grenouilles dorées, qui o affichent  [écran des mondes,
9a9es de niveaux secrets. Coté diffioutte, autant les premiers niveaux se
finiesent, rapidement, autant cela devient dur, voire stressant, tres
vite parla suite. Le challenge est donc inttéreseant, mais il est dommage

que le concept de Frogger demeure ausei vieillot, malgré une grosse

< rénovation» esthetique.

Aufinal, cette adapta-
tionforb aympathique de-
veait, plaire énormément
auxfans nostalgiques de
loriginal et, pour unefois,
2 quelques autres. ..

LE 10 DECEMBRE
LA JUSTICE A UN NOUVEAU NOM

Pour participer av concours,
[apez 36.15 Plauer One sur volre
Minitel ef choisissez jeu Spawn.

SORTIE NATIONALE
LE 10 DECEMBRE



Nascar98 = o

taw o ‘ ‘-"\‘.‘

textes

genre

- _nombre de joueurs

sauvegarde

continue
- UNON- 2T
L. possesselirs de Saturn vont une fois de plus o¢ sentir I4sés (3
Justetitre) par rapport au public PlayStation, car Nascar 98, sorti sur
la32bits de Sony enoctobre denver (ire PO79), nétats pas tmal dutout.
Certes, les différents circuits et modes de jeu sont; egalement disponibles
sur Satuim, les menis y sont aussi dlaite, et permettent de paramétrer
le jeu 2 votre convenance (arcade ou simulation), mais techniquement le
50ft sécroule un peu. Les graphisimes & avérent moins beaux et [nima-
vion un peu lente. Bref, sur Satum e bilan est: mitigé, Chon

PLAYSTATION zi: @vv 55 o j{}.
Lethal Enforcers 1§ Il st

textes
ANGLAIS
~ genre

ey

nombre de joueurs |

‘ sauvegarde

s T Y "~.«,A‘
& kt T
e e

o ]

continue

Leajeux darcade Lethal Enforcers sont s ancétres desVirtua Cop.Je

e vois doric pas [1ntéret de les adapter aujourdhui sur PlayStation | A
part, peut-etre, pour profiter de |a sortie de Time Crigis... Voyons donc
dequoiilretourne. Les deu Lethal Erforcers ont en commun e Vieuxgra-
phistnes digitaliocs, avec des ennerti quiressemblent 3 des ciles en car-
Son. Laction du pretter se déroule & notre époque, tandis que cellg du
second, en plein far-west, Franchement, evous déconseille dinvestir dans
66 CD, saufsivous étes un nostalgique cormme Wonder Buby

i
Courter Crisis

e

COurier Crisis reprend

Un peule principe delan-

Yque Paperboy :vous in-

carnez un coursier, et

devez trouver les per-

5011nes qui ont besoin

devos services, 0l aux-

quelles vous devez re-

metitre des pli. Pour ce faire, vous disposez dun vélo quivous permet de

Vous rendre rapidement d'un endroit 3 un autre. Chaque mission remplie

Vous rapportera de [araent, que vous pourrez investi dans [ achat dune

bicyclette plus performante. Mais ce n'est pas tout, car le soft fait

auesiperiser aRoad Rashpar son cbté destroy, Vous pouvez écraser des

passaiis, et bastonner tout ce qui bouge avec vos poings et piede. Quand

Ce e o1t pas des loubards quivous agressent pour vous dépouiler, ce

5011t les chens du quartier quivous courent aprés Bref, galatte sowent.,

Vous pouvez également effectuer des saute, ce quivous permet, parfois

déviter des véhicules.

Tout cela seratt fort biensi Courier Crisis étatt correctement réalisé. Maio

e tiest pas le cas  les graphismes sort un peu justes, et la jouabilité

1est pas des plus évidente. Par moments, on reste blogué avec son vélo.

Et ¢a clest tres énervant | Reste lambiance, sans pitié, de a jungle

urbaire. .. Mais cest un peu court pour rendre ce jeu reellement attrac-
tif, Courier Crisis est, un
peu comne San Francis-
coRush, idée de départ
est plutdt sympathigue,
mais latechnique ne suit
pas.« Dommage» Eliane!

Chon
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éditeur croc éditeur
textes e G textes
| %

genre

genre

COURSEAUTO PLATE-FORME

” -..".‘ _ -
8 nombre de ioueurs {8 | nombre de ioueurs

_ sauvegarde ) : e 1 sauvegarde
-, MEMORY PACK [ B MEMOIRE INTERNE

continue continue

'

San Franciaco Rush est un jeu de caioses aux graphismes fins et colo-
rte, avec quelduies bonnes idées, mais qui souffre d'un défaut majeur :la
Jouabilité. La conduite est 100 % arcade, et les circuivs réservent des
bonds surréalistes. Mais quand vient un premier virage assez serré, la
calese tire le plus souvent, tout droit et sexplose contre le mur. En effef,
T / lefficacité dela direction lais-

g scfranchement 2 désirer Four

braquer, il faut o'y prendre

longtemps a lavance en se

mettant debout surles freins.

Et encore, ¢a he tourne pas

toujours comme il faudratt.

Dommage car San Francisco Rush fourmille didées, comme les nombreux

| ‘ Asgtuces

res avoir seduit les joueurs sur PlayStation, le gentil crocodile avec
son cartable sur le dos », est décide a faire craguer les saturniens, Croc
eat un jeu de plate-forme ultra classique, 2 ceci pres quil est entiérement
en 3D, genre Mario ©4. Tout comme ce dernier, il peut se jouer avec un

paddle analogique (celui de Nights). Mais le maniement de (animal est
nettement plus rigide (que celui du plombier),'que ce soit: dailleurs avec
uhe manette normale ou analogique. .. Ce nest pas tres grave, mais ga

peut le devenir pour la cible du jeu: les jeunes joueurs, Bu

U

Wave Race 64

: For sy : / / : V-Rally
raccourcie, materialises par des brempling, Cachés dans le décor des cir- Duke Nukem 30/64
ouits, lls permettent en effet de couper efficacement. Attention, ces Goldeneye Fifa 97
Erempling sont Soujours bien dissimulés, il faut donc véritablement les
chercher avant, de pouvoir les emprunter. Mais cela en vaut vegiment a Riven LBA s O e uces

peine, car le gain de temps est appréciable, et permet deffectuer de belles
cascades. Ainsi, on peut couper en passant carrément au-deseus dim-
meubles, ou encore en survolant un port.

De nombreuses statistiques sont enregistrées au fl de vos parties. Elles

vous permettent de savoir, entre autres, combien de fois vous avez

couru sur tel circuit, le nombre de passages secrets que vous avez dé-

couvert, etc. Bref, ce jeu beau et intéressant avat, tout pour devenir
un hit de la Nintendo 64. :

Tout... sauf |a jouabilité | EY

ga genéralement, ¢a ne par-

donne pas.

Chor
K tedommageElane).

Final Fantasy VIl

Turok
Sim Copter

Comanche 3
Formula One 97

interstate 76

#Hot-line

Jedi Knight

Mario 64

LBA 2
Dark Earth

Alerte Rouge

Warcraft 2
Podyssee d’Abe

CONSOLES : 36.15 PLAYER ONE

Moto Racer

PC : 36.15 PC PLAYER
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: | ELECTRONIC ARTS
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textes

A

genre genre

™

| nombre de joueurs

sauvegarde
MOTS DE PASSE

continue

Lcs coris de jeux Gatme Boy sont devenues trop rares | Brain Drain
fait pourtant partie de ces softe « conigus » pour ure portable. | nexige
pas de graphismes superbes, nid arimation denfer, Le pricipeest sitmple,
puisqul sgit de reproduie [écran situé en haut 4 gauche, en bougeant
les icones quatre par quatre. En gros, cest un Rubiekub sur console. Le
seul defaut concernea distinction des diftérentes icdnes car: certaines
56 resastmblent, et outes sont petives, y compris sur Super Garme Boy.
Apart ¢, Brain Drainest amueant.

Cettemout;um% du

Jeu dElectronic Arts

est de la méme veine

que les précédentes.

Toutes les équipes NBA

501t bien slir pré-

sentes, insi que les

désormais tradition- :

nelles All Stars, Vous pouvez également créer une équipe « customisée.

Du cbtedes todes de jeu, vous avez e choix entredisputer unmatch dex-

hibition, ue saison, riquement s Playoffs, o encore le corcours & trois

pointe. Dans ce derier, jusqu's hutt joueurs peuvent saffronter atterna-

tivermertt, ou deux simultanément. Quant au menu des transferts pré-

et dans le volet 97, disparu.

Les graphismes en 3D ont gagné en finesse, et [animation est. de bonne

qualité. Mais ce qui caractérioe |2 série des NBA Live est son réalisme

poussé & lextrérme. Cette mouture e déroge pasalarégle, méme si elle

propose un mode Arcade. Mais vous e verrez pas de dunks spectacu-

laires comme dans NBA Jam Extreme. Cela ne veut pas dire que [action

estmolle.La qualité du jev, que fon peut développer, eatfort appréciable,

6t dés que lon commence 2 bien mariser les Mmanips, on peut réaliser de

tres belles actions, Entin, les dribbles et les feintes sort &videmment de

la partie. Bref, ce volet, 98 ravira sans aucun doute les fans de basket,

et plus particuliérement

E MAJEURS s les fideles de |z série

e .. &89 .. NBA Live. Décidémert, le

sauvegarde
. EMORY CARD

SOrti sur PC en octobre 96, Z est un jeu de stratégie dans lignée dun
Warcraft 2.ou dun Cortnand &, Conquer. Vous contrlez une armée de ro-
vots, et devez vainore les troupes enretties Contraitement auxsofts pre-
cedertient Gités, vous 11avez pas de matériau A récolter pour former
dautres troupes. Enfait, pour produire plus rapidement, de nouveaux ro-
0%, Vous devez conquérir des territoires. Bref, Z et nettement moins
orplet que ses rivaux, et ' apporte tien de nouveau. Et surtout, l e pro-
pose pas de mode Deux joueurs. ., C‘non

-l 2iany "( : 3 i soft dElectronic Artsres-
L 7 pro pro
P 000stertdg 13 Bongley te une valeur stire en ma-
AF 32 Matohe 91 Rodman

§e S Rk pen S5 Pippeh tiere de simulation de
IS T4 Hornacek 89 Player.

2 Stockion 9 R Horper baﬁk@t. Ah n

U0
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les meilleurs

Resident Evil est de retour,
dans Une version ron censurée,
aves rtrola plus cheap dumorr A e e e
de enfin en couleurs, Oui ! oui! B - =

on voit, bien la fausse tte de =S WThhiss l I d h d I

chien qui explose et le sang qui ﬁ Ao 5 e’ p u’ Qran ’ “" e annee
gicle... Apart cela, on peut no- R I pc
terle retgurde la viefgeauto— = sur consoie e* sur 2
matigue, quinexistatt que dans

laversion japonaise, et surtout

Tarmivée de deux noweaux modes

dejeu: unfacile, et lautre car-

rement baléze. Ce derier vous

proposea mérme aventure, mais

avec des petits ajouts surprenants comme les « zorbies gonzalés » qui
courentvite, et une dleposmon des objets différente. lls ne croyaient tout
deméme pas chez Capcom, quon allait acheter ce jeu juste pourles rou-
Veaux vetements et quelques angles de carméra 5upplcmenta|rea |

g
Bref, ce Director's Cut est un achat intéressant; si vous navez jamais le‘ m el I Ieu r‘

Joué & Resident Evi, ou oi vous étes un fan absolu et que vous avez 250
francs a claguer (pas cher monfile!) en attendant le deuxiéme volet.

Cenaceurlega?eau I f de Y 4 |'iMéQI'¢\|e dES

Sur [a K7 vidéo,

sachez que Resident
DC est vendu avec
unsecond CD, quirtest
autre qu'une démo
Jouable tres allé-
chante de Resident
Evil 2. Bon egprit |

ahhee émissions les Player
d'Or diffusees sur MCM.

Ne ratez pas ce hors-série exceptionnel.
= Envente chez tous los marchands de
:E .. - tournaux le 17 decombre




eaucoup d'entre vous prennent la

peine de m'envoyer les astuces

qu'ils trouvent, et je les en remercie.
Mais certains voudraient étre récompensés
autrement que par la publication dans ces
pages, de leurs codes. En clair, ils souhaite-
raient qu'on leur offre un jeu ! J'aimerais
bien, mais cela n'est pas possible : ce n'est
pas nous qui fabriquons les jeux, et les édi-
teurs ne sont pas préts a offrir un jeu par
astuce. lls le font pour le plan du mois, et
c'est déja cool de leur part !

Bubu

Mots de

Time Crisis
passe

Vies, continus infinis...

Formula One 97
(PlayStation)

En mode Grand Prix,
remplacez le prénom et
le nom du pilote par
les mots suivants :

- VIRTUALLY VIRTUAL :
graphismes sans tex-
tures.

- SWAP SHOP :
musique de fond et
bruits rythmiques lors
des crashs.

- LITTLE WEELZ :

énormes pneus. o

- PI MAN : voitures . Cool Boarders 2 Dragon Ball
Attt | Avoir les dix pistes ot

de WipEout 2097. Persos cachés

- ZOOM LENSE : vue - Wolfen & Bubu

dhélicoptere. Bubu

- BOX CHATTER : les

deux commentateurs

apparaissent a I'écran. étll';écrarlgssez
- BILLY BONUS : Droi'tg,
quatre nouvelles Gauche,
pistes (regardez le Tz, 000nly RAGO) g?g,itlélaut,
choix du circuit). V2055000 ' Caiiche

- CATS DOGS : il pleut =

Bas, Haut,

A A A
A A X XXX XX XXX,
Allez ensuite & I'écran du choix
des personnages pour décou-
vrir les nouveaux venus. ..

des grenouilles (par
temps pluvieux seule-
ment).

- NEAN ALESI : 16¢
grand prix du cham-
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Wing
Commander IV

Choix du niveau,
super tir

Samira Comungant
(Tunis)

Aamta\. Alécran
) A o
HEVSE el Wing Com-
{ y  mander [V
; qui s'affiche
pendant le chargement,
- appuyez sur les boutons :
aut, Bas, Bas, Haut, R2. Si
vous avez bien exécuté le
code, un écran ol vous pour-
rez choisir le niveau apparai-
tra. Durant le jeu, pour tuer

THE BERIER O

© copyright 1997
Origin Systems, Inc

un ennemi en un coup, visez-le
puis appuyez sur L1 + L2 +

Tetris Plus
Choix du niveau

Jope Infonie

Fighters’' Impact

Persos déformés

_ Voici des
y codes qui
vont avoir un
; certain impact
- sur les graphismes des combat-
tants | Quand ils sont réussis,
vous entendez un « biiing ».
‘Ensuite, vous n'avez plus qu'a
_commencer votre combat pour
voir le résultat.
Tous s'effectuent a I'écran titre
{avec Arcade, Options

2170 CORPORAT |ON! ADSE
L RIGHTS RESERVEDS

affichées...) :
- Persos énormes : appuyez dix
fois sur le bouton Select.

- Persos aplatis : appuyez dix fois

sur la Croix-Droite.
- Persos en batonnets : appuyez
dix fois sur la Croix-Gauche.

Attention, le code suivant s'effec-

tue a I'écran de choix des persos.
Il permet d'avoir des persos
minuscules. Maintenez Bas, et

Monster Truck

Big 4x4, indestruc-
tible, rapide

Olivier Sitruk

Ces cheats
. sefontau
~« Main
.~ Screen ».

Un bruit de klaxon confirme
chaque code. Ensuite, com-
mencez une partie.
- Gros Trucks : L1,R2, 12,
R1, Haut. S
- Trucks indestructibles :
Gauche, Gauche, Gauche,
Gauche, Haut, Bas, L1, R2.
- Trucks plus rapides : 12,
Gauche, Droite, Haut, Bas, R2.

pressez X + ®.
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pionnat (Suzuka).
Apres avoir entré le
code, revenez en arriére
dans les menus,
jusqu'a 'écran
Arcade/Grand Prix.

Warcraft 2
(PlayStation)

- Pour gagner la partie :
NTTCLNS

- Pour perdre la partie :
YPTFLWRM

- Pour étre invincible :
TSGDDYTD

- Pour avoir plus d’'ar-
gent : GLTTRNG

- Pour avoir plus de
pétrole : VLDZ

- Pour obtenir toutes
les magies (il faut
d’abord avoir des
magiciens...) : VRYLTTL
- Pour améliorer les
armes : DCKMT

- Pour voir toute la
carte du monde :
NSCRN

- Pour construire deux
fois plus vite : MKTS
* Codes de I'épisode
Tides Of Darkness.

- Pour les humains :
Niveau 1 : HLLBRD
Niveau 2 : MBSHTM
Niveau 3 : HSTHSH
Niveau 4 : TTCKNZ
Niveau 5 : HTLBRD
Niveau 6 : DNLGZ
Niveau 7 : GRMBTL
Niveau & : TYRHND
Niveau 9 : BTTLTD
Niveau 10 : PRSNRS
Niveau 11 : BTRYLN
Niveau 12 : BTTLTC
Niveau 13 : SSLTNB
Niveau 14 : GRTPRT

- Pour les Orcs :
Niveau 1: ZLDR
Niveau 2 : RDTHLL
Niveau 3 : RCSTHS
Niveau 4 : SSLTNH
Niveau 5 : RCTLBR
Niveau 6 : BDLNDS




Mots de
passe

Niveau 7 : FLLFST
Niveau & : RNSTNT
Niveau 9 : RZNGFT
Niveau 10 : DSTRCT
Niveau 11 : DDRSSQ
Niveau 12 : TMBFSR
Niveau 13 : SGFDLR
Niveau 14 : FLLFLR
* Codes de I'épisode
Beyond The Dark
Portal.

- Pour les humains ;
Niveau 1: LLRSJR
Niveau 2 : BTTLFR
Niveau 3 : NCMRNT
Niveau 4 : BYNDTH
Niveau 5 : SHDWSS
Niveau 6 : FLLFCH
Niveau 7 : DTHWNG
Niveau & : CSTFBN
Niveau 9 : HRTFVL
Niveau 10 : BTTLFH
Niveau 11 : DNCFTH
Niveau 12 : BTTRTS
- Pour les Orcs ;
Niveau 1 : SLYRFT
Niveau 2 : SKLLFG
Niveau 3 : THNDRL
Niveau 4 : RFTWKN
Niveau 5 : DRGNSF
Niveau 6 : NWSTRM
Niveau 7 : SSFZRT
Niveau 8 : SSLTNK
Niveau 9 : DPTMBF
Niveau 10 : LTRC
Niveau 11 : YFDLRN
Niveau 12 : DPDRKP
(Damien Pont, Gien)

Overboard
(PlayStation)

de mort, poisson,
ancre, galion, ancre.
- Niveau 3 : galion,

- Niveau 2 : galion, téte

Wargods

Persos cachés,
nouvelles options...

Michel Thor

- Continus

infinis : au

premier

écran titre

Wargods

(celui ou
Press Start n'est pas affiché),
appuyez rapidement sur les
boutons : Jaune/Gauche,
Jaune/Gauche, Droite, A, B,
Jaune/Haut, Jaune/Droite.
L'écran flashe alors, et vous
entendez « It's too easy | ».
Allez ensuite dans le menu
d'options, et changez les conti-
nus pour « Freeplay ».

- - Cheat Menu : toujours a

I'écran titre, pressez

_rapidement : Croix/Droite,
- Croix/Droite, Croix/Droite, B

B, A, A (mémes flash et phrase).

_ Dans les Options, vous trouve-

rez le « Cheat Menu ». Entrez
dedans pour modifier la force
des joueurs, choisir le Stage,

retirer le compte a rebours, et

- activer les fatalités faciles, Une

fois cette option activée, lorsque
vous voudrez exécuter une Fata-
lité (quand « Prove Yourself | »
s‘affiche), mettez-vous assez
loin de votre adversaire, et
faites : A + B + Jaune/Haut +
Jaune/Droite.

Peak
Performance

Nouveaux véhicules,
mode ballon

Bubu

veaux véhi-

s dciles thpie
sissez d'abord le mode Un
Joueur, puis allez & I'écran du

S Tuxe _ CAR-£02
G Cacage A ' CAR-EO03
o CGarage B SEU cap pog
Garage € il
Garage D

PLAYER I SKILL 1111
PLAYER 2 SKIiLL 11141
LEVEL SElL WARHEAD
GAME TimMER OFF
EASY FATALITY : on

EXii

A

- Jouer avec les persos cachés :
fes codes s'effectuent & I'écran
de choix des combattants, Si

le code est correctement rentré,
vous devez encore entendre
«It's too easy ! ». Sélectionnez
ensuite un perso normal, et le
perso cache apparaitra 4 sa

 place durant le combat

- Crox : Croix/Bas, Croix/Droite
Croix/Gauche, Croix/Gauche,
Croix/Haut, Croix/Bas,
Croix/Droite, Croix/Haut,

T

- Croix/Gauche, Croix/Gauche.

- Exor ; Croix/Gauche,
Croix/Bas, Croix/Bas, ,
Croix/Droite, Croix/Gauche,
Croix/Haut, Croix/Gauche,
Croix/Haut, Croix/Droite,

Croix/Bas.

ix-G_af‘age:_A' », m fn_tengg.:f‘ bt
L1 et pressez A ; mettez [
ensuite le curseur sur

« Garage B », maintenez S

L1 et pressez A ; puis
positionnez le curseur sur
« Garage C », maintenez
L1 +R1etpressez & ;
cela vous fait revenir
I'écran du choix de

ture. Retournez alo

I'écran du choix
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Duke Nukem
3D

Battre le boss de fin
Bubu

Le boss
de fin
du jeu
semble
invin-
cible :
jusqu'a sa mort, il touche
son adversaire | Mais avez-
vous remarqué qu'il ne
s'aventurait jamais en
dehors du terrain de
football ? Alors pour le mas-
sacrer, il suffit de se mettre
en bordure de terrain, de le
laisser s'approcher, puis de
lui tirer dessus avec une
arme non explosive. Au
bout d’un certain temps, il

s'effondrera. ..




Goldeneye 007

Cheats Modes
Stef Leflou

Je vous rap-
pelle que
pour obte-
nir un
cheat, il
faut termi-
ner un niveau précis, dans un
certain mode de difficulté, et en
un temps record ! Ensuite, a la
partie suivante, une ligne Cheat
Mode s'affiche dans les dossiers
de James Bond. Entrez dans ce
menu, activez le code que vous
désirez, puis revenez en arriére
pour commencer une nouvelle
partie.
- Revolver en or : finissez le 20¢
niveau (Egyptian) en Agent 00.
- Toutes les armes a feu : finis-
sez le 20€ niveau (Egyptian) en
6 minutes, en Agent 00.
- Pistolet Laser : terminez
simplement le niveau Aztec
Complex en Agent 00.
- Pistolet PP7 en or : terminez
le 18¢ niveau (Cradle) en 2
minutes 15 secondes, en simple
Agent.
- Pas de radar en mode
Multijoueur : finissez le 7¢
niveau (Frigate) en 4 minutes
30 secondes, en tant qu'Agent
Secret.
- Mode Turbo : accomplissez le
6¢ niveau (Silo) en 3 minutes,
en incarnant un Agent.
- Les ennemis marchent au
ralenti : achevez le 13¢ niveau
(Dépat), en 1 minute 30
secondes, en jouant avec
I'’Agent Secret.
- Les ennemis ont des roquettes :
finissez le 12€ niveau (Streets)

K-1 The Arena
Fighters

Boss, force, fin
J-C Vandame

Sonic Jam
Mode Time Attack

en 1 minute 45 secondes, dans
la peau d'un Agent.

- Posséder deux lance-grenades :
terminez le 4€ niveau (Surface)
en 3 minutes 30 secondes, en
Agent Secret.

- Obtenir deux couteaux de
lancer : achevez le 9¢ niveau
(Bunker 2) en 1 minutes 30
secondes, en tant qu'Agent.

- Deux couteaux de coupe : Bubu
accomplissez le 15€ niveau

(Jungle) en 3 minutes 45, en

Agent.

- Munitions infinies : finissez

le 16€ niveau (Control) en 10

minutes, en Agent Secret.

Street Fighter
EX + Alpha

Persos cachés
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ancre, téte de mort,
galion, ancre, poisson.
- Niveau 4 : téte de
mort, galion, poisson,
ancre, ancre, galion.

- Niveau 5 : poisson,
poisson, ancre, galion,
téte de mort, ancre.

- Niveau 6 : téte de
mort, ancre, ancre,
poisson, ancre, galion.
- Niveau 7 : poisson,
ancre, galion, galion,
galion, téte de mort.
- Niveau & : ancre,
poisson, galion, téte
de mort, téte de mort,
poisson.

- Niveau 9 : galion,
téte de mort, téte de
mort, poisson, ancre,
téte de mort.

- Niveau 10 : poisson,
téte de mort, ancre,
poisson, téte de mort,
poisson.

- Niveau 11 : poisson,
poisson, galion, téte
de mort, poisson,
galion.

- Niveau 12 : galion,
ancre, galion, poisson,
ancre, poisson.

- Niveau 13 : téte de
mort, téte de mort,
ancre, galion, poisson,
poisson.

- Niveau 14 : galion,
ancre, téte de mort,
poisson, poisson,
ancre.

- Niveau 15 : téte de
mort, galion, téte de
mort, téte de mort,
poisson, galion.

- Niveau 16 : galion,
poisson, galion, pois-
son, galion, ancre.

- Niveau 17 : ancre,
galion, poisson, téte
de mort, poisson,
galion.

- Niveau 18 : poisson,




Mots de
passe

galion, ancre, téte de
mort, galion, poisson.
- Niveau 19 : galion,
poisson, téte de mort,
ancre, ancre, téte de
mort.

- Niveau 20 : téte de
mort, galion, ancre,
poisson, galion, téte
de mort.

G Police
(PlayStation)

Attention, ces mots
de passe sont spé-
ciaux : méme si vous
finissez le niveau cor-
respondant, vous ne
pourrez pas aller au
suivant |

Niveau 1 : MADGAY

Hexen

' Invincibilté, choix du
niveau, etc.

Bubu & MC Yas

" Nintendo;647 or
L ‘

Niveau 2 ;
Niveau 3 :
Niveau 4 :
Niveau 5 :
Niveau 6 :
Niveau 7 :

DOLMAN
SONAGAY
ACEDUF
JOJOGUN
WENSKI
SAEGGY

Niveau & : MAZMAN
Niveau 9 : DAZMAN
Niveau 10 : DELUCS
Niveau 11 : ANDOOOO

Command &
Conquer
(PlayStation)

Pour que les membres
du GDI participent 3
une mission secréte,
entrez : PATSUX. Yous
aurez 12 commandos,
et 10 000 $. Si vous
ne voyez pas vos
hommes au début,
sachez qu'ils sont
tout en bas a gauche.

EMNOJEL 10S
Sllces & Bu

solle de vannage

}

"’ NINTENDO®4

W

-
s

MARIGKART, ™ Hi
o Ny

PLAYER ONE 14) DECEMBRE 97
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4- Isabelle NEUMANN : 557
2- Isabelle NEUMANN ; 218"
3- Jean HOEPFNER : 2" 18" 7
5- Christophe OTT : 2' 26" 1
2- Isabelle NEUMANN : 43" 3
3- Jean HOEPFNER : 44" 6
5- Christophe OTT : 46" 0
1- Francis GEISSERT : 2'10"9
3- Isabelle NEUMANN : 2'22"9
4- Jean HOEPFNER : 2252
5- Christophe OTT : 2'28"3
1- Francis GEISSERT : 42"0
3- Isabelle NEUMANN : 45" 3
4- Christophe OTT : 46" 6
5- Jean HOEPFNER : 47" 0
1- Guillaume BARBET : 1" 11" 540
2- Yohann DUVAL : 117" 506
3- Sébastien REMY : 117" 681
1- Sébastien REMY : 102" 481
2- Yohann DUVAL : 103" 680
Les scores en blanc indigquen D 1- Yohann DUVAL : 113" 069
- x q t { { Saturn x \ 2- Sébastien REMY : 1" 14" 980
les nouvelles entrées.
>, 4 1- Sébastien REMY : 116" 973
2- Yohann DUVAL ; 118" 049
1- Yohann DUVAL : 111" 099
2- Sébastien REMY : 111" 885
; 3- Jean HOEPFNER : 314" 2
4- Christophe OTT : 317" 6
5- Isabelle NEUMANN : 319" 0 1- Sebastien REMY : 1" 16" 773
2- Yohann DUVAL ; 1" 21" 662
2- Isabelle NEUMANN : 100" 2 1- Yohann DUVAL : 114" 067
4 Jean HOEPFNER : 10279 2- Sébastien REMY 1'16” 153
5- Christophe OTT ; 103" 7
1- Sébastien REMY : 110" 742
2- Yohann DUVAL : 112" 467
4- Isal?elle NEUMANN : PARY 1- Sébastien REMY : 121" 283
5- Christophe OTT : 2'54"9 2- Yohann DUVAL : 1'23" 109
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-Sébastien REMY :
- Yohann DUVAL :

- Sébastien REMY :
I- Yohann DUVAL :

*- Sebastien REMY :
- Yohann DUVAL :

1- Yohann DUVAL :
2- Sébastien REMY :

1- Sébastien REMY :
- Yohann DUVAL :

1- Sébastien REMY :
2-Yohann DUVAL :

1- Yohann DUVAL ;
2- Sébastien REMY :

1- Sébastien REMY :
2- Yohann DUVAL :

1- Sébastien REMY :
2- Yohann DUVAL :

~

1- Guillaume BARBET :
2- Yohann DUVAL :

3- Guillaume BERTRAND :

% Sébastien REMY :

1~ Guillaume BARBET :

2- Guillaume BERTRAND :

3- Yohann DUVAL :
%-Sébastien REMY :

I~ Guillaume BARBET :
2- Yohann DUVAL :

3 Guillaume BERTRAND :

4 Sebastien REMY ;

*- Guillaume BARBET :

I- Guillaume BERTRAND :

3 Yohann DUVAL :

'~ Guillaume BARBET :

I~ Guillaume BERTRAND :

3~ Yohann DUVAL ;

- Guillaume BARBET :

1- Guillaume BERTRAND :

3- Yohann DUVAL ;

'~ Guillaume BARBET :
2-Yohann DUVAL ;

- Guillaume BERTRAND ;

- Guillaume BARBET ;

- Guillaume BERTRAND :

- Yohann DUVAL :

127" 676
1'28" 062

109" 131
111" 350

1" 40" 954
144" 631

113" 715
114" 624

109" 422
109" 857

113" 242
1" 14" 616

133" 396
135" 525

113“772
1" 16" 080

1" 11" 966
113" 214

115" 603
1" 17" 520
1" 18" 580
120" 126

58" 095
103" 429
103" 654
108" 177

100" 151
101" 767
1°03" 768
107" 334

59" 207
101”370
101" 702

100" 839
1" 03" 680
104" 475

51" 459
54" 661
55" 438

58" 007
100" 908
1017012

57" 572
58" 667
100”558

1- Guillaume BARBET :

2- Guillaume BERTRAND :

3- Yohann DUVAL :

1- Guillaume BARBET :

2- Guillaume BERTRAND :

3- Yohann DUVAL :

1- Guillaume BARBET :

2- Guillaume BERTRAND :

3- Yohann DUVAL :

1- Guillaume BERTRAND :

2- Yohann DUVAL ;

1- Guillaume BERTRAND :

2- Yohann DUVAL :

1- Guillaume BERTRAND :

2- Yohann DUVAL :

1- Guillaume BARBET :
2- Yohann DUVAL :

3- Guillaume BERTRAND :

1- Guillaume BERTRAND :

2- Yohann DUVAL :

1- Guillaume BERTRAND :

2- Yohann DUVAL :

1- Guillaume BERTRAND :

2- Yohann DUVAL ;

1- Guillaume BERTRAND :

2- Yohann DUVAL :

1- David le GARFF :
2- Karim BENDOUMA :

3- Guillaume BERTRAND :

4- Julien BOISIAUD :
5- Sébastien REMY :

1- Karim BENDOUMA :
2- Julien BOISIAUD ;
3- David le GARFF :

4- Guillaume BERTRAND :

5- Sébastien REMY :

2- Julien BOISIAUD ;
3- Karim BENDOUMA :

5- Sébastien DEBARNOT :

2- David le GARFF ;
3- Karim BENDOUMA :

5- Yohann DUVAL :

51850
54" 000
54" 274

54" 617
57" 830
58" 827

104" 131
1' 04" 925
106" 399

116" 490
120" 706

55" 724
56" 225

127" 425
127" 643

49" 797
50" 364
51287

59" 470
59" 930

103" 991
1°04" 522

57" 322
57" 922

101" 454
102" 311

119" 24
119" 32
119" 80
121" 32
122" 60

59" 32
100" 32
101" 76
102" 52
103" 80

56" 56
58" 96

59" 76

107" 12
107" 52

108" 00
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1- Guillaume BERTRAND :
2- David le GARFF :

3- Karim BENDOUMA :

4- Sébastien REMY :

1- David le GARFF :

3- Sébastien REMY :
4- Julien BOISIAUD :
5- Karim BENDOUMA :

1- Julien BOISIAUD :
2- David le GARFF :

3- Karim BENDOUMA :
4- Sébastien REMY :

1- David le GARFF :

3- Karim BENDOUMA :
4- Sébastien REMY :

1- Francis GEISSERT :

3- Cédric VERT ;
4- Michagl PERRIN :
5- Daniel SENGELIN :

1- Francis GEISSERT :

3- Michaél PERRIN :
4- Cédric VERT :
5- Sébastien PIEDFERT :

1- Nicolas DURAND :

2- Michaél PERRIN :

3- Francis GEISSERT :

4- Sébastien PIEDFERT :

1- Michaél PERRIN :

2- Nicolas DURAND :

3- Francis GEISSERT :
4- Sehastien PIEDFERT :

1- Cedric VERT :

2- Michael PERRIN :
3- Francis GEISSERT ;
4- Nicolas DURAND :

1- Michaél PERRIN :
2- Cedric VERT :

3- Francis GEISSERT :
4- Nicolas DURAND :

113" 84
113" 84
113" 92
114" 52

56" 48

58" 72
58" 92
59" 36

108" 04
1°08" 80
108" 92
108" 56

102" 80

103" 48
104" 64

147" M1

2'07" 05
2'09" 42
21023

34" 37

41" 38
43" 23
45" 42

1°36" 98
137" 89
139" 48
1' 46" 81

31" 75
32" 16
32" 22
35" 11

148" 97
150" 83
153" 58
156" 13

35" 80
36" 11
36" 52
38" 20

1- Cédric VERT :

2- Michael PERRIN :
3- Nicolas DURAND :
4- Francis GEISSERT :

1- Michaél PERRIN :
2- Cédric VERT ;

3- Nicolas DURAND :
4- Francis GEISSERT :

1- Francis GEISSERT ;
2- Cédric VERT ;

3- Michaél PERRIN :
4~ Nicolas DURAND :

5- William ELMIDORO :

1- Francis GEISSERT :
2- Michael PERRIN ;
3- Cédric VERT :

4- Nicolas DURAND :

5- William ELMIDORO :

1- Cédric VERT :

2- Michagl PERRIN :
3- Nicolas DURAND :
4- Francis GEISSERT :

5- Sébastien PIEDFERT :

1- Cédric VERT ;

2- Michaél PERRIN :
3- Nicolas DURAND ;
4- Francis GEISSERT :

5- Sébastien PIEDFERT :

RESULTATS

209" 92
2'10°79
212°99
215°75

42" 65
42" 78
43" 90
44" 14

137" 46
139" 85
141" 05
1' 46" 36
1'51"48

25" 04
32" 03
33" 02
34" 73
3596

307" 50
311" 61
3712" 57
315" 713
3'22"52

101" 69
102" 82
1°03" 49
104" 99
107" 06

DUDEFIWAVE RACE

(Southern
Island- Stunt)

1- Lionel REYERO: ........47076
2- Francis GEISSERT :.......45 140
3- Sebastien PIEDFERT : . ... 44 090

LES GAGNANTS

Lionel, Francis

Sébastien



- Miicha! PERRIN :
2- Cedinic VERT -

3- Francs GEISSERT -
£-Sebastien PIEDFERT ;

1- Michael PERRIN :
2- Francis GEISSERT :
3- Cedric VERT :

4- Sébastien PIEDFERT :

1- Michaél PERRIN :

2- Frandis GEISSERT ;

3- Nicolas DURAND :

4- Sebastien PIEDFERT ;

1- Frandis GEISSERT :
2- Michael PERRIN :

3- Nicolas DURAND ;

4- Sebastien PIEDFERT :

1- Nicolas DURAND :
2- Francis GEISSERT ;
3- Michaél PERRIN :

4- William ELMIDORO :
5- Sébastien PIEDFERT :

1- Michaél PERRIN :
2- Nicolas DURAND :

4- Sebastien PIEDFERT :

1- Cédric VERT ;
2- Michaél PERRIN :
3- Francis GEISSERT :

1- Cédric VERT :

2- Michagl PERRIN :

3- Francis GEISSERT ;
4- Sebastien PIEDFERT

1- Cédric VERT ;

2- Francis GEISSERT :
3- Michael PERRIN :

4- William ELMIDORO ;

1- Cedric VERT :

2- Francis GEISSERT :
3- Michaél PERRIN :

4- William ELMIDORO :

1- Francis GEISSERT :
3- Basile HIERCK :

4- Francois LAMOUREUX :

5- John BORG :

1- Francois LAMOUREUX :

2- Jérome BONNETTE :
3- Mickagél KOWALSKI :
4- Francis GEISSERT :

2'28" 63
2'32"88
2'32" 89
2'38"03

48" 37
5023
5033
52"4

242" 65
243" 24
244" 13
2'51"42

51" 08
52" 28
53" 37
55" 97

2'08" 32
2'09" 37
211" 01
2'33"79

41" 88
41" 99

51" 26

218" 94
2'21"30
223%55

45" 86

47" 52
51" 55

546" 98
6' 19" 66
6'29" 49
7' 00 86

140" 26
1743 95
2' 08" 55
2'17"33

39 156
38450
37 620
34020

1°19" 186
119" 410
1'19" 765
119" 796

1- Mickaél KOWALSKI ;

2- Francois LAMOUREUX :

3- Jérome BONNETTE ;
4- Francis GEISSERT :

1- Francis GEISSERT :
3- Florian BLETTERIE :

4- Francois LAMOUREUX :

5- John BORG :

1- Jérome BONNETTE :
2- Francis GEISSERT :
3- Basile HIERCK :

1- Jérome BONNETTE ;
2- Francis GEISSERT ;
3- Basile HIERCK :

5- Lionel REYERO :

1- Francis GEISSERT :
2- John BORG :

~4- Francois LAMOUREUX :

5- Fabien PIEDFERT :

2- Florian BLETTERIE :
3- Francis GEISSERT :
4- Basile HIERCK :

1- Florian BLETTERIE :

*- Frandis GEISSERT :
4- Basile HIERCK :

1- Francis GEISSERT :

3- Sébastien PIEDFERT :

4- Francois LAMOUREUX ;

5- William ELMIDORO :

1- Jean-Charles MAJERUS :

2- Jérome BONNETTE :
3- Basile HIERCK :
4- Francis GEISSERT :

5- Francois LAMOUREUX :

1- Basile HIERCK :

2- Jérome BONNETTE :
3- Nicolas TANNEUR :
4- Francis GEISSERT :

5- Francois LAMOUREUX :

1- Francis GEISSERT :

3- Francois LAMOUREUX

4- John BORG :
5- Rémi SISOUVANT :

1- Jérome BONNETTE ;
2- Basile HIERCK :

3- Sébastien PIEDFERT :
4- Nicolas TANNEUR :

5- Francois LAMOUREUX :

25" 049
25" 301
25" 315
25" 331

36720

21479
22 986
21565

125" 431
125" 634
1' 26" 628

25" 548
25" 905
26" 860

28311

33 600
30 150

21 555
21550

131" 691
131" 850
132" 848

29" 244

29" 346
29" 988

30 068

26 235
26 007
PAR VL

134" 679
1°35" 752
137" 436
138" 955
139" 209

28" 436
28" 613
28" 994
29" 134
29" 815

43975

42410
36610
35415

145" 442
147" 164
148" 448
148" 471
148" 720

DEFI DE NOEL

Le défi que je vous propose porte sur Formula One 97. En
mode Arcade, puis Time Attack, sélectionnez le circuit de
Monaco et réalisez le meilleur temps avec la voiture de
votre choix. Vos scores doivent me parvenir au plus tard le
lundi 12 janvier au matin — le cachet de la poste ne faisant
pas foi ! .

[ ———— e 5
S F ORMULA (] v

T TIME-ATTACK . f

.;T./,,( s
: ARC‘%E
GRAND*PRIX

teseres by deveitme Masette $€ wus powr Poption sy
F wecion §§ o i §

NN wcznr g wran@ ~ mar B
SULCI ORI e § 7

1- Jérome BONNETTE : 34”213 1- Jérome BONNETTE : 33" 127
2- Basile HIERCK : 34" 493 2- Mickaél KOWALSKI : 33" 824
3- Nicolas TANNEUR : 34" 803 3- Nicolas TANNEUR : 34" 046
4- Florian BLETTERIE : 34" 387 4- Basile HIERCK : 34" 774
5- Francois LAMOUREUX : 34" 659
1- Francis GEISSERT : 44 930 1- Francis GEISSERT : 53 760 -
2- Rémi SISOUVANT ; 42790

one - 3- John BORG : 45780
4- Remi SISOUVANT : 36 498 4- Francois LAMOUREUX : 45080 -
5-John BORG : 36 360 5- William ELMIDORO : 41875
1- Jérome BONNETTE : 148" 133 1- Francois LAMOUREUX : 17357 999
2- Mickaél KOWALSKI : 150" 217 2- Jérome BONNETTE : 136" 014
3- Francis GEISSERT : 1450 351 3- Francis GEISSERT : 136" 11
4- Basile HIERCK : 150" 925 4- Jérémy SIHASSEN : 1377931

5- Basile HIERCK : 1' 38" 469

1- Jérome BONNETTE : 357120 1- Jérome BONNETTE : 30" 048
2- Francis GEISSERT : 35" 502 2- Francis GEISSERT : 30" 057
3- Mickael KOWALSKI : 35" 800 3- Francois LAMOUREUX : 30 503
5- Basile HIERCK : 36" 241 5. Basile HIERCK : 317 051
1- Francis GEISSERT : 42 030
2- Francois LAMOUREUX : 41620
4- John BORG 37710
5- Romuald RAYNAUD : 36 225
1- Jérome BONNETTE : 143" 779
2- Basile HIERCK : 147" 774
3- Mickael KOWALSKI : 148" 499
4- Sébastien PIEDFERT : 149" 825
5- Jean-Charles MAJERUS : 17514331
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Adidas Power Soccer

Casper L :
Chevaliers de Baphomet - 1°39

ish Bandicoot
toBlack

Hemafionalﬂ'ggck&

demonium =< 2.
S50 etStnke

monde 1)

s MO0
n° 31,32 et 33
n’35

Pour.commander un ou plusieurs numéros de Nmtendo Player et/ou Ultra Player
(a partirdun 28) retournez ce bon a découper accc mpagtia e votre réglement a :
Bii - Anciens n° NP ou UP - BP' 80219 - 60332 Liancourt Cedex. Tél. :

00000000000 OCOCEOGEOEOEOOEOEONOEOEOEONOEOEOEOEONOEOEOEOO®EO®EOOT
Oui | je souhaite recevoir le(s) numéro(s) suivant(s). J'ajoute les frais d’envoi : 7 F par exemplaire

Cagstlevama v n°9,102a14
“Donald in Maui Mallard n° 37
Donkey Kong Country n°30
Donkey Kong Country 3 n°39
“Doom .' n°32
Dragon Ball (dossier) n’ 30
Dragon Ball Z 2 n° 22224

Dragon Ball Z Hyper Dimension  'n° 39
Earthworm Jim n°28 et 29
Earthworm Jim 2 n°33
F1Pole Position : n® 31
Killer Instinct = e 52
Mortal Kombat. 3~ n°33
Prince of Persiall - n° 38
Les Schtroumpfs 2~ n°37
Sim City n°32
Super Mario Kart .. n 22 et 23

- SuperMarioWorld . n°4,729
Super Mario World (tips) n°5
Super Metroid n°27
_ Super R-Type n°6
Super Tennis = n°5
Tintin, le Temple du Soleil n°38
ToyStory~ n°35
Yoshi's lsland - n° 33,34 236
Zeldalll ~ n°15a19, 20,'21 24,26

guides complets

NES

Bart vs Space Mutants n°4

Batman n°2

Battle of Olympus - _ n°11313

Chevaliers du - n"Get?7

Double Dragoﬂ n°5

Duck Tales: : n°1

Kirby's  Adventure n° 25 27,28 6130

Life Force ! ; n°1

Livtle Nemo 3 n°20a22

Maniac Mansion = n°18

Mario Bros

Mario B

Mario Bros 3

Megaman'

Megaman 1V on

Star Wars n°8alo
TIMHT e < =il |

Zeldat ‘ n°5et 6

Zelda2 - . nMet2

GAME BOY

Addams Family

Bart & the Beans Ta

Batman

Batman‘Z"lée _o?f :

03446926 26.

parua dans ‘l;lintendo Pla&ér et Ultra Player'. |

PLAYSTATION_,_E "

Battle Toads

Castlevania Ry 3
Donkey Kong 94 n*31a33
Donkey Kong Land n° 34
Donkey Kong Land 2 n°38"
Double Dragon : n°5
DragonHeart n°36.
Duck Tales n°6
Gargoyle's Quest n°4aé
Gremlins |l n’7
Kid Dracula n°19 et 20
King of Fighters 95 n®39
Kirby's Dream Land-— ~ n°13et14
Megaman n°9et10
Megaman i n°17et 18
Pinocchio n® 37
Super Mario Land T 2
Super Mario Land 2 n°22228
Tetris e 1)

TMHT : Fall of the Foot Clan n’4

Toshinden S n° 35

Numéros Prix unitaire N° commandé(s) To'l:al + frais d’envoi
(7F par exemplaire)
1229 30 F
30 a 39 92 E

Attention ! Les numéros 2, 5, 6, et 7 sont épuisés.

Au-dela de 13 numéros nous consulter au 03 44 69 26 26. Le numéro 25 comportant une K7 vidéo est 4 32 F.

Nom :

Je joins un cheque de

Prénom :

Adresse :

Code Postal :

Ville :

F a 'ordre de Média Systéme Edition.

Signature obligatoire*
* des parents pour les mineurs.

Lo W PRI RRSY XTI BIGOCERNY Rasen pe tpa



Il faut dire que ce magni-
fique plate-forme n'est pas

prés d'étre détroné. Dans son

style, tout au moins, car

I'extraordinaire Goldeneye a
. toutes les chances de venir i
. lui ravir sa premiére place le mdis prochain.

3; 2, l Flght S . Weanna, B
Tout gsten place 16 jeuxisur les rayons, g e

(€S consoles au coude a coude, le matra- 0= 7
quage massif des pubs telé ef les offen 4
siles meurtrieres danslles klosgues a

journauxe Nael, dans le nonde ujeu
Viceo, cest endore et toujours un sacre
(Lhiartess », des chiffre delenteietiune

pour vaflen [amisew. S
Mals PO; Vaus et naus, les f Jeux vzdeo, o
glest avant taut du plaisle et des dmo- - e
toriSy tautes consoles corfondues. Alors =
placea_vos tntres preferesl -

T SUPER

MARIO KART
(3)(1)(37) 789 pes

Super Mario Kart, premigre version,

doit consoler tous les fans de Nintendo i
n‘ayant pas encore pu se payerla
N64. \ous I'avez ressorti du placard,

\Qm e
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Le jeu de foot de référence de
la Saturn vous plait toujours
autant. La preuve : le volet 98
de Worldwide Soccer entre direc-
tement en premiére position dans
votre Top. Beau carton !

2

10

L 8 |

12
-
A
s
16
L I 4
i
19

SOCCER 98
(1)(1)(7) 1 36l pts

DRAGON FORCE
(20) (2) (2) | 279 pts

SEGA RALLY /

(8) (1) (1)1 068 pts
NIGHTS

(3)(2)(10) 952 pts
RESIDENT EVIL

(92)(5)(2) 867 pts
VIRTUA FIGHTER 2

(15) (2) (I'1) 785 pts
SHINING 11-|E HOLYARK

(2)(3) 753 pts

FIGHTERSMEGAMX
(4)(4)(4) 697 pts

WIPEOUT209
-)(2) (1) 627pts

Aprés WipEout ou Destruction Derby,
c'est au tour de WipEout 2097 de
débarquer sur Satumn, aprés avoir fait
ses armes sur PlayStation. Il serait
dommage de passer a coté...

-

(12) (9)(6) 622 pts
PANDEMONIUM!

(13) (1) (4) 555 pts
PANZER DRAGOON ZWEI

: (6)(3)(11) 528 pts

DUKE NUKEM 3D

(-)(A3) (1) 507 pts
TOMB RAIDER

(1) (C1)(8) 436 pts
EXHUMED :
(-)(14)(3) 398pts

STORY OF THOR 2

-)(16) (1) 388pts
SONICBD
(19) (17) (2) 374 pts
VIRTUA COP 2
(17) (10) (8) 356 pts
SEGA TOURING CAR
(=) CH) 323 pts

BOMBERMAN SATURN
(5)(2)(4) 303pts

N

S

cOGcéoccocoo

2

O 0 » W

~ Cayest!Le premier Final Fantasy
intégralement traduit est enfin
disponible. Attention au choc, FF VI,
c'est 3 CD de pur bonheur, avec
‘un scénario tout en finesse, de
I'émotion, de I'action et une ton-
P, 1€ de sensubnhte

-3
k4
fo
L & |
2
Lk
“am
s
16
L I 4
=

Réussite totale pour les premiers
pas d'Infogrames dans la simu-
lation automobile sur console.
V-Rally s'est imposé comme le
gros succes de ces derniers mois
sur PlayStation.

f V-
(2)(1)(3)2 I 14pes

RESIDENTEVI ‘
Y1) (1) | 887 prsigs
SOUI.BI.ADE -
(2)(3)(4) 1 145 pts |
WIPEOUT 2

097
(13) (2)(8) |1 049 pts
FORMULA | 97
(15) (5)(2) 1 031 pts
TEKKEN 2
S U2 1. Ca8 et
M ¢ 23 5% s

FINAL FANTASY ViI
(-)(C7)(1l) 990 pts

TOMBRAI R
(8)(1)(8) 864pts

LODYSSEE D’ABE
-)(2) (1) 828pts
LBA

ISS PRO
(=) (1) (2) 766 pts
COOL BOARDERS
(3)(3)(6) 753 pts
LEGACY OF KAIN
(12) (11) (6) 665 pts
WARCRAFT 2
(-)(4) (1) 637pts
DIE HARD TRILOGY
(19)(9)(5) 606 pts
MICRO MACHINES V3
) (1) (5) 568pts
COMMAND&CON ER
4)(4)(4) 507 pts
CRASHBANDICOO‘I'
(18)(2)(8) 492 pcs
DESTRUCTION DERBY 2
(7)(7)(8) 485pt;s

PARAPPA THE RAPPER
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layer One » a eu le privilége de
decouvrir, en avant-premiere, le
nouveau film de Paul Verhoeven,
e réalisateur sauvage de « RoboCop »
't de « Total Recall ».
« Starship Troopers » raconte une
juerre sans merci entre l'humanité et
ine race d‘insectes extraterrestres !

D’origine néerlandaise, Paul Verhoeven
s'est fait remarquer par Hollywood
avec La chair et le sang, un film d‘une
brutalité inouie surles guerres de reli-
gion. En 1987, il enchaine avec le pre-
mier RoboCop; d‘une qualité inéga-
lée a ce jour, qui se démarque, entre
autres, par son ultra-violence et par
son portrait sans concession d‘un futur
désespéreé. Verhoeven poursuit dans
la science-fiction avec Total Recall, qui
propulse Schwarzenegger et Sharon
Stone dans l‘univers para-
noiaque de |"écrivain Philip
K. Dick. Puis, c’est le méga
triomphe de Basic Instinct,
une autre sympathique bluet-
te. On parle ensuite d'une
superproduction avec Schwarzie
qui aurait pour théme... les
Croisades ! Mais le projet
échoue et Verhoeven retour-
ne dans le « olé olé » avec
Showgirls, qui se plante au
box office. Cela n'empéche
pas le Hollandais fou de pas-
ser G un nouveau projet mas-
todonte, l'affaire qui nous inté-
resse aujourd‘hui : Starship
Troopers, un énorme film de
science-fiction !

Aliens

Situé dans un futur indéter-
miné, Starship Troopers (que
l'on peut traduire par les
« Marines de l'espace ») est
l'‘adaptation d'un roman de
Robert Heinlein, un écrivain
célébre de science-fiction. Le
scénario s‘intéresse au par-
cours d‘une bande de copains,
et plus particuliérement de
deux d'entre eux : Johnny Rico,
un as du football américain
(version futuriste) qui s'en-
gagera dans l'infanterie spatiale, et
sa petite amie, Carmen Ibanez, qui
réve d'étre pilote.

A cette époque, I'humanité a entre-
pris la conquéte de l'espace, et s'est
heurtée de l'autre coté de la galaxie
a d'étranges essaims d'insectes mons-

trueux, qui dominent un systéme solai-

re. Extrémement dangereuses, ces

créatures répugnantes (leurs tailles
oscillent entre celle d'une grosse tor-
tue de mer et celle d'une baleine),
dotées de pouvoirs surprenants, consti-
tuent de formidables adversaires pour
les troupes d'élite de |'humanité, les
Starship Troopers ! Alors que les deux
peuples semblent observer une sorte
de tréve, les insectes attaquent la Terre
en lui balancant, via I'hyper-espace,

« 1L sentait bon le sang chaud, mon légionnaire... »

un gros astéroide qui frappe de plein
fouet notre bonne vieille planéte. Les
morts se comptent par millions: La
riposte ne tarde pas et l'armada ter-
rienne débarque sur les planétes des
insectes. C'est le massacre ! Les «bugs »
ont été largement sous-estimés et,
terrifiante surprise, ils semblent intel-
ligents ! En une heure de corps @ corps
monstrueux, les pertes humaines attei-
gnent plus de trois cent mille victimes !
Lhumanité terrifiée comprend alors
que la lutte sera impitoyable et qu'il
va falloir envoyer les Starship Troopers
« nettoyer » chacune des planétes des
insectes !

Gore a souhait

Le moins que l‘on puisse dire, aprés
avoir vu Starship Troopers, ¢'est que
Verhoeven a vu grand. Décidé colte
que colte a mettre en scene la pre-
miere « grande » guerre galactique,
le réalisateur transporte Fort Alamo



et le débarquement du 6 juin 1944
dans l'espace. Pour preuve, ces scénes
ultra-spectaculaires ou un peloton de
Troopers est assiégé dans un fort impro-
visé par des milliers d'insectes de syn-
these. Idem, la premiere attaque menée
par les Troopers se déroule dans un
environnement qui ferait passer la
Terre futuriste des Terminator pour
une station balnéaire des Caraibes,
Truffé d'effets spéciaux d’un bout &
l'autre, Starship Troopers atteint plei-
nement son objectif : &tre un vrai film
de guerre version SF.

On sera en revanche supris par l‘ap-

proche du cinéaste, qui a choisi de ne
« caster » que des acteurs aux tronches
de mannequins publicitaires. Les sou-
rires Colgate et 'humour second degré
étonneront. Encore plus inattendu;
U'extréme violence graphique du film.
IUs"agit de guerre, mes amis et, d‘un
bout a l'autre du film, les insectes tran-
chent les membres, décapitent, muti-
lent les pauvres Troopers, sans qu'au-
cun détail ne nous soit épargné !
Inimaginable dans un film de cette
envergure ! On se croirait propulsé
dans un hybride de comics des années
50 (la vision « positive'» du futur et

Vallure d'Adonis

des comédiens) et

de shoot them up

sanglant d la House

Of Dead. Prenant

Face aux dliens, le G.1. perd toute sa dasse et bat en

retraite. Le lache !

Carmen Ibanez, face aux énormes insectes,

Rial

Une armada de vaisseaux spatiaux tente de combattre
Uinvasion des monstrueux insectes géants.

visiblement un plai-

sir sadique a mas-

sacrer ces escouades

de belltres, Verhoe-

ven passe de longs

instants a dépeindre

les vicissitudes de ce conflit galactique :
énormes vaisseaux spatiaux s‘abat-
tant en flammes au milieu des barges
de débarquement des Troopers atten-
dus pas les mandibules des insectes.
Au sol, c'est le massacre total | Enfoncant
le dou de la dérision, Verhoeven s‘amu-
se comme un fou a rééditer le coup de
RoboCop et de ses émissions de télé
futuristes. Cette fois (on est plus loin
dans le futur), I'écran de télé devient
celui d'Intemet, sur lequel on peut
sélectionner des menus proposant soit
une exécution en direct live, soit une
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pub pour les Troopers, soit encore des
heures de propagande bien abrutis-
sante. Exemple : « Préférez-vous étre
un civil ou un citoyen ? Sivous préfé-
rez étre un citoyen, prét & donner votre
vie pour la collectivité, rejoignez les
Troopers ! »,

Bref, Starship Troopers, c'est Okinawa
dans 'espace | Du destroy de luxe, de
L'humour noir fiituriste et du gore, du
gore et encore du gore...

Sortie nationale : le 21 janvier
1998

Inoshiro

fait parler la poudre. On se croirait dans Alien !
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pawn, l'‘adapta-

tion ciné du

célébre comic-
book de Todd
McFarlane, sort le 10
décembre. Ino, notre
baroudeur des salles
obscures, 1'a vu pour
vous, lors d'une séan-
ce privée en Enfer !

Comic-book

Rappelons pour les retardataires que
Spawn est né dans le cerveau dément
de Todd McFarlane, un dessinateur
ameéricain de comics, qui avait dyna-
mité les canons de la bédé de super
héros en réalisant une version ultra-
destroy de Spiderman. Excédé de subir
les diktats de la Marvel, 'éditeur géant

du comics, ot les artistes sont traités
comme de vulgaires employés,
McFarlane fonde (avec quelques jeunes
Tures du comics) sa propre boite d'édi
tion: Image. C'est sous cette nouvel=
le banniére que parait Spawn, super
héros ténébreux, ancien homme de
main tué au cours d‘une mission, qui
signe un pacte avec les forces du Mal
pour ressusciter afin; de revoir sa famil-
le: Létre étrange, né-de cette asso-
ciation contre nature, est destiné a ser-
vir 'Enfer. Pourtant, il conserve le sou-
venir de sa vie d'étre humain et déci-
de donc de lutter contre les monstres
infernaux, en utilisant leurs propres
armes...

Dans Spawn;, publié en France aux

Ce genre de poing doit faire trés, trés mal !

éditions Semic, McFarlane s’en donne
a ceeur joie. Ultra-délirants, les gra-
phismes dépeignent avec force détails
scabreux des sceénes hypergore — I'hé-
moglobine étant mise en valeur par
le papier glacé sur lequel les Image
Comics sont imprimées. Lartiste mul-
tiplie les pleines pages truffées de
monstres biscornus. Aux Etats-Unis,
Spawn fait |'effet d‘une bombe. Ce
n'est pas étonnant dans ces conditions
que McFarlane (qui conserve judi-
cieusement les droits de son perso)
soit sollicité pour des produits dérivés
en tout genre, jouets, dessin animé
et... film.

Lefilm

Ala question : « Ont-ils réussi & conser-
ver le c6té gore du comics ? », nous
sommes bien obligés de répondre
NON ! Ce qui ne surprendra pas vrai-
ment, hein ? Spawn, le film, est plu-
tot une version édulcorée, « light »,
du comics. Comme prévu, le long-
métrage est littéralement truffé d'ef-
fets spéciaux numeériques (le réalisa-
teur Mark Dippé, dont c‘est le premier
essai derriére la caméra est un ancien
d‘l:M)-plus —la cape de Spawn —
ou moins — Violator contestable —
réussis. Histoire de simplifier, disons
que Spawn est une sorte de nouveau
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Spawn, avec en guest star un
Schtroumpf pas cool.

Mosk, enun peu plus méchant quand
méme. Bref, le film enchantera cer-
tainement le grand public. Les fans du
comics, quant @ eux, devrdient étre
plutot mitigés, Au fait, dans quel camp
Vous situez-vous ?

Les effets spéciaux

Clint Goldman, le producteur du film
explique : « Pour moins de la moitié
du budget des autres films de I'été,
nous avons fait un film étonnant et
d‘une qualité équivalente sinon Supé-
rieure, au niveau des effets | si nous
Y sommes parvenus, c'est parce que
nous savions parfaitement comment



\

Spawn sur les toits d‘une cathédrale. Ambiance gothique. ..

Stiliser les effets spéciaux, et quelles
Sont qujourd-hui les limites techniques
wuxquelles nous allions étre confron-
5. Spawn est un film qui repose évi-
s=mment sur cette connaissance. Notre
udget de post-production (étape du
=lm o les techniciens rajoutent les
ILe?“ets spéciaux numériques NDLR)
“Sura été aussi élevé que notre bud-
' 2=t de production ! »
Seve Williams, superviseur des effets
peciaux et vétéran d'ILM ajoute :
C'est la premigre fois que nous avons

réellement mélangé toutes les tech-
niques que nous avions employées au
cours des huit demiéres années ; mais,
attention, l'histoire passe avant tout.
Aujourd’hui, il y a tant de films avec
de bons effets digitaux, la plupart
développés par nous, ILM, mais qui
s'en servent de facon abusive ou vide
de sens. La vraie difficulté est de s'ar-
ranger pour que les effets s‘integrent
dans [’histoire sans prendre le pas sur
elle. C'est un équilibre indispensable.
Il ne faut pas oublier que les effets

Spawn le DA, : une
ambiance bien gore.
Ici, un homme devenu

tronc

spéciaux ne sont qu‘un outil qui doit
servir le script... ».

Ledessinanimé

Diffusé depuis la-mi-novembre parla
chatne Canal Jimmy (disponible sur le
cable ou via CanalSatellite), le DA de
“Spawn” respecte beaucoup plus que
le film l‘univers sanglant de Todd
McFarlane. Les graphismes sont au
diapason de ceux de ‘auteur et de ses
éléves (McFarlane a confié les dessins
de “Spawn” a plusieurs artistes aux
styles proches du sien). Quant a Uani-
mation, elle est de bonne qualité. On
retrouvera avec plaisir 'ambiance téné-
breuse des comics de McFarlane et: ses
extravagances c6té hémoglobine (en
un peu plus soft, télé oblige). Bref,
aprés “Batman” et “Superman”, voici
une nouvelle série télé animée digne
de votre intérét !

«Spawn: labande originale

C'est désormais une tradition @
Hollywood : les chansons d'un film
sont rassemblées surun CD. Bonne
nouvelle, ici, il ne s’agit pas d'une de
ces tristes compilations, concues uni-
quement dans le but de créer un peu

Image de synthese : du filaire au final
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plus de thunes aux producteurs du film
— lesquels ont confié d un anonyme
le « soin » de regrouper quelques vieux
hits usés jusqu’d la corde. Dans le cas
qui nous intéresse, le CD propose pas
moins de quatorze morceaux inédits
de poids lourds du métal et de la tech-
no ! Organisée par les mémes auteurs
qui avaient télescopé rap et métal pour
la BO du film Judgment Night, la zique
de Spawn propose donc un rendez-
vous inattendu dartistes comme Orbital
avec Kirk Hammett, un des deux grat-

teux de Metallica. Et des moments
forts comme la rencontre de Filter (un
groupe prodhe des Smashing Pumpkins)
et de Crystal Method, du glaugue
Marilyn Manson et des Sneaker Pimps
(excellent), des trés forts Komn et des
Dust Brothers, de Prodigy, qu‘on ne
présente plus, et de Tom Morello, le
guitariste de Rage Against The Machine
(efficace mais sans surprise).

Coté déception; a noter un remix du
For Whom The Bell Tolls de Metallica
par DJ Spooky (aucun intérét) et la
trés bruyante, mais vaine, union de
Slayer et d'Atari Teenage Riot. Il n‘em-
péche, cette BO constitue certaine-
ment un des points forts du film et
mérite donc qu‘on accepte de la lais-
ser nous malaxer les tympans. ..
(Epic/ Sony Music)

Sortie nationale du film : le 10
décembre



‘est le 7 janvier

prochain que

sortira le nou-
veau film de James
« Terminator »
Cameron. Au-deld de
son budget historique
(avec un milliard de
francs, « Titanic »
est le film le plus cher
de toute l'histoire du
cinéma), cette super-
production marque
le retour d'un des
réalisateurs fétiches
de « Player » : James
Cameron. Nous ne
pouvions donc pas
résister au plaisir de
Vous proposer une
petite présentation de
l'artiste (et de son
ceuvre), avant de
revenir longuement
sur le film dans notre
numéro de janvier...

Cameron

Né au Canada, Cameron a commencé
a Hollywood dans les années 1980 en
travaillant pour Roger Corman, un pro-
ducteur de séries B mythiques. Laspirant
réalisateur travaille & I'époque sur les
effets spéciaux et le design de chefs-
d'ceuvre (hum. .. comme Les Mercendires
de l'espace ou La Galoxie de la terreur:
Corman lui confie ensuite la mise en
scéne de Piranhas 2, qui vaut ce que
vous imaginez. .. Nul n'aurait alors misé
un kopeck sur Cameron.

En 1984, 1l surprend donc tout le monde
en ecrivant et dirigeant une série B his-

torique : Terminator. Le succés est colos-
sal. Lannée suivante, la Fox lui confie
la lourde tache de diriger Aliens, la suite
du méga-succés de Ridley Scott. Rebelote :
C'est encore un triomphe.

Cameron enquille sur un projet plus
personnel : le superbe Abyss, qui donne
lieu @ un des tournages les plus diffi-
ciles de toute l'histoire d'Hollywood. A
cette occasion, il fait appel ¢ ILM, le stu-
dio d'effets spéciaux de George Lucas,
dont les techniciens révolutionnent la
tednologie cinématographique en conce-
vant en images de synthése les créa-
tures aquatiques du film:.

En 1991, notre metteur en scéne retrou-
ve ILM pour une prodigieuse avancée
technique sur Terminator 2, qui marque
une nouvelle étape dans l'histoire de
l'image de synthese.

Changement complet de style en 1995
avec True Lies. Le remake inattendu
d'une bonne comédie bien de chez nous
(La Totale de Claude Zidi) : Schwar-
zenegger, ahuri, se fait littéralement
damer le pion par une formidable Jamie
Lee Curtis sur fond d'effets spéciaux
numériques. lls sont réalisés par Digital

Domain, un nouveau mammouth des
effets spéciaux digitaux fondé par...
Cameron lui-méme. On parle ensuite
d‘une adaptation du comic-book

Spider-man. Las | Le projet
échoue, les droits ciné
du personnage de la
Marvel étant englués
dans une sombre his-
toire juridique.
Cameron, que déci-
dément rien n'arré-
te, décide donc de s'at-
taquer a ce qui devien-
dra son plus gros film &
ce jour ; Titanic.

lceberg
En 3 heures et 15 minutes, Titonic racon-
te l'odyssée d'un couple d’amoureux
(Leonardo DiCaprio et Kate Winslet) qui
a le malheur d'embarquer a bord du
tristement célébre paquebot du méme
nom. Rappelons.pour nos amis incultes
que ledit rafiot convoyait plus de 2 200
personnes de |'Europe aux Etats-Unis,
En cours de route, un iceberg croise la
route du bateau. En moins de 2 heures,
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le Titanic coule, entrainant 1 500 per-
sonnes au fond de l'océan glacé. .. Pas
la peine de vous faire un dessin : avec
Titanic, Cameron s‘attaque
au cnéma du XX siede !
Le mois prochain, nous
vous en dirons plus
sur les prouesses
techniques accom-
plies pour le film.
Histoire de vous
allécher, signalons
quand méme que
le réalisateur a fait
construire une répli-
que quasi.grandeur
nature du vaisseau. Que,
dans le film, le naufrage a lieu
entemps réel. ... Soit environ 90 minutes |
Et que méme le trés sérieux mensuel
américain Variety (la bible des pros
d'Hollywood) affirme, aprés avoir vu le
film en avant-premiére & Tokyo : « Titanic
est une formidable utilisation des tech-
nologies actuelles dans un contexte dra-
matique (sic). » Bref, on n'en peut plus
d'attendre le film ! Titanic, vite, vite !
Sortie nationale : le 7 janvier 1998
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revient
7 dans une
nouvelle

aventure que l'on
annonce, comme de
Juste, explosive !

« Player » vous la
présente dare-dare...

’ 4

Le permis de tuer : un des
privileges des matricules 00.

Les nouvelles aventures de Bond, qu'in-
terprete toujours Pierce Brosnan, sont
realisées par Roger Spottiswoode, un
metteur en scene britannique qui a
surtout fait carriére aux Etats-Unis o
il a dirigé des films d‘action comme
Under Fire, Air America ou l'inoubliable
(ha L hal) Aréte, ou ma mére va tirer !
(avec le fils Stallone). A l'époque de
Mission impossible (version Tom Cruise)
et de la technologie cyber, il est évi-
dent que l'indestructible Bond, immor-
tel roi des gadgets en tout genre, va
étre plongé dans une épopée ot pul-
luleront toutes sortes de machins et
trucs bizarres et high-tech.

Que se passe-t'il donc ? Tout com-
mence quand Henry Gupta, un spé-
cialiste du terrorisme technologique,
est localisé dans une opération de
contrebande d‘armes : des joujous
sympathiques comme des missiles et
des mines variées. Bond s’en méle
mais ne réussit pas & empécher Gupta
de fuir avec des armes nucléaires,
Lavenir du monde est menacé |

ILy a pire, une frégate de la Navy a
disparu, avec tout son armement, et
serait cachée dans les eaux territo-
riales chinoises. .. Par ailleurs, un

JARCALS » -

LE NOUVEAU JAMES BOND !

magnat des médias (quotidiens, chaines
de télé, la totale !) semble impliqué
dans cette odieuse conspiration des-
tinee a mettre @ mal notre civilisation.
Peu @ peu, les pions se mettent en
place pour jouer une terrifiante par-
tie : la Troisieme Guerre mondiale !
Heureusement, Bond est 16 ! En cours
de route, le héros devra accomplir
moult prouesses dont une chute en
parachute de 10 000 métres, diable !
Une fois de plus, les cascadeurs

s
by

Une cascade que ne renierait
pas Jacky Chan !

f

s‘en sont donnés & cceur joie.
Bref, Bond est de retour | En
l'état actuel des choses, nous
sommes incapables de vous
dire si'ce Bond nous a plus.
En effet, le film vient @ peine
d'étre terminé et aucune séan-
ce de presse n'a encore été
organisée. Aussi, rendez-vous
ensemble, pour la sortie fran-
caise du film, le 17 décembre
prochain !

1962 - Dr. No

1963 - Bons Baisers de Russie
1964 - Goldfinger

1965 - On ne vit que deux fois
1968 - Casino royale

1969 - Au service secret de sa Majesté
1971 - Les Diamants sont éternels
1973 - Viivre et laisser mourir
1974 - L'Homme au pistolet d‘or
1977 - LEspion qui m‘aimait
1979 - Moonraker

1981 - Rien que pour vos yeux
1983 - Octopussy

1985 - Dangereusement vétre
1985 - Jomais plus jamais

1987 - Tuer n‘est pas jouer

1989 - Permis de tuer

1995 - Goldeneye

1997 - Demain ne meurt jamais
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C’est dans ces moments-1a, qu'il
s‘appelle Bond, James Bond. ..

s|imne
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-Thergal:LaCage » (tome 23)
g= Rosinski (dessins) et Van Hamme
{scénario)

Ce quily a de bien avec Thorgal, c'est
que 'on sait oty on met les pieds. Chacun
des episodes de cette saga d'heroic-fan-
tasy contient son lot de bagarres, de
créatures fantastiques et de sorciers aux
projets fumeux. Aucune surprise non
plus du c6té des dessins, robustes, de
Rosinski, un vieux routier de la bédé

franco-belge qui assure comme il faut,
sans pour autant injecter un tant soit
peu de créativité dans ses planches. Le
scenario de Van Hamme (autre mam-
mouth de la bédé bien d'chez nous) est
au diapason : costaud mais finalement
tres teme, l'ensemble ne se démarquant
jamais du:tout.venant de 'heroic-fan-
tasy. Pour fans du genre uniquement. ..
Editions Le Lombard

La note d‘lno : 12/20

«Black Jack » (tome 4)

d'Osamu Tezuka

La créativité, la voila ! Chaque tome des
exploits bien glauques de Black Jack, le
dhirurgien hors-la-loi et balafré du gigan-
tesque Tezuka, mérite l'attention de
tout fan de bédé, japonaise ou pas.
Bourré d'inventivité graphique et de
scénarios d'une intensité prodigieuse,
lo'serie Block Jock s'impose facilement
comme un des musts de la bédé. Pas
étonnant que, pour des millions de
Japonais, ce manga soit culte.

Editions Glénat

La note d‘Ino : 18/20

«AstroBoy~ (tome 4)

d’'Osamu Tezuka

Autre chef-d‘ceuvre du « Hergé nippon »,
Astro Boy est un véritable régal. Dans
ce quatrieme volume, nous suivons le
courageux petit robot aux quatre coins
de la Terre : qu Mexique; ov il doit déjouer
les sombres machinations d‘un savant
fou (en cours de route; il devra affron-
ter un sphinx cybemétique) ; dans l'es-
pace, ou se terre un gang de fous furieux
qui arrosent la Terre avec une drogue
mortelle’; et bien sdrau Japon, ou (entre
autres rejouissances) une espéce de
lezard menace d'éliminer la race humai-
ne. Dun bout a U'autre, le lecteur est
littéralement scotché par le talent affe-
lant de Tezuka, un des (rares) authen-
tiques génies du neuviéme art.
Recommandé ? A fond la caisse |
Editions Glénat

La note d'Ino : 19/20

«Geeurs de silex»

de Jean-Marie Amon

- Aoy
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Prépublié dans le mensuel L'Fcho des
savanes, Ceeurs de silex est le derier
album en date de Jean-Marie Amon
(IMA), un ancien bticheron fan de rock
(du vrai, qui frappe dur comme les
Ramones ou les Cramps) et de comics.
Vouant une véritable adoration & Jack
Kirby, le créateur des Quatre Fantastiques,
Amon décida, un soir de pleine lune
certainement un peu trop arrosé, de se
lancer lui aussi dans les comics, et de
rendre un hommage perpétuel au
« King » Kirby dont il a piqué le style
graphique robuste et efficace. On ne
sera pas étonné que cet amateur de
rodk primitif ait décidé de créer un héros
préhistorique. J'ai nommé Eddy Bochrane,
sorte de Lux Interior (le chanteur des-
dits Cramps) néanderthalien, égaré dans
une préhistoire fantaisiste ou les Cro-
Magnons cétoient tant bien que mal
les Néanderthaliens.

Au gré des pages de ce nouveau Lascau,
JIMA prend un malin plaisir & mettre en
scene des hommes préhistoriques fans
de rock, des animaux en tout genre
(mammouths, tigres & dents de sabre
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mais aussi dinos), et des filles sublime:
peu avares (tant mieux pour tout |
monde) de leurs charmes. Sorte de sit
com antédiluvien, Coetrs de silex démat
re par la larmoyante confession ds
Bochrane, qui s‘est mis ¢ dos sa plan
tureuse petite amie Wanda. C'est qu
le bougre a du mal a résister aux ten
tations de la chair, ce qui, pas la peine
de vous faire un dessin, ne plait vrai
ment pas a la belle. Bochrane réussira
til a reconquérir Wanda ? Les « hommes
sangliers » dévoreront-ils toute la tribu ;
Et comment faire pour ne pas succom
ber  toutes ces femelles ? Les réponse:
a ces terribles questions dans ce be
album ! Un ouvrage hautement culture
que nous vous conseillons sans hésiter
Editions L'cho des savanes Albin Miche
La note d'Ino : 16/20

«Soda~ (fome 9]

de Gazzotti (dessins) et Tome

(scénario)

9

SL

Inspecteur dans la police de New York;
le jeune Soda a un gros probléme : il
doit cacher son dangereux métier & sa
fragile maman. Pour ce faire, il Lui fait
croire qu'il est pasteur, prétexte & moult
quiproquos et tutti quanti. Soda ne se
limite pas (heureusement !) & cet amu-
sant postulat de départ. Les auteurs
(deux pros de la bédé) signent avec cette



r

* serie, certains des albums policiers les

1S excitants de ces demiéres années.
_&s dessins de Gazzotti sont aussi speed
que chatoyants. Quant aux scénarios
ge Tome; ils-vous chopent par la gorge
et vous tiennent en haleine jusqu'a la
gemiére case du bouquin. C'est trés effi-
tace, hyperagréable, et cela remplit
complétement le premier objectif des
auteurs : nous divertir. Condusion 2 Un
album excellent |

Editions Dupuis

Lo note d'Ino : 17/20

<Le Derdes ders»

de lardi (dessins) et Daeninckx
{scénario)

DAENINCHX/TARDI

LE DER
DES DERS

casterman

Nouvel album du populaire auteur de
la série des Adeéle Blanc-Sec, Le Der des
ders est l'adaptation du roman homo-
nyme paru dans la célébre collection
Série Noire. Tardi y retrouve la Grande
Guerre et ses cortéges d'atrocités. Le
seénario s'intéresse G un dénommé Varlot
qui, son devoir accompli, décide de deve-
nir photographe. Il immortalise tous les
amnésiques rapatriés du front. De fil en
aiguille, il devient détective et se trou-
ve plongé dans une odieuse histoire de
chantage.. . Comme toujours, Tardi livre
une vision sans concession et désabu-
sée de la guerre. Un livre adulte, ambi-
tieux et trés réussi, A ne pas. manquer.
Editions Casterman

La note d'Ino : 15/20

«HKO: Menaces sur Hong Kong»
;

de Séra

casterman

Situé dans la-clonie britannique, quelques
mois avant sa rétrocession, HKO nous
entraine a la découverte des agisse-
ments sanglants des triades, le crime
organisé chinois. Mélant photos et des-
sins, Séra brosse un univers sinistre, ot
la violence est omniprésente, les seuls
moyens de se sortir de la misére consis-
tant a s'en-
roler dans
les forces de
police ou a
rejoindre la
pegre. Un
livre tres
personnel,
qui dégage
un parfum
surprenant
de nostalgie
Editions

Casterman
La note
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il rTevient...

Ll

CE MMagazZine
de la _nouvelle
generation :
Musique, cinéma, télé,
mode, jeux vidéo...

Un hors-série exceptionnel
a ne pas manquer !
En vente le 12 décembre
chez ton marchand de journaux.



«Thanatoes~ (Lesrécifs, 1)

de Yann Minh

Le terme « cyberpunk », fusion de cyber-
nétique et d‘un trés discutable punk;
pourrait qualifier ce curieux roman du
francais Yann Minh. Dans un monde
futuriste décadent et hypertechnolo-
gique, Tristan et Dyl tentent d’échapper
al'emprise d'un fou dangereux, Gillian,
qui fait commerce de'doses de réalités
virtuelles : il utilise pour cela des « Rob-
cells », des colonies de nanorobots de
la taille de cellules humaines, organi-
sées en intelligence collective, qui enre-
gistrent les souffrances chez des volon-
taires pour étre vendus ensuite a des
dients qui se les réinjectent directement
dans les synapses. Des drogués de I'émo-
tion forte, en somme ! L'écriture, telle-
ment aggressive qu’elle en devient
toxique au bout de quelques-pages,
dépeint une société que Norman Spinrad,
dans ses ceuvres, qualifiait de « neuro-
mantique », controlée par de grandes
multinationales, livrée a la surinfor-
mation et entiérement connectée a
Intemet : « Assise devant U'hémicycle
translucide de sa table de montage,
elle avait l'impression d‘étre au centre
d'une gigantesque toile d‘araignée qui

la reliait au monde. La vie terrifiante
des habitants de la Terre lui parvenait
a travers le réseau, digérée, inoffensi-
ve, préte a consommer sans danger. La
puissance de traitement des unités cen-
trales était telle qu’elle avait prati-
quementacceés en simultané a la tota-
lité des bases de données du monde.
Mais ce qui la fascinait le plus, ¢'était
la moisson journaliére de meurtres
engrangés dans ses disques durs par les
agents intelligents. »

Cette plongée dans le cyberspace, vaste
réseau de réalité virtuelle, a des allures
du Total Recall de K. Dick et du film de
Kathryn Bigelow : Strange Days. Et le
récit trés violent, souvent indigeste, a
bien appris du Neuromancien de Gibson.
ILest également le fruit d‘une bonne
observation de notre société de fin de
siecle, puisqu'il en trace les lignes de
fuite cohérentes. Car la grande ques-
tion qu'il pose, vraiment pas originale
mais trés actuelle, est celle durapport
homme/machine. On nous promet que,
bientot, ils ne feront plus qu‘un dans
une fusion puces/neurones. .. A la lec-
ture de ce roman « glauquissime », vrai-
ment, onn'est pas pressé. ..

Editions Florent Massot

« .Inc »

de Joél Houssin
Beaucoup plus sobre mais
tout aussi désenchanté,
le Blue de Joel Houssin
(auteur de la saga
Dobermann récemment
adapté ou ciné par Jan
Kounen) est réédité dix
ans apres sa sortie et son
adaptation par Philippe
Gauckler en BD, Efficace
de bout en bout, ce récit
trés « Mad Max » conte
les péripéties de tribus de
guerriers urbains qui veu-
lentdonner un sens @ leur
vie, en découvrant ce qui
se cache derriére le mur,
infranchissable et inac-
cessible, qui délimite leur
cité.Venant de ce qu'il
appelle « la génération
électrocutée », Joél
Houssin est.un des pre-
miers et rares francais
avec Richard Canal, a s'étre
aventure sur les voies du
cyberpunk.

Bref, le tout inaugure la nouvelle col-
lection SF de Florent Massot et vous est
recommandé si vous avez le coeur bien
accroché. .,

Editions Florent Massot

«Le Disque-Monde »
«Lahuitiéme couleur~
«Le huitiéme sortilége »

de lernry Pratchett

Aprés les terrifiantes lignes de Thanatos,
rien ne vaut une-cure de Pratchett ! Cet
auteur; précoce puisqu'il écrit depuis ses
quinze ans, parodie 'heroic-fantasy dans
sa serie des annales du Disque-Monde :
neuf volumes ont déja été publiés en
anglais, et-Pocket (aprés les Editions
LAtalante) rend enfin accessible en poche
L'univers loufoque de cet auteur : dans
ses bouquins; la Terre est plate et sup-
portée sur le dos d'une tortue. Cohen
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le Barbare est un héros octogénair
édenté, borgne et chauve. Le tissud
temps et de l'espace est sur le point d
passerdans l'essoreuse.. Fresque dél
rante et hilarante, Le Disque-Mond
rappelle les non-sens d'Alice aux pay
des merveilles et s'engloutit d la vites
se d'un brownie.

Editions Pocket

«LaLigue duparchemin »

de Tad Williams

Vous voulez vous payer une bonne trand
de « sword and sorcery » 2 Tod Williom:
a ce qu'il vous faut : sa Ligue dur par
chemin, qui débute avec Le tréne d
Dragon, posséde tous les attraits du
genre : Simon est un orphelin de qua

torze ans qui vit dans le chateau du
Hayholt. On le traite comme ur;
benéten lui confiant les téches
ménageres les plus ingrates,
mais Simon, d force de fourrer
SON nez partout, va se retrou-
ver au centre d‘une aventure
épique... C'est du dassigue, le
genre quéte initiatique un peu
longuette @ démanrer: Cela étant,
il faut dés le début s’attacher
aux mysteres qui entourent la
disparition mystérieuse des Sithis.
Tad Williams se basesur la
mythologie de Faeris pour faire
toumer son rédit autour du Petit
Peuple immortel. En gaélique,
elfe se dit « sidhe», c'est-g-dire
le Peuple des collines ; selon les
légendes irlandaises, les Sidhe
sont les descendants des Tuatha
de Dannan, des géants qui, tro-
ques par les Milésiens, se réfu-
gierent sous les collines du pays :
terrés pendant des siécles, ils
rapetissérent jusqu'é devenir le
Peuple des fées. ..
Editions Pocket

Manue



jagnez

a nouve
nanette
analogie
’laySta
't vivez de nou
,ensations sur

.ce Combat 2, Crash Bandico
t Rosco VicQueen) e

e T,

F il .
#® PlayStation..




LA WYTHOLOGIE GRECQUE
DIVINEMENT DEJANTEE

rved. "B et "P(SyStation‘. margques déposées, sont la propriété exclusive de Sony, 'cqmpmg[ Entertainment Inc.



	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 001
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 002
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 003
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 004
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 005
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 006
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 007
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 008
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 009
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 010
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 011
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 012
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 013
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 014
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 015
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 016
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 017
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 018
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 019
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 020
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 021
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 022
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 023
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 024
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 025
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 026
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 027
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 028
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 029
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 030
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 031
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 032
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 033
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 034
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 035
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 036
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 037
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 038
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 039
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 040
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 041
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 042
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 043
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 044
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 045
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 046
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 047
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 048
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 049
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 050
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 051
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 052
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 053
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 054
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 055
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 056
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 057
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 058
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 059
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 060
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 061
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 062
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 063
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 064
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 065
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 066
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 067
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 068
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 069
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 070
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 071
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 072
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 073
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 074
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 075
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 076
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 077
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 078
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 079
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 080
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 081
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 082
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 083
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 084
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 085
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 086
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 087
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 088
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 089
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 090
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 091
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 092
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 093
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 094
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 095
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 096
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 097
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 098
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 099
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 100
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 101
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 102
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 103
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 104
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 105
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 106
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 107
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 108
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 109
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 110
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 111
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 112
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 113
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 114
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 115
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 116
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 117
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 118
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 119
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 120
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 121
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 122
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 123
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 124
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 125
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 126
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 127
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 128
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 129
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 130
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 131
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 132
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 133
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 134
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 135
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 136
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 137
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 138
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 139
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 140
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 141
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 142
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 143
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 144
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 145
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 146
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 147
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 148
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 149
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 150
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 151
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 152
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 153
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 154
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 155
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 156
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 157
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 158
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 159
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 160
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 161
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 162
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 163
	Player One nø81 (D‚cembre 1997) - Page 164

