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La console Sony
PlayStation avec
sa manette,

! préte a ['emploi!

36 9F

Le jeu Adidas
Power Soccer sur
Playstation

49F

Le film, soit 147F le
(trés beau!) box des 3
films Dragon Ball VF :
«Légende de Shenrony,
«Chateau du démons,
«l'aventure mystique».

69rF

Le Box set de 34
cartes + une Laser
«PP Card 29», la |
toute nouvelle
Selle a PQ'EI}C SBF=
tie au Japon!

149F

La vidéo VF
«Macross Plus
Le manga de «City 12, la série culte.
Hunters, aussi
connu sous le nom
de «Nicky Larsona
(2 premiers tomes
parus)

79F

La BD SF~ ,

99rF

Le nouveau catalogue de LA - A 3 L WIdEG
BOUTIQUE TOON est dispo- % AL e Plastie Littlan Fantasti |
nible (plus de 200 nouveautés g ST T e d’'Aguab ue 6 '

japanime, plus les jeux vidéos
etles BD 1), Comme d’habitu-
de, il est pratuit, il suffit de
nous le demander ! (Si vous
nous avez deja demandé un
catalogue, vous le recevrez
automatiquement).

?mss DE PORT FixEs! (e
Quel que soit le nombre dfar- ; 1 9 9 F
s ticles de votre commande, les

pour un superbe volumes parus.

dessin animé !

frais de port sont fixes, sauf pour B A Le pack d'une
les Dom-Tom. Avouez que c'est o : . vidéo Cobra VF
plus simple (et plus écono- o = (10 volumes
mlque"l et en plus... 4 .: parus) au choix

25F

Le dernier
manga (le 421),
en japonais, de

..le Colissimo a halsse, a 35F, e VB et d'un T-Shirt

'OPTION CHRONOPOST i e

Vos commandes demain chez vous avant
midi, méme en temps de greve 2 79F.

A VOTRE SERVICE!

Renseignements, commande, % ' 1 6 9F
livraison, service aprés vente: “HEE E .

la saga Dragon
Ball.

99F |

(16.1) 49.76.19.63 T A Ly vido VF
Lu->Ve:10-19h  Sa:10-18h . _ ; ¢ | volumes f)érLJs. (2 vol)umes
" 3 rus) ou
3615 BOUTIQUETOON f‘)f'\%é‘fum”
EX@%@ TION JOUR J el

ommandes Colissimo sont expediées le
rmeme ou nous les recevons.




L HISTOIRE
* Alors qu'elle peint sur les hauteur de San Francisco, la
jeune Emu @'Hara assiste impuissante ai meurire
d'un gangsler japonais: Son assassin - un jeune
homme dine beauls et d'une elégance parfaites -
verse une larme de remord: il s'agit du légendaire
+ aFreemany. Emu I'a vu, Emu peutle reconnaitre il
'\ doitla luer, c'estilo régle. Elle obtient fout de méme
une faveur: qu'il soil son amant avent de la fuer.
Linspecteur Netah, d'lnferpol, tente de s'interposer,
mais il semble jouer double jev. ..

Tiré du manga de Kazio Koike ef Ryoichi lkegami,
! Christophe Gans rious livre une inferprétation briflan-
te, @ la fois fidele &t personnelle.

EN SALLES DEPUIS LE 24 AVRIL
P ODUCTEUR

SAMUEL HADIDA
BRIAN YUZNA
REALISATEUR
CHRISTOPHE GANS
LE FREEMAN
MARK DACASCOS
EmMmu O’HARA
JULIE CONDRA
INSPECTEUR NETAH
TCHEKY KARYO

QUE DOIS-JE FAIRE 7
Il vous faut passer commande a LA BOUTIQUE
TOON par courrier avant le 16 mai 1996, le
cachet de La Poste faisant foi.

CUl, MAIS ENCORE 7
Votre commande doit : soit comporter le pack
«Crying Freemany ci-dessous (a 185F), soit com-
porter au moins 5 articles différents.

ET C'EST PAS DU Toc 2
Non ! la place de cinéma est utilisable dans
toutes les salles diffusant le film Crying Freeman,
Vaffiche du film {couleur!) mesure 40x60cm.
ET, EUH... Y'EN A ASSEZ 7

i Oui !

Girl Ai» : le

francais et le
CD Audio n°1

169F

Le Pack «Video
manga n°11 en

. .

d’enfants» par

d’Akira.

Le manga «Réves

Otomo, |'auteur

Le pack «Crying
Freeman» : les
2 mangas et le
-trés luxueux-
livre sur le
tournage.

LE TOURNAGE |

Le manga
«Appleseeds de
Masamune
Shirow (4
volumes parus).

La BD. «HK».

Avalon, une pelite planéte
miniére située a guelques
années lumiéres de notre sys-
teme solaire...

Synthétisant les écoles manga
(narration, sujet...), euro-
péennes (savoir faire) et comics
(dynamisme), cet album réalisé
par des auteurs francais vous
surprendra... et vous réjouiral

Le poster «HK»,
offert avec
chaque comman- §
de a La Boutigue
Toon l;usqu’au
31/7/96.

La Boutique Toon / Libre réponse n°268
94109 SAINT-MAUR Cedex

INFORMATIONS PRATIQUES |

» Découpez, recopiez ou photocopiez le hon de com-

BON DE COMMANDE A relourner sans affranchir i :

| [ =
3 mande ci-contre el postez-le nous avec le réglement. | : ARTICLES COMMANDES PRIX § FRAIS DE PORT
{ ne sera encaissé qua l'expédition. Commande sur 4 l FRANCE METROPOLITAINE :
| papier libre : merci d'indiquer «PLO5962. : cID*EfA’ﬁ*L?pfo’sle’r I'il( excl‘“sif' 7 : Sal\is:ngjfllj:ces' ine environ 29 F
o N'hési 3 = i clatie e s Giattiit Norm e sermaine environ
» = Jc]:m)(j‘lsiggaz‘flra;'jévifn:fmjscj?ni: ?;‘” les dates de dis : Si je commande au moins un anticle avant le 31/7/96. ; aColissimo 12 3 jours 35F
=Y ) - i ’_ Chirons [:;St o -Pﬂ i 1;i:J ;A""t-';é-)h e il 2 uColissimo recommandé  49F
=i _ RIS N0 Pt ST = —— § 0 Chronopost Demain avant 12h 79F
Renseignements, cmpmande, "3 BELGIQUE SUISSE LUXEMBOURG :
||VI’3ISOH, service apres venie: =T T Frais de port fixes. 1
19.63 | 4 < UEnvoi Recommandé 69F
ﬂs (16.1) 49.76.19.63 - oM O
A \& Lu->Ve: 10-19h Sa: 10-18h o= = T O Frais de port sur devis
LE MINITEL DE LA JAPANIMATION, ==, 3615 BOUTIQUETOON | GRATUIT 0 La place 0 Laffiche | cuit | TOTAL A paYER :
z Cachez votre chaix, si 5 articles ou pack Freeman, avant 165/
DES JEUX VIDEOS... ET DE SES FANS! 24h/24 7j/7 229 v : ; MODE DE PAIEMENT
OPERATION CRYING FREEMAN ) ment. 6. LA BOUTIQUE TOON s'engage 4 fournir au 6 — B aCheque (a Fordre de «Pixtels)
1. LA BOUTIQUE TOON, pour la sortie du film Crying moins une affiche ou une place de cinema pour lous les ' 7| OMandat (a I'ordre de «Pixtels)
Freeman et en collaboration avec la production du film, a bons de commande remplissant les conditions. I~ e e e = —§ uContre Remboursement (+39F)
décidé d'offrir a ses clients un quota de places de cinéma  INFORMATIONS JURIDIQUES g (France métropolitaine seulement, nous
et d'affiches du film. 2. Pour obtenir ce cadeau, le client Conformément & l'article 27 de la loi winformatiue et : refusons le CR pour les jeux el cansoles)
doit [iqu?r‘clw:ln%ndﬂié LA BOU'Z[QQE TC;ON, g:nalr(l:mirz_- Id.il)('r{(-"s’»‘ du 6/1/1978, les infarmations c&ui vous sonl [ g QEurochéque (a l'ordre de «Pixtelx)
rier et A I'aide du bon de commande ci-contre, avant le 16 demandées sont nécessaires au fraitement de votre com- | e 1 — ———} QCB - Visa - Eurocard - Mastercard
mai 1996, le cachet de La Poste faisant fol. 3. La com- mande par La Boutique Toon. Vous disposez d'un drait d'ac- | Catalogue couleur sans ehligation d'achat !) Gttt § £1C8 -isa Hioealc
mande doil au minimum comporter: soil le pack «Crying eés et de modification des données vous concernant. Par : NOM N et e A
Freeman» a 185F, soil au moins 5 articles différents, les notre intermédiaire, votre adresse peut étre transmise a des E e
packs comptent pour un seul article. 4, La place de ciné- tiers. Vous pouvez ainsi étre amené(e) i recevoir des propo- 1 PRENOM : Expirea fin: ___/
ma est utilisable dans toutes les salles dilfusant le film sition commerciales d'autres arganismes ou socidté. 5i vous | ADRESSE Signature:
Crying Freeman, Faffiche du film {couleur!) mesure ne le souhaitez pas, écrivez-le nous en précisant volre code : )
40x60cm. 5. i le quota diaffiche alloué a Vopération client. LA BOUTIQUE TOON / CNIL - BP 249 - 94102 | COQDE P.
Crying Freeman st épuisé, nous nous réservons le droit de SAINT MAUR Cedex Siege social : 44, rue Garibaldi /94100
vous offrir une place de cinéma a la place, et réciproque- SAINT-MAUR / Sarl 2 500000F / RCS Créteil B353078140, 1 VILLE :
I, Lo Date de naissance : !
! -
1




THA D) N
Dl paine desbeux », reclamaient s Romaln
des Cesars | « Ve a baston et du gport ),
tettes de olater aujourd hui 1 ne g
nlero sans que cortbos, Taalties
5£eciaux atterrissent sUr nos consoles
Gtteet Figfter Alpna, DBL., autant, de bites qui fonble
COUK 9126 des e el four accompa?neﬁce etremete
alores, e aport en genetal ¢ e ootoal en par
e qout\et lonctiosite . - rre

dela creme.La Eaterie oU MOi%
du tols & appelle Adidas
Fower Soccr e un Mo
Desail en matte patis-
sle, o e reprendrait
bien une louchq. Mis eprLAvS
gate aux egces | En UEND U
) oette periode de .
\ fetesduballon o
- ot Goupes, championvat dEurope ¢
> h 1 lacrise de foe nous guette, La sortle dune diza
o " de foob aura-S-elleraison de notre gante ? Cor
- dindigestion, Player One vous invite a decouvrir e Houvez
Kirby : Dream Course, Entre VF2 ef Tek

clasat en tete des 90t leg plus{ou_es

Cest un signe ! 5i ce Kirby 16 bits ne
[ Alka-Getzer, | pourealt Soujours fa
sirlegdteas.

s Ariillons d2 £

DR

i Y eaporiaaliie

gere Crarel
Shugishallogi.

Remerciements
aux magazines japonais : Saturn Fan, Sega Saf
Magazine, PlayStaion Magazine, The PlaySfation,
Tsushin, Famitsu, Gamest, Games EX.

(28
en Vrac, adreseez
4 Buby,
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es .nnuveautes
32 hits

3668 . . .
3615

De la soul au rap

Native el TBA

en passant par
les jeux vidéo.

{iagnez des cadeaux personnalisés
en répondant 4 noire grande
enquéte lecteurs.

. Spccm] hmd les
- mises 4 nu par les « e
de la provoc.

Over the World

Dossier Spécial Foot

0

18 pages de
tests, Interviews,
making-of,
et avant-
%‘remiéres
arcel Desailly

Poster
Adidas Power Soceer

feste Adidas
Power Soccer,

@

Tests

@

Trues en Vrae

Des codes @ la pelle,
des cheats irés chics,
tous signés Bubu.

Plans & Astuces

La séleetion des
meillenres sorlies
frangaises du mois :
Sireel Fighter Alpha,
Panzer Dragoon 2,
Ultimate Mortal
Kombat 3, Ridde
Racer Revolutian...

9

MNarla
(pame 2).
1@ meillenr
- RPG sur

Saturn.

Reportage

PLAYER ONE o A A
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Dragon Ball GT":
la série continue...




PlayStation PSYGNOSIS

S and “Playstation®are ttademarks of Son
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melilleur jeu de foot
Nous ne pourrons pas non plus
vous l'expliquer

il y a des choses comme c¢a...

LE TALENT NE S’EXPLIQUE PAS



J'ai recu de nombreuses
remarques a propos de
la nouvelle formule du
courrier. L'accueil est
largement positif. Mais
je continueral a tenir
compte de vos sugges-

tions, a commencer par..

celles me réclamant
PIUS de place pour les
ecteurs. Alors, je la
ferme illico et on
enchaine... :
PS-: 5I-VOUS €spérez
voir vos dessins publies,
evitez les feuilles a
carreaux, les débords,
ou les taches de choco-
lat, tomate, ou endives !

= [

DCPUlS d@Ja pas mal de temps,
je lis votre magazine. C'est la premiére
fois que j'écris. C'est a propos de votre
poisson d'avril. C'est carrément évident,
vous nous prenez vraiment pour des
abrutis... Le coup de l'interview de
Nagui, on ne nous le fait pas.
On voit a peine que c'est du vieux
collage de photos... Du vrai travail de
charlot : Ia téte est disproportionnée
par rapport au corps !

Vincent
Vincent, tu n'es pas gentil avec Mahalia.
Elle s'est donné beaucoup de mal pour
réaliser cette interview, n'heésitant pas ase
mettre de la colle plein les doigts pour
faire des montages photos les plus propres
possible...

Je lis ton magq depuis i
numero 56 seulement et je le trouve
genial car il parle de tout.
1) Est-ce que les art-books et les
anime-comics seront traduits en
francais ?
2) Les boutiques d'animation ne sont
pas nombreuses en province. Vu que le
phénomene de la japanimation prend
une plus grande ampleur en ce moment,
pouvons nous esperer voir de nombreuses
boutiques s'ouvrir un peu partout ?
Ou bien est-ce que les grandes surfaces
vont vendre plus de japanimes ?
Chrystalle Warrior I
1) Les chances sont maigres, Les mangas
sont en effet bien moins chers a repro-
duire, et bénéficient donc des faveurs
des traducteurs, au détriment d'ouvrages
plus soignés.
2) Comme toujours, les grandes surfaces
sont frilelses avec ce qui est nouveau.
Mais maintenant que la japanime a
dépassé |e stade de mode passagere,
celles-ci vont bien sGr s'investir dans la
distribution de ces produits.
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alut, le crédit Boss. Je t'écris pour dire que Player est :
vraiment génial mais il y a des trucs que tu devrais mOIS
régler pour qu'il devienne encore plus génial. Par :
exemple, le nombre de pages du courrier : deux
pages seulement ! Tu ne nous aimes pas ? Tu réponds a :
nos questions pour faire comme les autres mags ? Quand on sait que
les autres en font au moins quatre... Et puis la nouvelle maquette du
courriet, elle est vraiment mﬁle. Les questions sont écrites en gros et les
réponses aussi. Et puis pour nous faire encore plus rager, tu nous dis
« comme ca il y aura de la place pour tout le monde ». Jinvente rien |

Mais y a pas que ca.. C'est bien beau d'étre au cceur de |'actualité.
Mais pourquoi vous ne nous faites pas des petits dossiers personnels ?
Je m'explique : vous concoctez des dossiers « tous frais », CES de Las
Vegas par-la, dossier Sega Rally par-ci... OK, vous étes bien cool les

i gars, mais pourquoi he pas nous

Deuxpoges e necmses
S€Ulement u ne choses qui entourent les jeux
' g | [ .-

vidéo. J'espére que tu m'as bien
_ compris. Autre chose : dans la

~ ANTIAA ? rubrique Reportage, il doit y avoir

nousalmes pas . desreportages, pas vrai ? Cest-a-

OHE s dire que vous devez vous bouger

e s = un petit peu l'arriere-train pour

nous chercher des informations. Je n'ai pas vraiment ['impression que
c'est ce que vous faites. Un exemple ? Dans le n® 61, vous présentez les

nouvelles ciné-bédé-mangas, mais il n'y avait aucune interview, ni rien
de ce genre... Dans la rubrique Reportage, normalement, il doit y avoir
le développement d'un jeu en préparation qui s'annonce destroy, ou des
infos sur une nouvelle société qui promet... Je sais que vous donnez des
trucs comme ¢a, mais ils ne sont pas dans la bonne rubrique, c'est tout.
Un peu d'organisation que diable ! Maintenant, tu fais ce que tu veux
de ton mag qui est déja extra. Et il faut que je t'avoue que j'ai été un
peu dur avec toi parce que je sais que vous faites de votre mieux pour
nous satisfaire. Enfin j'espere... Ciao Sam

Bounane

PLAYER ONEo AAAT 906



Salut Bounane.

C'est vrai que tu es dur. Un peu trop, je crois... Pour le courrier, si on aug-
mente sa place, ce sera au détriment d'autre chose. A vous de voir... Tenez-
moi au courant de vos avis sur le sujet. Je tiens a préciser que contraire-
ment a ce que tu avances, il y o qutant de texte sur ces deux pages avec la
nouvelle maquette. Désolé... Méme chose pour les dossiers : que fais-tu de
ceux sur les arnaques et sur les jeux multijoueuts du dernier numéro 2 ||
est, de plus, normal que I'on donne la priorité o I'actualité, non ? Dés qu‘on
le peut, on essaye de caser un dossier de fond. Pour Internet, nous en
reparlerons, et si vous avez des sujets qui vous tiennent a coeur, vous
connaissez I'adresse ! Venons en au cas des reportages... Ino, qui s'en
occupe, est toujours par monts et par vaux. Alors I'accuser de ne pas s'étre
bougé est un peu fort... Tu voudrais y voir des reportages sur l'actualite des
Jeux vidéo 2 Ca n'est pas le sujet de cette rubrique qui se consacre essen-
tiellement au cinéma, a la japanimation, aux mangas et bédés. Le mois
dernier, par exemple, tu y as trouvé une longue’interview de Chnstophe
Gans, le réalisateur de Crying Freeman. On t'accorde que la rubrique n'est
pas parfaite ; on y travaille et il devrait y avoir des changements bientot.
Finalement, c'est ce que I'on appelle « faire beaucoup de bruit pour rien ».
Allez, je laisse un peu de place pour les autres. A la prochaine, Bounane.

Est-il pOSSIbIe de commander
Manga Player avec les crédits Player, car
je ne le trouve pas dans les |Ibl‘a|]’iES de
ma reglon ?

Mango Greg
= Cest non pour les crédits, mais tu peux
demander a ton libraire de se procurer des
Manga Player, tout simplement. Ce conseil
est aussi valable pour nos lecteurs belges.

Je tiens entre mes mains ie PO n° 60
(janvier), et que vois-je ? Le test d’X-Com
sur PlayStation. Je regarde sa note et, 6
surprise; je vois des notes de graphisme,
d'animation, et de son plutét moyennes
pour un jeu 32 bits, pour un total de..,
91 % ! Allez, sérieux, comment marche
votre systeme de notation ?

Docteur Paddle Fou
Tu dois saveir deux choses a propos de
notre notation. Premierement, les notes
techniques tiennent déja compte de la
generation de la console. Un 90 % en gra-
phisme pour un jeu 32 bits indigue de
meilleurs graphismes qu'un 90 % attribué
a unjeu 16 bits. La seconde chose a savoir,
est que la note globale tient beaucoup
plus compte de l'intérét du jeu que de sa
réalisation. D'ol ta surprise face au test
d'X-Com; entre autre, qui est un jeu trés
intéressant.

Rise of the Triad ou buke

Nukem 3D vont-ils sortir sur PlayStation ?
__Anonyme
Le premier jeu gue tu cites n'est pas si bien
que ca, tu sais. En revanche, et a 'inten-
tion des autres lecteurs, le récent DN 3D
est ce gui s'est fait de mieux depuis Doom,
mais n'existe que sur PC ! Une version
PlayStation devrait étre développée par US
Gold pour 1997, si tout se passe bien !

Sam

Depu:s quelques temps,
je suls rongé par une angoisse sans cesse
croissante : la rupture Nintendo -
Sguare Soft.
1) Est~ce que cela est vrai et définitif ?
2) Pourquoi est-ce arrivé ?
3) Cela remet-il en cause la sortie de
Final Fantasy VIl sur Nintendo 64 ou la
traduction en américain de Seiken
Densetsu 3 (déja peu probable) ?

Crono
1) Aussi surprenante soit-elle, cette nouvelle
est bien reelle ! -
2) Officiellement, Square Soft lache Nintendo
a cause de I'adoption du support cartouche
par:ce dernier pour sa 64 bits. Si tu veux mon
avis, Sony a su se trouver plus « convaincant »
lors des pourparlers avec Square Soft, qui
avaient debute discrétement il v a de longs
mois. Toutefois, aucun accord Sony-Square
Soft n'a été officiellement annoncé.
3) EF VI pour N64 a été annulé, et sortira sur
PlayStation ! Le seul jeu futur impliquant
Square et Nintendo devant éfre encore
distribué aux Etats-Unis et en Europe est
Mario RPG.

La Satu I'N va-t-elle tenir le coup ?
Le licenciement de la moitié du staff de
Sega me fait bien flipper. Au Japon, vu
le nombre de Saturn vendues, je ne
pense pas gu'ils arrétent la production
de leur console. Mais que va-t-il se
passer en Europe 7

— Max
Je comprends ton mquuztude mais il ne
faut pas tomber dans la psychose. Qui a
parié d'arréter quoi que ce soit ? Sega est
une grosse société, et les licenciements
effectués en France (Il y en a eu dans
les autres pays, ainsi que des fermetures
de filiales) ne remettent pas en cause la
distribution des consoles.

PLAYER ONE @CID) ~ A1 26
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Dessin de Nancy B.,

lectrice inconditionnelle.

i
Je vous Ecris car le vendredi
15 mars, alors que je lisais mon Player
One peinarde, allongée sur mon lit, je
suis tombée sur la derniére critique de

la rubrigue Over The World, celle de
Wangan Dead Heat. Jouvre de grands
yeux, je relis plusieurs fois. Non, je ne
réve pas, il ya bien écrit : « Le tout
accompagne d'une carotte... Eh oui !
Vaotre copilote appartient au sexe faible,
et plus'vous gagnez...n. Je remercie
I'auteur de cet article d'avoir écrit « sexe
faible »... Et si ca ne fait pas réagir
grand monde, moi je proteste fortement
contre ce qu'il a osé ecrire. Je lui
rappelle que l'on est en 1996 et que de
nos jours les femmes ont de plus en plus
de responsabilités, méme s'il existe
encore des machos a la c... qui se la
jouent en prenant les femmes pour pas
grand-chose ! Enfin bon, je me calme et
vous souhaite une bonne et longue
continuation a tous.

Bérangére
Quoi ! Cet Over The World n‘a pas ét¢
signé 7 Que le coupable se dénonce ! Bon,
sérieusement, les rares nana de la rédac
sont de ton cote. Chague jour, elles s'insur-
gent des abus sexistes commis dans les
jeux vidéo : pourguoi les protagonistes
sont-ils quasi systématiquement de sexe
masculin 2 Comment peut-on encore
accepter que la femme, lorsqu'elle est mise
en avant, devienne |'objet des fantasmes
de développeurs frustrés ?... ['argument
selon lequel les joueurs sont essentielle-
ment des mecs ne tient pas la route (para-
doxalement, c'est encore dans les jeux de
baston gue ce sexisme est le moins fla-
grant). Le débat est loin d'étre clos. Cela
dit, les propos en question n'était vrais-
semblablement pas le reflet d'une opinion
personnelle du testeur (on I'espere .ff mais
plutdt de I'esprit machiste du jeu lui-méme.




DBZ SATURN

Les dernieres photos dispo-
nibles de DBZ 2 Saturn et
PlayStation laissent présager
du meilleur. Utilisant de facon
impressionnante les capaures
3D de chaque console, le jeu
se sert en plus, de leurs spéci-
ficités (les effets de transpa-
rence présents sur PlayStation,
ne seront pas sur Saturn).

On peut donc espérer avoir
affaire a de nouveaux DBZ
Action Game, qui changeront
de ceux — nombreux — que
I'on connait déja.

Sortie Japon : mai
Fdltem : Bandai

omme chagque année, 'édi-
c tion de printemps de MECTS
— Electronic Computer
Trade Show — s'est tenue a

Londres du 14 au 1€ avril. Ce ren-
dez-vous européen rassemblant les

Soua [ aell mquasﬂ;eur du logo Piay&tatlon
YECTS fait la part belle aus jeux tricto

acteurs du monde des jeux vidéo
— tant micro que consoles —
nous a réservé quelques éton-
nantes surprises. Tout d'abord,
parlons des grands absents, Nin-
tendo, Seqga, Acclaim, Electronic
Arts, Virgin et quelques autres
wont pas fait le déplacement, pré-
férant peut-&tre se réeerver pour
I'E3, Profitant de cette absence,
Sony a sortl la cavalerie lourde
avec un stand gigantesque domi-
nant tout le salon | A part ¢a, une
foule d'éditeurs présentaient
quelques prodults plus ou moins
excitants. La production 32 bits a
beau étre importante — contraire-
ment & celle sur 16 bits, royale-
ment nulle — les titres vraiment
impressionnants n'étaient pas
légion. Petit tour d’horizon non
exhaustif de ceux qui nous ont
réellement éclatés. ..

Commengons par une bonne surprise
venue de chez Funsoft. Burning
Road, une simulation de course &
mi-chemin entre Ridge Racer (pour

L'AVANT E3

Un an aprea Parrivée des consoles 32 bits,

FECTS a marque Foccasion de faire le point
sur 'état du marché des jeux vidéo, avant

I"E® en mai a Los Angeles.

Bilan : les 16 bits se portent plutdt mal...

Présenté pour la premiére fois, Burning Road
sur PlayStation devrait bien cartonner.

la finesse et I'animation) et
Daytona USA (pour le style de
pilotage) o’annonce comme une
grosse réussite. Sortie prévue sur
PlayStation pour septembre.

Core Design nous concocte de son
cbté un somptueux Tomb Raider.
Ce jeu d'aventure vous met dans la
peau d'une jeune guerrigre 5cu1ptu-
rale plongée dans un univers entié-
rement en 3D regorgeant de moult

Tomb Raider, un superbe jeu daventure
qui utfliee la 3D aves brio.
détails. Ca bouge bien, c’est
jouable et ¢a fourmille d'innova-
tions. Un hit en puissance prévu
pour novembre sur PlayStation et
Saturn.

Dans son souci dexploiter a fond
ses produits, Peygnosis sort a
Pautomne un nouveau Lemmings
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sur F’IayStatioﬂ Loin de la version
3D, il g'agit d'un jeu de plate-forme
haut en couleur — genre Rayman —
aux décors plaisante.

Tunnel B1, le shoot them up commis
par Neon (voir FO n* 62) a bien hal-
luciné les visiteurs preaaﬂta a
I'ECTS. Remarquez, vu la qualité du
produit, on veut bien le croire |
Cette merveille débarquera cet
été sur FlayStation et Saturn,
BMG, éditeur assez « calme »
ces derniers mois sort de 5a

Dans un esprit bon enfant, Fito & Klawd
propose des graphistes hauts en couleur.

Sortant des sentlers battus Lemminsfens,
Lempmings Plateform renouvelle le genre.




Tunnel B propose des animations 3D
d'une fluidité jamais vue sur 32 bite,

réserve. Four preuve deux produite
hautement intéressants
sur FlayStation et
Saturn : Firo & Klawd et
Exhumed. Le premier vous
met dans la peau d’un
gorille flic et d’un chat
voleur, associés pour
une partie de ball-
trap ludique. On
peut y jouer & deux
gimultanément
dans une ambiance
bien sympathique.
Sortie prévue en
octobre. Exhumed,
quant 2 lui, est un
Doom-like assez

tripant se déroulant
dans I'Egypte ancienne,

2

Supersonic Racer de Mindscape sent bon le
Micre Machines. Faites chauffer la gomme |

P

Trés attendu, Juping Flash 2 Pla

yStation n'a pas dégu. Toujours aussi 5p,

Doom a donné naissance 2 de nombrewx
clones. Exhumed en fait partle.

réalisé par Lobotomy Software
— ¢a &'invente pas | Patience,
Exhumed arrive en septembre. ..

Présenté sur le stand Sony,
Supersonic Racer sur FlayStation

,‘)}!' ¥

Fans de Mortal Kombat, Williams vous a ¢

i

il semble encore plus grand et passionnant. Vivement [Over the World !
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ONGOGHE U |
en 3D franchement trés gore. Guettez la sortie de la borne. ..

ressemble trés étrangement
a du Micro Machines, Déve-
loppé par Mindscape, ce jeu
pour I'heure finalisé a4 55 %
semble vraiment fun. Aucune
date de sortie n'est encore
prévue,

Sinon, grosse surprise chez

GRAESTON

Réalistme accru pour
Centre Court Tennis,

Williams, qui pré-
sentait en arcade
0N nouveau jeu
de baston. Mix
entre MK (pour les
tripes) et Toshin-
den (pour l'anima-
tion), War Gods
devrait rencontrer
un vif succes dans
les salles et sur
22 bits.

Mais pour ¢a, il
faudra attendre

b SE 3
el de baston

. . EBY e
. AU moins jusqu'a décembre |

Le sport n'était pas en reste
durant 'ECTS, et plus précisé-
ment le tennis, Fas moins de trols
produits FlayStation étaient pré-
sentés ¢ lexcellent Pete Sampras
96 (juin), le prometteur Centre
Court Tennis et le fendard Smash
Court Tennis. Belle brochette qui
devrait combler les fans de la
raguette |

Parlons maintenant du trés
attendu Jumping Flash-2 sur
FlayStation. Encore plus beau,
toujours aussi original et trés
certainement passionnant, il
devrait faire des bonds dés le
mois de septembre.

ET LA NINTENDO 64 ?

On s'y attendait et on ne
s'était pas trompé. La N64
était royalement absente de
'ECTS a deux exceptions
pres. Le stand Nichimen Gra-
phics présentait le moteur 3D
utilisé pour Mario 64 au tra-
vers d'une démo de quelques
secondes. Petite anecdote

ce sujet, a part un paddle et
un écriteau de fortune sur
lequel était gribouillé au mar-
queur « N64 », on n‘a pas vu
I'ombre d’un vrai jeu. Autre
détail original, on pouvait se
procurer un dossier de presse
officiel N64 sur le stand...
Funsoft. Allez comprendre...
Paraliélement a I'ECTS, de

- nouvelles infos nous sont par-

venues. Nintendo fait monter
la pression en confirmant
certaines rumeurs. Super
Mario 64 et Pilotwings 64
seront bien deux des trois
Jeux qui sortiront en méme
temps que la console.

Par ailleurs Williams vient
d'annoncer que quatre
projets sont actuellement en
cours de développement pour
la N64. Deux sortiront exclu-
sivement sur cette console :
Doom 64 et MK3 Plus.

Les deux autres sont des
conversions des jeux d'arcade
NBA Hangtime et Area 51,

et devrait aussi sortir sur
PlayStation.



"ﬁ‘iﬁ’*@

RMULA ONE WORLD
CHAMPIONSHIP

SPEEDY BOURRINAGE
IMPACT RACING

Derriere ce titre, se cache
bien une course de bagnoles
en 3D... qui n'est que le pre-
texte a un jeu de tir. La route
est peu large, et le pilotage
est simplifie au maximum.
Mais armé de canons, mines,
et de tout autre équipement
guertier que vous aurez

[gv gné, vous devrez E-LI-MI-
ER les concurrents. Ah
bravo ! C'est du propre !
Sortie France : juillet
Editeur : Virgin.L.E

@ ESPACES3

PREND DE L'ESPACE

NEWS..NEWS...NEWS

ESPACE 3 GAMES
OUVRE UN NOUVEL UNIVERS DU JEU
DIRIGEZ-VOUS A "ESPACE 3 GAMES"

36 RUE DE RIVOLI 75004 PARIS.
M°HOTEL DE VILLE
"TEL:40-27-88-44"
MONTEZ AU ler ETAGE
VOUS AUREZ ATTEINT L’UNIVERS DU
JEU ET DE LA CONSOLE AUX PRIX

ESPACE 3 GAMES
POUR CET EVENEMENT TOUS LES
MAGASINS ESPACE 3 OFFRENT UN
TEE-SHIRT A TOUS LES CLIENTS
LES SAMEDI DU MOIS DE MAI

DANS LA LIMIEE DES STOCKS DISPONIBLES.

ega avait ouvert le bal des
simulations de F1 sur 32
bits, avec Fi Challenge. La

PlayStation ne pouwvant pas laisser
faire sans riposter, c'est Paygnosis
qui s'est penché sur le développe-
ment de son propre titre. Le jeu n'est

SIANVO € FOVdSH
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Fans de F1, guettez la sortie de Formula

pas totalement finalisé, mais ce que
nous avons pu en voir nous a semblé
plus que prometteur. Au tenu, oh
découvre l'intégralité des données
techniques de la salson 95, Licence
officielle oblige, les véritables écuries
avec leurs pilotes attitrés sont pro-
posées. Le jeu est sl fidele que le dix
septieme Crand-Frix exceptionnel de
lannée derniére a été conservé, Coté
technique, c'est du grand art. 3D

TOUT FEU, TOUT FLA

One sur PlayStation. Cette petite merveille
5ignée Psygnosis a I'étoffe d'un gros hit |

mapée, voitures modélisées
et dotées de superbes tex-
tures ; rien ne manque. Les
efforts visuels ne se limitent
| pas eimplement aux voitures
et 2 la piste, puisque tout
lenvironnement visible depuis
une F1 a été intégré. |l faut
| dire qu'avec Wipsout et Des-
| truction Derby, Paygnosis a
largement eu loccasion de se
familiariser avec les jeux de coursee.
Outre un mode arcade assez facile, le
jeu est doté d'un mode simulation
pure qui vous permettra de plonger
dans le contexbe véritable d'un week-
end de F1. Four enrober le tout, le jeu
a été agrémenté de superbes mor-
ceaux de guitare distordus a sou-

_hait, signées Steve Vai et Joe

Satriani — une référence en la
matiere. E le pilote Philippe Alliot
devrait commenter les courses, Bref,
si la version finale savére du méme
accabit - les bugs en moins - que la
version que nous avons testée, For-
mula One va faire trés mal |

@ortr‘e France : Juillet
Editeur : Peyghosis

ES

DRAGON HEAR

hexUQOd Viltage

cclaim distribuera prochai-
nement Dragon Heart, un
Jeu mi-rble mi-aventure, Pré-

senté d'une fagon un peu inhabituel
pour la Game Boy, celui-cl e joue en
vue subjective. Les déplacements
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e'effectuent case par case et les
combats sont similaires aux jeux de
bastone classiques. Toute la Rédac
est impatiente de voir ¢a en déiails,
Sortie France : Juin

Editeur : Acclaim

s




Accrochez trés sérieusement vos ceintures car vous allez faire une descente infernale & bord de votre

vaisseau dans les profondeurs abyssales de Pluton, pour récupérer des otages'; et, avant de fermer la porte

du gouffre, n'oubliez pas de faire sauter les réacteurs nucléaires... Si vous arrivez a vous en sortir, faites-nous

signe ¢ Le seul jeu d'action en environnement 3D a 360° sur PlayStation » 30 niveaux d'action a grande vitesse,
peuplés de redoutables robots, de pieges mortels et d'une multitude de
passages secrets ¢ Intelligence artificielle hyper

sophistiquée ‘* Peut se jouer

a plusieurs joueurs e Effets
sonores multidirectionnels 3D
explosifs e Bande son “rock

; industriel” inédite (Type O Negative,
|“| . Ogre de SKinny Puppies).

<

Playstation

Le premier jeu d’action a 360° sur Pléy_Station

Distribué par CIC - BP 13 - 78142 VELIZY Cedex - Fax il) 4094 1004
Copyright © 1996 Parallax Software. All righits reserved. Descent and Interplay logos are trademarks of Interplay Productions. All rights reserved.
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MICRO MACHINES 3D

Un nouveau Micro Machines
et de nouvelles parties endia-
blées en perspective !! Les
effets de caméra et de zoom
ainsi que les voitures en 3D
apportent une nouvelle

dimension au jeu. Les par-
cours sont toujours aussi déli-
rants et la compétition aussi
riche et passionnante que
dans les anciennes versions.
Humour, action et effets gra-
phiques garantis avec cette

~ mouture PlayStation !
Editeur : Codemasters
Sortie : été

DRACULA DETECTIVE

2238. Les hommes viennent
d'inventer la machine a
remonter dans le temps, et cer-
tains en profitent pour com-
mettre des crimes et modifier la
trame de I'histoire. Dracula .
Détective sur PlayStation vous
invite a résoudre les affaires qui
vous sont soumises afin de tout
remettre dans [‘ordre. Les

séquences animées sont nom-
breuses, les personnages, liés
entre eux par des liens mysté-
rieux, doivent étre cernés avec
bsycholog;e Les élements
nécessaires d un bon jeu
d‘aventure semblent réunis.
Sortie au Japon : juin
Editeur : Ascii

RESIDENT E

Apres delongs mois d'attente, Resident
Evil < alias Bio Hazzard - arrive enfin dans
nos contrées. Angoissant a souhait, il
promet bien des sueurs froides aux plus
endurcis d’entre vous !

élaissant subitement ses
évernels jeux de combat,
Capcom élargit ses horizons

ludiques et nous propose, alors que
perecans’ s s’y attendait, un jeu
d’aventure en 3D étonnant. Trés

roche, dane lesprit, d'un Alone in
the Dark, Resident Evil risque fort de
devenir la prochaine référence du
genre, Les multiples rencontres gque
vous allez 8tre amené & faire dane la
demelrs sinistre que vous explorez,

vont mettre vos nerfs 2 rude épreu-
ve. Une armée de zombies, araignées
géantes et autres créatures peu
recommandables semblent en effet
avoir pris possession des lieux et
vous avez intérét 4 utiliser avec par-
cimonie les balles de votre Beretta 9
mm. sl vous ne voulez pas vous faire
croquer par un de ces monstres,
Bénéficiant dune ambiance prenante
et dune qualité de réalisation hors
du commun, Bio Hazard semble tout
simplement extraordinalre. Souhai-

papa du petit hérisson bleu.
Enticrement réalisé en 3D, le
héros évolue en volant dans EEE.
des décors panoramiques permet-
tant des rotations a 360", L'anima-
tion annoncée comme étant rapide
et fluide sera calculée en temps réel.
Dans le monde des réves, vous pour-
rez au choix, incarner Elliot ou Claris
deux ados débordant
d'imagination et
d'énergie. Nights, le
personnage principal
fait figure de guide
pour vous aider & sau-
ver Nightopla du terri-
fiant maltre du pays
des  cauchemars.
Notez qu'un nouveau
paddle pourvu d'un
petit joystick analo-

résenté durant 'ECTS par
P Sega en video, Nights prouve
que la Saturn a plus d'une

corde & son arc | Nights, le nouveau
jeu de Sega a lair davoir Ttout autant
dimportance pour la s0ciété japonai-
o6 que son célebre Sonic. Ce soft
annonce commime étant révolutionnaire
& germé dans lesprit de YUji Naka, le
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tons 9impi6ment que la version euro-
péenne ne soit pas censurée, vu les
ecénes gores qui ponctuent le jeu.

Sortie France : juin
Editeur : Virgin.L.E

gique devrait sortir pour ce soft -
histoire de foutre la haine a Nintendo
en plagiant Super Mario 64.

Sori::e tondiale : Septembre
Editeur : Sega




Considéré comme la référence du jéu de conduite en arcade, Sega Rally est une

expérience unigue gui se vit exclusivernent sur Saturn. Bt si ton cosur est toujours bien accro-

ché aprés ca, tu pourres penser aux nouveautss Sega Saturn : Virtua Cop, Virtua Fighter I,

Wipe Out, Destruction Derby, Panzer Dragoon Ii.. Grand est le pouvoir de Saturn !

Astuces, infos, cadeaux : La figne Sega 36 68 01 10* ou sur minitel 36 15 Sega.**




KILLER
HOKUTO NO KEN

Ken le rédempteur nous
revient sur PlayStation dans
un /'eu d‘aventure assez spé-
.cial. Les combats y sont nom-
breux (normal) et ils se dérou-
lent par l'intermédiaire de
menus. Yous choisissez quelles
actions effectuer a différents

LN AN B9
moments de l‘altercation, et
vous admirez le résultat a
I'écran. Bronson, le scénariste
du manga, a participé au
developpement du jeu, ce qui
devrait étre le gage d'une cer-
taine qualite. Jusqu’a présent,
les différents jeux dédiés a Ken
n‘ont jamais vraiment cassé la
baraque. Espérons que la ten-
dance se renverse...

Sortie Japon : mai
Editeur : Banpresto

THE PSYCHO GUN
COBRA

Bonne surprise pour les fans de
Cobra (le grand blond avec un
collant rouge) : il arrive dans un
Jeu d‘action sur PlayStation, qui
propose cing parties et une
vingtaine de stages. Les lieux
explorés sont en 3D a la Fade
to Black et tous en rapport avec
l'univers de Cabra. Benéficiant
d’une action effrénée, Cobra a
des chances de faire un carton
lors de sa sortie, d'autant que
Takara, a qui l'on doit Toshin-
den, a les moyens de nous offrir
une petite merveille.

Sortie Japon : été 96
Editeur : Takara

cosmique,
vous invite
a vivre I'his-
toire d'un
| homme qui
| quit?e enfir,
™ aprés des

années, sa capsule d’hibernation
anti-atomigue. Ayant perdu la
mémoire, il se met & explorer le

complexe souterrain dans lequel il

élange de RPG et de
wargame, Vandalhearts
inaugure un nouveau

style de jeu sur PlayStation. Entié-
rement en 2D, il promet des
phases de combat véritablement
exceptionnelles : les obstacles au
50l et le relief sont gérés, vous pou-
vez modifier les angles de vues...
Les stratéges en herbe auront la
possibilité d'analyser chaque

se trouve, et, décol-
vranht des cadavres un
peu partout, se dit que
les ennuis
commencent
(I'avenir va
manifestement
lui donner raison).
Assez grand (le com-
plexe compte quatre
étages et une soixan-
taine de pigces), Over
Blood risque de vous
tenir en haleine de
longues heures. Les

affrontement sous toutes
les coutures, et ce de la
fagon la plus précise qui
s0it, Pour vous donner une
idée des possibilités qui
vous sont offertes, imagi-
hez la défense d'une tour
(on peut jeter des pierres
sur les ennemis) ou
I'affrontement, sur terrain
inégal, de deux person-

nages (celui qui ee trouve sur le
relief le plus haut aura normale-
ment I'avantage). Vous pourrez

PLAYER ONEm AAAT D6

pieges s’annoncent nom-
breux, les énigmes 2
résoudre bien tordues...

A la vue des photos, Over
Blood semble tenir du hit,
mais jouabilité et ambian-
ce, deux éléments trés
importants, devront égale-
ment Etre 2 la hauteur,
Patience.

Sortle Japon :
. 26 juin
Editeur:
Riverhill Soft

également vous cacher, préparer
des pigges... Manifestemement
riche et impressionnant, Vandal-
hearts devra, pour assurer comple-
tement on SUCCES, HOUS proposer
un scénario digne de ce nom. Espé-
rons que ce sera le cas.

Sortie Japon : aollit
Editeur : Konami
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RUROH NI KENSHIN

Tiré d'un manga célébre au
Japon, Ruroh ni kenshin est un
jeu de combat en 3D qui met
en scene des samourais. Il
devrait profiter pleinement des
capacités de la PlayStation mais

B e, =
pour l'instant, a part quelques
photos, on ne peut pas vraiment
savoir ce qu'il vaut (son déve-
loppement est loin d'étre termi-
né). Nous vous en reparferons
des quie nous aurons des préci-
sions. Sinon, le rendez-vous est
pris pour la rentrée.
Sortie Japon :
septembre
Ed?teur: Sony
PlayStation

PERSONA

Persona arrive sur PlayStation.
Ce RPG de grande classe,
s‘adressant aux débutants,
s'inspire des sciences occultes.
La 3D semble en tout cas étre
tres bien utilisée et les photos
de combat se révélent impres-
sionnantes. A suivre,

Sortie Japon :

septembre

-

Editeur : Atlus

N 2615 : 128 #mn

e 27 avril, CanalSatellite, la

branche dédiée aux trans-
= missions satellites de C+, va
compléter son bouquet de pro-
grammes de deux nouveaux services
multimédias, regroupés dans une
nouvelle chaine, «C:». Player One
a enquété pour vous informer,
petits veinards, de la place réservée
aux consoles dans cette nouvelle
chaine.

EHIBARN A1
WASHIREYIR BUIETS
GUAKTIN 1

Quels utilisateurs ?

Four pouvoir bénéficier des nouveaux
gervices, il faut disposer d'un déco-
deur satellive numérique, comme
celui fourni par CanalSatellite.

Rehouv;&sur ié 36}-5'#};\;9@# ] H;fé des fesfs,

- des Plane & Actutes f
dossiers dejas parus, )
Rubtique Player One Mag',

L'apport du numérique, technique
d'avenir en matigre de télécommuni-
cation, est réel. Mais en contrepar-
tie, les abonnés au clble ne pour-
ront pas dans un premier temps
bénéficier des services de C:, tant
que leur décodeur ne satisfera pas
aux nores numériques.

C: regroupe deux services distincts
et complémentaires, tous deux
dédiés au monde du multimédia : un
service de téléchargement de logi-
ciels & haut débit, C: Direct, et une
vitrine audiovisuelle C:

C: Direct, le téléchargement a
grande vitesse

Le téléchargement s'adresse dans
un premier temps aux seuls posses-
seurs de FC, puls de Macintosh (3
I'horizon 97). La procédure est
simple.. Un cble relie le décodeur au
port paralléle de I'ordinateur. Le
débit est environ 25 fois plus rapide
que celul des mellleurs télécharge-
ments sur le réseau téléphonique et
sans bloquer la ligne. Les pro-
grammes a télécharger sont multi-
diffusés selon certaines plages
horaires, le programmateur de

CANALE CANALSATELLITE

Le terminal numérique
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l'interface se chargeant de metire
en route automatiquement le télé-
chargement & la bonne heure.
L'acces aux logiciels (démos et sha-
rewares — jeux en version bridée)
sera gratuit au début. Far la suite,
deés septembre, le service proposera
des logiciels complets, disponibles
dans le commerce, selon le principe
du « pay per view » (on paye ce qu'on
télécharge, comme dans Multivision
sur le cable). Souhaitons que, a
[avenir, nos chéres consoles (32 bivs
&t autre) proposeront des exten-
sions capables de gérer oe systéme,
Ce sera peut-éire le cas de la Ninten-
do 64 gréce au Bulky Drive, sorte de
disque dur connnesté a la console.

C:, la vitrine audiovisuelle

C: ne se limite pas, loin de 13, 4 un
service de téléchargement. |l ¢'agit
aussi d'une véritable chalne de télé-
vision qui diffusera tous les jours de
8 heures a minuit. Une partie de
lantenne sera consacrée aux bandes
annonces des produits téléchar-
geables. Les utilisateurs pourront
mieux apprécier les jeux au cours
des deux minutes de démonstration,
sans devoir les télécharger pour
autant. L'autre partie, qui vous inté-
ressera plus apéciafement, vous lec-
teurs de Flayer One, est consacrée
a lactualité du monde multimédia.
Dés le démarrage de la chalne, ce
sont deux heures par semaine, mul-
tidiffusées, gui sont proposées aux
voraces d'images pixelisées et
autres accros des
Jjeux vidéo.

% la carte 2 puce,
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Ces émissions ee partageront équi-
tablement entre le monde micro et
les consoles. Les passionnés pour-
ront découvrir les derniéres nou-

Néanmoine, C: permetira aux pos-
sesselrs de consoles, lésés par
Iimpossibilité de téléchargés les

vente par correspondance, clas-
sique. Avec toutes ces infos, vous
ne serez plus excusables si vous
achetez encore un mauvais jeu |

DOCK GAMES
[PRESENTE: |

DOC-KIP FRANCHIT LE PASSAGE POUR ACCEDER AU NOU-
VEAU JEU OU IL DOIT ATTEINDRE LE PREMIER NIVEAU...
SEULEMENT IL Y A UN O5.
MA MERE
VA PAS
MRECONMNAITRE

g C'EST
UN MAUVAIS
DELIRE...

jeux, d'accéder a un service de
veautés sur toutes les platee:v
formes (10 bits, 32 bits, portables
et bientdt 64 bits), testées par les
5pécialiet69. Et ce n'est pas tout |
] présentera en avant'prem\'ére les
Jeux qui marqueront les mois a
venir. Une excellente occasion de
découvrir des futurs hits. Pour
encare mieux connaitre lunivers des
jeux vidéo, C: nous fera pénétrer les
coulisses de la réalisation des jeux
vidéo, Une rubrique pratique ravira
les amateurs de bidouilles : une flo-
pée de trucs et d'astuces, présen-
tés en images, vous alderont 2
vaincre les boss les plus récalci-
trants ou a découvrir les person-
nages cachée des jeux de baston.
Enfin de nombreux documents origi-
naux et inédite compléteront cette
grille déja riche.

lnterwew d'Alain Le leerder

- : Alain Le Diberder est big boss =
des nouveaux pmgr‘ammes de Canal + e:l: presldent de C:.

St _'yer One Comment s'est déroulée la naissance de C: ¢ - : :
LD : Vidée dune chalne (nous préférons en fait lappeler service). multnmédxa datf de 1994 leaabf:ils Astier b moi-
- avons établi les bases de sa corception. Nathalie Coste Cerdan et Yves Nogues, rcepact;vament directeur

rg ,-al et d tackellr technl@ue tmvailient depuis un an 2 52 r‘eahéatzon prathua,

Kb

— PO Pourquo; lidée d'une ahame dédide au multimédia et au Jeuen partrauﬁer ?
- ALD'; Outre ma passion psrfaonnellf: pour le multimédia et le jeu (Ndlr : Alain Le Diberder et son frére Frédéric sont les
re d'un excellent ouvrage : Gui 8 peur des jeux vidéo 2 aix Editions La Découverte), ce tonde est en plsme expan-
on. _f\ctuailsment aw; Etate-Unis, les verttes de Jeux vidéo ont dépassé les. entrecﬁ en salle de cinéma. |l nétait que
justice de donner a ce fiouveau riédia la part qm i revient. de drott, ,

PO Au‘premrer abord, deux heures ﬁ'amhes d’emrssrans par semaine 5embient un peu Jjuste.
/-‘-_s‘fLQ : 65 deux hetires constitlent une base de depart qui sera dlapomb e dés la mise en setvice, C: ébant une chalne
- numérique, elle dispose au départ duri public de 100 000 peraonines, 4 comparer Aux deux millions de tcle@pectatsure
 potentiels d'une chane classigue. A mesure de la croissance du numéique et de Ci, nous augmenterons bien évidem-
- ment cette programmation. Mais fi faut savoir que, avec ces deux heures, C: g6 situe d emblée en leader (Nd!r el
- matiere de jeux vidéo) dans le paysage 3udIOVlf9UE’| francais, boutes chame& confonduea
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RESULTATS DU
CONCOURS SHURIKEN
PARU DANS PO N° 62

Du 17 au 5 prix : lo collection compléte
SHURIKEN VIDEQ : Akira, Fatal Fury |, Art of
Fighting, Max et Compagnie |; Cabra | & I,
Muacross, Samurai Shodown et Saint Seyia IV
+ 1 blouson noir type «bormbers» avec brade-
rie SHURIKEN + 1 €D album Dragon Ball Z
Dance + 1 €O single Dragon Ball Z : géné-
rique original «We gotta powers + 1 casquetle
noire <ameéricaines avec broderie SHURIKEN.
ARTES Teddy de Marseille, MACKE Geoffrey de
Grande Syithe, RAMAT Sylvie de Thorigny-
sur-Martie, REYMONDET Claude de Dijon,
THOMAS Guillaume de Drancy.

6° prix : la collection compléte SHURIKEN
VIDEQ + 1 CD album Drogen Ball Z Dance +

1 €D single Dragon Ball Z + 1 casquette noire
saméricaines avec broderie SHURIKEN.
NICAULT Christophe de Noisy-le-Sec.

Du 7* au 40° prix : 1 CD album Dragon Ball Z
Dance + 1 CD single Dragon Ball Z + 1 casquet-
te noire «américaine» avec broderie SHURIKEN.
AMELINE Christophe de Tilly-sur-Setilles, ARM-
BRUSTER Frédéric de Strashourg, BIENFAIT
Cédric de Arras, BIJACZYK Sylvain-de Vauvert,
BLE Maxime de Denguin, CALMAY Christophe
de Le Syndicat, CANTO Christophe de Fréjus,
CAVALIE Laurent de Villefranche de Rouergie,
CENEVIVA David de Mulhouse, CHATAIGNIER
Nathalie de Clermont, COLOMBAN! Jean-Fran-
gois de Vitrolles, CORNE Mickael de Chaurnont-
en-Vexin, DAILLY Nicolas de Abbeville, DAN-
GUIRAL Frédéric de Aurillac, DESAX
Marie-Laure de Gennevilliers, FAUVILLE Ingrid
de Beauvais, FROMONT Thierry de Leval-Tra-
hegnies, HEMADI Rachid e Bezons, HERNAN-
DEZ Kevin de La Valette du Var, JADEAU
Mariam de Les Herbiers, JOUVET Vincent de
Sticy-en-Brie, KEOPRASEUTH Pasopsak de Patis,
LAFAGE Gregory de Saint-Germain-tles-Bois,
LAFARGUE Cedric de Bressols, LISSALDE Chis-
tophe de Saubusse, LY Lao de Radilhan, PETRE-
MANT Brice de Swrmx REYMONDET Antaine
de Saint Claude, ROZMANOWSKI Darvid de
SaintAAmahd-i{'s-Ecru.\', STRUILLOU Kevin de
Pont L'Abbe, SUPIOT Stéphane de Nantes,
TACONNAT Alexandre de Les Aix d'Angillon,
VALLAT Robin de Paris, VUE Nou de Rennes,

Du 41° frix au 50 prix : 1 CD singte Dro-
gon Ball Z + 1 casquelte noire «américaings
avec broderie SHURTKEN.

BENDOUMA Karim de Sarge, BONNOME
Xavier de Marseille, BOULAIS Vincent de Saint
Pourcain, CALVO Grégory de Alfortville, CHAR-
TIER David de Saint Voléry en Caux, COUR-
TEAUX Olivier de Bandol, LEROY Grégory de
Gretz, MARZAT [érome de Sucy-en-Brie,
MAZARGUIL fulien de Capdenac Gare, VIEN-
NOT Alexandre de Gray.

RESULTATS DU QUIZ
PARU DANS PO N°62

1 CD Cappella + 1 tee-shirt.

BARACHE Franck de Drancy, BONNIN Phti:ppe
de Macon, BRETECHER Sandrine de Haute-Gou-
laine, BRUCELLE Sébastien de Brest, CHESNEAU
Anthony de Ceyreste, CHEVALIER Jufien de Vags,
COSIMANO Raphaél de Rueil-falmaison,
DEBAENE Jerémy de Vau-stir-Mer, DEROCLES
Stéphane de Saverne, DONAT Teddy de Briollay,
GAJAC Vivien de Montreuil-str-Mer, GOMIS
Jean-Nicelas de Tourcoing, HAYEM David de
Monthicon, JEHANNE Christian de Englesqueville
la Percée, LAINE Nicolas de Bourg-de-Viso, M
LAVEALI de Liguedl, LITIERE Christophe de Olivet,
MARTIN Marcel de Plainsaing, PALUSTRAN
Toussainte de Rogliario, RABUT Matthieu de
Saint-Foy-fes-Lion, RENAULT Laetitia de Bois-le-
Roi, RUHAULT Chri'smphe de Dun-sur-Auron,
SCHRODI Denis de Huttenheim, SEINCE Chris-
tophe de Aurillac, SIONG Francois de Renries.

Eh oui, loin du prét-a-jouer, la vague du jeu 2

5@i=~§*w§m5,d s'étend sur

I & travers ces cartouches que
vous preterez aux copains
pour leur faire découvrir votre jeu
inédit. Au rayon aventure, les volets 1
et 2 du RPG Tsukuru de Ascii sur
Super Famicom, vous permattcnt de
composer un jeu de rble & partir
d'éléments que vous composerez
(scénarios, cartes, objets, sorts,
monstres, donjons...) selon votre gré,

@? HEE

ernigre creation Enix (les
concepteurs de Dragon
Quest), Dark Half, sur Super
Famicom, dispose d'un scénario pour
le moins original. Jouant alternative-
ment Falco (le héros) et Lugu, le roi

xp?‘lm,az dorc.votre creatlvn‘,e.

- I'archipel japonais.

Des mémes auteurs, Sound novel

Teukuru vous permettra de créer un
roman dont vous étes le héros, bour-
ré dillustrations, musiques et effets
spéciaux pour ambiance.

Sur PlayStation, dans |a catégoric
aventure 30, Dungeon Creator
d'Electronic Arts, vous permet de

construire

construire un vaste donjon en trois
dimensions texturé et bourré de
monstres sortis de votre imagina-
tlon. Alors, qui a dit que les jeux
vidéo lobatomisalent les individus 7
Seul petit hic, tous ces produits
sortiront-ils un jour en France 7
Mystére...

démon (le méchant),
vous avez l'occasion
d'appréhender ce RPG
de deux fagone totale-
ment différentes. Falco luttant
contre Lugu, vous finissez en quelque
gorte par vous battre contre vous-
méme. Avouez que le concept est
intéressant. Le scénario de Dark Half
court sur sept jours. Chacun de
ceux-cl correspond 2 la recherche
d'un des eept chevaliers saints du
jeu. Un nouveau procédé, le « Soul
Fower System » fait ici son appari-

tion. |l est symbolieé par un chiffre,
en haut 3 gauche de [écran, et il se
vide lorsque vous invoquez des sorts
magiques, Bref, nous voici devant un
jeu original, manifestement intéres-
saht, male qui ne verra sans doute
jamais le jour en France. On vous en
reparlera néanmoins en OTW.

Sortie Japon : 31 mai

Editeur : Enix

grand titre ? Possible...

KILEAK NEW LOOK

BELTLOGGER 9

Sortie Japon : été 96. Editeur : Genki

es concepteurs de Kileak the Blood semblent vouloir faire trés fort avec Beltlog-
ger 9. Le jeu, censé utiliser de facon formidable les capacités de la PlayStation,
fera appel aux plus belles techniques de 3D. Incarnant un robot perdu dans un
vaste complexe, vous pourrez vous déplacer comme bon vous semble (vous avez la
possibilité de regarder vers le haut ou vers le bas, de faire
pivoter votre torse d'effectuer des bonds...) et explorer celui-ci de la facon qui vous
convient. L'environnement 3D, sublime, vous permettra d'atteindre certains ennemis en
restant caché sur une passerelle, au-dessus du sol. La liberté d'action semble totale et les
nombreuses armes a votre disposition, assurent une ambiance du tonnerre. Un futur
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UVEAUX MAGASINS : \ — Al
NOmEPPE ¥ o ity Remy OUVERTURES PROCHAINES COURBEVOIE - MOULIN - POINTE Yo

=Y de la PAIX i { - PERPIG s
cl FRMONQIP\‘I?;EE%%\ANSI-nﬁd,%da(}ustave Flaubert Le PUY - PERPIGNAN - MENTON

TROYES - 34, rve du Gl. Sagssier

LILLE - 41, rue dega .CleG_ ®
ONTPRELLIER - 27, rue Saint Guiinem

@ MELUN - 14, Av. du Gl. De Gaulle

dll’
livrée avec “un CD de Demo et un pa

1990,00 Frs

Les nouveautés Saturn
Olympic soccer - Albert Odyssey - Gunbird

Dark Savior - Dragon Ball VOS INTERETS SONT EN JEUX !
Olympic Games Vol1 - Alen Trlogy I'Engagement des DOCKS

Darius Gaiden - Guardian Heroes-
Sjam’n Jam 96 - Virtual Open Tennis

» Vous racheter CASH " vos consoles et vos jeux vidéo sans contrepartie
; Mos tarifs sont clairement définis par un argus du jeu vidéo a parution mensuelle
ONSOLE 16 BITS
REPRISE DE VOTRE ANCIENNE C
CONDITION ARGUS * Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE
et avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part ailleurs

Play Station, Saturn, 3D0, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, CD Rom, CDI, Etc..

r
X o occasion

Méga Driv@ a e » Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goodies et news
3 Partir de cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft quns, etc..
+00 F, * Vous informer et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France
supe,- '\""tena sur nos magasins, feurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (sans Indicatif)
0 a partjy -
7de LE SERVEUR DOCK GAMES 36 68 22 06 A VOTRE SERVICE
/00 Frs T e s T,
-~ SUPERCARTI=

Vous avez en projet la création d'un magasin de jeux vidéo dans votre ville
Contactez nous, vous serez peut-étre le prochain magasin DOCK GAMES.

Leader incontestable en France avec 80 boutigues spécialisées d'ici fin 96,
notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin

Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notoriété et une Communication Nationale - Une Centrale d'Achat

Renseignements 24H sur 24 au 36 68 22 06

5% de iémi,sé Y B,
_ ClientN°1940 745 '\

- 02 St QUENTIN - Tél: 23 64 15 07 - 03 MONTLUCON - Tél: 70 05 94 82 = 06 NICE St Laurent du Var - T&l: /92 12 87 30 - 08 GRASSE - [¢l: 93
- 10 TROYES - Serveur 36 48 22 06 Nouveau ! - 11 NARBONNIE - Tél: 68 32 07 60 - 12 RODEZ - Tél: 65 68 94 58 - 13 AIX en Provence - Tél: 42 2
= 13 MARSEILLE (Metro Castelane) - Tél: 91 78 96 75 Nouveau! - 16 ANGOULEME - Tel: 45 94 43 15 - 17 LA ROCHELLE - Tel 46 41 2 éa
- 18 BOURGES - Tél: 48 24 92 62 - 19 BRIVE La Gaillarde - Tél: 55 17 92 30 - 20 AJACCIO - Tél: 95 21 19 05 - 21 DIJON - Tél: 80 58 95 94
- 22 st BRIEUC - Tel: 96 62.33 13 - 24 PERIGUEUX - Tél: 53 09 84 00 - 26 VALENCE - Tel: 75 56 72 90 - 27 EVREUX - Tél: 32 62 54 72
- 30 NIMES - Tél: 66 21 81 33 - 33 BORDEAUX - Tél: 56 01 13 19 -34 SETE - Tel: 67 74 81 46 - 37 TOURS - Tél: 47 20 42 30 -38 GRENOBLE - Tél: 76 47 14 25
= 39 MONTPELLIER - Serveur 36 68 22 06 Nouveau ! - 40 TARNOS - Tél: 59 64 18 66 -41 BLOIS - Tél: 54 78 97 38 - 42 St ETIENNE - Tél: 77 41 84 79
- 44 NANTES - Tél: 40 35 57 93 MNouveau ! - 45 ORLEANS - Ta: 38 77 98 30 - 47 AGEN - Télie53 87 92 52 - 48 ANGERS - Tél: 41 87 59 14
- 49 CHOLET - Tél: 4] 46 06 01 - 67 METZ - Téel: 87 36 33 33 - 59 DUNKERQUE = Tél: 28 66 73 73 - 59 LILLE - Serveur 36 68 22 06 Nouveau !
- 60 CREIL - Tél: 44 25 56 64 Nouveau ! - 63 CLERMONT-FERRAND - Tél: 73 28 93 37 Nouveau ! - Serveur 36 68122 06 - 64 BAYONNE - Tél: 59 59 41 61
- 67 STRASBOURG - Tél: 88 22 54 81 - 69 LYON (Metro Guillotiére) - Tél: 78 40 33 60 - 71 CHALON S/Saone - Tél; 8542 98 58 - 73 CHAMBERY - T&l: 79 69 54 50
- 74 ANNEGY - Tél: 50 45 75 71 Serveur 34 68 22 06 Nouveau ! - 74 ANNECY - Tél: 50 57 44 98 Mowvean ! - 74 ANNEMASSE & Genéve -Tél: 50 87 16 75
- 75 PARIS 16 (Metro Pompe) - Tel: (16-1) 45 04413 10 -76 DIEPPE - Tél: 35 84 63 90 Nouveau ! - 76 LE HAVRE - T&l: 35 22 . 76 ROUEN - Tél: 35 89 60 33
- 77 MELUN - Serveur 36 68 22 06 MNouveau ! - 79 NIORT - Tél: 49 77 05 13 - 80 AMIENS = Tal: 22 92 28 85 - 81 ALBI - Tél: 63 49 94 40
- 82 MONTAUBAN - Tél: 43 66 57 33 - 83 FREJUS - Tél! 94 53 64 18 - 83 TOULON - Tél: 94 91 39 6% - 84 AVIGNON - Tel: 90 82 22 &1
- 94 LA VARENNE St Hilaire - Tél: (16-1) 41 81 03 17 - 97 L A REUNION LE TAMPON - Tél: 27 87 76

#Selon le stock des magasins, 'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - Pour les appels en 36-68-,,,.:1a taxation estde 2,23 F TTC/ min.

#* La SUPERCARTE vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES, Certain prix pauvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et 'Outre mer
DetuTT/~ AP ARRAEE 1 F 1 ACA BASY iR CAMT MBS MAABRALIES RINTEDR REAL




SONY/SEGA : THE DUEL

Mission accomplie pour Sony

en France puisque la firme a

vendu pas moins de 200 000
PlayStation contre environ

70 OOO Saturn. Ra f;pefons
ue I’objectif initial de Sony
etait d'installer « seulement »

150 000 bécanes sur une

année. Pour contre-attaquer,

Sega baisse le prix de sa

consolede 2 590 Fa 1 990 f.

De plus, Sega annonce sur

le plan mondial environ

3 500 000 Saturn contre

3 000 000 de PlayStation.

INFOGRAMES
S'OFFRE OCEAN

La firme francaise Infogrames,
serait devenue, le 11 avril
1996, le premier pdle eiro-
péen de production de pro-
grammes interactifs de loisirs,
puisqu'elle a racheté la société
britannique Ocean. Si tout se
passe bien, la fusion des deux
groupes constituera un
ensemble qui devrait peser
700 millions de francs de
chiffre d'affaires en 96-97

et prendre ainsi la place de
cinquiéme au rang mondial.

SERIE TV ET CINE
SUR CONSOLES

Electronic Arts France devrait
prochainement distribuer des
produits Microprose tels que
Top Gun sur PlayStation,

ainsi que des produits Fox
Interactive comme The X-Files
(Aux frontiéres du réel), Die
Hard Trilogy (PS et Saturn),
Planet of the Apes (La planéte
des singes)... Aucune date
n'est annoncée pour le
moment.

Warg{sme haut en chieur Langrisser lll sur
incarner un preux chevalier,

Saturn vous invite a

Dihart, parti.a la conquéte du monde..

a persanﬂa]ité de
votre personnage
 est définie par
les réponses que vous
fournissez & unh ques-
tionnaire, au début de
laventure (que dési-
rez-vous trouver le
plug au monde : amour,
liberté, ordre 2). Original,

g5 vaches folles, ¢'était lui |
I Jim l'extraordinaire ver de

terre de la maison Shiny arrive
d'un coup de « suppo spacial » sur
Saturn. Ah que groovy !
Diantre, notre lombric chouchou sur
32 bits, voila une bonne nouvelle | Four
linstant nous navons vu que quatre
niveau, ¢'est malgre maie déja beau,

36 65 1 2.23 fimn

Jouez surle3b 68 1133
et gagnea des jeux g k=

Gex sur Saturn

‘.L‘ﬂ

Les séquences de combat, en 3D,
utilisent un nouveau procédé, appelé
« Panorama Tactice ». Ce dernier
gere le relief et permet d'anticiper
certaines actions, de contourner
Pennemi... Huit sortes d'actions
sont posseibles (mouvements, mise
en formation des troupes..). Les
tacticiens en herbe devraient
apprécier. Accompagné de
quatre charmantes
jeunes filles, Dihart
évolue différem-
ment au cours
du jeu selon
les  senti-
ments qu’ll
inspire a ces
dernigres (1),
Falsant pen-
ser, pour les

lls sont un peu relookés niveau décor
(fort bien, dailleurs) mais cela reste
foncigrement le méme jeu. Rien de
radical pour linstant, pas d'effete
spéciaux de folle, pas de surprise
dans les niveaux... bref, une belle mais
banzle conversion. La musique sonne
encore mieux mais elle était déja
remarquable sur Super Nintendo.
Alors que rous réserve dexceptionnel
cebte version 32 bite 2 De nouveaux
niveaux ? Des scéhes cinématigues ?
FPour I'instant nous n'avons rien de
tout ¢a a 'horizon... mais on peut

PLAYER ONE@ AT 26

séquences combat, a Dragon Force,
Langrisser |l devrait beaucoup faire
parler de ui.

Sortie Japon : juillet
Editeur : Nippon Computer System

toujours réver. Dalleurs est-ce trop
demander pour une version Saturn
d'Earthworm Jim 27

Sortie France : juin
Editeur : VIE.
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~ K7 Broly le super guerr
K7 Les mercenaires pag
U7 Le pere de Son Goka
K7 Uhistoire de trunks
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Vol 3 TV Animation Part 1
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AMICROPUCE
REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS

19 RUE STE CATHERINE 45000 ORLEANS

Tél 3€.6€.15.50
€2 RUE DU COMMERCE 27000 TOURS

'*4ca

Super Bﬁ%le LCollection
8 Vol1 Son Bak e
Super Sayan Son. Goliou

ollo

&J Vol 9 Super Sayan Son Gohan
& I Vol 10 Broly
L Vol-41-Cell
# Vol 12 Super Sayan Trunks

; a-monter 15
_ U Kit Mont 18 Cm GOKU ULTRA
Y it Monté 35 Cm 2 Fig
U Vol 1 Goku Uliea
TVol 2 Gozita
Figurines de 40 Cm 6 Fig 1 23456
Boite de 6 figunines de 5em 8 Bt

Goodies DRAGON BALL Z

%333 3

Heros Collection 2 le sachet de 10 cartes 10F

Heros Collection 3 le sachet de-10 cartes 15 F
Heros Collection 4 le sachet de 10 carfes 1

Trading Collection le sachet de 12 uaﬂe§ £
tﬂo F

98 Caries Trading différentes

Sachet de 25 PP eards Strie 29

Sachet de 35 Cartes 3 dimensio

40 Power Level 13 dont 2 b;;lla
0 Power Level 16 don ff?

BookPower%eﬂ'ect
¢ Pages cop[eurs avee 1 poster et e
$ collector inédites Teo Shitt n}

ak
re comblés avec ce l!iffe + 30 Pogés
e qufpresente toutes les ¢ 135“"!\ Gartes DBZ

d spensabie a tous les collechon
neurs de POWER LEVEL

P960

e BN

Dépliants des Promos & Nouveautés Gratmt dans toutes les commandes
Bon de commande par téléphone au 38 68 15 50 ou sur papier libre

BRI s s L

Code pos!al Date de Naissance

DESIGNATION

PRIX

i

Volre N® de téléphone
pour vous joindre en cas de |8

rupture d’un article

A retourner a :

Je désire devenir adhérent au ¢lub AMICROPUGE sans abligation
d'achat et régle le mantant de mon adhésion de 150 Francs

OUI NON| | AMICROPUCE

Port 20 F + & F par cassetie supplémentaire

Envoie hors France Métropolitaine ajouter 30 Francs

19 rue Ste Catherine
45000 ORLEANS

J0F+

Date de commande

TOTAL A PAYER

Signature des parents|
pour les mingurs

O Carte bancaire (16 Numéros)

S A

Cane Ne... st svaal bR e

Mode de paiement EJCthue banecaire O Contre-ramboursement + 45 F O Chronopost 70 F
Chéques et cartes débités le jour de la livraison

...Date expiration.......... Sl

iar coliszima cmmpns & dans la fimite du stock disponible
Piixrévisaties saz'srmim; Toufes mastuss cdes

Tél 47.20.56.¢1

': les commandes
t




KONAMI XXL
SPORTS SERIES

Comme vous avez pu le
remarquer, Konami s'éclate
vraiment avec les jeux de
sport aussi bien sur consoles

6 bits que 32 bits. Du coup,
pour l‘occasion, il a créé un
nouveau label : Konami XXL
Sports Series.

CAPCOM FOR EVER

Le géant japonais s‘amuse
comme un fou sur les nou-
velles consoles. Un commu-
niqué de I'éditeur annonce
toute une série de titres qui
en feront baver plus d’un.
On retient surtout Resident
Evil 2 (PS), Star Gladiator
(PS), Syber Botz (Saturn) et
enfin simultanément sur les
32 bits de Sony et Sega :
MegaMan X 4, Marvel
Super Heroes et peut-étre
Street Fighter Alpha 2.

SQUARE FRAPPE EN 3D

Le célebre développeur de
RPG serait en train de tra-
vailler a un tout autre style
de soft puisqu'il s‘agit d’un
jeu de baston en trois
dimensions dans le
méme esprit que
Tekken 2 ou
VF2. Décide-
ment, ils ont tous les
mémes idées au méme
moment. D’autres rumeurs
nous laissent croire que cer-
tains membres de I'équipe
de Tekken 2 chez Namco
ou VF2 chez Sega auraient
quitte leur boite pour
rejoindre Square dans

le développement de

ce produit.

OLYMPIC
GAMES

US Gold exploite les J.0. d’Atlanta a fond.
Four preuve, Olympic Games est un pot-
pourri d’épreuves sportives individuelles !

e AUT — HTT

o utre Olympic Soceer, pré-
senté dans le dossier foot
de ce Flayer One, I'équipe
de développement Silicon Dreams
travaille sur Olympic Games. Tout
est en 30 polygonale, quinze
épreuves sont disponibles (100
metres, escrime, haltérophilie, tir,
Jjavelot...), et jusqu'a huit joueurs
peuvent &'affronter simultanément.
Niveau jouabilité, les programmeurs
ont tablé sur une bonne synchroni-
sation des

actions,
plutdt

Venez tecter vos connaissances surle

— 36 15 Player One et ,
gagnea 20K vidéo =
uyver [*jeu),

t Lol

iith

que sur du bourrinage béte
et méchant (genre appuyer
comme un malade sur tous
les boutons le plus vite
possible 1) Cette nouveauts
devrait permettre & Olym-
pic Games de blen carton-
ner, d'autant qu'il ne
souffre d’'aucune concur-
rence en la matiere.

Sortie France : juillet
Editeur : US Gold

SKELETON ..
VWARRIOR é

maginez un mélange c?’Actr_aiser, de Castlevania, et de Clock-
Work Knight: Pas évident, n'est-cd-pas ? Alors voici quelques
indices pour forcer votre imagination. Dans Skeleton Warrior sur
PlayStation et Saturn, on dirige un chevalier qui doit entreprend une
quéte dans des contrées varides : grottes, glaciers, et chateaux ne
sont que les decors des premiers hivealix. Armé de son épée, le
Joueur dait se débarrasser d‘ennemis de plus en plus nombreux, tout
en sautant de plate-forme en plate-forme. Bref, un jeu fres classique,
mais qui nous a interpellés par ses graphismes a la Clockwork :
certains €léments du décor sont en 3D, ce

qui confere aux differents niveaux une

impression de profondeur saisissante.

Le héros et ses ennemis bénéficient

d‘une animation digne de celle
de Donkey: Kong Country.
Espérons simplement que

le jeu sera moins bourrin que
la plupart des productions:

di genre sur 32 bits.

Sortie France-: fuillet

Editeur ;

Virgin I.E

7 il i
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OTHER
SARAH

ANCA_
PIECE DU CENERAN

Streot figl
NEW Takeru

NEW Yoma les téndb
NEW Yugen Kaisha

NEW Yuyu Hakusho
Tous les peix de nos article

Dépliants des Pforﬁos & Nouveautés Gratuit dans toutes les ommandes
Bon de commande par téléphone au 38 68 15 50 ou sur papier libre

%

§ 0F : A :
= ....................................... DaledENalssame
! DESIGNATION
2 5 Votre N° de téléphone
; pour vous joindre en cas de
5 rupture d'un article
REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS
-' \ ifachat ot regi le montant de mon athesion ce 80 Fances  |OUI  NON
: 'g RUE QTE cAT"ERl“E 4‘5000 ORLEANQ Port 30 F + 5 F par cassette supplémentaire

Envoie hors France Métropolitaine ajouter 30 Francs 30 F i 45000 ORLEANS

[él 2€.6%.15.50 Date de commande TOTAL A PAYER St des s
» - - — & pour les mineurs
? 2 R u E D u co “ " E R c E 2 7000 To '.' Rs Mode de palement OChéque bancaire O Contre-remboursement +45 F O Chronopest 70 F
- O Carte bancaire (16 Numéros)  Chéques et cartes débités le jour de la livraison
Tél 47.20.56.¢1 P s e . o e T

Bae Nl sailisminmmane s Dateeplaton:. .ol

A retourner a :
AMICROPUCE

19 rue Ste Catherine




NINTENDO
PROJECT ATLANTIS

C'est derriere ce doux nom
que se cacherait la nouvelle
console portable couleur de
Nintendo dont nous vous
patrlions le mois dernier.

Elle bénéficierait d‘une tech-
nologie 32 bits. La simple
rumeur arrive presque au
rang d'info. La console
serait préparée en Grande-
Bretagne. Un nouveau pro-
cedeé pourrait permettre a la
console de faire fonctionner
un petit écran couleur prés
de 30 heures (si c'est vrai,
c'est ce qu'attendait Ninten-
do depuis toujours...).
Certaines sociétés auraient
recu, courant avril, des kits
de developpement. On parle
d’une presentation a [’ lg

de Los Angeles mi-mai et
d'une commercialisation a
la fin de I"année. A suivre...

ROCK'N ROLL
RACING 2

C'est sur PlayStation que la
suite du hit d’Interplay
devrait faire son apparition.
Sur Super Nintendo, l'intérét
du premier épisode résidait
surtout dans la possibilité

de jouer a plusieurs.

Ses musiques sympa et sa
vue pratique le rendait
agreable. Si I'on en croit les
toutes premieres images
recues de la version Play-
Station, il semblerait que

le concept ait quelque peu
changé. Comme d'habitude,
des qu‘on en sait plus, on
vous tient au courant,

Ami lecteur, attention | Faute de place dans les Stop Info,
Pactualité de la vidéo a été deplaoee excepttonnellement
dans les pages Reportage !

I éditeur Samoura nous propose
deux titres trés différents. ..

Le Berserk de Kentarou Miura
est un gros pavé (226 pages d'heroic
fantasy |) tendance « sword and
sorcery », dans lequel un infatigable
émule de Conan affronte

les forces du Mal (lapalis-
sade). Ce bougre quasi
indestructible nommé
Guts, massacre tout ce
qui, de prés ou de loin,
lul semble quelque
peu surhaturel.
FPas étonnant, en
fait, puisqu'il
semble étre
victime d'une
sorte d'étrange
malédiction...
Trés gore, plutdt bien dessing,
Berserk porte bien son nom et
devrait arracher des grognemente de

Kaori Paradise

Bersek

. satisfaction a tous les

amateurs de bourrinage de

la Terre. Dans le genre, c'est

plutét réussi (en tout cas,
un milliard de fois plus beau
que la plupart des médiocres
comics américains qui
| se réclament du genre)...
Ambiance plus détendue avec
Kaori Faradise, un manga
eigné Yui Toshiki, auteur réputé
pour ses illustrations de
Jjeunes demoiselles sexy. N'en
déplaise aux mateurs, Kaori
Faradise n'est pas un manga de
fesse, c'est bien au contraire un gros
délire qui raconte comment un brave
gargon se retrouve enceint (1) aprés
s'étre bécotié avec sa petite amie. -
Le malheureux accouche peu aprés
d’une superbe nymphette 100 %
« toshikienne »... 5a fille | Particu-
lirement tordu, tombant parfois
dans le pur délire, Kaori Paradise
veut avant tout divertir, l'auteur
prenant manifestement un pied
total a jouer sur le cbté cedipien
(sic...) de la situation. ..

éception puisque
les quatre nouveaux
albums publiés B

par 'éditeur belge sont
particulierement
ternes. Le Blanco de
Jiro Taniguchi aurait pu
Etre un bel hybride
d'espionnage et de récit
animalier a la Jack
Londeon... Las |
Lauteur ne réussit
jamais a falre
prendre la sauce | &

M{

Le Docteur Kho

Le Robot de l'espace

NEWS

Toujours pas de nouvelles des nouveautés Kraken (la suite des Elémen-:
talistes et de Vaelber Saga).

Tonkam vient de sortir VGA 11, tandis que Dark Horse France a publié
le troisieme tome du sympa Outlanders de Johji Manabe.

L'art-book Totoro est en passe (si ce n'est déja fait) de débouler chez
Glénat (recommandeé !).

En plus de Mangazone sur MCM, on parle d’émissions mangas sur
M6 et C: (lire « cé-deux-points »), une des chaines du bouquet numé-
rigue de Canal +. On vous tient au courant...

PLAYER ONE® A D



AANIGUCHI

Reste quelques belles scénes ol le
chien-héros (un « akita inu », sorte
de « husky » japonais) erre dans
les immensités polaires (et encore,
on est bien loin de Gon). Une grosse
déception... Et toujours pas de quoi
réchauffer son sushi avec Le Robot
de lespace de Razumasu Takayama,
ennuyeuse histoire de science-
fiction, que de jolis graphismes
narrivent pas & sauver (rendez-nous
Akira 1). On passe rapidement sur
Elig, du Frangais Michel Crespin, qui,
bien que réalisé pour les éditions
Kodansha, nintéressera que les fans
de lartiste. Histoire de situer, c'est
une jolie (mais sans grand intérét
pour autant) réverie sur fond
denfance et de nature : du valium
quoi... Heureusement, le Docteur

Koh de Junichi Nojo rattrape un'peu
cetite fournée médiocre. llustrées
d'une fagon trés résliste, les aven-

tures de ce chirurgien ultra-doué

hous permetient de découvrir un

aspect peu connu du manga.

Mieux, cet album nous fait rentrer
lors de brefs mais intenses
moments, dans intimité de I'Ame
Japonaise... Un bouquin rare, done.

BLAM :
MACHINEHEAD

Core Design, passé maitre
dans I'art du shoot 3D
(Thunderhawk 2, Shellshock...)
prépare un nouveau produit
axe SF. Blam : Machinehead
sur Saturn et PlayStation vous

B

il

place aux commandes d’un
char d’assaut futuriste et vous
plonge dans une action intense.
Ca a l'air tripant et plutot bien
fait. On vous en reparle.

Sortie France : juin

Editeur : US Gold

g1l . :hun-.

Bon a découper, d recopier

ou @ photocopier; et d retourmer
accompagné de votre reglement a :

Bii - Tee-shirts Player -BP 4 -

60700 Sacy-le-Grand. Tél, : 44 69 26 26

. (si vous habitez Paris/RF, composez le 16).
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.| Code postal

A A RO,
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Signature o'bligatoire (des parents pour les mineurs!




SORTIES ANNONCEES

Les titres prévus pour le
mois prochain... en théorie !

Gros retard chez Sony qui
annongait le mois dernier
moult produits pour mai.
Mangque de bol, To Shin
Den 2, Museum Pieces
Vol. 1 et A-Train ne sorti-
ront qu’en.juin ! Toujours
chez Sony, de nouveaux
titres sont prévus.

Le tres planant et trés peace
Aquanaut’s Holiday (OTW
PO n° 56), Raging Skies
(ex-Side Winder), ainsi que
Horned Owl — rebaptisé
Gun Law et non Code Bleu
comme nous vous ['avions
annoncé — devraient qussi
débarquer le mois prochain.
Rappelez-vous, dans le
numéro de décembre de
Player One, nous testions

I'excellent View Point sur
PlayStation, croyant a sa
sortie prochaine. Eh bien
que nenni, ce shoot them
up de EA devrait arriver en
France au moment od vous
lisez ces lignes. Joli retard !

Ludi Games nous prépare
une version européenne de
In the Hunt (PO n°60), un
shoot them up assez sympa
sur PlayStation et Satumn.
Dans un autre registre, Ludi
devrait enfin nous offrir ISS
Deluxe sur Megadrive.

=

De plus en plus de mangas connaissent les honneurs de la version
frangaise. .. Flayer fait le point et constate avec plaisir que cette

> o -~ ‘., < T - i = AT ) ol 3 - S n = 8
croissance axpmwﬂtiﬁiie permeﬁ a des titres peu commerciaux
d’arriver sur le marché...

MNoritaka

9 hez Glé-
nat, qui
8 demelre
le premier édi-
teur frangais
de mangas, on
continue 4 se
diversifier. Les
séries phares
continuent leur
petit bonhomme de chemin. On
remargquera plus particuliérement le
volurme 5 du Gunnm de Yukito Kishiro,
qui est, particuliérement destroy &t
200 % cyberpunk, Trés impression-
nante, cette aventure de 'androide
Gally devrait abasourdir les plus
blasés des fans du gerre | Nouvelle
série en France, Noritaka mérite
lattention de tous les lecteurs de
Player, tant

oo
B

N\

Pt
i{!

N;r-iw, ka

S

MNoritaka

ce manga comique est bourré de
qualités | Lhistoire est ultra-basigue
puisqu'elle s'arréte sur les mésaven-
tures d'un lycéen qui cherche déses-
pérément & assurer. Echouant
lamentablement, le brave gargon n'a
d'autre recours que de slinscrire 2
une école de kickboxing, ce qui va
Pentrainer dans des embrouilles
encore plug corsées, Cest franche-
iment hilarant, furieusement débile et
done de fort bon aloi | Ajoutons

N
o~

Noritaka

PLAYER ONE® P NN R

quon attend chez Glénat beaucoup
de groeses machines comme les
albums Cobra de Buichi Terasawa
et une sélection de mangas du
gigantesque Osamu Tezuka (dont
Blackjack).

pnkam, Memms————
I'éditeur EB m’
dela revue [MAAELEREARNE)
Tsunami - (qui
deviendra un
bimestriel vendu
en kiosque en
juin), continue =
d'explorer les e
mangas € expé- ’{f
rimettaux B, . = _ . [
Cette démarche difficile ne peut étre
qu'applaudie puisqu’un manga comme
Amer Béton (Tekkonkinkurito) de
Taiyo Matsumoto nous fait découvrir
un aspect trés
original du
manga, lequel
rappelle cer- ,
taines bédés |
guropéennes.

Amer Béton
raconte amitié

de deux jeunes
gargons livrés

a eux-mémes

dans les rues
de Tokyo. Ces authentiques jeunes
délinguants vont intervenir au beau
milieu de la querre qui oppose les
yakuzas aux punks du coin...

Farouchement original et littérale-
ment magnifique, Amer Béton
g'impose alsément comme un des
mangas du trimestre | Sinon, on
notera avec plaisir la parution du
second volet du beau Tokyo Babylon
du studic Clarp,

__
Babylon
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et DIRE ouiL EXISTE
un PARADIS pes
JOUEURS ou TU peux
- GAGNER un JEU ear
JOUR. '

ASTUCES, SOLUCES et JEUX PRIMES |

UN (1) JEU 32 BITS OFFERT PAR JOUR ET DEUX (2) CONSOLES 32 BITS OFFERTES PAR MOIS
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SORTIES (SUITE)

Toujours au chapitre des
nouveautes chez Electronic
Arts, on nous annonce
Road Rash et The Need

for Speed sur Saturn pour
le 28 juin, ainsi que Space
Hulk sur PlayStation.

Prévu pour le 20 septembre,
Syndicate Wars un jeu
d’action/stratégie tout en
3D isométrique.

Acclaim distribue le houveau

jeu a grosse licence d’Info-
rames, @ savoir Spirou, eu
es aventures du groom le
plus célébre de la planete.
Houba, houba, hop !

CONCOURS SUPER
STREET FIGHTER 2

Apreés le succes rencontré par
le concours ISS Deluxe gu’elle
a organisée en mars, I’Asso-
ciation parisienne de jeux
vidéo lance un nouveau
tournoi. Le jeu concerné est
le mythique Super Street
Fighter 2 sur Super Nintendo.
Le concours aura lieu le
dimanche 23 [uin et les
meilleurs Street Fighters sont
attendus. On vous donnera
plus d'informations dans le
prochain numéro de Player
One, mais vous pouvez, si
vous étes pressé, appeler
I"Association au 42 00 03 46.

EPITION FR

MA_N._oA__ '
LE PIEGE DU GENERAL

vrai dire, on craighait le

pire car J'Al LU s'était
tristement signalé par de

trés mauvaises rééditions de bédés
en format poche qui masseacralent
sans vergogne les découpages origi-
naux des albums (voir leurs versions
scandaleuses

AT des bouguins

de Druillet)...
Heureusement,
I'éditeur a fait
preuve d'une
approche
beaucoup plus
respectucuse
eh se lancant
dans le manga.
Four preuve,
565 versions
de Cityhunter
et Fly, qui e¢
présentent
comme
délégante

fac-similés des pockets originaux
de la Shueisha (J'Al LU a méme
traduit les notes des auteurs et
conservé le systeme japonals de
jaqueties). Seuls (gros) reproches:
une impression parfois trop sombre
et, surtout, un traitement incohérent
des onomatopées nippones que
d'aucuns retouchent ou lalssent en
létat. Chez J'Al LU, on a choisi de
garder les onomatopées d'origine et
de balancer la traduction frangalse
dessus | On Imagine facilement la
confusion que cela donne | A part
¢a, rien a redire | Sachant que, en
plus, les volumes sont extrémement
bon marché (25 francse) et qu'ils
paraitront avec unhe périodicité men-
suelle, on est en droit d'accueillir
chaleureusement ces nouveaux
venus sur le marché. ..

Les deux titres choisie par léditeur
sont hyper-connus... Cityhunter de
Teukasa Hojo est le manga qui a
donné lieu 2 la série télé animée
Nicky Larson. C'est un polar dans
lequel l'auteur alterne ultra-violence
et franche rigolade, trés bien réalisé
et passionnant d'un bout 2
l'autre... rudement recommandé !
Moins important mais trés

PLAYER ONE @Jo ) ~ A1 o6&
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agréable quand méme, le manga Fly,
que vous connaissez bien, transpo-
ee |'univers des RPG Dragonquest
dans le monde noir et blanc du
manga. |l g'agit donc d'aventures
fantastiques agréables, accessibles
& tout Age, qui constituent une
alternative bienvenue a Dragon Ball
(rappelons que Toriyama a bossé
sur le concept des jeux). Un bouguin
frais et a lire |
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SPACE ADVENTURE

* Version intégrale non-censurée
* Image remasterisée

l AK VIDEO VOUS ANNONCE...

Prochainement, une autre

grande série trés connue | W
sortira elle aussi pour la i ; ?
premiére fois en vidéo... | A

ALBUM (Fih Maiy
‘genériques originaux |
dessin animeé pour la’,

s au moq‘d-e en’ CD' .! . ‘_w—__hJ

EN VENTE DANS LES BOUTIQUES SPECIAL , FNAC, VIRGIN MEGASTORE
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FICHE SIGNALETIQUE

NOM : Mayne

PRENOM : Chris

NEE LE : 12 janvier 1970

SITUATION : Célibataire

(on se calme, les garcons )
PARCOURS : A commencé par faire
des cheeurs. A chanté dans diverses
soirées privées de communautés
juives et armeniennes. A créé en 1991
le groupe Native avec sa scaur.
Le groupe a été nominé aux Victoires
de la Musique 1996.
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Bande de veinards |
Vous étes tombés sur
le mag qui refourgue
les cadeaux offerts
aux journalistes par les
éditeurs | lls ne sont
pas toujours de bon ..
gout mais si certains
se sentent bien avec
un tee-shirt Fower
Rangers... Bref,

0N vous propose de
gagner plein de jolis
lote. Et, rien que pour
vous, les Players jouent
les mannequins !

i La BO
du film Toy
Story vaut
le détour. Si
les versions
francaises
des chansons sont « bof »,
celles de Randy Newman
sont mille fois mieux.
Laissez-vous tenter : de
toute fagon, c'est gratuit !

Vvous

Vous étes

B Un gargon

1 Une fille

ELULTS & 0 v s boo o olieone

Hormis Player One,
uels magazines
lisez-vous 7
=SNGy T LBk el oY

¥ pL—L’Uﬁ'?/.\/. b5

Pour acheter un jeu,

vous vous fiez

& Aux tests de Player One

[ Aux publicités

[ Aux images vues 3 la télé

1 Aux démos dans les
boutiques

11 A l'avis des copains

(rande E

S

Didou. Avouons que c'est
le plus beau lot. Un superbe
eweat capuche avec des
poches et méme des lacets

pour serrer la capuche...

Vous habitez dans
une ville de

(1 Moins de 2000 habitants
E 2000 a 20 000 hab.
120 000 a 100 000 hab.
[ Plus de 100 000 hab.
U En région parisienne

Calendrier : Un calendrier
pas pratique, pas joli et de
surcroit cassable | Mais
bon, c'est frime et en plus
cest 3x3 Eyes... Alors |

Quel mode de trans-
ort utilisez-vous 7
Voiture

I3 Scooter ou moto

& Vélo:

(1 Rollers ou skate-board

[J Bus

[ Métro

[ Autre (précisez )..

o

Chon. Recto verso, voici
le magnifique tee-shirt D.
Absolument divin. ..
heu, diabolique.

C’est votre anniver-
saire, vous aimeriez
recevoir en cadeau
(numérotez vos
trois Fréférences

dans !'ordre)

DesiCR S nan s LT
Des cassettes vidéo. . . .
Unvéloou VIT ......

Un scooter ou une moto.
Des fringues. . .. .....
Des mangas. . . . . . AN
Deslivres. . ... .coovn.

1 Un baladeur
Des jeux vidéo
O Une console :

ACTIVITES

Combien de films
voyez-vous en salle ?
1 Plus d’un par semaine
[d Un par semaine

1 Deux ou trois par mois
& Un par mois

(1 Moins d’un par mois

Quel genre de musiqgue
écoutez-vous ?

& Dance, techno

I Rap

iJ Hard

[J Rock

[J Variété francaise

1 Musique de film

1 Musique de jeux

1 Fusion, hardcore

[ Reggae

g s e

Quelle(s) radio(s)
avez-vous |’habitude
d’écouter ?

.................................

Vos trois émissions
TV préférées ?

PLAYER ONE@ AT 926

. hon, il n'y a plus d'espoir !

Elwood. Le bomber qui
depuis la Guerre du Viét-natm
reste trés branché. Un
" conseil : portez-le a l'envers,
c’est archi-tendance, le
orange, cette année.

Quel(s) sport(s)
Eratiquez-vqus T
La %ymnasthue
1 ['athlétisme
[ La natation
O Les sports de combat
O Les arts martiaux
[ Le tennis de table
O Le tennis
1 Le football
i@ Le handball
A Le basket-ball
= ll:e vollte)yuball
4 Le rugby
Le Vﬁ'
[ Le roller ou le skateboard
O La planche a voile
Ll AGERe e
[ Aucun : le sport, c'est
pas ma tasse de thé |




Vous possédez une ou

BASTON . rveconsonm j .....
Shoot them up ... 4J.......

On vous présente

lusieurs consoles : de plus en plus de
% Super Nintendo Plate-forme............ % .. mangas dans les
g Game Boy SPOIE vuashayion i s basionss pages Reportage.
1 NES Jeux de réle ........5....... a vous plait ?
1 Megadrive REHEXION .. .comivanns A s Qui, génial !
. 1 Mega CD Wargame............. o e U C'est bien, sans plus
Oh, les jolies cartes | 32 Simulation ............)....... Q1 yen atrop
les Crvi d Game Gear Bomberman............A....
Des cartes postales Crying 3 paster System EROONY, 55 b s Participez-vous aux
Freeman super chouettes, I Neo Geo T {2 e o T S R | CONCOUFKS Pfayer One ?
‘o 7' i 4 Jaguar = R o 1 Oui, tous les mois
e AAERYUON Dol 0 Ly%x : Jouez-vous sur : Leflou. Regardez, il en pleure & Oui, parfois
jamaie, mais quon colle 3 Nec ORG s presque de joie. Quelle 0 Non, jamais
sur le mur de sa chambre. [0 Amiga CD 32 [ Macintosh chance en effet de porter
O3p0 une casquette Lemmings |~ YOUS appelez le 36 68
: (2 PlayStation MONEY by 77 33, la hot-line des
GOUTS I Saturn (a vous tente ¢ Players en galere

Classez ces marques par

Avez-vous acces

De quelle somme d’ar-
gent de poche dispo-

Souhaiteriez-vous voir

[ Deux fois par mois
ou plus

ordre de préférence : a un Minitel ? $ez-vous par mois 7 des actus et jeux PC 0 Une fois par mois
Fringues [J Oui, chez moi [J Moins de 100 F ou Mac dans PO 7 environ

Levi's.. 2. J Oui, mais pas chezmoi & De 100 Fa 200 F 1 Ouj 1 Une fois tous les deux

Wike,.. il e & Non 1 De 200 F 2 300 F & Non ou trois mois

Reebok.............. B IJ De 300 F a 500 F & Jamais

Adidas.............c LY Si oui, vous arrive-t-il de 1 De 500 F 4 800 F PLAYER ONE

Lacoste . T 11 Une fois par mois environ ~ Vous achetez vos jeux :  découvert Player One ?
Chevignon....&............... (1 Une fois tous les deux & Dans les magasins & En librairie, par hasard  article, test, dossier...
G e e e R ou trois mois specialisés 1 En voyant une publicité  de PO ?
& Jamais 1 Dans les Fnac, Virgin, [ En écoutant la radio
Sucreries _ Darty et Interdiscount Id En regardant la télé i
MEM S i, [ Par correspondance [ Autre (précisez).......... Depuis ’)'HSIeuI‘S
Hollywood......... H.......... [1 En grande surface 3 mois, Player One vous
BION, e D sl Mis a part vous, combien offre des cadeaux..,
Mate e, Achetez-vous des jeux de personnes lisent votre Lesquels avez-vous
Snickers .......... 2 il d’occasion ? exemplaire de PO 7 préférés ?
KitRat, .. Sy o 1 Oui, souvent ¥ Aucune Notez-lesde 1 a5
TR siiviisiincss N I Oui, parfois my
Smarties......... 2. ® Non, jamais @ Lidi Capsssvees cvind S
BB et 0 guillet-aoﬂt 95)
§i oui, par quelle filiere? (14 ubble Gum ........: 4 ......
Boissons 1 Les boutiques a5 (novembre 95) g
ChcaiEol L e o : I Les petites annonces 1 Plus de 5 Cards NBA:vommanton
2 Sam. C'est parce [ Le Minitel (novembre 95) s
que Sam I'a porté que IJ Internet Vos rubriques préférées  Madcaps................. e
vous le voudrez tous. .. i Par clorre.spondance Notez-lesde 1 a 5 (décembre 1995) 3
TR [ Les z’amis Transferts MK3........51...
Quel superlbe tee-shirt | Couvertire..........8....... (décembre 1995)
Existe aussi pour homme.  Qu’achetez-vous Edltoriall .. g ....... Caps Sumodudes....4. ...
en import ? SOMMAIFE .. e bonoivs D s cass (janvier 1996) X
£ L Des jeux COURIET .o ivunssasins Bt Manga Player Digest.3..
MATERIEL JEUX 1 Des consoles Stop Info............. Sevvcee. (mars 1996)
. 8 Rien lcr)wterviﬁw ....... Id% ...... 15 :
De guel éguipement Combien de jeux ver the World....S....... =
dis qosez-\?ou’s) 7 avez-vous en]votre AVENIR Slayer One...........; gl :
[ Chaine hifi ossession 7 Arcade ... o e
Télévision Delas Comptez-vous acheter  Dossiers ............... B kb
1 Baladeur dDe6al0 une nouvelle console Hests, . oLl i
I Discman dDellals d’ici la fin de I'année ?  Vite Vu L
0 Magnétoscope O Del6a20 & Oui ! | Trues en Vrac...... 5 ...,
Q CDAl (3 Plus de 20 Laquelle ? .Plgu.ﬁt;!.}.-hm) Plans & Astuce......3......
J CDV 0 Non REPOTTAGE ivvivisineer s reses
IJ Caméscope Quels types de : ‘
3 Cable jeu ai;fect!:m_}nez- COI"I;I tez-vml:"sl acl(;eter Dans | e?sertnble, vous ¥/ ;
1 Canal + vous le plus? un PC ou un Mac dans  trouvez les tests
0 PC Notez—lespde 1a5 les mois a venir ? (1 Trop sévéres Pedro. La casquette de
0 Macintosh (1 étant la plus mauvaise & Oui (1 Trop gentils monsieur Manga Flayer.
ElSutraiisildeelit, S o note et 5 la meilleure) d Non ¥rJuste ce gqu'il faut Une classe toute naturelle.

consulter le 3615 PO ?
I Deux fois par mois ou plus

4 Plus de 800 F

De quelle fagon avez-vous

Depuis septembre 95
(n° 56), quel a été
selon vous le meilleur

Renvoyez ce questionnaire avant le 31 mai 96 (le cachet de la Poste faisant foi) a :
PLAYER ONE SONDAGE - 19, RUE LOUIS-PASTEUR - 92513 BOULOGNE CEDEX

Ou répondez par Minitel - 3615 PLAYER
(tarif 3615 :

Indiquez le lot que vous souhaiteriez recevoir si

Les dix réponses tirées au sort recevront un cadeau.

ONE - RUBRIQUE SONDAGE
1,29 F/min)

vous faites partie des gagnants

(classez la liste ci-dessous par ordre de préférence de 1 a 10).

Le CD de la BO de Toy Story = Nom B% :
Prénom : g rrem—

Le calendrier 3x3 Eyes .. 7. —
Les cartes postales Crying Freeman .3... Adresse : {4 -
TMAS Ll e e A

La casquette Shuriken ...
31 Ludhon

Le tee-shirt D .2.. =

La casquette Lemmings [ <.

Le bomber Shurikan Video .8...

Le tee-shirt Krazy Ivan Z...

Le sweat Playstation Fanatic Tour .4..

Le sac Adidas Power Soccer 4 ..



PO : Vous
suivez l'ac-
tualité des
jeux vidéo ?
KALLID : Oui, un
~ peu. En regardant
les émnissions TV,
par exemple Je

_ P0 obl 0l| Yeut finir vife ~
Jdueufs étes- | q“l“c a l'CSIcr 4 0“ 5 HICHAM : Autremen:
vous ? ‘ on travaille sur notre
KALLID : On est ! prochain single.
patients, mais on ‘
veut finir abso]ument

-

7 PO : Vous travaille
- comment ?

~  KALLID : Pour l'écriture, on se
~ donne un théme au début, ensuite,
on écrit chacun de notre coté et on
mixe les textes. Puis on fait la
musigue tous ensemble.

PO : Vous jouez quand ?
HICHAM : Moi, j’ai pas spécialement
un moment pour jouer. C'est surtout
quand je m'ennuie,..
KALLID : ... ou en fin de soirée.

FICHE SIGNALETIQUE
NOMS : ESSAHAR, BATTI, MOUNI
PRENOMS : Hicham, Kallid, Ali
NES LE : 13 awril 1976, 29 juillet
1976, 10 octobre 1974
SITUATION DE FAMILLE ;
Vivent tous chez leurs parents
FARCOURS : Ont commencé la
musique il y a 4 ans.

Ont fait de la dance, mais se sont
Lrouvé trop mauvais pour continuer.
Hicham crréte ses études en Premiére,
Ali et Kallid sont en Terminale.

Ont commencé a faire des cancerts
aux Transmusicales de Rennes, font
les premiéres parties d'1AM, Alliance
Ethnik, Soon E MC...




{(VERSE NBA 3-0N-3 T0

utants, le Converse
e équipe trois matches au
méme niveau et de méme ége.

Garcons ou filles, “NBA All-Star”
NBA 3-on-3 Tour garantit 4.

Rejoins-vite les

ui ont participé
I'année derniére . -

» iR 7R
2

LA JAM SESSION EST DE RETOUR!
Viens tester ton adresse et vivre au rythme de la NBA, en direct!
C'est ouvert a tous!

PRESENTED BY

FLEER

“Fivillet

pour plus d’informations




LS. A

foot Locker

SPALDING

Ne1 IN BASKETBALL

Pour toute |'actualité NBA:
36 68 /171"

3615 BASKET NBA®

Internet http://www.nba.com

(Cadre réservé & |'arganisateur)

CONVERSE X
Equipe N°:

Date:

Nomdelon Gquupe. ... . ol il iia s s aesasns

Indiquez vofre catégorie: .

Droit d'inscription:
Player One 5.96

Sexe: M F (encerclez) Sexe: M F (encerclez)

Prénem - | Prénom _ | | | | N S W I 0 | Prénom 1N it b = O TR Prénom

Adresse Ji4 SO0 N et Adresse I | 1 1 4 L il Adresse | | | | 1 Adresse 1 | 1.1 | j 1.1 | |
O 0 I O 1O I btk i I I TR 1 O U O I ‘ = bl =l
Ville I 0 s ML Lo TR o = ville |t NS L O | 4 ville  { | | k.4 i | |
Codepostal _f | I | 1§ | | ] Codepostal | | | § | | Codepostal | f | 4 | [ I Cade postal _| I gk
Téléphone Teléphone Téléphone , Téléphane

Taile  cm Poids Age Taille ___cm Poids Taille G Poids Age Taille c¢m  Poids Age

D Joue quelques fois par an: pratiguement sans expérience D Ioue quelques fois par an: pratiquement sans expérience [_ I Joue quelques fais par an: prafiquement sans expérience El Joue quelques fois par an: pratiquement sans expérience
L saue une fois par mois: avec peu d'expérience =) Joue unz fois par mois: avec peu d'expéiience T soue une fois par mois: aver peu d'expérience [ ] soue une fois par mois: avac peu d'experence

] soue chaque semaine: avec beaucoup d'expérience L1 soue chaque semaine: avee beaucoup d'expérience [ ] soue chague semaine: avec beaucoup d'expérience ] soue chaque sermaine: avic beaucoup d'expérience
‘_I Joue tous fes jours: tés compatitif ] siue tavs les jaurs: trés compétitif ] soue tous fes jaurs; lies compatitif [ | soue tous les jours: wés competitif

Signature (voir annotations ci-dessous) Signature (voir annotations ci-dessous) Signature (voir annotations ci-dessous) Signature (voir annotations ci-dessous)
Signature d'un parent ou tuteur Signature d'un parent ou tuteur Signature d'un parent ou tuteur - Signature d'un parent ou tuteur

(si le joueur est &gé de moins de 18 ans) (si le joueur est dgé de moins de 18 ans) (si le joueur est agé de moins de 18 ans) (si le joueur est 4gé de moins de 18 ans)

enanciztio eclamation: Tous les joueurs, leurs parents ou leur repré
sentant iégal devront tgner | formulaire. La signature du formulaire implique que fa perssnne s'engage  respucter
tous lus termes exposés dans ke bulletin d'inscription. Les joueurs, ainsi que leurs parents ou leur représentant légal, sant

censcients que fa participalion au tournoi implique certains risques. Las jousurs, alrsi que leurs patents ou lour représen- § ks

i s el et s e S FampE NI 81 e Morius Auifan;
Sl it o i 475 ot s i s s\ et it | 92300 Levallois-Perret

e Tél. 16-1/47 58 04 33
:f;::’w“l’:il;l‘;::?;;:r:ll‘:ilp:l:‘;e;r::l;::f: Liﬁ'ﬁiﬁ‘#&iﬁ‘;32?2;‘L?f‘:;i’.li:;iii;‘fi‘;ifiﬁ.";i“.’?:ii;’: e ! Chéque uniquement (80FF) a 'ordre de:

aucun droit financier au participant. Chaque joveur déclare avair pris connaissance des régles du tourno, et s'engage
les respecter. Les participants attestent avoir 18 examinés par un médecin, et étre déclards aples & participer au taurmol.

reportages radios, vidéo casselios et de les ulifiser paur des publicités, promotions & but cammerwial, sans qu'ils ne doivent | STREET-HOOPS SA- CONVERSE NBA 3-ON-3 TOUR




it un peu ouL}Tle
n depuis I'arrivée
cane %aturm rﬁe

e parce que
ordinateu




pornograpk
Sur ce,




\ Une rubrique arcade exceptmnnelle ce mnls-cl
Q?’ puisque nous vous présentons six nouvelles bornes
sorties en France. Parmi celles-ci, trois titres se
distinguent : Dungeons & Dragons 2, Time Crisiset,

0 __illustrant superbement cette premiére page. Street
- Fighter Zero 2.1l y a des mois, enmme g:a ol Ia manne s¢
révele assez miraculeuse... -

ysﬂ /3 dane oe téte numeropde Player
One, SF Zero 2 en reprend les treize
o peraonnagee. Petit cﬁangement i les |
 Vega, Dan et Gouki sont icl directement,sélection  tions, SF Zero 2] Joue
 nables, En plus de ce panel tout juste consequent  carte de la securité. Si
de combattants, cmq « niouveaulx » font leur appa- g’raphrsmes ont effective-
. _ntlon Les deux premiers tont 0in d'¢ - ment été améliorés, les
. 'presantea ce sont Zangief es Dhalsim (vrairment persotinages hous propo-
~ sublimes 1), Le troisieme, Rolento, debarque directe- sem: dans lensemble, la
ment du Final Fight arcade ‘tandis que Gen, un vieux méme palette de coups que celle:
mafbre, nous revient de SF 1. Reste Sakura, seule ~ sait precedemment (Je ne parig g
veritable nouvelle recrue, qui nous est présentée lol venus, bien 9ur) Seule differ_ e
commme étant |a petite seeur de Ryu. attaques i inédites, trés réussl
' g et lmpresslannaﬂtes qui fer
sans aucun doute le succes
de ce jeu.

Pmnts fnrts
18 personnages disponi
- Des graphismes superbes.
~ Une jouabilité parfaite.

PLAYER ONE @TeP A1 o6&



DUNCEONS &
DRACONS 2
Shadow Over

le mode Puzz?e Son prmclpe
bonhomme (un explorateur dans une py

perdu sur un ;aa“’ae figures dlsposeaa selon un

: voleuse esh Ia plus agile et pet, decouvrfr o5 pregea -

ais fie peut parer i utiliser la magie. Apres avoir

 choisi vos persos (vous po vez jouer jusqua quatre,
sl deux bornes sont « linkee: ») volis Yous refrouez.
dans le monde de Mystara oll Jes ennuie com-;.;.'
mericent: Les ennemis rencontiés viennent tout i
; raat ﬁe@ bouquma gobellns gnolia, tmgiodyteé

eat, hatpie, beholder, dmpla-: .
. La ligte est longue. La vue

resente toujours de trme-quart ebles .
sont dex-

ir et ?res qum Jours
fos e vong dire deux ¢
ifiout du ju e

Un jeu fidele i espm

heroic fantasy.

La p(}ssmlhte de j Jnuer
4 quatre.
~ L'intérét de jeu (avee .
 les objets, les sorts, etc. )__ -

1005000000006 000800800000




longtemps comme cela, a Fabri des balles, mals le

TIME CRISIS

Namc:o

Aussi faut-il retourner dans le feu de 'action aseez
vite i ['on ne veut pas voir apparaltre sUr son écran

un humiliant « Time over ».

Proposant deux modes de jeux différents (le Story,

normal, et le Timing, dans quuel vous étes invincible

Mais ol votre temp:-‘:

est vraiment trés
compte) Time Crisis
étonne surtout par la
qualite de sa réalisa-
tion. Les textures se

Apres les Virtua Cop de Sega, on
pouvalt difficilement s'attendres
étre impraselanne par un autre
jeu du méme genre. Pourtans, Tirme
Cmsls presente comme un veritable film, s'offrele
luxe de nous faire écarquiller davantage les yeux,
Incarnant Richard Miller, « the one man artny »,

: vous devez delivrer
une jolie jeune fille

kidnappée par des révelent Evonnantes
gangsters (bon, explosions vous assourdiseent... et les ennemis sont
jen al pas ¢ ditque  Toutva a cent a l'heure male animés de fagon
le scénario était vous avez, pour souffler, la ramarquable...

possibilité de reldcher lapéd
etinemig arrivent (au bas de la borne) sur la
de partém les tirs ~ vous devez a]sser
- Tusent, les fled appuye
Vous voulez -

parien’s ef anglais
lors des asquences
inematiques). Mentzon 5pecsale

boss, vraiment. trés ittipres-
~ Sloninants. Avec Virtua Cop 2,

volcl dorc, c'est Incontestable,
e meilleur jeu de tir du moment.

Points forts
I'effort de mise en scéne.
La quahle etﬂnnante de

=
o 'og,c.oo - s 00 _ i ' 3 soeece

=

b 3 I rePfereme du gene, 2
irtua Striker, A reaerver AUx
-ballon rond.

ly Nou

SUK
j G 5’5@

: slm de votre capltame (huit footba eurs alix . =
alents différents vous attendent). Une fols sur De nombrellses equl]les dlspoml,g
le terrain, on découvre une simulation de foot sans Un jeu assez mt T

celui de votre equip

e : te 5imphﬁeea
G pour rg, dre ]eipﬂotag Facilem nt accessible, et
: = - les diffé pe ) 6l  auxquelles vous étes
5 6t Toy Landiﬁg. - PR SEe = ' '

d eoollage d'avion de Taito.
typique, ce genre de borne
ljours un peu dans une salie

i __\;‘i:gmﬁram de jouer 2 ‘ ; _ Un jeu trés ongmal
Killer 2 ou 4 Sou Edge. Vol Un énergumene caresser yara‘?t en effet presq re%mnnant o
doucement les commandes sensibles de sa borne  (graphiquernent, le j jeu f - Une rubnque réalisée. par CHr’rﬁ avec
(icf, un levier de pulssance moteur et un manche) Landlng Gear ge revele aurtou”f- nte _Wﬁ?ﬁozp&tmm ds Wand@r

.PLAY_ERI 'ONE Q’ ANAAT 96

temps limité nautorise pas les trop longues pauses.
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46 rue des Fossés St Bemard
| ~ 75005 PARIS
TELEPHONE DE 10 A 19H : (1) 43 290 290
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NEA JAM TOUR ENT EDITION 1 CREATURE SHOCK MORTAL KOMBAT 2 349
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ans la grande guerre que se
livrent, par jeux de baston .
interposés, Sega et Namco,
oe derniier vient de marquer
un point. Le trés attendu Tekken 2
débarque sur PlayStation et, malgré les
réticences de certains, le résultat se
révele.. époustoufiant. La magie opere
dés la presentation du jeu. Elle était
déja sublime dans Tekken 1... lci, elle est
carrément prodigieuse. Une des plus
belles séquences cinématiques jamais |

Ily a le mode Arcade (jeu contre lordi- (vous combattez p!usieurs adversaif

hateur), le mode Yersus (jeu contre un avec |a méme barre dénergie) et le T'm
adversaire humain), le mode Team Battle ' Attack (plus vous blastez rapldement

Te

Y

Playstatian

Avec SF Alpha (test p. 86),Tekken 2 est, 2 ma connaissance, le seul jeu de combat qui propose un
mode spécial d'entrainement. Bien fait et extrémement complet, il vous invite a choisir deux persos
(celui avec lequel vous souhaitez vous entrainer et sa « victime ») puis vous propose de paramétrer
plusieurs options. C'est ainsi que vous pouvez décider d'afficher le nombre de combos, avec les
dommages qu’ils infligent, ou bien encore de voir apparaitre les mampu!atlons que vous effectuez
au bas de lécran. Une partie des coups dont dispose chaque perso sont affichables, et vous pou-
vez les consulter a tout moment. Méme chose en ce qui concerne les 10 hit combos (vous pouvez
méme les voir se réaliser automatiquement). Bref, Namco, qw a bien compris que o ‘entrainer est

(chaque joueur forte une équipe de un 3l
vues sur console, Les différents menus huit combattants), le mode Practice
sélectionnables sont au nombre de sept. . (pour vous entrainer), le mode ﬁumva

mallepenﬁable pour atteindre un niveau correct, offre aux joueurs la possibilité de 9amellorer-
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* ieux ga vaut!), Le dermier menu concer-
e les options. Yous définissez le nombre
de rounds par match, le niveau de diffi-

cults le tetnps attribué a une manche...
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_ Lorsque vous parttonpez au mode Tournoi, vous rencontrez un
boss bien particulier avant de vous frotter & Kazuya. Chaque
per'sonnage en affronte unh drF‘Ferent Une fois le tournoi achevé,
le boss concerné se retrouve dans la palette des combattants
sélectionnables. N'oubliez pas deffectuer une sauvegarde pour
le retrouver plus tard, apres extmctlon de la console.

28
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fique. Ainsi, avant de rencontrer Kazuya,
Heihachi doit affronter Lee, Yoshimitsu
se frotte a Kunimitsu (qui, pour locca-
sion, a changé et de sexe et de masque,
ete. La aussi, il y a des nouveaus, et ils
sont également. au nombre de deux. Il y
a Baek, un expert en taekwondo, et
Bruce, un féroce féru de boxe thai, Bref,
persos de base et boss confondus, on
obtient un total de vingt combattants
et, pour un jeu de combat de cetite
trempe, c'est un nombre hallucinant. (il
est vrai que de nombreux coups sont
communs  plusieurs persos, mais ga
nempéche!). Un bref coup deeil 2 lécran
de sélection des personnages permet de
constater que brois cases « mystere »
subsistent. Je peux d'ores et déja vous
révéler que Kazuya ocoupe la premiere et
Devil Kazuya la seconde (en choisissant
52 couleur prime, vous validez un tout
nouveau perso, Anigel). Mais flgnore

mme Vous pouvez le constater, il faut
\raiment étre difficile pour ne pas trou-
. Ver son bonheur. Dans le genre complet,
ce jeu de Namco fait tres fort.

Les huit personnages de Tekken 1 sont
bien évidemment, présents dans ce
deuxierne volet. Par un étrange hasard,
Kazuya cede la place 2 son pere, Heiha-
chi, mais on le retrouve tout de méme,
puisqu'il fait offiae de boss de ;
fin du tournoi. A ces huit protagonistes
se joignent deux petibs nouveaux : Lei
Waulong, un fiic de choc, et Jun Kazama,
urte fille qui ressemble beaucoupa |
Michelle et possede une panoplie da
coups meurtriers. Je vous conseille de
les essayer tous les deux: ils sont
redoutables. A chacun des personnages
correspond un « middle boss » SPBCII'

yStation. Les personnages sln-
parfaitement dans les _décors
ioes et les effete de lumieres sont

e, les themes du premier Tekken, et
ombreuses cotmpositions sont ori-

?coups enchalnements gotmpris,
- Avant de les maltriser parfaitemment, les
5 mellleurs d'entre vous auront de quoi

113
3 &

;;@E&%M% L

: s’entra"nen Les enchatnements de dix
_coups en particulier, demandent
mewellleusement Ees capamtes :

.‘li::po‘ae dune pa!ette de trente 2 cmquan- ;

|
P

concentration et dextérité. La meilleure

: tacthue consiste donc 2 choisir un

perso et 2 9y consacter le temps
nécessaire pour le manier correctement.
En essayant, de jouer avec plusieurs
combattants des le début, vous risquez
fort de vous emmeler inutilement les
pinceaux. Bénéficiant d'une réalisation
soignée a lextréme, Tekken 2 ne saurait
souffrir aucun reproche. Les posees-
seurs de Piayﬁtation tiennent I un
bijou qui n'a pas a rougir face 2 VF 2 (la
Gomparaison gtait mewtable) Les prefé-
rerices dépendront; des golits, des sen-
sibilités et de I'apprecnatlon de |a jouabi-
lité (différente d'un jeu a lautre). En
tout cas, avec Tekken 2, Namco redore
le blagon de la PlayStation.

‘Kazuya Mishima, personnage central du premier Tekken, fait ici office de boss de fin. Apres lavoir défait une premlere fois,

vous le retrouvez, transformé en une espeae de démon ailé.

=)
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Deux photos de Tekken 1 et 2 mises cbte 4 cote sont aseez révélatrices.
Si laspect quelque peu cubique des combattants est plus marqué dans Tekken 2 (cela est plus
ou moins marqué selon les personnages et la fagon dont ils sont habillés), on remarque égale-
 ment que leurs traits sont plus fins et qu'ils ont davantage de perﬁoﬂnalité. Il est vrai que
! les différences entre ces deux Law sont flagrantes, mais méme lorsque la transformation est plus DISPONIBLE JAPON
* subtile (avec Nina ou Michelle, par exemple), cest toujours Tekken 2 qui se révele le plus réussi. éditeur
5 ~ textes
~_ genre
COMBAT3 D
Les scénes cinématiques
renversantes.

date et lieu de sortie

e : : vooul [ st

i SO AR et b e § A4 | &
¥ i Nombreux persos.
i Un jeu trés complet
(options, possibilitées
“ techniques...).

Ty

.
.
| L= &
.

e e ol - ' - : , 2 L ' ®
= " Yo By
B | ' : | | L'aspect cubique
. | des personnages.

| Yoshimitsu peut s'asseoir,
prier et récupérer ainsi un peu
d'énergie. Une idée excellente.

A 1a fin de certains enchaine-
ments, les victimes peuvent
monter trés haut. N'est-ce

pas, Law ?

L'avis d’un acharneé

Thug WLAD : « Par oli commencer 2 Mon dieu, ce Tekken 2 est tout simplement extraordinaire. Il y a longtemps qu'un jeu ne mavait
autant plu. Beaucoup plus fluide, plus rapide et plus beau que le premier (avec de trés beaux effets de lumiéres et de superbes décors),
Tekken 2 possede en plus un nombre de coups et de combos inimaginables. Tous ces éléments font de ce jeu de Nameo le meilleur du
genre. Maftre Sega risque de prendre une 5acréc claque (ND Chris : il encaisse bien.. .). En attendant une conversion de Soul Edge,

’ étripez-vous donc joyeusement sur cette merveille de la baston. »
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osanna ! Sonnez les matines
et préparez-vous 2 célébrer
avec le faste qui se doit la
conversion tant attendue de
KOF '95 sur Saturn. Jusqu'a présent,
les rumeurs allaient bon train, oscillant
ostensiblement entre la certitude d'une
adaptation parfaite ou bien, tout au
contraite, une anxieuse perp!exité.
La Saturn a beau étre superieure 4 la

Neo Geo sur le plan de la puissance

technique, les programmeurs de chez
SNK avaient atbeint une telle maftrise.
de leur machine qu'i n'était pas évident
que le résultat sur 32 bits soit auss{
probant. Pourtant — 8 joie — ls ont;

réusei leur pati avec brio, et cela permet
a tout un panel de nouveaux joueurs de
gleseayer a ce jeu de baston mythique
de la Neo Geo. ;

Pour ceux qui ne le sauraient pas encore,
KOF '95 rassemble, en un tourtioi extra-
ordinaire, les plus célebres combattants

 de différents jeux de combats SNK

(dont notamment Fatal Fury et Art of
Fighting). En plus de ceux-ci, d'autres
personnages, complétement originaus,
font, ici leur apparition. C'est de cette.
maniere que on se rebrouve avec un
total de... 24 protagonistes. Un record.
La grande particularité de KOF ‘95, cest
son syteme de jeu en equipes, inédit,

I

V 4

r

 Vous avez en effet |a possibilité de vous
affronter en duel, normalement, mais
pouvez également constituer votre
_ propre equipe de trois personnages,

Saturn
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- et les faire combattre les uns aprés les
autres, Une idée originale et un bon
ioyen pour sentrainer  les matipuler.

© Chaque combattant disposant dune
oyenne de six ou sept colips spéciaux.

eb dune variété etonnante denchalne-
mente réalisables — Il faut noter, a cet
égard, que la jouabllité est parfaite —
vous comprendrez quil faut pas mal de
temps avant de Sous les connaltre.
Vendu avec une cartouche spéciale de
16 mégas (il est donc impossible de
faire fonctionner le jeu sur une console
frangaise avec un adaptateur), KOF ‘95
Saturn corrige le seul gros defaut de
|z version Neo Geo CD : les temps de
chargerment. loi, pas le temps de réciter
Palphabet a lenvers entre chaque stage.
Les acces disque sont rapides, et les
Houveaux écrans apparaiseent de fagon
quas instantanée. Un vrai bonheur, En
ce qui concerne les différences avec la
version originale, elles sont. pratiquement
inexigtantes. Les graphisties sont au
toins aussi beaux et lanimation s'avere
parfaite. Quant aux musiques, elles
reprennent exacterment les themes de la
version Neo carbouche. Trés complet et
extrétmement technique, KOF '95 riest
manifestement pas destiné aux petits

Joueurs, Les heures dentralnement qui

réclarme se compte par dizaines et seuls

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

- éditeur

- genre
____COMBAT
texte
___JAPONAIs i
Une conversion
tres fidele de la version
. 'Neo Geo.. =
Le nombre hallucinant
_ de personnages.
Un jeu trés technique.

Pour qui aime le genre,
il Ny a rien a dire.

les joueurs les plus acharnés sauront en
profiter pleinement.

Un trés grand sitre, dont est prévue
egalement une version PlayStation,
attendue pour cet éte, FPatience...

Apres vous étre battu contre le pére de Kyo,
Saisyu Kusanagi, vous allez devoir affronter Omega Rugal.
Le boss, mi-homme mi-machine, se révéle redoutable...

¥ BoGARD R F i AUDANAGE
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h, deux, rois.. quatre | Les
DBZ Action Game sur Super
Famicom sont, désormais au
nombre de quatre, e on est
eh droit de se demander — et on se
pose déja la question depuis un certain
temps — si cela ne commence pas a
faire beaucoup. Quoiqu'il en soit, cet
épisode Hyper Dirtiension est 12 et,
méme si je [ai appréhendé dun el
plutot cnthue Je dois bien avouer
quil possede quelques quahtea
Gros plan sur la béte. Reprenant le}
systetme classique de combats en duel,
DBZ Hyper Dimension met 2 votre dis-
position une dizaine de personnages.
Les fans seront ainsi ravis dapprendre

Dr

Hyp

Lorsque tout semble perdu et que votre barre d'énergie est au plus bas (dans le rouge), vous
avez la possibilité de vous en sortir en invoquant le super pouvoir de votre personnage. Ici,

que Goku, Vegeta, Picoolo, Gotenks,

Vegetto, Freezer, Cell, Gohan et les deux
Buh sont de la partie. Flus simplement,
vous avez d'un coté les super guerriers
et de 'autre les gros meéchants.
5i les graphismes sont bres impression-
nants pour de la Super Famicom, ne
vous laissez pas auser par les photios
qui llustrent ce test: cette nouvelle
mouture de DBZ souffre d'une anima-
tion par trop hésitante. Certes, les
combats s'enchaihant, on finit par ne
plus y faire trop attention pour se

concentrer sur le jeu. Cest ainsi que ['on

découvre les nombreuses possibiiités
offertes par ce DBZ. Et les petites

trouvailles de cet épisode, accumuises,

gon Ball Z
er Dimension

¥ R
Mﬁ’“ﬂ‘ o

AT ‘{L""’ﬁ

relancerlt [intérét.
Cependant he naus leurrons pas DBZ

: Hyper Ditnension est exclusivernent
. réservé aux fans de Goku. Sije he crie

pas au scandale, si je Waccuse pas
Bandai de racolage intensif, c'est que la
qua!ité oie cet épisode est suffisamment

Super Famicom

Goku se transforme en Super Sayian lll, allonge Freeza, et le termine avec un « genkidama »
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=
o =

50 ~AA~Al 926

honnéte, mais il 'en est vraiment fallu
de pe. Les programmeurs ont.eula
presefice d’e&pnt et le bon golit de nous
proposer un jeu technique et assez
Jouable doté d'une bonne durée de vie.
Lhonneur est sauf.. ’

]

Aprés un coup de protection,
Cell contreg-attaque
immédiatement.

Vegeta stoppe son saut
en l'air et mitraille le sol de
plusieurs boules d'énergie.
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Un houveau mouvement
L faitrson 'apparition
dans ce DBZ : l'esquive
vers le fond du décor.
Cette technique s'avere
tres utile pour éviter un
\coup et contre-attaquer
immédiatement.

Les différentes aires de combat de DBZ
Hyper Dimension comportent plusieurs
tableaux. Pour y accéder, vous navez
qu'a projeter violemment votre adver-
saite vers le haut, le bas, ou les cotés
(manipulations avec le bouton X).

-------- 5 = S mme———— - - - e

Gréce a son pouvoir de téléportation, Goku peut se rapprocher ou s'éloigher instantanément

d’un ennemi (manipulation : inverse Dragon Punch avec Y ou B). Effet de surprise garanti. Gotenks a remporté le combat
et se « defusionne». Goten et

Trunks en sont interloqués.

Pour récupérer de l'énergie,
5 appuyez sur Y et B. Cela oblige
Les enchainements sont le point fort du Jeu. Démonstration ici avec Goku qui commence avec votre adversaire 2 attaquer.
unh double coup de poing au corps a corps (quart de cercle avant +Y), repéche le petit Buh
avec un coup de genou (B), le retouche en Iair avec un coup de pied retourné (quart de cercle

arriére +B) et termine le tout avec un Dragon Knee (dragon punch avec B). Attention, cet qg P BE. 500X
.enchainement fonctionne moins bien contre les persos plus lourds. &y, Zii o0

: Ai? atTnl
‘ ;/E'.s-_/'\-—‘_:! ?::ic

Les textes du mode Story. |
seront pour la plupart d'entre,
vous incompréhensibles,

PLAYER ONE




. akara se lance a son tour
. dans le jeu de course, trés
- 4la mode sur PlayStation.
Plutdt que de s'attaquer
directement a des titres comme Ridge
Racer ou Sega Rally, [éditeur rippon a
pri le parti de he pas ee prendre au
serieu, en apparence tout du moine,
Il ¥y a qu'a jeter un ceil 2 lallure des
bagnoles pour s'en convaincre : des',
todeles classiques de tous typea
(sport, tourisme ou luxe) dessinés,
au format Twingo. C'est rigolo et fort
reussi en plus.
Aun joueur, le jeu offre deux modes*de
jeu. Le premier permet de choisir une.
voiture parmi six aux caractéristiques:

il n'y a que trois courses. Monter sur-

e s NP

différentes afin de concourirsur I'un
des six circuits proposés. Le second
mode mérite plus d'attention. On
commence toujours par choisir une
voiture parti six, mais, cette fols,

le podium a chacune d'elles ouvrent
deux autres circuits, puis encore deus,
puis un mode Championnat, donnant
lui-méme acces a uh dernier circuit |
Pas de quoi s ennuyer | Mais ce n'est
pas tout. Chaque podium rapporte de
'argent, une manne particulierement
bienvenue dans le magasin. On peut y
améliorer sa caisse en achetant pheus,
moteur, volant, transtission... et méme
des Klaxons qui font « meuh I» et

L de bords depaysanta. :
Ah I allais oublier Ia trentame de car-
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entre futile et indispensable !

Les circuits disponibles sont jolis, et
surbout trés différents les uns des
autres. Bien que parfois peu détailles,
leur style est en parfait accord aves
celui des voitures. ll n'en reste pas
moins que Choro Q est un jeu tech-
nique, demandant concentration et
doigté. |l est difficile de resumer la
Jouabilité en quelques mots, le compor-
temment des voitures variant beaucoup
dune configuration a [aure.

PLAYER ONE

5

Globalement, c'est tres bon, mais on
reste un ou deux crans en-deseous de

 la subtilit dun Sega Rally. Et Ia bruta-

licé avec laquelle les voitures partent en
dérapage énerve parfois. Lanimation,
tres bonne [a plupart du temps, affecte
la jouabilité quand elle ralentit (ce n'est
particuliérement flagrant que sur un
circuit). Le jeu & deux en écran splitté
fait, lui aussi, des concessions en
matiere d'animation, mais reste
jouable. Que ce goit pour un ou deux

AAANT 926

La dizaine
Les voi
mig
La customi
caiss

Ralentisseme
I'animation sur ¢
circuits.

Joueurs, Choro Q  de quoi vous tenir en
haleine un bon moment. Ses nombreux
citeuits et ses options cotmpensent le
éger retard de sa réalisation et la
raideur de sa jouabilité.

Et, pour étte tout a fait franc, si favais
500 balles a claquer, je les mettrais
plutot dans Choro Q que dans Ridge
Racer Revolution, mais tout le monde
est pas de mon avis, Vous voila bien
avance !




ragon Force est un wargate |

| puret dur dheroic-fantasy au
4 scenario classique : Gordack,

" unvieux seigneur de guerre
malfaisant reprend du service et se met
@ conquerir une 2 une les provinces de
Legendra. Mais cette fois, il nest pas
seul, derriére lui se cache une force
demoniaque...

Partni les personnalités issues de
Legendra, sept jeunes souverains dont
les familles ont déja eu des frictions
aves le vieux requin décident de 5oppo-
ser 2 lui et de se venger du méme coup.
Vous choisissez le héros (ou [héroine)
que vous incarnerez. Chacun d'eux
débute le jeu dans sa propre province,

| accompagne de ses fideles lieutenants

et de différents types de combattants.
Wayne, le prince de Highland, controle
principalement soldats et cavaliers,
tandis que Tiris, la nable elfe de Moon
Palace, commande archers et chamanes
etfes ; Mikazuki, le shogun rebelle
d'lzumo, peut compter sur ses loyaux -
samourais et ninjas ; Relnhart, le jeune
magicien surdoué de Tradnoa, est
assisté de sordiers et prétres.

Partni ceux qui combattront pourL h

le prince du Kung fu, on trouve tous Eeﬁ :
artistes martiaux de Topaze ; Gongos

Saturn L
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. date et lieu de sortie

- Se theros,
: sept scénarios.

Le fun des combats.
-‘Ges_t_lon en‘-temps rée

Plein de menus
tout en japonais.

-Difficile.

plusieurs bataillons, vous choisissez
sur la carte les bastions a prendre,

les ennemis a vaincre. Les ciépiaaementﬁ
se deroulant en temps réel, tachez de
prendre vos adversaires de vitesse ! En
cas de choc des troupes, laffrontement
est inévitable (sauf si vous tentez de
parlementer). Yous décidez alors de la
section a utiliser selon la situation :
ainsi, il est, préférable d'envoyer vos
samourais (ashigaru) pour un combat
all contact ol 'ennemi vous présente

l.lVGIl"‘ de- detmiré lm G

et 5es hommes-bétes protegeront les ses archers faibles au corps-a-corps.
ébendues boisées de Bozack, et Junon, Choisissez ensuite la tactique et a
cavaliére casquee de noir, veillera sur lg formation adequates, et assistez au
pays de Tristan aidée de ses chevaliers combat : plusieurs dizaines de sprites
et guerriéres harpies. Vous sélectionnez  fongant d'un bout & lautre de écran
donc le héros et les troupes que vous pour s entretuer, des animations ter-
preferez, et plongez au ceeur du confii. ribles lorsque les boss balancent leurs
La guerre est declarée et vous avez magies dans le 12s...

besoin de tous les moyens possibles Bref, du combat épique I

pour rallier les seigneurs voising a votre Fancez de victoire en victoire tout en
cause, car le conflit peut 5'étendre sur dégouvrant le secret que cache le vieux
des mois, voire des années. Gordack... Plus vous y jouerez, plus len-
Votre campagne s'annonce ardue : la vie de  progresser vous rivera au paddle !
phase de preparation hebdomadaire Et méme une fois termine, le jeu recorm-
vous perthet de dialoguer avec vos lieu- mence avec Un des autres personnages:
tenants, de fortifier vos chateaux, de bonjour la durée de vie!

recruter des hommes, et méme décorer  Dragon Force est un wargame 2 la

vos troupes, Les hostilités pewvent, hauteur de la Saturn.

Vs 7
commencer. En separant votre artee en

DS
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a premiere aventure de
| Goemon sur PlayStation

reste dans esprit de la serie

sur Super Famicor. Nos deux
compéres, Goettion, le rapide, et son
faire-valoir, lbisu Maru, le passe-partout,
repartent pour de niouvelles pétipéties
afin daider un egaré de lespace.
En chemin, ils rencontrent deux autres
compagnons (que le joueur dirige 3 tour
de role). Comme d'habitude, le jeu utilise
différentes vues (scrolling horizontal,
vue de trois-quarts haut, vue subjestive
en 3D), correspondant chacune 3 un
genre de jeu (plate formelaction, RFG,
baston). Les niveaux altement entre ces
styles qui se completent logiquement

(combat, ravitaillement et boss} Ainsi,
das les scénes de plate-formelaction,
les héros éliminent leurs ennemis en les
frappant, ou e leur langant des pieces-
Shurikens (comme dang Shinobi!). Les
méchants abattus laissent derriere eux
des parcheming et des pieces a ramasser.
Les parchemms augmentent vos pomts
dexpérience, et les piéces vous servent
acheter de quoi vous ravitailler (armures,
nourriture...). Dans les villages (vus de
haut), Goemon et Ibisu se renseignent
aussi sur la suite des évenements,
Les combats contre les boss sont des
sortes de matchs de boxe relativement
tactiques et bien réalises (3D mappée).
Bref, le jeu est tres varie, et, au fur et 2

PLAYER

mesure que [on progresse dans
laventure, on he refani Jamais deux foie
exactement laj mem ¢ chose, Ma;s la

eprsode manque de i
ut‘é (
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ucun doute possible, ce jeu
possede les plus petits
sprites rencontres dans le
: monde des jeux video (hé ouais,
sacré record |). Remarquez, comme ¢a,
on est slr que la Saturn ne va pas
surchauffer, Le principe de ce jeu est
. simple. || faut ramasser tous les trésors
présents a écran. Votre personnage
ne sauter pas mais peut en revanche
creuser des brous — ce qui lui permet
d'atteindre certains endroits, ou encore,
plus vicelard, d'enterrer un adversaire
vivant. Mais, attention ! le moindre
conbach avec lennermi |ui fait perdre une
vie. 5i, par contre, e dernier est dans
un trou, votre perso peut lui marcher

Saturn

dessus sans aucun risque. Toute lastu-
ce du jeu consiste a étre suffisamment
rapide et agile pour retarder des enne-
mis a priori plus veloce que vous et
dotés dune intelligence redoutable, Les
niveaux sont suffisament bien pensés
pour que Fon n'ait pas a chercher LA
solution miracle, Quelques nouveautés
sont, apparues dans cette version.
Ainsi, certains niveaux contiennent une
arme spéciale qui permet d’exploser les
mmonstres, ou encore de les rendre inof-
fensifs (comme le piége 2 lapin). Bonus,
le mode Deux joueurs est tout simple-
ment excellent. Mais la course aux tré-
5015 e doit pas faire oublier qu'un tra-
. vail dequipe est nécessaire si l'on veut

. voir le bout des niveaux, Graphiquetment
tres leger, Lode Runner séduira peut-
étre les jeunes joueurs hourtis au Virtua
Fighter, mais ce sont surtout les ainés
qui lapprécieront.
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LVENTE PAR_CORRESPONDRNCE : Tl :

BATMAN FOR EVER

BREATH OF FIRE 2

DIRT RACER
| DIRT TRAX FX

DONKEY KONG i

DOOM
" EARTHWORM JiM i
FIFA SOCCER 96
FINAL FIGHT 3
ILLUSION OF TIME + GUIDE
INTERNATIONAL SUPERSTAR
¥ SOCCER DE LUXE 449,00

KILLER INTINCT 249,00
g MEGAMAN X2 329,00
| MEGAMAN X3 449,00
MICKEY ET MINNIE 199,00

449,00
449,00

""SECRET OF MANA + GUIDE~

MORTAL KOMBAT 3
NBA GIVE N GO

NBA LIVE 96

NHL 96

PGA TOUR GOLF 96
NHL QUATERBACK 86
SECRET OF EVEMORE + GUIDE 449,00

449,00
399,00
399,00
399,00
449,00

449,00
449,00
399,00
299,00
449,00
449,00
299,00
398,00

SUPER MAFIEO-‘WOHLD n
THEME PARK

THOMAS BIG HURT
TINTIN AU TIBET

TOYS STORY
WEADONLORD
WRESTLEMANIA

Promos

() 20 0 @ 22 ..

Megadr

| ADDAMS FAMILY VALUE (EUR)

| BATMAN ET ROBIN (EUR)

389,00 -

MICKEYMANIA 169,00
199,00
99,00
88,00
148,00
149,00
129,00
128,00
169,00
199,00
189,00
198,00
198,00
199,00
99,00
89,00
189,00

! EQUINOX
FOREMAN FOR REAL
G FOREMAN KO BOXING
GOOF TRCOP
HAGANE
JUDGE DREDD
JUNGLE STRIKE
JUSTICE LEAGUE
LEMMINGS 2
LORD OF THE RING
MARIO IS MISSING

: MARKO'S MAGIC FOOTBALL

A MEGAMAN X

—
Super NES Usa

=) SUPER NES USA
+ Prise péritel + 1 manette 590 F

CHRONO TIGGER
EARTH BOUND + GUIDE 349,00
FINAL FANTASY 3
ROBOTREK

SECRET OF THE STAR

499,00 |

499,00 |
299,00 |
SECRET OF EVERMORE 399,00 |
399,00 |

KING ARTHUR THE KNIGHTS
SUPER TURRICAN
WARIO WOODS 149,00
X ZONE (SUPERSCOPE) 49,00
ZELDA (texte francais) nécessite
un adaptateur AD29 TURBQO 149,00

198,00
99,00

MICHAEL JORDAN ADVENTURE
NBA JAM TE

NFL QUATERBACK 95

PACK ATTACK

PAGE MASTER

PLOK

PSG SOCCER

SAILOR MOON
SEPARATICON ANXIETY
SHAQ FU

STARGATE

STUNT RACE FX

SUPER BC KID

SUPER METROID + GUIDE
SYNDICATE

VORTEX

WARLOCK

148,00
199,00
189,00
199,00
169,00
149,00
149,00
99,00
199,00
169,00
199,00
188,00
169,00
199,00
149,00
99,00
149,00

Super Famicom

DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00
DRAGON BALL Z 7: ACTION GAME 4 599,00 |

DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE)

SEIKEN DENTSETSU 3
(SECRET OF MANA 2)
ROMANCING SAGA 3
RAMNA 1/2 4
DRAGON QUEST 6
BAHAMUT LAGOON

@ NECESSITE UN ADAPTATEUR
60 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F
= AVEC UN JEU USA OU JAP
ACHETE : 49 F
= AVEC DEUX JEUX USA OU JAP
ACHETES : GRATUIT

LE i

® ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP: 99 F
w AVEC UN JEU ACHETE: 69 F

128, bd Voltaire
75011 PARIS - M Voltaire
Tél : (1) 48 05 42 88
Tél ; “) 48 05 50 67

7' 5 PARIS

36, rue de Rivoli
75004 PARIS - M° Hotel de Ville

Tél: (1) 40 27 88 44

| JUDGE DREDD (EUR)
|| JUSTICE LEAGUE (EUR)

| MORTAL KOMBAT 2
| MR NUTZ (EUR)
.| NBA LIVE 95 (EUR)

Fan

389,00
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 299,00
159,00
DRAGON BALL 7 (JAP) 299,00
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 299,00
FIFA SOCCER 96 (EUR) 349,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR
SOCCER DE LUXE (EUR)

JOHN MADDEN 96 (EUR)

LIGHT GRUSADER (EUR) 299,00
MICRO MACHINE 86 (EUR) 399,00
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 399,00
NBA JAM T.E (EUR) 199,00
NBA LIVE 96 (EUR) 369,00

399,00
399,00

(lb> 20 90 'IE_ e3
ve

NFL QUATERBACK 96 (EUR)
NHL 96 (EUR)

NHL 85 (EUR)

PETE SAMPRAS 96 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (EUR)
PGA TOUR GOLF 96 (EUR)
SPIROU (EUR)

SPOT GOEST TO HOLLIWOOD (EUR)
STREET RACER (EUR)
SUPER SKIDMARKS (EUR)
THEME PARK (EUR)
THOMAS BIG HURT (EUR)
TOYS STORY (EUR)
WRESTLEMANIA (EUR)

349,00
369,00
199,00
379,00
399,00
399,00
399,00
299,00
349,00
349,00
399,00
299,00
399,00
349,00

I~===Promos

99,00
199,00
99,00
128,00
169,00
129,00

AERO THE ACROBAT (EUR)
BATMAN FOREVER (EUR)
BLOCD SHOT (EUR)
BUBSY 2 (EUR)

DOCTOR ROBOTNIK (EUR)
DYNAMITE HEADY (EUR)

M ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 149,00

FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00
FOREMAN FOR REAL (EUR) 129,00
199,00
149,00
149,00
169,00
169,00
129,00
199,00
129,00
199,00

LEMMINGS 2 (EUR)
MEGAGAMES 1 (EUR)
MICKEYMANIA (EUR)
MORTAL KOMBAT (EUR)

VIRTUAL BOY
+1JEU 799,00

-) 32X +1JEU
M- 32X + VIRTUAFIGHTER 890 F |

GALATIC PINBALL 299,00
JACK BROTHERS 298,00
MARIO TENNIS 299,00
PANIC BOMBER 299,00
SPACE SKASH 298,00
TELEROBOXER 298,00
VERTICAL FORCE 299,00
VIRTUAL GOLF 299,00
VIRTUAL TENNIS 299,00

690 F|

JEUX A 199 F TITRES SUR DEMANDE |-

=» JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIRERMORPH

NBA JAM (EUR) 149,00
NFL QUATERBACK 85 (EUR) 199,00
PETE SAMPRAS (EUR) 129,00
PITFALL (EUR) 188,00
RISTAR (EUR) 128,00
SAMOURAI SHODOWN 189,00
SHINING FORCE (EUR) 149,00
SHINING FORCE 2 (JAP) 99,00
SOLEIL (EUR) 199,00
SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00
SPARKSTER (EUR) 149,00
SPIDERMAN TV (EUR) 199,00
STARGATE (EUR) 189,00
SYNDICATE (EUR) 199,00
TASMANIA 2 (EUR) 129,00
URBAN STRIKE (EUR) 149,00
WORLD CUP USA 24 (EUR) 129,00
ZOOL (EUR) 99,00

l& Articles DBZ

Game Bo

LISTE SUR DEMANDE

NOMAD + ADAPTATEUR

MULTIJEUX 1490 F

490 F

‘ BRUTAL SPORT FOOTBALL

B| FLASH BACK
(& G i Bt il 38
| HOVER STRIKE

199,00
189,00
149,00
189,00

99,00
199,00
199,00
199,00
199,00
198,00
199,00

BUBSY

CANNON FODDER

CHECKERED FLAG Il

CLUB DRIVE

DOUBLE DRAGON 5

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE

FLIP OUT

IRON SOLDIER

2, rue Faidherbe
Tél : (16) 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Tel : (16) 20 57 84 82

199,00 8
268,00
198,00 §
199,00
199,00
198,00
199,00
199,00

KASUMI NINJA
RAYMAN

SENSIBLE SOCCER
SYNDICATE
TEMPEST 2000
THEME PARK
ULTRA VORTEX
VAL D'ISERE

ZOOL 2

MANETTE

= 5001

39, rue Saint Jacques
Tél: (16) 27 97 07 71

STRASBOURG

6, rue de Noyer
16) 88 22 23 21

199,00

199,00 [



VENTE PAR tcmswmte T Tel ¢ (b

PARlS PARIS
128, bd Voltaire 96, re de Rivoll i 2. rue Faidherbe

75011 PARIS - M Voltaire

3DO

= 3DO PAL FZ1 + STARBLADE + ALONE IN THE DARK

1.490F

ALONE IN THE DARK (VF) 189,00 GUARDIAN WAR 19900 SAMPLER 2 10 DEMOS

ALONE IN THE DARK 2 (VF)369,00  IMMERCENARY 99,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 78,00
BATTLE SPORT 208,00 |RON ANGEL OF SEAL OF PHARAON 148,00
BURNING SOLDIER 199,00 THE APOCALYPSE 99,00 SHERLOCK HOLMES 99,00
CANNON FODDER 189,00 JOYPAD PANASONIC 189,00 SHOCKWAVE 2 369,00
CAPTAIN QUAZAR 369,00  KINGDOM: THEFAR BEACHES 199,00 SPACE HULK 199,00
CORPSE KILLER 98,00 MEGA RACE 199,00 SPACE PIRATE 149,00

FIFA SOCCER 199,00 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 WAY OF THE WARRIOR 89,00

FLIGHT STICK (SIMULATION) 490,00 PGA GOLF 96 389,00 WING COMMANDER3 199,00 || hEsC

E G DISCWORLD
GAME GOURU__ 24900 _RETURN FIRE 198,00 _ Dl

 Playstation o
FORMULA 1 CHAMPIONS] ;IIP {EUR)

GALATIC ATTACK (EU

ACE COMBAT 499,00 ACTUA GOLF 369,00 NBALIVE 86

148 05 42ss N 75004PARS -nenisevse | [ a0 s 3
Tel : (1) 48 05 50 67 Tel: (1) 402788 44 B8 1l 116f 20 57,34 82

3 B
EG) 1190
Liste des films disponible sur demande ERAUNEAL -

«D» 375,00 MICROCOSM 199,00 STAR BLADE 149,00 + ARCADE RACER (VOLANT)

DAEDALUS ENCOUNTER 189,00 NTEAS! 169,00 SUPER STREETFIGHTER2 199,00 [(REAUS LIS L N2 TR ABAPTATEUH
Ll ER(anULTY + MEMORY CARD 3 en 1 349 F ART OF FIGHTING 3

| FOES OF ALl 369,00 QUARANTINE 149,00 | DESTFIUCTIS)N Dl)snav (EUR)

CDI 450 + CARTE VIDEO

39, rue Saint Jacques
'l'el (16) 27 97 07 71

STRASBOURG

6, rue de Noyer
Tel : (16) 88 22 23 21

=) 3DO PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK (francais) 1.890 F + 2 JEUX + 1 FiLm 2990 F
LISTE DES JEUX ;

3D ATLAS 99,60 GEX 199,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 [& C TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX,

MAGAZINE + DEMO 50,00 GRIDDERS 149.00 ROAD RASH 199,00 L DISEON BEE SUH. DEVANDIE LISTE SUR DEMANDE

Neo Geo

DRAGON LORE 375,00 PAMZER GENERAL 14900 TWISTED 99,00 B cYBER sprmwfw (EUR) FATAL FURY LIl
D (EUR 369
DEADLY SKY EUR)

FATAL FURY R
GHOST PILOT

| SAMOURAI SH
SAMOURAI SH

1 SPINMASTER

| SUPER SIDE K
SUPER SIDE K

+PRO ACTIONREPLAY 36 | GEX (EUR 'l 2 i
=» PLAYSTATION (EUR) + T MANETTE 1990 F < CABLE DE LIAISON 0] || gnanciirsenuan) ! WORLD HEROES Il JET
=) PLAYSTATION MULTISTANDARD *JOYSTICK E e AR g '

200 * MANETTE (JAP 49,00

+ 1 JEU AU CHOIX 0 F - MANETTE ASCII ; ORI BAZOOKTONE (L) 4‘3:?6’8
Fonctionne avec jeux US, EUR, JAP _;’ék:'(?F:{,GgA%NEWE ' Rﬁ'ﬂé?ﬁfﬁ”@? éﬁpj) ) 329 %
=) VOLANT + PEDALIER 499 F BRI RO | | MACIC CARRET (EUR) s U T

=» JOYSTIGK ARCADE

AGRESSOR OF DARK KOMBAT 490,00
AHRT OF FIGHTING 298,00
ART OF FIGHTING 2

DECATHLON 369,00 MYST 199,00 SYNDICATE 198,00

DEMOLITION MAN 192,00 OFFWORLD INTERCEPTOR 199,00 THEME PARK PR alVous ACHETEZ ONoEU T laoF O SPEEIAL
D 3] 3 L\

i DOOM 369,00 PATANK 199,00 TOTAL ECLIPSE 98,00 W OeK WORK 2 (EUR) ; FATAL FURY II

EAL BOUT

KARNOV'S REVENGE

ODOWN Il
ODOWN HlI

ICK 2
ICK 3

WIND JAMMERS
| WORLD HEROES Il

=) NED GEO CD 2 + FATAL FURY 4 3290 F
MO KOMBAT 2 (EUR) 00 W -y NEO GEO CD + FATALFURY 4 2690 F

590,00
1690,00
399,00
590,00
299,00
990,00
1690,00
299,00
399,00
490,00
1690,00
399,00
399,00
690,00
399,00
299,00
490,00

BEYOND THE BEYOND 499,00  ACTUA SOCCER 369,00  NEED FOR SPEED 369 00
BIONAZZARD da900  ADLIACEet N RTRG S S AEhoHaTEn: s
CHORO Q 499,00 ALIEN TR!LOGY 349 nn PANZER GENERAL 349,00 | NHL HOGKEY (EUR 369,01 Afgﬁfa?gs%?;“ COMBAT 299,00
COSMIC RACE 199,00 ASSAULT RIGS 349,00 PGA TOUR GOLF 96 368,00 [ OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369 00 ALl I 299,00
CRIME CRACKER CHESSMASTER 349,00  PHILOSOMA 349,00 || PANZER BRAGON 2 (JAP) 3 00 ART OF FIGHTING 2 299,00
DARKSTALKER 499 00 CHRONICLE OF POWER SERVE 345,00 [ RAYMAN (EUR 3490 ART OF FIGHTING 3 TEL
BE‘TSUCTION DERBY 499 g0 THE SWORD 949,00 Eg{’DEN PROJECT 349,00 § EES\EOELLQION R(ELR) BASFBALL STAR 2 209,00 ‘
9,0 9,00 g6 BURNING FIGHT 299,00
DRAGON BALLZ2 468.00  GVBERSLED 299:00 sac00 [ SEGAL ,‘?E‘E[;JYHFUF‘) FATAL FURY 3 349,00 |
FORMATION SOCCER 49800 D 349,00 HIDGE RACER REVGLUTION SIM.CITY 2000 (EUR) FATAL FURY REAL BOUT 449,00
GOEMON WARRIOR 499,00 DEADLY sxv 399,00 SLAM DUNK (AF) FOOTBALL FRENZY 599,00
GROUND STROKE 199,00  DESCEN 363,00 RISE 9 349,00 ) STREET FIGHTER (EUR) At e S50 Hi
J LEAGUE PRIME GOAL 298,00 DESTRUCTION DERBY 359 00  ROAD RASH 36900 | | STREET FIGHTER ALPHA (EUR; 2l
KILEAK THE BLOOD 2 499,00  DISWORLD 00  SHELLSHOCK 349,00 | STREET FIGHTER 7RO (AP KABUKI KLASH 399,00
MAGIC BEAST WARRIOR199,00  DOOM 349 00  SHOCK WAVE ASSAULT 369,00 @l SUPER HANG ON (EU! KARNOV'S REVENGE 299,00
MOTOR TOON2 49900 DRAGON BALLZ 399,00  STREET FIGHTER, THE MOVE 199,00 @ THE HORDE (EUR) il KING OF FIGHTER 94 349,00
NAMCO MUSEUM 499,00  EXTREME PINBALL 889,00  STRIKER 96 299,00 [ THEME PARK (EUR) KING OF FIGHTER 95 449 00
NAMCO MUSEUM 2 499,00 EXTREME SPORT 348,00 TEKKEN 39900 [f| THUNDER HAWK 2 (EUR) KING OF MONSTER 2 ggg 00
NBA POWER DUNKER 499,00  FI17 AGILE WARRIOR 349,00  THEME PARK 369,00 | T 51{1 MUTATION NATION 59900
NIGHT STRIKER 198,00  FIFA SOCCER 96 369,00 THUNDEH HAWK 2 349 00 TDSH,DEN H ka ?EUR POWER SPIKES 24900
BGERACER 29900  HIOGTANE 56500  TOSHIDE 369,00 # : PULSTAR 449,00
RIDGE RACER 2 499 00 ITEHNATIONAL CHAMPIOK ~  TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 [ ”LT’,\“}.*,‘E.EH“.“E"E{‘,L KW AT 3 ‘E%m SAMOURAI SHODOWN 2 349,00
STREET HGHTER FEAL BATIE 14900  CHIP SOGCER 369,00 TOTAL NBA'9B 369,00 M vicTORY BOXING (Eum SAMOURAI SHODOWN 3 449,00
TEKKEN 498,00  JACK IS BACK 348,00 TRUE PINBALL 369,00 VICTORY GOAL 96 (i ) ; SENGOKU 2 289,00
TETRIS e 499,00  JOHNNY BAZODKATONE 348,00  TWISTED METAL 349,00 N (EUR | SONIC WING 3 (AEROFIGHTER 3) 449 ao
TOSHIDEN a4, JUMPING FLASH 299,00 VIE W POINT 369,n0 o VIRTUA FIGHTER 2 f uRy | STREET HOOP
TOSHIDEN 2 c JUPITER STRIKE ~ 299,00  WAR HAWK 349,00 U FIGHTEH 2 (USA) 249,00 | | Top HUNTER 299 00
TWIN GODESS (Ohbep 29000 WINE GupANoERS 5060 Bl VIRTUA Fvblie (s 19500 | TOP PLAYER GOLF 299,00
VAMPIRE 49900 MAGICOARPET 36500 WORLDCUP GOLF 349,00 VIRTUA RACIN((J" Ebr) | TRASH BALLY 229.00
Y TENNIS MICKEY WILD ADVENTURE 349,00 369 WiNGL RN (EVR 2 i VIEW POINT 299,00
WINNER ELEVEN 29900  MORTAL KOMBAT 3 299,00 WHESTLEMANIA 249,00 | WORLD GUP GOLF (EUR) WIND JAMMER 299,00
JEUX EUROPEENS NBA : IN THE ZONE 369,00 X COM 368,00 ) { WORLD HEROES PERFECT 298,00
3D LEMAINGS 295, m NBA JAM TE 299,00 ZEP.O DIVIDE 369,00

1EE

CONSOLES ET JEUX PRIX Nom :....
Adresse

Code Postal :

carfouches : 40 Frs/ consoles : 90 Frs

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

i

.. Prénom : ..

Age: . .. Téléphone
— . Je Jovie sur ; 7 MEGADRIVE 7 GAME GEAR
Frals de Pert*fjeu : 25 F - consoles & accessoires : 60F) 1 SUPER NINTENDD a MEGA m 5] 3 00
TOTAL A PAYER (77 SUPER NES (71 HEO GEO aco
“'CEE, DOM-TOM : 77 SUPER FAMICOM (7 GAME BOY 7 JAGUAR

.............. e i seassming Signature :

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de a Vnyette Centre de gros N 1 59818 LESQUIN Tél : 20 90 72 22

.. Signature (signature des parents pour les mineurs) :

(7 PLAYSTATION
73 SATURN
I NEC

Mode de palement : 11 Chéque bancaire [ Contre Remboursement + 35 Frs (1 Carte BIBUE N7 w.o..c.iviiimwiiiin it
Les chéques doivent étre libellés & |'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite :

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toules les margues citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.

96/50 H3AY1d



Gebokers

machine

SATURN

éditeur

RIVERHILLSOFT

textes

JAPONAIS '

u premier abord, on rigole, on

lache le paddle, et lon pense vite
2 autre chose. Gebokers ressemble au
mode Battle de Super Mario Kart, a'

savoir deux qus qui se coursent dats
une aire de jeu avec pour unique but de.

blaster lautre ! A deux, on a vite fait dy- .

prendre goiit. Sur 16 bits, le suicces eflt
eté certain, mais sur 32 bits, les gra-
phistmes sont. trop dépoulés, les décors
manquent de caractere, ¢'est ambiance
«big pixel et Cie» |

Gradius
Deluxe Pack

machine

SATURN

éditeur

KONAMI

textes

JAPONAIS

e filon « nostalgie » continue d'étre
exploit a fond par tous les grande
editeurs, Apres les pretmiers jeux de

- Namoo sur PlayStation, voici quarrive
\uhe énieme compilation des anciens
grands hits d'arcade de Konami.

dius fut le premier jeu 2 instaurer le
ysteme darmement évolutif, ce qui
llait: par la suite revolutionner le gene.

lci, tout est identique 2 larcade de

[époque tant sur le plan graphique que
sur le reste. Malheureusetent, 1a sauce
he prend pas et seuls les nostalgiques
se referont. une petite partie « pour se

e A = Rl f"
anca E =3 -
P S
T 3 =

PRCEEEENE LA (110 R ] A S e

rappeler ». Ce jeu ne peut pas étre quali-
fie de daube mais dabus, oui : deux
petits jeux pour ce pricla (rappelons que
[on trouvait le jeu Gradius dans le soft
Goeron Fight sur Super Famicom),
c'est sacrément gonfle de |a part de
Konami,

- Doreamon

machine

éditeur

textes

JAPONAIS |

¢ héros est, une espece de taupe
bleue, assez connue au pays du

Soleil-Levant sous le nom de Doreamon.
Ce jeu de plate-forme ressemble (tres)
légeretment 2 Bug. Le personnage peut
changer de plan, ce qui donne lieu a un
effet de zoom. Reste un jeu laid, a la
jouabilii\;é douteuse et a lintérét tres
limité. A éviter sans aucun remords.

PLAYER ONE

60 ~~~.1]

Hyper Final
Match Tennis

orti naguere sur Nec, ce soft de
tennis manque d'option. Seule-

ettt six joueurs (parmiles vrais) sont
disponibles. Pas |a moindre trace dune
- Joueuse. Les caracteristiques de chacun
& sont bien présentes. Becker sert comthe
une brute, etc. Malgré tout cela, il se
revele pourtant trés agréable a jouer, et
tres technique, Plus fun que les versions

Y 2T AEA R sdqriilgssas

déja presentes sur 32 bite, Plusieurs
vues sont disponibles, mais toutes ne
sont pas jouables. Bref, un jeu qui aurait
merité plus de place, mais dont on vous
reparlera 51l sort. en officiel.

Sailor Moon

iré du manga du méme hom, ce

Jeu de baston édite par Angel est

un superbe ratage : les pereos, en 2D,
e sont pas du tout détaillés, lanima-
tion est relativement saccadee, et les
couleurs franchement palottea

Mais ce n'est pas tout. ! Non content
détre laid, ce soft e paie le luxe d'étre
inintéreseant. Les coups speciaux ne
sont pas plus impressionnants que le

< &

T

i e

reste, et |a présence d'une option
permettant de booster vos persos ne-
sauve helas pas [affaire.

eviter absolument.

L e )

Hypér Crazy
Climber

LAYSTATION

razy Climber ne paie pas franche-
tent de mine : les graphistes sont I
rudimentaires et le but du jeu a priori ‘
tout béte. Mais derriere cet aspect ;
|

fruste se dissimule un tres bon jeu dans
le plus pur style darcade.
Alpiniste émeérite et un tantinet casse-

RN st

i s

cou, Vous gravissez tontaghes, tours et &
buildings pour une perileuse ascension =
vers le somtmet. Lobjectif quivous est - =
posé est de grimper le plus haut pos~ &
sible. Bien évidemment, d'odieux empé-
cheurs descalader peinard viendront
gficher votre plaisir et feront tout pour
vous faire chuter, Malgré ce principe
simpliste, notnbre dentre nous se sont,




les dents des le premier niveau.
6 qUe la difficulte soit trop ele-

pas au bout de cmq minutes,
Gouvrirez un jeu trépidant et ter-
ent, fun ! ‘

u a deconseiller 4 ceux d'entre

qui geraient trop herveux ou

JAPONAIS

uzzle Bobble 2 est un jeu de
reflexion 2 la Tétris, qui met en
soene les deux mascottes de Taito, Bub
et Bob (souvenez-vous ! Bubble Bobble,
magnifique ). Le principe est tres
simple : vous devez collez des bulles de
mérme couleur par troig pour les faire
disparaitre, et ainsi faire tomber les
autres par grappes. Le volet precédent

de oe Jeu fut un gros hlt en arcade,

. malgré 52 réalisation indigetite.
laintenant, on vous propose de beaux
gcore ensoleillés pour affronter vos
otes dans un duel de bulles 2 en

dre la boule. Fag indispensable

1ais rigolo.

Vampiré the
Night Warriors

JAPONAIS

ampire débarque enfin sur

PlayStation. Trop tard ; Vampire
Hunter est deja dispo sur Saturn et la
cormparaison fait: mal. Ce soft a prie un
sacKe ey de vieux : il aurait pu étre un

hit ¢'ll etait sorti a la date prevue maig ..

maintenant ce nest plus qu'un jeu de
combat amusant.. Les personnages
sont, peu nombreus, lanimation peu

détaillée, les musiques peu rythmées, Le

tout manque de péche. Ce jeu a un an

de retard. Dire que beaucoup ont investi .

dans une PlayStation pour ce titre !
Voila le genre de déception dont on se
paseerait bien... Au fait, la version offi-
cielle sortira en France en juillet sous le
nom de Darkstalker.

Tenchi Wo
Kurau Il

PLAYSTATION |

es furieux de l‘arcade connaissent

gans nul doute ce beat the up de
Capcom oll cihq pereos dotés de coups
spésial,ix differents partent sauver le
monde (ou presque). Le voila aujourd hui
sur PlayStation et si les nostalgiques
trepignent dimpatience, les petite

PLAYER OMNE

Jeunes risquen A#tre en revanche un paﬁ
désapointes. Eh oui, si a lepogue ce titre

étalt un top, e 1996, il est devenu fran-
cherment moyen. Les graphisires 5entenj;7 o

un peu le moisi et laction est parfois
dune lenteur abominable. Pendant les
premiéres parties on artive encore 2

gamuser (surtout 2 deux), mais lorsqul
- faut recommencer cela devient vite sofi-
lant tant le jeu est peu pasﬁionnant
Bref un titre que e ne saurais vous
 gonselller 4 lachat. A la rigueur vous
- pouvez toujours tenter de le louer une

! pettte heure. .. pas plus !

Omakase

-';'":."?l'aimagyo Savers

machine

| sATURN

g éditeur

SEGA ¥

~ textes =
- JAPONAIS

uille ! Mérme s je ne peux porter
. unregard objectif sur ce jeu, je
técherai de rester correct. En gros, i
5aglt dun jeu d'aventure/action du
genre Magic Knight Rayearth (vous vous

souvenez ?), mais en moins bon. Le gros
problere c'est qu‘il cible clairement un
public d0takus tres ghan-gnan ¢t un
peu trop porté sur les lycéennes en uni-
forme et soquettes, Bref, des baveu !
(je al dit. ') Autant continuer don : ce
Jeu comporte des scenes filnées « live

61 "N~ o6

"

e
*

.
*

dignes des |§ire5 moments de Bioman

- ouJiralya ninja. Les actrices sont

mievrea et jouent cotnme des cloches,

- En plus le scénario est: c.. commie un

. blis sans roues, Dommage; car ma_lgré .
 IHiabillage ridicule, le jeu lui-métne était
- assez bien fichu... Eh, Sega, les joux

comme ga, merel bien mais on g'en
pagsetait |

Gulliver
Boy
macill'i'n.e-

SATURN

éditeur

HUDSON SOFT

textes

~ JAPONAIS

udson nous a concocte un RPG

assez classique inapiré de linter-
face de Phantasy Star. Vous gérez un
groupe comprenant de un a quatre
personnages, et lors des phases de

AwEETeEE e O
e «E
o

combat, une vue subjective vous permet
de decouvrir les monstres de face. La
resolution des combate 5ac;com[7agr!e
alors de petlte5 animations qui, a la
longue, &' avérent fastidieuses. Techni-
quement, on a le sentitment qu'une 16 bits
pourtait tres bien gerer un tel soft. Dong
pour justifier son passage sur 32 bits,
les concepteurs ont agremente leur jeu

de longues sequences en DA typique-

ent japonais, Bref, e soft s'adresse
aux japanophiles avertie.




Les gquestions

A Qui est le célébre footballeur
qui figure sur la page de publicité
Adidas Power Soccer?

I Patrice Loko

2 Marcel Desailly

3 Georges Weah

B8 Quelle est la marque de
sport partenaire du jeu?

I Adidas

2 Nike

3 Noél

€ A combien peut-on jouer a
Adidas Power Soccer?

i1
2 4
38

£ Combien
d’équipes
t-il dans le jeu?

6@ m .

il

Pour participer
au concours

Tu peux gagner plus vite
en composant le

36 68 77 33

ou en tapant :
3615 Player One

rubrique Jeux

ou adresser tes réponses

: 1,29 Fimin.

- 3615

en indiquant tes nom,
prénom et adresse a :

36 68 : 2,23 F/min.

BP 4, 60700 Sacy-le-Grand

e«

sur carte postale uniquement

Bii - concours Player One [ Psygnosis

Les lots

fe prix

1 PlayStation

La collection compléte
des jeux Psygnosis (8 jeux) :
Adidas Power Soccer,
i{razy Ivan, i
Destruction Derby,
Lemmings, WipEout,
Discweorid, Assault Rigs,
Defcon 5.

I ballon de football

i paire de gants

i cassette making-of du jeu

Adidas Power Soccer
i tee-shirt Adidas
i casquette Adidas

Du 2° au 5°¢ prix

| jeu Adidas Power Soccer
| ballon de football

| paire de gants =

| cassette making-of du jeu
Adidas Power Soccer

| tee-shirt Adidas

| casquette Adidas

Du 6° au 10 prix

| ballon de football

| cassette making-of du jeu
Adidas Power Soccer

I tee-shirt Adidas

| casquette Adidas

Extrait du réglement. |eu gratuit sans obligation d'achat doté de | PlayStation, de
la collection compléte des jeux Psygnosis (8 jeux), de 4 jeux Adidas Power Soccer,
de |0 ballons de football, de 5 paires de gants, de 20 cassettes making-of du jeu
Adidas Power Soccer, de 30 tee-shirts Adidas et de 30 casquettes Adidas.
Les réponses devront parvenir avant le 25 mai 1996 a minuit. Les gagnants seront
tirés au sort Earmi les bonnes réponses. Ces résultats seront publiés dans
Player One n” 66 et sur Minitel 3615 Player One & partir du 28 juin [996.

Du I1¢ au 20° prix

| cassette making-of du jeu
Adidas Power Soccer

| tee-shirt Adidas

| casquette Adidas

Du 21¢ au 30° prix
| tee-shirt Adidas
| casquette Adidas
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£ s adidas is a registered Trade mark of adidas AG. i

PlayStation

“B7 and PlayStation
re trademarks of
- Sony Computer
Entertainment In
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temps 3 ¥ consacrer ]
cause de entramemen :

& un plaisir avant tout, Mais
¢a peut donner de l'ima-
i gination, des idées sur ce

OSSIb|e de Q‘alre :

plan tactique,
gique. Un jeune qui
s'éclate avec un ;eu vidéo
pourra avoir envie d'ef-
ectuer sur le terrain un
geste qu ‘il a réalisé grace
U jeu. Et puns ¢a permet
" de s'extérioriser, méme si
I'on joue seul dans sa
chambre devantsa tele

Turm) est un.
jeux vidéo. /
Marco Simone po

"Mﬁﬁﬁgi ET -
DIDAS POWER

vraiment un plarSIr .
jouer. 1l me tarde qu'i
sorte pour pouvoir m'y
& essayer 'plus- -souVent-

PO : \fous venez de tester

Cela cﬁange dé
ce que F'on avait I'hab

PO Et Ia jouablllte Zle
jeu vous semble-t-il faci-

mois, cest cla;r I')

PO Qué!les équipes

avez-vous choisi dans Ie i

jeu?

; MD jMarsellIe et Nantes

ne rappelle de bons

M&i‘%{lﬁi
§“E‘ §§§ %@%5%

PO Queis sont vos loi-
sirs entre deux matchs ?

=MD : L'entrainement ne

famille reste bien

lus importante de;

meis pa;s"s'iaﬂs.

&&@Rﬁﬁ
{.s .E? L wg@ %

our permettre a I’equ,
nce d’a!ler lonn dans}

: I faut que Cé_
une passion. Et dans. (

DE CHAMPION

@ Nait le 7 septembre 1968 a

Accra (Ghana).

® Arrive en France a |'age de 4 ans.
@ Centre de formation et premiers
matchs en D1 (Nantes). :
@ Vainqueur de la Coupe
d'Europe des champions avec
['OM en 93. ’
@® Joue en Italie au Milan ACT
depuis 93 (contrat jusqu’en 99).

@ Projette de jouer en France
(Marseille ou Nantes) ou aux US




DOMINIQUE MELHER (33 ANS)

CHEF DE PROJET : =
o Dommlque est le grand gourou du j ;eu Il en est a
I'origine et a dirigé sa réalisation du début ala fin.
Il 'a couché Videe qu'il se faisait du jeu sur le
papier bien ayant le début du développement.

|ste de ]ean B_a_piast Bolcato Domlmque a depasse
sg concentrer plus particulitrement au manage-

Pygtiosls France nous ofre aUJourd
 idas Pover Soce e e de oot de e

| cours de déVeloppement.

PHILIPPE SOUCHET (26 ANS)

PROGRAMMEUR JUNIOR :
~Philippe s’est occupé de metire en place tout ce qui §

est "hors-terrain, a savoir la programmation des

menus (qui sont d‘ailleurs particulierement réussis)

res prealablement enregistrés par

Il"a aussi organlse le deéroule-

nfin, il a co-écrit et enregistré

AI..EXIS I..ESEIGNEUR (28 ANS)
PROGRAMMEUR SENIOR
: _ i rh ]oueurs
opos de leur anima-

stirement 'oreille. Il a b

match comme programmeur. La principal

difficulté qu'il a rencontrée a été de conci

lier réalisme des animations et rapidité d

réaction des joueurs. Alors, lorsque vou

ferez des combinaisons de'folie se termmant dans la E carne, n‘oubliez
pas de lui adresser une petite ée en guise de remerciements |

Son trip sur console ; Ridge Ra ekken, et Warhawk.

FRANCK-NOEL LAP!ERR
GRAPHlSTE 3D ET2D

lettes-en trois dlmenswns des joueurs que ce
dernier lui fournissait, il a été charge de pla-
quer des textures. Sachant que le jeu com
prend 76 équipes (de trois pays), il a do
dii recréer autant d’images de malllots

Son autre tache a consisté a ré

les matchs, ainsi que.to

Cote }eu il serait plutot impresig




]EAN MICHEI. VOURGERE (23 ANS)
INGENIEUR LOGIC EL

_permis de transférer le travail graphrque effectué
sur Silicon Graphics (la machine sur laquelle ]C a
créé les joueurs 3D — on a beaucoup parlé:de ces
ordinateurs lors de [a sortie de Donkey Kong
Country) vers un PC sur lequel sont programmes

01 e lr e fjevelop 6 mterlne. - (™ = g
ur 32 bi, arole & des createurs de ou helreus, BN [ Infenieif e touation e o1 s e
' LA il n'a pas hésité a fourrer son nez partout pour

| filer un coup de main en soutien, de-ci de-la. Son
implication la plus notable dans la réalisation du

gnée de celle de Philippe
Sur console, il est amateur

quelque chose 7 Jean:Chrysostome, lui, le connait
sur le'bout des do;gts pour |z appliqué a APS.
Voici les différentes étapes de son travatl

de tres nombreux mouvements footballi
filmés par une caméra un pey spéciale.

— Gréce aux capteurs,
les déplacements des
points clés du corps
humain sont transmis

a un ordinateur.

Le modele, mainte-
nant texturé, peut
enfin étre animé en
suivant le modele
humain, filmé.

Ici dans une scene
intermédiaire, les
joueurs en 3D dirigés
sur le terrain sont un
modele «fil de fer »
moins complexe.
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wszion de balle 52100

E & 2-3
AS Cannes o-3 O0G

Pressex % poir continuer

# pour Selectionner

o Eh oul Lvous avez bien Iu ; plutdt que o
8 Je satiacher les services dun epon-B88 eveloppeura ont Ll‘&ll ¢ la te ;
Gor institutiontel (FIFA UEFA oulde |a mation capture, un pmcsde quf

S

F____\ = — s

T i

START pow Jouws

A oo jour Ies it i
6 GO 5UcCEdE sur les 2
été dun intérét discutable, pour







MC YAS « Selon moi, Power

' IGGA «Ah il faut
- “voir I'animation des joueurs! Les
= anims des polygones laissent |
, -~ deviner le gros travail qu'ont
: Les:joueurs utllleant. i = iste!” ‘effectué les programmeurs-

 souvent les coups spéciaux 60107 €55 Tres rea- des:gners. Certams mnuvements :
sefatlguent [ ER que : =

Ies autres.

ﬂl@l‘ 5IJI“ |5 PO‘E@EL% ol ehcore a lamort:f
de la poitrine. De mérme, les bruite de =1
fou!s ont fait: |O|9J6tci6nr6@|6tt” % ndusion pourun ]eu fun,
procurez-vous cette simu de foot, S8 doit absolument pas rests
e plus rapldement possible.» & mconnu au fan de footbaii »

Adida' Fower Soocsr propose deux-

dans Ieﬁpm‘ de osux de :
; Roland Force est de constat
contrairement & Actua Socce

Scalés par rapport 2 laction, Fower
Soccer oen tire avec les honneurs (i




L GLTIILR L 11
La: vue des c

. En championnat _

cartons Jaunes ne peuvem;

as etre cumulés d'un match
o é Fautre.

on’ devra ati
Itime ¥, il' ma

Wolfen

plue réalcte que c;hauv_m.

'PLAYER ONE 71

 rents sont. proposée. La vue
--laterale se révele de loin la plus

jouable, mais les vues panora- ‘Indlspensable allx

. PSYGNOSIS |
FRAN;AIS :

genre _
SIMU DE

1A4

| _
continue

O résumé
- e Cayest!
LESVUES La PIayStatlon

Quatre angles de vue dif‘F&'

mique et virtuelle tiennent | amalelll‘s du geme

aussi tres bien la raute. Seule

Ia Vue aérienne s'avere injouable Powe’f so«er est

carle champs de vision se

" retrouve alors trop restreint. a Se pl‘ 0 “re

Reahw en motion capture, \ec, oueLrs aont
lmpuc"abl

AN b MAT 10 N
Les po ygones sont, animés de fagon

SON_
|‘ambiance sonore est pﬂrfamﬂ

" JOUABILITE

Un peu déroutante par 66% cor mbinaisons
de Toue hes.

AAATL 926 l




. PEEDA’GOIB KICK &
~ LE COUP QUI TUE

I fau enrager plus d’un adversalre En mode Arcade, I idee cons:ste a L 5e presenter face

acebm'p'a'g:ne e-de flammes, sera arrete par le gardlen qun SOUS I’impact recufera pour S ecrou[er avec
le ballon dans ses: cages Dans les 50.9% de cas qu: restent le gard:en repoussera le ballon avec difficulte.

If

I arcade avec ses :
: spéciaux” haliucmants.

Bybu -

« Ce que je pense de cet

Adidas Power Bidule ?!
" Tu veux un coup de
= pompe dans I'derriére 7

Vavait fait vibrer, Mais = : | S8 _' o DIDOU : u"; se
¢ Adidas Power Soccer i N o e
semble & la hauteur de S P |-E BUT A LA DIDOU

Comme son nom I‘lndlque ce but est sournois, voire franchement fourbe. Inaugurée par Didou sur I’mcontournable

nt réalisé et en International Superstar Soccer, cette technique de but est egalement de mise dans Power Soccer. L'astuce consiste ¥
"plus fres fun !» a tirer sur le gardien avec un milieu de terrain (en I'occurrence, un Predator kick fait parfaitement |'affaire, bien
- que, en mode Simulation, ce tir soit repousse dans 95 % desicas), et d'enchainer avec 'un des avants, toujours
: LGQIOH i -i tres opportumstes dans ce jeu. Imparable ! :

Mo, les jeux de sport; ¢a |

e gonfle. Ce qui ne
m‘empéche pas pour
autant de

* ASGUCE * . “ 28 POGEAU *

LES COMMENTAIRES | = LE BUT DE L'ESTHETE
Yous venez d'acquéric B |l existe, dieu merci, de nombreuses autres facons de marquer..Parmi elles, le centre
~ Power Soccer ef, au bout = au second poteau s'avere |'une des plus efficaces. Le joueur qui reprend ce genre
d‘une heure, les commentaires: de centre peut marquer en y mettant [a maniere : un controle suivi d'un tir, une
‘commencent a vous lasser. ~ téte, une reprise instantanée... Sans parler de faiblesse du gardien, il faut quand
Deux solutions s'offrent a vous. méme reconnaitre que le ballon rentre bien souvent dans les cages.

La premiere consiste a enrichir votre connaissance de
I'anglais et de l‘allemand parlés. Quand vous serez
capable de réciter par ceeur les commentaires dans ces
deux langues, il vous restera encore la possibilité de faire
appel aux talentueuses commentatrices de Psygnosis.
Pour ce faire, choisissez n'importe quel mode de jeu, et
optez pour un match de type Arcade: Aprés le coup =
- d'envoi, faites une pause a l‘aide du bouton Select.
Dirigez-vous vers le menu Audio et, au sous-menu
Commentaires, appuyez simultanément sur les boutons =
~ suivants : Carré mauve et Rond rouge. Vous aurez alors ¥
* acces a des commentaires féminins (en trois langues, il =
vous plait.) Enfin, lorsque vous serez saoules des com-
- mentaires, il vous restera la solution radicale de les
désactiver purement et simplement. &5
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excel_l’ent‘es yrestationsde 106 olubs en .Co_upe:d Europ_e,-on attend ales
patiene les deu prochales conpéStions infemmatiniles pour
lesquells I Fanceest qualfie: Eu 96 6 s JeuxOlmpie

-

V4 & : i ST
C\ A S §% [}
=) 0) 60|

LEVER DE RIDEAU pp. 78-81 WINNING B.EVEN WORI.D

Ces jeux de foot seront

'SOCCER (PlayStation)
testés le mois prochain.

“Le foot selon Konami

EURO 96 (Saturn) PRIME GOAL (PIayStatlon)
Le jeu officiel du Champion- Quand la 32 bits de Sony se
nat d’Europe des Nations. prend pour une 16 blts

OLYMPIC SOCCER ' =
(PlayStation et Saturn) LES INDISPENSABLES p. 83
Le jeu licencié pour les J.0. Récapitulatif des meilleurs
d’Atlanta. jeux de foot dlsponihles — |
actuellement -
STRIKER 96 (Saturn)
Le célebre jeu d'arcade : = =
bientot sur Saturn. SUIVEZ I.'-E_PREU.VE
— - Le tableau des epreuves
ENCORE AUX VESTIAIRES p. 82de I'Euro 96 '_'W’W\
Présentation des jeux de  Suivez les matchs ]imr*
foot sortis en import. aprés jour et parti ipez
: au concours Eu .
VICTORY GOAL 96 (Saturn)
Un réalisme saisissant.

dlxre

ol uro%estle]eu

t d Eu'rope, qu;
U au mois de ]um

Pedros sur vo !

Euro 96, outre le

b’neftuer dune licence

offi ielle,  n'est autre
4 aptation d’Actua

or, sorti récemmenti®

cgri_sole de Sony.

ujours assures
h|erry Roiand qu

effectivement a I‘Euro.
Vu son caractére officiel, ¢
le jeu devrait respect

groupes, tout

simulation
dass:que

Dans la pré- Versmn que
nous avons pu Voir, |
développée a 65 % envi-

iron, Cantona, Papm et

Ginola étaient prés ts
alors qu‘ils ne sont

& prévus sur fa liste d’

Jacquet (du_ moins pas

. génération, i
ne plutot bien.
etail p!us rmpor—

""ns pa_s ev;dent
trouver et de dis-
son goal de ses

la format:on :
~ de votre équipe,
en vous adaptan'b
2 I’advers e.

(@ GERMANY

58 18 S Kesliz
55 W C Worss
- 15 L Maithevs
1. Kebder
- A7 KL Riedle
. - 15 6 Drchwald
- WA Tham i
- 70 M. Schall i




" marqué, la mascotte

de 'Euro, Goalieth,

=3 DOHE

Le mode Replay permet de revo

e BULBARIA
| ROBEA NiA
2 ]
ENGLAND ¥ SWIlZERLARD SFAIN BULBARIA

Lc eyt o0

Enfin, les couleurs ne sont

. pas extraordinaires...

.~ Au niveau des menus,

& Cest tout ce qu'il y a de
 plus classique : choix de
ila formation (dont un

4-0-6 plutdt inhabituel), B8

mplacements, modef "
Replay, ete. Et, comme il
e doit, plusieurs vues!

sont disponibles.

Euro 96
merite-t-il
la coupe ?

ien entendu, nous!

" attendons de disposer

dune version définitive
avant de nous prononcer
sur la qualité du jeu et
de vous en proposer

‘prochainement le test

omplet. Mais, a priori, il

' semblerait que Euro 961
n‘apporte pas d‘innova- &
 tion majeure par rapport

a Actua Soccer.

HOLLAND 7 SCOILARD ROMAXRIA

TURKEY :

g
L
e
L |
]

¥ CIECH REf. DENMARK
RUSSIA TURKEY ¥

PRRIUSAL
CROATIA

La composition des quatre groupes qui sei'ontﬁré_s_ents en Angleterre |
devraient étre scrupuleusement respectée.




_veo 9on amma’mon lmpresslonnante Olympw 5occer i st sttt Un s _
ool pour Adidas Poner Soccer et oongorts. La verslon. FlayStatmn mesetiee

A 1 (une adaptatlon oA 9ort|ra o meme tepe offre ins ergu 5a|9|5sant

anbury, P
B bled niché au fi
A fond de la ¢
Fbrousse anglaise, est situé

&1 ine centaine de kilometrest
faul nord-est de Bsrmmgham

oti se trouve le siege social

S Gold). Cest ici, dans

ne mini-zone ind_'ustri_el_le
que se trouve Silico
Dreams, le studio d
conception de ["éditeur
distributeur anglais.
Derrigre la facade typique

. & NO
nwle te

bat son plem On travaill

Sur Oiymplc Games (voir lai8

review dans les Stop Info)
ais aussi sur Olympi

Faire de yeux
une‘bouche, n'aurait pas
pris beaucoup de place
lors des plans fixes

- rapproches i

Iympiques. C'est évidem-

"ment le second qui nousi®
Fintéresse présentement. Le

roduit n‘est pas totale-
t _fml mais on peut
¢ja s'en faire une petite

-|dee : vous avez le choix

“entre 5 Iangues différentes,

]ouabmte
tmn. » B

3 équipes, et 4:mod¢_s def®
(Exhibition, . Arcade, :

ournoi et Ligue).

occer, les deux prodmt. = D'un

our lesquels US Gold af o
ne fois de plus obtenu la :

cence officielle des Je

dnique, quelques-un
nouvements des joueurs

“onl été réalisés en motion
pture vidéo, les autres S

ant dessinés par les g
phistes du jeu. M

Walden, le produc-§8
~ teur et concepteur S
. du soft 'explique S
nsi- ;- « Certains

. ainsi
-

&
i

_ mouvements sont
bien adaptés a la

motion caplure,gs

~ mais d'autres, par

exemple les téfesg

plongeantes,
offrent un melﬂeur
résultat lorsqu'ils sont
dessinés ». Coté graphisme,

Si le jeu

| esten 3D

B pofygonale
- les 5equenaas 3

| dlintro ant

; quant 2 elles

| bénéficié d'un

traitement
de faveur

| puisquelles
ont été :

réalisées
en images

. de synthese.
| La technique

requiert
beauaoup

| de calculs,
| mais le
. résultat est

sdisissant,




"‘Uebug rnfo
Avaik o
Large: 0

U Mun GZ

Def’f-n seur

Marqusgi—. ey

\Les lignes encore brisées
. attestent que cetie
versnon n'est développée |
qu "2 environ 70 %.

€s joueurs sont en 3D poly-

| onc sans map
pmg La encore, Mark in
etvient : « C'est un choix
ous avons décidé de privi

Di

| points|

; flégier la jouabilité et I'ani
‘mation ». Du coup, ce qu
n est pas tres genant aved
une ~ vue aérienne, e

ev?é‘ri_t en plan rapproché

les joueurs ont une facel®

L plate, sans yeux, sans nez
& et sans bouche, bref sans
. ame. Mais passons, car le
b résultat escompté est bel et}
¢ bien la : l‘animation est
* fluide et tres véloce.

Yecontr= 1

Les joueurs sont capables®

d'effectuer jusqu’a vingt,
mouvements différents, ce
qui avec beaucoup de pra

S tique, devrait permetire de

reahser des actions re!atwe-
ment elaborees 6 vues

uit

de vu;:é I

déclinables sous 3 angles
différents sont sélection-
nables, ce qui nous
donne 18 points de

vue au fotal. Le

mode Replay est

bien sir ptéesent,

avec, inclus, Ies 18

angles de vue, his-..
toire de bien mater
les actions chaudes. -

{Enfin, sachez que les

PLA

! distraits qui filent marquer
" contre leur camp n‘auront

plus d’excuse. En effet, le
curseur  placé sous le
joueur que vous contralez

ast en forme de fleche,!

laguelle” vous indique la
direction du hut adverse.

Bref; il est encore un peu

tot pour estimer ce jeua s
juste valeur. Laisson

d’abord 2 la sympathiquefs
 equipe de Silicon Dreams, &

le soin de peaufiner le
bébé. L'accouchement et
la présentation sont prévus
pour le mois de juin.

Piaver One : En 92, Barcelone. En 94, Lille-
hammer et la Coupe du monde de foot aux USA.
Et maintenant les |.0. d'Atlanta. Comment avez-
vous décroché cette licence officielie ?

Anprew WATT : Pour l'obtenir, nous avons négocié
avec les responsables du Comité olympique chargé
des licences.

PO : Concrétement, comment cela se passe-t-il 7
~ AW : Nous avons présenté nos deux jeux au Comité.

Ils ont été aussitot intéressés pour nous dehvrgr la
licence exclusive. "

PO : Avez-vous déja des projets concernant la
Coupe du monde 98 ?

AW : Non. (Ndir : Aux derniéres nouvelles, Sony aurait
decroche la licence).

: *'PO Qu est-ce gue cet aval officiel vous apporte ?
AW : De l'argent. (Ndlr : le montant ne nous a pas été

révélé 1)

PO : A combien estimez-vous les reiombées.
financiéres dues a la licence ?

AW : Elles se manifestent surtout au niveau de l'ima-
ge. La licence apporte une certaine crédibilité au Jjeu
et offre une relative liberté concernant les opéra-
tions de marketing, de maniére a exploiter au mieux
I'image des Jeux Olympiques.

_ PO : Pour la licence, deux softs sont prévus :
Olympic Soccer et Olympic Games. Combien de

personnes ont fravaillé sur ces produits, et
durant combien de temps ?

~ AW : Une équipe de seize personnes a travarlle a

temps plein durant dix-huit mois. Un vrai marathon‘..
olympique !
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Deux jeux de foot,
actuellement disponibles

“en import, devraient sortir~

&

pres deux
premiers
volebs pas
franchement
convaincants, Sega a revu
52 cople b gort, au Japon,
Victory Goal 96. 5i les menus
e changent pas vraiment,
{les phases de jeu, quant 3
“elles, ont évé completement
remaniées, 2 commencer
par les mouvements des

lors, essayons 0
de faire simple.

Winning Eleven
World Soccer,

Jeu japonals, est ladaptation

“bientot en version officielle

oueurs, en bonre posttion

pour décrocher la palme
du réalisme (il faut le voir
{pour le crolre) | Au niveau
e la jouabilite, vous pouvez |
¢aliser diverses actions

téressantes, Par exernple,
n pressans deux fols dans |

e direction, votre joueur
ique une pointe de vitesse |
ur une quinzaine de metres,

| puis ralentit, ce qui est

de Goal Storm, production
uropéerine, elle-rméme

| adaptée de J.League

ikkyou Winning Eleven,

. une simu de foot faponaice &

. sans envergure. Le

| premier cite, eb
dernier sorti, propose
des équipes interna-
tionales, celles de
Goal Storm —

| conbrairement au pre- B
mier Winning Eleven,

de jeu son évidemment
disponibles (match amical,
coupe, lique, etc.), b vous
pouvez cholsir votre équipe

" parmi seize formations,
Notez que ces formations ne

* sion s'adresse
- avant tout aux

Prime Goal
Sony distribuera en septembre un jeu de foot, (un de plus ),
edite depuis quelques mols au Japon par Konami. Sous

réserve de modifications importantes, il ny a pas de quoi étre
impatient. Bien que jouable, Prime Goal béneficie d'une reali-
sation 16 bits. Précisons quon lattend sur PlayStation.

Lieu de sortie | ..

DISPONIBLE
: JAPON
Textes -
JAPONAIS
ANGLAIS :
Edieur
 Un réalisme
~ saisissant.
Des actions

© impressionnantes

Seize équipes
seulement.

Lieu de sortie

| DISPONIBLE
JAPON

Textes

JAPONAIS
50 Editer B
_ KONAMI

_ La jouabilite
-~ améliorée

| e pepen

Les joueurs
ridicules.
Une nouvelle
version tous
les six mois, ca
devient lassant !




un etit tableau recapltulatif' és jeux de foot les plus representatife du genre
- et Youjours dlspombles en magasm. =

 155/1SS DELUXE

ACTUA SOCCER FIFA SOCCER 96

; Funsoft (32 BITS) %5 Konami

| NBRE DE JOUEURS :1 0U 2 gne ~ EA Sports " | NBRE DE JOUEURS : 1 A 4
| MACHINE : PLAYSTATION {8 NBREDF JOUEURS : 1A 4 B8 NBRE DE JOUEURS : DE JOUEURS : | MACHINE:SN

| NOTE PLAYER N° 62 : 72% 9 = PLAYSTATION_- MD1A4-SNTAS ATION1A4- [ NOTEPON'58:98%

«..h.,

MACHINES : MD/SN
NOTES PO N2:58 :
MD 99 % - SN'92 %

: = B 1SS est conmdere pa‘_
coups spéciaux | ; .

se de combinaisons de
boutons, APS permet d'ef-
fectuer pas mal d’actions
spactaculatres Vous pour-

la meﬂieure on d

_ foot, et ce, toutes consoles
PON®61 :PLAYSTATION 89% & confondues. Son aspect
= PO N°62; SATURN 89 % & stratégique et tactique, sa
= = jouabilité, son animation
¢ et son realisme incroyable
i en font le coup de coeur de
la rédaction. Bref, cest LE
jeu | La version MD devrait
arriver le mois prochain, et,
comble du bonheur, les

PO N° 48 : 3D0 98 %

‘Le. commentateur r
autre que notre
Roland national !
' commentaires
ne collent pas touj
I'action et la comp
manque de profondeur.
Sega devrait sortir Euro 96 §
sur Saturn, qui serait une B
version un peu améliorée, &
. et surtout le jeu officiel _de
la Coupe d‘Europe des |

Nations. Voir page 78 pour

- plus de détails. [

Fifa International Soccer fut
le premier d’une longue §
| série. Fifa est dans un style | ; versions 32 bits seraientf’
plutét arcade avec une vue bits, le jeu de foot B en chantler! -

en 3D isomeétrique. Certains 88 d’EA retrouve une seconde &8 -
adorent, d'autres détestent, jeunesse Sept wvues sont |
nétammentxﬁﬁ saison de proposées, les joueurs sont §
o] ordrnateur en 3D, et un zoom du p]us e
anmoms une (0 bel effet ac '
ralement 'act

by

1

 SUPER SIDEKICKS
~ SNK
NBRE DE JOUEURS 10U2

'MACHINE : NEO GEQ, .-+ ¢
NOTE PO N° 31 - 95 %

B _SN_S'IBLE SOCCER |
~ Sony =

L

" NBRE DE JOUEURS ; 1 OU 2
" MACHINES : MD/SN
' NOTE PO N° 37 : MD 75 %

NBRE DE ]OUEURS 1 OU 7
'MACHINES : SN/MD.
NOTE PO N° 49 MD: 60 %

Si Ia série des Kick Off aﬁ!
connu un SUcces certain sur §
PC, il nen va pas de méme
pour les versions consoles.
Graphisme, bande-son, ani-
mation, etc., rien n'est vrai-
ment a la hauteur en
regard des autres ftitres

son ]eu de foot fé
:Super Sidekicks compte a
& ce jour trois volets sur Neo
I Geo. SNK, I'éditeur, avait
0 déja rencontré un grand
succes, lors du lancement
du jeu en arcade. Rien
= d’étonnant dés lors, que le
L style soit tres axé ‘arcade. -
Avec ses sprites hauts en
couleur et sa ﬂmphﬂte*
d’acces, la série des Super
Sldekicks est tres fun,

8 sait d'ores et déja g
bénélicie de graphlsmes en
3D polygonale et d'une ani-
mation tres fluide. Pour pius

a un style partlculler Vous ';
étes responsab[e d’un club |
et devez le gérer : budget,

b disponibles sur 16 bits
effet les jouelrs sont
carrément mlnuscules'e :
vitesse de jeu s‘avére beau-

- coup trop élevée, -

cen est pas : ffisant pour & Dossier réalise pat
développer un'style de jeu 8 Chon, Milouse
intéressant ou ant. i ‘ et Stone. ;

t /er en. priorlte
fo s_de foot, ou aux |
Berlusconi en herbe. -




ENFIN YOTRE SALO

AU GRAND PALAIS

DU 24 AU 27 MAI




Encore plus

dimages, des
sequences detaillées
et commenteées, Des
points particuliers
mis en valeur, des
niveaux de lecture
différents et deux
 codes couleur (I'un

f pour la marque, [autre
~ pourles notes).
Tout ¢a pour vous
permetire d'apprecier

_
encore plus les tests ~ LES TESTS DE(ODES

de Player Ore.

Sequences _
Elle vous permettent de décou-

Type de console
r vrir des personnages, des boss,
. des armes., (et espace peut Données techniques
Not du jeu teste Eire ocmpc parur. plan -
L est dans |a couleur de
} |a note obtenue
[ntroduction
Un bref apergu du jeu
pour vous ebtre en

appétit. Le bandeau ™
est dans la couleur

ve la marque
Encadré texte Notation détaillée
Des points particuliers sont detailés dans Le jelren quatre
cetve colonne posrts de vile
commentés et notés

PLAYER ONE @I A A1 9o

TOUS LES JEUX TESTES"Z':"

Smer Nintendo
Kirby Dream Courss 9&
Kirbys Ghost Trap ‘ﬁ4 -
GameBoy =
Adventure of l.olo 2115

Street Fzghter Alpha 86' .
Fanzer Dragon Zwei 90
Ultimate Mortal Kombat 3 94
Alone In The Dark 2106
Night Warriors 102
Golden Axe The Duel 116
Guatdian Heroes 110
Defcon 118
 Shellschack 116
Valora Valley Golf 118
: Shock Wave 119
PlayStation -
Street Fighter Alpha 86
 Alone In The Dark 2106
Ridge Racer Revolution 108
NBA Live 96 117

Williams Arcades Greatest Hits 119

Criticom 119
Extrerre Pinball 19

Note

B0-59 % = sans mtcr‘at
00-69 % = jeu moyen
70-79 % = jeu correct
80-69% =honjeu
90-96% = jeu ex_sais_n_t;, -
9800 % = jeu mythique!

 Bareme de prixd des jeux
Anoinsde49F
B 504 249F
€ de 250 2249 F
D e 350 5 449F
E dc450F 2549F
Fplusde550F

Reayme

Pour vous faire ine idée.
Au Jau enun coup deeil,

Cost e premier iveay
de lectiire avec [ inbroet
les notes




Gteet Fighter aure
e el
Cettaing ge gort
664 als les vral

at il el '

¢ emps pasee Vous savez | En
e retournant sur mon passé
ludique, je me suis apercu que
le premier Street Fighter avait vu le

Jay Gt ation

"-__,_;

assldus, les plus acharnés d'entre
vous o1t sans doute suivi pas 2 pas
le developpement, du mythe. La surex-
ploitation sermble manifeste, mais je

Saturn/

dois avouer que je fais partie de ces
intoxiqués qui ne se lassent décidé-
ment jamais de Street Fighter et
tormbertt, toujours dans le pigge de la
nouvelle version. Alors, drogue, bétiee,
lobotomie ? Peut-tre les trois..

Jour en 1987 (p.., heuf ans 1), Depuis,
les versions se sont sUccédé (a ce
jour on en compte huit), et les plus

des Jeux de compal
repondent fcore
¢ fours precett.
oF Ahaleurest
dedie

LEVEL MAX

Chagque personnage posséde
une moyenne de trois super
pouvoirs. Yous pouvez les
déclencher lorsque la barre
Level, au bas de 'écran, est
remplie au moins a son tiers.

« D'UNZ QUIVEUT DIRE...
ALPHA ! »

La manie de changer les noms des
Jeux ou de certains personnages d'un
pays a l'autre m'a souvent paru
incompréhensible (Vega devient
Bison, Gouki s¢ renomme Akuma..). % —

Le tatsumaki passe au travers
du Sonic Boom. Classique.
Mais Charlie a ici le temps

de réagir. '

pLAYER ONE @I Al 96



¢2) Bon, alors cest, vral qu'appeler un jeu

© CAPCOM

« Zero» gaa un petit coté péjoratif
mais bon, je crois que les joueurs gy
seraient fait. Les plus observateurs
remarqueront d'ailleurs slirement
que Rose, dans la présentation,
esquisse toupure le Z de Zero, et que
cette méme lettre ¢ retrouve sous
le compteur de temps, entre les deux
barres dénergie, lors de chague com-
bat. Tout ¢a pour dire que appeller un
chat, un chat rlest, dans [absolu, pas

Dan, malmené, doit ici la vie 2
Ryu. Sans son arrivée, Sagat
brisait le cou fragile du
valeureux combattant.

5l mal. La digression étant terminée,
pas50ns all jeu,

Les protagonistes connus de cette
houvelle version sont au nombre de
oik. Ily 2 Ryw, Ken (les inséparables),
Sagat et Chun-Li. Les deux derniers,
Bison et Akuma, font partie des per-
sonnages cachés du jeu, et s ne
sont pas directement aélection-
nables (Bubu vous donnera le truc le
fiols prochain). A cbté de ces figures
bien connues, sept noveaux cotmbat-

Lavis de players
dubitatifs

REYDA : « Animation fluide,
personnages attachants,
présentation avec icones trés
clean, musiques piano-bar
entrainantes, Guy... autant de
bonnes raisons d'aimer ce jeu.
Mais pourquoi des coups spéciaux
si peu instinctifs pour certains
persos (Sodom, Adon, Guy,
Rose...) ? Pourquoi des victoires si
facilement acquises avec MM, R
et K ? Pourquoi aucune possibilité
de "dash" ou d'esquive ? Le
concept manque de nouveautés,
d'oll un Street plutot classique

au final, Reste un trés bon jeu,
méme si je préfére Vampire
Hunter pour l'instant ».

WOLFEN : « Street Fighter
dites-vous 7 Mais a quel épisode
en sommes-nous déja ? J'avoue
avoir quelque peu perdu le fil de
I'histoire. Mais en parlant de
Super Street Fighter 2.7.3 Zero
Alpha prime turbo X, le Retour du
neveu du petit-fils de Dhalsim,

je ne pense pas me tromper de
beaucoup. A présent, il serait
peut-étre temps de laisser tomber
le filon ou mieux; d'avoir |'audace
de passer enfin au troisiéme
épisode »,

© CAPCOM

Le Team mode apparalt lorsque volus termmez Ie JBU avec Ryu ou
Ken a un niveau assez élevé, vous autorise 3 rencontrer Bison

RECORD

ACTION CROUCH  JHMP

SPEED TURRO TIURBN2

EXIT

TRAINING MODE

Le premier coup encaissé,
lordinateur se met automati-
quement en garde. Pratique
pour améliorer ses hits combo.

tants font ici leur apparition : Adon,
Birdie, Charlie (un clone de Guile),
Dan, Guy, Rose et Sodom. Nous hous
retrouvons donc avec un total de
treize Street, Fighters ce qui, sans
Etre extraordinaire, ¢ révele tout
fait honorable. De toute fagon, cest
la qualité technigue qui prime dans
cé genre de jeu, et 1a...

UN PETIT BIJOU

SF Alpha regorge de détalls qui mon-
trent, bien le soin apporté 4 sa réalr
aation. D'abord, et ¢ tlest pas négli
geable, les options sont trés
nombreuses, et Vous avez vraiment
la posslbilité de paramétrer le jeu
comime boh vous semble (temps,
nobre de rounds, importance des

dommages, vitesse des combats, ©

VIEILLES
CONNAISSANCES
Cachés dans de sombres
recoins, Bison, Akuma et Dan
vous attendent. Le premier est
bien connu, inutile de le présen-
ter. Akuma bénéficie d'une
notoriété similaire, il était le
perso caché du Super SF ||
Turbo (on I'a également vu
dans les X-Men). Enfin, Dan
fait figure de pauvre loser
puisque qu'll se fait massacrer
par Sagat puls jeter comme
une loque lorsque le géant
thailandais voit venir Ryu,

PLAYER ONE® AAA]T D6




© CAPCOM

Adon possede une palette de pouvoirs trés particuliers, souvent
des esquives ou des contres (contre-saut, esquive boule...).

O et Méme le mode Training (Tentral-

nement) a été extrémement, bien
pensé puisqul vous autorise 2 tes-
ter, en étant slir de savoir &1ls pag-
seft U 1on, tous vos enchainetrents
(voir encadré « Training mode »). En
o qui concerne le tournol, vous rer-
contrez un adveraaire différent, 2 la
fin de celui-ci, en fonction du person-
nage avec lequel vous jouez. Cela

dépend, bien evidemment, des liens '

qui les unissent (Ryu rencontre
Sagat, Ken affronte Ryy, etc.) eb
cette idée, tres originale, mérite
dézre exploitée. Le eysteme de corm-
bos (enchavements) prévaut ici plus
que jamais et les amoureux du style
vont, pouvoir et dotiner 2 coeur jole.

Le nouveau aystére de barre « Level »
permiet dinvoqer des super pouvoirs
plus ou moing puisaants (selon que
Vous appuyez eLr un, deux ou trois
boutoris) qui e ae révelent verftable-
ment; efficaces que Brés bien placés,
Interdit de faire importe quoi, dotic.
Bref, il y aurait encore beaucoup 4
dire sur SF Alpha (systerte de pro-
tection en [air, zero counter...) mais
dix pages de test ne remplaceront
jamais autant dheures de jeu. Les
fans de Street Fighter savent donc
ce qul leur reste a faire, quant aux
autres, on ne les blamera pas de

navoir pas lucetest Ch )
11,

souvent las, mais la. .

pLAYER ONE @@L

COMBAT

joueur(s)

10U2

sauvegarde

OUI (RECORDS)
INFINI

VARIABLE

durée de vie

LONGUE

G
~ER

Nv kc

(Y Z

O résume
La valse des
Street Fighter
RENTABILITE continug, et cette
Quelques personnages de SF : :
Alpl'?é étafi’ent déja présents ve_rswn Alpha lui
dans d’anciennes productions fa|t honnem’,
Capcom. Guy et Sodom débar- I ¥
quent directement de Final Un eRCEI ent le“
Fight, tandis que Birdie et i
Adon sont issus du premier ausst bon sur
Street Fighter ! Saturn que sur
[ s e P]aystationl
GRAPHISME

Persos trés réussis. Certaing décors, en :
revaniche, auralent pu ére plus « recherchés ».

ANIMATION
Les mouvements, bien décotmposes, sont
d'une fluidite remarquable.

Voix digits impeccables, musiques aseez
réussles, sons percutants.. Du tout bon.

JOUAEBILITE
Les super hits combo sont encore réserves §
aux pros, mais les autres s'amuseront aussi, -

ST DS




Toutes les nouveautés
Nombreuses références PAL/SECAM

€ROTIQUES INT-18 ANS

COPIE CARTE DIDENTITE OBLIGATOIRE

MANGAS ART BOOKS
ANGEL 127 581/val  SIGNIFIANT 2501
Go Go Videl 1201 L-JIN LAND a1
OGENKICLINIC 1 &9 531/vol TABOO 1501
Q&ltas 581 (vl MINK 2001
VISIONARY 1210 581/vol  Moon Moan Candy 2001
DBX 1491 Artworks:Of Fajrytale 1881
Sailor % 1491 CANCAN BUNNY 10t
CD on I G I "nu x Privale Peycho Lesson 504 Dragon Knight 4 2001
Chiralily gl LYCEENNE (UJIN) 26801
Dak Wirbal 12 2 Baf/vol  Viper 1504

ICQ Ic
Mﬁjé i

K7 VIDEO K'I VIDEO
Streaﬂﬁ hter (i Emaa‘rte'adlagl
R1a3 P?Hmev\m? 131 5
M Is1a4d Kisen Hesan vol 181 il
GOG 13 Yugen Kasha wi 3 i@l LA
DEUS S Peliabor 162 181 781 vol
ROUJINZ RG Ve 1391 120£/ vol
APPLESEED COBAA le film 1€5 { 5 98 f{vol
THE COCKPIT GUYVER altans 2ancite 1391 The ghéslif]-ﬁlﬁ i 1301
PLASTICLITTLE AWERboress 12 ot
MAPS 182 Yo e Tenebees 1851
Terﬁ“uM:anad 3 ml? 1381
& v B 168§
HL"\"H B 1651
st Vol 2 | Mo o2 ood2 Love Gy’ 1591 KEN LE SURVIVANT 27 vol 39 f/wl
Lesaies d hormpamse 1451 Réincamation [ BASTARD 16vai: il
Batk Jack 2 0 3 158{ SW'SI'?pwiB 1381 HOEVES 18220 o1iv
VBKMHHEID 1391 Frel Fantasy 2 iﬁl CITY HONTER 35 10 Biliol
Rarme 12013 181 Bubbeoum Criss 3 SALORMODN 14vol Al
e i US“@% a3 139f1 YUY HAKUSHO 1930l 1wl
72
oo il i RASHZ 0 01/l
“1 INT Is n"s (ORANGE ROAD 18wl 39t
DNA2 5wl 301/l
SAINT SEYA 28 val: il
GUNNM 9wl - S0flvl
STHEET FIGHTER GAG BATTLE 751wl
DRAGON UEST 32w : B/l
ZETMAN 1 vl Bl
Cabra 1210 o0/ vl
Giying Freeman 129 51/l
Dosinion 122 301/vl
Gisti e Stel oo
Dragon Pink 123 80iiwl
Gonfad 53fiwl
H21ai2 il
H2134 16 401/ vol

m@mos

{ooosl) 10 sachels
A Ls&MwTF(X‘EU‘ i
Catos DP 24 025 () %t | e
Pogs Officiaks Japon () : 8 Hssata Dance 1 701
Mange Selommondep 1412 f TAKERU. :

EROTIQUES
FRANCAIS

Conspiracy 89.f
Qgenki Clinic 1 841
Gammy X 149
Angeil a3 451
Dark Wirbel 691
Kaorl Paradise 68 f

MANGAS JRPONNRIS

Nombreuses références

Outenders148 3611wl

Pafiabor 1822 381/l
RGVeda 1410 501/
Ushio et Tora 24 828 407/30l

B ier @n&sl

SNCWo - ¢ o)
Ghostin be sholl foman g~~~ 1501
Dragnfquestaventute ofdar -5 2761
TﬁlS!MMtgoRmelpail - 1401

MANGAS FRANCAIS

AGVEDA 12 451/ vol
Shang Hai {actmn 791
Vagltier Saga vol B3 [
Video Gid Al 1811 304/ vl
Barserk vol 1 691

g aal
DriOH 599
Le enien Blanto 581
Mission temporelle 581
Vampire Miyu 132 691/ vol
AD Palice B3]
Lumvels des Mangas Igg;

Le frou
Ay nom I:Ie la famille

EVENDEURS ......CONTACTEZ NOTRE SERVICE PROFESSIONNEL

Bon de Commande
a retourner a : MC Diffusion - B.P. 118 - 47303 Villeneuve Cedex

VIDEO SERVICE DISTRIBUTION

B.P.14 - 47301 VILLENEUVE SUR LOT CEDEX - TEL/FAX 53 70 17 20
Catalogue K7 ; gadiets ; cartes Magics ; Goodies ; Tradings ; Mangas ; Art Books.

Movies Card’s Diffusion - B.P. 118 - 47303 Villeneuve Cedex - Tél/Fax 53 40 21 93
Revendeurs : Tél/Fax 53 70 17 20
Offe valabie juscfau 00696 dans 1 fimite des stocks disponbles. Les pholographies ont un caractire liustraif Docurent non contractuel

REJOINS NOUS

(C 13-05)

DESIGNATION

Maode de Paiement :
[J Chéque [ Mandat

sun MOVIE'S

PRIX

[J C.Remb(+asn []cB
Nom .......................

CONNECTION?
36690774

Tél - Code Média: [E]

| Port (gratuit & partir de 400 frs)

30 f Ad resse

TOTAL A PAYER :

Signature :




!l esb beay,
169064 b

Fanzer Dragoon falt
partle ded rates e
daction ol ltel
de el pend autart
dlportance

Un egal | Bt en plis,
(st unveal e

2 8Lt du jeu qui marqua les
premiers pas de 1g Saturn
viett. de hous parvenir. Nous
avons dabord salivé en matant les
premisr‘ea photoe puis 1ous nous
 sommes extasiés devant 1a version

béta, |la mouture définitive nous a

Vous ne verrez plus le monde
de la méme fagon apres
I'avoir observer des yeux d'un
dragon Berserk.

21436pts;

82205,

Saturn

pLAYER ONEP M A1 o6

conguis, sans reserve. Une des pre-
iéres constatations que fon peut
faire, cest que, Techniquement, le jeu
a subi un petit lfting et gagné en flui-
dité. Les graphistmes ont droit eux
aussi g un traitement un peu plus
poussé. En somme, ¢a commence
plutdt, bien

PREDEFINI... EN TEMPS REEL !

Fanzer Dragoon est un shoot them
up-en 3D terrps réel ol le héros qui
blaste chevauche un dragon (doll le
fom du jeu, c et fou, non ). Il faut. de
slite prévenir que, comne dans tous
les shoot them up, vous ne pouvez
pas vous promener ol bon vous

SEORE 267520 5.
e “BroTAUEHENIES w i6e
Ewaascv BESIROYEU 67
{ES HISSED: 1
SnGT DOUN_RATIO: _ 98.5
CLEAR FOIﬁI PN

ROUTEF
';TEEHﬁ!EﬂL POTHT =333

TOT%&_FDlHI" =

semble. Le cheminiement est 4 |a fois €

06977
-35330rts

LES BOSS

lIs sont laids, ils sont gros et ils
bougent vite : ce sont les boss !
Trés travaillés et encore plus
coriaces que dans Fanzer
Dragoon 1, réservez-leur vos
salves Berserk.




D prédefini et calculé en temps réel
(non, ce nest pas paradoxal 1), Farti-
cularité de ce shoot, them up, vous
pouvez. choisir [angle de vision du
perso qui blaste selon quate direc-
tions : devant, sur les cOtés et
derriére. Une idée otiginale et mieux
réalisée que dans le premier volet
puisque on peut changer d'angle
beaucoup plus naturellement (sans
appuyer brusquement sur les bou-
tons de flanc de la manette).

Une des batisses de la
forteresse. Rien 2 dire, c’est
vraiment hyper soigné dans

les moindres détails.

Laction reste donc toujours claire
meéme dans les moments intenses.
Les monstres glauques et gluants
attaquant de toutes parts, quetbez
bien le radar pour évaluer dans quel
5¢M6 Vobre riposte sera prioritaire.
Trois gortes de tirs sont a votre dis-
position pour vous défendre. Le pre-
mier tir de bace est le laser qui suti-
lise sans reflechir (pratique, hein
Bubu ¢). Le second tir ne demande
pas beaucoup de réfiexion non plus ¢ 1

Les avis

de I'écurie Player
ELWOOD : « Alors que le premier
épisode nous avait tous rendus
fous, notamment grace a une intro
ultra-tripante, le second volet de
Panzer Dragoon trouve le moyen
d'étre encore plus passionnant !
Cette mouture apporte une foule
de nouveautés qui lui conférent
encore plus d'intérét et plus de
fun. Toujours aussi beau, plus
jouable et incroyablement
enivrant, ce jeu n'a rien perdu

de son originalité et confirme

sa vocation a devenir, pour
toujours, un hit absolu. »

MILOUSE : « Le réve continue !
Panzer Dragoon Zwei est la digne
suite du premier volet : graphis-
mes enchanteurs, musiques
planantes... Les boss de fin de
niveaux sont encore plus
impressionnants qu'avant, plus
flippants. La jouabilité apparait
vraiment bonne, compte tenu
des limites imposées par ce genre
de jeu en 3D ou le visuel prime
généralement sur le fun. Alors
bien siir, on pourra toujours
arguer qu'il ne constitue pas le
meilleur shoot them up de tous
les temps... quimporte, c'est le
plus beau. Un bon trip assuré. »

Le niveau 2 se déroule dans un canyon. Le rendu est tout
simplement magnifique. Admirez plutdt |

s agit de laisser le bouton enfoncé et
de bouger un viseur sur les cibles, Ce
dernier va « locker » des ennernis, Une
fois le tir-12ché, plusieurs gerbes de
laser vont, partir chercher automati-
quement les cibles et les exploser.
Quant au dervier des tirs, il 8agit du
tir Bereerk (une nouveauté). Au fur
eb & Mesure que vous tirez sur les
monstres, une jauge o remplit. Lors-
qu'elle devient verte, cela veut dire
que vous pouvez utiliser le Berserk.
Les effets de ce tir dévastateur sont
impressionnants |

EFFETS DE LUMIERE
En passant dans des
clairiéres, la lumiére change.
C'est beau et bien fait.
Bref, ga se savoure,

~ MAISC'EST LE MEME |
L2 ol les raleurs vont sen donner 2
ceeur jole, cest sur le contenu du jeu.
Certes, le fun est 13, d'accord, les

UN PETIT TOUR D'HORIZON

Tout comme dans Fanzer Dragoon premier du nom, Panzer
Dragoon 2 propose sept niveaux, enfin disons six et demi car un
des niveaux, trés court, se limite 2 un affrontement avec un boss.
Toujours est-il que, une fois de plus, le joueur va voyager a travers
des ambiances résolument différentes. Les montagnes, le canyon,
la forét, le désert de glace sont autant de décors superbes.

LE RADAR

Essentiel, le radar change de couleur en fonction de l'imminence
du danger. Rouge, il faut rapidement se tourner pour faire face

au monstre. Orange et jaune, grouillez-vous, ¢a va chauffer !

Avec un code couleur aussi pratique, vous n'aurez plus droit

aux répliques du genre : « Ouah, c'est pas zuste ! on n'a méme pas
le temps de les voir venir » |

PLAYER ONE @CII) A~ A1 96

graphismes sont un chouia plus ©




De plus en plus
technique

Panzer Dragoon mélait avec brio
des graphismes en bitmap (des
troncs d'arbre par exemple) et un
univers en 3D, L'effet rendu était
exceptionnel. Ce mélange des
genres est encore plus poussé
dans ce second volet. Au niveau
de la forét (impressionnant), on se
prend a jouer les Luke Skywalker.
Des sensations formidables !
Autre prouesse technique : I'effet
de transparence dans les niveaux
aqueux. Une belle mise en valeur
des possibilités de la Satur.

La belle histoire

Encore une idée sympa : votre
dragon de départ, un p'tit zosiau a
peine sorti du nid, ne sait méme
pas voler ! Vous allez donc :
surveillet sa courbe de croissance ;

 chaque fin de niveau, un tableat

récapitulatif ui attribue des points
de technique et progression, ce qui
a pour conséquence de modifier
son aspect. Difficile de savoir si ses
capacités subissent de profondes
modifications, mais ¢'est le genre
de petit plus agréable a observer.
Et puis, on s'y attache tellement &
ces petites bétes !

-

e tempéte de neige rythme votre combat contre un monstre
aussi repoussant que difficile a abattre.

O beaux mals cela ne suffit pas a faire
oublier |a brigveté de |a durée de vie :
le jewi ne contientt que sept niveaux et,
cotble de malchance, il sont. plug
faciles que dane Panzer Dragoon
prettier du nom.

Eh oui | en voulant ratiseer large, le
Jeurisque de perdre les adeptes de la
premiere heure. Evidemment, Panzer 1

etalt vralment costaud mais Panzer

Dragoon Zwei est vraiment facile,
Alors, au moment de [éternel proble-
me du choix, réfléchissez : Etes-vous
un a5 des jeux de tirs ? Possédez-
vous deja Panzer 17 Je doute fort
que seule lamélioration des gra-
phismes puisse contenter les pas-
slonnés que vous etes. En fat, on se

retrouve avec deux versions du soft :
la premiere pour les pros du paddle
6t 2 seconde pour les « handicapés
du manche » (excusez lexpreasion 1.
Toujours est-il que ce jeu, na absolu-
ment tien & ¢ reprocher : bon, beau,
avec des musiques une fois de plus
fabuleuses ¢t de superbes évolutions
2 dos de dragon. 'action est, présen-
te & chaque seconde. Le reste nest
qu'tne question daptitude person-
nelle et d'habilete « shoot them
upienne ». Surtout, ne foncez pas
(acheter téte baigsée et pensez a ce
que je viens décrire plus haut, ¢a
pourrait vous servir |
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On résumé

" Magnifique
. etenvoiitant,
PANDORA'S BOX  Panzer Dragoon 2
pperarons permertonn e Cstumexcellent £
changer [’appa:‘ence de votre jell d’adlon tres
(o¢ cres surprioesvons  fu ekvarié
" gt ontoran. ~ SrophkuEment
ment la durée de vie. Peut-etre un peu
—————— 5 trop faile;

GRAPHISME
Ce volet est encore plus beau que
le premier. On frdle le « perfect ».

ANIMATION
Les mouvements de caméra sont plus
fluides que dans le premier.

Une bande-son magistrale, digne
d'un véritable film d'action,

JOUABILITE
Une fois ['univers 3D compris, les com-
mandes deviennent simples et instinctives,

< <
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~ desireux de:s'essayer. 2

tlons €6 autres joyeUses €

Sub-Zero, l'original, contre

Sub-Zero, limposteur sans ==

masgque. Le combat risque
d'étre vraiment tres serré.




un peraonnaga GaChé, 5 rebrouve ici

directement. sélectionnables. Mieena
et Kitana, de MK 2, fortt leur grand
refour; ek Ge, et méme temps gue
Reptile, SuirZero ([eriginal de MK 1)
&b Gcorplan Seuls < vrais » nouvea,

. datie Mistoire : Jade et Ermac, Ence=== —
paddles (A-Y-C/A-Y:C). Les numé-

qui concerie les personnages cachés
Noob Saibot Ua lombre de Kane)

répond-encore présent, On parle éga-

Motaro, centaure monstrueux &
2 la puissance phénoménale, ==

~ est quasiment imbattable.

Clest la un des défauts du jeu. =

lement. de Stroke humain (loriginal

_ Aires de kombat
dans 1a pal@tfe des combatiants S _ :
‘Nouveau ! Cette version Ultimate

de-MK 3 vous autorise, griced
son systéme de codes, a vous

battre sur le terrain de votre choii.
Faites défiler les différentes icones

grice aux boutons des deux

ros correspondent au nombre de
fois qu'il vous faut appuyer sur

chacun d'eux 0 = dragon, 1 = MK, 9
-2 = Yin Yang, etc.). '
Bell Tower : 0-9-1/1-9-0

Bridge : 0-7-7/0-2-2

Cavemn: 0-0-4/700.
Ermac’s Portal :9-3-3/3:3.9
“Craveyard : 6-6-6/3-3-3
- Jade's Desert: 3-3-0/0-3-3
Noob's Dorfen : 0-5-0/0-5-0
Pit 11l : 8-2-0/0-2-8 =
_ TheRooftop: 3-4-3/3-43

~ Scorpion’s Lair ; 6-6-6/4-4- 4

-~ Soul Chamber : 1-2-3/9:0- 1

. The Street 019035

Subway : 8-8-0/0-8- 3

_ Maiglls sont redoutables,

Sindel, aérienne, se joue de Jade et de son Smoking Kick. Mais
attention, cette derniére peut aussi attaquer a distance.

, @nt dans cetie verelon,
Ummate Bacnez que-les
finish et:les codes gilé Hous avons—
donnés dars le doseler consacré 4
Mortal Kembat (paru danis Player =
One 1 56) sont Soujours valables ich~
Jespere donc pour VoUS que Vous
[avez coneerve

RESERVEAUX FANS-.
Toute conadsmtlon rsduotrlce mt@e

de: coupa dans Ultimate MK 3
_réclame tine grande habitude.

€T YOUR TEANS
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' de distarice) . - peupres ol COMB

Fatalité 2 : mamteneretB & I =
_enfoncés, ¥ V7, Relacher 5 : : e ouz

NON

| REPTILE ‘- 00 ! contmue
_AadSpt.‘?--)HP - v - e OUI o

il Force Ball : € <HP+LP

= « iy By Oy REVIUE DI & adl i ey, &
Fatalité 2: € L>—>HK (deprés)  Fast ForceBall: > >HP+LP : TR = IMPORTANTE

=  BbowDash: LK. . B durée de vie E
Mﬂ.E'EAI_A _ Invisibility : & MHK F = e
ai Shot & HP (2 secondes)—  Slide: +B+LK B e
Teleport KICI( =>=>LK - ! A & nent souvent par la projection

RoIIm Attac (—(—- LHK distar ¥ — de l'adversaire, suite 2 un cou
: = ] de pied magistralement place.

Low Boomerang &
~ Returning Low : &
= Mlsslle*f--);{_i

sesuvent 75
Smokmgi(;ck

. Les persos bougent bien, méme si certains
mouvetments manquent parfois de fluidité

me off sublime, sons et musiques tres
reussls Lamblance sonore est excellente

Fourvu que 'on oYy habitue — mais ce n'est
a5 faale = la Jouablilte est accepta ble
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Cest; toujours

[ et higtolre:
iy e pae s e
i, L5t jaals
attefd aves
patience, ¢
pourtat, quand |
depangle, ol
Monde reste scofche
Un ju magique.

raquant; | Kirby est tout sim-
plement un jeu craquant |
Vous nimaginez pas les diffi-
oultés renconttrées pour pouvoir tes-
ter le jeu de fagon convenable en
gtant constamment dérangé par
Goombas et L2F (« Alors, Leflou, jte
mets ta mere a Kirby ¢ ), qui vont
meme jusqua squatter la cartouche
pendant; des journées entires, Bref,
depuis Bombermar, International
Superstar Soccer et VF2Z, peu de
Jeux ont rencontré un tel succés 4 la
rédaction. Comme Toujours, on se
pose la question : mais pourguoi un
Jeu aussi peu visuel et tape-a-leei
séduit-il tous les joueurs ? La répon-
s est toute simple : le fun, bien s

Avec un effet approprié, vous pourrez ricocher sur l'eau.
Indispensable pour ne pas se prendre une taule.

e oY oo LW

Les fleches changent votie
trajectoire. Duhes, bouches
d'aération et dalles pivotantes
sont aussi de la partie.

en trou d'arrivée. Ce trou ne sera
donc pas forcément toujours 2 la
meme place. Cela dépend de |a fagon
dont vous allez jouer. Dans le jeu en
solitaire, il faut, comme dans un vral

Attention aux pics, leur contact vous fait perdre une pastille
d'énergie 2 chaque rebond dessus. Ouille !

Kirby Dream Course est: un mélange de
golf délirant et de billard dans
lunivers pastel de Kirby. A Finstar
dun ancétre nommé Zany Golf (sur
Atari 51, 2 lepoque), Kirby propose
des cirouits completement loufoques,
remplis de pieges divers. Contraire-
ment aux golfs habituels, ici, il ny a
pas de trous darrivée. En fait, sur
chaque cirouit, o¢ trouve Un certain
nombre de monstres qu'il faut
dégommer en les toushant. Une fois
atteint, un monstre se transforme
en étoile de la méme couleur que
votre Kirby (jaune — ou rose, loraque
fon joue & deux). Cette étolle marque
votre passage. Le dernier monstre
restant sur le cirouit ge transforme

<

golf, finir les parcours avec le moins
de coups possibles. A vous dutiliser
les effets nécesaaires pour y parvenir
et, croyez-moi, ils sont nombreux
(rétro, slice...). 5i héanmoins, ces
effets vous semblent insuffisants,
Vous pouvez avoir recours  des €

Leffet rétro est indispensable
pour toucher le monstre et
repartir en arriére sans risquer
de toucher les pics. Technique.



) options spéciales qui goltiennent en
touchant un monstre particulier. Les
options spéciales sont au nombre de
dix et vort de la transformation en
pierre, en tornade Tolle, ou encore en
soucoupe volante (voir encadré

L'avis des férus
de moquette
verte

L2F : « Entre le mini-golf et le
billard, Kirby est un jeu hybride.
En revanche, il réussit a lier les
deux genres avec un véritable
régal. Précision, stratégie et
humour sont les principaux atouts
de ce jeu 16 bits. On se demande
vraiment pourquoi certains
dépensent temps et argent pour
développer des produits en full
motion vidéo plein écran motion
capture et tutti quanti ? Laissez-
vous guider par cette merveilleuse
petite boule gélatineuse : le
bonheur est dans le pré... »

MCYAS : « Ma premiére
impression n'a pas été trés
concluante. Néanmoins, je me
suis fait trés rapidement 4 la 3D
isométrique et au systéme de
gestion du personnage. En plus,
les niveaux sont longs, variés et
ont de quoi donner du fil &
retordre aux plus achamés d'entre
vous. déal pour s'y essayer en
couple, Kirby Dream Course
 fait mon bonheur et fera
probablement le votre. »

| Pas moins de 128 circuits

I vous attendent dans Kirby
Dream Course. De quoi

| s'amuser longtemps a deux.

« Options » pour plus de détails). Au
total, ce sont plus de 100 circuits
qui vous sont; proposés (& courses
de 8 circuite en mode Normal, ainsi
qu'un mode Expert). Bref, de quoi
alimenter des heures de jeux.

ADEUX, C'EST MIEUX

Mals c'est a deux joueurs que Kirby
prend toute o2 valeur car ai l¢ prin-
cipe du jeu reste le méme, les regles
sont, Un peu modifices. Ainsi, le vain-
queur Hest pas celul qui finit le par-
cours en le moins de coups possile,

Le monstre avec un point d'in-

terrogation cache une option

surprise. ll est parfois préfé-
rable de le laisser 2 I'adversaire |

mais celui qui aura récolté le plus
detolles, Comme Je vous [ai expligué
plus haut, un monstre détrut fait

DES OPTIONS DE REVE

(rentrer la balle dans le trou en
un coup), vous gaghez une vie
supplémentaire.

place 2 une étole. Si le joueur adverse
paset sUr votre étalle, Il en change la

couleur ¢t e [approprie. Le dernier €@ |

1/ La pierre permet a Kirby de se transformer en caillou. Avec ¢a, vous éviterez de vous planter dans les
descentes et vous pourrez écraser votre adversaire.
2/ Le parapluie freinera vos ardeurs lors de descentes dangereuses ou de coups délicats sur des corniches.
3/ Le fireball va vous booster | Trés dangereux a utiliser, mais extrémement efficace.

4/ Le hérisson vous bloque net, un peu comme la pierre. Avec lui, vous serez protégé contre une attaque

de ladversaire.

5/ La tornade vous donne un p'tit coup de boost bien agréable et permet aussi d'envoyer valdinguer bien

haut un adversaire génant.

6/ La roue vous offre de speeder un max jusqu’a rencontrer un obstacle. Les risques de sorties de terrain

sont assez limités.

7/ Le spark permet de venir 2 bout des ennemis indestructibles et de passer certains obstacles comme

les arbres.

&/ La glace s’avére trés utile pour geler tout un plan d'eau et glisser dessus.
9/ Lovni, ou soucoupe volante, vous octroie un certain temps pour ramasser le maximum d'étoiles ou

de monstres.

10/ L(? saut permet d'éviter des obstacles sans perdre de vitesse.

PLAYER ONE® AT O
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Lorsque vous n'avez plus d’énergie, Kirby pigue un somme de deux
tours avant de pouvoir repartir. Feignasse !

des kirbystes
s'emballe

GOOMBAS : « En voyant Kirby
Dream Course pour la premiére
fois, on commence par se dire :
“C'est quoi, ce truc de bébé ?
Et puis Kirby, franchement,

c'est pas un peu has been sur les
bords ?" Eh bien, non ! Voila
'exemple typique du soft qui ne
paie pas de mine et s'avére
incroyablement fun a jouer, dans
la lignée des Bomberman et autre
Super Mario Kart. A deux, ¢a
devient carrément du délire.
D'autant plus qu‘avec un
minimum de pratique, ce jeu se
révéle beaucoup plus technique,
fin et stratégique qu'il n'y parait.
Mon top moumoute du mois. »

ELWOOQD : « Kirby Dream Course
déploie une foule d'atouts.

Le concept du jeu est original et la
convivialité incroyable ! Le parties

atteignent une intensité rarement -

égalée, et chaque joueur doit faire
preuve d'audace et de précision
pour remporter la victoire,

Bref, ce nouveau volet de Kirby
apporte son lot de surprises et
semble promis a un bel avenir.
Incontournable. »

LES SAUVEGARDES

Kirby Dream Course sauvegarde
vos nhoms ainsi que tous les
scores obtenus sur tous les
circuits. Le genre de confort

vraiment trés appréciable qui

permet de se concentrer sur

les circuits sans jamais étre

pressé par le temps. Les ama-
teurs des records adoreront.

Autre petit détail marrant : le
fait de pouvoir dessiner son

logo. Un jeu soigné comme ga,

dans ses moindres détails, ga
fait drélement plaisir.

PLAYER ONE AT 96

" Q monstre qui se transforme en trou

SttperMntenda
" KIRBY

COURSE

donne deux étoiles. Pour corser le
tout, chaque Kirby dispose dun cer-
tin nombre de coups, apres quoi |
sendort et pagse un tour. Dégommer
un monstre redonne un coup, en
dégommer deux en donne deux, etc.
Jouer Iattentisme nest donc pas
toujours la bonne solution. Avec le
temps, en apprenant 2 utiliser cor-
rectement les effets et les options

ANGLAIS

genre

GOLF/BILLARD

joueur(s)

10U2

sauvegarde

OuUl

INFINI

MOYENNE

durée de vie
ENOOORME!

X

MW
M

'

i
vy

PHIEN
LG LE AL

)
}
)

Des monstres indestructibles
et des arbres contrarient votre
trajectoire ¢ Evitez avec classe, ~d C

ga épate toujours la galerie.

spéciales, les parties a deux devien- z £
tent vite endiablées. Surtout pas de resume
quartier, &i vous pouvez pourrir la vie o LR
de votre adversaire, il faut le faire | VO.ICI un ]EII hyPEI‘
Je ne saurais que trop vous  MISHOM, Sal et
]cc;onﬁeillsr dée?aayarics Jeu pourl VOU5| surtout Plﬂiiﬂl‘lt-
aire une idee sur le potentiel qu Taek hinm et -
contient. Une chose est slire, Kirby Cest b‘IEI'I s:mple - 20
eat un tres bon jeu. Un de ceux qui -~ UME fois quony o
Earqu;mgt 'higtoire ide la Supo;r touche, on ne
intendo. En Tout cas, il a conquis le a
ceeur de beaucoup de players. I: I?:he pllus'

il Dijou :

Lefiou, ™™

rends-ol la cartouche, L2F |

GRAPHISME
Simple, clair, concis et mignon. La griffe
Nintendo habituelle.

ANIMATION
Bourré de petits détails sympa, Kirby ne
souffre daucun défaut de ce coté-la.

Musiques guillerettes et bruitages
travaillés, Lambiance y est.

JOUABILIT 3
Une seule partie suffit pour maitriser,
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== maif2b
Dossier: Spécial Courses auto
Tests : Unirally, Theme Fark MD,
X-Men 2 MD, Gex 3D0...
OTW : Dragon Ball Z, Tekken,
Daytona USA...

Flans et Astuces :

La légende de Thor

== = décembre 95
Dossiers : Doom, Yoshi's Isiand.
Tests ;: Clockwork Knight: 2,
Phantasy Star [V MD, Zoop,
Worms PSX Saturn, Viewpoint
FSX, PGA Tour 98, Virtua Cop,
Super Bomberman 5.

OTW : Secret of Evermore,
Simeity 2000, F1 Live
Informations....

Supplément gratuit :

ULTRA 64. les premiers jeux.

T 3 T e e e

et

woltie
ollection §

= =1 juin 95
Dessier : Salon E2

de Los Angeles

Tests: Fatal Fury 3, Marios
Ficross, Astérix et Obélix GB,
Animaniacs GB. ..

OTW: Astal, Jumping Flash,
Gunner's Heaven, Virtual
Hydiide. ...

Flans et Astuces ;

La légende de Thor

—— « > janvier 96
Dossiers : Virtua Fighter 2,
Ultra 64, Sega Rally.

Tests : Firestorm Thunderhawk 2,
Mystaria, Samurai Shodown 3, X-Com
Enemy Unknown, Galactik Attack, Big
Sky Trooper, Urban Stiike..

OTW : Ridge Racer Revolution, Toh
Shin Den', Dragon Ball Z, X-Men, A
IV Evolution, Tactics Ogre. X-Japan
Virtual Shock 0O1..

Plans et Astuges : Light Crusader.

£S5 = juillet/aoit 25
Dossiers : La fin de DB Z, Judge
Dredd, Saturn

Tests: llusion of Time, Loney
Tunes Basketball, Obelix SN,
Batman & Robin MD, Slam’n
Jam 85,

OTW: Rayman, Gran Chaser,
Farodius Saturn, Earthbound.
Plans et Astuces :

La légende de Thor

== 1 février 26
Dossiers : Dragon Quest VI, DRCZ.
Tests : X-Men, NBA In The Zong,
Tot:al NBA 96, F1 Live
Information, Assault Rigs, Road
Rash, Sim City 2000..
OTW : Toshinden 2, Kileak The
Blood 2, Far East-of Eden Zero,
Street Fighter Zero, Darius
Gaiden, Gunbird...

Plans et Astuces :

Virtua Fighter 2.

S & septembre 95

Dossiers : Mangas et jeux
vidée, Earthworm Jim 2
Tests : Light Crusader,

Prehistorik Man, Donkey Kong

Land, Castlevania Vampire
Kiss, Batman Forever. ..
OTW: Arc the Lad, Ace
Combat, Riglord Saga, VF
Retnix, DBZ PlayStation...
Plans et Astuces :

Virtua Fighter

—= —= mars 96

Dossiers : Dragon Ball et RPG.
Tests: J. Bazookatone, La Horde,
Descent, Gex, Fatal Fury Real
Bout, Breath of Fire 2, Actua Golf

Worms...
OTW : Tay Story, Horned Owl,
Floating Runner, SideWinder;

Guardian Heroes, Genso Suikoden, .

Plans et Astuces :
Virtua Fighter 2.

Cadeat : Manga Player Digest.

5= "7 octobre 95
Dossier : PiayStation.

Tests : Uestruction Derby, Wipe Out,
Ridge Racer, Battle Arera Toshingen,
Discworld KiterInstinet, Comix Zone MD,
Raymar PSX et Satum, TheRingof
Fghter 95 Neo Geo, Space Huk,

Doom SN, MicroMachines 98....
OTW : Zero Divide, Magic Knights
Ray-Earth Yoshis kland, Rebotrek..
Plans et Astuces :

Light Crusader.

— = avril96

Dossiers : Les coups de [araque,
Jouer A plusieurs,. .

Tests ; Toy Story, Fanzer General
PSX, Wing Commiander |l PSX,
The Need for Speed PSX, Magic
Carpet POX/Saturn. ..

OTW: Buper Marlo EFG SFC,
Bahamut Lagoon SFC, Vampire
Hunter Saturn, Alone 2 Saturt.
Flans et Astuces ; Mystaria
Cadeau : NBA Basketball Cards.

= == novembre 25
Dossiers : Mortal Kombat 3,
185 Deluxe, Tekken.

Tests : Jim2 MD, Myst Satum,
Tintin SN, Extreme Games PSX,
Raiden Project PSX FfaS&MD..
OTW : Secret of Mana 2,
WingArms Saturn, Hermie
Hopperhead FSX, Dragon Ball Z
Super Famicom et GB..

Flans et Astuces ;

Light Crusader.

ML, 14

s LONGTEUES.

Hors-série n®5
Les jeux PlayStation, |
octobre/novembre 95,

un magazine + 1K7 vidéo.
Dossiers : Spécial Japen :intenvews

exclisives de Ken Kutaragiet des

principaux créateurs de jeux

Tests :Ridge Racer, Battle Arenz

Toshinden, Wips Qut, Rayran,

Destruction Derby, Jumping
La K7 vidéo:éxtratts dejeu
musicauy, images de synth

.----—---—ﬂ_——----—--—_---_--_---—-------——:
Bon de commande a découper ou a photocopier et & renvoyer a : Bii - Anciens numéros PO - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand

Tel. : 44 69 26 26 (faites le 16 si vous habitez Paris ou la région parisienne)

B | Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d'envoi par numéro (16 F pour le hors-série).

L

@ joins un chéque de

F & I'ordre de Média Systéme Edition ou

1, 3.4, 12, 20, 21, 23, 24
sont épuisés.

.Crédits Player *.

Attention !
Les numéros

Prix par exemplaire

32F(25F+7F)

Qte

Total 5

35F(28F+7F)

37F(30F+7F)

B
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E
3
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Nom :
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Adresse: ... .
Code postal :

51F(35F+16F)
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*des parents pour les mineurs
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Capcorn, decldeent
tes e formeen c¢
tmotent, hotore
aujourdhules
pOsSegsets de St
duantastiaue Nigt
Warriors. Une aubalne
pOu 5 oleurs
quldestent exerer
lurs alents de
bagtonneurs virtlels,

ans le domaine des jeux de
combat, Capcom reste
décidément un maltre.
Street, Fighter, X-Men, Vampire Hunter..
Le sUcces de leurs créations ne se
dément pas et, le célebre éditeur
commengant 2 g'ntéresser de prés 3

Demitri contre Gallon.
Les combats entre ces deux
persos rapides se déroulent
toujours a cent a 'heure.

Saturn

la 3D (avec Toshinden 2 en arcade
et, bientdt, Star Gladiator), on peut
raisonnablement penser que son
hégémonie ne se resorbera pas
de si 10t La plupart dentre nous,
hédonistes patentés, ne sen plain-
dront evidemment pas.

DES COMBATTANTS
TRES SPECIAUX
Le panel de personnages proposeé par
Night Warriors se révele pour le moing
éclectique. Afin de ne léser personre,
procédons 4 Une présertiation bréve,
mais exhaustive, de lensemble des
combattants. Les premiers a
répondre présents a l'appel sont
Demitri, un vampire, Morrigan, une

PLAYER ONE @ AAA




jolie « batwoman », et Zabel, le
mort-vivant rocker, bourreau des gui-
tares électriques. lls font partie de
o que jappelle la « zombie team ».
Les gros balézes du jeu, au nombre
de quatre, sont, eux aussi, assez
originaux. Il y a Anakaris, une momie
millénaire, Sasquatch, un érorme et
attendrissant yéti, Victor, un Fran-
kenstein tout droit sorti du roman
de Mary Shelley, et Pyron, une entité
de feu qui fait. office de boss de fin

'Special Finish. Bishamon vient
de couper Demitri en deux.
Le pauvre vampire va avoir du
mal 2 s'en remettre.

(ici directement sélectionnable).
Aulbath, Felicia et Gallon, respecti-
verment homme-poisson, femme-
chat. et homme-loup, ont amalgamé
humanité et animalité. Le résultat
est étonnant. A coté deux, Donovan,

L'avis de Reyda

« Whaou, quel jeu ! Plein de
persos différents, des tas de coups
spéciaux, une animation d'enfer,
un mode Turbo décoiffant,
beaucoup d'humour... La
quintessence du jeu de combat et
du savoir-faire de Capcom ! Les
jeux de baston ne cessent de
proliférer depuis le premier Street
Fighter, pour le meilleur et pour le
pire... Avec Vampire Hunter, pas
de probléme : il fait partie des
meilleurs du genre et mérite toute
votre attention. Je vous le
conseille méme (et surtout) si
vous n'étes pas un fan des jeux
de baston ! »

Apres avoir e

nvoyé une Bat-Fireball, Morri

-f.n'.,"' AR A RS
gan utilise son dragon

pour passer au-dessus des lames de Lei-Lei.

plus dun tour dans sa manche. Les
présentations etant faites, voyons
de quoi sont, capables nos amis..

QUESTION D'HABITUDE

La palette de coups des personnages
décrits precédemment déstabilisera
sang aucuh doute plus d'un joueur.
Zael, Anakaris et Pyron, en partiulier
donnent, yraiment limpression de
faire nimporte quol. s disparaissent,
g6 transforment, s allongent, sapla-
tiesent... Four qui n'a pas habitude
de 5l singuliéres fagons, la vision dun

tel spectacle s'avere pour le moing
déconcertante (Javoue avoir du mal 4
my faire). Maie, le temps passant,
on oy fait, et la jouabilité parfaite
aldant, les combats deviennent
de plus en plus techniques et =)

beau et ténébreux sorcier, et
Bishamon, satiourai de légende,
paraisgent presque normaux.
Ne restent plus que Phobos (du
grec « berreur »), un robot, et |
Lei-Lel, une petite guerriére qui a 7

GARE A LA CARDE

Apres vous Etre pris un coup
en garde, effectuez votre
Guard Reversal. La contre-
attaque est fulgurante.

PLAYER ONE® AT 96

COMBOS PAS COTON

Capcom a bien compris que les
Jjoueurs nétaient pas tous des dieux
et il a inclus dans Night Warriors
un systéme d'enchalnements
simple qui devrait ravir la plupart
d'entre vous. |l vous suffit en effet
d'appuyer successivement sur

X, Y et Z ou bien A, B et C pour
effectuer des trois, quatre ou

cing « hit chain ».

Démonstration ici avec Felicia (A, B
et C :les coups de pied) et Lei-Lei
(X, Yet Z :les coups de poing).
Simple, rapide et efficace.




Ni vu i connu
j't embrouille...

Petites précisions. Pour des
raisons de délai, nous avons
effectué ce test avec la version
japonaise de Night Warriors.
Mais ne vous en faites pas, hormis
les noms de certains personnages,
les deux jeux devraient étre
rigoureusement identiques.

Ca, c'est le premier point.

Le second point concerne,
justement, le changement de nom
du jeu. Appelé Vampire Hunter -
Darkstalkers' Revenge au Japon,

il va étre renommé Night Warriors
en France, Le probléme, ¢'est que
Vampire Hunter premier du nom
s'appelle justement Darkstalkers -
The Night Warriors (!).

Autrement dit, le sous-titre du

premier épisode devient en France

le nom du second volet (je sais, il -

faut suivre). Pourquoi ? -
Je ne saurais le
dire, et je dois
avouer que,
pour ma

part, j'ai
renoncé a
comprendre...

1%

Comment Felicia peut-elle toucher Anakaris a distance 2

Disons que la momie balade ses mains un peu partout...

- Q intéressants (contres, enchaine-

menbs, super-pouvoirs... les plus
deués ont vraient de quol faire).
Charlstatiques et manifeste-

ment doués dans
Fart de |a
castagne ,
les curieux
personnages
de Night War- 8
riors finissent
généralement
par rallier 2 leur
cause rimporte
quel joveur. ¥
Rares sont {
ceux qui leur
résiatent. §

Bref, nous voici devant un jeu original,
intéressant, 4 la réalisation sublime
— les décors fourmillent de details

gt les animations sont

dune fluidité remar-
quable — et je ne
saUrais trop vous

que vous e tirerez

d'gtre
tres
grand ...

coneeiller d'essayer
dy:jouer. Le plaisir

p romet
en effet

(hris

L5

PLEIN LA JAUCE,
PLEIN LA TETE

Chaque personnage posséde
bien slir plusieurs super
attaques dévastatrices. La
barre Level, au bas de I'écran,
vous permet de les invoquer
lorsqu’elie est remplie.

SON

PLAYER ONE@ ArAAT 96

WARRIORS

O résumé

| GRAPHISME
Décors ef, personnages sont une vraie
réussite. Coup de chapeau aux graphistes !

ANIMATION
Les persos bougent bien, sans accro ni
ralentissement... Merci, Capcom |

Sorts et voix digits parfaits, comme
dhabitude. Themes musicaux entralnants.

JOUABILITE
Elle est parfaite, méme si certaing coups
U peu « trop » spéciaux me génent un peu.

Saturnr
NIGHT

CAPCOM
ANGLAIS

genre

COMBAT

joueur(s)
10U2

sauvegarde

NON
INFINI

VARIABLE

durée de vie

Original et tres
téussi, Night
Warriors devrait
faire des ravages
chez les fans de
baston. Entre ce
petit bijou et le
SF Zero, il est
dificile de choisir.
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Cormercialse
aiultanemett sur
FlayStation et
Gaturn, Alone in She
Dark 2 renoue aves
a tradtion du e

davetture elgte
ol totbes e
desutide, Arateurs

d atbiances sotbres,

08 ¢ ¢85 pour Vous

peine Alone in the Dark 2
est-il sorti au Japon, qui
artive déja chez nous. Four
une fois, 'affaire n'a pas trainé.
Soyons objectt, i 'y a pas de gros
exploit, dans ceb evenement ; ce jeu
ayant &bé daveloppe par Uine ¢qu lpe

francaice, les voix et les textes orig-

s Saturn/
Playﬁtatmn

naux étaient fatalement rangés au
fond dun tiroir.

UN HOMMAGE A LOVECRAFT
Aloree i the Dark 2 est un jeu daven-

ture dont le théme gintegre parfatte-

ment au mybhe créé par Lovecraft,
un écrivain du début du siecle. Vous

Visuellement, les versions Saturn et FlayStation
sont identiques au pixel prés.
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"LES DAMNES

N'ayez pas de pitié pour vos
ennemis, ce sont tous des
morts-vivants qui n'aspirent
qu'au repos éternel.

incarnez un detective qui s¢ lance
dans l'exploration d'une propriété
dont les fondations apritent un mal
qui remonte au XV siécle, époque
marquae par lafiibuste, la contreban-
de et.. le vaudou, Yous 5aplacez un
personnage réalisé en polygones
dans un envirorinement. en 20 somp-
tueux. Au cours de votre periple,
porichué de fusillades et de joutes
descrime, vous collecterez divers
objets qui viendront sajouter 2 votre
6qu1pement Il convient alora de les
u’mhaer 4 des endroits précis, Les

orits (journaux de borde, agendas, 9

i




ALONE IN

PROTAGONISTES

A gauche, Edward Cornby

tel qu'il était sur PC et tel

qu'il est devenu sur 32 bits.

A droite, la petite Grace,

que vous controlerez

dans certaines phases du jeu.

Dans |a seconde partie du jeu, les munitions eont en hombre
trés limité. Cela occasionne de nombreux duels a l'épée.

Les avis

CHRIS : « Le sentiment que
j'éprouve face a Alone 2 est
assez mitigé, D'un c6té, je trouve

appréciable le fait d'adapter ce
grand hit micro sur les nouvelles

32 bits, mais de |'autre, je trouve

que les efforts concédés pour
adapter cette version sont assez
|égers. Comparé & Bio Hazard -
Resident Evil, le jeu fait en effet
assez pale figure (il est plus lent et
moins beau). Mais bon, il est vrai
que I'aventure qu'il propose

mérite vraiment d'étre vécue, et
c'est bien ¢a le plus important. »

REYDA : « Alone 2 est avant tout
un jeu d'ambiance : 'aventure,
ponctuée de textes illustrés, recrée
I'atmosphére du scénario, fleurant
le pirate damné et les croyances
vaudoues... Vous en frissonnerez.
Mais les combats deviennent
fastidieux dés qu'il y a plus d'un
ennemi a I'écran. Dommage

que la maniabilité exaspérante
n'ait pas été améliorée depuis

la version PC. »

pLAYER ONE E[oYD ~ A1 o6&

R coupures de journaux) permetient,

 Saturn/
PlayStation

THE DARK 2
JAaCK IS BACK

éditeur

INFOGRAMES

FRANCAIS

AVENTURE

1

OUl

|__continue |
NON

outre dereconstituer les événemerits
2 Torigine de cette étrange malédic-
tion, de résoudre diverses énigmes.
Les musiques, bien adaptées aus
situgtions, maintiennent en perma-
nence Lne ambiance angoissante,
volre oppresaante. Toutefois, il faub
reconnaitre que, hormis le mapping

MOYENNE

durée de vie
INTERESSANTE

rx

dont ont fait lobjet les personnages, v-"‘ ER kc
la réalisation est loin dexploiter 2 a 7
ford les capacites des 32 bite. Fetite : '
prégision, le oru Saturn se révele un -
choula plus jouable que I version 4 2 B
Playstation .. WOl fen resume - |
Mythe du jeu o] |
. d"aventure sur |
HELL'S KITCHEN micro, Alone 2 |
Dans cette séquence réside prend un Coup de |
peut-étre la solution a l'un des = ' 70 (|
problémes auxquels vous serez VIeUX Sur CO"SOIE. o i
confronté. De maniére générale, e ' i
fiez-vous aux livres lorsque son -scengﬂo Et H!
vous manquez dinspiration. ses 'musiq"es
valent quand
méme le détour.

GRAPHISME
Malgré de beaux décors, les personnages
en polygones ont pris des rides.

ANIMATION
Les tetmps de chargement sont un peu
longs et on déplore quelques saccades.

Cest ['une des forces du jeu, Les musiques
sont; variées et vraiment dans le feeling,

JOUABILITE
Un peu déroutant au début, mais on
5y fait brés vite.



que que
défauts du jeu font f

eait dompter les caissedies p pﬁ%
pliscantes partt 12 dougaine propo-
2 Fougles oitres de Ridge.=
ol Racer aeC leurs memes corn?@rg;ﬁﬁf

5 ¢t performances, == * _ 4

- TOUJOURSAUSSI SOTIP

B partit teg

; est inchangs e ur
Wﬁ%@ﬁfﬁ%@ ajouté 2 la vuedRteriel=
" re, blen pratique pour-?loblu.er%'gg_
adversaires sans gacher lanimation.
Le cirouit test plis le térrie qu'avart,
mais reste dans le méme genre
(alternance dépingles en montagre, )




RI DGE RACER
REVOLUTION

it A g bl
_ueextérigure, qui maffiche, d
Fﬂus amcun rétroviseur.

de Iongueur 6t'd§ corrp
bles, ce qw i e de rlef

nsole montre le dernier tour effectué
ur admirer les bonds des caisses

. cote, le

~ sent un pew
e rechauﬁe. g;un
 autre, on se laisse.
 fatilement griser
par la vitesse

etle fun !

ONTHEROAD

gAGAIN

Chaussez les lunettes: .
solell, ouvrez grand Ies, i res,
getm &z lagomme | 5

Vous avez quelques.ki gtres
de bitume 3 faire er.

:f AR

i Un peu plusnchegraphiquement que
Ridge Racer.

cor Ies Nest &

meréunom - pas toufours sm&pie » Aussi fluide que Ie preoedent volet, malgre
Mmoo 0 & - CHON : « Tu parles d'une [ajout de détaile

1« Les innoVations sont révolution ! Le pilotage est

jen légeres par rapport & Ridge touyours aussi simpliste et le reste

facer, mais le jeu conserve ses n'a quasiment pas changé depuis

Des muslques techno ongmales et des airs \

qualltes premiéres :le funetune lapremidre version. » du premier épisode remixés. Voix de quahte
~bonne prise en main... -~ “BUBU:« C’eﬁ beau, fun, rapide !
+ Bref, de quoi faire de petites ) asme, mais jé crains de vite JOU.
: g]ai'tles bien plaisantes. » m'en lasser. » . Qumque totaiement irréaliste, la conduite
y ' est tres preclae.

5 7
it Y e R 1 0 D - : B



Ein, Ut et de
paston qui e

reaseitble i AUl

Gtreet Fighte

P2 de doute, un bea
thett Up qui g oue

dans des decors
s g6 el
detineris, ¢esb
yeaittent bon

Moing confus ¢5

techniquement plus

aolgne, Guardir
Hetoes aurait o
deventie un hif

=
=
=

LA FINE EQUIPE

Le guerrier, le magicien, le clerc
et le ninja sont les héros de
cette histoire trés médiévale-
fantastique. Chacun dispose
de caractéristiques
spécifiques & son métier. Les
puristes apprécieront. Ainsi,
le ninja posséde un passage
dans le dos, le guerrier ne peut
lancer qu'un seul sort et le
magicien est faible au combat.

Saturn

& vous laissez pas abuser
par le soi-disant cote
aventure du jeu. Certes, il y
a une histoire. D'accord, vos person-
nages montent en puiseznce. Mais le
fond du jeu ne change pas dun iota.
C'est: bien 2 un beat them up 2 la
Final Fight que [on a affaire.

MEDIEVAL-FANTASTICO-
FUTURISTE

Jentends dci les ptite maling :
« Qui, mais y avalt pas de sorts dans
Final Fight | Ha !».Y avalt pas de
6018, Mals on avait, des super coups
apéciaux, ce qui revient seniblement
au méme. Bref, Guardian Heroes est

Lavis de Reyda

« Achetez ce soft hyper-défoula-
toire qui mériterait 99 % de
Player Fun ! D'accord, la réalisa-
tion n'est pas grandiose mais
niveau action pure, Guardian
Heroes vous comblera : les
ennemis déboulent de partout et
vous agressent sauvagement ; vous
ne serez pas trop de deux pour les
projeter, puis les “enchainer”
comme jamais vu. Outre ce tabas-
sage forcené, vous serez obligés
de parer, d'esquiver et de lancer
vos sorts intelligemment pour
survivre. Car chaque personnage
(Han excepté) posséde un
spectaculaire éventail de magie
adapté 4 chaque situation. Il y a
des tas de facons de “claquer” ce
jeu, et on peut jouer a six en mode
Versus avec la trentaine d'ennemis
rencontrés pendant |'aventure.
Que demande le peuple ? »

De unasix?

Nous n'avons pas pu juger de la
qualité du jeu a six joueurs en si-
multané, mais, pour avoir pratiqué
le mode Deux joueurs, on imagine
que la confusion lors des combats
ne peut que s'intensifier. Il peut
étre amusant de se procurer six

bien un jeu diaction et plutt un bon. & paddles. Et gare aux neeuds !

pLAYER ONE R A A1 o2&

l'espace.
Fas évident a placer lors de combat.




ey

O Lambiance est posée des le départ .
une histoire de magicien, de sorcier
et dépee magique. Un truc classique
qui a fait ses preuves. Au départ,
Vous choisissez votre personnage (un
guertier, un voleur ou un magicien) et
en avant, pour laventure | Laction se
déroule suivant un scrolling horizon-
tal. Comme dane la plupart. des jeux
du genre, le combat, peut ge dérouler
sur trois plans différents. Evitez de
vous faire encercler et tout ira bien.
Les coups sont variés mais, chose
surprenante, on e peut pas faire de

DES NIVEAUX EN VEUX-TU EN VOILA !

Au total, trente nivealix existent dans ce jeu. Chaque partie com pk‘zte vous fera voyager 2 travers
une quinzaine de niveaux. Lhistoire change en fonction de vos réponses en fin de partie. En gros,
c’est comme dans Darius : on choisit son chemin. C'est une idée originale qui mériterait d'étre reprise
dans les futurs jeux de baston. La durée de vie s'en trouve ainsi accrue.

Saturn
HEROES

ANGLAIS

genre

BEAT THEM UP

joueur(s)

1A6

sauvegarde

NON
"INFINI

MOYENNE

APPRECIABLE

On résumé

LES COMBOS DE LA MORT
C'est la mode qui veut ¢a : un jeu de baston sans combo, c'est pas vraiment un jeu de baston.
Ici, vous serez servis avec des 50 ou 60 hits combo (si, si!). Bon, ¢a fait pas grand-chose de plus
mais... les fanas des combos en tout genre auront de quoi faire !

prise au corps & corps avec les enne-
tiis. Les graphietmes sont tres otyl-
565, 1 les décors sont beauy, les
aprites sont, plusdt ratés (avec, de
plus, une facheuse tendance a pixel-
liser lorsquils sont au premier plan).
Au final, on ge retrouve avec un jeu
aympa, avec des combate parfois un
peu confus. Dommage, 1l ne manqualt
pas grand-chose a ce titre de Sega
pour en faire une perle. Peut-gtre une

rochaine fols.
j Leflou,

calme-toi, Reyda |

PLAYER ONEm AAAT D26

Guardian Heroes 75
est un beat them
up de bonne
facture, juste

un peu léger
graphiquement
et quelquefois
confus dans
I'action.

70

GRAPHISME
- Les zoom ne sont pas retravaillés,
d'oli une pixellisation un peu génante.

ANIMATION
Pas de probléme. De nombreux 5prites
et peu de ralentissements.

Excellentes, les musiques sont vraiment
excellentes |

JOUABILITE
Lancer des sorts n'est pas toujours pra-
tique dans le feu de [action.



Pauvte i
p036¢356L1 de
Megadrive | Tues fou
de Tittin & e fare
peer e larfeule pou
unping 44000,

tinque de ol e
defa star negh pas
eicore 5051 gur ta
console... Seche tes

lates ¢b balance 4
thure 1l armive!

llez, hurlez votre jole, rhési-
tez pas : Tintin sur Mega-
drive c'est une « vachte-
ment » bonne nouvelle... Bon, moi,
en tout cas, e crig : « Youpi | » Yoila,
cest fait, Bien, maintenant reste 2
voir &l cette version tient la route.
Four les lecteurs les moins assidus

=N Frr

Sur la falaise, faites preuve de dextérité pour grimper au sommet.,
Dans ce niveau, vous dirigerez alternativement Haddock et Tintin.

Megadrive

de Flayer One (en vente TOUS les
mois), je rappelle que ce jeu de plate-
forme est deja sorti sur Super Nin-
tendo et quil etalt ma foi fort bon,

Fas de mauvaioe surprise avec la ver-
sion testée aujourdhul. Certes, les
graphiemes sont un choia moins
[olis, mais cela reste tout de méme

oF b S F

PLAYER ONE@ ArAAT 96

Ld-Las chorten. L4
cormicrvdes condres
25 fBmac...

Y AD'LABULLE!
Tintin est curieux, il n*hésite
pas a poser plein de questions
archi-méga-vitales pour la
suite de 'aventure. Tu ne vois

pas ce qui est écrit ?

du trés bon boulot. On se croit
presque dans la bédé, tant les
niveaux restent fideles a leeuvre
d'Hergé. Au niveau de [action, oubliez
la baston, cest plutot de la plate-
forme genre « flower power ». Ne pas
faire mal & gon prochain mals [aider
en toute circonstance, tel est le
louable principe de vie de notre repor-
ter 4 la houppette. Ainsi, vous aide-
rez une petite fille 4 traverser une
grosee flaque (petite capricieuse 1),
donnerez de Iherbe aux yacks pour
qu'lle vous laissent passer et, que les
sportife se rassurent, Tintin fait



KATMANDOU...
GROOVY!

Toujours dans les bons plans,
Tintin se rend au marché de
Katmandou. Parlez au vieil
homme en bas 2 gauche, il
vous dira de trouver son fils...

Tintin change parfois de plan. Pratique pour éviter les
ennemis. Ici, la femme de ménage est plutét consciencieuse.

Les Players font

du tintouin

WOLFEN : « Argh, un jeu de
plate-forme ! Vade retro Satanas !
Ca ne se fait pas d'imposer un jeu
pareil a une dme sensible comme
la mienne, Sous la torture, je dois
bien avouer que Tintin au Tibet est
un jeu de plate-forme trés varié
qui sort des sentiers battus. Et je
suis méme prét a ajouter que les
graphismes sont restés fideles a la
plume d'Hergé. Alors, pitié,
Didou, rends-moi ISS Deluxe ! »

ELWOOD : « Pas de mauvaises
surprises avec cette mouture du
somptueux Tintin au Tibet. Hormis
une jouabilité un chouia moins
bonne, on retrouve I'univers
magique d'Hergé dans toute sa
clarté. Les niveaux sont corsés, les
animations réalistes et le fun est
au rendez-vous. Une bien belle
réussite orchestrée par la
talentueuse équipe d'Infogrames.
D'ailleurs, un second épisode des
aventures de Tintin est en
préparation, toujours sur 16 bits.
Wait and see... »

Srancpmiisrit dPPER  AiA At

| €9 aussi de |a natation (par deux fois, le

" Un peu moins fin que sur Super Nintendo,

Megadrive

TINTIN
AU TIBET

INFOGRAMES

FRANCAIS

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde

ok ) MOTS DE PASSE
bougre 1) ainsi que de l'escalade.

Le jeu est beau, riche et varié, Rien NON
que ¢a. Toutefois, sa difficulté en z
rebutera plus dun, méme ol elle est ELEVEE
un tantinet moins Blevée que sur SN, d'e
Il aurait &2 plus opportun de sortir ;

un jeu plus accessivle, car nombre de
Jeunes joueurs risquent de vite ge
décourager face 4 certains obstacles,
Mais, que les choses solent claires :
ol je ne devais acheter un jeu sur

MD en ce moment, ce serait Tintin
au Tibet. | 7 r
FDidoy, Gn résumé
fait de la resistarce. Tintin au Tibet 75

version Megadrive
TIENS, UN 1UP? est beau, jouable
Prenez une caisse et placez-la i
a droite du tronc. Grir;npez et’ en Plus' il se 70
sur ce dernier et sautez sur la Paye Ie luxe s
plate-forme (elle se fond dans d,n ' '
le décor). Sautez sur la loco etre varie,
et, hop, 2 vous le lup | Dommage qulil

soit un peu trop

difficile.

 GRAPHISME

mais cela reste tres chouette,

ANIMATION
Une animation quasi par'faite tais qui
tanque un peu de souplesse.

Les musiques ont [air sympa... mais n'en
abusez pas, c'est douloureu,

JOUAEBILITE
Tintin repond parfaitement et, vu la
difficulte, c'est tant mieux |

P



Prenez Dr Robotnik
Meanbean Machite,
ajoute:yla touche.
Nitendoen
remplagant e Doc par
Kirby, ¢t Vous obtenez

Un e pa ut fal
mals tellrment fun|

Super Nintendo
KIRBY'S
GHOST TRAP

NINTENDO
L tentesh L
ANGLAIS

genre o]
REFLEXION [

|
10U2

NON

Oul

¥
(oo

PROGRESSIVE

EUX aNnées 56 sont ol
lées depuiis |a sortie de
Dr Robotnk sur Mega-
drive (testé dans Player One 1 30),
et, aujourdhui; Nintendo nous sort un
nouvea jeu fordé sur le meme princi-
pe, en remplagantle heros et en chan-
geant un peu thistoire.

UNE VALEUR SURE
Cette foie, cest Kirby qui 5 colle |
Des blobs de plusieurs couleurs torm-
berts du haut de lecran par paire. Four
les faire digparafire, i suffit que vous
mettiez en contact quatre blobs (ou
davantage) dune méme couleur. Le
nombre de combinaicons (que fon
peut qualfier de réactions en chaile)

PRESS 2P
START BUTTON

L) - [
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devient alors tres Irportart.
Troie modes de jeu sont 2 votre dis-

Tt e X v 6 ._: S
position : le mode Cotmpetition ou af 7 80
VOUS devez vaincre treize adversaires, —

le mode Versus (deux joueurs [un
1 4 [ 4
On résumé

contre fautre), et le mode Fractice
Kiby's Ghost Trap 75

dans lequel vous jouez jusqua perdre.
Certes, ce jeu apparar bel eb bien
comme tn pormpage de Dr Robotrik,

z
tmals 1 peut se revéler intéreseant n_nanove pas 3
pour les Fans de jeux de réfledon qui - — Vraiment, mais il
he possedent pas de Megadrive | merite que vous
Four: ceel3, Fachat de ce seft trés ngs
fun slmpose comme une evidence. llo vous y al"etlez' -
aurgiert, tort de sen priver, car |l A dEIlX]OIIEIIfSI
reate, avec Tetris, un must du genre.— fes Paﬂies sont
Chon  vraiment fun!

.

GRAPHISME £
De bonne qualite, mals le genre n'exige pas &
de performance technique.

ANIMATION
Trés fluide. Les éléments a gerer ne sont
pas trés nombreux,

Musiques des duels agréables. En mode
Practice, c'est style La Croisiere s'amuse.

JOUABILITE
Un soft hyper-jouable dés que lon s'est
habitué 2 déplacer les piéces posées.



Game Boy

Game Boy OF LOLO 2

HAL LABORATORY
ANGLAIS

9. genre
REFLEXION

joueur(s)

sauvegarde

MOTS DE PASSE
INFINI

Erfer et maledltion|

[ ditfiearte 3
PROGRESSIVE

durée de vie

L4 pritcease Lalaa
ete Une nourellefos
elveepar ey
o quiregte s

l royaure..,

L6, pou a e
Lolo aura bien
duboulot

Les vieux de |2 vieile connaie-
sent; sans nul doute ce drole
de persontnage tommé Lolo,
Histoire de vous donner une idée, il
oapparente daspect un peu au
cousin Machin de la Farille Addams
(Ie polls en moins) ou a Kirby,
Apparu sur Super Nintendo dans les
années 90, le voilz qui récidive, six ane
plus tard, caracolant sur Game Boy
pour une nouvelle aventure qui va
mettre & contribution vos petites
cellules grises.

Les énigmes & résoudre uivent une
difficulté progressive, c'est-a-dire que
Vous passerez les premiers niveaux
avec grace et alsance, puis, rapide-
ment, serez confronte & des pro-

5.

"
)

L/

N 0

EEEETER LR R LT
i .‘ !
R e S s e e T

Au fur et 2 mesure de votre progression,
les énigmes deviennent de plus en plus coton...

-+ Depouille et clair. On distingue parfaite-

PLAYER ONE EEED A A1 96

TRES LONGUE

bérmes qui. mobliseront [énergie de
toute lafamille. vous faudra pousaer
des cubes, des briques, des caisses,
etc., afin de former des barricades, et
aingi éviter les tirs des « cracheurs de
fourchettes », des flammes, ou des
tétes de mort qui se mettent en

On résumé

branle-bas de cormbat, dés que vous - 75
avez vécuperé tous les coeurs du Rdventure b
niveau. Simple, me direz-vous | Simple, of Lolo 2 se PfEtE
certes... tout du moins au début.  fork bien a la
Mais, pour retrouver sa dulainge, Lolo |
devra traverser une borne dizaine de portable de : 10 Ei
rondes de treize fiveau chacun. E5il Nintendo. Un Jeu o
yaafarel Anoterquelaspirineriest. e péflexion a =
pas fournie. z
Yoda,  réserver aux
les méninges en cormpote | adeptes du genre.

GRAPHISME

tent ce qui se passe a lécran,

ANIMATION
Comme ¢a he speede pas des masses,
il ne risque pas dy avoir d'accroc.

Rigolo un moment, mais, a force, ga finit
par gonfler !

JOUABILITE
Parfaite, ce n'est pas elle qui vous blogue-
ra. Pour cela, les énigmes suffisent...
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our commencer, je dois bien
avouer que Golden Axe ver-
sion beat, them up mauraft
nettement plus emballé que ce jeu de
baston pur jus, & la sauce Street
Fighter. Si les range des combab-
tants sont Un peu maigres (dix pro-
tagonistes en tout et pour tout), les
affrontements ne manquent ma foi
pas trop de péohe. Attague classique
(pied et poing), magie, super
attaaque... Bref, chaque personnage
dispose dure bele flopee de coups,
histoire de varier les plaisirs. 4 meme
i les pros du genre (cormme Chris)
le Trouveront techniquement un peu
léger, les amateurs ne pourront
quapprécier sa eimplicite daccee,

o p— -

Un sort, et hop | votre adversaire est transforme en crapaud.
Trés amusant car ensuite on peut encore le frapper.

PLAYER orxu;@ ANAT D6

Saturn
GOLDEN
DUEL

SEGA

ANGLAIS

genre

COMBAT

joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON
NON

MOYENNE
durée de vie

Dautant que les graphistmes ont, 61
particulierement. soignés. Les diffé-
rents décors, foisonnant de détails,
sont un véritable régal.

le p‘robléme, cest que fon en arrive
rapidement & sennuyer. Force est
de constater que, avec larrivée sur

On résumé

32 bite de titres telo que Virtuz 75
Fighter 2 ou Tekken 2, les jeux de Golden Axe '
combat en 2D ont prig un coup de The DIIEI est

vieux. M'engn, Golden lf\xe The Duel graphiquement

reste tout de metme Un bon pesit titre ¢ Ay i

de baston. A réserver cependartt aux o malf ped 70
fans de la eérie, car, dans le genre, on spectaculalre. -

trouve désormais beaucoup mieux sur On attendait
Satum. |
FIDidoy, davantage
varvare 808G, doriginalité,
GCGRAPHISME

Superbe. Mais encore ? Riche, soigne,
varie... Beau, quol |

ANIMATION
D'accord, lanimation n'est pas parfaite.
Et alors ? On ne peut; étre bon partout,

Les musiques gont... comment dire ?
Mauvaises, mediocres. .. voire nulles.

JOUABILITE
Les coups sortent facilement et les per-
sonnages bougent bien. Tout baigne.




- NBALie Q0 arie.

B nlaGiadaciry.
foettaln il tard
ol NBA 96
bt Gt lore

decasortiealnla

A
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01016 0l

ette version 22 bite de la
simulation de basket JEA
Sporte napporte pas grand-
choee de neuf. Certes, les graphismes
sont désormais en 3D, et [action est
accornpaghée dun zoom sympathigue,
mais le menu et les modes de jeu
reatient. inchangés. Remarquez, on
fie voit. pas trop pourquol lls auraient
changé : lls sont parfaitement clairs
et ot déja fait leurs prewves sur les
autres slipports,

UN MATCH IMPITOYABLE
Seulement, entre-temps, Sony 2
frappé un grand coup en sortant e
propre simulation de basket, Total
NEA 96. Et 1l faut bien avouer que,

Plusieurs vues sont disponibles, mais toutes ne sont
hélas pas jouables.

PlayStation

face aux qualités du soft de Sony et
apres le tres fun NBA in the Zone, la
version Flayotation de NBA Live 96
falt. plutdt (pale) figure doutsider
Il est. donc peu probable que les pos-
ses2ellrs de Tobal NBA investissent
dans Un 6oft qui, certes, a cartonné

our 16 bits, mais doit encore faire

5€5 prewives sur 32 bite, Néanmoins,
NBA Live reste une valeur slire et g5t
toujours tres fun 2 jouer. Dommage
que 54 sortie soit 5i tardive... Sans
ce handicap, il aurait sans doute
6l gimposer comme la référence
en matiere de simulation de basket

sur PlayStation,
Chon

* Moins fin que dans Total NBA.

Les persos sont également plus petits,

un peu de punch lors des dunks.

SON

Clameurs et frémissements du publio
accotmpagnent les actions spectaculaires.

JOUABILITE

Pas de probleme de ce cote, on peut
construire rapldemant de belfas actions.

PLAYER ONE ERED ~ A1 ©&

GCRAPHISME

ANIMATION
De bonne qualite, méme si cela mangque

PlayStation

NBA
LIVE 96

On résumé
Apres Total NBA
et NBA in the
Zone, la simu
de basket
d'Electronic Arts
déboule sur
PlayStation.

La concurrence
est trés rude.

75

T
2 95
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Valora Valley Golf

€
&

éditur

textes

ANGLAIS

genre

] GOLF

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

:

T roisibre simulation de golf & débarguer sur Saturn apres Feeble
Beach et Virtual Golf (PO 1 55 et 62), W Golf mise sur une approche
différente. En effet, plutdt que de reproduire un terrain de golf réel, éd-
tewira décidé den créer un de toute pléce, Bien il il en 2 profite pour ima-
giner un parcours de 18 trous de réve, avec des difficultes irréelles. Entre
roche, eaul €5 lave, les golfeurs devront résoudre des problermes inhabi-
tuele, el quatieindreun
green situe 100 métres
- aurdessus du point de
départ en ¢ grimpant »
un escalier de pierre
géant. Cecl tie 4 part,
le hoyau du jeu est, com-
e S plet et classique. Les
coups seffectuert enreglant euccessivement adirection, la position des
pieds, la puissance du tir, puis en appliquant éverbuellement un effet ala
balle. Bref, les techniciens en auront pour leur argent. A moins quils ne
soient effrayés par les graphismes qui re brilent pas plus par lewr fines-
¢ que par le bon gollt des couleurs. Le jeu apporte toutefols ure petite
houveauté : la possibilité davoir une animation qui suita balle envol. Une
borine idée, que la disparition des textures et lanimation extrémerment
saccadée rendent malheureuserment peu élégante... Dommage, oar les va-
Hantes de jeu proposées sont complétes :de2 4 joueurs, des statis-
tigues etoffées, etc. Comme vous levoyez, YV Golf a des mauvaie et des
bons chtés, oes deriers :
lemportent heureuse-
ment, mais ils ne sont
pas suffisants pour
égalerla qualite et le
plaieir de jeu des

coneurrents. MHOUQB

Hole 18
Pars 410y

| GV R

NEW: YOBK CITY

Loy
Fiz i
e

éditeur

MILLENIUM :
textes B

A

Defcon 5

genre

nombre de joueurs |
sauvegarde

continue

Quoi ?ll 0se revenis celui-1a 2l nous avait déja pas mal gonfié 1y a deux
mois sur PlayStation, et on pensatt ne plus jamais avoir affaire a lui...
Damned! Le revoila sur Saturn. Defoon 5, le retout... Perdu dans une base
de défenee dont attague estimminente, vous avez bien des choses afai-
re pour vous en sortir, Entre des phases de tirs, de gestion et de dépla-
cetments 3D, one sait que cholsir pour s ennuyer. Visuellement lamertabe,
Defcon 5 ne vaut que par son scénario et a2 bande-son. Ce qui est loin
detre suffisant pour justifier son achat. Milouse

~ SATURN |9

=

hellchock = see

textes

FRANCAIS

genre

sauvegarde

continue

Lc mois dernier, 1ous vous présentions la version PlayStation (voir
PO’ 63). Léquipe des tankistes du rapet dea pa debarque 2 présent
sur Satum. Cormrie prévu, pas de gros changements au menu. Yous in-
carnez toujours Holtmes, mercenaire désireux dintégrer |a troupe des
« Da-Wardenz», et évoluez 2 bord de votre tank dane 25 migsions diffe-
rentes, Seul oubli: dans les commentaires accompagnant Faction, le 6a-
voureux « Frenez ga dans les dents, blance-becs |» a disparu. Horrriis ce
détail, la version Saturn est identique a celle dela FlayStation. Chon

PLAYER ONE 118 ~A Al 2&



[to Ty

S PLAYSTATION an®4

l . N e
Criticom o o

textes

Citicom ectun Jeu de baston q presente bien : jaquette sympa, pho-
105 du jeu au verso dela bote alléchanttes, et lecture de |a doc laissant
présager 4'un bon jeu (huit pereos pouvant se transfortmer, ¢a peut Etre
marraint). Quant a fintro, elle eat carrément magnifique. Mais dés le pre-
tilgr cotnbat, on comprend sonmalheur. .. Les combattants groteaques
o€ mewvent comme de vieux robots épleptiques. On a i 1mp:655|on dae-
sisteraune eohauffourée entre des figurines de plastique mampulec@ par
des mains denfant, Bref, un intéret quasi nul. M |l0u53

"PLAYSTATION rix

Extreme Pmball

'

. “ANGLAIS

genre
° 'nombre de joue

" sauvegarde

OUi

- continue

e LT i

E creme Finball propose quatre tables de flipper. Siles flippers sont
plus ou moins syrmpa graphiquerment, % réalistes au niveau du jeu, i ne
sor1 hélas pas passionants du tout. Jai fait tourner e jeu pendant ure
apres-tidiet, parmila tripotée de furieux de flipper, aucun apris deplai-
sir auirce s0ft, Avouons que sur 16 bits on trouve nettement mieux! Alors
avidernment, je evous invite paﬁéafhetﬁrce titre. Ceest pas quii soit
franchement mauvale mals il r'a vraiment rien de magigue et du coup| al
peur que 5a durée de vie paralese bien courte. EI D|dgu

=

: VICTOKAI '

congoit gl ait puimpressionner, mais aujourd ..

ECTRONIC ARTS |

@’— FLIPPER

riLAfE__;g’g;NE-_-119 LA e

Shellschock (Saturn)

Lalarme vient de se declencher La: 5equence
dintro montre Ies memena:res 5e repa rant. '

i (]

Shock Wave ..

ELECTRONIC ARTS

textes

ANGLAIS

genre

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

Shock Wave est un jeu de tir en 3D, avec vue subjective. Apres les ver-
sions 300 et FlayStation, levoici sur Saturn. La rédac est dvisée quant
a son interét, Certaing (Miouse, Wolfen...) le Srouvent, sympa, d autres
(Leflou, mot..) le trouvent ringard. Four les premiera le sirmple principe du
shoot en 3D justifie son intéret, et les scenes cinématiques renforcent
leur satiefaction. Four Stef et moi, a ne suffit pas. Shock Wave st un
des pretriers jeux D0, ¢t o le trouve vraiments viflor, A Eepqua on

Duby

B, g continue | On hous refait le coup des vieux jeu qui sédui-
ront papys et jeunots. Mais francherment, ces titres tingards ne plairont
g2 ceux quiles ot connus 2 [épogue (et encore..). Certes, cela fait du
public, mais il faut prévenir les autres, ceux qui ne connaissent pas. Mé-
fiez-vous donc, ces jeux ont peu de chances de vous plaire. Notons ce-
pendztt un point positif: le prix (269 F). Wiliams Arcade Greatest Hits
eat encore unpeu cher, mais lavolorté est 2 Le seul jeu quimatt pludane
cette compil c'est Joust. Eh oul, cest, cher payé |a nostalgie. Lgﬂou




~_En mai, je fais ce qu'il vous plait :
~ des passwords plus forts que des
tours de passe-passe (Twisted Metal...),

~une série de codes Action Replay

~ en veux-tu en voila (DK2, Tintin...),
des cheats super chics (Earthworm 2...),

et un plan digne de I'Institut National

Géographique (Assault Rigs).

Et ce, sans oublier de satisfaire

_ les possesseurs de machines telles
_que la 3DO ou la Game Boy.

~ C'est la féte du travail pour tous !

C, trois fois A, B.
Pistolet & trois tirs :

- quatre fois C,
trois fois A, C.
Pistolet & téte chercheuse :
quatre fois C, A,
A, B A
Pistolet a bulles : quatre
fois C, deux fois A,
deux fois B.
Pistolet nucléaire :
quatre fois C, A,
A B, C
5 000 munitions pour le
pistolet sélectionné (ne marche
qu'une fois par niveau) :
C,B, B, ACBB A
Coup secret de protection
(ne pas mettre la pause) :
haut + A + B.
100 % d'énergie autant de fois

Ear'thworin Jim 2
MegadriVe

Armes, vies,
niveaux....

Magic Surf

gu'on veut :

A B CABCAA

Une vie en plus (jusqu’a

neuf maximum) : A, B,
C,CGCAAEB

Etre invincible : quatre fois A,
gauche, droite, droite,
gauche.

Déplacer une « caméra »

sur le niveau : A, C, C,

Ils en mettent du temps a
tomber, ces codes d'Earthworm
Jim 2 | Magic Sam a d{i écumer
toutes les plages des disques
durs des serveurs du monde
entier pour trouver la quasi-
totalité des codes qui existent
sur Megadrive. [l faut les entrer
pendant une pause de partie
(et retirer celle-ci ensuite).

Vous pouvez tous les faire

a la suite. Let's go |

10 pieces Worm = C, A, C, A,
C, A, C, A (beurk beurk 1).

81 pieces Worm : A, B, C,

C, B A BB

Pistolet & plasma : quatre fois

HiM5S RACK THE NEAR
tHE LoVl y

i PRIHCESD HHAT 3 HER HA

B, A, A, B, haut.
Changer de niveau : A, B, B
A, C, B, B, droite.

Niveau Puppy Love (les chiots
jetés par la fenétre) :

six fois C, deux fois A.
La séquence de fin du jeu :
C,A C A B A A, haut




A I'écran de I'antichambre,
maintenez L enfoncé et
faites : A, B, droite, A, C,
A, bas, A B, droite, A.
Le menu apparaitra.

Equipiers
supplémentaires

Magic Sam Dunk

STARKS

A I'écran de sélection des
équipes, choisissez-en une.
Ensuite, maintenez Sefect

et effectuez avec la croix de
direction deux rotations dans
le sens inverse des aiguilles
d'une montre. Un panneau
EXTENDED ROSTER apparait
alors. Appuyez sur Select
pour sélectionner les
nouveaux joueurs dans les
combinaisons d'équipiers.

Earthworm Jim 2
Super Nintendo
Changer de niveau,
remplir I'énergie, invin-
cibilité, Mucus Bomb

Lole (3615 Lole... euh,
pardon ! Player One)

Lole remue ciel et terre pour
trouver les cheats d'Earthworm.
Doublée par Magic Sam sur
Megadrive, elle s'attaque  la
Super Nintendo. Avant de faire
ces codes, mettez la pause...
Avoir |'arme supréme (Mucus
Bomb) : quatre fois X, A,

B, X, Select.

Avoir dix vies : gauche,
Select, droite, Select,

gauche, Select, droite,
Select.

Refaire Je plein d'énergie

(au p'tit dej) : X, Select,

X, B, X, Select, X, A.

Etre invincible (on s'enfonce de
plus en plus dans la tricherie ) :
A, A, X, A, gauche, droite,
droite, gauche.

Aller carrément au niveau
suivant : Select, B, X, A,

A, X, B, Select.

Looney Tunes
Basket-ball

Super Nintendo

X nouvelles bottes
secretes

Sylvain Actmeyer
(I%antes) .

Merci a toi mon petit Actme’,
pour ces codes sur Looney

Tunes. Ils se font une premiere
fois a I'écran Code Hunt (situé
aprés |'écran de configuration de
la manette), ol ils s'inscrivent
quand ils sont réussis, puis en
plein match, ot ils se déclen-
chent. La somme inscrite cor-
respond a ['argent nécessaire
pour-pouvoir les effectuer.
Explosion rapide du ballon
bombe (Short Bomb Fuse) :
bas, bas, X.

Mode turbo (Mayhem) :

B;B BB B X

Ballon ralenti ou accéléré

en alternance (Moonball et
Earthball) : quatre fois haut,
bas, X.

Transformation en Taz

trois fois gauche, droite + R.
Transformation en (Magic ?)
Sam: haut, haut, bas, bas, R.
Transformation en Elmer

{«n... ta mére », cf La Haine) :
droite, droite, haut,

haut, R. -
Transformation en Marvin
(Gaye ?) : gauche, gauche,
droite, droite, X.




Code Action

Replay

Mots de passe

Ahortal l(on_nbat 3

Game Boy

Codes secrets

Christophe Lemberd
(Paris)

Les cades secrets s'inscrivent
dans les six cases prévues a cet
effet, surI'écran qui apparait
juste avant un maich.

Entrez les séries de symboles
ci-dessous. -

Jouer contre Smoke :
yin-yang/dragon/foudre/
yin-yang/dragon/foudre
Jouer Smake :
MK/crane/yin-yang/
yin-yang/3/?

Pas de Trows :
MK/dragon/dragon/MK/
dragon/dragon

Pas de blocage :
dragon/yin-yang/dragon/
dragon/yin-yang/dragon
Course non limitée :
?/Goro/Goro/?/Goro/Goro
Barres d'énergie invisibles :
crane/Shao Kahn/Rayden/
MK/yin-yang/3.

Joueur 1 avec I'énergie a moitie ;
dragon/3/3/dragon/
dragon/dragon.

Joueur 2 avec ['énergie

a moitié :

dragon/dragon/ dragon/
dragon/3/3.

Joueur 1 avec 1/4 d'énergie :
Rayden/dragon/Rayden/
dragon/dragon/dragon.
Joueur 2 avec 1/4 d'énergie :
dragon/dragon/dragon/
Rayden/dragon/Rayden.
Combat dans 'obscurité :
Goro/Shao Kahn/Shao
Kahn/?/yin-yang/yin-yang.
Psycho Combat (les persos
changent tout le temps) :
crine/Shao Kahn/foudre/
MK/yin-yang/foudre.

Batman Forever

Megadrive

_Che_z_it Menu
Bubu

CHEAT  OFT 10MNS

s ) _—
S1
= P‘TE ﬁ
T EASY WL “
ALl WEAPONS
PAUSE  CHEAT CFF

A I'écran pitre, pardon !
titre, tapez : gauche, haut,
gauche, gauche, A, B.

Le menu Cheat Options
aﬁparaitra. Vous pourrez alors
choisir de jouer n'importe
quel niveau, de tuer les
ennemis Plus facilement, et
d'avoir d'emblée toutes les
armes. Tant que |y suis,

je vous donne les coups qui
ont été oubliés dans la notice
(hein, Joss 1), a savoir ceux
des armes...

Homing Batarang : quart
de cercle vers |'avant, B
Bat Cuffs : avant, avant, C
Rocket Boots :

avant, B, avant, C
Holographic Decoy :

bas + A, A, A.

Il y a deux jeux dans Zero |
En plus de Zero Divide, Il y a

un shoot them up !

Pour y jouer : dés qu'apparait le
logo Zoom (pendant le charge-
ment), gardez enfoncé Select +
Start sur la seconde manette,
jusqu'a voir le titre du jeu.

Pour y &tre invincible : allez

dans ﬁes options de Phalanx, et
positionnez le curseur sur Speed.
L, faites rapidement (et jusqu'a
ce que ¢a marche) : diagonale
haut-gauche + L2 + R2 + /\,
sur la manette 2. Si vous avez
réussi, I'écran vire au rouge.

Killer Instinct
Super Nintendo

Modes Super et
Hyper Turbo

El Didou

Quelle fleche, ce Didou ! ll-a
trouvé des modes de jeu extré-
mement rapides. Les manips
s'effectuent a |'écran Versus,
Maode Super turbo :

droite + A+ B + R.

Mode Hyper turbo :

gauche + Y + X + L.
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-~ Retirer les infos
a I'écran de jeu

1995
SEGA RALLY

e
tes |

Voila un code pour les esth
En effet, il enléve les infos
(compteurs, position...) en
surimpression sur I'écran de
jeu. Pour cela, il faut commen-
cer a maintenir les boutons

A+B+C+X+Y4+2Z
a l'écran précédant celui
gui indique le chargement

u circuit (le Start 1), et les
garder enfoncés jusqu'a ce
que ce dernier disparaisse.
Attention, ces deux écrans
ne sont pas graphiquement
les mémes suivant le mode
de jeu et le circuit.

o=

A I'écran d'options, faites
six fois de suite la séquence
X O, puis tapez L1.
Commencez une partie, et
vous verrez a I'écran du
magasin que vous avez

un maximum d'argent.

Choix du niveau : allez faire
un tour du c6té des options.
La, mettez le curseur sur
Password puis maintenez
Select tout en tapant :

A\ L1 Q. Ensuite, relichez
Select, et tapez :

vous étes pas planté, une téte
de mort apparaitra a I'écran.
Attention, ce n'est pas fini !

Il faut encore presser :
AQLTLTILTIOA!I Ouf!
En recommencant le jeu,
vous devtiez disposer de vos
bidules. Vous pouvez répéter
I"opération autant de fois que
vous voulez... si ca ne vous
lasse pas.

AL1OAL10G

Le Select Stage apparaitra
dans le petit écran a droite.
Dix continues, vaisseaux et
tir plasma : commencez une
partie et mettez la pause.
L'écran Continue/Options
apparaitra. Choisissez les
options. L4, tapez :
AJOTOADLT LT +R1
Select Select. Si vous ne

Toshinden S
Remix

Saturn

Grosses tétes, jouer
avec les boss ~

Bubu & Reyda

PRESS START BUTTON

REEIRLN

Ces deux codes peuvent s'exé-
cuter simultanément, ainsi les

gauche, Start
(cri de Ellis). Choisissez
ensuite le mode de jeu
1P Game (mais vous
pourrez jouer a deux).
A l'écran de sélection
des persos, vous
découvrez Gaia et Sho.
Pour avoir Cupido, pla-
cez le curseur sur Sho
et fajtes : haut + n'importe
quel bouton.
Les combats vont étre chauds !

PLAYER SELECT

boss pourront avoir la grosse
téte (ce qui arrive souvent
dans le monde du travail ).
Grosses tétes Super
Deformed. Gardez les
boutons L + R enfoncés
lorsque vous choisissez le
mode de jeu (1 joueur,

2 joueurs....).

Les bi% boss. A I'écran titre,
tapez la séquence suivante :
haut, bas, haut, bas,
droite, gauche, droite,

~ pLAvER oNE @ED A




F1 Live Challenge

— - L+X=10°
Mots de passe | = Information L+Y+2Z=13

= o L+Y=16

= Saturn L+Z= 19¢

- Eimmmeensoian L=22°

0

“Etant donné que Katayama ne
finit pas toujours ses courses,
g s vous pouvez aussi choisir le

Comme cela ne suffit pas a nombre de tours a faire.

Choisir sa position
sur la grille de départ,
le nombre de tours et

une super caisse
LAt e me o faire gagner notre champion Pour cela, gardez les boutons
Bubu & Reyda de formule 3000, vous pouvez ci-dessous enfoncés et
e U AR aussi décider de sa place (ou appuyez sur Start, a ['écran
de celle d'un autre) sur la : de choix du circuit.
grille de départ. Pour cela, R+ X+ Y=1tour
gardez les boutons ci-dessous R+ X+2Z=2tfours
enfoncés a 'écran de R + X = 3 tours

choix de la transmission R+ Y +Z=4tours
(automatique ou manuelle), R+ Y =5 tours
et appuyez sur Start. R + Z = 6 tours
L+X+Y+Z= R =7 tours
e pole position R+X+Y+Z=9tours
" Pour avoir une super F1 : L+X+Y=4

a ['écran de sélection des L+X+2=7
voitures, gardez B enfoncé =

et prenez celle de Ukyo
Katayama (appuyez sur Start).
Sur la grille de départ, vous
découvrirez gue votre voiture
est une bombe. Le pauvre
Ukyo en a bien besoin !

.

=== ==

E PLAN DU MOIS

Philippe Cavallini, de
Beaucaire, nous a une
fois de plus fait parvenir
- un plan hyper soigné :
_« Avec [‘arrivée des jeux
~en 3D, il m'a semblé
Sressant de faire un
! perspective »,
nu a préciser.
ilou, car,
tu le souhaitais,

LIFTS AHEY
| Atandz
et N O ALY

~ gagner un jeu de votre
~ choix, envoyez un plan
1é (ainsi qu'une liste

e
PiATEFOIME:
MOEILE

&

QQEHQ
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oUs avez rarme-

Id v . '
né la sécurité
sur les lignes

maritimes menant a Orto-
ma. Les pirates se sont
rangés du bon cOté et tra-
vaillent maintenant pour le
compte de la ville. Yous pou-
vez reprendre votre long
cheminement menant 2

libération de Mystaria. En

continuant votre

soenamo V3 d
efl Goups de’
Af‘fUtez VOSB = 2 atteindre le
V05 50!"&5 ; Oh ‘ ta royaume de

Rossam.

route vers
est, vous ne
tarderez pas

s of the Baracuda are
lls-.\

= Iaquslle.els ont tant porte prqudioe
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| 10 ENNEMIS :

i :
f 8 =» B gespensts
#§ 5 p‘héniﬁsies-

LEVEL HP  MP
B o0

dB. 710 - 240

(

€1 ——
-—Q = 13 gespensts

= 16 phantasies

Tactique :
Cette tour, réputée pour abri-
ter un puissant sorcier, est
peuplée de deux especes de
morts-vivants qui ont |a par-
ticularité d'étre insensibles 2
la majeure partie des armes,
mais pas 2 la magie. Cepen-
dant, Ferral et Ashe sont les
plus efficaces &'ils sont équi-
pés d'une lance Herbert : le
héros s'en sort assez bien
avec [épée Paradin ; enfin les
ninjas ('homme-olseau et
Raiko) peuvent prendre part
au combat avec les épées
lzayoi. Bien entendu, la pré-
sence de Saura se révéle
indispensable en arriere-
garde pour effectuer les pre-
miers soins et autres désen-
volitements de personnages.
Sl vous n'avez pas ces armes,
je vous consellle vivement de

29ENNEMIS: LEVEL HP  MP

13 270 260

L e

livrer quelques combate dans
laréne de Zarma. Avec un tel
équipement, les deux niveaux
de la tour seront nettoyés en
moins d’une demi-heure | En
arrivant au sommet, vous ren-
contrez Zersth, le fameux
magicien, qui se joindra 2 vous
sous certaines conditions...

17 ENNEMIS :
- 6 g‘aigs

= 5 sorphists

Faf™ > 6 flugels

Tactique :

La Forét de loubli est située
au point le plus 2 l'est de [Me.
De par sa localisation géo-
graphique, elle crée une
symétrie avec la Forét des
Ames située, elle, a 'extréme
ouest de Mystaria. Ces deux
foréts ont en commun Jd’abri-
ter uh mystérieux cristal
bleu, a la simple vue duquel
les personnages apergoivent
des formes indistinctes. lllu-
sion ou réalité ? Toujours est-
il que cette forét regorge de
monstres et de trésors (A).
Ce combat est une bonne
occasion de tester les apti-
tudes de Zereth votre nou-
veau compagnon. Avant
toute chose, pensez a acti-
ver sa panoplie de sorts én
passant par le T Menu. Outre
un couteau pour ninja (A) et
une hache (B), vous y trouvez

COMBATN3

LEVELE e N

14 340 260
4 300 280
a4 30 2o

==

hetamment une orbe hoire (C)
qui prodigue a celui qui la
porte une immunité contre le
sort de confusion. De par
son statut de guérisseuse,
Saura semble étre le person-

nage le plus indiqué pour
porter cetie orbe.

PLAYER omn&@ AR DE




16 ENNEMIS @

=2 4 gtmos '

=3 O batraxos

) == 0 seeles

actique :
que .
Zereth a accepté
de vous accompa-
gher a la condi-
tion que vous
laidiez & trouver
une relique dont |l
2 besoln pour ses expériences
magiques. Cette religue se
trouve dans ces anciennes
ruines, dont la rumeur veut
qu'elles soient habitées par un

dans un couloir.
jette son souffle

COMBAT N° 4

S1

EEVELE G kP mp
B g o0
& 35 260
15 - 330 BO0

géant. Au rez-de-chaussée,
votre liberté de mouvement se
trouve franchement limitée 2
cause des couloirs étroits
séparant les salles. Ainsi, il
vaut mieux laisser venir ['enne-
mi dans la grande salle, cela
vous laisse une certaine marge
de manceuvre pour friter les
derniers ennemis terrés dane
ce niveau. Dans les coffres,
vous découvrez une lance Lun-
haim en (A) pour Ashe ou Fer-
ral et un bouclier Aqua en (B)
pour qui bon vous semble.

14 ENNEMIS :

B > Helius

=—2 b batraxos

- & seeles

Tactique :

Au premier sous-sol des
ruines, vous trouverez un
géant aux prises avec ['un
des leader de Bane ; il sagit
d’Heliue accompaghné d'une
bonne douzaine d'hommes de
main. Le boss se tient dans
Fescalier séparant les deux
salles. Le vaincre vous per-
mettra de vous rendre direc-
tement au dernier sous-sol,

malis cela veut dire que vous

g
2

LEVEL  HP  MP
19 3500 1500
B0 a5 o
6 330

280
295

passerez a cOté du contenu
des deux coffres de ce niveau.
Dong, si contourner le boss
s'avere impossible, je vous
conseille de revenir & ce niveau
urie fois votre thche accom-
plie. Ces deux coffres (A et B)
contiennent une épée Luck
pour Fiona ou le héros et une
lame T. Bolt pour les ninjas.

21 ENNEMIS :

=» B atmos
] & batraxos

= B seeles

Tactique :

Aprés avoir vaincu Helius,
vous arrivez au dernier sous-
sol des ruines. Malgré les
réticences de Raiko, vous
acceptez la présence du
géant. Kord, c'est son nom,

» S

LEVEL  He= = BIE

B 50 B0

s'avére d'une redoutable effi-
cacité a la hache — que vous
devriez normalement
pouvoir lui fournir 2
moins de I'avoir déja
vendue. Dans le premier
cas, pensez a 'équiper.
Une fois encore, les

salles sont séparées par
d'étroite couloirs, |l faut donc
|2 encore attirer les monstres
dans le hall. Débarrassé de |a
majorité des adversaires, diri-
gez-vous vers les coffres (A)
en éliminant les rescapés.
Outre une épée Light et une
dent de dragon (D. Fang), vous
découvrirez enfin ce que vous
Etes venus chercher : lorbe de

Garman.
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Around the Ou
Tactique :
Si vous avez sUivi 2 la lettre
cette aide de jeu, vous devez
avoir fait e tour du monde de
Mystaria. |l vous reste a
trouver votre douzieme com-
pagnon d'arme. Allez & Sibo-
he et consultez le tableau
d’annonces municipales.
Dans le tas, vous découvrez
un message d’un dénommé
Hawk qui compte affronter
Lord Bane dés le lendemain.

een's Lips River

e

Laissez un message afin
d'obtenir un rendez-vous, Sor-
tez de la ville et attendez
quelques minutes avant dy
retourner. En consultant une
nouvelle fois le tableau, vous
découvrez la réponse a votre
demande : le rendez-vous est
fixé au bord de la riviere. Yous
retrouvez un champ de
bataille sur lequel vous avez
déja combattu, mais cette
fois seuls quatre killers défen-
dent les ponts. Quand ils
sont vaincus, Hawk se
montre. Yous tentez de lui
faire aompremdm que, seul, il
n’a aucune chance, mais il
vous confirime ses intentions
avant de disparaitre.

Tactique: -

Le groupe décide
de guetter larri- -
vée de Hawk afin
de le convaincre
une derniere fois
de renoncer 2 son
audacieux projet.
Manque de chan-
ce, le groupe I'apergoit trop
tard, alors qu'il pénétre dans le
chéteau par une porte dérobée.
En vous lancant 2 sa pour@uits
dans les sous-sol du chateau,
prenez le temps de vider les
deux salles remplies de coffres,
puis montez 2 étage. La, Hawk

COMBATN° 8

vous apparait en mauvaise
posture. Au sein du groupe
d'ennemis, il faut vous méfier
plug particulierement des war-
locks. Ceux-ci disposant d'un
sort de charme peuvent cau-
ser bien des problémes 2 votre
équipe. Une fols
'étage nettoyé,
Hawk
reconnalt
la difficulté
dela
tAche et
56 joint

2 vobre

groupe.
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ay est, vous avez

enfin réunis les douze

combattants néces-
saires pour combattre Lord
Bane. Suivez les conseils du
sage du Mont Burgeon et
retournez le voir afin d'élaborer
un plan d'attaque. Cest a ce
moment que le mage Zereth
décide de quitter temporaire-
ment le groupe afin de mettre
I'orbe de Garman en sécurité.
Four compenser l'absence de
Zereth, Yargaas le cage oe joint
2 vous et vous remet un
médaillon magique. Lorsqu'’il est

lancé en 'air, ce médaillon
invogue-un olseau géant qui se
fait un plaisir de vous sérir de
moyen de transport. Mais pen-
sez dabord 2 acheter armes et
armure pour Hawk.

Tactique :

Maintenant que Hawk, le
voleur, a grillé entrée secre-

te, il vous faut trouver un
autre moyen de pénétrer
dans le chateau. Par chance,

COMBATN°9

Vargaas connait un vieux passa-
ge désaffecté, accessible depuis
[le au large du chiteau. Faites
appel aux services de l'oiseau

pour vous y rendre. Aprés avoir
constitué votre groupe
avec, de préférence, un
ou deux archers et au
moins un magicien, vous
pénétrez dans cette
grotte naturelle habitée
par une horde de bes-
tiaux. Yotre premiére
tiche consiste &

actionner un méca-
nisme qui fera dis-

vos archers. Ensuite, il ne
vous plus qu’'a
traverser 1'allée centrale

reste

Jusqu'au cristal (B), puie vers
liesue du fond.

" paraitre dans le
sol la barriére
haturelle  qui
interdit de pro-
gresser (A), Profi-
tez de votre détour
sur la droite pour

vider les coffres qui
sy trouvent et 8li-
minez quelques
monstres sur
la créte avec
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16 ENNEMIS:  LEVEL  HP MP
Araxune 25 515 415
4n1a‘che§ e _7-,410 | 260
Tocaleus 19 "'_'450 0
4lrocks 19 39 - 0O

Renforts : 2 scaleus ou maches a chaque tour.

Tactique :

Ce deuxieme niveau est les tisseuses de toile, un
sort offensif de Zereth ou

de Vaargas peut suffire a en

lantre d'une araignée géante
qui vit 12 entourée de maches
et de scaleus.

Si 'épée W. Killer est d'une :;‘
redoutable efficacité contre

venir & bout. Ce passage est

latérales (A).

assez facile pour peu

quUE VoUS he Vous y
Ve . .

& cternisiez pas, En
effet, a chaque

A tour des ren-

@ forts arrivent

" des quatre salles

_ COMBATN° 11
'S LAND PALACE 1

| 21ENNEMIS:  LEVEL HP  MP
B> 12 ariuders 2 460 O
—_— O walflocks 21 450 370

Aprés quelques commen-
taires & deux francs, celle-ci
quitte le champ
de bataille non
5ans vols faire

Tactique :

En quittant les grottes pour
accéder au sous-sol du ché-

teau, vous aurez la désa-
gréable surprise de un petit présent :
tomber nez-z-nez avec un nuage

Selene alors que vous empoisonné

qui envahit

laviez laissée pour
morte quelque temps
auparavaﬂt.

tout le niveau ! Celz aura pour
effet de vous faire perdre de
60 a 80 points de vie par per-
sonnages a chague tour.
Durant votre progression,
tichez de garder vos troupes
serrées afin que Vargaas ou
Saura puissent lancer régulie-
rement leurs sorts de soin col-
lectif (Group Healing) avec un
maximum defficacité. Si, lors
de la poursuite d’Hawk, vous
avez pris s0in de vider les
coffres (A et B), vous pourrez
écourter votre séjour dans le
sous-sol en gagnant directe-
ment 'escalier.

Tactique :

En faisant irruption dans la
calle, vous découvrez Lord
Bane et Juza protégés par
24 archers | A premiére vue,
¢a ne devrait pas étre une
partie de plaisir. Foncer dans
le tas est inefficace ; les
archers auront raison de
vous avant méme que vous
n'ayez pu approcher Juza.
L'élimination méthodique des
archers n'est pas non pius la
solution ; elle prend trop de
temps et les archers sont
bien trop nombreux. l'astuce
est trée simple et consiste 2
utiliser un sort que, person-
nellement [avais totalement
délaissé depuis le début : le
bouclier (Protective Shield).
Avancez Yaargas jusqu’au
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12 soldiers
6 sorcerers

7 magicians

Tactique :

Ce niveau marque l'avant-
derniere étape et la premiére
confrontation finale | Les
forces ennemies sont compo-
sées d'une douzaine de sol-
diers épaulés par autant de
lanceurs de sort, qui font
tous la bétise de rester grou-
pés (surtout les magiciens).
Balancer des sorts affectant

: COMBATN°12
) ILA] |

25 ENNEMIS :

FLEVELE S HRI MR

2 4B 5
21 450 50
21 480 ®BD

Renfort : 1 ennemi du tableau & chaque tour

(apparition aléatoire)

une large zone d'effet (Fire
storm, Show Storm et autres
Holy Rays) dans ce concentré
d'ennemis est un véritable bon-
heur. Le large corridor donne

sur trois salles remplies de
coffres (A.B et C). Toutefois,
un ennemi aléatoire fait son
apparition depuis la salle de
gauche (D) a chaque tour. Une
fois les coffres vidés et les
pereonnages équipés de leur
contenu, il ne vous reste plus
qu'a accéder au dernier étage.

N° 13
PALACE (F2)

maximum de sohn déplacement

et lancez le sort. Une aura
magique apparait autour de lui
et il ne vous reste qu'a amener
le reste du groupe dans la zone
deffet. Les personnages ainsi
protégés ne seront certes pas
invulnérables aux fleches, mais
les dégate seront considérable-
ment réduite. Avancez en répé-

T ]

tant l'opération jusqu'a arriver
au contact de Juza. équipez
Ashe ou Ferral de |a lance Bam-
boo. Si l'utilisateur regoit 100
pointe de vie a chaque coup qu'l
porte, il en inflige prés de 800 |
Contre les ninjas, la lame Dark-
ness diminue le potentiel de
déplacement de quatre cases
mais s'avére trés efficace. Au
contact de Juza, balancez la
purée en vous désintéressant

des archers. Enfin,
dans le cas de de
Bane, procédez
comme avec Juza.
Face a ses 6900
points de vie il fau-
dra vous montrer
patient et lancer
régulicrement des

sorts de soin, Fro-

. ZDENNEMIG: " LEVEC T He

: 9= Lord Bane 25 o 6900

= Ligi_jjj»sn;a'-\ntd_uza:' 25 4500
> 24Aarchers 21 460

tégez colite que
colite Saura, Var-
gaas et le porteur
de la lance Bamboo
jusqu'a lélimination
de ce qui se trouve
étre une simple
projection tridi-
mensionnelle de
Lord Bane...
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ister au pla

5 -pre enti r Ies eptsocies trons 2 six de Ia,nouvelle serie TV
a aloire de 5 nGoku -

gonballs et invo-

henron, Son

Goki a rd;eunl ! Notre héros a
trouvé ['apparence qu'il
it au début du manga
st-a-dire celle d'un gamin

absolument retrouver son
véritable phyanue sous peine

s milice de vil ams

aux trousses de

nos amis, qui

entament avec &
ces ladres une W8
course-poursuite
endiablée. Mais la

s '-s:tuatlons

quand le

dans le chdteau de Donquia
et commence a rétablir I'ordre
en lui cassant la téte. Donquia
appelle alors son garde du
corps, le trés puissant Reddick,

qui attaque Son Gokd. Excedé,
celui=ci se transforme en

~ super-guerrier (c'est la pre-

= emcher d’attres
alls | Les trous amls

~ miére fois depuis le début de

DBGT) et éclate Reddick

comme il se doit.

- Tout se termine

bien. Donguia

rend [‘argent

extorqué aux

pauvres et le vil

Reddick devient

gentil. Nos amis
quittent alors la planete

et repartent a la recherche

crasher sur une nouveEIe I
néte qui, selonle radar
de Trunks, recéle

une dragon-

ball. Aprés des N

débuts difficiles

Toutes les photos de cétte dodbie page sont ©

Bird Studio/ Toel/AB Productions

se faire dévorer par un trou-
peau de dinosaures et s'em-
brouillent avec des abeilles),
Gok(, Trunks et Pan repérent
la drag'onb'all Mais, alors
qu'ils VGnt sen emparer la

par un vautour qui
la rapporte a un
- troll affamé.
En découle
__une course-
poursuite,

qui




une dent en croquant la

pomme ). moins, tout
se termine bien. Le troll est
content, sa dent abimée a été
balayee dans la baston, il
remercie chaleureusement nos
héros, qui repart’eht”di—ihs
I espace avec leur premiere

chain numero =

--Aqus pms_m

-pri\/[légler une
plutét comique, qm
les debuts de la seri

":-',vendre une série tout public
~ qu’une succession de combats

comme ceux que l‘on voit
dans DBZ). Quant & Toriyama
(qui a fercément son mot a
dlre) soit il acqwesce soit il
s'en fout-! O
der si le fait que le dernier film
animé (sorti en mars au
Japon) soit un DB a quelque
chose a voiravec ca...
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Un des plus beaux films de la Japammation sort
au cinéma en France le 12 juin. Il est produit pe
le studio Ghibli, et dirigé par le grand Isao Takahata !

uit ans apres sa sortie

naises, cet anime culte
(il a triomphé dans tous le

festivals francais qui ont eu le
bon golt de le programmer)

va pouvoir enfin étre vu par le
plus grand nombre. Nous
reviendrons dessus dans notre
numéro de juin mais, des
maintenant, on n’hésite pas a
clamer que ce film est BEAU !
Cela n'étonnera pas ceux
d’entre vous qui connaissent
Takahata, vieil ami et collabo-
rateur de Hayao Miyazaki.
De quoi s'agit-il ?
Le Tombeau des lucioles se
déroule dans le Japon ravagé
par la Seconde Guerre mon-
diale... Nous suivons les pas
de deux enfants, un garcon,
Seita (inutile de faire de I'hu-
mour fumeux, ce serait nul),
:x\\ et sa petite sceur, Setsu-
.\‘7 ko. Seita et Setsuko
; \, habitent a Kobe,
\ une ville que

dans les salles japo-

fois le calme revenu, Seita et

5

Setsuko découvrent une cité
entierement calcinée, des
morts et blessés par milliers.
La meére des enfants est a
'hépital. Gravement touchée,
elle ne survit pas et les deux
gamins doivent traverser la
campagne pour aller habiter
chez leur tante. Au début,

deux petits.

maison de leur tante et de
s'installer dans un abri désaf-
fecté construit dans la cam-
pagne... Ravis d'étre seuls,
Seita et Setsuko s’amusent,
par exemple, en capturant des

lucioles... Au bout d'un cer-

tain temps, comme nul ne

i erniers déci-
dent finalement de quitter la

i sortir en salles a I'automne...

beau des lucioles n’est pas un

_anime comme les autres. Ceux
qui ont vu Pompoko ou
~d‘autres films du studio Ghibli

comprendront...
On en reparle, trés vite !

lor Moon R, qui devrait
suivi par deux autres DBZ en
juin (le 21 ?). Sinon, toujours
pas de sortie prévue pour le
formidable Mon Voisin Totoro
de Miyazaki qui risque peut-
étre de sortir directement en
vidéo (aie !). En revanche, la

_ sortie vidéo de Ghost In The

Shell a été annulée car
Manga Entertainment (co-
producteur du film) pense le
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Honteusement
chassée des
pages Stop Info
par manque de
place, |la rubrique
de japanimation
en version fran-

gaise investit les

reportages...
Ouf !

Une fois n‘est pas coutume,

les méga-bonnes surprises
viennent de deux éditeurs
finalement assez discrets sur
le marché de la vidéo...

YU YU HAKUSHO

En matiére
de japani-
mation, il
mangquait
un titre-
phare aux
éditions
Tonkam.

Ce vide est
désormais
comblé
grace a la

sortie (trés attendue) du-

deuxieme film (le meilleur) tiré
du manga de Yoshihiro Togashi.
On ne perdra pas de temps :
ce YO Yii est un vrai bonheur,
dans lequel on retrouve tous
les ingrédients de ce manga
fantastique qui faillit détroner
DBZ dans le coeur de nombre
d’otakus. Tres bien réalisée,
astucieuse et intéressante,
cette aventure de Y(suke et les

autres va procurer
93 minutes de bon-
heur aux fans de
japanimation ! Rap-
pelons que le film a
cartonné au Japon,
lors de sa sortie, il y
a deux ans. Il est vrai
que, avec ce Yu Ya,
on n‘atteint pas le
niveau des films de
maitres de "anime
tels Otomo ou
Mamoru Oshii, mais
cela n‘empéche pas

Y Yii d'étre un sacré bon film !
Ed. Tonkam Vidéo

KAMUI :
LE CLASSIQUE!

Abandonnant la japanimation

“érotique, les gens de Katsumi

frappent
fort en tra-
duisant ce
monument
de la japa-
nimation.
Dirigé par
Taro Rin,
Kamui (qui
adapte un
célebre
manga

‘homonyme) est considéré a

juste titre comme un des plus
beaux animes de tous les
temps (c’est aussi le plus long :
2 h 12 1), un film qui fit I'effet
d‘une bombe lors de sa sortie,

PLAYER ONE@ s 96

au début des années 80.
Kamui raconte la quéte de
vengeance d'un samourai,
dans le Japon des guerres
féodales. Réalisé avec le brio et
I'intelligence habituels de Taro
Rin, Kamui s'impose dans la
vidéothéque de tout amateur
de japanimation ! Une date.
Obligatoire !

Ed. Katsumi Vidéo

AK VIDEO:
NOUVEAUX TITRES
L’éditeur
vient de
sortir deux
nouvelles
séries
d'OAV (dis-
tribuées
par M6
Vidéo).
Babel Il ra-
conte une




Quant a Eight Man, c'est une
série d'OAV réalisée en 1993,
qui s'inspire du manga que
les Américains ont pompé
pour créer le personnage de
sombre histoire de réincarna- Robocop (dans lequel on
tion, sur fond de recherche de  trouvait aussi une bonne
la Tour de Babel. Une OAV cor- louche de Judge Dredd). Le
rectement réalisée... héros du titre est en effet un




jeune type qui, aprés avoir €té
sauvagement blessé, se méta-

morphose
en cyborg
défenseur
de l"ordre
par un mé-
decin bri-
coleur.

Violent et
« viril »,
Eight Man
s'adresse

essentiellement aux fans de
baston et de bastos. A noter
que chaque K7 compile les
deux premieres OAV de la
série...

Sinon, Iéditeur a lancé une K7
qui rassemble les deux
derniéres OAV de Borgman
(Last Battle
et Lovers
Rain).
Rien a
redire,
c’est du
Borgman.
AK conti-
nue aussi
la, trés vi-
vement
conseillée,
série Blackjack (nous en sommes
au troisieme volume et c’est
toujours aussi bon !) et va
publier les deux derniers
volumes de la série télé Cobra
(les 9 et 10)...

ANIMATION

La grosse sortie du semestre
consistera certainement en
la trés, trés attendue OAV Guns-
mith Cats, série qui démarre
fort parait-il au second épisode
(la premiére K7 sortira cet été).
En attendant, I'éditeur continue
= :

avec une
régularité
métrono-
mique de
publier les
différents
chapitres
des séries en cours, dont le
sympathique Kéjiro ! (quatre
K7), ainsi que deux séries de
science-fiction intéressantes et
agréables, Armitage Il et Kishin
Heidan, dont les deuxiemes
volumes viennent de sortir...

MANGA
VIDEO

Rappelons que ['éditeur
annonce pour mai le dernier
film en date réalisé a 100 %
par Hayao Miyazaki, j'ai
nommé Porco Rosso ! A part ¢a,
on attend particulierement le
premier épisode de la premiére
série d’OAV 3x3 Eyes tirée du
manga de Yuzo Takada. Tant
qu’on parle du loup, sachez
que la série télé Blue Seed, tirée
d’'un manga du méme Takada
est prévue chez Dragon Vidéo.
Enfin, on a hate de voir le
film animé réalisé en
Corée d'aprés l'inénar-
rable manga coréen

Red Hawk, qui
nen finit pas

de nous faire

rire. Sa sortie
serait prévue chez
Dragon Vidéo...
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QUE SON I]ESTII\I BO
: LUHISTOIRE.
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. MANGA-VIDED EST LA SEULE COLLECTION AUJOURD'HUI QUI FASSE DECOUVRIR LES CHEFS-D'OEUVRE DE LA J}XPANIMATIDN
. A PREUVE, “LES AILES D’'HONNEAMISE”, LE FILM DE HIROYUKI YAMAGA, QUI S'EST IMPOSE COMME LA REFEHEN&E DU MANGA :

DEGORS SOIGNES, ANIMATION FLUIDISSIME, PSYCHOLOGIE COMPLEXE ET UNE BANDE SON.EXCEPTIONNELLE SIGNEE RYUCHI
SAKAMOTO. EN AVRIL, MANG&E\IIDED VOUS PROPOSE AUSSI LE MACROSS PLUS DE SHOJI KAWAMORI GUI VA SECOUER L’ANI-
MATION JAPONAISE, LE SUBLIME NINJA SCROLL DU MAITRE YOSHIAKI KAWAJIF!I ET LE TRUB]ENIE TDME DE GUYVER DAPRES

LA CELEBRE SERIE DE YOSHIKI TAKAYA.

 MANGA VIDED, LA MAROUE MEVE DU MANGA !

:;_‘[IISPDI\!IBLES DANE TOUS LES \/-IDE'D CLUBS, MULTISPE[IAtISTEE
?LIBRAIR]—ES SPECIALISEES ET GRANDES ET MOYENNES SURFACES,.



. _CRYING |
FREEMAN

Intitulé Crying Freeman : du
manga au film, ce trés beau
livre raconte {'origine et la
réalisation du projet avec force
photos, extraits du story-
board et — bonheur ! — des
entretiens avec le réalisateur
(of course) et aussi avec Koike
et Ikegami, respectivement
scénariste et illustrateur du

On ne désespere pas, mais
cela devient franchement irri-

tant : il n'y aurait tOUjOUI’,S.(p__aé ;

de distributeur pour sortir
Memories, le dernier anime
d’Otomo, en France. On en
est donc réduit a
frein... Autant le faire intelli-

gemment, a savoir fantasmer

en feuilletant le Memory of
Memories, un superbe art-book
évidemment dédié au film.
Littéralement exceptionnel,
cet ouvrage compile des

~ tonnes de documents ayant

CRYING

ronger son -

manga. Ajoutons que |'auteur
a eu le bon golit de présenter
les influences les plus évidentes
du metteur en scéne, et on
comprendra que, oui, ce livre

s'impose a tout amateur de .
“velle au sujet de la sortie francai-

mangas et de ciné !

Crying Freeman : du manga au

film, David Martinez. Ed. Glénat
P.S. : Nous n‘avons aucune nou-

servi pour la production du
Ailm (story-boards,
études, crayonnés,
illustrations cou-

leur), enrichis

~anime-

_ tiens (en
japonais !)

1E3, 26 BOOK?

par des mini--

comics et
des entre-+

se des OAV de Crying freeman,
que |'on attend depuis un
moment déja chez TF1 Vidéo...

- avec les trois cinéastes quiont-
travaillé sur ce nouveau clas-
sique de la |apammat|on i
Disponible en import
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ARRIVE

Oui, les amis, plus qu’un an de
patience et nous découvrirons
(au printemps 1997) la version
remontée et réactualisée de
La Guerre des étoiles, qui sortira
vingt ans apres sa premiere
date de distribution... Avec
Iaide des nouvelles technolo-
gies digitales, I'équipe de Lucas-
film a relooké quelques effets
spéciaux qui ne plaisaient pas a
George Lucas (ils ont aussi
rajouté un dino en images de
synthése, parait-il destroy) et
deux ou trois babioles du
méme acabit. A part ca, le
Skywalker Ranch est en pleine
effervescence, puisque ['on y
prépare la prochaine trilogie
(qui se déroule avant celle que
'on connait). Sortie prévue pour
1998 ou 1999 aux Etats-Unis.

En attendant, on peut toujours
patienter en lisant les divers
comics publiés par les Dark

JEREMIAH

Zone Interdite, le dernier tome
des aventures post-cataclys-
miques de Jeremiah, le héros du
- dessinateur belge Hermann,
vient de paraitre. On attire votre
attention dessus, car cette bédé
dispose de suffisamment
d‘atouts pour convaincre meme

Horse Comics. En plus de
I'excellente BD réalisée par les
Francais Vatine et Blanchard, la
série américaine écrite par Veitch
et illustrée par Cam Kennedy
propose un agréable moment
en compagnie des acteurs du
mythe... Pour les fans et tous
les amateurs de space-opéra
hardcore...

Ed. Dark Horse France

les plus taciturnes des otakus. On
remarquera qu’Hermann frappe
encore plus fort au niveau des
dessins, notamment dans une
assez fantastique scene de com-
bat dans la fumée... Il faut le voir
pour le croire !

Ed. Dupuis

SPACE

ADVENTURE
COBRA voL.3

On attend
toujours la
traduction
francaise
(prévue
chez Glé-
nat) de la
nouvelle
série de
Buichi
Terasawa. A l'attention des

nouveaux-venus, on dira
que cela peut étre résumé

en « Cobra dessiné sur
ordinateur par un Terasawa
en état de grace qui signe
ici son plus beau boulot ! »
Aux autres, on prend (avec
plaisir) le temps d‘annoncer
que Terasawa maitrise
mieux que jamais le dessin
sur computer, que cet
épisode entraine le héros a
la rencontre d’une étrange
peuplade d’indiens-mécha-
centaures et que les femmes
de Terasawa sont encore
plus belles et sexy ! Bref, un
album aussi esthétique
gu’excitant, un ouvrage de
collection qu’on sera fier
d’avoir acheté a sa sortie !

Disponible en import

driando (Floride) d'ici la fi
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50 millions de dollars I
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I printemps. Cela devralt étre du
. et tout en 3D s'il vous p[att ! Colt du joujou :




.
m&\\ i
/ %

How 3

te.

SERSORY 01

une reussi

K
b.
N\
£
®
b
Q.
E
m
S
<

Q
)
>

-

N S




Il revient pour vous donner votre plus grande
lecon de Tennis. Proteger votre écran car son
retour est 32 fois plus puissant.

- SAMPRAS

EXTREME

“Une excellente simulation prbab[emn T E N N | Sm

la meilleure de la catégorie”
‘ JOYPAD
<l gl Sortic le 24 Juni ﬁ"gﬂ ﬂé!!!gi’g" Codemasters
PlaySration Ll =
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