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LA BOUTIQU

Les aventures de Pam et ses amis. On
fera connaissance dans le Vol. 3 de la
belle elfe noire Pirotess...
Secam, Ss-titrée francais.

{La légende de Lemnear aussi ).
2 Lodoss Vol.1 (ép. 1-2-3)

3 Lodoss Vol.2 (ép. 4-5)
>Lodoss Vol.3 iép. 6-7)

2 Pack vidéos Lodoss 1+2
aPack vidéos Lodoss 1+2+3
ala légende de Lemnear

LES POINTS TOON : 10% DE REMISE ? C'EST FOU NON ?
Des Points Toon vous sont accordés 2 chaque commande,
yous permettant d’obtenir des mangas ou vidéos gratuits !
Le catalogue donne le prix en Points Toon des articles
tPar exemple, un Manga vaut 3 ou 4 points).

8ien utilisés, les Points Toon vous feront bénéficier de
plus de 10% de remise !

Vous gagnez un Point Toon par 100F de commande (1 point de 100 a 199F,
2 points de 200 a 299F, etc.... Aucun si moins de 100 F de commande).

25

S s 5

Vidéos Pal, Version Anglaise,

AD Police » Vol.1 » Vol.2 » Vol.3 137 F )U'Ots‘{k,'do," I Secam VF lork
W S e Toute la série disponible en Pal, V. Anglaise
Geno Cyber » Vol.1 » Vol.2 » Vol.3 147 F PR
[T ] . : 5 Urotsukidoji al all o lll.1 al11.2 147 F
aFist («Ken le survivants) 167 F AT S
wi 5 : & 4 Urotsukidaji 111.3 167 F
JMacross «Clash of the Bionidss 187 F S =
st > Urotsukidéji 111.4 167 F
Macross 1l 3 Vol.1 aVol.2 uVol.3 147 F >Box set (4 K7 - 1111 A 11l.4) 547 F
Boxset contient les 3 Macross Il et «Clashs R
Lo aMacross Il Box set 547 F
Crying Freeman
SN aV20V.3aV40V.5 147 F

Pourquoi 172 ¢ Au contact
de l'eau froide, il change
de sexe... Miammm ! —
Manga Frangais 192p N&B

& Tokyo, trois jeunes gens
munis d*armures spéciales luttent contre
le crime. Contient les trois épisodes de la
série. Jaquette provisoire. Secam, Ss-titrée

>Borgman 2058 (Fin 03/95)

CiI"gtlliq

meurtre,doit se déguiser pour écha

Une lycéenne qui a été témoin d'un

pper

aux agresseurs. Tirée d'un manga de
Mitsuru Adachi. Contient deux épisodes.

Secam, Ss-titrée francais. Jaqt. provisoire.

147 F >Slow step Vol.1 (Fin 03/95)

[ JARA @awar s

CYBER (ITY

DEDD 083
MORY VIRTUELLE

C
A

affaires délicates. Sen Goku est ain

sonnes prisonniéres dans une tour.

167 F Secam, Version Francaise.

137 F  »Cyber City VF Vol.1

137 F >Cyber City VF Vol.2 (fin 2/95)
297 F 2 Cyber City Vol.1 Pal V. Anglaise
397 F 3 Cyber City Vol.2 Pal V. Anglaise
137 F 2 Cyber City Vol.3 Pal V. Anglaise

Tout pour s'initier au monde des Mangas !
Contient : Appleseed T.1, DBZ n°38,
Dragon Ball T.1, Ranma 1/2 T.1, Video Girl
Ai'T.1, Sailor Moon T.1 (Nouveauté 1).

DBZ 38 en japonais, les autres en Frangais.
>Pack «Découverte Manga» 247 F

Cardass, Her

Hero Collection 2, Disponibles en Dragon
Ball Z, Sailor Moon et Yu Yu Hakusho (pré-
cisez a la commande !).

Dans un Tokyo du futur, on fait appel 2
des repris de justice pour résoudre les

i1

147 F

St

contacté pour venir en aide a 50.000 per-

127 F
127 F
147 F
147 F
147 F

BLACK MAGIC

o Collection 2,

Yohko, une jeune fille de 16
ve malgré elle & chasser des
tout celui qui a pris poss
de son professeur. Secam
Francais. «eMamonao hunter Yohkos
»Vol.] «Chasseuse de démonss 117 F

+  Les aventures souvent loufoques d’une
section de police aux méthodes quelque
peu originales dans un monde ravagé par
la pollution. D'aprés une BD de
Masamune Shirow. Deux épisodes par
cassette. Secam, Version Francaise.

>Dominion VF Vol.1 147 F

>Dominion VF Vol.2 (fin 2/95) 147 F
>Manga Dominion (fin 295) 77 F
2 Dominion Vol.1 Pal V. Ang. 147 F
2 Dominion Vol.2 Pal V. Ang. 147 F

Sybel, une jeune
journaliste, enquéte
sur les méfaits de
deux robots des-
tructeurs.
Masamune SHIROW

5 Manga B.M. Frangais

> Vidéo Secam SS-T. F (04/95)
a Vidéo Pal V. Anglaise 167 F

I.aserCard

—1 }

TLK
137 F

animés japonais. News, dossiers, previews...
Magazine Francais - 21x29,7 cm 68 pages

MAGAZINES

Animeland 31 (réédition) 30F
Animeland 315 216 35F
>Animeland 17 (fin 2/94) 35F

:
2

Kameha est spécialisé mangas : 384p par aTome 1 aTome 2 aTome 3 37 F
rvliulm, dolgt 12(1';) de amngas! Reliés p.uf‘. aTome4 aTome5 »Tome 6 37F
2 Reliure Kaméha 1&2 4 2

>Reliure Kaméha 3&4 (fin 2/95) 47 F Vidéo Secam Ss-T. Frangais z
Animeland est spécialisé dans les dessins 9 Ranma 1/2 Vol.1 (OAV 1 &2) 147 F

Deux nouvelles histoires : dans la premigre,
la mére de Ranma aprrend la cuisine a
Akane et dans la deuxieme, Hinako est une
prof aux pouvoirs surprenants. Dispo mi
février.

> Ranma 1/2 Vol.1 (OAV3 & 4) 147 F

N —

S =L

== o le sachetde 10 cartes 27 F -

w 2 Les 5 sachets de 10 127 F = — —
WA . les 10 sachetsde 10 227 F mmm Manga Francais, 208p, N&B.
2 2 La boite : 20 sachets + poster 427 F D o \\7’:; *U"damouf impossiblex ;8 l;
Lacarte Les5 Les20 2 Vol.2 «La disparitions

B CadassoBzis  7F 33F 117F 2 3 Vol.3 «Reégénérations 30°F
S CardassDBZ21 10F 47F 167 F = >Vol.4 «Premiere expériences 30 F
s lasercards DBZ 9 F 40F 147 F > VOL5 «Dualités (courant 2/95) 30 F

&P  Les Lasercards sont brillantes, autocollantes >

>Les 5 (livrés des la sortie du 5)

.



SONT A LA BOUTIQUE TOON !

Ushio, un jeune garcon, libére un démon
emprisonné dans un temple et il devra
sympathiser avec lui pour se débarasser
& autres créatures. Une série ol les gags
ne manguent pas | A ne surtout pas
prendre au premier degré.

Deux épisodes.

Secam, Ss-titrée frangais.

»Ushio & Tora Vol.1

Akira 48 09 u10 211 212
Manga Appleseed aT.1 aT.2
aVidéo «Applesseeds pal V. Ang
>»Manga Docteur Slump Vol.1
>Gunnm T. 1 Francais 240p N&B
aVidéo . sattle angelalitas Pal V. Ang
Manga Orion =T.1 »T.2
Manga Sailor Moon oT.1 »T.2
>Street Fighter 11 T.1

Akira 01 02 a3 w4 a5u6a7

ES MANGAS...

Une androide recherche un jeune gar¢on
qui se révele étre le descendant de
pirates de l'espace. Ces pirates ont caché
quelque part dans I‘espace un fabuleux
trésor,

Deux épisodes.

Secam, Ss-titrée frangais.

>Maps Vol.1 (mi 2/95) 147 F

PACK DBZ 497 F !

97 F N
97 F ] 57
77 F 0 = =
167 F Laffaire de la Boutique Toon !
37 F = 4 vidéos DBZ au choix (1 3 12J, 1 manga
(@] Dragon Ball au choix (1 & 11) et un sachet
40 F < de 10 cartes Hero Collection 2 !!
167K B >Pack «DBZ»
77 F
37 F
47 F

Une bande de motards rebelles se bat sur
une plandte Venus déchirée par une guer-
re civile. Une jeune journaliste se retrou-
ve mélée a ceux-ci.

Un grand film de science fiction de
Yoshikazu Yasuhiko.

Secam, Version francaise.

»Venus wars VF
a3 Vidéo Pal V. Anglaise

167 F
167 F

497 F

Vidéos Secam, Version Francaise.

2 Vol.1 «A la poursuite de Garlics
3 Vol.2 «Le robo: des glacess
3Vol.3 sLe combat fratricides
3Vol.4 «La menace de Namek»
2Vol.5 «La revanche de Coolers
2 Vol.6 «100 mille guerrierss
aVol.7 «loffensive des Cyborgss
& 2 Vol.8 «Broly le super guerriers

aPack : 4 vidéos DBZ au choix...

plus un manga a 37 F au choix
plus un sachet Hero Collection 2

)% v / ‘
\ Z

Sur la planéte Mice,
Iria affronte le Zeiram, >
une créature monstrueuse et sanguinaire.
Dfapres des personnages créés par
Masakazu Katsura, auteur de Vidéo Girl
Ai. Deux épisodles sur cette cassette.
Secam, Ss-titrée frangais

Le chojin est un déemon supréme qui
apparait tous les 3000 ans pour unifier le
monde des humains, celui des bétes-
hommes et celui des démons. Mais en
qui sommeille-t-il 2 Un classique mélan
geant horreur et érotisme, a déconseiller
aux plus jeunes. Secam, Version
Francaise. 6 autres épisodes disponibles
en anglais, Cf page de gauche !

>Iria Zeiram Vol.1 (mi 2/95) >Urotsukiddji Vol.1 VF

137 F 167 F

Volumes 9-12 ci-dessous disponibles début Mars.
137 F Les jaquettes de ces vidéos sont provisoires,

137 F

137F Vol.9 «Mercenaires de I'espaces 147 F
Le fameux Bojack vient perturber un tournoi des arts

137 F martiaux inter-galactique...

147°F » Vol 10 «le pére de Son Goku» 147 F

147 F il s'agit de I"épisode spécial racontant toute I'histoire

147 F de Badack, le pere de Son Goku et son combat contre

147 F Freezer.

> Vol.11 «I'histoire de Trunks» 147 F
Autre épisode spécial qui dévoile le futur chaotique
d’ou vient Trunks avant de remonter le temps pour

497 F guérir Son Goku.

w a Pack : 8 vidéos DBZ au choix... > Vol.12 (Le Film Vol. 1) 147 F
=~ plus un manga Dragon Ball au choix 897 F Réédition du premiier. film de Dragon Ball (sans «Zs)
=il B (o)
= Dragon Ball en Francais, 192p, N&B. ° Figurines a peindre en résine, taille : 10 cm.
B8 _Tomel aTome2 aTome3 37F € . Son Gokan Promo : 97 F
z aTome 4 aTome5 oTome6 37 F w - «Vegetan Promo : 97 F
dTome7 aTome 8 sTome9 37F a «Cell» Promo : 97 F
O aJome 10 aTome 11 37 F o 3 Kit peinture (5 figurines) Promo : 97 F
Q 112 forces du mals 37F : a Les 3 figurines+kit  Promo : 347 F
g 4 DBZ 38 (en japonais) 40F @ Tee Shirt DBZ «Trunks» aM al 87 F
2 DBZ 39 (en japonais) 40 F B2 Tee Shirt DBZ «Gohan» uM 4L 87 F
B8 . DBZ40 ien jap., courant mars) 40 F B >Sweat-Shirt DBZ 2027 F

FRAIS DE PORT, QUELQUESOIT LE NB. DARTICLES
1 France métropolitaine / DOM TOM :

CATALOGUE COULEUR GRATUIT |

1
5 :
2 ‘::f:".‘z? COMMANDER, DEMANDER LE CATALOGUE : . Envoi normal (5 jours environ) 27 F|
2 gl Dcécoupez, recopiez ou photocopiez le bon de 12 Envoi colissimo (2 jours maximum) 37 F |
= comande ci-contre et postez-le nous avec votre 3 Supplément envoi recommandé 12°F
3 reglement. Expédition le jour méme de la réception | 2 DOM (Recommandé avion) 57 F
5 de votre commande ! Réservation d’arficles : com- H TOM (Recommandé avion) 87 F
9 mandez séparément, ils vous seront expédics des 1|3 : - _ Europe Tunisie Maroc Algerie :
leur sortie. Si vous payez par carte bancaire, vous || 5 articles ou plus : 1 Point Toon supplémentaire offert Recommandé économique 60 F
pouvez aussi commander par téléphone ou minitel. !¢ Recommandé prioritaire 90°F
Chronopost {I+1) ou coursier (livraison le soir-meéme a Paris) : com- | Catalogue (aucun frais de pord) Gratwit | Contre-remb rsement : ajoutez 39F
mandez par téléphone (Uniguement paiement par CB). i TOTAL A PAYER
1| NOM : e T : s
i 3 Cheque (a l'ordre de «Pixtel») Signature |
‘ ! PRENOM : 2 Eurocheque 3 Contre Rbt.
3 3 Mandat (a 'ordre de «Pixtel»)
i ADRESSE : 3 CB, Visa, Eurocard, Mastercard
(16.1) 49.76.19.63 3614 TOON LA BOUTIQUE TOON ||CODEP. o
Lun-Ven 10h-19h Commande BP 249 i1 VILLE ]
Fax (16.1)43.97.32.36 Promos 94102 SAINT-MAUR Cedex { | Date de naissance : PLO295 | Expire 2 fin : /
! E
]
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/
A QUI ECRIRE ?
5ivous avez quelque chose a dire (en bien ou en mal)
& propos de PLAYER ONE, écrivez 3
5am Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pourla rubrique Trucs en Vrac, toutes vos lettres
sont les bienvenues, Envoyez vos propres trucs,
vos trowvailles les plus extra.
Attention!les meilleurs seront publiés.
Ecrivez 3 Astuceman,
PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex,
Pour les Plans & Astuces,
adressez votre courrier 4 Pierre ou 3 Sam.

PLAYER ONE o FEVRIER 95

Faventure Player, les micro-ordinateurs régnaient encore en
Maltres et Sega cortme Nintefdo esalent incornus en dehors dun
cerceetrof dinities, A epoque, Ia NES ef |z Master commengaient
tout uste  fiteleur trou, la Megadrive ¢t |2 Garme Boy venaiert
darriver dans notre beau pays e5 normbreux etaiet ceux qui nous
disalett que nofre petit canard de 68 pages alai s¢ planter
en beate, emporté par la chute des consoles,

E pourtant, quatre ans et de plus tard, a situation a changé du
tout au out. Avec plus de cing tillons de machines a ouer installées
en France, e ecteur des jeux video est en passe de devetir aussi gos
que eluidu e ou e a musique. Des firmes auss! « sérieuses que
Apple, Time Warner, BMG ou Sony daignent désormais o'ntéresser 3
105 & petit Mickey . La video et les images de synthese colonisent
fos tacings pourle meleur f pour e pire alors qu'une nowell
generation de consoles aux performances iimagitables y 2 pel,
o appréte & prendre d assaut e views cortinent, Player, i st
toujours . Plus gros quau départ, plus beau (i, on espére)
enore plus branhe bede et ciné, Bien sl équipe et partiellment;
rerouvelee. Des petits eures de alent sont venus rejoinare les vieux
biacarde, sunivant du numéro |, Mais une choe 'a pas changé:
hotre passion, Soujours ittsacte. De Mario | sur NES 4 Toh Shin Den
sur PlayStation, on «Kiffe » Soujours sur les bons eux.. e on espere
ue ous aussi, lors, Mercide ous avoir s usqu'ic
eb rendez-vous pour le nurmber 100.

o Plager

OFFRE
SPECIALE
D’ABONNEMENT




50
consoles 2
gagner pour féter |a
50r édition de Player One

sommaire

, ,) o ° :rf\.'_._..\
s

Sam Flayer répond 2
toutes vos questions

La Nec FX, les mangas en
frangais... et toute 'actualité
du jeu vidéo passée en revue

Découvrez l'incroyable
Toh Shin Den et les meilleurs jeux
venus de l'étranger e

Vite Vu e ;
Robby, Pedro et lggy sont allés

@ : faire leur moisson de news

Trucs en Virac au CES de Las Vegas

0

FPlans & astuces

:

Les meilleurs jeux Possier
du mois testés Laventure
sans pitié Flayer one Wolfen
‘ continue de défricher
Shining Force Il pour vous
Reportage

Des astuces et des
codes pour finir vos
jeux préférés

Bilan de 50 numéros '
de folie, de coups de
ceeur, de galéres aussi.
Et ce n'est pas fini
(enfin, on lespere) |

Street Fighter, le DA,
et la sélection d'Ino

PLAYER ONE o FEVRIER 95



GAGNEZ

POUR FETER LE N@!

Pour les gagner|[BNiiL répondre aux questions suivantes :

"B A quelle date (mois et année) a été officiellement lancée la Mega Drive en France ?
a. Aout 1990 b. Septembre 1990 ¢. Octobre 1990
=2 A quelle date (mois et année) a été officiellement lancée la Super Nintendo en France ?
a. Décembre 1991 b. Avril 1992 ¢. Mai 1993
=B Player One anime une émission sur MCM. Quel jour eu lieu la premiére ?
- 10 mars 1992 b. 5 avril 1993 ¢. 8 janvier 1994
<& Combien de pages comptait le numéro 1 de Player One ?
a. 44 pages b. 68 pages ¢. 100 pages




1N dun concours
Un tirage au sort garmi les bonnes réponses, aura lieu devant huissier.
Il permettra d'établir une liste de 50 gagnants et un classement. Les gagnants recevront

la console de leur choix dans I'ordre du classement et dans la limite des disponibilités.

e 36 68 77 33 et jouez avec nous en direct
* tapez 3615 PLAYER ONE rubrique JEUX
* ou adressez vos réponses sur carte postale
uniquement en indiquant vos nom, prénom, adresse
ainsi qu'un classement des consoles par ordre de préférence
(en 1 mettez la console que vous préféreriez recevoir si vous gagnez, en 7 votre dernier choix) :
Player One, Concours « Le cinquantiéme », BP 4 - 60700 Sacy-Le-Grand

Extrait du reglement : Jeu gratuit sans obligation d'achat doté de 10 consoles Mega Drive, 7 consoles Game Gear,
5 consoles 32X, 3 consoles Mega - CD, 10 Super Nintendo, 10 Super Game Boy et 5 Game Boy ; les réponses devront
parvenir avant le 5 mars 1995 a minuit ; les gagnants seront tirés au sort parmi les bonnes réponses ; les résultats
seront publiés dans Player One n® 52 et sur Minitel 3615 Player One a partir du 25 mars 1995 ; le présent reglement
est déposé chez Maitre Savoye, huissier de justice & Rouen, et disponible sur simple demande 2 I'adresse du journal.




a)

Sam,
Je passe les compliments en disant que
ton mag est géant, tu le sais. )'ai un petit
probleme. Depuis que je suis petit, j'adore
Donkey Kong plus que Mario, j'ai son pre-
mier jeu sur NES jusqu’a son dernier sur
Super NES : Donkey Kong Country...
1°) La difficulté est bonne mais je I'ai fini
en 2 h 50, des le premier jour.
2°) Je trouve que la fin est géniale, mais
qu'elle est un peu copiée sur celle de
Mario World. Bref, j'ai été un peu décu,
malgré les graphismes (époustouflants),
I'animation (démente), le son et la jouabi-
lité (presque parfaits). Bon, allez, ciao Sam
et tache de me répondre, ca fait plusieurs
fois que je t'écris et je n‘ai pas eu de
réponse. Je veux savoir si c’est moi le
gogol ou si le jeu est imparfait.

Nicolas alias Donkey Kong fanatique.

Salut Sam,

Je voudrais pousser un grand coup de
gueule | OOOOOOHHHHHH ! Stop ! Pas
contre toi, mais contre les sociétés de
vente par correspondance.

En juillet 1994 (le 18 pour étre précis), j'ai
commandé par téléphone une Jaguar
francaise a Flitendo, dont le magasin est
situé a Paris.

Le 19 juillet 1994, j'ai recu la console, mais
elle ne fonctionnait pas correctement ;

‘Haaaappy birthday... ce n’est pas tous les
jours que l'on écrit sa cinquantieme rubri-
que ! Hips, champagne pour tous ! Ne vous
_étonnez donc pas si les réponses que je vais
faire sont un peu alambiquées (c’est le cas
_ de le dire), mais bon, un numéro 50 ¢a se
~ féte et pas qu’un péu. Ciao a tous, rendez-
~ vous pour le n° 100 en septembre 1999,
_neuf ans mois pour mois apreés la sortie du
n° 1 de Player en septembre 1990.

1°) L'image était en noir et blanc (ca fait
2 couleurs sur 16 millions, c'est déja pas
mal, hein ?)
2°) La cartouche de jeu avait été ouverte
(les vis étaient visibles).
3°) Parfois, la console ne s’allumait pas
(elle devait avoir sommeil 1),
4°) La garantie datait du 2 avril 1994. Les
autres problemes étaient mineurs.
J'ai téléphoné au magasin le mardi 19
juillet apres-midi, mais comme par hasard
notre communication a été interrompue
(comme c'est bizarre !).
J'ai donc renvoyé la console le 23 juillet
1994 avec une lettre expliquant les raisons
de mon renvoi et demandant I'échange
de la Jaguar ou bien le remboursement
pur et simple.
Il y a environ deux mois, j'ai appris sur
Minitel que le magasin avait été obligé de
fermer pour des raisons judiciaires.
Aujourd’hui, je vous écris en espérant que
vous pourrez m’aider a résoudre mon pro-
bleme car je n’ai ni la console, ni mon
argent, et 1 885 F, je peux vous dire que
¢a fait un sacré trou.
Je possede les preuves de mon paiement
par cheque bancaire, ainsi que la preuve
de dépot en recommandé et enfin I'avis
de réception certifiant que le magasin a
recu mon envoi le 26 juillet 1994.
En espérant une réponse, je vous remercie
et souhaite longue vie a votre magazine,
ainsi qu‘a toute |'équipe évidemment.
Little Jaguar

Salut Sam Player,
Je t'agresse tout de suite pour te dire que
j'ai engagé Zangief pour te donner une
correction si tu ne me publies pas. Alors,
fais gaffe.
1°) Allez, sérieux, voila, j'ai une Saturn
d'import, et j'ai lu dans le dernier Player
One que I'on aurait du mal a jouer avec
des jeux genre Myst, Magic Night parce
qu'ils seraient en jap, mais a quoi sert le
tableau multilingue ?
2°) LI'Ultra 64 sera-t-elle bien vendue au
prix de 1 500 F, mais cest sirement 1 500 F
au Japon, et en France, combien ?
3°) Quand sortiront les X-Men et Victory
Goal ? Et avez-vous des infos pour savoir si
ces jeux seront bons ?
4°) Les prix des jeux Saturn sont plutot
élevés, vont-ils baisser ? Allez, bye et nou-
blie pas Zangief ! Ton mag est génial !

Le Saturnien



Salut le Saturnien,
1°) Le tableau multilingue sert unique-
ment pour la configuration de base de la
Saturn, il n‘a aucune influence sur les mes-
sages et les digits vocales qui se trouvent
dans les jeux. De plus, les CD qui seront
vendus officiellement en France (donc en
francais) ne seront pas compatibles avec
les Saturn d'import que Ion peut acheter
maintenant.
2°) Nintendo annonce que sa console sera
vendue partout dans le monde au méme
prix : moins de $ 300 (ce qui fait moins de
1500 F sur le marché francais).
3°) On n’a rien sur les X-Men, sinon que
Capcom est en train de développer ce jeu
sur la Saturn. Quant a Victory Goal, on en
parle dans la rubrique Over The World de
ce mois. Il est excellent !
4°) A priori, oui, lors de la sortie officielle
de la Saturn, le prix des jeux devrait se
situer entre 300 et 400 F.
Ciao Saturnien, et toutes mes amitiés a
Zangief, il peut venir quand il veut, j'en
ferais de la farce a couillon.

Sam

fait ca vient de la conception du jeu qui
bloque les joueurs a certains endroits bien
précis. Si vous jouez de maniere linéaire,
pas a pas, vous n‘aurez pas de probleme
pour passer ces étapes, sinon vous risquez
de rester bloqué et donc de trouver le jeu
difficile.
2°) lllusion of Gaia s'appellera Illusion of
Time dans sa version francaise, il devrait
sortir en avril. Final Fantasy 6 devrait sor-
tir, lui aussi, en version francaise, mais la
date n’est pas encore précisée (vers sep-
tembre). Je rappelle pour ceux que ca
intéresse que Final Fantasy 6 est sorti au
USA sous le nom de Final Fantasy 3 et qu'il
est considéré comme le meilleur de la
série des Final Fantasy. On ne sait pas
encore si le jeu francais sortira sous le nom
japonais (FF 6) ou américain (FF 3). Quant
a Landstalker 2, rien n’est prévu pour le
moment. Dommage car j'avais adoré le
premier épisode.
3°) Non, en principe, les adaptateurs
n‘abiment pas les consoles. Le vrai problé-
me avec les adaptateurs, c’est qu'ils ne
marchent pas avec tous les jeux et qu'ils se
« démodent » rapidement. C'est-a-dire
qu’un adaptateur n'a pas une durée de vie
trés longue, dans la mesure ou les
constructeurs de cartouches (Sega et
Nintendo essentiellement), changent
régulierement leur systeme de protection.
Il faut donc racheter un adaptateur tous
les six mois environ.
Voila Dominique, j'espére que mes
réponses t'auront satisfaite. En tout cas,
tes questions sur les RPG m‘ont permis de
parler de ce genre qui devient de plus en
plus populaire, si j'en crois vos lettres, et
ca me fait plaisir car j'adore les RPG. Ciao.
Sam

Salut mec,

1°) Soit ton pote est un foutu menteur (et
je hais les menteurs), soit il ny connait
rien et te dit n'importe quoi, ce qui revient
au meme de toute facon. Aucun des jeux
qu'il t'a donnés ne sont prévus sur la 3D0O.
2°) Pour simplifier on peut dire que le tra-
vail d'infographiste consiste a traiter des
images sur ordinateur. La meilleure for-
mation consiste donc a faire une école
d'art graphique qui propose aussi une
formation sur ordinateur (Macintosh) de
preférence.

3°) Earthworm im 2 est prévu pour la fin
de I'année 95 (sur 16 et 32 bits) et Mortal
Kombat Il également pour cette méme
période.

4°) Pour moi le choix est simple, je vote
pour la PSX, sans hésitation.

5%) Oui, Samurai Shodown (Megadrive)
devrait sortir dans deux ou trois mois,
nous avons eu la chance de jouer sur la
version definitive. Le jeu est vraiment
impressionnant et, a premiere vue, de
meilleure qualité que la précédente ver-
sion sur Super Nintendo, mais il faudra
attendre le test complet pour avoir un avis
définitif sur le sujet.

6°) Il ny aucun probléme pour faire les
diagonales sur le paddle de la PSX. En fait
sous le cache plastique duquel dépassent
les quatre boutons se trouve une croix de
direction classique.

7°) Je ne trouve pas que ton idée soit
tres originale, mais je la soumets quand
meéme aux autres lecteurs, comme d’hab,
et s'il savere que vous étes nombreux a
nous réclamer des dossiers détachables,
on le fera.

8°) A priori Daytona USA arcade est une
32 bits et Cruis'n USA arcade une 64 bits,
mais pour avoir essayé les deux, je peux te
dire que Daytona est, sans contestation
possible, le plus beau et le plus agréable.
Comme quoi, le nombre de bits d’une
machine ne fait pas tout. Mais ca, on vous
Iavait déja dit.

Salut a toi, Paddle-Man.

Sam

36155 27 F/fmn

Ecrivez aux journalistes
de la redaction sur le
Salut Dominique,

1°) Soleil est un jeu un peu bizarre, cer- (tapez # BAL)
taines personnes le trouvent dur, voir trés

dur et d’autres le finissent rapidement. En
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SUR SUPER PUNCH OUT,
MEME LE CHAMPION DU MONDE
SE COUCHE AU 1 ROUND.




Poncu-Qurll

Champion du monde ou parfait inconnu, votre carriére
sur Super Punch Out risque d’étre de courte
duree. Contrairement aux combats classiques, ceux de
Super Punch Out ne font qu’un round de 3 minutes ou
seul le KO détermine le vainqueur. Face aux 16
adversaires plus délirants les uﬁs que les autres, tous
les coups sont permis (coup de téte, de pieds...). Vous
ne pourrez pas vous enfuir ni compter sur I'arbitre, il
n’y en a pas. Entrainez-vous dés maintenant car sur

Super Punch Out les boxeurs ne font pas de vieux os.

SUPER PUNCH-OUT: mettez les gants !

JUPER MINTENDD

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)



NEC FX

TROP BRIDEE

Ily 2 un peu plus d’'un mois, Nec sortait
enﬁn sa 32 bits au Japon. Aprés un
séjour 2 la rédac, la FX nous laisse

une impression pour le moins... mitigée.

0uUs sommes nombreux ici, 2

a la machine,
la rédac, 2 nous souvenir du u Sodipeng
temps heureux de la PC a n tout cas

enginelCore Grafx. Avec ses petites 0 5 jeux. ET
cartes mignonnes, cette fausse p tourné et
& bits rivalisait avec les 16 bits. On T en France
pouvait méme y connecter le premier  est s Dommage,
CD-Rom sur consoles | A | "pcqw les sur Core Grafx on trouvait des shoo

. OU , 7
consoles Nec vivotaient en France. Them up fabuleux, des simulations de
La disponibilité était assez chao- sport grandioses, des... Tu as raison
tique, c'est vrai (Nec s'étant refus Robby, je me tais. On se fait du mal
T ' Mais si la PC Engine ne marchait pas
du tout dans les pays occidentaux
(le lancement américain a été un
désastre), elle se portait trés bien
au Japon. La-bas, |a petite surdouée
a insolemment « trusté » la deuxie-
me, place, derriére Nintendo et
devant Sega. La PC Engine y est
devenue un tel classique que Nec

Parriere de la Nec FX : une sortie
S-Yideo, des prises cinch-audio
et vidéo.

Hn o GRAPHISMES
MEMOIRE 167 millions de couleurs
*RAM: 16 megabits @ Mo) : Se plans simultanés -
* Vidéo RAM : 10 mégabits (1,25 Mo) ° Rotations zoom, transparences, dégrades
* RAM Buffer CD : 2 mégabits (256 ko)

* Back Up : 256 Kbits (32 ko) SUPPORT :

* Connecteur pour extensions RAM * Lecteur de CD-Rom double vitesse (300 ko/s)
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POUR NOUS ?

lance régulierement des versions
relookées de sa machine vedette.
Avec Iémergence de la Saturn et de
la PlayStation, il devenait toutefois
urgent de passer a la vitesse
supérieure. La Nec FX se veut le suc-
cesseur 52 bits de la PC Engine.
Réussira-t-elle 2 acquerir la notorié-
té de sa grande sceur ? Rien n'est
moins s{ir.

De fagon assez surprenante, la Nec
FX ressemble davantage a une mini
tour PC qu'a une console. Seul le
paddie ne choque pas : ergonomique
et fonctionnel avec sa double rangée
de trois boutons, il apparait moins
révolutionnaire qu'un paddle PSX, par
exemple, mais le classique a parfois
du bon. En examinant la béte sous
toutes les coutures, on découvre
avec surprises trois trappes
cachant autant de connecteurs. ||
sera possible d'y insérer des cartes
de back up comme sur PSX ainsi que
des extensions mémoire (sl 2 lavenir,
les jeux s sentent a 'étroit dans la
mémoire de la bécane). D'autres
extensions typiquement nippones
sont prévues comme des kits per-

mettant a la machine de communi-
quer avec les micro-ordinateurs
«locaux» de Nec (inconnus hors
du Japon) ou la PC Engine. Carrée,
assez lourde (2,9 kg) et unifor-

mément blanche, cette console
nest pas tres jolie, certes, mais
comme dlrait le sage, c'est lintérieur
qui compte.

Au hiveau technique, les concepteurs
ont adopté une démarche diamétra-
lement opposée a celle de Sony ou
Sega. Sur cette machine, la 3D a
été négligée pour mettre l'accent sur
la restitution des dessing animés.
La FX peut ainsi afficher en un
temps record des images lues depuis
le CD. On se trouve, de cette fagon,
devant de véritables DA ne nécessi-
tant que tres peu de chargement.
Les Japonais sont friands de ce
genre de réalisation et c'est tant
mieux puisque la FX g'adresse uni-
quement a eux. La nouvelle machine
de Nec a clairement été congue par
et pour des Japonais. Elle fait donc
figure d'« exception culturelle » au
milieu de toutes les nouvelles
consoles. Ciblant un public trés par-
ticulier, elle apparait assez inutile
pour nous autres, petits Frangais.
Seuls les fans d'animation japonaise
pourraient craquer mais la barriere
de la langue rend les jeux difficile-
ment accessibles.

En effet, le probleme des traduc-
tions est plus crucial encore que sur
PC Engine puisque la ludothéque de
la FX semble privilégier les RPG et
autres styles de jeux ol les textes 3
l'écran sont nombreux. De plus le prix
prohibitif des pro-duits FX en import

Téléphonez
au 36 68 77 33

\

et testez vos connaissances Sega.
neront
egadrive.

Les meilleurs ga
Lemmings 2 sur

GAGNEZ

Quand vous mette ‘!a conso--
le en marche, un menu de
choix apparalt Vous pouvez
ainsi vous servir de la Nec FX
pour lire des CD audio ou
des CD photos, aller vous
balader dans les menus de
sauvegarde ou bien évidem-
ment lancer un jeu.

acheéve de nous convaincre de ne pas
acheter cette console. Ici, méme les
fans les plus acharnés de la marque,
comme lggy, Robby ou Chris, n'imagi-
nent pas une seule seconde se pro-
curer une Nec FX. La prudence dicte
leur sage conduite...

33

ACHETEZ

500F

de jeux d'occasion

100 F 150 F
D (ASTL EVMIIA o AXRA D ALIEN IlI
) DRAGON LA © BATILE O (APTAIN AMERICA
2 EDF (0] BULl US BMZER 2 CYBERNATOR
) EXHAUST HEAT G D EXHAUST HEAT I {18
O FIERO UMAN GP O FLASHBACK
SAMOU! :‘) JACK NICLAUS GOLF O GOOF TROOP
© KRUSTY FUN HOUSE O KING ARTHUR WORLD  © JIMMY CONNORS
O NBAALL STAR O LASTACTION HERO' O MARIO ALL STAR
© PROBOTECTOR © RAMNA 1/211 JAP 2 NIGEL MANSEL
2 ROAD RUNN © STREET FIGHTER POCKY & ROCKY
D ROBOCOP III O TURB (ry
2 STREET FI © TERMINATOR Il D SUPER MARIO KART
© SUPER TENNIS O WOLFCHILD D TECHNO NBA
O WING COMMANDER O Y'S O ZELDA NI
250 F 300 F 350 F
CLAY FIGHTER © (OTTON 100% 2 BREATH OF FIRE
D DRAGONBALLZIIJAP O FIFA SOCCER ) DRAGON BALLZ I
( INOX O GUEMON HGHI Il D F1 POLE POSITION |
© KING DRAGON ¢ ) JUNGLE BOOK 2 GHOUL PATROL
") LOST VICKING D LEMMING ) ILLUSION OF GAYA
O RANMA 1/2 IV ( ) lES S(HTROUMPFS MICKEY MANIA
) ROCK'N ROLL RACING  © MEGAMA ) MI(KAH JORDAN
O ROGER RABBIT NBA JAM ') MORIAL KOMBAT i
O SKYBLAZER 2 NHL NBA LIVES
© TORTUE HIGHTER ) SI.IPER METROID RO] UOH
O VAL D'ISERES © STUNT RACE FX. D SECRET OF MANA
© WOLFENSTEIN 3D 3 SUPER BATTLETANK 11 , ) SOCCER SHOOT W
) WORLD CUPUSA 94 O TURMN & BURN O SUPER STREET FIGHTER |
2 200L ) YIJY HAKUSHU I O SUPER METROID
ADR

90 F
) BLUE" S JOURNEY b)
D (IBER LIPS ®]
) FATAI. FURY )
IAM 1975 B}
) WORLD HEROES D

b 100F 150F
O ALIEN STORM O AQUATICGAMES ) ANOTHER WORLD
O BONAZA BROS > (ORPORATION 3 ATOMIC RUNNER
3 DAk 3 Ao 3 DR e
O GHOULS N GHOST > EUROPEEN (LUB SOCCER D DUNGEOR DRAGOH
3 IRUSYFNHOUSE O ORGOTENWORLD 3 E2y,
( ¢ > IMMORTAL
3 OwsLaLe > MEGAGAMES :
& SPIDER MM ORNGOFPOWER 3 A Ak o
S SRR o
2)

O SUPERTHUNDER BLADE > STORM LORD 3 1niroR s
O ZANY GOLF O TRUXTON > THUNDER FORCE 1
D ART or2 (r’rgrfnuc ey '
-' © DOCTEUR ROBOTHIK
O DRAGONREVENGE 3 Myt e HObeEUX eUX
O ETERNAL CHAMPION

> JUNGLE BOOK GAME
O > MAYIMUM CARNAGE
> GENERALCHAOS O NHL94 GAME BOY
SN O Fek o NES. et
C > A EUROPEEN TOUR
QUBASHODONN. - ice f e MASTER SYSTI
{; %?ImUDPH%TFOR(EIOV ’; éTE:ESIEgLOEFSSA[((i?}II Nous contacter e
© WIMBLEDON > TORTUE FIGHTER 43 57 96
OWORID (UPUSA94 O ZOHBIE

350 F
3 COUNT BOUNT
BASE BALL 2020
BASE BALL STAR |
EIGHT MAN
O SOCCER BRAWL

790 F
bJ ABIESSO!OFIAR( 104
O SAMOURAI SHODOY
) SUPER SIDE Kl(l |
© WIND JAMMER
A) WORLD HEROES i 1

190 F
RAGON'S LAIR
) KABlE 0F BEACH 60LF
THE HORDE

300 F
O MEGARACE E IN THE DAR:
O MONSTER MAN WARS

0 © OUT OF THIS WORLD (RO
‘ ) TOTAL ECLIPSE D VR STALKER O 0F (EF
TWISTED D WAY OF THEWARRIOR O SLAYER

LES REPRISES D'AMIE
AMIE RACHETE AU COMPTANT :

ORDINATEURS - CONSOLES - PERIPHERIQUES - CARTOUCHES - LOGICELS - JEUX - UTLTag

LES D'ECHANGE SUR CARTOUCHES MEGADRIVE, NEO GED,
VENDEZ VOS ORDINATEURS, CONSOLES, JEU!

A RETOURNER A :
AMIE VPC ll Bd Voltalre 75011 PARIS

om.. rcn(ym ..............
‘\drcwc
Code postal Ville
Ma conso
Tous nos pr

otions ne sont pas cumulables

O Jachete  Noircissez @ le jeu que vous désirez
O Jéchange Noircissez @ le jeu que vous désirez
Mettre une croix ® pour le jeu que vous donnez
Découper cette liste, nous vous en enverrons une p
compléte par retour de courrier.

r__________________-

Poste 60 F/Transporteur 150 F par colis/C!
< CHEQUE UCCP QCARTE B

0F cn sus Logiciel 0F |
Date dexpiration |_|_I_I_I
Signature




VISIONS DU FUTUR

Pour vous donner une
idée des possibilités de la
Nec, voici quelques
images de jeux en déve-
loppement. Trés beau
mais pas pour nous.

NEC FX

BATTL

Des trois jeux que
nous avons vus sur
Nec FX, Battle Heat
est sans aucun
doute celui qui nous
a le plus impres-
sionﬁé. .

—— s’
“Battlc Heat /] £88_-
Loy

ans le ce nest qu'un jeu
de baston assez classique

Chaque coup donne lieu 3 des
séquences animées incroyables : un
vral DA | Lorsque vous vous battez,

les échanges de coups se font 3 une

i :

vitesoe remarquable et ily a une réelle

apela
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nous. Ferdu dans une bas
avandonneée, 51tez ¢

5 ~ i (2 A L
endroits (écrans

GAGNEZ

Venez tester vos
connaissances sur le
3615 PLAYER ONE
et gagnez des jeux

Animaniacs et
Sparkster.

Yous trouvez, en interaction avec cer-

L E = WIS
PRGET> BT | 20 BR  a75e
¥ oo i1 e BonoN

1

Team Innocent

2615 L2TF @ minute
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A VENIR SUR 32X

Bonne nouvelle pour les
possesseurs de 32X :
Sega vient d’annoncer
qu'il convertirait sa borne
Wing War, un shoot
them up a base de
polygones, sur la
bécane.

Sinon, la prochaine four-
née de softs 32X prévue
par Sega France pour le
mois de mars comprend :
* Metal Head

* Afterburner

* Space Harrier

* Fred Couple’s golf

* Cosmic Carnage

Plus de détails sur ces
titres dans le dossier CES
et dans les numéros pré-
cedents de Player.

PSX : L'EUROPE
S’EVEILLE

Lentement mais sire-
ment, Sony prépare le
lancement de la PSX en
Europe. Une structure
sera mise en place d‘ici
avril 1995 mais les
opérations de communi-
cation ont d’ors et déja
commence.

Sony a ainsi organisé une
conférence de presse a
Londres, le 19 janvier
dernier. Développeurs,
distributeurs et (quel-
ques) journalistes étaient
convies pour apprendre...
pas grand-chose a vrai
dire. En résumé, la
PlayStation est une super
machine et Sony — tres
concerné par le marché
du jeu —se tient prét a
mettre des moyens
conséquents pour assurer
le succeés de sa machine.
Une vraie info tout de
méme : la machine euro-
péenne — attendue pour
début septembre — sera
incompatible avec les
modeles US et japonais.

MANGA

Video Girl Ai @ Masakazu Katsura/Tonkam 1995.

PLAYER ONE

VIDEO GIRL !

Gargl ! Le nouveau volume
du Video Girl Ai de Masakazu
Katsura vient de paraitre |

SN Ll INFAN

o FEVRIER 95

LODOSS il

t de trois | Kaze Animation
Evimt de |acher dans le com-

merce la troisieme K7 des
Chroniques de la guerre de Lodoss |
Oui, nous parlons bien de LA série
d'heroic fantasy qui réconcilie ici, 2
Player, ceux qui execrent la japani-
mation (nous tairons leurs noms )
avec le reste des testeurs, dont les
yeux sont depuis longtemps bridés |
N'ayant pas la place de débattre
pendant des colonnes, nous n'hési-
tons pas a affirmer que ce DA
devrait, réjouir tous ceux de mos lec-
teurs pour qui les jours se passent
en compagnie des elfes, dragons et
hains. Du Tolkien made in Japan en
quelque sorte |




20th Century Fox
présente

VIes ”I('lglqll(’S

mondes pleins de piéges ! Tu devras affronter des personnages tous plus étrangés [es uns qi&e les
autres. Que tu sois dans [e Monde ’HORREUR, d’AVENTLURE ou de FANTAISIE, ton adresse
sera mise a rude épreuve si tu veux vaincre e Maitre des Livres !

il
INTERACTIVE
entertainment

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™, are all trademarks of Nintendo.
The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Turner Pictures Inc.. all rights reserved. :
Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Lid. All rights rosen'od.‘;
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TEKKEN

NAMCO LANCE SON VF

Tekken. Un nom qui
claque comme un
coup de fouet pour
le Virtua Fighter
de Namco.

c oing que l'on puisse dire,
cest que cette borne d'arcade
n'a rien de vraiment révolution-
naire. Dans la grande ,,ad ion du jeu
de combat 3D 2 la Virtua Fighter, les

combattants en décousent 2
de mouvements de camér:

cinants. En fait

quatre matins
ne devrait pas

a‘émaraue que

tac‘miqvaa de com
Certains adversaires
d'autres n'ont que leurs po
leurs pieds. Sinon, on retrouve des
car acw*:e IQ 15 OLI' commencent 2
étre claeorqu:a : replay apres
chaque victoire, action rapide et vio-
la"f@ super coups, mouvements de
caméra... La réalisation, entisrement
en 3D mappée, est tres réussie. Tekken vous propose de visualiser un méme combat sous trois
Bref, sans atteindre le niveau de Vir- angles de vue différents. Mais, ouvrez I'eil, car vous ne pouvez pas-
tua Fighter 2, Tekken g'avere trés ~ ser de I'un a l'autre qu'a certains moments bien précis, lorsqu‘une
,indncatton s afﬂche I’écran. En plu co dans tous les jeux de
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Virtual Hydlide

SATURN NEWS

PLUS DE JEUX POL

Le début de 'année a été peu affriolant pour la Saturn, qui s'est
un peu trop reposee sur Virtua Fighter. Heureusement, les bons
softs commencent 2 arriver. Petit point.

pres un lancement réussi, la

Saturn s'est laissé distancer

par sa rivale coté softs. La
32 bits de Sega a laissé la PlaySta-
tion aligner coup sur coup Ridge
Racer, Toh Shin Den (voir Over The
World) et Cybersled (qui sort juste
au moment ol hous bouclons). Amou-
reux de la Saturn, ne pleurez pas. La
situation est loin détre déespérée et
tout indique que les prochains mois
seront plus riants pour votre bécane.
Une série de jeux tres intéressants
encore en dévcloppement devrait arri-
ver trés vite. Voila ceux qui nous sem-
blent les plus prometteurs.

FEVRIER

POPOI HO HEBEREKE

Un jeu de réflexion rapide genre
Tetris/Dr Mario/Robotnik (mettez ici
votre préféré). Pas LE jeu de la
machine, mais il en faut aprés tout.
(Sunsoft)

VIRTUAL HYDLIDE
Un RPG a base dlimages digit. Ca a
lair trés sympa mais, aucune date de

KOSUISHO DENSETSU ASTRAL

sortie précise n'ayant été annoncée,
il pourrait bien Etre reporté. (Sega)

PEEBLE BEACH GOLF LINK

Ce tres beau jeu de golf dont on vous
parle depuis quelques mois devrait
enfin arriver dans les boutiques nip-
pones en février. (Sega)

Un jeu d'aventure tres attendu tiré
d'un film mixant images de synthese,
vidéo, voix digit. A défaut détre faci-
lement accessible pour un joueur
frangais, il devrait étre malgré tout
étre une superbe démo des capacités
de la machine. (Sega)

DAYTONA USA, LE VA-TOUT DE SEGA
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LA SATURN

TOUT CE QU'IL FAUT SAVOIR
SURLES FILLES

PANZER DRAGON

On vous en a tellement parlé qu'on ne

va pas en remettre des tartines sur

ce shoot new age. (Segq 2) “OTAKU : terme qui désigne les dingues de jeux video et les aceros d‘animation japonaise

SIDE POCKET 2 . its. P , . INCOLLABLES EN JEUX VIDEQ ?
R o B0k JOUEL £ GAGNEL DES CONSOLES

“y 3
Wi G

1oy 'HHE

Fopoi Ho Hebereke.
Apres Myst, Sunsoft lance son deuxiéme
jeu sur Saturn,

EARTWORM Jimv, LE JEw ! A

Virgin Games vous invite a continuer ' 4 . &
Paventure dans un jeu interactif inedit au @. y ;

7 E te oy

DESTIPS) % pes News §
DAY Traacuausasy

Arsenic Ce service est édé par News Télémédia, BP N°.523,75656 Peris Cedex 14, Pour les appels 35 68, Ia taxation ne sara que dz 2.1

Pour les appels 35 70, la taxation ne sera que de 8,76 F la connexion puis de 2,19 F la minte.




ASTERIX ET LE
POUVOIR DES
DIEUX

Vous qui attendez impa-
clemment le dernier
album du héros gaulois,
consolez-vous donc avec
son dernier jeu video, qui
arrive en mars sur Mega-
drive, édité par Sega.
Fidele a la BD, de par

ses jolis graphimes,

ses baffes @ gogo, son
humour, et son ambiance
générale, il ne dépaysera
pas les fans. I ne rebute-
ra pas non plus les
adeptes de bons /'eux de
plate-forme car il réunit
tout ce qu'il faut : écus a
collecter, passages
secrets, sequences origi-
nales (montagnes russes,
scenes en char...)... Les
romains vont encore
devenir fous !

NO CAULE ALLOLCOX THIE CAMo if
STRICTLY FOR BOMANS ONLY'
NOL VANOOSER ¥ 0RE I GET ANGRU

JAPANIMATION

IRIA... AAARRRH !

Cassez les tirelires | Une K7 vidéo
indispensable pour les fans d’animation

arrive en France.

zah | Incontestablement,
il 8'agit d'un véritable petit
/ / X . s L

evenement puisque cette K7

n'est autre que I'édition francaise
d'un des DA adulés en ce moment
parles Japs |

Iria, c'est le nom de I'héroine (galac-
tique !) de ce dessin animé. Cette
petite minette super-cool participe
aux aventures de son frangin chas-
seur de primes professionnel | Bon,
on ne s'étendra pas cent sept ans

© Crowd. Bandbi visual. Miteubishi Corporation. Banpresto

sur la qualité irréprochable de la réa-
lisation, ni sur les multiples mérites
de l'animation. Arrétez tout de suite
de lire ce journal et foncez comman-
der Iria a votre boutique spécialisée
la plus proche |

Histoire de vous surexciter en atten-
dant, jetez un coup d'eeil au superbe
«art-book » dédié au DA Iria qui est
importé en ce moment par Tonkam |
Quand je vous disais qu'elle est
galactique cette Iria |

sto/Media Works

ration. Ban

© Crowd. Bandaivisual. Mitsubishi Corpo-
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LINTAN

Qui veut se dévouer pour expliquer a Natacha
le nouveau systéme qui va révolutionner la Megadrive ?

Megadrive 32X : 2 processeurs RISC 32 bit,
32 768 couleurs, 50 000 polygones/sec, son digital stéréo.

SEGA

36.15 SEGA 36.68.01.10
1,27 F/min. X'XXX XXXX XXXX XXX XXX, 2,19 F/min.



RESULTATS DU CONCOURS
« STREET RACER »
paru dans Player One n° 47

I° PRIX : 1 téléviseur couleur 16/9 avec écran
70 am + 1 jeu Street Racer §uger Nintendo +
I abonnement d’un an a Player One +
I T-shirt Street Racer + 1 pin’s Ludi Games.
NATIN Alexia de Montpeller.

au 10 prix : 1 jeu Street Racer Super Nintendo
shirt Street Racer + 1 pin’s Ludi Games,

OT Sylvain de Pierrefitte, BARON Nathalie de
Phitippe de Montlucon, LUCIA Fabrice de
I, OCAN Patrick de Villacoublé, PRIEST
e de Nanterre, PRIVE Sandrine de Bagneux,
N David de Courbevoie, WALTER Alexandra de
v ':<ne-.‘es-Fou’gi>resv
Du 11° au 100° prix : 1 T-shirt Street Racer + 1 Pin’s
Ludi Games.
ANTHONY Thomos de Bulles, AZURIN Lara de Sartrou-
wie, BALLAND Christophe de Ligny-Haucourt, BARE

€ Lepouzin, BERGER Damien de St-Etienne,
BERNIERE Cedric de Salles, BISSIEUX Nicolas de St-Clou-
BITAUD Vincent de Villepreux, BOUTILLER Loic de La

le-S5t-Mesmin, BRACHOT Angélique de La Gran-
, BRAIRE Maxime de Guérande, CABRITA

Cholet, CALDERON Jean-Marie de Mareil-
dre, CAROTENUTO Jean-Yves de Marseille,
TIER Pascal de Cléry, CHECOLO Laurent de
°nite, CLAUDE Johann de Paris, COLLAUDIN
ippe d’Albagny, COLSY-QUIGNON de Dury-
iens, DAVRES Jean-Marc de La Roche, DECARO
imuold de Fameck, DELOBEL Francois de Haubourdin,
QUAY Frédéric du Havre, DUGUENE David de Lon-
esse, DUTRIEUX Didier des Lilas, FRUCHARD
r de Coex, GIRAUD Cyrille de Vitry, GOUT Guillau-
me du Beaussel, GRELAUD Rémi de Caen, HO Lincoln
Kremiin-Bicetre, [EAMMET Jérémy de Champigny,
N-BART Joel de Toulon, JEANBERNE Nicolas-Gwenas!
au, JEANVIN Mickael de Mouchard, JOAQUIM
y de Viry-Chatillon, JOUVIN Jean-Frangois de
i, KEROU! Yacine de Romainville, LAFONT Sébas-
de Chateaubernard, LE COURTOIS Xavier de
es, LE FOLL Sébastien d'Avignon, LECLERCQ
n de Vedene, LEFFONDRE Daniel de St-Mard,
ORTES Pierre de Casteljalous, LIAZIDI Ahmidou de
Roquebrune, LIGONNET Cédric de Savigny, LOMBAR-
DO Olivier du Rouret, MAGNE Sébastien de Paris, MAR-
LN Bruno de St-feannet, (suite p. 26)

Phili

=

35

LA LEGENDE DE THOR

COUP DE FOUDRE

Dernier jeu d'arcade-
aventure de Sega,
The Story of Thor
semble réunir
toutes les qualités
d’'un grand hit.

he Story of Thor raconte I'his-

toire d'un jeune gargon, nommé

Ali, qui découvre un étrange bra-
celet d'or. Ce dernier lui permet de
maitriser les esprits élémentaires, Le
Jeune homme doit retrouver le pos-
sesseur d'un bracelet identique au
sien (sauf qu'il est en argent) qui
seme-le chaos et la destruction. Le
jeu est représenté de trois quarts
haut, comme vous. pouvez le voir sur
les photos, et Ali dispose de tout un
tas d'éléments pour mener 3 bien
son aventure (différentes armes et
objets, bracelet 3 utiliser de fagon
Judicieuse...). Coté réalisation, rien 4
redire. Graphismes et animations
sont excellents (Ali dispose d'une
palette de mouvements impression-
hante), quant 2 la musique, elle est
signée Yuzo Koshiro. Un coup de cha-
peau 2 la traduction, excellente, qui
fera plaisir & tous les amoureux du
frangais. Encore un Jjeu qui va nous
faire passer bien des nuits blanches...
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Player One, c'est tous les mois des news, les tests des
nouveaux jeux, des truce et astuces pour vous aider

progresser...
W e GeS e e ves me M g Gem W G M W B M W s e me e mw m e e

Bon a retourner accompagné de votre réglement & : Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand

de 79 F 2 'ordre de MSE.

eque

Je m'abonne a Player One pour 3 mois et
h

.je joins mon ¢

.
i

1 ou

.

Nom
Prénom
Adresse

Code postal :

Ville

Console(s)

Date de naissance

Signature obligatoire*
* des parents pour les mineurs
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inédit dans nos contrées barbares.
La premiere K7 de la 5
ron cinquante minutes

I .’j

aeux aventures de l'ad

t rassemble
Ushio Aot-
suki. Ce brave garcon va se retrou-

O o

ver plongé dans un univers délirant
de fantastique mythique ol pullu-

mons én

e
lent les créatures et dé

Ushio et Tora, Ed. Tonkam. @ Tonkam 1995.

LA FOLIE STREET

La célebre saga continue de s’étoffer :
deux nouveaux volets se préparent,

vis aux amateurs | Deux ver-

sions inédites de Street

Fighter vont débarquer.
D'abord prévues sur borne d'arcade,
elles devraient voir le jour sur conso-
le diici |a fin de 'année (PSX, Saturn,
16 bite mais pas
32X comme nous Sy
'avions affirmé \\:”"
par erreur dans le :
dossier 32X d
décembre). La
premiere, je vous le
donne en mille, n'est autre que la
suite logique des précédents épi-
sodes : Street Fighter |ll. Utilisant
4es graphismes « traditionnels »,

elle sera programmée au Japon. La
seconde — et la plus avancée — est
ladaptation du film Street Fighter
dont nous vous avons déja longue-
ment parlé dans ces colonnes. Elle
sera realisée aux Etats-Unis. Cette
fois, les personnages
sont digitalisés
(¢ca sent le Mor-
. -2l Kombat, vous
., 1€ Trouvez pas
?). Tous les
acteurs du long
métrage — hormis T. Hawk qui a un
petit rble dans le film — sont pré-
sents. Quel frime de se prendre pour
Van Damme | ¢




MARQUIRAN Mathias de Montpellier, MENNERON
Yannick de Berck, MIPOUDOU Stéphone de Soisy,
MONFORT Simon de Montgemn, MURCIA Mynam de

Noisy-ie-Grand, NOWAXOWSKI Fabrice de Sin-fe-
PAUPE Stephane de Maisons-Alfort, PEDERIVA
Nicolas deNNY Patrick de Lguge, PEY:
ROCHE Julian de Feyzin, PISCHOFE Julien "Anjoutey,
PRADINES. Chrystelle de Eﬁ%ﬁ PUYDEBOIS Nicolas de
Lo Tour-de-Salvagny, REYMONDET Antoine de St-Clau:
ge. RINGARD Vincent Tourcoing, ROYER Romain de St:
Stﬁ: SAMSON Gflles d'Alericon; SELEMAGNE . Alexis
d%%von, SINGRE Jean-Chiist de Carvin, SINZELLE
Glen de Marcoussis, SOMMER Frédéric de Thonon,
STRUINLOU Kévin de Pont-I’Abbe SUFFYS: Didier dé
Bedarrides, THOMAS Guillaume de Drancy, VACHE
{ufien de Rennes, VELLA Emmanuei de Nans, VENE-
YONGSOTH |ulien de Nemours, VERGNES Vincent de
StMedand, WU Jia Ying de togries. ;

RESULTATS DU CONCOURS
« JACK PLAYER SONY »
paru dans Player One n° 48

1=PRIX : 1 chaine hifi Sony + 1 jeu vidéo sur
MD, SNES ou GB + 1 K7 vidéo Mighty Max
+ 1 Mickey décoratif de bureau +°1 coffret:
stylo Mickey + 1 T-shirt Lemmings 2 ou Mick

g'ul.egend,ou Vortex ou Eek the Cat + 1 zin's

E Julien de Montfermeil

Da 2 au & prix : I jeu vidéo stir MD; SNES ou GB +
1 K7 vidéo Mighty Max + 1 Tsshirt temmings 2,

ickey, Legend, %onex»oufekthe('ot}-.l 2in's Mickey.
ARNETTA Anthm&de Croponne; BRULE Colette d’Aul
Aay-Sous-Bois, GIRAUD Richard dle-Grigny, - HALEK Anis
ge-Clamart, PAYET fean-Philippé de.Paris; RINGARD
Vincent de Tourcoing, VIEIRA Mo e Pontpoint: -
Du'% ou 11 pris - 1 K7 vidéo Mighty Max + 1 T-shirt

Lamﬁzs 2, Mickey, Legend, Vortex ou Eek the Cat +
I zin's Mickey. - S e
BOURDON Jerémie de Saint-Egreve, [EROUX Anthony
de Séint-Antonin, RENEMA Charles o Fvian-les-Bais.
Bu 12 qu 17" piix : 1 montre Pitfall ou T casquette Mic:
key ou T porte-clés Micro Machines ot 1 bonnet Jurassik
Park 2 ou 1 T-shirt Sony + 1 zin's Mickey.

ANTOINE Jerdme: de Montech,-COFLHO & Mantel
d'Aubervilliers, LAHARIE zulien d'Arcochon, ‘LEPRETRE
Francois de Wimereux, PRAUDEL Clément. do Dijon,
TUPINIER: David de Carcassonne, VANPEE Laetitia de
St-Pol-sur-Mer; - 2 S 3
Du 18" au 100" prix : 1 porte-clés Micro Machines ou
I-zin’s Mickey + des Jots divers, T
ACCOLAS Baptiste d Hauborirdin, ALLES Jean-Michel de
Salon-de-Provence, BABICK Francals de’ Sevian; BENES:
TEAU fufiennie de Chatecurouy. BERTHIER Thomas de
Laventie. BITEAU Greéqoty de: Coupvray, BLERIOT Lau-
rent de Vignaucourt, BOUCHER Sébastien de-Ville-sur-
Lumes, BOUGON Sebastien d'Houdan, BRICARD Ayme-
nc de Veécourt, CAPRETTI Ameélien d'Attigny, CETAZ
Nicolas des Essarts-ie-Roi, CHAIX Yohan de Moirans,
CORTES fean-Frangois de- Montpellier, DAILLY Nicolas
d'Abbeville, DEBARGE Franck d2 Provirss; DEUT Gaél de
Bort, DOMINGUEZ Guillaurne de Grenoble. FAVIERE
Eynda de St Verain, FEDIDE Richard de Montréal: GAM-
MELIN Claudine de Lerqueuse; GERARD-ROUX Latrent
de Cahors, 'GORLIER Jacky d’Amiens; GUERIN Dimitri
d'Arbusigny; GUERIN Vincent de Thonon. GUICHARD
fosiane de Pant-de-Voux. GUISSE Pierre de Lillers,
JAMIN Frédérica de Villejuif: JAOUEN Sébastien de Gui-
del, KAPSTEIN Raynald de Donaueschingen, LABASQUE
Sandrine de Goumay, MAIER Delpbine de Totlor;; MAL-
EARD: Entmandel de Leuville, MARBOUTY. David de. Lo
Chapelle-d’Armentidres; MARCHAND Luc de Yerre;
MERCIER Franck:de Corbeil-Essonnes, MONOT Jérome
de Paris; MONTAGNE Cédric de: St-Louis; MOULIN
[ohenn &’Amiens, - MUDRY:-Arnaud de. Paris, NELZY
Mirella de Mantes o Ville. NICOLETTI Adrélien o Exir
€ort PAYET fimmy: de. Chatmont, PETIT Sylvie de St-
Planchers, PRILLIPS Timathy de Cormeilies,. PIET Fréde-
1ic de 'Absie, POLETTO Séhastien de tomme, QUENEY
Marc de Diegpe, QUINIOU Laurent 4 “lifers; RAMAT Sy
vie de Tharigny, RENAUD Maurice de Perros-Guiret.
REYMONDET Antoine de St-Cloude; REYNAUD Gregory
de Viniew, RONDOT Olivier-de Mouzon, SACLEUX
Alesandre d'Arcas; SIMMON: Sammy: d Olemps, THO-
MAS -Guiltauine de Droncy. THORAVAL -Fronck
dAmences: TUAUX Gilles de Pantin; VASSAL Nicolas de
Cliey, VIARD Jerome de St fean de- Vedas, VOIRIN Ludo,

Vi ssy-les-Moulineaus.

EARTHWORMANIA

LE LOMBRIC
SORTENDA!

Notre héros préféré fait sa star. Matez
la classe des toutes premiéres images. -
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S puplié !

L, Astuceman se rattra-

e, appuyez simulta
eb A avant de pr

ment les bout

rystal Dynamics, considéré 2

Juste titre comme I'un des

meilleurs éditeurs 3D0 du
moment (Off World Interceptor, Total
Eclipse, The Horde, Samurai Sho-
down) se lance dans le jeu de plate-
forme avec Gex. Le héros de cé titre
est un lézard modélisé en 3D (comme
Donkey) qui g'exprime avec la voix
d'un commentateur célébre outre-
Atlantique. Gex a 'air trés beau,
drdle et sila jouabilité suit (on se
rappelle que ¢a n'est pas toujours la
force des productions Crystal Dyna-
mice), il pourrait bien cartonner, Sor- RV SUR LE
tie attendue pour mars sur 3D0 puis 3615 PLAYER ONE
dans la foulée sur Saturn. Ft, tant : A I'occasion de sa sortie mondiale
qu'on parle de Crystal Dynamics, 5 en vidéocassette, retrouvez
sachez que I'éditeur se diversifie sur JURASSIC PARK sur Minitel.
32 bits puisqu'il prévoit également de Jouez et gagnez des K7 vidéo
transposer Total Eclipse et The du film Jurassic Park et de
Horde sur PlayStation. Cooool. Ponthrsux o
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Des Hirs Ies magqasins Mm'omamc
Losisias ef aussi en Vente par

Con’::pa:,ledame : _; ; A
Mukeymama 200F MrNulz 249F GRATUITS** ef des

Rise of Robots 349F NHLPA 94 190r offres de prix u'on )
Sparkster 299F Pitfall 3990F g::ff“ '.;'.:.'.,.’,, 2!':lll:’ler

SPECIAL ANNIVERSAIRE  : portir &
M’CROMANM sur les jeux SpeNmt. i d

 299F Spa
399F Turn & Burn

wqFu _ -
NBA Live 95 299F

Mickeymania 299F Dino Dini Soccer 149F
Rise of Robots 399F Pitfall 349F
Jordan Adveniure 299F Ghoul Pairol 149F

Star Control 2 299+
VR Stalker 299F Way of Warrior 299F

AD & D Slayer 299¢ Microcosm 209 "n.." psj(, la Saforn, la 300w 1!

LES MAGASINS MICROMANIA

_JMICROMANIA FORUM DES HALLES —  1MICROMANIA LA DEFENSE

5, rve Pirovette ef 4, s ssage de la Récle - Niveou -2 st |Centre Cicl des 4 Temps - Niveau 2 - RER La Défen
Matro & RER Les Halles - Tel, 4508 15 78 8. 47735323

JIMICROMANIA CHAMPS-ELYSEES %EIMICROMANIA NICE

84, av. des Champs-Elysées - RER Ch. de Gaulle- Centre Commercial Nice-Etoile - Niveau -1
Etoile Métro George -Tel. 4256 0413 él. 936201 14

)| MICROMANIA LYON LA PART-DIEL

8 | Cenfre Commercial Evry 2 - Niveau bas

§ Centre Commercial Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis
Tél. 6929 04 99

@ entre Commercial Rosny 2
Tél. 20 557272

) MICROMANIA MONTPARNASSE

Tel. 69 29 04 99
"IMICROMANIA LES ULIS 2 m
micromania evrauiLie [0 -
Centre Cial Euralille - Rez-de-chaussée - 59000 Lille  fs
el 48 547307
JJMICROMANIA LILLE V2
126, rue de Rennes - 75006 Paris ‘
Tél. 45 4907 07

Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Rez-de-chaussé
él. 2005 57 58

,,gg 3615 RESS & oaveyer « MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDE
o) ‘..0..00.0...0..0.0.00.00!
Tuonas 2 JORDAN < Tout le o Titre PRIX

De nombreux priviléges avec

_| [PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE  Date d'expirafion ...../..

& . { Ly | Ll 110 | Signature:
a Megacarfe et 5% e remise* o e e ﬁ:’r’m e S
Pre(isez @ Cortouche L Disk [ Total & payer = Fl & b sosasRE
sur des prix canons !! o |
“Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F Reéglement: Je joins O Chaque Bancaire [ CCP | Mandat-lettre

MPORTANT : Les pnx lndiques sont valables du 4 février au 11 mars 95. @ C] e préfére payer au facteur & réception (en cjoutant 35 F) pour frais de remboursement  N° de membre (facultafif) |
=5 consoles de;eux ne sontpas dlspomblecen Venfe par Correspondance ) Entourez votre ordinateur de jeux: (Jaoo [Jpc3p [Cleccorom [ 6ame Boy O Megadrive [ Gomegear O Super Nintendo




SUPER

389,00

S 449,00
BATMAN ET ROBIN
BLACK HAW

K
DONKEY KONG COUNTRY

399,00
449,00
489,00
399,00
499,00
449,00
299,00
299,00
398.00
399,00
ER VOLLEY BALL 289,00
JOHN MADDEN 95 479,00
NTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER429,00
OFF 3 449,00
RE DE LA JUNGLE 449,00
D 349,00
L S2 418,00
LE ROI LION 449,00
LE RETOUR DU JEDI 429,00
AXIMUM CARNAGE 399,00
MICRO MACHINES 399,00
MICKEY MANIA 299,00
MORTAL KOMBAT 2 489,00
NBA LIVE 95 479,00
NBA JAM 399,00
NFL QUATERBACK 95 549,00

DRAGON BALL Z 3: L'ultime Menace
EARTH WORM JIM

EQUINOX

FATAL FURY 2

SOCCER

NINTENDO

NHL 95

PITFALL

POWER DRIVE

PSG SOCCER

RISE OF THE ROBOT
SAILOR MOON

SECRET OF MANA + GUIDE
SHAQ FU

SPARKS TER

STREET RACER
STROUMPFS

STUNT RACE FX

SUPER BOMBERMAN 2
SUPER INDIANA JONES
SUPER METROID

SUPER STREET FIGHTER
SYNDICATE

TINY TOON WACKY SPORT
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP
VORTEX

WOLFENSTEIN 3D

WORLD CUP USA 94

WWF RAW

479,00
299,00
389,00
289,00
399,00
499,00
449,00
449,00
389,00
399,00
289,00
449,00
399,00
429,00
449,00
499,00
449,00
459,00
399,00
299,00
289,00
349,00
549,00

NBA JAM TE EDITION  549FF
+ CADEAU

“NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F
- AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT
* NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX
i ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F

GENIAL ==
MORTAL KOMBAT 149,00
STAR WING 99,00
ART OF FIGHTING 199,00
BUBSY 199,00
CLAYMATE 199,00
CHOPLIFTER 3 199,00
DINO DINNIS SOCCER 199,00
EMPIRE STRIKE BACK 199,00
GHOUL PATROL (ZOMBIES 2) 199,00
JURASSIC PARK 199,00
LE COBAYE 199,00
PARODIUS 199,00
PILOT WINGS 99,00

TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 499 F

PROMO SUPER NINTENDO

POPULOUS 169,00
SKYBLAZER 199,00
SMASH TENNIS 199,00
SUPER KICK OFF 149,00
SUPER R TYPE 99,00
SUPER SOCCER 99,00
SUPER SWIV 199,00
SUPER TURN N BURN 199,00
TERMINATOR 2 199,00
TINY TOON 199,00
WING COMMANDER 2 149,00
WORLD LEAGUE BASKET 199,00
WORLD CLASS RUGBY 199,00

MEGADRIVE

MEGADRIVE + ALADDIN

AERO THE ACROBAT(EUR)
CASTELVANIA(EUR)
JANNON FODDER
DRAGON BALL Z (EUR)
DRAGON BALL Z (JAP)
DRAGON(EUR)
DRAGON BALL Z (JAP) *
ARTH WORM JIM (EUR)
ECCO THE DOLPHIN 2
FATAL FURY Il (JAP)
FIFA SOCCER 95(EUR) 379,00
FLINK(EUR) 369,00
NTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 399,00
OHN MADDEN 95 399,00
LAND STALKER (EUR} 399,00
LEMMINGS 2 (EUR) 299,00
LE ROI LION (EUR) 399,00
MEGA BOMBERMAN (JAP) 369,00
MEGAMAN(EUR) TEL
MICKEY MANIA (EUR) 399,00
MICRO MACHINES 2 399,00
MORTAL KOMBAT Il (EUR) 499,00
NBA JAM (EUR) 399,00
NBA LIVE 95 (EUR) 399,00
NFL QUATERBACK 95 459,00
NHLPA 95 (EUR) 399,00
PETE SAMPRAS (EUR) 399,00

392,00
349,00
399,00
489,00
389,00
425,00
399,00
448,00
399,00
399,00

649 F

)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)
PRINCE OF PERSIA (EUR)
PROBOTECTOR (EUR)
PSG SOCCER (EUR)
RISE OF THE ROBOT (EUR)
ROCK AND ROLL RACING (EUR)
RUGBY WOLD CUP (EUR)
SHAQ FU (EUR)
SHINING FORCE |l (EUR)
SOLEIL (EUR)
SONIC 3 (JAP)
SONIC ET KNUCKLES (EUR)
SPARKSTER (EUR)
STREET OF RAGE IIl (JAP)
SYNDICATE (EUR)
TINY TOON WACKY SPORT (EUR)
URBAN STRIKE (EUR)
VIRTUA RACING (EUR)
WORLD CUP USA 94 (EUR)
WWF RAW (EUR)

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES
JAPONAISES : 68 F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRA-

TUIT
*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR
CARTOUCHES USA OU JAP: 148 F
AVEC UN JEU ACHETE: 99 F

SUPER NES USA

SUPER NES USA- Prise péritel + 1 manette 890 F

BONKERS (MICKEY)

BREATH OF FIRE

CLAYMATE

DEATH AND RETURN OF SUPERMAN
DEMON'S CREST

DRAGON VIEW

FINAL FANTASY 3

JOHN MADDEN 95

LEGEND

LORDS OF THE RINGS

MEGAMAN X 2

OBITUS

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3
SAMOURA! SHOWDOWN

SOUL BLAZER II: ILLUSION OF GAIA
STAR STREK NEXT GENERATION

495,00
539,00
189,00
449,00
499,00
449,00
549,00
395,00
199,00
495,00
495,00
495,00
299,00
499,00
449,00
249,00
299,00
299,00
495,00

STUNT RACE FX
SUPER METROID
SUPER PUNCH OUT
SUPER SOCCER SHOOT OUT exir stace 24289,00

TETRIS 2

TOP GEAR 3000

ULTIMA BLACK GATE
ULTIMA FALSE PROPHET
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2
UNIRACER

WARIO WOODS

WIZARDRY 5

WORLD HEROES Il

X MEN

399,00
495,00
495,00
299,00
495,00
399,00
399,00
199,00
399,00
495,00

SUPER PROMO
SUPER NES UsA

BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00
¢  MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 199,00
FATAL FURY 199,00
MEGAMAN SOCCER 199,00
NBA SHOWDOWN 299,00
PRINCE OF PERSIA 199,00
SUPER SOCCER SHOOT QUT 299,00
SUPER TURICAN 149,00
STREET FIGHTER 2 99,00
STREET KOMBAT 149,00
VORTEX 199,00
X ZONE (SUPERSCOPE) 69,00

MEGA PROMOS M.D

ALIEN 3 (EUR) 149,00
BUBSY (EUR) 149,00
AGASSI TENNIS (EUR) 99,00
BALL Z (EUR) 129,00
BART'S NIGHTMARE (EUR) 99,00
BUBSY 2 (EUR) 299,00
CHAKAN (EUR) 149,00
DAVIS CUP TENNIS (EUR) 149,00
E.A DOUBLE HEDER (EUR) 99,00
FANTASY ZONE (EUR) 99,00
FIFA SOCCER 95 379,00
GAUNTLET IV (EUR) 129,00
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 149,00
INTERNATIONAL RUGBY (EUR) 149,00
JAMES POND 3 (EUR) 149,00
LHX ATTACK CHOPPER (EUR) 149,00
LOTUS Il (EUR) 199,00
LOTUS TURBO CHALLENGE (EUR)© 99,00
MICKEY DONALD (EUR) 159,00
MORTAL KOMBAT (EUR) 199,00
ROBOCODE (JAP) 99,00
SMASH TV (EUR) 99,00
SONIC 2 (EUR) 149,00
STREET FIGHTER (JAP) 149,00
SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00
TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00
' ZERO TOLERANCE (EUR) 129,00
ZOOL (EUR) 99,00

ART OF FIHTING 2
COTTON 100%

SUPER FAMICOM

590,00
249,00

DRAGON BALL Z 3* (ACTION GAME 2)399,00
DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 299,00

FATAL FURY SPECIAL
LIVE A LIVE
NOSFERATU

RAMNA 1/2 4

R TYPE 3*

SONIC BLASTMAN 2
YUYU HAKUSHO 2

399,00
490,00
399,00
199,00
299,00
399,00
448,00

GIGA PROMO S.F.C

DRAGON BALL 74

ACTION GAME 3
RANMNA 1/2 4

' FATAL FURY SPECIAL

IMPERIUM

SPACE ACE

HUMAN GP

ROYAL CONQUEST
RUSHING BEAT

TINY TOON

SUPER PINBALL
RUHING BEAT SHURA
MAGIC JHONSON SUPER DUNK
ART OF FIGHTING
ASTRO GOGO

EYE OF THE BEHOLDER
FIRE EMBLEM

TURICAN

299F

199 F
399 F
99,00
149,00
149,00
“ 99,00
99,00
99,00
199,00
199,00
199,00
149,00
199,00

199,00
199,00

99,00

[ACCESSOIRES

z
&>
=~
mfy

ARTICLES DRAGON

BALL

STICKERS

MANGA

MANGA COULEUR

CD MUSICAUX
POSTER

PUZZLE 500 PIECES
RAMICARDS & partir de
CAHIERS

FIGURINES

PINS

JEUX DE 54 CARTES
CASSETTES VIDEO PAL V.0

CASSETTES VIDEO VERSION FRANCAISE

4A8

138 F
129F

ARRIVAGE MASSIFS

D'ARTICLES

DRAGON BALL Z

SEGA 32 X

DOOM

STAR WARS

VIRTUA RACING DE LUXE
SUPER MOTOCROSS




il'e Rougsel
75012 PARI '-§° Ledru- Rollin
TEL (1)43 45 93 82

.' BT

4 rue Faidherbe °
TEL:: 2_0 55 57_ 43 -

” 44 rue de Béthune
TEL : 20 57 84 82

15 rue Condillac
TEL : 56 52 72 84

ORDEAUK

3DO PAL + FZ10- (Plein écran fontionne avec tous les jeux)

3DO PAL GOLD STAR

SEWER SHARK
ESCAPE FROM MONSTER MANOR
WHO SHOT JOHNNY ROCK
QUT OF THIS WORLD
TOTAL ECLIPSE
MEGA RACE
LEMMINGS
PISTOLET
MICROCOSME 299,00
THE HORDE 875,00
CARTE FULL MOTION VIDEO TEL
JOYSTICK ARCADE TEL
STAR CONTROL Ii 375,00
ROAD RASH 375,00
SHOCK WAVE 375,00
CARTOON : WOODY. WOOD PICKER & yOL
99F/pica
SAMPLER 2 10DEMOS +TEST MEMOIRE {5 mn 79,00
BURNING SOLDIER 375,00
GRIDDERS 375,00
CRIME PATROL 375,00
ALONE IN THE DARK 375,00
WAY OF THE WARRIOR 349.00
SHERLOCK HOLMES 375,00
OFFWORLD INTERCEPTOR 375,00
DEMOLITION MAN 448,00
PATAANK 375,00

275,00
299,00
299,00
299,00
299,00
375,00
299,00
349,00

KINGDOM : THE FAR REACHES
SHADOW WAR

GUARDIAN WAR

REAL PINBALL

FIFA SOCCER

SAMOURAI SHODOWN

SUPER STREET FIGHTER 2 X
MYST

STERMY WINDOWS (ADULTES)
QUARANTINE

PLUMBERS (ADULTES)
REBELL ASSAULT
NOVASTORM

COVEN (ADULTES)

RISE OF THE ROBOT
IMMORTAL DESIRES (ADULTES)
JAMMIT

VIRTUOSO

THEME PARK

NEED FOR SPEED

SHOCK WAVE : OP JUMPGATE
SEAL OF PHARAON

SUPREME WARRIOR

DRAGON LORE

CORPSE KILLER

RETURNFIRE

STAR BLADE

TRE

JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1990 F

499,00
449,00
499,00
489,00
499,00
499,00
449,00
439,00
489,00

ALIEN VS PREDATOR
BUBSY

BRUTAL SPORT FOOTBALL
CHECKERED FLAG Il

CLUB DRIVE

DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE
CRESCENT GALAXY

DOOM

IRON SOLDIER

KASUMI NINJA
KICK OFF 3

DINO DUNES
RAIDEN
TEMPEST 2000
VAL D'ISERE
WOLFENSTEIN 3D
ZOOL 2

MANETTE

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER

1590 F

MULTIMEGA + 3CD

FINAL FIGHT (JAP)

PRINCE OF PERSIA (JAP)
SONIC (JAP)

WONDER DOG (JAP)

MAD DOG MC CREE (USA)
OUT OF THIS WORLD 2 (USA)
SOULSTAR (EUR) 419,00
STARBLADE (EUR) 419,00
STAR WARS : REBELL ASSAULT (EUR)395.00
BATTLE CORP 419,00

149,00
149,00
199,00
149,00
299,00
495.00

DUNE (EUR)

FIFA SOCCER (EUR)
GROUND ZERO TEXAS (EUR)
MORTAL KOMBAT (EUR)
NIGHT TRAP (EUR)
MICROCOSME (EUR)
WOLFCHILD. (EUR)
HEINBALL(USA)

 NBA JAM (EUR)

MISTERY MANSION

04 CHAMPION
1941
CLOUDMASTER

% CYBER CORE

FINAL SOLDIER

GOMOLA SPEED

HATRIS

HURICANE

NIKO NIKO

POWER SPORTS

NINJA GAIDEN

STREET FIGHTER 2 *

SOLDIER BLADE

POWER TENNIS

TV SPORT HOCKEY

SUPER FORMATION SOCCER 94
BOMBERMAN + SODI 544 MANETTES

BOMBERMAN 84 +SODI 5+4 MANETTES X

CIBER CITY ODEO
HELL FIRE

POMPING WORLD

ZERO WING

YOKAYAMO SANGOKUSHI

CDS

BURAI 2

DAVIS CUP

DRACULA X

GRADIUS 2

HUMAN SPORT FESTIVAL
KICK BOXING

MONSTER MAKER

BABEL

KAZEKIRI

DRAGON BALL Z

SAILOR MOON COLLECTION
LEGEND OF XANADU

DRAGON'S LAYER 2

ARCADES CARD

ARCADE CARD + FATAL FURY 2
FATAL FI

FATAL FUF!Y SPEC!AL

ART OF FIGHTING

MAD STALKER

6 rue de Noyer
TEL > 88.22 21.3 21

| .NEO GED + 1 MANETTE + SIDE KICK 2

L
%@ 39 rue Saint-Jacques

TEL : 27 97 07 71

.NEO GEO + 1 MANETTE+ NINJA COMBAT 1490 F
1990F
.POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49F

.TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD
HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 98 F/u.
.CARTE DU FAN CLUB 200 F

Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de

| remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux
| gratuits.

3 COUNT BOUT

AGRESSOR OF DARK KOMBAT
ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING 2
BASEBALL STAR 2

BLUES JOURNEY

CIBER LIF

FATAL FURY SPECIAL

FATAL FURY Il

GHOST PILOT 490,00
KARNOV'S REVENGE 990,00
KING OF FIGHTER 94 TEL
MUTATION NATION 590,00
NINJA COMBAT 490,00
SAMOURAI SHODOWN i 1290,00
SPINMASTER 680,00
STREET HOOP

SUPER SIDE KICK 2

490,00
799,00
490,00
990,00
790,00
399,00
490,00
790,00
590,00

i TOP HUNTER

VIEW POINT

WIND JAMMERS
WORLD HEROE 11
WORLD HEROES Il JET

il

AERO FIGHTER 2

=———

NEO GEO CD

AGRESSOR OF DARK COMBAT
ART OF FIGHTING 2
BASEBALL STAR 2

FATAL FURY SPECIAL
KING OF FIGHTER 94
KARNOV'S REVENGE
LAST RESSORT |
SAMOURAI SHODOWN
SAMOURAI SHOWDOWN 2
STREET HOOP

SUPER SIDEKICK 2

TOP HUNTER

TRASH RALLY

VIEW POINT
WINDJAMMER

WORLD HEROES Il JET

VIRTUA FIGHTER TEL DAYTONA USA

MYST PANZER DRAGON
MAJONG CLOCKWORK KNIGHT
GALE RACER GOTHA

TAMA VICTORY GOAL

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N°

CONSOLES ET JEUX

PRIX

Nom: ....
Adresse :

.. Prénom :

RIDGE RACER
PARODIUS
TAM

A
EVOLUTION

STAR BLADE
TEKKEN
MEMORY CARD
TOSHINDEN

Code Postal :

BO et r e Téléphone : ...
Je joue sur:

SUPER NINTENDO 73

SUPER NES

SUPER FAMICOM 3

.. Signature (signature des parents pour les mineurs) :

MEGADRIVE 1
MEGA CD O
NEO GEO O

Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F)

TOTAL A PAYER
* CEE, DOM-TOM :
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs
Mode de paiement : 0 Chéque bancaire 7 Contre Remboursement + 35 Frs 1 Carte Bleue N°
Les chéques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité :

GAME BOY O
GAME GEARO

.............. s A Signature :
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.




| prés un Ridge Racer qux a
[ laissé tout le monde béat
% dadmiration, la PSX fait de
) nouveau parler delle par le
biais de Toh Shin Den. Ce jeu de combat
en 3D, dont nous vous avions prece-
demment montré des photos, avait au
moins pour lui d'évidents atouts esthé-
tiquea Mais bon, tant qu'on n'a pas vu
un jeu tourner, on ne peut pas se pro-
noncer sur sa qualrte

peur passe Resultat, Toh Shin D
aux jeux de baston ce que Ridge

plus réussi (voir comparatif un peu plus
Iom) Quand les deux jeux tourent un 3
coté de lautre, il ny a pas photo n'en
deplaise aux rares personnes qui conser-
vent un penchant pour le hit de chez
Sega (Iggy, ol es-tu ?). Cest au niveau
graphique que le jeu fait le plus mal. Les
personnages possedent, une « finesse
polygonale » tout a fait honorable et
fapplication de dégradés de couleurs
(Gouraud shading) acheve de les rendre

PLAYER ONE 30
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encore plus umains. En ce qul concern
les décors, il 'y a pas un décor fixe,
mais plusieurs qul se 9uperpo t et
scrolle ;

applaudxssons d allleurs des deux mam&_, -




Il faut maintenant voir i, nonobstant la
formme, le fond est tout aussi enthou-
siasmant Aprés des heures et des
hewres de test achamé, nous pouvonis
affirmer que la reponseestoux.D’abord
Toh Shin Den propose une serie de pou-
‘vonrs speclaux impressionnants et trés
réussis (2 signaler : chaque perso dis-
pose dune super attague qui vous est
dévoilée... lorsque vous terminez le jeu ).
i certains preferent le style brut de
Virtua Fighter, il faut avouer que ce
genre de gateries manquarb alx
puristes. Et contrairement 2 ce que fon
aurait, pu croire, le paddle PSX permet
deffectuer des manipulations 2 la
Street, Fighter sans trop de problemes,
On a un petit peu mal au pouce aprés
quelques parties mais bon, les coups

sortent. Pour les débutants, il existe
ménme des raccourcis, avec certains bou-
tons, qui permettent d'exécuter auto-
matiquement quelques pouvoirs (tmais
pas tous) Le jeu propose un mtelhgent
systeme desquives (sur les cbtés —
vive la 3D | — ou bien en se dirigeant
rapidement, en avant ou en arriere) et de
contre-attaques. Toh Shin Den peut
paralre un peu confus au début — nor-
mal, on 1a pas encore vraiment, lhabitu-
de dela mpréaentation 3D — mais il s¢
révele en fait, ¢ chonnamient précis et
jouable. 5i le jeu s'avere un peu moing
technique que certains autres, dune

représentation plus classique (Street
anhter, Fatal Fury Special..), il lest tout
de méme suffisamment pour les joueurs
confirmes, Takara, qui a convert sur
Super Nintendo certains jeux de baston
de SNK, @ su profiter de son experience

Rotaticns
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afin dapporter 2 Toh Shin Den les quali-
tés quiil lui fallait. Nous nous trouvons ici
en face d'une pure merveille. A genoux il

vous plait..

Angles de vue

FEVRIER 95
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TOH SHIN DEN

‘versus

 preiers & bénéficier dune
cation en 3D, 5iles dewxjeux
semblentavmrde nombreux poitts
communs, ils sont en fait tres diffé-

renta D'abord, les combats ne sont pas
de méme nature (cambat a mains nues

dans Virtua Flghter armé dans Toh
Shin Den ). Coté coups spéciaux, VF pro-
pose enchalnements de coups et pro-
Jestions tandis que TSD vous invite 2
balancer de vrais pouvoirs, Pour le Game
Play, tout est affaire de golit. Certains
aiment le style brut et incisif de VF, avec
se5 séries de coups tandis que
dautres préférent le cbté plus tech-
mque de TSD. Bref, c'est la qualrte dela
réalisation qui va faire la différence.

VF et T5D sont congus tous deux sur la
technique 3D vectorielle. Lz oli VR se
contente d'un simple rajout de flat sha-
ding (apparition de couleurs « brutes »
sur les facettes des polygones) 19D
affine encore les graphismes gréce au
Gouraud shading, Cette techique
consiste a appliquer des dégradés de
couleurs sur les facettes et 4 en arron-

entre ces poids lourds de a
basto punequecesontles” .

_.;IRTUA FIGHTER

5 a:renconneetaat nentable :-.~;i :

dir les angles. Ajoutons que sur les
polygones, les deux jeux apposent, des
textures mapping Mais 12 encore ils ne
sont, pas 2 eqalité, puisque le mapping,

 trés peu utilis dans VF (en dehors des

visages), envelloppe presque entiére-
ment des persos dans T9D et est aussi
employe sur les décors (sol, éléments
en relief, etc.) Conclusion, TSD est es-
thetiquernent bien plus réussi que VF.

Quel que soit le titre, [animation est
hyper fluide et souple. Quelques petits
effacements de polygones intterviennent
dans les deux jeux mais il sont rares
(surbout dans TD) et ne gachent en
rien notre plaisi. Les effets de caméra

jouent bien siir un rble important en ce
qui concerne [animation. Dans TSD,

- elles sont assez nombreuses : rota-

tions cormpletes autour des persos,
zo0ms beaucoup plus impressionnants
que dans VF, etc. Toh Shin Den

métne quatre angles de vue au choi,
mais en contrepartie Yirtua dlspose
d’un Replay. Conclusion : la « mise en
scete » est meilleure dans T5D. Nouvel
avantage en faveur de la PSX!

PLAYER ONE
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Au niveau des musiques, chaque jeu en
propose des tingardes et d'autres
assez fabuleuses. Petit avantage pour
VF, tout: de méme, qui semble bénéficier _
dunpeu plus de morceaux qui tiennent
la route. Concernant les bruitages, les
coups sont plus claquants dans VF. Par
contre dans TSD), les personnages
citent le nom de leurs pouvoirs spéciaux
lorsquiils les executent. Plus sympa
pour [ambiance. Bref, au niveau du son,
les deux jeux sont 2 peu prés a égalité.
Match nul.

Toh Shin Den pousse plus loin la tech-
nique 3D que Virtua Fighter | Cest, fou,
tais ce dernier (deux mois d‘age) fait
déja figure dancétre 3 c6té | Avec 6D
on a raitment limpression de jouer avec
des « images de synthése » sur une
Silicon Graphics ! Mals attention, ¢a ne
veut pas dire que la Saturn soit elle-
méme K-0 : elle doit bientot proposer
un nouveau challenger, en loccurrence
Virtua Fighter 2, qui est tout en 3D
mappee | Lavenir s'annonce prometteur.



L est rare qu'une console atten-
de bien longtemps avant d'ac-
cueillir son premier jeu de foot.
Victory Goal, de Sega, sera le
premier de la Satum. Visuellement, et
bien que bénéficiant d'une moins bonne
résolution graphique, il s¢ rapproche
beaucoup de FIFA Soccer sur 3D0, qui
nous avait, beaucoup impressionnés. Le
stade est entierement géré en 3D, avec
des textures pour le terrain et le public.

Les joueurs sont des sprites sur les-
quels sont, effectués des zooms. Ce

Hest pas aussi précis que de la 3D,

mais le rendu général est cohérent. Bien
slir, la console peut effectuer toutes
sortes de mouvements de caméra avec
une parfaite fluidité, mais en cours de
partie, la clarté prend le pas sur la frime :
seules quelques vues classiques sont
proposees, telles les vues arrigre, latéra-
le, ou de trois quarts. Les boutons

placés sous les index permettent 3
tout moment de choisir [un des trois
200ms, Le plus serré est, idéal pour les
dribbles ; le plus large permettant une
parfaite vision du jeu, il est particuliére-

des actions simple;

v, b centre en attaque,
charge, et changetment de joueur en
défense. La prise en main se f
tres rapidement, d’aut?gt )

U propose g




Jouez avec fun des trois autres joueurs ... :

quautorise le jeu. Resteatrouver
ladaptateur (qui deveait étre sortiau

moment ol Player sera en kiosque).
Four étre franc, YGoal n'a pas fait funa-
nimité ici. Une bonne partie de la rédac
le rouve sympa sans plus et persiste 2
lui préférer FIFA 3D0, mieux « habillé »
mais aussi moins instinctif (on y est
souvent « guidé » par la console). Au -
tisque de passer pour un dissident, per-
metbez-moi d‘émetire une conclusion

subjective : ce jeu st vraiment trés bon.

Je trouve que sa jouabilité est, instincti-
Ve b ses actions réalistes, qu'l dispose
de nombreux modes de jeu (champion-
nats avec sauvegarde, coupes...) etqu'i
a ce petit quelque chose inexpliquable.
Je mattendais a du tape-a-Tceil : favais
tout faux. VGoal r'a rien de révolution-
naire, mais il m'a séduit. Simplement.

La petite intro en images de synthése maltraitées par la

T
*
Kk

[ e |
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< *
*

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

FOOT

C’est:clair.

C'est réaliste.
C'est jouable.
J'aime.

Il n'y pas:de ces inutiles

séquences film réussies
(qui font jubiler Iggy).

Moins classe technique-
ment que FIFA 3DO

5 T
et S

compression sur CD-Rom n'a pas eu raison des fantasmes d'lggy.

Er&nenlnv'
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L R '.\—'- - !
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Lavue la piue basse est globalement moins jouable, et sert sur-
tout lors des actions devant le but. Notez la fidélité des ombres.
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CYBER CITY

¥
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CYBER CITY

f

UROTSUKIDOJI
DOMINION I & Il

VENUS WARS
CYBER CITY I & I

LES VIDEO-CLUBS,
AIRIES"SPECIALISEES

DISTRIBUTION PFC VIDEO
75116 PARIS ' TEL.: (1) 44 34 61 OO . FAX

3, RUE BELLIN

A7 27 42 25
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arvelesiens, Marvelesiennes
(si lagy, ¢a existe, enfin en
Makaoui central, ils disent
tous comme ¢a...tu
connais pas le Makaoui ? Bizarre | )
réjouissez-vous, vos potes les X-Men
fortt, leur come-back sur console pour un
Jeu de plate-forme digne des célébres
héros Marvel. Capcom méne habilement
ke bal en proposant, de gros et grands
sprites avec des graphismes suffisam-
ment soignés pour recréer 2 peu prés
Fatmosphere de la BD. Autre point posi-
1, comme dans Spiderman X-Men
(Acclaitn), on joue tour  tour avec les
différents super héros : Serval, Gambit,

i p TR
iw & .
P
- =y Cagd |

e
- e W S—
T l(..ll i

et

-
e

Serval peut toujours planter ses griffes partout et gravir

nlimporte quel mur aisément.

X=Men

Super Famicom

Paylocke a des avantages certains qu'aucun autre perso

ne semble posséder. Vive les femmes dans les Jjeux vidéo !

PLAYER ONE 36

Pratique... trés pratique !

Peylocke, Fauve et Cyclope. Chacun d'eux
possede plusieurs coups spéciaux (plus
ou moins fideles aux comics) d'une
grande utilité pour vaincre les hordes

4
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Un coup spécial de Cyclope :
la destruction au laser.

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

genre
COMBAT
Les graphismes.

La fidélité des persos.

La grande‘varvieté ;
des missions.

Son manque
d'originalite.

dennemis. A chaque X-Men
correspond une tission qui [entrainera
dans des decors toujours différents
(mais il faudra tous les sélectionner,
le uns apres les autres, pour passer
au fiveau suivant). Le soft n'est pas
tres difficile mais il semble assez long
pour rassasier tous les accros du
paddle. Alors méme si cette nouvelle
mouture e deborde pas d'originalité,
elle assure des parties vraiment fun et
plaira aux fans de Marvel et aux
simples joueurs.

Tout seul et comme un grand, Gambit va en un tour de carte
régler son compte 3 cet hélico ennemi.

FEVRIER 95



Ackman, déja champion d'art martial, vient de récupérer
son épée : « vade retro angelo ! ».

- ckman est ['un des derniers
- heros d'Akira Toriyama, le créa-
~ teur de Dragon Ball, svous
* plaiy ! Physiquement, on dirait

un mélange de Vegeta et de Kid Dracula.
Cest dalleurs un « faux méchant »,
Dans ce jeu, il affronte en effet sa
bonne conscience et une myriade d'an-
gelots ! Avec ce perso, Toriyama revient
2 565 pretires amours (dixit Ino) en
insistant moins sur la baston que sur
Fhutmour (contrairement aux deriers
épisodes de DBZ). C'est peut-Etre pour
cela que cette cartouche n'est pas un
jeu de baston a la Dragon Ball, mais
surbout un jeu de plate-forme. Soit;

mais les programmeurs auraient di un
peu plus peaufiner leur jeu ! On y retrou-
ve simplement les ingrédients de base
du genre, 2 savoir des échelles, des

Notre héros vient de tomber sur un passage secret (il ne pouvait
pas le louper !), qui recéle un boomerang et de I'énergie.

PLAYER ONE

® @

passages secrets et des.. plates-
fortmes, Bref, rien d'original, 2 part peut-
ébre les sequences ol fon dirige des
véhicules (Ackmanmobile, Zodiackman...).
Heureuserment pour un héros d'art mar-

- tial, Ackman ne se débarrasse pas seu-

lement de ses ennemis en leur sautant
dessus. Il nous sort quelques « tech-
niques » comme le direct  la face, le
coup de pied sauté, la glissade ou bien
encore la balayette. ll 2 également plu-
sieurs armes a sa disposition : une
épée, un pistolet, des bombes voire

S LA

méte une sorte de boomerang,
Mais bon, ¢a reste un peu simple et on
aurait prefére que le coté combat soit
plus developpe, Bien quil soit moins
orienté baston, je m'éclate beaucoup
plus avec Goemon,

: — =
200800 | | a8 %3
| ez P

Ackman dans son
Ackmanmobile. On est quand
méme plus en sécurité dans
ma Bubumobile (© Robby).

FEVRIER 95

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

BAMPRESTO

genre
PLATE-FORME/ACTION

Un héros de Toriyama.

Le coté.combat (trés
leger mais présent).

Les scenes en véhicules.

De la plate-forme assez
banale:

Rien de trés original !

On espérait mieux pour
un tel perso !

Super Famicom

man

Mais que les fans d'Ackman se rassu-
rent, il y aura slirement d'autres jeux le
mettant en scere, vu ce qu'il s passe
avec Dragon Ball |

Ce boss s'excite a faire du
karaté, mais le calme et
lefficacité de la technique
d’Ackman feront la différence.



i Takara est sous les feux de
lactualité grace 4 son Toh
Shin Den sur PSX, il ne faut
pas oublier que cet editeur
sest specialise dans ladaptation de
jeux SNK sur SNES. Le dernier en date,
comme vous ['avez sans doute si jus-
tement devine, est Art of Fighting 2
(Kyokugenryu en jap’). Le résultat de la
conversion est sans surprise. Les gra-
phismes s'averent assez réussis, les
musiques plus quelconques, mais l'en-
semble est assez probant. Vous avez le
choix entre douze personnages possé-
dant chacun une palette conséquente
de coups et pouvoirs spéciau, et |2

date et lieu de sortie

possibilité de participer & un tournoi
ou bien de jouer contre un adversaire
humain, Du tres classique, quoi. 5i Art
of Fighting 2 faisait figure de réussite
incontestable sur Neo Geo, ce n'est
plus tout 2 fait le cas sur SNES, En
effet, méme si ['on fait abstraction de
toute la flambe de la console SNK
(quand on voit un jeu de baston sur
Neo Geo, on en prend souvent, plein la
téte), il aurait au moins fallu retrouver
la jouabilité de la version originale. Ici;

on a davantage de mal 2 sortir les el Combat de boss : les coups
coups. C'est dommage. Enfin bonle " ' 4 poing de Micky face aux
résultat est loin d'étre catastrophic coups de baton de Mr Big.
et Art of Fighting 2 devrait faire

Totalement dénué desprit de
famille, Ryo assomme sa sceur
a coups de poing.

DISPONIBLE JAPON
éditeur

genre

BASTON

Des graphismes réussis.

Des pouvoirs spéciaux
impressionnants.

La jouabilite n'est pas
parfaite.

passer du bon temps a bien des bour-
rins. Privilégiez tout de méme le jeu sur
Super Famicom. Sur Super Nintendo
avec un adaptateur, cest quand méme
un peu trop lent.

John se la joue frime avec ses lunettes noires. Mais attention, = King, le gargon manqué du jeu, se révdle &tre un redoutable adver-
ses enchainements sont monstrueusement efficaces.

saire. Méfiez-vous de son Jeu de jambes et de ses « venom strike ».,
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win Goddesses est un jeu participez au tournoi. Original. Twin
vralment cuﬁem D'abord Goddesses pourrait presque Etre un bon
— Clest a ma connaissance
e pmmlem - cest le pre- venaient pas ternir un tableau au final
mier. jeu de baston quiréunisse alafois  assez décevant. Les graphismes se révé-
des personniages de dessin animé et lent tout juste passables, surtout pour
dautres sous forme digitalisée. Le dela PSX, les combats manquent

Jeu si tout un tas de petits défauts ne

sants. Par exemple, le jeu bénéficie dune
atmosphere assez délire et plutdt sym-
pathique (persos qui discutent entre

eux, musiques folklo, actlons mcroyables

Hiais en plus il faut étre dans le « trip »,
commime on dit. A signaler, également,

- I’meﬂente quahte des différentes
sequences Vidéo que propose le jeu.
P’ay sta tion On a limpression de se trouver en face

principe est assez rigolo, remarquez. Les d’mtensute certaing pouvoirs speciaux
trois donzelles digitalisées sont respec-  eont carrément ridicules. Bref, Iamateur
tiverent les deux héraines et laméchan-  de jeux de combat, le vrai, risque. détre
te boss de fin. Quant aux persos de DA, franchement degu. Maintenant, 3 cté

l I dun vrai film. Au final, voici quand

comme la chute dune statue énorme..).  méme un jeu plutdt moyen A ranger
Seulement, pas de chance, il faut vrai- dans la catégorie anecdotique. Allez
mefit €tre japonais pour en comprendre hop ! au suivant...

toutes les subtilités. Non seulement il

- est nécessaire de comprendre la langue, vient, de voir une déesse .

vous devez les combattre lorequevous  dega, i1y a quelques détails plus relui-
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SUPER NINTENDD

[LATER I RIS REINE 2V ETEN]

Ménage tes neurones : TETRIS et Dr MARIO t'attendent sur
la méme cartouche Super Nintendo. Pour la premiére fois,
tu vas pouvoir jouer a deux en méme temps et défier tes
copains en compeétition sur TETRIS ou Dr MARIO. Avec
TETRIS, ton habileté et ta vivacité d’esprit seront mises a
rude~épreuve : a toi d’'empiler les blocs pour faire le plus de

lignes possibles. Si tes nerfs lachent, rends visite au

Dr MARIO et extermine les virus dans la bouteille en alignant

les comprimés d’'une méme couleur ; la guérison ne saurait

o

tarder. Une fois rétabli, fu 'pourras' toujours revenir a TETRIS

si le ceeur t'en dit. Mais tiendras-tu le choc ?

=t

A3

| o<52. S

VIRUS
E 16

oo01

oos
o023
ooz
ooé
ooa
ooz

=4 fvop

~floczoo0

3 E
8688Es

TETRIS & DrMARIO: la formule 2 en 1 qui prend encore pius la téte.

SUPER NINTENTD.

ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)
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LES QUESTIONS

1 - Quel est le nom du métteur en 2 Quelle est l'origine de “la Porte _3. Lequetde ces films n'est pas
scene de “Stargate, |a Porte des des étoiles” 7 X interprété par Kurt Russell 2
€toiles” ? 5" A : assyrienne. A : New York 1997.

A : Roland Emmerich. B : égyptienne. v B : Invasion Los Angeles.
" B": Joe Dante. C : parthe. C : Backdraft.

C: John Carpenter.

4 Quelest !e nom du dieu antique
qui figure dans “Stargate, la +

Porte des étoiles” 2

A : lshtar.
B : Mars.
C:Ra.

" prix

- une PlayStatlon &

. la panoplie comp ete des
produnts US : STARGATE,
LA PORTE DES ETOILES..
(CD figurines, masques
eqyptle.ns montres, T-shirts,
casquettes vaisselle, papeterie,

jouets, pin's...)*

h jeu

et T-shirt

Pour participer au concours,

composez le 36 6& 77 33 et jouez avec nous en dlrect

te postale uniquemen

&Y 5 Un séul de ces films a été
1 dmge*zr le réalisateur de
A 3
- 5targate la Porte des
%g étoiles”, Lequel 2
A : Universal Soldier. :
B : Ghost Ifi The Machine.

C: Les Aventures De Jack
Burton.

du 2° gu 5° prix
. 1CD de la BO
(disponible chez
MILAN), masques
&g ptiens, montre
ologramme, jeu
des figurines US, _casquette US

£t 100 prix

a BO (disponible chez
une affiche du film
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a fin danmee 1994

trop chaude, En
[espace de s

s tousaiotoenle
dita e defeante de

Machies,
touteslus excitantes

n nous. rendant pour
Ecetﬁi; édition 1995 du

Consumer Electronic
Show dfhiver a Las Vegas,
nous naus réjouissions déja
des noliveautés que nous
ne manquerions pas de
découvir sur les machines
32 bits,.
Pourtant, au barometre de
ce CES, la tendance était

avalt peut-@tre%’

_ gi}

au calme le plus plat... Ni
Sony ni Sega ne présen-
taient officiellement leur
bébé : le lancement US de
ces monstres étant prévu
sur la seconde moitié de
I'année, I‘offensive média-
tique ne débutera qu'en
mai, Quant aux éditeurs,
ils commencent tout juste
a developper sur la nou-

velle génération de conso-
les et n'ont donc pas
grand-chose a montrer.

Sur 16 bits, le probleme
s'avere nettement plus
complexe. Les dévelop-
peurs n‘ont pas cessé de
bosser sur ces consoles : la
croissance du marché des
consoles 16 bits a quelque

peu stagné en 1994 mais~

T TS -

.

drive restent de formi-
dables poules aux “ceufs
d’or. Simplement, les édi-
teurs se montrent bien
plus sélectifs et ils concen~
trent leurs efforts sur
quelques gros titres qui
sortiront dans la seconde
moiti€ de I'année et qui,

bien entendu, n’étaient

4

Super Nintendo et Mega-

NT

pas montrables si tot.

Mais ce CES si terne réserve
quand méme quelques
petites pépites que les
reporters de Player One
sont allés dénicher pour
vous. Bonne lecture !

Dossier réalisé par lggy et
Robby.
Photos de Pedro et Robby.



onkey Kong

Courtry est I

Juvideo i
6651 Vendu e ol
tapidettent dans
(higtoire de cette
indusbrie, » L3 ohtase
et de Howard Lincoln,
e bg hoss e

Ninendo of Arrerica.

iX semaines aprés sa
Ssortie, Donkey Kong

Country s’est vendu
a plus de six millions
d’exemplaires dans le
monde. Qui a dit que
Nintendo allait mal ?
Quand Peter Main, vice-
président en charge du
marketing, annongait I'an
passé a la méme date que
« 94 sera I'année de la car-
touche pour Nintendo »
les observateurs s'étaient
permis quelques sourires.
On pensait alors qu’une
telle déclaration dissimu-
lait une faiblesse de
Nintendo. On savait déja
que sa prochaine console
— I'Ultra 64 — ne sorti-
rait que bien apres la
Saturn de Sega, et que sa
Super Nintendo ne serait
sans doute jamais équi-
pee d'un lecteur de CD-
Rom comme I'est, main-
tenant depuis deux ans,
la Megadrive. D'ailleurs, a
la méme époque, les gens

NINTENDO : LE
MAIS SURE

de Sega of America
annoncaient qu'ils pen-
saient devenir leaders en

1994 sur le marché des

16 bits aux USA... Mais
on oublie facilement que,
et jusqu'a preuve du
contraire, c'est toujours
Nintendo qui s'est
approprié la plus
grosse part du mar-
ché des consoles de §
jeux  depuis son
émergence au milieu
des années 80.

A-t-on jamais vu la f_ir,me,:\- :
de Kyoto se précipiter

pour  devancer  ses
concurrents, aussi puis-
sants semblent-ils étre
comme le nouveau venu
Sony ? Alors que la Saturn
et la PSX se vendent par
centaines de milliers au
Japon, Nintendo présente
— presque nonchalam-
ment — son Virtual Boy.
Une console 32  bits
certes, mais gérant des
jeux en relief sur des
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€crans monochromes rou-
ge. Méme les gens de
Nintendo France sem-
blaient _déconcertés 1 Et
pourtant, les rares joueurs
(dont nous

NTEMENT
MENT

Ainsi, lentement mais
surement, Nintendo pré-
pare de nouveaux pro-
duits pour les joueurs
avant d'entamer un bras

de fer avec ses

F 3 ! 2 “ e &
Un petit peu de patience, les amis. Cest vers la fir 96 que vous _
pourrez vous aussi poser vos yeux sur ces lunebtes pour enitrer dans
[univers virtuel de Nintendo. : 3

sommes) qui ont déja pu
approcher cet étrange
Virtual Boy sont plutot
enthousiastes. ..

En attendant, Nintendo a
réalisé des objectifs au-
dela de toutes ses espé-
rances avec un seul et
unique jeu : Donkey Kong
Country. Le géant du
divertissement  catho-
dique a gagné son pari en
vendant plus de cartou-
ches que tous ses (son ?)
concurrents. Le soft a été
€lu meilleur jeu de I'an-
née dans le monde entier,
et n'est qu'en tout début
de carriére...

 concurrents sur le marché
-~ des nouvelles, consoles. Le
~ coureur de fond se prépare.

Deuxieme épisode du Game Boy en couleurs. i y
d'abord eu le Super Game Boy, qui permet de voir en
couleurs les jeux de la portable sur I'écran de la télévision |
en utilisant fa Super Nintendo. C'est maintenant la robe
du Game Boy qui change de couleur. Ainsi, outre Ia clas

que teinte cre
€ing  nouveaux
« coloris » seront
disponibles a la
fin mars 95 pour
la carrosserie de
la portable la plus &




LES JEUX NINTENDO

FX FIGHTER
SNES

La mode est au jeu de
baston en polygones ?
Nintendo a donc decideé
de s’y mettre aussi. Et
puisque le Super FX 2 ne
se depatouille pas trop
mal avec ce type de déve-
loppement, FX Fighter
tourne dans une béte car-
touche Super Nintendo
dotee du fameux chip
specialise. Le jeu est déve-
loppé en collaboration
avec GTE, et ne propose
rien de plus que le
celebre Virtua Fighter
de Sega : jeu/a .deux,
multiples combattants (hu-
mains, animaux et extra-
“terrestres) dans des are-
_nes_différentes. Ca n’a

‘pas tout a fait la: classe

d’un Virtua Fighter ou

d'un Toh Shin Den et la
préversion présentée ‘au
CES ne nous a vraiment
pas emballés.’ Sortie pre-
vue en mai 95 aux USA.

COMANCHE
SNES

Les Américains de la so-
ciete Novalogic s'étaient
rendus . célébres avec un
simulateur d’hélicoptére
de combat répondant au
doux‘nom de Comanche
surordipateurs PC et
compatibles. lls avaient
alors créé un jeu tres réa-
liste développé dans un
univers en 3D mappée —
cette technique de pro-
grammation s'appelle le
Voxel Space. Nintendo of
America a ‘invité Nova-
Logic a reproduire tout

cela dans une cartouche
16 mégas equipé d'un
Super FX'2 pour la Super
Nintendo. Si la 16 bits de
Nintendo propose un
mode « deux joueurs »
(en ecran partagé) et
quelque  trente missions
de combat différentes, le
rendu’ graphique — tres
« pixellisé » — nous a lais-

. 565 perplexes. Etait-il indis-

pensable de vouloir adap-
ter un tel jeu, développé
a l'origine spécifiquement
pour des ordinateurs PC
puissants, sur une console

- de jeu ? Reponse en juillet

95 lors de la sortie de

- Comanche SNES.

STARFOX 2
SNES

Fort du succes de son pre-
mier Starfox, Nintendo
nous presente Starfox 2.

Yeah. Le jeu, lui aussi
équipé du Super FX 2,
propose toujours des gra-
phismes 3D. de tres
bonne facture. La grande
nouveauté de ce Starfox 2
est la possibilité pour
deux amis de jouer simul-
tanément sur un écran
partagé. On découvre de
nouveaux personnages
aux cotés des héros du
premier épisode. Votre
vaisseau spatial aura éga-
lement la possibilité de se
« morpher » en d'autres
types de vehicules, ter-
restres “par exemple.
Enfin, les concepteurs ont
veille a faire de cette
séquelle un jeu au scéna-
rio un peu moins linéaire,
vous aurez ainsi un plus
grand champ de ma-
nceuvre dans-la partie
exploration de Starfox 2.
La bonne heure que nous
avons passée avec cette
cartouche de 16 megas
nous a donne entiere
satisfaction et nous avons
hite d'en écrire un test
complet, ce qui ne se fera
pas avant septembre 95.

KIRBY’S
AVALANCHE
SNES

Apres avoir. fait le bon-
heur des plus petits sur
NES (Kirby's_ Adventure)
et Game Boy (Kirby's
Dream” Land & Kirby's
Pinball Land), Kirby — la
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sympathique petite boule
de réve aux poumons sur-
développés — fait son
apparition  sur  Super
Nintendo. Foin de lorigi-
nalite, Kirby’s Avalanche
est une repompe totale
de Dr Robotnik and his
Mean Bean Machine,
celebre titre de la Me-
gadrive. Pour ceusses qui
ne seraient pas tres au fait
des jeux de la concurren-
ce, il s'agit d'un titre
meélangeant subtilement

les principes de Tetris et
de Dr Mario. Un jeu dans
lequel I'observation et la
rapidite des décisions pri-
ment sur |'action. Un jeu
surtout hilarant lorsque
I'on affronte un ami en
duel. Kirby's Avalanche
devrait sortir aux USA en
ce mois de février.

KIRBY'S
DREAM COURSE
SNES

Autre jeu ayant le tro-
gnon Kirby comme per-
sonnage central, Kirby's
Dream Course est pour le
coup vraiment original.
Deja apercu lors du CES
de juin a Chicago, le jeu
sera finalement dispo en

FEVRIER 95

ce mois de feévrier aux
USA. Ici, Kirby joue le role
d'une balle de golf dans
un univers hautement
colore et delirant compo-
sé de huits parcours (de
golf) différents avec pour
chacun huit trous a com-
pléter. On peut y jouer a
deux et si le jeu garde a
peu pres le principe d'une
partie de golf, le chemin
separant Kirby du départ
au trou est semé d’em-
baches. 1l faudra ainsi
percuter les ennemis ren-
contrés pour les faire dis-
paraitre. Cela donnera
aussi _des aptitudes spé-
ciales a votre balle Kirby.
Le jeu est finalement tres
rigolo et dissimule un par-
cours secret a découvrir...

EARTH BOUND
SNES

Changeons carrément de
style avec Earth Bound qui

est un jeu de role stocké

dans une cartouche de
24 meégas avec pile de
sauvegarde pour la Super
Nintendo. Earth Bound se
veut la suite de Mother,
un jeu de role japonais ; il
a ete deéveloppe dans le
style de Final Fantasy II
pour un seul joueur. Earth




Bound mélange les gen-
res et les époques (on
évolue parfois en plein
délire science-fiction) et
vous fera rencontrer de
trés nombreux person-
nages. Si les graphismes
semblent un peu simplis-
tes, ils correspondent a ce
type de jeu dans lequel
I'humour est omnipré-
sent. Earth Bound sera
dispo aux USA en avril.

DONKEY KONG
LAND
GB

Bon 13, on ne va pas vous
faire un dessin hein ? A la
simple vue des photos
d'écrans, vous aurez com-
pris que ce Donkey Kong
Land est en quelque sorte
la transposition de Donkey
Kong Country sur Game
Boy. Bien str le jeu n’est
pas aussi vaste que pou-

ans notre numéro
de décembre,
Nous vous avions

déja dévoilé le Virtual
Boy. Ce CES de Las Vegas
a été l'occasion pour les
Players de se forger un
avis plus approfondi (et

R L

N

FIATAMM G ¢ i
ee )

vait I'etre la version 16 bits
— celle-ci compte un peu
plus de trente niveaux

seulement — mais les

amoureux de la béte ap-
précieront cette cartouche
qui peut aussi tourner sur
Super Game Boy. La joua-
bilité nous a semblé a pre-
miere vue un peu limitée,
mais nous attendrons un
test plus approfondi pour

nous prononcer. Donkey
Kong Land devrait sortir
en mars/avril 95.

MARIO’S PICROSS
GB

Mario’s Picross est un
puzzle game comme on
aime en trouver sur Game
Boy. Une grille est affi-
chée sur I'écran et le
joueur doit déterminer
dans quelle case de ladite
grille il doit venir placer
un bloc de couleur pour
pouvoir reconstituer une
image. Un peu sur le prin-
cipe du Master Mind, des
chiffres autour de la grille
indiquent combien de
blocs doivent étre placés
dans chaque colonne et
rangée. Le jeu est original

UNE HEURE
AVEC LE VIRTUAL BOY

pu jouer de longues
minutes durant avec les
deux premiers jeux du
Virtual Boy : Teleroboxer,
un jeu de boxe avec des
robots et Space Pinball,
un jeu de flipper. Et force
est de constater que,

un peu plus enthousias-
te) sur la nouvelle machi-
ne 32 bits de Nintendo.
Alors, nouvelle console
révolutionnaire ou vaste
fumisterie ? Nous avons

malgré des graphismes
monochromes (rouges),
ces titres sont tout a fait
jouables et leurs effets de
relief ou de 3D plutét sai-
sissants.
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D’autres jeux étaient
également présentés :
* Une bataille spatiale du
type Starfox avec des
graphismes en fil de fer.
* Une course de F1 avec
une représentation 3D
vue du cockpit.

* Un shoot them up a
scrolling vertical, vu de
dessus, avec de saisis-
sants effets de . profon-
deur.

* Un Mario Bros, qui sera
disponible dés la sortie
de la machine avec
Teleroboxer et Space
Pinball. Celui-ci exploite
au mieux les effets de
relief avec des zooms et
des déplacements « en
profondeur » du person-
nage central.

Finalement, et contraire-
ment a ce qu'avaient
affirmé ~des program-
meurs, il est tout a fait
possible de faire des
scrollings horizontaux ou
verticaux avec le Virtual

Boy. Mais au-dela de
problemes  purement
techniques, c'est Ieffet
de surprise provoqué par
cette machine qui a
déconcerté dans un pre-
mier temps la plupart des
acteurs de ce marché.
Ainsi, méme les gens de
Nintendo France étaient
sceptiques quant a |‘ave-
nir de cette nouvelle
console. Ceux-ci ont eu
I‘occasion de se rassurer
en écoutant les commen-
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et assez plaisant, il est de
plus signé Nintendo, ce
qui bien-évidemment ne
gache rien. :
Mario’s Picross devrait
étre disponible pour les
vacances d’été.

KIRBY'S DREAM
LAND 2
GB

Le premier épisode des
aventures de Kirby ayant
plu, il était normal que
Nintendo lui offre une
suite. Nous retrouvons ici
tous les éléments qui ont
fait le succes de ce jeu
d’action. Avec un plus
grand nombre de niveaux
et trois-nouveaux person-
nages (qui aideront-Kirby
dans son ‘aventure), les
amoureux du petit perso
joufflu_seront gatés.. Sa

- sortie est annoncée pour

mai 95 aux USA.

taires positifs des joueurs" ¢
qui ont: pu tester le
Virtual® ‘Boy.” Et nous
sommes - rentrés  en
France en nous disant
qu‘apres tout, les jeux
présentés a Las Vegas
étaient bien. plus sédui-
sants ‘que ceux montrés
lors de la premiére appa-
rition de la machine. Le
Virtual Boy pourrait étre
a I'Ultra. 64 ce que le
Game Boy a été a la
Super Nintendo.




SEGA : LE SOURIRE EN COIN

el phiffres

pertesient de

g6 faie Uneidee
e cequa presente
Otga sl e rarche U5
en 1994, Le rele,
dttillions, traduit l
norre de Megadrive
tenduesi e
i, portant
- dlrgfewrtetala
:.-que{que fhimil ons
diifes; Lanfre

Ehiffe; 500 900, o5

ol ded 300 fduos,

entre o 2 novémbre £5

o 31 decentbre 1994,

| ors dela précédente
Lédition du CES de Las

Vegas, les gens de
Sega annoncaient a qui
voulait bien les écouter
qu'ils allaient devenir lea-
ders sur le marché améri-
cain des machines 16 bits
alafin de I'année 94. Et le
mois_-dernier, c'est tout
sourire _qué les respon-
sables ‘marketing de Sega
of “America expliquaient
qu'ils avaient gagné leur
pari en s‘octroyant 55 %
des parts du marche des
consoles 16 bits aux' USA
(attention !’ Nintendo of
America n'est pas tout a

fait d‘accord avec ces
chiffres). Mieux, la fameu-
se 32X — qui a été
accueillie de facon plutot
tiede en Europe — semble
avoir-fait un véritable car-
ton aupres des joueurs
ricains. Lancée le 21 no-
vembre dernier a grands
renforts de publicité, I'ex-
tension 32 bits de la
Megadrive sest vendue a
300 000 exemplaires en
trois semaines a peine
pour atteindre donc le
chiffre coguin de 500 000
unités vendues a la fin de

I'année. Dans le: méme

temps, la Saturn (com-
mercialisée depuis le 22

‘novembre dernier) s'est

vendue a plus de 400 000

‘exemplaires au Japon !

Mais pour Sega of

- America, il n'est pas enco-
re temps de penser a la

Saturn. La derniére-née
du constructeur — tou-
jours attendue pour la
seconde moitié de I'année
dans les pays occidentaux
— était tout juste mon-
trée dans un coin du
stand, réservé a quelques
privilégiés (distributeurs,
invités...). Non, pour
Sega of America, le pré-
sent s'appelle 32X. Une
vingtaine de titres 32X
sont ainsi attendus pour
mars 1995, dont certains
étaient présentés a |'occa-
sion du CES : & un ou
deux mois pres, ils débar-
queront a la méme date
sur le sol francais. Et Sega
prévoit qu'une centaine
de jeux 32X (dont Virtua
Fighter seront disponibles
dici a la fin de I'année
1995 ! Rien que ca.

Ainsi, loin de considérer la
32X comme une machine
de transition ‘entre la
Megadrive et la Saturn,
Sega veut la positionner
sur le marché nouveau
des « petites » 32 bits. Le
constructeur  annonce
meéme la Neptune. Cette
machine réunit en un seul
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bloc les chips de la 32X et
de la Megadrive. Elle sera
disponible a l'automne
1995 et logiquement
commercialisée a un
prix intermédiaire entre
ceux de la Megadrive et
de la Saturn (elle est
annoncée a 200 $, envi-
ron 1 200 francs).

Bref, Sega est particulie-

rement fébrile en ce
début d'année 1995 — et
prépare tout de méme
activement la venue de la
Saturn.

Rappelons que le cons-
tructeur japonais a- tou-
jours avancé en premier
SESs pions sur un nouveau
marché. Il est donc im-
portant pour le pere de

€ NoUS ayons remarque sur
s de Sega of America le
mme la premiére bande

versonnages de BD sont |
les protagonistes d'un jeu vidéo, -
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Sonic de prendre position
tout de suite avant que
le rouleau compresseur
Nintendo n’arrive- avec
ses armes, fourbies de
longue date. D’autant
qu'il va falloir désormais
faire ménage a trois avec
le géant Sony, qui vient
d'entrer dans la danse en
lancant sa PSX...




VIETAL HEAD
32X

Déja présenté dans les
colonnes de Player One, ce
jeu d‘action/aventure vous
place aux commandes
d'un gros robot genre
Battletech. Votre but

trouver et abattre les

robots ennemis dans un
univers entierement en
polygones mappés. Les
niveaux du jeu sont assez
variés, et vous devrez pro-

mener votre robot dans
une cité, ses couloirs sou-
terrains puis dans la forét,
L'action est soutenue par
une musique rythmée,
genre heavy metal. Metal
Head sortira en mars.

AFTERBURNER
32X

Nous y avions eu droit sur
Master System puis sur
Megadrive, Afterburner
— la célebre borne d'ar-
cade de Sega — connait
maintenant une nouvelle
jeunesse sur 32X. C'est la
la meilleure déclinaison
d’Afterburner sur console
mais on est encore loin de
la borne. Le jeu est sorti
aux Etats-Unis.

SPACE HARRIER
32X

Autre jeu célebre de Sega,
Space Harrier bénéficie
d’un traitement de quali-
té sur 32X. On retrouve
donc notre gquerrier du
futur qui sillonne — en
courant ou en volant — la
surface de différentes pla-
netes en blastant tout ce
qui bouge a |'aide de son
bazooka. Voila un shoot
them up tres efficace,
déja dispo aux USA.

MOTOCROSS
CHAMPIONSHIP
32X

Voici.un jeu de motocross
sur 32X -qui sans étre
extraordinaire n’en posse-
de pas moins quelques
atouts intéressants. Déja il
peut se jouer a deux
simultanément (sur un
écran partagé), ce qui est
toujours trés sympa. De
plus Motocross Cham-
pionship propose quinze
courses différentes et trois
niveaux de difficulté.
Enfin, si le jeu propose
une représentation gra-
phique classique avec une
caméra placée derriere
votre moto, vous pourrez
€également voir avec les

yeux de votre pilote, ce
qui est plus impression-
nant. Ce jeu 32X est dispo
en France aux States.

COSMIC
CARNAGE
32X

Que dire sur ce jeu de
baston si ce n’est qu'il
mérite bien son nom ?
C'est en effet de carnage
qu'il faut parler tant le jeu
est grotesque et la réalisa-
tion ridicule. Ce n’est pas
la peine qu'il arrive vite
en France celui-la. Ce
n‘est méme pas la peine
qu'il arrive tout court
d‘ailleurs.

TEMPO
32X
Un jeu de plate-forme
mignon tout plein. A prio-
ri, rien de trés impression-
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nant au niveau technique
mais les graphismes colo-
rés et les musiques entrai-
nantes attirent immédiate-
ment la sympathie.

La sortie .aux States est
prévue pour mars.

ETERNAL
CHAMRIONS
MCD

 Si I'Eternal ' Champions.

en cartouche de la Mega- -
drive n'est pas resté dans
les annales, peut-étre par-
lera-t-on. plus longtemps'
de sa nouvelle version

‘pour le Mega CD... Celle-

ci est introduite par une
longue " et superbe sé-
quence filmée réalisée sur
Silicon Graphics. Eternal

Champions,  Challenge
From The Dark Side sera
édité sous le label « Deep
Water », signifiant par la
qu‘il ne s'adresse pas aux
plus jeunes mais & des
joueurs adultes. ou du
moins aguerris (violence,
giclées de sang et scenes
gores obligent). Outre les
neuf personnages du jeu
original, cette version CD
inclut quatre. nouveaux
combattants et neuf per- *
s0s cachés plus les deux




champions du jeu.

Ajoutons a tout cela pas
moins de quinze modes
de tournois différents, et
vous aurez le jeu de bas-
ton le plus riche {(mais
sera-t-il - forcément | le
meilleur ?). qu'il nous' ait
«£té donné de voir sur la
: Megadrive. Il devrait nous

4 -~ parvenic.trés rapidement.

Ll
'\ACD

Apres avblr connu e suc-

cesque;I"on sait sur ordi-
hateurs PC et‘Macintosh,

‘celjeu d'aventure’ sera "
. Jadapté sur Megq CD au

i printemps 95.

+ Myst vous expédiera sur :

une ile magique teintée

de mystére ou chaque
caillou, chaque bout de

papier, voire méme un
son, peut .contenir un
indice. Si graphiquement
le jeu nest pas de toute

beauté, il est suffisam-
= ."’ )
w a9

refaction” dans
_vous -pourrez

ment intéressant pour
vous retenir longtemps
dans son univers.

MIEHTY MORPHIN
POWER RANGERS
MCD

, Voici un jeu basé sur la

série télévisée des Power

 Rangers. 1l s'agit en fait

d'un film interactif dans
lequel vous devrez inter-
venir au bon moment
pour faire évoluer favora-
blement le scénario... Les
fanas des Power Rangers
(et ils sont nombreux !)
pourront se" délecter de
ce jeu €D au printemps
95. Pour les autres, c’est
pas la peine de se ruer, vu
que l'interactivité est
ultra-limitée. Une version
32X est prévue.

X-MEN 2
MD

Nous
I'équipe des X-Men dans
un grand jeu d'aventu-

incarner
n‘importe quel X-Men.

Particularités du jeu : ses
graphismes frisent |'excel-

retrouvons ici

lequel * -
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lence et les attitudes
propres a chacun des
membres des X-Men sont
fidelement reproduites.
Nous n‘avons pu y jouer
que quelques minutes
mais il nous a semblé que
celui-ci fleurait bon le hit.
Verdict lors de sa sortie

un peu avant les vacances
. d'été.

J¥€E0. THE TIDES OF

TIME
l\"lC D

Le nouvel Ecco est décliné
maintenant sur Mega CD.
L'intérét de cette version
CD-Rom réside dans les
séquences cinématiques
(superbes !) et les chants
de baleines qui ont été
ajoutés sur ce support.

SHINING FORCE CD
MCD

Alors que le second volet
est sorti en cartouche,
voici une mouture amélio-

rée du Shining Force ori-
ginal. Comme sur les RPG
de la Ne, le support CD-
Rom a permis de caser des
DA d‘ambiance.

PHANTASY STAR IV
MD

Enfin ! Sega se décide a
proposer PS IV en anglais.
Le quatrieme épisode de

“"cette saga mythique du

jeu de role date un petit
peu visuellement. Mais vu
les épisodes précédents,
on peut compter sur le
scénario pour rattraper
ca. Les Américains de-
vraient pouvoir se le
procurer incessamment
Sous peu.

FARENHEIT
SURGICAL STRIKE
MCD

Il s‘agit de deux films
interactifs made in Sega.
Comme souvent dans ce
type de soft, I'interactivité
est trés limitée mais il y a

malgré tout des amateurs.
Des versions 32X, beau-
coup plus belles étaient
€également présentées sur
le stand.

BATMAN & ROBIN &
MD :

Adapté du dessin animé,,
ce Batman-and Robin est
un jeu de plate-forme trés
classique mais également
tres inégal d'un point de
vue esthétique : les pages
fixes sont superbes alors
que les graphismes en
cours de partie apparais-
sent trés (trop ?) simples.
Batman and Robin devrait
atterrir dans les échopes
au printemps.

- Complétement echpsee par la Megadrive et ses < b'mple-
ments (MCD, 32X), la portable couleurun eta;t.pas ala

famille de jeux (tres réussisen g

petits. Cette dominance
: dralt a prouver que Sega
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3DO : AU FUR ET A MESURE

npeL p\lus dun
an apres o
lancerment sur e
50l americain, 1a 300
irsuit 500 pet
votthornime de chemin,
Aes quelgue 200000
Machites installees
aux U9 300 000 au
Jagon eblesupport de
lquasi ottt des
editelrs ameriGains,
l standard ginetale,
Mais comment
passera-t Tamnee 35

<>

-

|
face  Sony ¢ Sega

““he 3DO Company
~ semble tenir les

* objectifs (ambitieux
a I'époque) qu’elle avait
avancée en 1994 a las

oy
3
g

Vegas. A la fin de I'année
derniére, une centaine de
titres étaient dispo aux
USA et une flopée de 50
nouveaux CD-Rom
(essentiellement de jeux)
devraient enrichir cette
logitheque durant le pre-
mier semestre 95. Parmi
les jeux présentés, aucun
titre de la trempe de FIFA
ou de Road Rash mais de
bonnes choses quand
méme. Voici ceux qui
nous ont le plus séduits :

WING
COMMANDER Il

Sous-titré « Heart of the
Tiger » est I'adaptation
du dernier volet de la
célebre saga du PC. Le
CD contient pratique-
ment deux heures de
séquences vidéo tournées
dans des décors onéreux
et interprétées par de
véritables acteurs, nota-
ment Mark Hammil, le
Luke Skywalker de La
Guerre des étoiles. Si vous
avez aimé Super Wing
Commander sur 3DO, ce
Wing Commander ||
devrait vous combler !

SUPREME
WARRIOR

Le titre est assez évoca-
teur : il s'agit la d'un jeu
de baston, mais a la sauce

qui retiendront I’atten-
tion du joueur sur ce jeu.
Les seéquences sont tres
nombreuses et la bande
sonore semble avoir été
particulierement bichon-
nee. Un titre a surveiller
de tres pres.

Digital Pictures. Supreme
Warrior n'est fait que de
séquences vidéo tournées
avec des experts en arts
martiaux a Hong Kong ! !
Quon aime ou qu’on
n‘aime pas ce genre de
jeu, il faut tout de méme
reconnaitre que les sé-
quences vidéo sont plutot
bien tournées, nom-
breuses, variées et non
dénuées d’humour, ce
qui ne gache rien !

KINGDOM

Ce titre d'Interplay est un
jeu d'aventure avec des
graphismes hauts en cou-
leur et une réalisation
générale particuliérement
soignée. C'est la variété
des situations et la riches-
se des lieux a explorer

RISE OF THE
ROBOTS

Tres attendu des joueurs,
Rise of the Robot d’Abso-
lute débarque sur 3DO.
On se rappelle que tous
les personnages du jeu
ont été précalculés sur
Silicon Graphics. Ce qui
ne transparaissait pas sur
la version SN par exemple
donne un rendu plutot
classieux sur 3DO. Reste a
juger de la jouabilité, ce
que nous pourrons faire
au printemps 95.

PO'ED

Edité par une petite socié-
té américaine (Any Chan-
nel) PO’ed nous a agréa-
blement surpris. On s'y
retrouve seul face a des

créatures trés dangereu- -
ses dans une ville futuriste
découpée en plus de 40
niveaux de jeu. Les gra-
phismes en 3D mappée
donnent & PO’ed un godt
de Doom qui n’est pas
désagréable.

Dautant que les possibili-
tés dactions (on peut se
déplacer en volant) sem-
blent plus vastes que
dans le jeu d'ID Software.
Vivement la version défi- -
nitve qui devrait sortir
pour le printemps 95.

DBAEDALUS
ENGOUNTER

Prévu chez Virgin, ce jeu
a base de vidéo a tous les
traits d’une superproduc-
tion. Tia Carrere, qui
nous a rendus fous dans
True Lies, a prété ses traits
(et ses jambes) a I'héroine
de l'aventure. C'est subli-
me mais, comme souvent
avec ce genre de titre,
Iinteractivité ne ‘semble
pas au top. Verdict dans
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quelques mais.
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pas une agresslon gratui-
te, mais les passionnes de -

la premiere heure ont de!
quoi s'impatienter. -
Quand on” compare les
250 000 consoles Jaguar
vendues en 1994 aux 300
000 PSX qtii se sont ven-
dues au Japon en I'espace
d'un mois, on se dit qu'il
existe encore un monde
de difference entre I'Asie
et les USA. Les ventes
d’Atart frisent le ridicule
quand on se souvient que

le faguar fut la premiere

console 64 bits disponible
sur le  marché en
decembre 1993, soit prés
d’un an avant la PSX de
Sony et la Satur de Seqa,

“des.. consoles 3% bltS

Que faut-il comprendre ?
Ce que vous voulez, les
chiffres parlent d’eux-

~mémes finalement. Mais

cela n"a pas l'air d'inquie-
ter Atari qui continue a
assurer que les éditeurs se
sont massivement rallies
et que de nouveaux
grands noms (qu'il ne
pouvait encore reveler
pendant - le salon) ont
plonge... Nous continue-
rons donc de penser que

la Jaguar est une machine
fabuleuse et qu‘on se lais-
serait bien tenter par la-
le jour ot la logi-~~
ithéque suivra. Car, pour

béte...

le moment, si les nou-
veaux tilres présentes
‘€taient nombreux, beau-
“coup gardaient un « look

Z_and feel » 16 bits.

LES JEUX JAGUAR

,fUne bonne moitie des
© litres presentés sont pre-
~ . vussur CD : e lecteur spe-
| cifique a la Jaguar — pre-
- sente une nouvelle fois au

CES — devrait étre rapide-
ment disponible... pour
1 390 francs en France.
Petite selection des plus
interessants.

CANNON FODDER

N’est autre que I'adapta-
tion de I'excellent jeu de-
veloppé a l'origine par les

Anglais de Sensible Soft-
ware sur compatibles PC

et Amiga. Apres étre passé

sur Super Nintendo et
Megadrive, le voici qui
debarque sur Jaguar dans
un version tres fidele a
I'original... EtSensible
Soccer, le célebre jeu de
foot, devrait débarquer
sur Jaguar egalement.

BLUE LIGHTNING
CD

Ce jeu de tir « a la After-
burner » nous vient tout
droit de la Lynx et sera
I'un des premiers titres
CD du Jaguar. Format CD-
Rom oblige, il sera agré-
mente de séquences ciné-
matiques entre les mul-
tiples missions de combat.

BURN OUT

Ce jeu constitue une si-
mulation de course de

Fight for Life est le titre Jaguar qui nous a le plus i lmpressmnne jeu de
combat a la Virtua Fighter, sa programmation est assurée par un Frangais,
Frangois-Yves Bertrand, qui a travaillé dans la cellule de développement
AM2 de Sega sur Virtua Fighter. Le jeu s'annonce au moins aussi excitant
que son homologue de chez Sega. Mieux, Fight For Life inclut quelques
innovations comme la possibilité de visualiser vos persos sous tous les
angles pendant le combat, d'en faire évoluer un en apprenant petit a petit
des coups spéciaux. A suivre de prés Flght For Llfe est prévu pour avril 9.
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motos plutot bien réalisée
dont I'une des caractéris-
tiques les plus intéres-
santes est qu’elle peut se
jouer a deux simultané-
ment sur un écran parta-
geé. Son arrivée n’est pas
prévue avant le deuxieme
semestre 95.

}.Battlemorph (CD), Blue
' Lightning (CD), Chaos
| Agenda (CD), Creature
Shock (CD), Demolition
- Man (CD), Hardball 3,
“Highlander (CD), Hover
Strike (CD), Jack Nicklaus
Golf (CD), Legions Of

The Undead (Alien vs
Preadtor 1), Space War
2000, Star. Ralders 2000
’(CD), Tiny: Toons et Bret
Hull Hockey.




LES AUTRRES
EDITEURS

a 6l bea aire

trols fois e tour

de ce CES, tien
Fas e seule de ces
touvelles machings de
Sl i vort debar-
Qlengette annee | (1
aquand ere cotoye
s etels 4u mode
etier ¢t decelg e
Qles petts eude
derre e paddls

C'est parti pour une revue
de detail de tous ceux
que nous appelons les
« éditeurs tiers ».

TAITO

L'éditeur et constructeur

de bornes d'arcade japo-
nais Taito annonce quel-
ques nouveautés.

Tout d'abord, son célébre
Bubble Bobble qui vient
d'étre adapté sur Game
Gear. Ensuite, il annonce
Lufia & The Fortress of
Doom sur Megadrive, un
jeu de role né sur SNES. Il
promet d‘étre un jeu cos-
taud que les amateurs du
genre apprécieront, avec
quelque 165 monstres,
255 objets et pas moins
de 55 sortileges diffé-
rents...Passons  rapide-
ment sur Zeitgeist, un
simulateur d’avion de
combat entierement en
3D, qui sortira sur
PlayStation plus tard dans
I'année, nous aurons lar-
gement le temps de reve-
nir dessus. Enfin, Bust-a-
Move, une borne d’arca-
de et bientét un jeu
SNES, est l'un de ces
puzzles-games dont le
principe peut étre assimi-
lé par n'importe quel
péquin moyen. Il s'appa-
rente a Dr Robotnik puis-
qu'il faut se servir d’une
bulle de couleur pour
éclater d'autres bulles de
meéme couleur. Une fois
qu'il n'y a plus du tout de
bulle a I'écran, on passe
au niveau suivant. Et le
jeu compte la bagatelle
de cent niveaux. On peut
jouer soit contre le temps
soit contre I'ordinateur.

Plus fun, le jeu contre un
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ami — dans un écran par-
tagé — ou chaque bulle
€clatée passe dans I'écran
du voisin.

ELECTRONIC
ARTS

Cette année, Iéditeur
américain se contentait
d’un tout petit stand sur
le CES. Il n'y avait pas, ou
pratiquement, de nou-
veautés chez Electronic
Arts. Elles ont été présen-
tées lors d'une soirée orga-

nisée au restaurant Planet

Hollywood. Nous y avons
remarqué Road Rash Il et
Toughman Contest, un
jeu de boxe, qui res-
semble @ Super Punch
Out dans son style. Il est

prévu sur Megadrive et
32X. A premiere vue,
nous n‘avons pas consta-
té énormément de diffé-
rences entre les deux ver-
sions. Mais ‘bon, nous
n‘avons visionné que des
préversions. Enfin, Elec-
tronic Arts vient d’annon-
cer son rachat de Bullfrog
Productions, auquel on
doit, entre autres, |'an-
tique Populous et, plus
recemment, Syndicate.

TIME WARNER
INTERACTIVE

On attend une foule 'de
titres Time Warner sur
toutes les consoles en
1995. En arrivant dans la
suite de l'editeur, notre

premier réflexe a été de
nous jeter sur la préver-
sion de Virtua Racing sur
Saturn  (quelques semai-
nes de développement 3
peine). Le jeu n’étant pas
prévu avant la fin de I'an=
née, nous n’avons pas pu
juger de la qualité réelle
du titre, seulement cons-
tater que cela ressemblait
bien a Virtua Racing.
Sinon, Power Drive, le jeu
de Rally édité par US Gold
sur Megadrive et Super
Nintendo, sera disponible
sur Jaguar chez Time War-
ner pour le printemps 95.
Au méme moment et
apres la version Mega-
drive, nous aurons egale-
ment droit a la version
Super Nintendo de Kawa-
saki Super Bike, la course
de motos.

Toujours dans le domaine
du sport, nous avons pu
jouer a un jeu de hockey
plutot reussi sur Mega-
drive qui porte pour I'ins-
tant le nom de Wayne
Gretzky et sortira lui aussi
sur SNES.

Enfin, est aussi prévu un
jeu de golf, Payne Stewart
Pro Golf, sur Megadrive.
RBI Baseball 95, dévelop-
peé sur 32X et Mega CD,
ne. sortira vraisemblable-
ment pas en France.

En ce qui concerne Primal
Rage, le jeu de baston
avec dinosaures, fes ver-
sions Super Nintendo et
Megadrive, qui sont pour
le-moment en début de
developpement, s‘annon-
cent tres belles.
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SAGCLAIM

Comme lors de chaque
CES, la sono était a fond
sur® le stand Acclaim
durant les quatre jours du
salon, On y. remarquait
d’emblée la. moto de
Judge Dredd ‘qui annon-
cait le jeu du'méme nom
chez I'éditeur américain.
Judge Dredd —le jeu —
sortira cet été sur MD et
SNES en méme temps
que Judge Dredd — le film
— avec Sylvester Stallone
dans le role vedette.

Acclaim ayant également
acquis les droits du“film
Stargate (qui est sorti. en




oo PO

France au début du mois),

< le‘jeu sera décliné sur MD

et SNES et reprendra les

- . scenes fortes. du’ film.
- Yeah !"Et'ce n’est pas fini !
- ‘Acclaim a..annoncé son

premier développement
+ Ultra 64 — Turok.: Dino-
saur Hunter —, qui'sortira

en méme temps que la

machine, soit fin 95. :

On continue; Acclaim :a
aussi acquis les droits du
‘prochain film sur le ven-
geur de Gatham, Batman
Forever. Il a confié a Probe

le développement du jeu
tiré du film (Probe ‘qui |
a déja réalisé: pour I'édi- -
teur pratiquement linté- -

gralité des 'versions de
Mortal Kombat II). Enfin,
Acclaim a' révélé avoir

acheté les'droits des films
Alien pour concevoir le
jeu Alien Trilogy. C'est
encore a Probe qu‘incom-
be le soin de le  réaliser
sur ordinateurs PC avec
CD-Rom. Mais on sait que
le jeu sortira aussi sur PSX

‘et Saturn.

ACTIVISION

:On ne pensait pas trouver
‘grand-chose d’intéressant

chez cet éditeur et pour-

‘tant... La société améri-
-caine (vieille maintenant
- de quinze ans) apres avoir
connu quelques bas au

long de son histoire s'est

- refait une santé en 1994
- avec les excellentes ver-

sions MD et SNES de son
Pitfall. Du coup, le jeu
était présenté sur Mega
CD — avec scene d'intro
digitalisée, ~ vingt-deux
musiques de qualité CD
et des niveaux inédits —
et est annoncé sur 32X,
Saturn, PlayStation, 3DO,
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Jaguar et CD32 avant la
fin de I'année 95!

Battletech est un jeu d'ac-

tion basé sur les gros
robots Battlemech pour
SNES. Outre le jeu en soli-
taire, il proposera un
mode dit « coopératif »
pour deux joueurs :.|'un
se chargeant de diriger le
robot, I'autre controlant
I'énorme arsenal embar-
qué a bord. Il sort des le
printemps aux USA.

Nous avons remarqué un
tres beau Shanghai tour-

nant sur 3DO (ultérieure-

ment sur d'autres 32 bits).
Son nom

Radical Rex, déja dispo

outre-Atlantique sur SNES '

et MD, vient d'étre porté
sur Mega CD. Ce sympa-
thique jeu de plate-forme
pourrait ‘bien ‘sortir rapi-
dement.en France. Sou-
haitons-le car il possede
des qualités certaines...

Enfin, dans:un tout autre
registre, nous avons éga-
lement. remarqué une
compilation des premiers
jeux d'Activision pour la
VCS 2600 d'Atari qui
tournait sous Windows

pour PC et compatibles ;

c'est dans les vieux pots...
Ca s'appelle Atari 2600
Action Pack et c'est plutot
sympathique. Nous ver-
rions ‘bien une telle com-
pil sur-SNES ou MD. En
attendant, on peut tou-

Shanghai,
Triple Treat. Il vient de
~sortir aux USA. Enfin,

jours jouer avec le Pitfall
original planqué dans le
Mayan Adventure sur

console 16 bits...

.....

Bien que diffusés au coup
par coup en France par
divers éditeurs et distribu-
teurs, il ne fallait pas rater
les nouveaux produits
d’Interplay au CES. On
commence par la version
Mega CD d’Earthworm
Jim ! Cette derniére béné-
ficie d’'un niveau inédit —
Big Bruty (du nom du
directeur artistique de
Shiny Entertainment) —,
de musiques et de brui-
tages réalisés par Tommy
Tallarico, d’animations
jamais vues, d'une toute
nouvelle arme, d'un sys-
teme de mots de passe
(ouf 1), et d'une foule de
petits détails qui font de
cette version Mega CD un
jeu a ne surtout pas rater.
Il sortira a la fin du pre-
mier trimestre.

Interplay sortira également
cette année trois jeux
pour la 32X. D’abord,
Clayfighter 2, Judgement
Clay — la nouvelle ver-
sion du jeu de baston
basé sur des persos en
pate a modeler. Ensuite,

Blackthorne — le jeu de
plate-forme/action aussi
connu sur SNES sous le
nom de Blackhawk — qui
promet d’étre mieux ani-
mé et sonorisé. Enfin, et
c'est le plus intéressant,
Interplay nous proposera
une version 32X d'Alone
in the Dark 2, l'un des
épisodes de la célebre tri-
logie éditée par Info-
grames sur micros. Ces
trois jeux 32X sortiront au
second semestre 95.
Boogerman, le. super-
héros masqué qui pete et
qui rote a toutva, débar-
quera sur SNES au prin-
temps 95. Nous aurons
droit aussi a Clayfighter 2
dans une cartouche de
24 mégas incluant six
types de_tournois diffé-
rents, un mode « entrai-
nement », de nouveaux
personnages et de nou-
veaux coups.

Sinon, nous avons remar-
qué Cyberia, un trés beau
jeu ~meélant I'aventure
avec des séquences a la
Alone in the Dark et des
phases action typique-
ment dans le moule de
Rebel Assault.

Enfin, c’est Interplay qui
réalisera I'adaptation ludi-
que du film Casper (le
petit fantome) produit
par Steven Spielberg.
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PLAYMATES

Playmates Interactive En-
tertainment est cette
boite américaine — plus
particulierement spéciali-
sée dans le jouet — qui a
eu la bonne idée d’éditer
Earthworm |im sur SNES
et MD.
Lors du salon, elle exhi-
bait donc fierement sur
son stand la pléthore de
récompenses distribuées
en fin d’année 94 pour le
hit du désormais célebre
David Perry Et Playmates
annonce pour mai 95 des
versions Game Boy et
Game Gear du jeu Shiny
Entertainment. Elles
seront  réalisées par
Eurocom. Oh oui, encore
du earthowrm !

métre 90 bien tapé,
de cow-boy tient la

CAPCOM

Premiére nouvelle chez
Capcom, un studio de
développement spécialisé
32 bits (Saturn, Play-
Station et CD pour com-
patibles PC) a été créé
dans le cadre de sa struc-
ture américaine. Cette
équipe travaillera dans
son coin, mais sera aussi
amenée a collaborer avec
les quelques huit cents
créatifs du bureau Re-
search & development de
Capcom Japon a Osaka.
On peut s'attendre a en
voir, des titres Capcom,
débarquer sur toutes les
machines existantes...

Lors de ce CES, Capcom
exhibait bien entendu la
bande-annonce du film
Street Fighter, qui sera,
vous vous en doutez,
décliné en jeu vidéo d'ici
la fin de I'année. Ft si
vous ne le saviez pas
encore, SF Il est bel et
bien en cours de dévelop-
pement. On na pas fini

_ plus en plus
es Flowers fait partie
le au CD. Avec son
1a tronche typique

dette dans la derniere borne d'ar-

mes, Fast Draw Showdown, un jeu
née de Mc Dog Mc Cree.
ait d'étre star de jeu vidéo?
Un film, cest du boulot et cest
Jeu, c’est bien plus relax et plus

puis aussi divers
shows et autres §
gemos o e
— Tu as un aqutre
jeu en prevision 7 -
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de bouffer du Street
Fighter et notre ami Chris
n'est pas prét de pointer
a 'ANPE.

Comme nous vous |'an-
noncions le mois dernier,
les X-Men seront déclinés
par Capcom en borne
d'arcade, dans un jeuala
Street Fighter II, a partir
de ce mois de février.
Autre jeu basé sur un
héros de comics, The
Punisher pour Megadrive.
Cette cartouche 16 mégas
pour un ou deux joueurs
est en fait I'adapatation
de la borne d'arcade de
Capcom du méme nom
qui date, quant a elle,
davril 93.

Enfin, Saturday Night
Slam Masters, une autre
borne de Capcom, est
également adaptée sur
Megadrive.  Pour les
ceusses qui viennent de
débarquer sur Terre, il
s‘agit d'un jeu de catch
qui abritera dans une car-
touche de 32 mégas une
foultitude de person-
nages, possédant chacun
leur propre technique de
baston. lls pourront éga-
lement descendre du ring

Les créateurs de la saga des Final Fantasy et, plus
un petit bout de stand sur lequel ils exposaient leu :
i ne s‘agit pas de la suite de Secret of Mana méme si le jeu reprend tous les éléments du
Evermore a été entierement déve-

précédent hit de |'éditeur américano-japonais. Secret of

pour s‘envoyer la table
des arbitres et des chaises
dans la tronche. cool !

AMERICAN-LASER
GAMES

Cette société s'est spécia-
lisée plus particuliere-
ment dans les jeux de tir-
d'arcade a base de Video-
disc, type Mac Dog Mc
Cree ; vous voyez le genre ?
Ainsi, Crime Patrol, Space
Pirates et Drug Wars sont
trois jeux au theme diffé-
rent (policier, spatial et
aventure) déclinés sur
3DO et qui se jouent avec
un pistolet en plastique
en guise de Phaser pour
tirer sur I'écran de télé |
C'est plutot bien fait et
assez défoulant (voir le
test de Crime Patrol en
page 82). Et Crime Patrol
est prévu €également sur
Mega CD courant 95.

SUNSOFT

L'éditeur jap continue en
95 de nous approvision-
ner en jeux. de qualité
avec quelques-uns des
personnages les plus céle-
bres 'de :la ‘ffirme Warner

' Bros, et des comics amé-

‘ricains,
- Gonzales, Los Gatos Ban-
~didos, met. en scenela i
souris la plus rapide a
l'ouest de Mexico dans
un plate-forme haut-en
«couleur 'sur SNES. Syl- -~ .
vester and Tweety, alias
Titi et Sylvestre, vous pro- -

Ainsi ' Speedy

&

pose de jouer, comme sur.

MD, le rdle de Sylvestre. '
Le but : essayer de rattra=

per le canari jaune en évi-
tant les nombreux pieges
que le délicat volatile aura
semés sur votre route.

Looney Tunes B-Ball sur
SNES est un jeu de basket-
ball des rues, de street-
ball, avec les persos de la

récemment, de Secret of Mana, avaient
r derniere création : Secret of Evermore.

loppé par I'équipe américaine de Square. Cela apportera au jeu — paraitil — plus d'hu-
mour et des graphismes encore plus somp- g T ——

tueux. Ces derniers ont été réalisés sur Silicon
Graphics et tassés dans une cartouche de

24 mégas équipée d'une pile de sauvegarde.

On retrouve le fameux Ring Command Menu
pour sélectionner armes, objets et sortiléges

dans e jeu. Enfin, les musiques sont parmi les

plus belles jamais  créées pour un jeu de
Square, cest vous dire leur qualité. Secret of
Evermore, pour un seul joueur cette fois, sera

disponible en mai 95 au USA. A surveiller !




Warner : on retrouve Bugs
Bunny aux dunks, Porky
en défense ou Will le
coyote en pivot. C'est
marrant et bien animé !

Scooby Doo Mystery,
toujours sur SN est un jeu
d'aventure bourré d'énig-
mes a résoudre et de pas-

sages secrets, avec ce
couard de Scooby Doo
qui sursaute a la moindre
porte qui claque.

GAMETEK

Gametek a mis toutes ses
équipes ‘de développe-
ment. sur 32 bits. Sans
surprise; le premier soft a
effectuer le passage sur la
nouvelle génération de
beécanes sera Brutal Paws
of Fury, la meilleure vente
console de |'éditeur a ce

_jour. Une version 32X —
un peu plus jolie que la
Megadrive mais pas trans-
cendante non plus —
était présentée au salon.
L'éditeur promet des gra-
phismes de qualité Silicon
pour les adaptations sur
Saturn et PlayStation,
attendues pour la secon-
de moitié de I'année;

TITUS

L'editeur francais annon-
ce pour 1995 tout un lot
de jeux de qualité sur

SNES et MD.

Ninjawarriors, un beat
them all original, et Wild
Guns, un jeu de tir sur
cible dans un far-west

futuriste, ~sortiront en
mars.

Puis, nous aurons droit a
Whizz sur SNES et MD.
C'est un jeu de plate-
forme en 3D isométrique
pour un ou deux joueurs.
I‘éditeur annonce que la
jouabilité de ce titre a été
tout particulierement soi-
gnee. Réponse en avril 95
lors de sa sortie.

Enfin, Oscar qui est un jeu
de plate-forme tres coloré
puisqu’il n‘affiche pas
moins de 256 couleurs
simultanément a I'écran.
L‘action promet d‘étre
rapide (« a la Sonic »)
dans un monde découpé
en sept énormes niveaux
bourrés de passages se-
crets. Oscar sortira en mai
1995 sur SNES et MD.

LES FAISEURS
DIMAGES

Lors de ce CES, les socié-
tés de conception d’outils
logiciels étaient bien plus
visibles que les autres
anneées.
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Ainsi, Wavefront, Alias et
Softimage occupaient des
stands plutdt imposants
et ne lésinaient pas sur les
démonstrations détaillées
de leurs logiciels de créa-
tion aupres de tous ceux
qui le leur demandaient.
Pour répondre a I'émer-
gence de machines aux
capacités de plus en plus
importantes, il faut des
logiciels de plus en plus
performants qui permet-
tent de les exploiter.
Et toutes ces sociétés, qui
s’étaient spécialisées dans
la CAO (conception assis-
tée par ordinateur) en
réalisant des logiciels sur
de puissants ordinateurs
— pour le design et la
conception industrielle
mais aussi, par exemple,
pour les effets spéciaux
cinématographiques —,
sont maintenant sollici-
tées par les créateurs de
jeux vidéo. Donc, Wave-
front, Alias et Softimage
commercialisent des softs
particulierement pointus
dans les domaines de la
3D, du mapping et des
animations — tournant
généralement sur des sta-
tions Silicon Graphics —
a destination des PSX,

Saturn, Ultra 64, Jaguar

et consorts. Et Softimage,
par exemple, d’annoncer
que son logiciel vedette
(Softimage 3D) a été
choisi par Sega comme
outil officiel de déve-
loppement 3D pour la
Saturn.

Dl CIK]
PLEIN

LES MIRETTES

Et encore, le mot est
faible | La société améri-
caine Virtual i.o. vient de
mettre au point une trés
sympathique paire de
lunettes équipée d'écrans
LCD couleurs et d'écou-
teurs stéréo pouvant
recevoir n'importe quel
signal vidéo... Genre on
peut pratiquer son jeu
favori, se regarder peinar-
dos une cassette vidéo,
etc. sans avoir besoin de
moniteur ou d’écran de
télévision. Une fois les
lunettes placées devant
les yeux, on entre com-
pletement dans son jeu
ou son film. Mieux, des
applications 3D et virtuel-
les sont accessibles avec le
kit de développement
fonctionnant sur compa-

29, rue Keller
BP 356

75526 Paris
Cedex 11

tibles PC et une paire de
lunettes évoluée.Prix des
lunettes de base (pour

jouer ou bien regarder
ce que l'on veut) : plus
de 3 000 F... C'est pas
encore donné, mais ca
commence a étre de tres
bonne qualité pour un
faible encombrement.

VOIR LA PIP

Fuyons le hall des expo-
sants pour rejoindre la
suite luxueuse d'un des
hotels les plus huppés de
Las Vegas. Nous avons
rendez-vous pour décou-
vrir en exclusivité la
Pippin, présentée en cati-
mini par l'un de ses
concepteurs... Allez, rou-
lez Scottie, nous allons
voir la Pippin !

Art-books

Tél : (1) 47 00 78 38
Fax : (1) 49 23 03 73

(Pour toute correspondance, joindre une enveloppe
timbrée, SVP.)
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FAPPOTSEE iutes e ifos o |
derier bebe de a Feme calitom

technologie mise en

ceuvre par Apple
pour sa nouvelle machine
grand public. La bécane
est architecturée autour
d'un processeur Power
PC 603. Cette puce RISC
32 bits cadencée 66 MHz
est une version basse
consommation du Power
PC 601 qui équipe le Po-
wer Macintosh, le micro-

ﬁj ippin est le nom de la

ordinateur vedette d’Apple.
Il s'agit d'un processeur
rapide particulierement

performant dans les cal-
culs 3D. La console sera
équipée d'un lecteur de
CD-Rom quadruple vites-
se. Une premiere sur le
marché ! A titre d’exem-
ple, le Mega CD ou le CDI
utilisent des « simple
vitesse », la Saturn, la
3DO et la Playstation des
« double vitesse ».

Pour le reste, Pippin est
grosso modo un Power
Macintosh doté d‘une
sortie télé. Il bénéficie
donc des mémes atouts

Les reporters de Player One gon
e shooter [ des

que son modeéle : une in-
terface ultra-simple (pas
tres .important pour les
jeux mais -appréciable

pour les autres applica-
tions), une énorme puis-

sance de calcul et des ca-
pacités graphiques consé-
quentes. Il hérite aussi de
ses limitations. Ainsi, la
machine ne posséde pas
de coprocesseur dédiés 3
Vaffichage de sprites ou
aux calculs 3D.
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Par ailleurs, Pippin — tout
comme le Mac — ne
devrait pas étre une béte
de scrolling. En revanche,
cette ressemblance ga-
rantit un énorme soutien

logiciel : il suffit d’'un mi-
nimum de temps pour
faire passer un soft Ma-
cintosh sur Pippin. Résul-
tat : tous les éditeurs qui
bossent avec Apple (et il y
en a un paquet) sont,
d'ores et déja, en train

d’adapter leurs applica-
tions les plus intéressan-
tes, ou d’en programmer
de spécifiques.

FAMILLES,
ON VYOUS AIME

Apple ne compte pas se
lancer seul dans la jungle
de I'électronique grand
public. Il licenciera donc
sa technologie a_diffé-

rentes firmes ‘qui ven-
dront_ les consoles: sous
leur propre nom. Bandai,
Son" premier partenaire, ‘+.
proposera ainsi fin 95 une
machine- Pippin, appelée
la Power Player.

Alors que' penser de
Pippin ? Primo qu’Apple a
choisiiune approche intel-
ligente. en s'acoquinant a
des sociétés tierces. La
société californienne sait
concevoir des ordinateurs
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et les vendre. Par contre,
pour commercialiser s
des petites boites‘qui
se branchent sur la téle,
une firme comme Bandai
est quand méme plus a
I'aise. Secondo, la conso-
le Apple bénéficiera,

dés sa naissance, d'une

solide logithéque, venue "%

en majeure partie du
Macintosh.

On peut s‘attendre a y
voir proliférer des encylo-
pédies multimédias, des
CD-Roms musicaux, des
méthodes de langue, des
éducatifs, softs d’éveil
pour les petits, etc., en
général d'excellence qua-
lité d‘ailleurs.

Par contre, au niveau du
jeu pur et dur, ca risque
de ne pas. étre la joie.
Ceux du Mac sont sou-
vent trés beaux, parfois
envoutants mais pas tres
rapides ni follement exci-

tants pour S, NC
la génération § "%
console. ‘Reste ¢34 & ¢
que si les gros \‘a@
éditeurs de jeux

s'investissent et veulent
bien se donner la peine
d'utiliser a fond les per-
formances du processeur
ainsi que du lecteur de
CD-Rom ultra-rapide, on
peut arriver a de fort

belles choses. Pas forcé-
ment du niveau de ce que
I'on peut voir sur Play-
Station, mais tout a fait
honorables quand méme.
En fait, loin de concurren-
cer de front Sega ou

Sony, Apple ‘veut plutot

Dragon Ball Z fera [
trés certainement |

“ou 3DO.

Bandai
oblige, |

un tour sur :

P:ppm

J  proposer une
«:% plate-forme mul-
#¥ " timédia, genre CDI
Pour cette
machine a vocation fami-
liale, le jeu ne serait
qu‘une application parmi
bien d'autres. Le discours
d'Apple semble clair : « Si
vous ne voulez que jouer,
achetez une Saturn ou
une PSX. Si vous voulez
du jeu et autre chose,

3615 TOON
)3 .ojl%%s

DES FANS

PLAYER ONE §7

series et mangas f
news en exclu, des m
guer, échanger, polémiquer...

DES NEWS A

(C'est bien simple, tu retrouveras tout sur tes

érés, des jeux primés, des
ers (Ic fans pour dialo-
Plus de 20

rubriques a ta disposition ! Ouch !)

JOON
2

LA BOUTIQUE,

LA BOUTIQUE TOON :
Mangas et vidéos par
correspondance.
Catalogue couleur.

Extrait du catalogue :
Page 2 de ce Player One.
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ll"‘fvr{

et

S ® We went to

= the beach,

Pippin est pour vous ».

La firme a la pomme et le
géant du jouet réussiront-
t-ils 1a ot 3DO et Philips
rament ? La est toute la
question. En tout cas, il
faudra penser a revoir a la
baisse le prix de vente.
500 § (2 700 F), c'est ex-
cessif quand on pense
qu'aux USA une 16 bits
colte moins de 100 $ et
une 3DO 400 §.

7

3615

i
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: Pippin dégage-t-elle la
méme puissance qu'un
Power Macintosh ?

Oui. Le Power PC
603 est légerement moins
rapide que le 601 qui
€quipe les Power Mac
mais le systeme a aussi
moins de choses a gérer
qu'un  Macintosh clas-
sique. On obtiendra donc
une vitesse équivalente.

Les capacités graphiques
sont bien meilleures car
nous les avons optimisées
pour la machine. Selon
les modes, on aura acces
a 256 ou 32 000 couleurs
simutanément  parmi
16 millions. Afin d’amé-
liorer les animations, nous
supportons un double
buffer vidéo (Ndir : un sys-
teme qui ameliore la quali-
te des images et la rapidité

de I'affichage). C'était un
souhait émanant de nom-
breux développeurs (...)
Le CD-Rom quadruple
vitesse améliore grande-
ment la lecture de sé-
quences animees. Fran-
chement, le résultat est
stupéfiant. J'ai lu sur
Pippin des séquences
vidéo que je n'arrivais pas
a afficher correctement
sur mon Power Mac 8100
(Ndlr : un Mac a 30 000 F 1)
équipé d'un lecteur dou-
ble-vitesse.

L'absence de chip
pour les polygones n’est-
elle pas pénalisante face
a une machine comme
la PlayStation ?

‘ Dans un cer-
tain sens... (heésita-
tion). Oui. C'est un
léger inconvénient.
Mais nous avons un
processeur bien plus ¥
rapide. La PlayStation
utilise un processeur
cadencé a 33 MHz. Le
notre est superscalaire et
tourne a 66 MHz. Il est
environ trois fois plus
puissant que celui de la
Sony. L'idée, c'était de
créer une machine sur
laquelle on puisse adapter
facilement les logiciels du

Mac. Si nous avions ajou-
té des puces 3D, les logi-
ciels auraient da étre
reprogrammeés pour en
tirer parti. Ici, ils bénéfi-
cient de la vitesse du pro-
cesseur sans devoir étre
remaniés de fond en
comble. Avec des copro-
cesseurs, le projet risquait
d’étre retardé ou de sortir
sans soft. Ici, nous avons
une machine dont la puis-

PLAYER

sance nous satisfait plei-
nement et avec un sou-
tien logiciel énorme.
L'idée, c’est de sortir rapi-
dement une premiére

génération de machines
qui montrera la validité
du concept. Ultérieure-
ment, nous lan-

cerons cer-
tainement
une

ONE

58

seconde génération qui
incorporera en « hard » le
« texture mapping » et
autres effets de ce genre.

Toujours est-il que |'en-

thousiasme des éditeurs
depasse vraiment toutes
nos prévisions.

Sur console, le syste-
me d‘exploitation (Ndlr : la
couche software qui fait
tampon entre la machine
et les applications) est

fige. Sur Mac, il
bouge régulierement.
Comptez-vous amener le
systeme d’exploitation sur
Pippin a évoluer. Et si oui,
comment ?

En fait, une
partie du systeme
sera inscrite dans la

mémoire morte
(ROM) de la machine.

FEVRIER 95

Une autre partie sera sto-
ckée sur chaque CD-Rom,
avec 'application. S'il y a
le moindre besoin de cor-
rections ou si nous faisons
évoluer telle ou telle par-
tie du systeme, il suffira
d’envoyer la nouvelle ver-
sion aux développeurs
qui I'ajouteront sur leurs
futurs CD. Tout ca sera
transparent pour |utilisa-
teur : le systeme évoluera
sans qu'ils aient a s'en
soucier,

Apple‘ne commercia-
lisera pas les: consoles
Pippin. Qui se chargera de
cette tache. ?

Le premier licencié
est Bandai que vous
devez connaitre via les
Power Rangers. Nous
sommes actuellement en
négociation - active avec
au moins un groupe japo-
nais et un autre groupe
européen. Mais il est en-
care un peu trop tot pour
pouvoiriciter des noms.




TOUS LES JEUX TESTES

Encore plue

d’imageg, des Super Nintendo g
4 [V 04 International Superstar Soccer 60
sequences d:etalllees B e
et commentees. D65 Tetris - Dr Mario 84
- AT WWF Raw 66
pqmts particuliers s §ame Boy 3
mis en valeur, des Wario Blast 94
hiveaux de lecture Megadrive s
ipp/ Ristar 68
differents et deux WWF Raw 86
' ; Mega Swiv 66
00d65 GOUICUP (I l’m ATPTourChampionship Tennis 90
pour la marque, [autre Bloodshot Battle Frenzy 92
our les notes). \ : Game Gear 1
P Mickey - Legend of lllusion 9
Tout ¢a pour vous 300 i
pertettre d’apprécier Therme Park 78

Return Fire 80

encore plus les tests LES TESTS DECODES | Crime Pawol 62

de Player One.

Sequences .
Type de console Elles vous permettent de déou- : : .
e vrir des personnages, des boss, 50-59 /o = 625 intere?
desA artes.. Cf:t eapace peut Données techniques 30%974 = Moy
Norm du jeu testé gtre occupe par un plan 0-79 % = jeu correct

llest dans la couleur de 60-69 % = bon jeu

~ : , L 90-96 % = jeu excellent
a0 el T N St EAN {/ 9900 7% = jeu mythigue!

.......

Introduction
L i Bareme de prix des jeux
pour/voue mettre en A ot de 149 F
appetit. Le bandeau :
est dans la couleur B de 150 g 249F
de lamarque € de 250 2 349F
D de 250 5 449F
E e 450 F 3549F
FF plus de 550 F
Résumé
Four vous faire une idée
Encadré texte _ Notation détaillée dUJBU enun COUP deeil.
Des poirts particuliers sont détailés dans Le jeu en quatre Cest le premier niveau
cette colonne point@/ devue / de lecture avec lintro et
commentes et notes les notes
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FIFA occer o'est
Mposé comne
laimulation de foot

Ipl
(e teférence,
foccasion de la Coupe du Qlietique lan paaeé. On retrouvera
monde de football 94, le  ainsi toutes les équipes ayant parti-

ion!
Attentlon : riliew des congoles a vu  cipé 4 la phase finale de Coupe du
S S L sy fleurir des simulations de foot tous  monde 94 ou, 4 défaut, des qualifica-
Iar 1[4 |mmmente azituts. Léditeur aurait-il raté le  tions layant précédée. Une fois les
, : coche ou a-t-il préféré prendre le  deux équives sélectionnées, les
d Intemaﬁonal termps de peaufiner son produtt afin - joueurs font leur entrée sur le ter-

de le commercialieer lors dune perio-  rain, salués par une ovation de la
su erﬁtar soccer de dhivernation du foot ? Il ne faut  foule rythmée au son dune samba
P guere plus de cing miutes de pra-  brésliente. Larbitre procide alors au

bique pour réaliser que tout cela  tirage au sort & Taide dun quarter et
est pas le fait du hasard et que€D le coup dienvoi est donné, Premicre D

511105 SNE rsque

LASPECT TACTIQUE

Laspect tactique de cette
simulation est composé de
deux parametres complémen-
taires : style de jeu et position-
nement des lignes sur le ter-
rain. Notons que la gestion du
hors-jeu est assez bien réalisée.

fork de deboulomner e

de la meilleure simulation de foot

i/ jamais développée sur une console
F":A de 50n Pl&d@@tal ! 16 bits | International Superstar
Soccer se dévoile.

SIMPLE ET EFFICACE Un menu permet de créer une
Cette simulation de foot de Konami équipe a vos couleurs en sélec-
s base sur [incontournable événe- Honvant los differente dic-
: ; ments de la tenue des joueurs.
ment qui a marqué le monde footbal- €9
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LE MODE
ENTRAINEMENT

Le mode entrainement, plutét
rébarbatif sur d'autres jeux
voire inexistant, permet ici de se
familiariser avec les com-
mandes. Plus qu'un entraine-
ment, c'est un véritable challen-
ge chronométré. Cing épreuves
(dribble, passes, corner, jeux
défensif et offensif) vous sont
proposées 2 différents niveaux
de difficulté. A lissue de chaque
épreuve, votre chrono est
converti en points et peut-étre
aurez-vous 'honneur d'inscrire
vos initiales dans le tableau des
meilleurs scores.

R e e e i Ve SR



Avis concordants

ELWOOD : « Malgré mon adora-
tion sans borne pour FIFA, je dois
avouer que Superstar Soccer m'a
halluciné. Ce jeu possede des qua-
lités graphiques et techniques qui
en font un hit absolu ! Les parties
offrent un réalisme et une tension
hors du commun. Bref, I'hégémo-
nie de FIFA touche a sa fin et une
nouvelle star est née. »

MILOUSE : « Je sais pertinemment
que je suis minoritaire, mais je
n'accroche pas a ce jeu, pas plus
qu'a FIFA. Je suis siir qu'il est trés
bon — il n'y a qu'a voir Didou et
Stone tirant la langue, les yeux
brillants, paddle en main ! Mon
verdict sera donc dicté par la
sagesse : je vous le conseille. »
DIDOU : « Avant j'étais radicale-
ment hermétique au foot, mais
depuis que j'ai jouer a ce soft je

« mets le feu » tous les soirs en

salle de tests ! C'est simple, 4
complet et surtout captivant ! SE » e . :
Bravo Konami, me faire aimer le ARRETS SUR IMACGE
foot c'est baléze ! Allez... » International Superstar Soccer offre une variété de sprites impressionnante. En effet, les protago-
; pe A P P : P

CHON : « Le soft de Konami est nistes que vous controlez ainsi que ceux gérés par la console o,nt une attitude trés réaliste quelle que
une merveille : graphismes soit la situation. C'est dire le nombre de sprites qu'il a fallu créer, et ce sous plusieurs angles, afin de

s : rendre cette simulation irréprochable d’'un point de vue visuel. Ajoutons que certains footballeurs ont
superbes, animation et bruitages ol P J i ;
réabstes ’mo dos de jeu originaux leurs propres caractéristiques (queue de cheval ou cheveux longs) et que tous portent un numéro per:

I I

(oot e sonnel. Lanimation et la jouabilité étant elles aussi au rendez-vous, vous pouvez étre siir de participer
tout est |2 ! Méme si l'on regrette 2 un superbe spectacle. Ces graphismes alliés 3 une vue genre retransmission télévisée permet méme
I'absence d'un mode 4 joueurs, au simple spectateur d'apprécier 2 sa juste mesure une affiche comme Brésil - Allemagne.

Superstar porte bien son nom. » el T S T et e

 J qurpriae, 'action se déroule sur un  réalisme tant par la finesse des gra
: axe horizontal contrairement 2 la plu- phismes que par leur animation. /

== lagner——— I -LGalfano-

C) &= & & &

Certains sprites ressemblent a des joueurs célébres, On reconnait
ici la queue de cheval du milieu de terrain italien Bagio.

o o o o

part des jeux dans lesquels [action
est verticale (World Cup, Kick Off) ou
en 2D isometrique (FIFA). Le terrain
offre une tres légere perspective en
diagonale afin de creer une impres-
sion de profondeur. Cette fausee 3D
est complétée 2 merveille par les
ombres qui accompagnent, le ballon
et les joueurs. Fas de rotation hard,
pas de mode 7 mais  quoi bon faire
compliaué quand on peut faire simple
et classieux 2 la fois 2 Les protago-
istes quant 2 eux sont criants de
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linstar de FIFA, les sprites son
dotés dune panoplie de mouvement
assez impressionnante (tétes plon
geantes ev autres « papinades »,
Toutefois, contrairement 2 ce je
réference, International Superstz
Soccer est pas une simulation d
foot assistée par ordinateur. Autre
ment dit, les joueurs gerés par |
console ne sont, pas en permanens
2 laffut, préte & intervenir en cas
mauvaise manipulation de votre par
Maintenant que le décor est plant



ous pouvez rejouer la derniére
Coupe du monde et
peut-étre changer 'histoire
du football.

oyons un peu quelle surprise nous
25eve Cethe simulation. Seul, vous
ceedez 2 t0us les modes de jeu.
2us pouvez jouer la Coupe du monde
ans la configuration ol elle sest,

lement, déroulée ou opter pour un € termps pour accomplic un exploit. Pour &)

1ampionnat international. En
vanche, & deux joueurs, vous n'avez
065 qUaUx matchs amicaux et 5
Dreuve des tirs au but. Bref, ce
e est plutdt classique. Mais 4
01 correspondent les deux menus
spectiverment baptiogs « trainning »
-« ocenarios » ? || 5agit en fait de
Ux excellentes idées mais qui ne

went se jouer quen solo. Lentra- @

Drement est un jeu dans ¢ jeu, au

oours duquel vous apprenez le manie-
ment des commandes. Durant les
cing épreuves chronométrées (drib-
ble, passes, etc.) vous inscrivez un
certain nombre de points dont le
total vous permet d'évaluer votre
niveau. Malneureusement, ['absence
de pile vous empéche de sawvegarder
. ; .
V05 5C0res parti ceux pré-enregio-
tres de fagon définitive. Le mode
« scénarios » vous met dans des
situations historiques ol deux
équipes livrent, un match capital.
Yous dirigez alors équipe challenger
6t vous disposez de tres peu de

Si vous parvenez a prendre
la défense de vitesse par l'aile,
le centre peut se solder par
une « papinade ».

LE match :
Superstar Soccer
contre FIFA

Le match entre ces deux grosses
pointures est sanglant, Premier
point : la vue. 3D isométrique
pour FIFA, scrolling horizontal
pour Superstar Soccer.

Chacune des deux a ses adeptes et
ses détracteurs. Par contre, il est
incontestable que Superstar
Soccer offre un champ de vision
plus limité que FIFA,
Heureusement, un radar en
surimpression permet de pallier ce

Les conditions météo peuvent
influer non seulement sur
le terrain mais aussi sur le
comportement du ballon.
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défaut. La réalisation de Superstar
est bien meilleure et |'autonomie
du joueur plus importante, En
effet, dans FIFA I'assistance
permanente de I'ordinateur était
quelque peu frustante, Ce n'est
pas le cas ici oil la maitrise du
paddle est d'une extréme
importance. FIFA reprend
I'avantage c6té convivialité avec
son mode cing joueurs. Alors,
voila le pour et le contre, A vous
de juger en fonction de vos goilts.
Personnellement, j'ai choisi mon
camp et 'opte pour Superstar
Soccer sans méme attendre
'adaptation de FIFA 95 sur SNES.

DECOMPOSITIONS

Ce jeu est un chef-d'ceuvre
tant au niveau des graphismes
que de 'animation. Voici donc
trois mouvements spectacu-
laires, décomposés image par
image. Contrairement 2 FIFA
Soccer, ces petits exploits
techniques ne sont réalisés
que par le joueur que vous
controlez. Par exemple, si 4
liseue d'un centre, l'équipier
~ que vous aurez pris soin de
sélectionner au cours de la
passe — n'est pas bien placé
pour effectuer la reprise, aucun
des footballeurs gérés par la
console ne le fera pour vous,
Signalons au passage que l'aile
de pigeon (premiére séquence)
exige un enchainement de
mouvements précis : bouton
de course par a-coups, suivi
d'un petit lob et d'un mouve-
ment de la croix directionnelle.

O citer un exemple, le scénario mettant

en scene une mémorable rencontre
France-Bulgarie ne vous laisee pas
plus de vingt secondes pour marquer
le but bulgare,

LA PALME DE 'AMBIANCE
Laspect tactique est sitmple puiegui
56 reslite 2 deux parametres étroi- #2)
tement lics. Il sagit de la stratége




Ga ang.

k

Chaque joueur possede son propre numéro, déterminé en
fonction du poste qu'il occupe sur le terrain.

Larbitre se laisse mﬁuencer parle defenseur italien qui lui fait
son cinéma. LAllemand é écope d'un carton.

¥ collective et du positionnement des
lignes sur le terrain. Au menu des
tactiques, signalons que celle du
nors-jeu est particulierement bien
geree et permet, de dcvelopper ce
style de | Jeu gue maltrisait si bien |2
grande ‘Gquipe gue fut Mareeile (paix
2 son ame). Le jeu développé par la
congole est d'un excellent niveau et

Les deux équipes revendiquent
avec conviction le droit
deffectuer la remise en jeu.
Amusant.

propose ainai un challenge tres inté-
ressant aux amateurs. Les moins
passionnés y trouveront auss leur
cormpte au cours de matchs amicaux
entre armis. Lambiance qui se dégage
est telle que la victoire en devient
imperative. Bref la réalisation est
parfaite. Seule ombre au tableau, le
50ft e gere pas le multitap, donc
geuls deux joueurs peuvent oaffron-
ter simultanement. Les bons jeux
révelent parfois des vocations,
El Didou en est la parfaite illustra-
tion. Pratiquant, jusquici la pétanque
avec Une grande maitrise, il envieage
tres serieusement de troquer ses
boules contre une paire de chaus-

5015 a Crampons. WOI fen’

conquie.
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Super Nintendo

KONAMI

genre

SIMU. DE FOOT

joueur(s)

10U2

MOTS DE PASSE

B continue
NON

INTERESSANTE

durée de vie

EXCEPTIONNELLE

SChEtELD

~ER ,,
vz (A
& y 4

O résumé

Cette nouvelle
simulation de
s football éditee
DOULOUREUX par Konami est
SOUVENIRS dotée d'un visuel
Cette simulation offre un I 7 I |
mode « scénarios ». Neuf et d un 'eallsme 70
situations historiques (plutot Z
desesperees) vous sont pro- gpouﬂouﬂant'
posées. Vous dxsposez dequel- A pe rater sous
ques minutes pour rééditer r
I'un des exploits de la derniére aucun p'etexte-
Coupe du monde et des quali- 2
fications qui l'ont précédée. 65

[ecsence 2 ra T iR E A e |

GRAPHISME
Les 5pnte5 sont de taille appreclable
et d'une finesse étonnante,

ANIMATION
La panoplie des mouvements des joueurs
est d'une richesse exceptionnelle.

La bande-son cree une ambiance digne
dune finale de coupe.

JOUABILITE
Jamaus une simulation n'a été aussi 9|mple
a prendre en main.,




uper Nintendo -

Grande opeationde
rcyclage s Super
Nitendo! Apes
Megartan, Donkey

”
our les nouveax arrivants €9 Demons Crest ge la joue Cla%ﬁu/;«

Kong 0ll Metmid qui se sont fait offrir une  cOté scénario. Firebrand doit, sauver

! 6uper Nintendo pour Nogl, . monde et pour cela, récupérer 5ix
) partons faire un petit tour dans la pierres magigues, représentant cha-
0 est au tour de machine & remonter le cours du  cune un dément fondamental : le Fey,

Tetmps ludique. La gargouille Firebrand  |a Terre, TAi PE21, le Temps et le Ciel.

Gargoyle’ﬁ aueﬁt de et apparue pour la premiere fois

dans Ghoulsn Ghoste, série mythi- DES ELEMENTS
i [p [1F4] ' que de Capoom. Mais la premisre FONDAMENTAUX
5Ublr le hftm@ 16 b|t5. vrale aventure de Firebrand sest en Chagque pierre récupérée confere un

w1 fait déroulée sur Game Boy, dans  nowveau pouvair 3 Firebrand, lui don- < 8
Un nouveau hlt ' Gargoyle's Quest: premier dunom. €D nantla possivilité de o transformer ©

-------

Rl EE——ewes  LAVENTURE

P Ghkd MALGRE TOUT
Demon'’s Crest a beau avoir
laissé tomber le cbté aventure
des épisodes précédents, il
n'est pas pour autant exempt
de recherche et de réflexion.

C@ﬁt 5ﬁr’ mame si © Un jeu long, riche, difficle, proposant

quelques aspects aventure le démar- LES MONSTRES

T quant des autres softs de plate- : Jeu japonais, Demon's Crest
Ce « remlx » 53V6r3 forme de !'époque. Yu le succes ren- s trouve spon inspiration dans les

S contre par ce jeu, 1 était névitarle [ : B Ythes du fantastique oci-
MoIng reusél que quapres avoir conny ure séquelle st d;z:a;'aiiz gfa';g‘;”l"e’:f’g’ ZT::Q
NES (quli merite elle aussi le derilacc- M:ux vaut savoir voler pour Harigeie de chalt bursirie,
l pl d t ment), il s¢ retrouve adapté sur ge Trotter aux bose. Icl, Evitez ou les démons... ils sont tous
) Prece CILG. ENES, Un Demmorts Crest fidtle 1 ki a el

12  hargneux et magnifiques !

volant au-dessus de lui.

lEgende et 2 ses prédécesseurs..
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Grande opéra-
tion de recyclage
Vous I'aurez remarqué, la plupart
des grands succés Nintendo,
Capcom ou Konami sont réadaptés
sur SNES. Ce recyclage serait-il di
a une crise de créativité ? Je crois
qu'il s"agit plutot d'une volonté
d'exploiter au maximum le succés
d'un jeu ou d'un personnage... et
aussi d'avoir toutes les chances de
réaliser un jeu qui plaise au public.
Car si les naissances de nouveaux
héros sont légion, bien peu d'entre
eux ont vraiment la chance
d'accrocher les joueurs. Du coup,

il est souvent plus facile de
réadapter une formule qui marche.
C'est le cas de cet increvable
Megaman avec son systeme de jeu
si particulier et efficace (un ordre
de boss a respecter, des pouvoirs
a braquer...) ou de cette chasse 2
'extraterrestre connue sous le
nom de Metroid, avec son systéme
de labyrinthes lui conférant une
longue durée de vie. Finalement,
cette furie de « remix » prouve que
'originalite n'est pas le plus
important. Les véritables critéres
de plaisir sont souvent la durée

de vie et la jouabilité. Ce que
proposent Megaman, Metroid

ou, dans une moindre mesure,
Demon's Crest.

Demon’s Crest commence carrément par un boss !
Mais pas d'inquiétude : il est facile 2 vaincre...

iz
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?
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LE PAYS
DES PLATES-FORMES

cet exemple,

aSK une nouvelle créature. Les 506NE5

daction relevert, du pur plate-forme,
Firebrand ¢ accroche aux parois,
dégomme des hordes de démons,
échappe 2 toutes sortes de pigges
vicieux et découvre des cavernes ou
passages secrets, Méme si les
decors sont, magnifiques, on regrette
pourtant que les programmeurs de
Capcom aient, négligé les parties
aventure qui faisalent le charme des
deux versions precédentes. Ici, plus
de vilages 2 visiter en questionnant
6¢5 habitants, plus de dialogues et
dindices révélateurs. Les scenes
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Dés le premier niveau, il vous faudra sauter de plate-forme en plate-forme. Classique et efficace | Sur

les plates-formes vertes se déplacent aussi bien ho,rizontalement que verticalement et il vous faudra

attendre u’elles soient 2 ortée pour vous élancer. Evitez surtout de vous accrocher au mur de droite

daction seules ont eté retenues pour
cethe version, ce qui raccoursit mé

chamment, la durée de vie du jeu €5
nous prive de ces recherches inf

qui faisaient le charme des vieux
Gargoyle’s Quest. Mais on ne peut
tout avoir, hein 7

UN PUR PRODUIT CAPCOM
Demon's Crest, ne manque cependant
pas datbraits. Avec 565 gt
gothiques dans |z lignée des
Ghosts et autres Castleva
battre la fibre nostalgiaue de
teurs de pur arcade. Concernant




Firebrand a le pouvoir de
s'accrocher aux murs. Laissez-
vous donc glisser jusqu'a la
fiole planquée un peu plus bas.

er, de Skyblazer (certains niveaux
ort $res sinilaires) ou de Megaman,
meme si la réalisation de ce dernier

brainer et 4 répéter certains
cors. Le plus étonnant, ce sont
gien slir les niveaux cachés, véritables
fiifes de trucs pour Astuceman, Des
niveaux dailleurs bien plus difficiles
que les niveaux normaux. Sachez que
Vous pouvez quand meme finir le jeu
52115 les decouvrir, mais ce serait un
o6 regretiable. Ne comptez pas sur

=
¢
1 /
a6

moi pour vous révéler leur emplace- €Y

& ment, ni méme de vous donner des
indices pour les denicher. Tout le plai-
sir d'un jeu est procuré par la
recherche et la découverte. Les mou-
Vetments du perso sont trés variés et
constituent méme l'un des gros
atouts du jeu. Firebrand vole,
5 accroche et glisse le long des
parois ef, au gré de ses ransforma-
tione, peut briser les rochers dun
coup d'epaule, créer des plates-
formes, détruire les lianes, La plus
difficile des actions a réaliser est en
fait le coup d'aile. En effet, en
appuyant sur B, vous pouvez briser
vitres ou statues. Le probléme, cest

B o

¢
)

o

.

) L
> N

Le mode 7 est utilisé lors des
déplacements entre niveaux.
Un peu comme dans Actraiser,
en beaucoup moins beau...

Un systeme
qui s'essouffle ?

Justement ! pour en revenir &
I'encadré précédent (Grande
opération de recyclage), Demon's
Crest s'avére plus faible que
Megaman X ou Super Metroid.
Pourquoi ? Ceci est dil en partie
a son systéme de jeu qui passait
bien sur NES mais qui devient vite
éprouvant a I'heure des Donkey
Kong Country et autres
Earthworm Jim,

En effet, dans Demon's Crest, i
vous faut acheter des sorts et des

gargouile, qui a parfois tendance 2€D que les objets & détruire ne sont € potions. Lorsque vous pouvez les

-
PP, | NP,

Le squelette géant frappe de
différentes fagons. Feintez-le
en bougeant sans arrét et
attention a ses coups d'épée.
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utiliser, ils vous machent une
grande partie du travail face aux
boss. Comme dans Megaman
alors ? Pas vraiment, car pour les
acheter, vous devrez payer. Et
pour payer, il vous faut du fric.
Pour cela, il faudra mettre des
centaines de coups d'aile (dans
des vitres ou des tétes de mort),
et répéter a |'infini ce geste
“éprouvant jusqu'a amasser un
pactole suffisant pour faire
provision de ginseng ou de death.
Et c'est fatigant...
Espérons donc que Demon's
Crest 2 sera mieux pensé a ce
niveau-a...

LES PIEGES DU
ROYAUME DES
DEMONS

lls sont innombrables dans les
six niveaux de Demon's Crest.
De quoi étre surpris, surtout
lorsque vous les découvrez. Ici,
par exemple, des foréts de pics
aiguisés jonchent le sol et il
faudra voler pour vous accro-
cher au mur de droite. Crimpez
doucement, en volant d'un mur
a lautre pour éviter les tétes
de démon aux langues brii-
lantes qui sortent réguliére-
ment de la roche. Tout est
dans le doigté et il vous faudra
maitriser parfaitement les
commandes pour ne pas finir
six pieds sous terre.

O jamais vraiment 2 la méme hauteur |

faut donc a chaque fois régler son
gaut (bouton A) pour ajuster un
coup dile. Un ouvement, trés tech-
hique, d'autant plus qu'il est indis-
pensable pour qui veut amasaer suf-
fisamment dargent pour faire les
colirees dans les magasing du royau-
Ime des demons, Les piéces dor oer- €
vent en fait a acheter des sorte.



- - R

- -~

Le sort Death porte bien son nom et fait de gros dégats face aux
boss de fin de niveau. Utilisez-le par exemple contre le boss de feu.

Le squelette volant attaque souvent par surprise et 5’adapte a
vos propres mouvements. Les sorts sont les bienvenus.

% (2, vous vous en doutiez. Ce que vous
e saviez slirement, pas, c'est quil
faut dabord trower des parchering
pour \ inscrire les sorts achetés et
des fioles pour transporter les pré-
cleux liquides régénérateurs. Ces
s0rts et potions sutilisent 2 tout
moment du jeu et facilitent grande-
ment les combats contre les boss de

Mettez des coups d'aile dans
les statues. Des le niveau 1,
Fune d'elles cache un parche-
min pour inscrire des sorts.

fin de niveau. Et cest justement I
que le bat blesse. Cette fidélité va
certes rendre fous les fans, les
anciens et les purs et durs, mais
décevoir un peu tous les nouveaux
Vetlus avides de graphismes tape 2
[l fagon Donkey Kong ou de jeux 2
rallonge comme Secret of Mana.

LA NOSTALGIE
DE LA GARGOUILLE

Attention, Demon’s Crest est un
excellent jeu. ll donne du plaisir et est
bien rézlisé eans pour autant faire
preuve de veritable inventivité, Bref,
on reste dans le classique, classieu,
mais qui laigse un peu le joueur sur

T MatblFou

hésitant...
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Super Mntendq

CREST

CAPCOM

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

-

sauvegarde

MOTS DE PASSE
INFINIS

MOYENNE

durée de vie

MOYENNE

ER
& 92,% Z

O résumé
Demon's Crest
est un bon jeu
de plate-forme, 75
méme si les

Gargoyle's fans

TRANSFORMATIONS :

Lorsque Firebrand se retrouve comme mol -
démuni (ici, face au boss de H I
feu), il peut se transformer en ",sq‘“ent d etre

gargouill? de feu (qui met des Iegerement
coups d'épaule pour briser les ’

rochers), en tornado qui crée desus Par sa

des plates-formes ou en gar- durée de vie un

gouille briseuse de lianes. S 65

GRAPHISME

Les amoureux de fantastique vont ge

régaler. Ambiance gothique garantie. 60

ANIMATION
Palette de mouvements étonnante, mais
les déplacements sont parfois trop lents.

Musiques angoissantes — méme si par-
fois repetitives — mais bruitages limités.

JOUABILITE
Une fois les commandes bien en main, on
ge prend pour une vraie petite gargouille..



Lol du tétna
edltique quepeus
projoquer atie
i Gonlc
(aufagard) Rietar
eaf togtee disorete,
Pourtat, l
persntage dorf du
cortiun, ev ceste
colerisquefort de
i e delle.

o O

écrivons les choses
comme elles sont : Ristar
est une étoile chaussée
de basckets qui peut étirer ses bras
de fagon assez démesurée et qui
et des coups de téte 4 oe5 enne-
) ) 7
mis pour sen debarraseer (2). Je

Emportée par la vitesse,
Ristar est invincible et détruit
tout. Efficace pour nettoyer
un secteur de ses affreux.

56, én0ncé cortime ¢a, of brusque-
meft, ¢a peut paraltre bizarre, mais
bon, les faits sont |2, Depuis Dynarmi-
te Headdy, de toute fagon, je ne
métonne plus de rien. Tout ga pour
dire que les programmeurs, dans leur
quete effrénée de renouveau et dori-
ginalite, paraiesent préts 4 tous les
délires. Et c'est tant mieux,

DU CLASSIQUE ATYPIQUE

Cormme je le disai plus haut, Ristar
s¢ dévarrasse de ses enneris en les
atbrapant et en retractant subite-
ment oes bras afin de mettre en relg-
tion directe 2a téte et le vilain tenu,
La methode peut paraltre curieuse,

mais elle est efficace. Qubliez les )

Megadrive

LES BOSS
Les affreux de fin de niveau
sont tous plus étranges les
uns que les autres : un cha-
man sorcier, un requin, un vola-
tile chanteur... Attention, g'ils
ont l'air amusants, ils sont
aussi dangereux.

P B P S O SR
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@ habituels sauts sur la tronche des APPQ'O“S Ga
ennemis ou bien les différentes |'Inspirati0n
HEE

gortes de projectiles ; ici, nous avons
affaire 2 du corps 2 corps brillantt, de Ristar est un mélange assez
[étreinte radicale. particulier de Sonic et de

Coté action, le jeu est trés varié ¢t Dynamite Headdy. Ainsi,

g¢ renowvelle constamment. Votre  I'ouverture des stages ressemble
périple a pour décor différentes pla- de facon troublante a celle que
netes, elles-mémes découpées enplu-  I'on trouve dans Sonic €D, Du
sieurs stages. Autrement dit, vous  cdté des ennemis, méme topo.
allez vous retrouver dans les endroits ~ Certains badniks semblent avoir ‘2 * L =
les plus divers (mondes d'instru-  émigré de leur Greenhill ou de Rk 2 - Vel AN 1

besoin de respirer
et peut rester sous 'eau aussi longtemps qu’elle veut.

#2) rien reste pas moins hormme (7).
Manipuler correctement Ristar récla-
e un minimum de mafbriee. En effet,
le coup des bras qui s'allongent
savere assez déroutant au debut et
bl Au niveau méme des décors, on un certain temps dadaptation est

peut remarquer quelques - almsn  ECE52IE, SUrtOLT qe, €1 plus de
troublantes similitudes. Ce ne sont Ziat _ lui servir 2 ¢ débarrasser de seo

it de musique, jungle, contree  pas vraiment des détails précis, adversaires, ces exercices délonga-
enneigee, stage sous leau..) et Cest  mais plutot une impression tioh lui sont utiles pour effectuer
plutdt une bonne chose pour lutter  globale de déja vu qui interpelle le toutes sortes d'acrobaties. Cest
contre la monotonie. La plupart des  joueur s'étant déja essayé aux bien simple, Ristar peut sacorocher
lieux que vous traversez cachent bien  différents Sonic. On retrouve 2 out ce quelle trowe et faire des
souvent, des pieges vicieu (flammes  également un peu de Dynamite pirouettes insensees. Notre petite

sortant brusquement du sol, cage  Headdy dans tout le coté délirant CRAQUANT etolle atteint le summum de son art
qui sabat sur vous... Un minimum de~ de certains ennemis, De plus, le N ol lorsqu'elle trouve un axe sur lequel elle
Je b e (i1 otre petite étoile dispose de " :
precautions vous permetira deviter  coup d'étirer les bras ressemble toute une palette de mimiques  PEUY Tourner de plus en plus vite
la majorité dentre eux mais vous e assez a la fagon qu'a Headdy de expressives qui la rendent avant de le relacher, laissant une
pourrez pas toujours avoir les yeux  s'accrocher aux éléments du décor trés attachante. trainée scintillante derriére elle. Elle
partout. On a beau étre une étolle, on €2 en projetant sa téte,

WECACEEEL et e Ll leur Sandopolis Zone pour venir
ennemis dans un ordre precie. jouer les trouble-féte dans Ristar.
Une erreur et la sanction

fend alors les airs 2 une vitesse s

NEO CITY

Dans cette ville au sol coloré,
vous allez faire la connaissan-
ce de curieux adversaires : des
volatiles grincheux qui ne vous
laisseront passer que lorsque
vous les obligerez a chanter.

RAFRAICHISSANT

Le niveau « rude hiver » vous
verra glisser sur de larges
plaques de verglas. Attention
aux crevasses, également,
elles ne sont pas trés larges
mais se révelent traitres.
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« Je l'adore »,
Favis de Magic Sam
« Une nouvelle mascotte vient
enrichir le monde fabuleux de
Sega, j'ai nommé Ristar, la petite
étoile. Elle vient s'ajouter aux
nombreux héros tels que Sonic,
Knuckles, Dynamite Headdy ou
meme Ecco.., Autant I'avouer tout
de suite, je suis trés friand de ce
type de nouveaux héros mignons
et malicieux, et encore plus quand
ils débarquent dans un jeu de
palte-forme, un genre que j'affec-
tionne tout particuliérement.

Tous les niveaux sont riches en

couleurs et radicalement
différents les uns des autres :
cette variété n'a pu qu'accroitre
ma joie de découvrir Ristar,

Et ce n'est pas tout, je ne vous ai
pas encore parlé de la musique,
entrainante, qui vous transporte
en plein coeur de I'action...

Vous I'aurez, je pense, compris j'ai
carrément été conquis par cette
petite étoile que j'attendais avec
une impatience non dissimulée
depuis longtemps. Elle devait
s'appeler Feel, elle s'appelle
Ristar. Qu'importe, le jeu comble
trés largement les espérances
que je lui vouais. »

Le stage de la neige est propice aux amusements floconneux et
fait irrésistiblement penser a Noél. Mignon, non 2

supersotique et devient invincible
pendant quelques instants. Bon plan |

PLUS, CE SERAIT TROP

Ristar est un excellent jeu daction,
cest ol mais il 56 permet en plus le
UXe de vous proposer quelques
\petites) prises de téte. Il y a un
stage, en particulier dans lequel vous
gevez amener un objet (non identifié)
dun endroit 2 un autre en utilisant
ntelligemment tout un tas de
machines et de systémes de transit.
2 derouler les méninges ne fait pas
de mal de temps en temps.

Kistar est un jeu que [on ne peut
erouver que bon. Cest pratiquement
une obligation. Sa réalisation est

excellentte, ly a plein de petites idées,
Il énéficie dune ambiance oympa et
et bres diversific. Devant tant, de qua-
tés, on ne peut que sncliner. Main-
tenant, le c0té tignon tout plein —
Rigtar est eympathique, elle évolue
dans des décors aux couleurs acidu-
lées, les boss sont, figolos — arrive-
ralt presque 2 magacer. Les gens et
les choses sans défauts apparents
Mme paraisset toujours suspects.
Enfin, je ne vais quand méme pas
engueuler les concepteurs du jeu
parce quils ont fait, du bon boulot. E¢
puis, ma carbouche de Boogerman

st pas tres loin.. Ch |
119,

les yeux brillants de fatigue.
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Megadrive

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde

MOTS DE PASSE

VARIABLE

durée de vie

Onrésumé
Une étoile
est née, elle se -
= nomme Ristar et
= ' risque de faire :
ACHTUNG! des ravages.
Entre les boss et le menu
fretin représentant la plupart Sega (hel'dle 70
des ennemis, se trouvent
certaines créatures qui vous appa'emment
donneront slirement un peu une nouvelle
de fil 2 retordre. Courage, .
la vie de héros n'est pas masmﬂen Somc
toujours facile... se ferait_il mp
S e R R R R SR .
vieux?

GRAPHISAME
Cest gai, coloré et plutdt bien dessiné,
Du tout bon.

ANIMATION
Ristar est véloce et elle bouge dans tous
les sens sans le moindre ralentissement.

De la bonne petite musique guillerette de
Jeux de plate-fortme. Sympathique.

JOUABILITE
Quand on s'est fait au maniement un peu
particulier de Ristar, tout va bien.
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ET GAGNEZ DES JEUX, DES CONSOLES
ET PLEIN D'AUTRES CADEAUX

Les Lemmings
sont menacés :
seul leur ancien
talisman et des

trésors d'ingéniosité
peuvent les sauver...
Voici la suite tant
attendue des Lemmings.
Guidez les 12 tribus

de Lemmings dans

leur voyage fabuleux

a travers Ifle Lemmings.

LES LOTS
- 1 Megadrive
- 1 jeu Lemmings 2

L - 30 T-shirts

Telephonez vute au

Player One vous trouvera Ia 5olut|on en 4. h
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=" décembre 93 == &= janvier 94
Dossiers : Jouer & 4 sur MD Dossiers : Les télés de
Zelda GB Player,

= == février 94
Dossiers : CES de Las Vegas,
Tortues Ninja 5,

Les tests : FIFA MD, Aero Zombies Ate my Neighbors Sonic 3

SN, Aladdin SN, Sonic Pinball Tests : Flashback SN, Tests : Ground Zero Texas,
MD, Fop'n Twin Bee, Cool Spot Dr Robotnik MD, Yoshi Safari, TMHT 3 GB, Batman GB,
SN, Fatal Fury Special... Lethal Enforcers... Dr Robotnik GG...

Plans &Astuces : Shining Plans & Astuces : Shining

Plans & Astuces : Flashback
Force Force

POURCHO!

e, SR | 1
v, =il 4

%5 juin 94 8= juillet-aolt 94 =455 septembre 94

-—4-1 avril 94
Dossiers : Comment devenir
testeur, Rock'n Roll Racing
Tests : Skyblazer, Dune, Clay
Fighter, Val d'lsére, Art of
Fighting 2, Yumemi Mistery

—84-= mai 94
Dossiers : \irtua Racina,
Les métiers du jeu vidéo
Tegts : Dune ll, Subterrania,
L'Ecole des Champions
Plans et Astuces :

Dossier : NBA Jam

Tests : Castlevania MD,
Super Empire Strikes Back,
Equinox, Lost Yikings MD,
Night Trap MCD, Micro

Machines GG... Mansion... : Landstalker
Plans & Astuces : Flashback Plans & Astuces :
Landstalker

—4-& octobre 94

Dossiers : DBZ,

Foot,

Warioland

Tests : FIFA Soccer SN,
Megaman X, Mystic Quest,
Pete Sampras Tennie MD...
Plans & Astuces :
Landstalker

Dossier : CES de Chicago
Tests : Super Metroid, Smash
Tennis, Les Schtroumpfs SN,
Le Livre de la Jungle, Super
SF I, Monster Max, World
Heroes 2 Jet...

Plans & Astuces :
Landstalker

Dossiers : Mortal Kombat I,
Nouvelles consoles

Tests : Donkey Kong 94,
Mega Bomberman, Tomcat
Alley, Wolfenstein 3D Jaguar...
Plans & Astuces : Super
Street Fighter |I

Dossiers : La réalisation de
Donkey Kong Country,
Earthworm Jim

Tests : Stunt Racer FX,
Sparkster, Fl Fole Position 2,
Urban Strike, Mr Nutz MD,
Alien vs Predator Jaguar,
Probotector 2 GB...

Plans & Astuces : Megaman X

~4-"7" novembre 94
Dossier : Jeux de réle

Tests : Earthworm Jim,
Secret of Mana, Batman &
Robin, Mickey Mania, Super
Bomberman 2, Micro
Machines 2 MD, Micro
Machines SN & GB, Le Roi
Lion, FIFA 95 MD, Sonic &
Knuckles...

Plans & Astuces : Megaman X

—8- &= décembre 9

Dossiers : Saturn,
Donkey Kong Country,
Megadrive 32X

Tests : Soulblazer, Fit
Dynamite Headdy M
Force 2, King of Fig
FIFA 3DO, Super SF Il 3D
Mr Nutz GB...

S5 2
O ©

Bon de commande & découper ou a photocopier et a renvoyer a : Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand
Tél. : 44 69 26 26 (faites le 16 si vous habitez Paris ou la région parisienne)

J Oui ! Je souhaite recevoir le(s) numéro(s) de Player One suivant(s). J'ajoute 7 F de frais d'envoi par numéro.

Je joins un chéquede ... Fal'ordre de Média Systéme Edition.

Prix par exemplaire Qté Total

35F(28F+7F)

37F(30F+7F)

Pour commander des numéros antérieurs, téléphonez au 44 69 26 26
{faites le 16 si vous habitez Paris ou la région parisienne).

Attention ! Les numéros 1, 3, 4, 12, 23, 24, sont épuisés.

Nom & e e
Prénom : R e
Adresserme a st i e ELE L IR Dl
Codepostal : ... . Ville :

Signature obligatoire*
*des parents pour les mineurs
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“Player One” tous les jours du lundi au vendredi...
Vous voulez qu’on vous fasse un dessin 2

7

3% 40,

e 4141||l|l
1

37

36 “
35e
34e

33e

32s
31a
30e

29 o5
28e

27

26e 6
25e

24,
23e o7

020 221 622 o8 8 10
019

o3

«18

ol7 e16 215 ol4

Player One, I’émission des jeux vidéo sur MICM.

Tous les jours & 7 h 55, 13 h 55 et 17 h 25 du lundi au vendredi, le Best of le samedi 3 22 heures
et le dimanche a 17 h 25, découvrez tous les trucs, astuces, nouveautés,
top des meilleurs jeux... sans bouger de votre fauteuil.
Si vous n’avez toujours rien compris, a vos crayons !

arcades,

La Chaine Musicale

3615 MCM

*1,27 F la minute.




EN EXCLUSIVITE
SAGNEZ 2

ENECRIVANTA
JEAN-CLAUDE
/ ; M A E

&

/7 . X
. Ecrivez a
Yan Damme,
il repondra
. questions |
(Réponse par ouiou
~_non uniguement)

Q0 PLAGES
AVART-PREMIEREDUFTEM

REET FIGHT

ER

Extrait du réglement
Jeu gratuit sans
obligation d'achat doté
de 200 places de cihéma ;
les réponses devront
parvenir avant

le 28 février 1995 2 minuit’;
les gagnants seront tirés
au gort ; les résultats
seront publiés dans
PLAYER ONE N° 52 et sur

_ Minitel 3615 PLAYER ONE

& partir du 25 mars 1995 ;

le présent reglement est

déposé chez Maftre Savoye,
huissier de justice a2 Rouen,
et disponible sur simple

 demande & ladresse du journal.

,_.g{ ; .i. .. -.,.. 3 E
Gagnez une invitation valable pour deux personnes
/ pour assister a I'avant-premiére du film Street Fighter qui aura
lieu au mois de mars. Parmi les cent gagnants tirés au sort,

Four participer au edncotdrs

auressez VOS qUESEIOTIEESUL GARYE lfuet:zle
uuiquanenit‘en naiquant Vos nem, prenom et Jaregse %
WI.S.E. = Concours STREET FIGERFER
BF 4 - 607610 Sacy-Le-Gratie

dix recevront une réponse de Jean-Claude Van Damme.
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& Attateurs de
\1te5ge, amatelrs de
Detfe boldes, e
prochan tour e
Mache arer
a0erochez:yous e
tefez o5 bilets.
Elle g5t helle
tabatheapapa
A AR
Tigns'yadu Theme
Fark dans i

POUR DISNEY ?

Apprendre 2 négocier avec les
employés, passer des com-
mandes, vérifier vos actions,
investir dans la recherche
(nouveaux maneges, restau-
rants). .. enfin bref tout ce que
 le propriétaire moyen d'un parc
dattractions doit maitriser
pour faire tourner son busi-
ness, et ce sans secrétaire |

R A R T

pres ne version PC plé-
biscitée par nombre de
Joueurs, Bullfrog décline
enfin son jeu st console. L2 3D0 est
servie la premiere, en attendant les
versions Jaguar, SN et MD. Le but
eat, tres simple : gagner un max de
pépeties en rameutant un max de
Youristes dars votre parc dattrac-
tione. Mais pour pouvoir détrousser
Yous ces gogos, il faut avoir de quoi
les attirer au guichet. Au déout du
Jeu mis 2 part un portall une caisse
ev votre courage, vous ne poaeédcz
rien | La premiere chose 4 faire est, de
structiirer lensemble en tragant des
cheming qui meneront aux futurs

Les bons conseils
de Nanard !

« Salut Joe la Fiotte, alors comme
¢a le but de ton jeu & deux balles
c'est de faire consommer les
pigeons un maximum ! Bon,
premiére chose pas de sentiments
dans le business si tu veux t'en
foutre plein les fouilles, faut pas
hésiter ! Primo faut bien les
orienter, et pour cela, il faut que
tu saches une chose : les clients,
ce sont des boeufs. Alors demiére
chaque attraction, tu colles une
boutique genre bouffe ou
souvenirs exactement comme 2
“Eurodisneymeshalloches”, les
morveux sont tellement contents
de leur tour de manége qu'ils
claquent toujours de Ia thune en
veux-tu en voila. Un autre truc
facile  retenir, tu charges 2 mort
les frites de sel et puis tu colles
des buvettes juste a coté.

Malin le Bemard, non ? Sinon,
c'est comme d'hab : tu
embauches un max et dés que tu
perds un peu de blé, tu lourdes !
Tu crains rien y'a pas de
Prud'hommes dans ta cartouche
(wouaf, wouaf, wouaf 1), Allez, je
vous laisse et si y a un probleme,
je te le rachéte ton parc ! Bon,
maintenant je file, |'ai rendez-vous

Imaneges et boutiaues, puis de placer & pour mon procés 2 15 h 30, »

4 AU

Les pensées de vos clients sont représentées par des petites
bulles exprimant soit la faim, lennui, Ia joie...
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les attractions et dengager du per-
sonnel. Une fols ces broutilles mises
en place, les portes du parc souvrent
et une poignee de clients déboule
dans votre piege 4 pogrons...

KESTENAHAFOUT DES GENS ?

Theme Fark ne se résume pas 2 la
construction. Four espérer survivre
dans le monde des affaires, vous
devrez investir dans la recherche de
niouvelles attractions et de bou-
tiques, mais aussi engager anima-
veurs, agents de maintenance...,
négocier les salaires, acheter des
actions dautres parcs... en deux

DIDOULAND OU LA FAILLITE ASSUREE!

Surtout ne suivez pas mon exemple, c'est un trés mauvais parc ; mais c'était surtout pour la photo
 densemble et puis on va tout de méme vous filer toutes nos ficelles (genre excuse bidon B.

Moi en plus, jai vraiment du mal a arnaquer, c'est pas ma nature (excuse bidon n° 2), faime beaucoup
trop la jeunesee pour Fexploiter (exc. .. OK, vous avez compris I). Quoi qul en soit, voila un petit bout
de Didouland (oui, je sais, ce nom manque d'originalité mais on a tellement de mal 3 résister —
mégalomanie, mon amie I). Je vous souhaite sincérement de faire mieux !

e R e RS

mote, va falloir Esre « sevérement
burné » (fagon Nanard) i vous voulez
técolter des bénéfices. De plus, de
nombreux parametres et options
viennent, alimenter la trame de ce jeu,
mais gréoe & sa simplicité de fonc-
tionnement, Il reste facile car tres
bien présenté : les textes sont en
frangais, une aide vous indique ce qui
cloche...Theme Park se révéle riche
sans etre trop compliqué. En plus,
sur la D0, on a droit 2 de sublimes
acenes animees eb des graphisimes

de grande qualité. "
@

ron ron ron, didou ron ron |

PLAYER ONE

1
: OuUlI

NON

VARIABLE

durée de vie

LONGUE

%

ER
J:( __ ‘b
a y A

cow g
On résumé
Vous avez aimé
Sim City ? Alors
Theme Parkvous 75
séduira certaine-
ment. C'est heau,
tresfunetsur
touttrésriche  7©
au niveau de la
 gestion, Ne pas-
sezpas a cote !

GRAPHISME
Lintro et tous les petits films qui présen-
tent les attractions sont sublimes.

ANIMATION
Tout bouge sans aucun probleme.
Sympa de voir Youte cette foule.

C'est correct dans I'ensemble mais les
coupures de la musique sont fatigantes.

JOUABILITE
Vivement |a souris | Ce serait franchement
plus pratique.

FEVRIER 95



Leprincipe deDesert
atikeen i pas
gl de rouveauy
Jeuw,Regue Fire st
e lus e
nettertent plg
vourrin, &5 on e pel
(e 5extaser sUnaes
rorbreises qales

3 ‘ g b. o i

afa iy
Fa

¢ 5h00t, them up vous place
2 la téte dure petite armés
constituée de chars
dasealt, de traneports de troupes,
de Jeep et bien slr dhélicopteres
que vous controlerez 2 tour de rdle,
Vous devez livrer une petite soixan-
Yaine de combats au cours desquelo
votre objectif consiste 2 découvrir le
drapeau ennemi et détruire ses
defenses (des especes dorgues de
Staline) avant de le ramener jusqus
votre bunker souterrain,

Vieuellement, ce jeu est une merveille.
Les décors au sein desquels vous
évoluez sort en 3D (palmiers, bt
ments, ete.) et un zoom avant ou

arriére accotmpagne chacun de vos €2

Bd

Les confrontations 4 deux valent 3 elles seules 'achat
d'un paddle supplémentaire.

L'avis de Didou et
Bubu, mélomanes

BUBU (revenu récemment du feu) :
« Les fans de Desert Strike & Co
apprécieront ce jeu, puisqu'il est
de la méme veine, Return Fire est
malgré tout moins complexe, plus
convivial de par son jeu 2 deux, et
sa réalisation plus impression-
nante. L'effet de relief s'appelle le
mode 7 de la SNES, et la bande-
son se révéle fabuleuse. Compo-
sée de célébres themes musicaux
épiques, elle colle formidablement
a chaque action. Mais excusez-
moi, j'ai quelque chose sur le feu ! »
DIDOU : « Waouh ! Ia bande-son !
Depuis le temps qu'on attendait
de véritables ambiances musicales.
Avec Return Fire fini les bip bip

« technomongoliens » (1a techno
que 'on nous sert dans les softs
se limite souvent 4 quelques sons
stressants mis en boucle) ! A part
Battle Corpse qui nous avait déja
s0ignés avec un sublime morceau
« technorock » et Road Rash qui
nous proprosait carrément du

« Soundgarden », ca n'était pas
trés folichon pour les autres,

Alors un grand bravo pour ce jeu
qui nous inonde de bonne et
grande musique. »

Si vous vous éloignez trop
des cbtes, vous risquez
de faire cette rencontre

plutét désagréable.

7

\
#) mouvements, A lanét, le zoom avant

Vous donrie une vue précise de votre
environnement proche tandis qu’é
pleine vitesse, le champ de vision
selargit afin de vous faire bénéhcier
dun plan panorarmique. Seul, Return
Fire est déja bien éclatant, a deux ¢a
devient du délire. U'écran est alors
oplitté et les deux adversaires doi-

C'est dans votre bunker sou-
terrain que vous sélectionnez
les unités qui vont prendre
part au combat.

vent ge ruer sur le drapeal adverse.
Ne cherchez pas la confrontation
directe, cela se solderatt, indluctable-
ment par lauto-extermination des
protagonistes. En fait, ce jeu tient
plus d'une course contre la montre
ou il faut détruire en priorité les
canotts de ladversaire gérés par la
congole. Le plus incroyable reste la €)

Le but du jeu consiste 3
s'emparer du drapeau ennemi
et de le ramener jusqu’a
votre base.
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CHACUN SATACHE

Quel que soit le niveau de jeu,
vous disposez du méme
arsenal : trois chars, trans-
ports et hélicoptéres et
huit Jeep. Ces véhicules
entrent en scéne en dernier,
une fois que la défense
adverse a été anéantie.

SILENT SOFTWARE

genre

TIR

joueur(s)

10U2

sauvegarde

MOTS DE PASSE

n de niveau vous permet d'estimer
les forces de 'ennemi.

Oul

PLUTOT FACILE

EXCELLENTE

O résumé
Return Fire
n'a rien d'une

Apres les canons ennemis, il vous faut détruire cette tour
afin de vous emparer du drapeau.

F2) bande-eon : e jeu a ét6 agrémenté de
plusieurs airs dopéra. La course de
helicoptere est ryshmé par La Che-
vauchee des Walkyries de Wagner, la
decowverte du drapeau est accompa-
anée par lincontournable Alleluia de
Haendel, ete. Décidément, il aura fallu
pas mal de temps aux concepteurs
de jeux pour comprendre que la tech-

Dans les derniers niveaux,
franchir les lignes de défense
de l'adversaire n'est
pas chose aisée.

PLAYER ONE

simulation,
Il sagit d'un jeu
de destruction

rythmé par de
la musique clas-

gf)logic CD p.crmcttaiﬁ d’offrdir sique. On se hisse

autres musiques que limmonde G

techno qui géche la plupart des bons tres vite s.ed""e

titres du moment. par I’amblance.
Lucthig von Wolf

GRAPHISME
Les vehicules et les décors sont plus vrais
que nature, '

ANIMATION
Un peu saccadee mais le zoom changeant
en permanence est du plus bel effet.

Détruire au rythme de La Chevauchée des
Walkyries : grandiose !

JOUABILITE
La prise en main n'est pas tres aisee et
passe par quelques tatonnements.

FEVRIER 95



Avec a gerie des Mag
Vog Mao Cree
Atterican Laser Garme
565 fafh un o
dana le domalne des
Jeux de:ir utliant

ideo. Crle o,
e dertlee
oraatctlon aur 300,
delaesele Far egt

00Ut urgle urate

855015 Vite fait, sur le océ-
nario, ultra basique. Vous
(et éventuellement un
s600nd joueur) 8tes un jeune fiic nou-
vellement engagé dans la patrouile
de la police crirminelle. Les bourdes de
V08 cocquipiers senchatnant, vos
enquetes sur la mafia et autres

Ce terroriste est au courant des méthodes éclair de la police
américaine. Au moins, il échappera 3 la chaise électrique...

milieux terrorietes se terminent tou-
Jours par des fusilades..

A la différence dun jeu de tir 3 la
Operation Wolf, Crime Patrol fait
exclusivement appel 2 des séquences
filmées. Les capacités de la 3D0 y
font, merveille : le rendu est de quali-

1, les bruitages et didlogues dignes ©
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GICN

Aprés une prise d'otages sur
un aéroport et une arrestation
de trafiquants de bagnoles
vous pensiez vous divertir. .,

O June salle de ciné e affichage est
metme plein écran. La mise en acéne
nest pas en reste : impossible de |
confondre avec une série SABrutie |
sous-Froduction. Décors classieux,
cascades de voitures, explosions...
les producteurs ont investi,

ON NE RISQUE PAS LA BAVURE !

Du fait de limprécision avec laguelle le
programine gere les impacts de vos
balles, vous pourrez difficlemert, des-
Getdre quelguun du prerier coup, Le
Jeu en paralt meme impossible au
déout. Enfait, « 1l suffit> de mémori- 6



ZOOM PLABOUM!

Souvent, lorsque vous descen-
dez un type, s'ensuit une

7
sequence montrant sa chute
en gros plan. Histoire de mieux
savourer celle-ci... Ha, ha, ha |
on est vraiment sadiques !

Alors |2 franchement, je suis troublé : je ne sais pas
quelle fille je vais viser en premier, ni comment |

Les avis de
Didou et Iggy,
cops du dimanche

IGGY : « Waouh ! classe ! Sirénes
de police, explosions, cris, on s'y
croirait ! La vidéo est excellente
(fini les bouillies de pixel du Mega
(D) et I'action intense. Bon, les
impacts ne sont pas toujours trés
précis et le jeu repose beaucoup
sur du « par coeur » mais coté
sensations, c'est le réve. A deux, en
simultané, on se prend carrément

F)oer les emplacements des méchants -

pour deux flics a Miami (hé mec!
tu l'as garée ol la Porsche?)».
DIDOU : « Crime Patrol va explo-
ser le genre grace a son réalisme.
Fini les cibles statiques sans ani-
mation, place a des petits films qui
vous glisse dans la peau de braves
flics américains (arréte de grogner
Wolfen, t'es pas obligé de jouer).
Le seul probleme, c'est la jouabi-
lité : avec le gun (orangeatre) pas
de probléme mais au paddle, c'est
quasi impossible. De toute facon,
ce genre de jeu n'est drole qu'une
arme (factice) en main. »

PLAYER ONE® FEVRIER 95

CRIME

AMERICAN
LASER GAMES

TIR
10U2

NON

afin d’anticiper leurs tirs en UELOUES-UNS

mitrailant le premier ; mais attention,
lls degainent plus vite que leur ombre!
La méthode gache un peu le plaisir
mals se révele la seule solution effica-
ce. Heureusement, on peut jouer 2
deux, chacun ayant le choix des
armes (paddle ou pistolet 3D0). En
outre, la réalisation est suffieam- -
ment attrayante pour accrocher le 80

joueur. Un jeu de tir 2 e pas mettre 0‘ résumé

entre les tmain de fiics néophytes.

IMPORTANTE

ASSEZ LONGUE

Un trés bon
Dub, jeu de tir sur
finira peut-etre fiic... fond de film 75

interactif a grand
BUBUMOBILES spectacle.
Enquéte auprés de trafi- A va
quants de voitures de luxe. A rese’Yer 70 '
Votre collegue s'étant laissé toutefms aux
démasquer, une série de s . :
fusilladis éclate a travers ve"hues tireurs
tout le garage. d’élite-

GRAPHISME
La legere pixellisation nempéche pas de se
croire devant un bon « Starsky et Hutch »,

ANIMATION
Un vrai film | Mais l'enchainement des
sequences est cassant,

Dialogues digitalisés et pétarades d'armes \
a feu sur fond de musiques « suspens ».

JOUABILITE
Préférez sans hésitation le pistolet
au paddle.



Iroyable ! aura
fallu attendre

015 s pourque
sore s SN, lo
celebrisate Tt
Four ecompener
(otte paierce,
Nititendo vous offre
e Marioen pie

- il

En mode « mixte », il est p

medcy

ossible

ardon d'avance pour
[affront fait 2 certains,
mais il convient de rappeler
le prificipe de Tetris pour le nouveaux
et les incultes, Diverees formes com-
poaéee de quatre briques chacune
tombent les unes apres les autres
du haut de [écran. Lors de la chute
dune piece, on peut |a déplacer sur
les ctés et |a faire tourner dans
tous les sens. Four quoi faire 2 Bonne
question, je me remercie de me [étre
posée. Pour faire des lighes de
briques. Chaque ligne remplie dispa-
rait, et G'est cool parce que sinon les
pieces o'entassent et 13, cest |z
M... parce que ma télé n'est pas

res grande et quand elle déborde, e )

que les joueurs se retrouvent

sur un jeu différent si 'un d'entre eux est meilleur.

Lavis de Bubu,
Matt et Didou

BUBU : « T'es malade Milouse de
demander mon avis sur Dr
Mario/Tetris ? Enfin bon, le
principe de fa compilation est
judicieux pour adapter de “petits"
jeux (techniquement parlant), I
serait aussi intelligent d'importer
en France le jeu Tetris Battle
Gaiden, un Tetris 4 deux oil I'on
lance des sorts afin de pourrir le
jeu de I'adversaire ! Ce dernier
m'a davantage amusé que cette
version-ci. »

MATT : « Avis a la population !
Tetris et Dr Mario, les deux
meilleurs jeux de réflexe (-ion ?)
de la galaxie sont réunis sur une
seule et méme cartouche, C'est un
miracle ! Au fait, quelqu'un veut
jouer contre moi ? »

DIDOU : « Tetris et Dr Mario sur
Game Boy, c'est top. Mais sur la
Super Nintendo, ca n'a pas de
raison d'étre ; surtout lorsque I'on
connait les nouvelles versions
délirantes de Tetris. Cette
cartouche, c'est du réchauffé et
comme disait la voisine de la sceur
de ma grande-tante : “Quand t'as
conduit une mobylette, tu veux
plus faire de vélo 1" »

PLAYER ONE® FEVRIER 95

Cest facile de gagner en
collant un niveau de difficulté
maximal 2 I'adversaire en
jouant soi-méme au niveau O...

‘_ | £ perd e je pleure et ¢a fais des his-

Loires parce que ma chemise et
toute mouilée apres.

Et Dr Mario dars tout ¢a 2 Un peu
moins connu que Tetris, il en est un
dérivé. Les pieces sont remplacées
par des gélules bicolores, et laire de
Jeu est pleine de virus colorés eux
aussl. Pleces et virus disparaissent
loraque vous en alignez au moins

Le coup idéal : laissez juste |a
place pour une piéce droite, et
bouchez quatre lignes d'un
coup pour gonfler le score.

quatre. Bref, ces deux jeux ont au
moing deux points communs : pringi-
pe Uttra simple et jeu accrocheur, Le
réve | L3 ol Ia version SN devient
intéressante, C'est au niveau des
options, a commencer par |a possibi-
{6 de jouer & deux simultanément,

contre un humain ou la console. €)

Difficulté max au Dr Mario : il
faut faire preuve de beaucoup
sang-froid pour survivre
quelques secondes.
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LE MODE « MIXTE »
Un troisieme mode de jeu com-
bine Tetris et Dr Mario. Entie-
rement paramétrable, il se joue
a deux uniquement, durant un
temps limité. Les joueurs
doivent d’abord réaliser
25 lignes a Tetris, puis enchai-
ner sur un tableau de Dr Mario,
pour terminer sur Tetris.

CONCGCEGTULST 1ONS
¥YOU &GEE &
TETEIS RBRGSTEE
FLEGSE ENTEERE YOUE Ha#&E

rm
i- N o RE SCOEFEE LY i

1T RILOUS! O7F1 265 12
Z HOWOERD 010000 O9
2 OTasSaoNd O0O7500 OS5

Mon nom est Milouse, pas Milous. Alors je serai content quand
Nintendo aura ajouté une lettre, et une sauvegarde.

NINTENDO
genre

ACTION/REFLEXE

joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON

NON

REGLABLE

durée de vie

PHENOMENALE

Pour chaque joueur, on peut régler indépendamment la vitesse de
jeu et le nombre de virus a détruire pour gagner.

¥ Lécran est alors coupé en deux,

lintérét étant, linteraction entre les
Joueurs. Far exemple, 6i un joueur
remplit trois lignes a Tetris, le jeu
adverse augmente de deux lignes,
parfois bien embetantes | Méme topo
pour Dr Mario. EY i jamais les
joueurs sont, de niveau trop diffé-
rents, il est possible den handicaper

Arrivé 2 une certaine hauteur,
. \ 137 o

vous vous sentirez a l'etroit. ..

Onna plus tellement la place
de manipuler ces piéces.
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; , =
O résumé
Oui, 'est du
réchauffe, mais a
moins de possé= 75
der a la fois
deux Game Boy,
deux Tetris et
deux Dr Mario, il 7
est indispensable
d'acheter ces
jeux, que dis+je ?
ce jeu!

Un pour résoudre le probleme. L réa-
lisation est sobre, mais le jeu s'en
contente tres bien. Deux classiques 2
posséder absolument.

Mileris 6 Dr Louse

GRAPHISME
Certes, c'est une note trés bleue, mais
cest pas grave.

65

ANIMATION
Jadore le bleu alors re-bleu. Cest re-
moyen, et on s'en re-fout.

On retrouve les themes des versions
Garme Boy, cest sympa.

JOUABILITE
Les commandes sont sensibles, mais c'est \
un coup a prendre.



Juper Nintendp =———————
- Megadrive

Les stars dela WWF
reprentett A senice

allr l65 GO”QOIQ@ 1 c6 debut 1995, le catch  tiques du moment telles que Yokozu-

semvle remporter toujours  nale sumotori, Undertaker le glaugue g - &
16 bita Les V6I’5i0ﬂ 6 autant de succes aupres des —ou Doink le clown tout droit inspiré
Vi

Jeunes fans de jeux vidéo. En effet,  dun roman de Stephen King ; on note PORTRAITS

. avec WWF Raw, on atteint faclement  méme [apparition dure femme enls 12 cartouche propose des por-
M g 5 . : B traits digitalises de chacun
ega fIVe et la demi-douzaine de « simulations » personnie de Luna Vachon qui 1'a rien

L : : des catcheurs, Notez que les
de catoh our console. On retrowvera 4 envier 3 ses confrires masculing. digitalisations de la SNES

Ninten d 0 éta nt avec plisir les figures les plus médiz- Tout, os joyeux petit monde se réunitAD)  sont do meilleurs qualite.

niques de cufture des vers 3 soie en
Ce salut des gladiateurs de la Rome
d |
coriur ae Cejeu contre ufl ou-par équipes sont tou-
extraordinive sauvagerie pouvant
: ; ] tanement. Au niveau combat, on
Bret Hart la découvre 3 ses dépens.

identiques al Pixe' - : B | 5 55| O st le ring afin de discuiter des tech-
) Mongolie supérieure.
Dres, V0Ug Alez pors  ECNCEEN = A ey = j
2y S %, « MORITURI TE SALUTANT » |
droff a un test \
antique reflete bien lesprit de WWF
Raw. Siles combats classiques 2 un
A . : Jours proposés, on découvre avec
PIUtOt fUH. = : - plaisir de nouveaux modes d'une
b e o e e L Jusqua quatre joueurs simul-
Doink le clown a mis au point sa derniére blague.
rebrouve les prises de base telles €)
PLAYER ONE@FEVRIER o5 J




i HORS-PISTE
AUTORISE

Laire de combat ne se limite

pas au ring. En effet, pour de
multiples raisons, le pugilat

. peut déegénérer en dehors. L3,
| tous les coups sont permis.

L'avis de Didou
et Caliméro

EL DIDUR : « Alors I3, vous allez
regretter de m'avoir demandé
mon avis sur cette daube. Non
parce que moi les gros pleins de
muscles huilés et gominés, ca me
file la nausée. Comment voulez-
¥ous qu'on choisisse un perso ? lls
sont tous plus grotesques les uns
que les autres, c'est le genre Chip-
pendales mais avec un faux air de
méchant-pas-content. Tous les
catcheurs font les mémes coups,

g 2
WWF
DRAW

| editeur |

ACCLAIM

Dans certains modes de jeu, le match se transforme en
un véritable combat de gladiateurs.

les mémes prises. Par contre ils
ont des super coups différents,
Mais alors avant de pouvoir les
faire... accroche-toi Paulo ! »
CALIMERO : « Moi, il m'a éclate
ce jeu. Quelques nouveautés le
rendent intéressant : vous vous
retrouvez  six sur un ring, a
exploser |'arbitre, friter les autres
avec une chaise... quel fun ! Par
ailleurs, la possibilité de jouer a
quatre, seul ou en équipe, voila
une innovation qui manquait aux
WWEF et qui mérite toute votre
considération... »
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genre

2 auon les voit dans les retransmis- «

CATCH

1A4

NON

. £1/ A NON
sions tele. Chague catcheur possede

aussi e price spéciale causant plus
de dommages. Grande houveauté, on
peut s'occuper de l'arbitre qui, 2
terre, Nest plus en mesure darbitrer
quoi que ce soit. Yous pouvez alors
placer des coups interdits (arrache-
ment degil ou etranglement). Bref, la
nouvelle: possibilite de jouer 2 quatre
gjoute beaucoup de piment 2 un soft

deja fun pour qui apprécie le catoh. @ résumé

5a téaliation honnéte en fait un bon

PARAMETRABLE

petit: jeu de début d année. Ce enieme
Wolfen ~ épisode de la ~
série apporte
des nouveautés
DU SPECTACLE mais sans vraie
Une sélection des prises les &
plus impressionnantes simpo- S“rpﬂse- Un bon -70
se. On remarque que cette H . 52
nouvelle version de WWF propo- “Westlssement
se des coups inédits parfois Pour Ies
totalement surréalistes, oy
passionnés
ou les novices.

GRAPHISME
Globalement réussi. Aucune différence
notable entre les versions MD et SNES,

ANIMATION
Iy a pas grand merite a animer sept
sprites a la fois, mais c'est bien fait.

Entre les combats, on benéficie de petites
musiques pas deplaisantes.

JOUABILITE
Une fois que [on g'est fait aux
commandes, c'est irreprochable.



Un bon pet shootlem
Up ien vioert, ya in
de el pour vous
decisper un
Inroverti, Laissez
1306 Y0US nvahs,
Mega St depargue
D dei v, uon
aerat Voir plus
S0UVeI..

frobe dans un scénario dont
on se moque éperdument,
Mega Swiv (adaptation sur
Megadrive du Super Swiv de la Nin-
tendo) puise son inspiration aux
g0Urces du shoot em up dantan, Les
ingrédients qui font le succés de ce
gefire y sont tous réuniis : scrolling
vertical, armes diverses, vagues
dennemis incessantes et explosions
2 90g0... Pas étonnant car Mega Swiv
est la suite de lantigue Silk Worm qui
avalt, fait delirer les vétérans (est-
o¢ pas Robby ?) sur arcade et micro|

SEUL OU A DEUX
Vous avez le choix entre piloter un

hélico ou un char d assaut, Les difté- €)

es deux véhicules disponibles. lls ont tous deux un design futuris-
te et agressif, mais leurs armes sont le& mémes.

Le compromis

Si vous jouez seul, vous risquez
d'hésiter entre I'hélico et le tank.
Ne cherchez pas pendant trois
plombes, le premier engin est sans
conteste le meilleur. Avec lui, pas
besoin de slalomer pour éviter les
chars ennemis, les divers
bétiments et autres obstacles
parsemant le sol. Les seuls écarts
que vous devrez faire servent
uniquement a contourner les
assauts des autres engins volants.
Cependant, le char posséde un
avantage : il offre la possibilité de
tirer en diagonale, ce qui est
impossible avec I'hélico. Au niveau
des armes, le choix le plus
judicieux se porte sur le laser. En
effet, celui-ci offre une puissance
honorable associée 4 un champ
d'action assez large (en récupérant
des options, le tir s'étend sur les
cOtés). Les deux autres blastes
sont beaucoup moins intéressant,
car ils se cantonnent & un tir serré.
Maintenant que vous possédez
'arme absolue, il ne vous reste
plus qu'a faire preuve de courage
et de patience, car Mega Swiv est
un jeu assez difficile !

PLAYER ONE FEVRIER 95

Les boss demandent une
grosse concentraton et une
dose importante de plomb
dans l'aile !

“re1ces entre ces deux engins ne sont
¥ pas fiagrantes mais apportert tout |
de méme une certaine diversité, Avec
Phélico vous pouvez, par exemple,
prendre un avion en pleine poire et
exploser mais aussi passer au-des-
5Us des eléments du décor, A linver-
5¢, le char passe sous les vagues
acriennes mais il doit contourner les
bétiments et ennemis 3 terre, Selon
le choix que vous ferez, le jeu prendra

Ne laissez surtout pas a ce
genre d'ennemi le temps de
tirer, car il fait généralement
trés mal |

dorc deux allures 1égerement diffé-
rertes. Le melleur compromis reste
bien entendu le jeu & deux joueurs —
[un pilotant le char et lautre Mhélico
— plus fun ! Le eysteme darmement
dettieure aussi tres classiue : vous ’
possédez trols types de projectiles

(les missiles, le laser et le lance-

flammes) pouvans étre boostés €

Le tout premier boss est un
petit rigolo a coté de ce qui
vous attend par la suite !




o ST o
LECHAMP DE BATAILLE
Les niveaux sont trés longs et
1a largeur du terrain tient sur
deux écrans, Vous devez donc
vous balader de gauche a droi-
te afin de couvrir 'intégralité
du tableau. Car si vous restez
toujours sur la méme portion,
vous risquez de louper des
options forts utiles !

#2 gréce 4 des options parsemant le

Megadrive

swiv

TIME WARNER

genre

joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON

~

DARTE: 19.10.97 TIME: 13:24
R ROUTINE TEST FLIGHT
SOKM NORTH HEST OF BERMUDS

BALEZE

durée de vie

Cet avion est attaqué par une horde d'aliens. C'est la base du
conflit qui vous oppose 2 un ennemi diabolique.

Ultra classique,
Mega Swiv ne
décoit pas gricea 75
une réalisation

parfaite, Pas de

fioritures : c'est

dubourrinagede 7€
base !

Une regle d'or dans Mega Swiv : plus les tirs ennemis sont impo-
sants plus ils sont dangereux !

agréable. Loriginalité est bannic mais
la realisation soignée ravira les épi-

leptiques de a gachette !
Elwood,

buburlesque 2 ses heures |

chatnp de bataille. Un super blaste en
nombre limité est également dispo-
nible.

Les combats requierent une habileté
2 tout épreuve. Soyez un virbuose du
paddle en vous faufilant entre les
ennemis, et surtout ne relachez
jamais le bouton de tir | Tres

GRAPHISME
La clarté est de mise dans un shoot'em up.
lci elle est correcte et on arrive toujours 2

ANIMATION
Le scrolling vertical est agréable et les
ralentissements rares mais sans gravite.

Vu lintensité des blastes, on se lasse vite
des bruits d’explosions et autres pétarades.

Dans le jeu a deux, la meilleure
technique consiste a couvrir
chacun son coté de l'écran.

OUABILITE
Elle est parfaite et offre une maftrise tota-
le du véhicule que vous dirigez.

PLAYER ONE @ FEVRIER 95



Leteniaa longtemps
etele talon dAchil
dela Megadrie,
Lasituation st
heleusertet en frés
nette amelloration,

g 4 - . ‘

Megadrive

.
. .;’3‘

el

n genéral, les simulations
parrainées par des sportifs
ou des organisations relatives
2 Un sport sont souvert synonymes
de jeux biclés ou inintéressants, | y
4 eu certes des exceptions pour
confirmer [a régle, telles FIFA Soccer
ou la série NHL, et ATP vient & son

tour slinactite dans cette catégorie.
Cette simulation ressemble beau-
coup 2 un certain Wimbledon com-
mercialisé [année derniére. Normal
puisquil sagit de la suite de ce jeu.
Alors, simple réédition eans intérét
ou rematiement plus subtil 2 Verdict,

Fytes Un e
Gatpras ranche
Carcade, Vo
el deteloppe

501 icence officlelle
delATP

Set Abilities
S5erve Control 3 =
Serve Fower:

Forebhand Control

Forehand
*$Backhand

Backband

Power
Control
Power

Footwork Speed

REF )ity Points"lefyr: 01
LONE

Avant de participer aux tournois ATF, vous devez créer un perso.
Ses caracteristiques g'amélioreront & chaque victoire.
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Au menu de cette simulation, on&d

LES SURFACES
ATP propose diverses surfaces
~— terre battue, gazon, sur- |
faces rapides — et donc des ‘
sensations de jeu différentes. |

) retrouve le classique mode « extibi-
tion » qui permet aux joueurs (de un
4 quatre) de o'affronter en match
arrical. Contrairement 2 beaucoup de
50fts, Cest le mode un joueur qui
retient le plus [attention. En effet, i
pertet de créer son pereonnage et
de le faire evoluer sur différentes
années. Nomvisage, date de nais-
gafice sont autant de parametres
inutiles qui permettent de personna-
liser votre joueur. Ensuite, et I3 c'est
nettement plus intéreseant, vous
disposez de dix points 3 répartir
partii eept caractéristiques (vitesse )




Z00M
SUR UN SPRITE

. Les graphismes ne sont pas
terribles. Mais 'animation et le
réalisme compensent ce

défaut. Pour preuve cette
decomposntson du smash.

Sivous posaédez le quadrupleur, vous pourrez vous offrir
des parties endiablées a quatre joueurs.

ATP ques aco ?

L'Association des tennismen
professionnels est I'organisme qui
s'occupe de gérer le classement
international des joueurs. Celui-ci
est établi en fonction des résultats
des joueurs lors de chaque
tournoi. Ce systéme tient
ggalement compte de la
différence de classement de
chacun. Ainsi, lorsque le 127¢
Joueur mondial bat le numéro un,
i bénéficie d'un bonus venant
s'ajouter a son total de points

B £ de deplacement, précision du coup -

acquis lors du toumoi. Cette
simulation conserve ce méme
principe mais se limite a la gestion
d'une bonne trentaine de joueurs.
ATP Tour Championship Tennis
propose en outre un autre
classement en fonction des gains
de chaque tennisman. Enfin, a
I'issue de la saison, vous pourrez
peut-étre participer au Masters.
Votre prestation déterminera si
vous étes apte ou pas a vous
lancer dans une nouvelle saison
avec les mémes adversaires
encore plus coriaces !
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Megadrive
ATPTOUR
[(HAMPIONSHIP

,:'.'.;::r: iaprigll

SEGA

genre

SIMU. SPORTIVE

joueur(s)

1A4

OuUl

o NON
droit, puissance du revers...). Ces

caracteristiques se bonifieront en
fonction de votre experience a mesu-
re que vous vaincrez les meilleurs
joueurs actuels (Sampras, Stich,

EXPONENTIELLE

durée de vie

EXCELLENTE

Bruguers, etc), Bref malgré quelques ~ ©© ‘

petits defauts inhérents aux gra- v-" “6

phiemes (allégrement compenags par & 4

(animation), ATP Tour est une simu- :

lation originale et tres prenante en . 80

s0l0. Les fans d'arcade préfereront 0| :

toutefois Fete Sampras, plus beau et resume

plus jouate. Lidée d'une simu

Wolfen  de-tennis se -

déroulant sur |
plusieurs années

gﬁlig‘llrirmm Spme

Yous pourrez jouer avec votre 'oueur de 70

les meilleurs tennismen Pfogresse’ est

d'aujourd’hui ou d’hier comme ;o

Arthur Ashe pour ne citer gellla!e. Un (hal'

e lenge alahautewr
des blasés des 65
jeux faciles,

GRAPHISME
Les sprites sont assez petits et
manquent un peu de couleurs.

ANIMATIO N ‘
Lexcellente animation compense a merveille §
les graphismes plutdt moyens.

De nombreuses d|g|t5 vocales de qualite
moyenne wennent agrémenter les matchs,

JOUABILITE
Tous les coups du tennis sont realisables
et ce tres facilement,



Vous avez. pas e
Moyens de vous payr

Une 52x mai5 Yous lerte verte | les joueurs 1 pour envahir a terre. Nous avons
et 2 oont convoqués  décidé denvoyer votre commando de

mourez d enwe de durgence dans le burean  marines [mterccptcr. Yotre mission £y 4
du sergent-genéral-chef affecté 518 consiste 3 le faire sauter Simple fion 7

, \ surveillance de fespace... spatial | Bon.. Jexpligue. Ce labyrinthe est PAIRE DE C... OPAINS
[0uer 3 des gofta en

. i ; | : | i I,
— Meosieurs, assez joué, il est  compoot de dowze étages maitenys Y0 Xplorez b s

e e o ou en bindome (écran splitté).
termps de passer 2 \a réalité (virtuelle).  chacun en activicé par un generateur,

\ : Un conflit avec votre pote 2
50 (4 a 'a Doom ) Un vaisseau martien est en route  Vous devrez trouver et detruire 10us®D) Réglez-le dans le mode « duel».

SUrVotre Hegadtie?
ootk ense
104 61 ¢ a el
Un dlccedane

5l 10 bits

BB O les générateurs (attention, s sont
munio dun systeme dautodéfense),
ce qui provoquera lanéantissement
du niveau. Yous disposerez pour cela
dun auto-planner et vous pourrez
métme vous repérer en fonction des
cadavres enemis gioant au sol. Car
Vous aurez droft, 2 pas mal déchauf-
fourées vu le nombre d'extrs-
Terrestres au metre carré. Atten-
tion, ils n'hésiteront P25 2 Vous cour-
ser. Mais comme ces 1ézards, gardez
votre sang-froid | Appliquez les

méthodes d'avancée en “tiroir” ou
et chargent. CRS, 55 (sales saturniens) | = “perroquet", protégez-vouaﬁ

vy 7 b S b e g

A A § cipdokond e ke g ¥y A v i
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CA VA PETER!

Une fois les générateurs
détruits, un compte a rebours
g'enclenche. Quittez les lieux
avant que tout n'explose !
Dans la panique, ne piétinez
pas les mines..

Mais regardez-moi la tronche de ces aliens | Vous ne voulez
quand méme pas étre dirigé par des tétes de noeud ?

L'avis de Wolfen
et Didou

WOLFEN, doomophobe convaincu :
» Aprés les consoles high tech,
c'est au tour de la 16 bits de Sega
de proposer un clone de Doom.
* On s'en doutait, maintenant on en
est siir, la Megadrive est capable
de gérer |a 3D mappée. Mais
pourquoi reprendre le theme de
Doom alors que ce filon a été plus
que surexploité? Il y a des dizaines
e partis pris possibles pour ce
style de 3D mais apparemment les

éditeurs préférent privilégier
I'esprit gros beeuf, Bubu, tu es prié
de ne plus m'adresser la parole. »
DIDOU : « Que notre ami Wolfen
ne soit pas emballé par ce genre
de jeu je le comprends aisément
(quoique...), mais Bubu, la c'est
étrange, Le serial bourrin ne parait
pas séduit par ce soft qui malgré
quelques petits ratés est trés fun
(en mode duel) a jouer. Pour une
fois que I'on nous offre la possi-
bilité de s'éclater a deux, en méme
temps sur la méme bécane, on ne
va pas se plaindre outre mesure ! »

Megadrive

" sauvegarde
OUBLIEE!

QUE DALLE!

aussi la devise “un humanoide égale
une balle”, alors économisez vos
munitions et utilisez I'arme appro
priée & chaque situation. En tatant
les murs, vous dénicherez des pas-
58065 SeCrets recelant des armes,
Fensez aussi 4 retourner les disposi-
tifs de lennemi contre lui, en 'ame-
nant sur ses propres mines et en
tirant sur les containers explosifs 2
proximite. Yoila, vous étes “briefés’,
Messieurs, amusez-vous bien. »

JOUEZ EN EQUIPE

durée de vie

BONNE (EN DUEL)

On résumé !

g Bien silr, on est
General BUbU, plus proche de
vleu marine. WOHEIIS‘EIH D 75
sur SNES que de
PRECISIONS Doom sur 32X,
DU GEGENE mais cette car-
Prenez les armes puissantes 70
placées dans despcaches, toud‘e va"t Ie
évitez les mines, soignez-vous, i
ouvrez les portes avec des clés COIIp PAOW qul
et... euh, rompez ! vellt hter de e
genre sur 16 bits, -
GRAPHISME
Beurk, ces aliens ont mauvais golit | Dom-
mage, les textures sont plutot détaillées. 60
ANIMATION
Pour de |a 3D, la MD s'en tire pas mal :
cest assez fluide et rapide.
5D

Les bruitages stridents couvrent le ronron
angoissant dalternateurs electriques.

JOUABILITE
Les echanges de tirs nourris rendent

50
parfois [action un peu confuge. '
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Aves Wario Blast,
deu bitans de
[utivers Nirtendo
S rencortirent pour
Un tiateh sanglant
¢h captivans o
Gatte Boy

Faites vobte cholw ¢t
atguez o5 borbes,

> -

En mode « story », lorsque vous tuez un boss,

ario, le célebre ennemi
de Mario, et toute 2
clique des super Bom-
bermen cormptent, un nombre incalou-
lable de fans parmi les amateurs de
consoles. Cette notoriété absolue se
devait désre mise & contribution
dans un jeu | Nintendo a don eu la
bonne idée d'intégrer Wario dans
[univers de Bomberman. Le résuliat

-apparalt comme étant une excellente

copie de Super Bomberman avec en
guest star sir Wario himself |

ABRUTI... BOUM !

Afin d’apprécier pleinement Wario
Blast, deux options s'offrent 2 vous :

S o P

un pouvoir spécial

vous est offert. Ici c’est le coup de pied.

501t vous y jouez par [intermédiaire €9

Pour les
IgnareSIII

« Rappelons briévement le
principe de Wario Blast. Chaque
combattant a la possibilité de
poser des bombes sur le sol et de
les faire exploser dans quatre
directions. Les matchs se
déroulent dans des arénes
fermées. Pour gagner, il faut
exploser tous les concurrents en
lice. En théorie, ca semble aisé,
mais dans la pratique, 'est moins
évident. Se cantonner 4 larguer un
maximum de charges n'importe
ol ne méne a rien ! Par contre,
avec de I'expérience, vous
découvrirez des tactiques
imparables visant 4 ne laisser
aucune chance aux autres joueurs.
En plus, les sempitemelles options
cachées sous les éléments du
décor permettent d'augmenter
votre puissance de feu. Flamme
plus longue, réserve de bombes
augmentée, tétes de mort...
autant de précieux alliés pour
vaincre ! Si vous connaissez déja
Super Bomberman, ne cherchez
pas midi a quatorze heures :
Wario Blast en reprend toutes les
ficelles et la transition entre les
deux n'est pas difficile  assurer !
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Les explosions ne manquent
pas de mordant. Il est
toujours aussi difficile de
passer au travers |

#)dun Super Game Boy, auquel cas

Vous pouvez participer 4 des battles
a quatre (merci le Multizap 1), soit
vous |a tentez solitaire afin de
découvrir le mode « story », Vous
incartez alors Wario ou un Bomber-
ma, et vobre ennemi est tres logi-
quetnert le perso que vous 1avez pas
pris | Chaque riveau est découpé en
rounds, dans lesquels vous devrez

Dans ce niveau, les fléches
marquées au sol font bouger
les bombes Un véritable
casse-téte |

exploger un certain nombre doppo-
sants. Bien entendu, des bombes
ainei que des options vous permet-
tent de mener a bien vos mission, 4
la difficulté croiseante. Ce mode bien
quintéressant rloffre qulun plaisir
limite. Par contre le jeu & quatre,
quand a lui, revét un tout autre )

Chaque lettre en haut du
tableau correspond aux coups
spéciaux que vous possédez en

mode « story »,




Le Iargage de bombes a Ia chaine demeure Iarme
imparable pour ratisser large !

STORY!

’ Choisissez votre perso et par-
tez en croisade contre vos
ennemis. lci, les Bombermen |

S 6D intérs | L3 on retrowve toute linten-
g oité et la hargne qui firent le succes
de Super Bomberman, avec e plus la
présetice de linénarrable Wario|
Bref, Wario Blast, malgré son
manque doriginalité flagrant, appa-
raiit cormme un bon produit dont, la
réalisation est soignée et le fun
absolument énorme.

Les optlons sont Ies mémes que dans 5uper Bomberman
en moins nombreuses.

BA'ITI.E !

Jouez 2 quatre 2 la fois et
choisissez un des huits levels.
Puis que le meilleur gagne !

Cette méga-explosion annonce
un Draw Game. Deux persos
ennemis sont morts en
méme temps.
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MOTS DE PASSE
NON

VARIABLE

LONGUE

80

On résumé
Wario Blast
est un digne
clone de 75
Bomberman qui
exploite a fond
les possibilites
du Super Game

~I

O

En revanche, 51 vous ne comptez jouer Boy : Multitap
qua quatre, preferez-lui Super Bom-

berman, beaucoup plus beau. ef COII'EIII. _
Eliood, -

Warioman bombermanceque !

GCRAPHISME :
Un jeu 2 la Bomberman ne requiert pas des \
graphistes hyper fouilles.

60

ANIMATION
Les mini scrollmgs he sont pas tres
fluides, sans nuire 2 la clarté des combats.

Une bonne petite muslque bien entrainante
et des brun;ages sympa égayent action.

, OUABILITE
Rien a signaler, votre perso répond trés
correctement aux manipulations.



Mickey, avec g0
eteelaltcandide
g frmousse
esiafible st
latchetype duhero
patfal ¢ ighon
tout plei, Cette
L
570166 0119 AU
e ien s genéra
tons de gatting

&8 o=

miEF=ininln

.
OoOo7T0D

ickey-Legend of lllusion
eat le troisieme jeu de
plate-forme sur Game
Gear ayant pour héros la céléprissi-
me souris, Fruft de Fassociation Dis-
ney-Seqa, il benéficie d'une réalisg-
tion simple mais soignée et ne
saurait recevoir de critigues qu'a
caise de son trop grand classicisme.
Mais voyons tout cela de plus pres,

« YOU KNOW WHAT ?
I'M MICKEY... »
Passe la présentation, qui vous
montre de quelle fagon Mickey
deviert rol par iittérim et vers quels

dangers le menent ses pas, on ¢
retrouve plongé dans (aventure, le#) D'abord, la technologie a beau

SUNKEN
ELI NS

Voici la carte des endroits que vous devez visiter.
Plus vous avancez, plus elle vous révéle de secrets.

R

Irréductibles
8 bits

Face a I'arrivée en fanfare des
nouvelles consoles 32 bits, on est
en droit de se demander quel
avenir attend les 8 bits,

Si je me pose la question, c'est
parce que je suis passé de Toh
Shin Den a Legend of lllusion sans
transition et que ca m'a fait tout
drole (limite traumatisé, le gars).
Pour les consoles de salon
(Master System, NES) la question
est réglée : rest in peace. Pour
les portables, paradoxalement,

ce n'est pas tout a fait vrai.

évoluer a grands pas, les éditeurs
ont encore du mal a vraiment
réduire les dimensions d'une

16 bits. Et c'est la raison pour
laquelle Game Gear ou Game Boy
se portent encore plutot bien.

Et puis jouer sur portable
n'apporte pas tout 4 fait le méme
plaisir que jouer sur console
lorsqu'on est chez soi : se taper
une petite partie de PC Kid ou

de Splatter House (oui, 'ai une
GT) au fond de la classe procure
pas mal d'excitation. Il faut juste
éviter de se faire attraper,
évidemment.
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Hop | Mickey est aidé par des

petits écureuils, ou alors des

rats je ne vois pas bien. Mais
des rats dans les arbres..,

actions que notre héros peut; effec-
tuer se révelent, zseez nombreuses :
Il saute, court, grimpe, balance des
projectiles, nage, tombe, meurt.. Le
genre de trucs quun sprite moyen 4
la possibilivé deffectuer, quoi. Comme
de bien entendu, les endroits que
Mickey doit visiter sont tous trés
différents et les ennemis — assez

Les excursions sous-marines
doivent étre de courte durée.
Mickey ne peut pas retenir son
souffle indéfiniment.

peu nombreux — changent selon les
stages. Le depayeement évite lennui
vous allez gtre servi, Bref, les bonnes
9105565 bases du jeu de plate-forme
lambda sont ici réunies, Seulement
voil2, i1y a du Distey en dessous et
avoir Mickey pour héros, ¢a compte.
Coté réalieation, cest plutdt réussi,

Fas de mauvaises surprises de ce £

En posant le cristal au bon
endroit, vous faites dévier le
rai de lumiere. Pas trés difficile
2 deviner, mais bon...




- THAT WAS RULED
BEY THE SELFISH
KING

KING FETE TOLD
MICKEY HE WAS KNOW
AN HONORARY KIKNG. .

WHY ARE You
WANDERING SO
IN MY FOREST?Z?

DEEP

2

THANKS FOR

YOUR HELP; MY

SYMPA
LES TRANSITIONS

En plus d'une présentation
agréable avec images fixes
sous-titrées, Mickey 3 bénéfi-
cie de transitions du méme
genre, entre les stages, qui
wous permettent de souffler et
de comprendre le scénario du
224, pour une fois assez fouillé.

D S S T RS

LAD!

o 4 WO
PAUSED

& S

=

Roar!Le boss rugit et les lettres de son grognement foncent sur
vous. Faites attention aux apparitions aléatoires du félin.

#9) cote-a. Alors voilz, on peut peneer ce

que [on veut de Legend of lllusion —
que le jeu est un peu facile par
exemple, ou encore que Mickey, ras-le-
bol — mais meme si ses concepteurs
fiont pas pris trop de tisques, on est
obligé de reconnaltre que la qualicé
est au rendez-vous. La magie nopere
plus autant quavec un Castle of llu-

mme

PeeeEe ¥
PALISE D

Cette chenille géante posséde
d'étranges pouvoirs. Touchez-
la juste au moment ol elle
vous envoie quelque chose.

B0 ]

Ce gros monstre noir est invulnérable 3 vos tirs. Yous devez lui
envoyez le bloc de pierre pour le toucher.

Game Gear

MICKEY-LEGEND
OF ILLUSION

SEGA

genre
PLATE-FORME

1

NON

INFINI

FACILE

durée de vie

MOYENNE
W
>,
&
o
;”;4 ” 7 80
~= (n résumé
= ={  Unjeude plate-
'w4 L
= -=| forme classique,
e samalo casal, <] sans surprise, 75
; e el
1 quiréunit
les qualités
auxgquelles
on pouvait -
slon, cest certain, mais bon, on sait s'attendre.
4l moins 2 quol s attendre. .
! Chy Mickey reste
S 15 décidément
< quelquun peut miinviter aux sports . 65
drieop2y  Une valeur siire,
GRAPHISME
Cest simple, clai, ne... ideal pour
de la Game gear, quoi. 60
ANIMATION
Les quelques sprites affiches a lecran
bougent correctement. Encore heureux !
55
La Game Gear n'est pas reputee pour son
exceptionnel rendu sonore. Mais bon...
JOUABILITE
Commandes simples, temps de reponse ble)

immediat. Rien 2 redire.
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Cumulez vos Crédits...
vous aurez des Bonus !

LES BONUS PLAYER COMMENT LES OBTENIR ?

Gagnez une heure en 3614  Crézz votre BAL sir lo 3615 PLAYER ONE ¢t communiquez-nous

(0,36 F au lieu de 1,27 F/min) V05 poeudo et mot de passe zins! que vos coordonnées, - 5 60 -
: '_'R_ecevez un magazine  Commandezle rurméro paru de Player One, Nintendo Player ou le : -
- gratUi_t; : . hors oérie de yotre choix. 6 75 =
R ecevez la photo dédicacée de votre journaliste préféré - 680

= ‘ 0% surl . Offrevalable pour les abonnements sirmples, excepté les offres speciales. o
: r&o;: ll'rlalgg'z"fem"/;ni _ § . ©numéros = 144 F + 770 Crédits Player au lieu de 180 F 770 s
= vP e _ Mruméroo= 259 F + 770 Crédits Player au liew de 299 F e

Les Bonus prendront effet un mois aprés réception de votre lettre.

: b‘bgeceyez'u"“ . Complétez le on de commande situé dans \a page Player One Pocket. . }
| Player One Pocket  duMagazine : : 800 -
| Farticipez a I'émission Player One sur MCM - _. 1280 ;
Venez affronter un testeur de la rédaction . 160 0
REGLEMENT
Article 1

Les Crédits Player sont fabrigués par Média Systéme Edition et diffusés dans les magazines
Flayer One, Nintendo Flayer et les horo-séries sous |a souveraineté absolie du Crédit Boss.

* Article 2
Les Crédits Player sont valables dans tous les magazines Flayer et donnent droit 4 des Bonus Flayer.

Article 3
Seules les demandes complétes seront prises en considération, avec vos no, prénom. adresse,
numéro de téléphone, Ie Bonus de votre choix et le nombre de Crédits Player exact.
Article 4

Les Crédits Player donnent droit 3 des Bonts, valables
pour Fayer One, Nintendo Flayer et les hore-sérics,

Article 5
L'utilisation des Crédits Player implique I'aceeptation pure et sitnple du présent réglement.

Retournez vos Crédits Player découpés, accompagnés du Bonus de votre choix et de vos coordonnées sur papier libre 4 :

Crédits Player 19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex




MEGACD

Kids on Site

éditeur

BN DIGITAL PICTURES |
2333 genre

S BONNE QUESTION /|

LY
-~
AN

K.

&

sauvegarde

continue

Kids on Site vous propose de conduire différents engins de chantier
dans des films (pseudo) interactife. A chague machine st affectée ure
mission. Livre 4 vous de a rempliv. A toing que vous ne préfériez détruire
les vollettes pour voir un ouvrier en calegon ou encore fabriquant du jus
deraisin ave un rouleau compreseeur (brés drdle ). Les commandes sont
ultra simplea, meme des enfants pourralentyjouer. . cela tombe bien car
Ge 5011t 6Lx qui 601t Visés, Ce chantier clownesque s adresse 4 votre pe-
tit frere qui saura 3 coup (i apprécier a lourdeur des gags. E|Dlidoy

Loadstar

éditeur

ROCKET SCIENCE

e

genre

> | MAUVAs |

- R nombre de joueurs

e
=
f S v

D, ga nartive qua moi ce genre de jeu | Je vous passe le océ-
fario délirant pour vous situer rapidos [ampleur du désastre. ci, on est
sensc plloter ine eapece de vehioule 4 propulsion électromagnétique sur
un il en béton. action est trépidante : 1l faut bifurquer & gauche ou 2
droite et esoayer de tirer sur des vaisseaux volants en dirigeant un cur-
aeur sur écran. Bref, cest entiérement réaliot enimages de synthese
précalculées, pas tres interactif et cest tout afait le genre de « film/
Jeu» foireux que les Américains adorent faire sur Mega CD. Robby

sauvegarde

continue

nombre de 'ioueurs aoen

101

REBELASSALT(300)

T

SIMU. DEVOL

nombre de ioueurs

sauvegarde
MOTS DE PASSE

continue

I-a D0 o6 et & heure des simulations de vol au sens strict du terme.

VR Stalker vous propose cinguante tissions qui e¢ déroulent aux Etate-

Unis, occupés par un ennermi indétermin. Pour les premiéres missions,

vous disposez dune aviation réduite 2 quelques chasseurs F14, F16 oude

vormbardiers AO, et fopposition enverrie gst, relativement faible. Elle o

limite 2 quelaues chasseurs plotés par des miitaires tout juste sortis

: delecole et 2 de rares

batteres anti-aériennes

Apres plusiers tissions

asoeztaclles, les choses

ot cormpliauent sirgulie-

rement. En effet, vous

constaterez & vos dé-

pens que les pilotes en-

fermis 5 aguerriooent et que vos objetifs seront défendus par une DCA

tres hargheuse. En contrepartie, votre aviation sera alors renforcée de

chasseurs furtifs FI17 puis de F119 et encore plus tard d'un avion expéri-

mental (leX2). Yoila pour le contenu. Visuellement, le bilan est mitigé, Les

decors au sol sont, assez pauvres de elle sorte que e pilotage instinctit

s avere impossible puisque vous devez garder en permanence un ceil sur

laltimetre. En revanche, le relef (recalculé en permanence en forction de

votre position) est tres impressionnant, Ajoutons a [actif de ce jeu la

préserice de sUperbes séquerices en images de synthese. Conclusion, si
lon pese le pour et le
contre, il faut o rendre
alévidence VR Stalker
n'est pas une entiere
réussite, mais enatten-

‘dant mieux; ce 50t de-

vrait faire patienter les

oassionnés.  Wolten



CorpseKiller .

DIGITAL PICTURES

genre

continue

COrpae Kilervous propose un agréablevoyage dans les Caraives. .. Bon
dacoord,vous e serez pas accueli par de charmantes donzelles en pagne
fleuri mais plutdt par une flopée de zorrbies, aigris de vous voir en 51 bon-
ne forme. « Mais quoi ol devoir faire ici 2 » Vobre bt st dapprehender
un docteur fou et danéattir son artnés de zombies (pour loriginalité, or
repassera). Four ce faire, vous serez aldé par Winston un rasta hyper-co-
oltejurant que pardes
«Jah, YesMan»oudes
«Itsradical man»! Mais
aussiet surtout (ghiark
ghiarkl) par une char-
mante journaliste (Ju-
lie) interprétée par
Brigett Butler: Unjol pe-
bt lot. Cormme dirait Van Damme : « Purée de frites, elle est bien bonne,
une fois | » Fidele 2 son habitude, Digital Pictures 2 réalisé un véritable
film qui eert de support & son jeu. Bon, 0K les couleurs e sort pas ter-
ribles tmais C'est bien fimé, bien joué et cela a6 regarde. Vous suivez Mhis-
toire passivement... et, de tetmps 2 aubres, vous devenez actif dans des
phases de vir genre Operation Wolf ou Lethal Enforcers, L3, Paction se ré-
suMea tirer partout et nimporte comment, Soyons franc: ces SEqUences .
softtloin detre passionnantes car beaucoup trop répétitives, ev surtout
abotrinablement zides (les sprites enneris sont atroces voire mémegro-
tesques). Alors méme oi

le film intermédizire est
oympaet les peroos at-
tachante, Corpee Killer
restetout de meme trop
plat pour intéreseer les
Veritables fondus dejcux

idéo. | idou

nombre de 'ioueurs e
sauveiarde Fa

| & e . P"x . [
Les Schiroumpfs = YU

éditeur

genre

. nombre de joueurs |

. sauvegarde
N MOTs Dt PASSE

; continue

Ie s01t bleus avec un bonnet blan, et celafat plusieurs mois quls squat-
tent nos consoles. Qui? Les abominables Schtroumpfs | Carc'est autour
du MCD daccueili ce plate-forme, Lhistaoire reste identique, les gra-
phisttes sont, toujours aussi beaux et comme dans aversion MD e sof
est moits dificle. Le support CD tiapporte pas grand-chose si ce est
des musiques (tres) legérement améliorées et une charmante petite in-
50 animée qui manque hélas de dialogues. Cest Toujours un jeu riche b
long qui satisfera les goulus de plate-forme et de Pitufos. MiIOUf)C

éditeur

genre

sauvegarde
MOTS DE PASSE

continue

Rietar, sur Garme Gear, cest un délire coloré qui part dans tous les sens,
La prise en main du jeu n'a rien de facile. Evidemment, on s pasvraiment
(habitude de diriger un pereonnage qui attrape ses adversaires 3 bras-
le-corps et leur done un coup de téte pour e débarrasser, mais bon,

onsyfait. Ce jeu de plate-forme rigst pas 9ans rappeler Dynamite Head-
dy (jouabilite et ambiance simiaites). Ristar, sur Game Gear, se révsle
gtonnamment bien réglisé et 'z pas arougirface 5laversion Megadrive,
dont il reprend les principaux ééments, Chris

102



118, rve du Vieux Pont de Sévres
§ 92100 - BOULOGNE 3
Métro Marcel Sambat

@ (1) 46 21 19 92

osrocl( emss:ussuu

3, rve d'Armas - 75005 - PARIS
Métro Cardinal Lemoine

SATURN

SATURN + V FIGHTER ~ 4790 F |
GALE RACER 449 F |
CLOCKWORK KNIGHT 499 F |
PANZER DRAGON TEL

DAYTONA USA TEL |

MEGADRIVE

NOUVEAU MAGASIN

79, rue Raspail
02100 ST - QUENTIN

- TEL: 23 67 11 12:

MD + ROI LION
SPARKSTER

NBA LIVE 35

RED ZONE

PITFALL

STARGATE

LES SCHTROUMPFS

MEGADRIVE
OCCASIONS

MEGADRIVE SEULE
SONIC

SPLATTER HOUSE 2
FATAL LABYRINTHE
DAVIS CUP
ULTIMATE SOCCER
JURASSIC PARK
EUROPEAN SOCCER
STREET OF RAGE 2
MORTAL KOMBAT
FIFA SOCCER
ROCKET KNIGHT

399 F
429 F
449 F
449 F

4M49F|
499 F

OCCASIONS

| 3D0 PAL + 1 JEUX

3D0 PAL 60HZ +3(DS
JOYPAD 3D0

FIFA SOCCER

SUPER STREET X
SAMURAI SHODOWN
REBEL ASSAULT

MEGARACE

UPER NINTENDO 499 F
UPER R-TYPE 9 F
RESTY FUN HOUSE 9 F
ILOTWINGS “99°F
TARWING 99 F

| T2 ARCADE GAMES 149 F

AMES POND 149 F

.| CLIFFHANGER 149 F
~ | ACTRAISER 199 F
| ZELDA US 199 F

CASTLEVANIA 4 199 F
MARIO ALL STAR 249 F
MYSTIC QUEST 249 F

MAGIC BOY 299F|
VAL D'ISERE 299 F |
SKYBLAZER 299 F |

JUNGLE BOOK 349 F
PITFALL 349 F
RTYPE 3 349 F

© (arfe bleve 21

& B N°coreblee -

128 dote d'expiation |||
12l © Mandat-letire 01

4 ® (ontre remboursement
e o (héqued [

1>l Signature =

RON SOLDIER
HEME PARK

| REPARATION -
MODIFICATION

VENTE EN GROS SURMLES

Qr

il FRAIS DE PORT + 30 F (CONSOLES + 50 F). Rajouter 40 F pour contre-remboursement




Cannon Fodder
SeEk

-

_ prixn )
Rise of the Robots

W SRRSO & ==

éditeur

-l P genre

: nombre de 'ioueurs

sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

Acclaim aente de sortir un jeu de baston originl. Pari dificile et ré-
suftat mitigé | Rise of the Robots differe des autres jeux de baston par
plusieurs poitts, Les coups spéciaui e sont pas hyper techtigues, les
peraonnages sont animés fagon images de synthése, le scénario est oyI-
pa...Far contre, le jeu 2 deux laisoe & désirer. En effet, le joueur numéro
1 peut eélectionner quun seul persol Enplus, la jouzbilté st trés moyen-
he, les attaques ridicules et les actions lentes ¢5 répetitives. Bref, on se
\ass6 Vit de ce jeu qui priviégie Ia forme par rapport aufond, Elwood

Ce Cantron Fodder SNES ressemble au pivel pres au Cannon Fodder
Megadrive testé le mois derier, Le principe du jeu est, simple : vous dir-

gez des petits bonshommes armés de mitrallettes, de grenades ou de
roquettes, et votre but est, de detruire les installations ennemies. Ba-
siquie. Yous pourtez morter a bord de différents engin (pratique pour
€craer V05 adversaires), Sirer sur des civls o des anmaux (cadigue)...
Bor, onest 14 pour faire murmuss. Abtention toutefois, e jou est loin dtre
facile. Vous allez devoir vous accrocher sivous voulez en voir a fir. Chrig

(adiflacs and Dinosaurs =

[ 5620 Wl (5 000554 | éditeur

eéditeur
genre e genre
nombre de joueurs | - 2 3 : nombre de 'ioueurs

sauvegarde

sauveiarde

continue

continue

C«e film interactif » de Rocket Science Games (voir Loadstar) reste | VOU5 devez tous connaftre Bubsy le chat, qui a fait récemment la re-

das \a inée de trop de joux américains développés surMega CD. Icile | I nommée de [éditeur Accolade sur console. Eh bien, sachez que ce per-

Jeu propose une balade en Cadillac dans une jungle préhigtorique. Lebut: (B8 B connage debarque maintenant surla Jaguar dAtari. La conversion est
. botte, les graphismes excellents et Mhumour omniprésent, Une réserve

toumer 2 gauche ou & draite pour éviter les dinosaures surgissant de-
vatl vous et tirer sirles obstiacles quijonchent votre cherrinen dirigeant
un cureeur sur [écran, Gériial, Si ¢a ne vous dit rien, lisez mon avis 3 pro-
pos de Loadstar. Quand on pense que cest Steven de Sousa, le réalisa-
Yeur de Street Fighter The Movie, qui a produit¢a... Robby

quand meme : comme dans le Bubsy origial, |z Jouabilité n'est pas par-
faite. On perd sowent e contrile du perso et on fiit brés vite dans un
ennerti, Un jeu de plate-formme sympa donc, mais qui comme trop de jeux
Jaguar nexploite pas les capacivés de cette console. Magic !




=1

vos JEUX et
CONSOLES d' occasnon

moins cher
que les jeux
nevufs.

Tre (D ROM PC & MAC - SONY - (DI

) - GO PHILIPS - CD 32 - 3 DO - NEO GEO ... :sé;" :2“": (?'X';;:‘ulv“im OWRTE
(@ 46, des Fosis St Bomrd- 75005 PARIS | 17, rue des Eoles - 7SO0 PARIS 000 5 Mo By m“
= (1) 43 290 290 +

= (1) 46 33 68 68 +

o lundide 14hal9h
© Mordi ou somedi de 10ha 19 h non stop
‘Melm Jussieu

I Michel

= 20 000 mi}( Wi
ET 0CCASIONS

= (1) 46 665 666 +

© Mardi ou samedi de 10ha 19 h @ TRAIN : Orlyval
© RER : Antony © BUS: 197 297 395 APIR

(angle 2 rue des Ecoles - Face d la Fac de Jussieu)
e lundide14ha19h

 Mordi au samedi de 10h a 19 h non stop

© Métro : Jussieu ® RER : Luxembourg/St Michel
*BUS: 63 86 8789 » Parking : Moubert ou Parcmétre

GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)

Neuve ccasion
(ONSOLE GAME GEAR (uva( (olumns) 449 F
ADAPTATEUR JEUX MASTRR 99 TEUR SECTEUR 49 F ACTION REPLAY PRO
LOUPE GROSS'SSANTE 59 F Imﬂlf PACK 6 HEURES249 F BATTERY PACK 2 Hres

DISPO

REVENDEZ/ 0410 \.

= 44
e lundide 14ha19h

© Mordi ou vendredide 10ha 12h 30etde 14ha19h
o Somedide 10ha 19 h
100 m de la gare de Compiégne

© Parking 700 places face au magasin © RER : St Germain en Laye
© Face au Marché d'ANTONY (200 m du RER) *BUS:3/4 A 200 m du RER

TEL GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES)

+ DE 300 JEUX DISPONIBLES LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE

Exemple de prix geux douuslon) (version frangaise| %
EY MOUS! ‘g9 F MOK Al KOMBAT Il

BATMAN RETURN 99 F SON (2 CONSOLE* HEO GEO(+ 1 JEU)T290 F  CONSOLE (D ROM NEO-GEO 3490 F F U RWU D3 175 F
" Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version lmn;dse M 159F  MANETTE 499 F SUPERMARIOLAKD ] 139 F MUKTAI.KOMBM 'I75 ZELDA
S Tlmmﬁﬂl_%m 299 F PETE SAMPRAS TENNIS o . Exemple de prix (JEUX NEUFS&(vm dise) :

D0MAD pUCK 1 199 F b 399 F Roﬁﬂukésrgrycfu AT = Ot R 349F WORLD HEROES? 399 F (00L SPOT 149 F }’EO&OE}IRANNGERS 249 E ORER te %23 F
L e 4 E{}fs%,(([ yeda di 0 B VORDHEROS  209F SPERSOEIK  399F  SUNOURA SHODOWN 699 F WX 199 F OIS0 249 F Iiciestie 269 F

ALADDIN 299 F LEROI LON 299 F e de e UEUX BEUES CD) cinG 2 429 F SO SHOOMN L 49 £ 2“@“ g éuﬁ{“ﬁ[“&'ﬁu T At p o

MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) AEROFIGHT 429F FATALFURY SPECIAL 429 F  TOP HUNTER
DONKEYKONG 249 F T 249 F STARGATE 269 F

Exemple de prix ue“ d'o«osmn) Exemple de prix (JEUX NEUFS: ART OF FIGHTING 429 F KINGDFHGHTFI I 429F SUPER SIDEXICK 2 449F LEUVREDELA JUNGLE 249 F mwmo" WACKY 249 FFif\ 79 F

T OURNEs 95 F-ooNC o OO 290 SOOI 295 H 2

DSHTSTKESS F WNGLOOI 99 F LERD 101200 F WL IMGA1 329 F e Io% KUK DISPONBLS) e—

MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES)

32X (neuve) T290 F 1004399 F VIRIUARKING DE LUE 339 F
SATURL dnspo)l'EL Yok RSO0 STIRVATS ARCADES39 o QN0 G it 3490 F Nanetts ssppémeniaire 289 F

Ledeur (DI 450 + 1 manette 2490 F (orte Fu!l Mation vidéo

CONSOLE MULTIMEGA CDX + ROAD AVENGER CD + SONIC 2
= MANEI'TE E (neuve) 59FMA7TE6!OWONS
2 MANETTES INFRA 99 F  ADAPTATEUR SECTEUR
ADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM |99 F ACTION REPLAY PROI
JOYSTICK 3 BOUTONS 49 F RALLONGE MANETTE
™ ADAPTATEUR JEUX UWJAP 99 F PISTOLET JUSﬂFlER
Exemple de prix .leux d'occasion) (version francai:

i 139 é nn{ S0CCER
STREET OF RAGE ALD 139 E AUDDIN

Exomgle de prix
HIl
DIMG'S QUEST

SCOTLAND YARD
B ANGE ET DEMON

9F
99 F
349F
39F
149 F

199 F
2.

239 F POWER HITTER
239 F 2604

239 F 7TH GUEST
239 F KETHER

FURY 3

INTERNATIONAL RUGBY 139 F SONIC 2
L0TUS TURBO CHALLENGE

Exemple de
COSMIC SPACE HEAD
FANTASTIC DIZZY
MARCO'S MAGIC FOOT
FLUNK

Exemple de prix occasion :
JOHN MADDEN 199F WJEIEU 199 F “‘H TRAP
F RISTAR

399 F RISE OF THE ROBOT

399

399 F SONIC & KNUCKLES

99 F SCHIROUMPFS 4
398 F BLOOD SHOT

GAUNTLET 4
ULTIMATE SOCCER
MICKEYMANIA 479 F
F NBA JAM TOURNAMEHI 4

POWER DRIVE
ORAGON

SHAQ FU
299 F SHINING FORCE Il
349 F BOOGERMAN 44
369 F (ANNON FODDER 449 F iR

MEGA-CD (+ DE 300 JEU DISP(Z‘I,IBI.ES)
MEGA-(D 2 Francais foccasion) oncois nevt + 1 jeu- 159!
Exemple de prix Jenxdo«nskn) (vermn fm ais

e
169 THI}ND[RHAWK
SATMAN RETURN 169 F PRINCEOFPERSIA 169 F HHI. HOCKEY 94
E(COTHEDOLPHIN 169 F SONIC (D 169 F SYLPHEED

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version hun;mse)

5 CSL

1;1! Su
Do puos

Exemple de

OCCA!
249F

249; TEMPEST 2000 249
DUNGEON MASTER 1l TEL GROUND ZERO TEXAS FORMULA (RES([NTG 49 F WOLFENSTEIM 3D 249 F
HEIMDALL m. ANOTHERWORLD 349 Juwsu PARK Exem; ix (JEUX N:urs)

FUNK r Lﬂmuufox(m 349 F REBEL ASSAULT 449 F THEME PARK DOOM 499 F
MICKEYMANIA 149 BLOOD SHOT 399 FRISE OFTHE ROBOT DOUBLE DRAGON V 449; VAL D'ISERE SKIING 449r IRON SOLDIER 499 F
TERMINATOR 269 F Momt KOMBAT 399 F TOMCAT ALLEY DRAGON 449 F ALIENS VS PREDATOR 499 F  KASUMI NINJA 499 F
£ soc(m 99 s 399 F msnnm (53] SYNDICATE RISE OF THE ROBOT 499 F

449 F (HECKERED FLAG 2 499 F

¢ de prix (CD NEUFS)FILM
CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 jeu + 1 manette 599 F B2 u’,‘o’(',{'l A 349 F RN MAX
CONSOLE MEGADRIVE 1 {occasion) + 1 2333 ; SONSIAIS{BDEWSSIE 189 F RUCBEEALY HILS? 189 F UNTIOET POIR 2

EHIAIR.E 249F UG}UR(D ROM  TEL

choix da +100 Mres neufs & occasions NN .

189 F
189F

239 F

= CONSOLE SU’E
MANETTE SUPER NINTEN
MAN 6 BOUTO|

ADAPTATEUR 60
S ADAPTATEUR 6 JOUEURS

+ 200 JEUX DISPONIBIES NEUFS El' OCCASIONS (ONSOLE 300 (Dﬁpomﬂe)

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE

42, rve de Paris 10Ha 13k
78100 ST GERMAIN EN LAYE

= (1) 30 61 47 47 +

* Mardi ou somedide 10ha 19 h

20 52 52

Neuve Occasion

1
CONSOLE GAME-BOY (Franuise)
SUPER GAME-BOY 399 F LOUPE ECLAIRANTE
ACTION REPLAY PRO 249 F ADAPTATEUR SECTEUR
Exemple de prix (Jeux do«nﬂu) (verslon fnm(nise

299 F
59 F PACK BATTERIE (124)

99 F
49 F WTAUMECGRE 99 F

CADEA

sacod

SUPER PROMO JEOX US: |-
DUCK TALES 49 F

JEU NES (US) DE NOTRE CHOIX A 39 F |
SUPER MARIO 3 49 F  MFITER GAEIE (uw 1) 99 FI 2 JEUX DE NOTRE CHOIX POUR 69 F

Exemple de prix EEUX NEUFS) (version fmmnso]lE S

249 F
GARGOYLES QUEST Il 149 F_ALADD) 249 F RESCUERMNGERS I 299 F
MEGAMAN 2ou3ou4 149 F LE LIVRE DELAJUNGLE 249 F SCHTROUMPFS 299 F

SUPER-MN‘I’ENDO { SUPER FAMICOM PB{ SUPER NES

DL DRBIT%AUCHER 3 699

99
E MANETTE 39
EITES INFRA ROUGE
ACTION REPLAY PRO 2

343 F MANESIEK'ASGIPAD 6 boutons) 1%
SUPER PROMO
MORTAL KOMBAT st 99 F R T

249
ER PROMO SUPER PROMO
i s 99 F

DRAGON BALL3 i) 299
+ DE 2500 JEUX DISPONIBI.ES)

(Jeux d'occasion) (ver: )
14 F CANTONA FOOTBALL 269

Exemple de
F JURASSIC PARK

139 F STRET 269 F

13 269

(K 139 F MARIO ALL STARS 1DA Il 69

ROAD RUNNER 139 F YOUNG MERLIN 199 F DRAGON BALLZ 299

# WORLD LEAGUE BASKET 139 ALADDI 249 F NBAJAM 299
Ex e de prix (JEUX N[UFS) (version frangaise) :

KICK OFF 3 99 F SUPER METROID + fivie 449

S SMATCH TENNIS

% ¢ GAGNEZ DES C CADEAUX % #

gar tranche de 100 F d'achat, vous obtenez 100 «Points SCORE»
Exemple (Achat d'un jeu valont 399F = 400 ePaints SCORE:)
ACCUMUIEZ VOS POINTS SCORE lors de vos

rrespondance ou dans foutes les boutiques
S(O GAMES et GAGNEZ LES CADEAUX suivants :

M NOM

< PISTO) ‘
{ls 10 )25 r-m-snmounuzzq r
©TE SHIToficil DRAGOH BALL
[\ {(ordass, Cartss DBZ, mmmmmmuu~

'GAME-GHR'MEGAD%I\‘E

0

GOOF TROOP MOXIAL KOMBAT Il 399 F SUPER INDIANA JONES 449

ET RACER 399 F SUPER PUNCH OUT 449
SKY BLAZER
PINBALL DREAMS
CHOPLIFTER 3
DRAGON BALL 7 3 (JAP)
MICKEYMANIA
PSG FOOTBALL
ROCK & ROLL RACING
TURTLE FIGHTERS
TETR!S 0 DR MARIO

3
INTERUTONAL SUPERSTAR SO 429 F DRAGON BALLZ 3 (FR) 489
449 F ACRAISER 2 499
449 F FrA SOCCER
449 F JORDAN ADYENTURE
F LEROI LION
M‘I‘(Alg?A(HIME F WPER STREET FIGHTER Il 499

449 F NBA JAM TOURKAMENT
RETURN OF THEJEDY 449 F RISE DHHE ROBOTS
ECRET OF MANA + quide 449 F

EARTHWORM JIM
JUNGLE STRIKE

WWNRNNNNNNN -

3s§3zssssssso

-nm-n-n-n-n-n-n-n-n-n-n-ne-n -
=

m
{ BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner excluswement u
SCORE GAMES 46, rue des Fossés St Bernard - 75005 PARIS - Tel. : (1) 43 290 290 +

£20 POINTS SCORE | Codeou Surprise & < 2000¢ .mmp(.wmm.umm-m | TITRE CONSOLE | PRIX | Je régle par :
» 1 Porle monacie 3 : mo« fnmédior o mogusin o sous 72 heures pour la povice 4 = MANDAT LETTRE O

: : :,'m'“w“m;?’,j,i'{,“f,g“mm‘“f"“’ T ; CHEQUE O CARTE BLEUE O
: chonge excsiement i o s JENEEE RN ENEEE,
. N
s PAR CORRESPONDANCE , CEE

: L : MO FRAIS DE PORT (1 & 3joux: 30F)| CONSOLE:60F 30F 2"'9 TUXP"°"°"' /-

* CHEZ SCORE GAMES, VOUS SEREZ TOUJOURS GAGNANTS e A L Ton COSSIMO J LTOTAL A PAVER asiiied S E00 T

’

E
F
F
F
F
F

F

F

F
F
F

99 F DONKEY KONG (OUNTRY469 F

F
F

499 F
499
499

F
F
F

549 F
549 F
549 F

PLAYER 02/95
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 DIGITAL PICTURES |

genre

SIMU. DE BASKET

nombre de i‘oueurs i

sauvegarde

| E gt “

pes 5} continue

- R 2
P baske, vous réviez un jeu de street-bal sur CD. Vous limagi
niez original, captivant, avec de sublimes scénes vidéo, une action inten-
o6, variee ¢ des hordes dadversaires s éclatant comme des oufs sur ure
bonne musique digne du laser. .. Benva falloir attendre encore | Méme o
Vous etes accro & Scattie Pippen (lun devos quatreadvereaires), he vous
liseez pas abuser par os oft & base de vidéo qui 'a ren pour plaire | |
Cest frustrant de laideur et injouable. Dans le gegre «simu sportive &
filée , Frize Fighter tenaft e choc. Pas Slam City, EI Didou

dw
(C

a2
s

Kasumi Ninja
Habaki ':"‘  Theadra éditeur
g s 5% genre
v i PN DEPLORABLE
E A TH “ |, nombre de joueurs |
e B, L Y
Sk o Sk, ;\ t sauvegarde

% 3 |
ol continue

OH mavait, pourtant prévenu : « Quais, tu vas voir, Kasumi Ninja cest
Une grooee dauble, et patati et patata.., et moi e restais stoigue, ré-
pondart « Ouals, ouais, et e disant. que je jetterais un ceil sur la cho-
56 plus tard, que ca e devait pas tre si terrible, Ex puis Morrible vérité
tmest apparue:Kasurmi Ninja esb monstrueusemerts mauvais, Clone éhon-
£ de Mortal Kombat, (mérme palette de coups, métmes giclées gore..), i
5 revele pel jouable, aseez aid malgré Iutiiation de digitalisations e,
tres franchement, sans aucun intérés, Une ignominie, Chrig

SUPER NINTENDO | .5}};;"@

- 106

——c—
lordCup Golf = 4

! genre
; WA < nombre de 'Eoueurs §

éditeur

sauvegarde

continue

l-a Coupe du tonde de golf est loccasion pour US Gold de commercia-

liser une simulation. Malheureusement, World Cup Golfest duneergono- 8
ri douteuse. Cetteimpression survient alors que fon e dévat avecles . [
menus et elle se confirme sur le terrain, Certes les graphismes ne sont

pas désagreables, encore que les dégradés de verts soient superficiels,
Celarond diffcile, pour ne pas dire impossivle, lavisualisation du parcours -
duntrou. Bref, pour étre tout & fait honnéte, cette simu quiseveutcom-  fE
plete et sérieuse rebutera méme les fans de ce sport, Wolfen NRY :

Syndi

éditeur
genre

: . nombre de 'Eoueurs

sauvegarde

MOTS DEPASSE |

continue

Nos vos aviois présenté Syndicate sur Megadrive, le mois derrier
Cette foie-ci, ous avons eu entre les mains 52 version Super Nintendo.
Malheureusement, on e peut pas dire qu'elle reléve veaiment le iveau, Le
Jeu @ beaucoup perdu en maniabilt par rapport 4 sa version micro  les

graphisiies sont peu réalistes, et les musiques quasi inexistantes, I ne
teste finalement a ce soft quunfaibleintérét di 3 lanouveauts decegen-
re de jeu. Méme i quelques passionnés y trouveront leur compte, il est

difficile de conseler ce jeu aux néophytes.. :

Totov
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ULTIMA - REPUBLIQUE ULTIMA - GOBELINS
5 BD Voltaire - 75011 PARIS 57, av des Gobelins - 75013 PARIS
Tel : (1) 43 38 96 31 Tel : (1) 47 07 33 00

Fax:(1)4338 11 86 Métro Place d'ltalie/Gobelins
+ de 5000 jeux + de 5000 jeux
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5 MEGADRIVE
% SUPER NINTENDO §

'« SATURN - PSX SONY e
: - 3 DO 2 JEUX, CONSOLES, :
i = JAGUAR 1 AcCesSOIRES NEUFS ET [
'« NEC FX - NEO CD - |4 occasions sont sowoes [
oA .10%, -20%,

4 Tous Ies |eux sur ces consoles ™1-30%, -40%, -50%,

4  -60%, -70%, ...

* Pour tout ACHAT d’une console,

ULTIMA s’engage @ VOUs o
reprendre votre ancien mateérie

au & Y
+* PAIEMENT 7E7 votre console

T 6*"»@?3’&“’“

'TOUS NOS PRODUITS ET PROMOTIONS &
SONT DISPONIBLES EN PROVINCE

B > Aix EN PROVENCE Juan Les Pins 7
9, rue d'ltalie - 13100 Tel : 42 27 59 45 14, avenue Maupassant - 06160 Tél : 93 61 10 21 |+
g Bastia Le Havre

%’L::: St Frango’s - 20200 él:95 31 68 70 95, bis rue Frédéric Bellanger - 76600  Tél : 35 19 00 82 |-

48, rue Beauvoir - 41000 l:54744453 Mz o
BORrDUEZu:wvo" 8, avenue de Lattre de Tassigny - 57000 Tél : 87 69 19 50 :
203, rue Sainte Catherine - 33000 Tél: 56 92 85 11 Nimes

> BOURGES 4, rue des Greffres - 30000 Tel: 66 76 16 16
9, rue d’Auron - 18000 Tel: 48 24 46 72 PN

> CARCASSONNE i - ’

20, rue Amée Romond - 11000~ Tel: 68 47 49 74 17, avenve Guynemer - 66000 Tel: 68 50 89 50 | &

- CASTRES RocHEeroRT £
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Super Dropzone ..

L D)
N { '/ M

éditeur

genre

e | RN [T
Py aLy - P nombre de joueurs

sauvegarde

continue

SUper Dropzone st ladaptation sur Nintendo dun ancien titre micro

lu-meme inepiré o'un antique hit d'arcade du début des années &0

(Defender). Le principe du jeu est simple. Dirigeant un petit astronaute

Bemetaire autant que véloce, vous vous retrouvez zseall par des aliens

de différenttes sortes et devez bien &idemment tout Faire pOUr VoUS en

débarrasser. Dans un premier Temps, vous penserez surtout a utiliser
votretir.. jusquz ceque
V05 Morte répétées vous
agacent suffisamment
pourvous obliger 2 utili-
servotre bouclier, trés
utile quand il 5'agit de
alinvivre. Acceseoirement,

= : VoUs avez également la

posaibilté de ramasser des bonus, Eparpilés sur le sol, afin de les rame-

her 4 votre base. Si Super Dropzone bénéficie dun principe assez inté-

recaatt il se révele beaucoup trop inéaire pourespérer retenie attention

de |a plupart des joueurs bien longternpe. Les différents stages o6 res-

semblent (méme scrolling horizontal enboucle, similarit des graphistes),

e 9011t les mérmes aliens et les mémes boss qui reviennent vous atta-

Quer... Ot surprioes ef rouveautés, Super Dropzone apparalt. un pey

bristounet. £ ce igst pasla qualité de la réalisation quivous donnera

davantage envie de vous y essayer: Mis 3 part une présentation asoez

sympathique, lenoemble

Savere aoeez moyen. Bret

2 moins d'€tre un nos-

talgique furieux de De-

fender (genre Robby ou

lggy) Super Dropzone

oL deVOus eoer it e

rapidement. Chng e 2 2

:

MOTS DE PASSE

¥ GAMEBOY [#
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WWWF Raw

éditeur

genre

nombre de 'ioueurs

! sauvegarde
' continue

Wirra Apparvient 2 cette catéqori de jeux développés spéciique-
ent pour 16 bits et qui sont adaptés colite que collte surles autres for-
mats.0n aparfois dagréables surprises comme cefut le cas avec Desert
Strike, mais cette foio-ci, Cest un échec pourtie pas dive un déozstre, Les
graphicmes sont ridicules sans parier de [animation saccadée au pos-
sible. AumenL, on e retrolvequune partie des options propostes daris
les versions 16 bits, a savoir les combats 4 un contre i, par équipes ou
par ocriee. Bref, WV Raw est un jeu sans intérét, olfgn :

=}
(D)

O W = DY
-
’

? 45 éditeur

genre

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

C’cet tout simplement dramatique ! Siles versions 16 bits tirent leur
Epingle du eu gréce 2 une bell réalisation, lsjeu sur Garme Gear iz car-

rément rebuté, Les graphiomes sont laids et la jouabilité médiocre. On e
fait cartonner eans powoir riposter. Les deplacements sont dure len-
teur 4 toute épreuve et lintérét de jeu est nul | Bref le catch sur Game
Gear neressort pas grandi de cette éprewve, Tant pis pour les amateuirs |
i vous voulez tater de la simulation sportive sur GG, paseez Elut?)t au

tennis ou au golf, ily en a dexcellentes sur cetre portable.

| Didoy



LE RENARD DU JEU VIDEO

TELEPHONE : MINITEL COURRIER = (16-1) 48 87 99 99

Du lundi au samedi 10/19h30
_(16-1) 48 87 99 99 3615 Club Games  Bon de commande Express

accepiée

EGADRIVE ~ NBA LIVE 95 FIFA SOCCER 95 SUPER NINTENE
POWER DRIVE 399 F y - Y. ACTRAISER 2 49F  POWER DRIE 399 F
239F  PROBOTECTOR 319 F ANIMANIAC 449F  RISEOFTHEROBOT  449¢
399F  RISEOFTHEROBOT 449 F BATMAN RROBN  449F SECRETOFMANA  449F
389F  SONIC4 39F BEEETIABEE  399F  SHAQFU 399
49F  SHAQFY 389 F BLACK HAWK 469F  SPARKSTER 399 F
U9F  SHINNGFORCEZ  399F BRUTAL 49F  STREETRACRR 49¢
399F  SUPER STREET FIGHTER? 399 DRAGON 399F  STUNRACE FX 399F
399F  SPARKSIER 369 F (EGEND 399F  SUPER BOMBERMAN 2 4497
389F  THEME PARK TEL LE ROI LioN 399F  SUPERMETROID24M 449
49F TNV TOONS 349 MADDEN 95 449F  SUPER PINBALL 429F
399F  URBANSTRIKE 399 F mom KS&E%M 2 489F  SUPERSTREET FIGHTER 2 469 F
YSTiC 399F  TINYTOONS L
MEGADRIVE 2 + ROI LION + 2 PAD 1080 F e el i)
PROPAD MEGADRIVE ; 199 F i PITFALL M9 F
MEEA PROMO MEEAI)RIVE SUPER NINTENDO + DONKEY KONG 1249 F
MlCKEY MANIA ~ 2909 F PROPAD SUPER NINTENDO : 199 F
PlTFAI.I. . 200 F AD 29 TURBO : 99 F
4 : o L hA e MEGA PROMO SUPER NINTENDO
SES M U By Siock moponeRno Y DRAGON BALL 73 (1AP) + AD29 : 399 F
MICKEY MANIA : p9f +de 300 Joux
MICRO MACHINE : 29F S8 eg L
JURASSICPARK 2 : 299F HTCPRPNELHOUS

Q\\Q\‘\“\\S GAME BOY
R TSP T
KON 2 INY TOONS 289 F
“\‘“ LES SHTROUMPH 289 F WARRIO [AND 3 28; F
LE RENARD Yous MEGA MAN 3 289 F ZELDA 289 F
MISTER NUTZ 289 F

_ Fonctionne sur MegaDive 1 1 2 HYRE SN
AFTERBURNER  449F  SUPERMOTOCROSS 449 F 24 / 48
COSMICCARNAGE .~ 449F  SUPER SPACE HARRIER 449 F

DOOM 32X 49F  VRUALRONG 4497 HEURES

~ +de 100 jeux en stock. Télephonez-nous

EARTHWORM JIM 3D0

R i bk i RISHNBURN  399F

ASTERX % DHOTONAN 4EF  Suloum SO0 399
L ' £ MAAN AN DOV 9
: élfsrbgUNKDONALD %;3; {AEO;(E?LIE%MBATZ ;gg; FIFA SOCCER 369 F STREET FIGHTER 2X
P Al LE KU I i NEED FOR SPEED 399 F SUPREME WARRIOR
4 F1 toRnus one Sor st G REBEL ASSAULT 799 F STAR BLADE

3DO GOLDSTAR (20% + RAPIDE, ACCEPTE TOUS
LES JEUX, PLEIN ECRAN) + SHOCK WAVE +
PUTTY PUTTY + CD PHOTO KODACK : 3790 F

~+ de 100 jeux en stock. Téléphonez-nous

NEO GEO CD!

GAME GEAR + ROI LION : 980 F

' + de 100 jeux en stock : éléphonez-nous !
: JAGUAR

MENVSPRONOR - 4997 KASUM N 499 IROFGTR? M9 NINACOW WNDO  449F
CEGERED PG~ 499F  RON'SOLDIERS 499 F BASEBALL STAR 449F  SAMOURAI SHODOWN 2 469 F
mm&uf SIORV499F 10012 499F

FATALFURY SPECIAL 449 F TOP HUNTER F
KING OF FIGHTER 94 489 F VIEW POINT 449¢
LAST RESORT 449 F

499 F

JAGUAR + CYBERMORPH : 1990 F
MANETTE JAGUAR : 299 F

CD PLAYER : TEL.

' de nombreux jeux & venir ; téléphonez-nous | Lt
- INCROYRBLE : MANETTE TOPFIGHTER
Manette d'arcade tout en acier avec boutons programmables § BON DE COMMANDE EXPRESS :  envoyer o CLUB GAMES, 35, rue de Turbigo - 75003 Paris P00295

NEO GEO CD2 + 2 MANETTES : 3390 F

de nombreux jeux @ venir : téléphonez-nous !

pour SuperNintendo. La manette de vos réves pour seule- l Nom=." i L ouns e Prénom s
ment , e i e e R R s
! ColsPosals ; R Ville :

N R S ... PARIS (75) : frais de port réduit: 17 F
NOMS MACHINE PRIX Les chéques sont a libeller & I'ordre de SDMH CONSE

REGLEMENT : (] CHEQUE ] MANDAT
{71 CONTRE REMBOURSEMENT + 35F [ CARTE BLEU
Nesser il —
Date d'expirafion: _ _ /

FRAIS DE PORT JEUX : 29 F - CONSOLES/MATERIEL : 60 F SIgﬂﬂ‘Ul’E :
(Parents pour mineurs)

TOTAL =
SDMH CONSEIL, SARL ou copitol dz 50 000 F - RCS Paris B 394 824 585




éditeur

genre

sauvegarde

continue

chz ,Oyez, braves gens Notre ami Fievel est de retour Apres [énorme

5UCCE5 QU2 CONtU ce peroonnage L cindma dans Fievel et le Nouveau

Monde puis Fievel au Far West, Hudson Soft gest senti obligé de nous

coricocter U petit jeu aves ce héros. Licence oblige. .. D coup, levoicidans
An Atrierican Tail, Fievel Goes West siir Super Nintendo,

Le jeu comporte sixlonigs niveaux variés divisés chacuns entrois pariies,

£ Pour passer au niveau

- superieur, vous devrez

—commedans tousles

Jeux de ce type —

afronter un méchant

boss de fir de niveau,

Nobre souris trouvera

, = = diferents objets qui i

geront d e grande utiite tout aulong de saquéte, telo que des armes

Spacifigues (pistolets 2 eau, bouchons deiege...). Mais elle devra éga-

letment faire preuve de toute son agilité dans les moments difficiles.

Heureusement, tout cela est possivle car le pereonnage repond a6oez

bieri et de < carres dénergie » laideront Anormément, Graphiguerrent,

Ge 90ft eat, bien réalios et nous plonge & plusteurs reprises dans le des-

sin animé. Mon seul regret concerne le niveau de dificulté quifiest pas .

26562 6levé 2 ron golt. Vous devrez pouvoir terminer ce ew entrés tris
peu de temps, Mas, bon, il enfaut bien pour tout le monde. .. En somme,
vous l'aurez compris,
cebte cartolchenarien
doriginal, vraiment rien
dexceptionnel, mais elle
devrait plaire aui plus
Jeunes dentre vous qi
avalent, apprecié les

fims.— Magio Sam

nombre de joueurs

genre

__nombre de ioueurs ‘

continue

Nsotorm utis e e principe que Microcosim. Les séquences in-
ermeédiaires et les décorsy sort réalisés en images de gynthese sur Si-
licon Graphios, Far-dessus ces images précalculées, o Sliperposent les
vaiseealx desoincs ensprites, Grice A e part pris eb aux capacitéo grar
phiques de 1a 500, la beauté visuelle est au rendez-vous, Hélae, Tinter-
activité en souffre: onest brop sowent Csur des ralls . La jouabilite est
approvitnative et lintérét limtté, On'tire au hasard enespbrant faremouche
92115 Trop y croire. Un jeu tape-a-leeil et décevant. E[_wood

genre

. i ... nombre de joueurs
o e g

sauvegarde

continue

POURQUOI FAIRE 2}

Si Vous avez décideé de vous dévarracser de votre Mega CD, Donrez-li
Novastorm, il se suicidera de honte. Cette immonde engeance vous don-
nera la nausée en quelques secondes | Pogudo-shoot them up, il excelle
daits le mauvaio gollt visuel | Sur 3D0, 4ttt beau mais P25 passion-
hant. Sur Mega CD, les programmeurs ot 056 convertir ce jeu sans re-
travaler es graptismes, Le téslittat, avec la malheureuse paletie duMega
CD, laisse eais voix (et sans yeux). Votre vaisseau éiolue dans des dé-
cors confus et dune laideur revlsante. Novastorm ¢acraint! Elwood




/ortex sur Super Nmtendo
de passe suivant : JIT!




llez, ne faites pas la téte ! Les

vacances de février arrivent a grands
pas et vous allez enfin pouvoir profiter
de votre console de jeux comme bon
vous semble. Pour ceux d'entre vous qui
s'inquiéteraient pour ma petite santé,
tout va pour le mieux dans le meilleur
des mondes. Pour bien commencer
I'année, je ne savais pas quoi faire
quand soudain, I'illumination : vous
expliquer chaque mois une nouvelle
technique d'Action Replay. Certes, ceux
qui n'en possédent pas seront bien mal-
heureux mais ils peuvent aussi jeter un
coup d'ceil, ca pourrait peut-étre leur
servir un jour. Bon, j'arréte de déblateé-
rer car en fait tout ce qui vous intéresse
se trouve apres. Tchao et tenez bon
Jusqu'aux prochaines vacances,

COMMENT UTILISER LES CODES

ACTION

 Ca fait maintenant un bon

bout de temps que je vous
explique comment rentrer
des codes dans un Action
Replay. Donc, j'ai décidé de
vous expliquer ce mois-ci,
comment chercher vous-
méme vos codes. Vous aurez
droit chaque mois a une
nouvelle technique (c'est qui
le pére Nogl ?).
Commencons donc la tech-
nique des vies infinies.

Nous allons prendre les
Schtroumpfs Super Nintendo
pour faire notre petite
démonstration :

Au départ du jeu, vous avez
quatre vies. Donc, commen-
cez une partie (il faut que le
switch de I'Action Replay
soit en bas) puis quand vous
étes dans le village, appuyez
sur reset. Vous allez arriver a
un menu o il faudra choisir
la premiére option (Start
trainer) puis a un autre
menu dans lequel sont lis-
tees les différentes tech-
niques de recherche.
Choisissez « lives or other
number », inscrivez 04 puis
validez. Revenez au jeu en
prenant |'option « exit to

PRO ACTION REPLAY

Eric galenne
Super Nintendo
F1 POLE POSITION I

Je ne sais pas si ¢a va en faire
marrer beaucoup, mais savez-
vous quel était le dessert pré-
féré d'Ayrton Senna? Non ?

Eh bien je ne vous le dirai pas
parce que c'est une blague de

70 : &,76F Yappel + 219 F/

REPLAY

game », Perdez une vie,
puis appuyez sur reset.
Choisissez « continu trainer »
puis inscrivez 03. Revenez
une fois de plus au jeu et
cette fois-ci, redonnez-lui
le premier chiffre (c'est-a-
dire 4 vies). Appuyez sur

, feset de nouveau et remet-
tez 04, Ensuite, choisissez
I'option « list possibilities ».
Deux codes vont s'offrir a
vous : 7EA80C04 et
7EQ4E104. Appuyez sur
Start puis choisissez « exit
to parameters » inscrivez le
premier code, mais au lieu
de mettre 4 2 la fin, mettez 9.
Quand le code est inscrit,
appuyez sur Start puisa la
page de présentation, rele-
vez le switch complétement
en haut. Commencez une
partie et si vous avez 9
vies, c'est que le code est

~ bon: Sinon, essayez donc
le deuxiéme. N'oubliez pas
gue vous n'étes pas obligé

e mettre 9 ; cela fonction-

ne avec n'importe quel
chiffre ou nombre de
votre choix. '
Voila, rendez-vous au
prochain Player !

tres mauvais goQt !

A part ca, Eric nous envoie une
petite fournée de codes qui
vous aideront sans nul doute 3
finir ce jeu.

Select stage : 7E1DD205
Nombre de tours a faire :
7E1DD4"XX" (00= 1 tour)
Computer level : 7E02580" X"
(3 maximum)

Invincibilité : 7E025C00

Place en course : 7EOE66" XX"

Points du joueur 1 :
7E1DC7"XX"

5615 .27 F/mn
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Le numeéro de votre abonné...

Super Nintendo

SUPER DANY

Pour peu, je dirais que c'est
Fastuce la plus inutile du mois.
Vies infinies : 7E002209

Laurent Duguiers
Super Nintendo
POOL CHAMPIONSHIP

Ce cher Laurent menace de
poser une bombe a Player si je
ne publie pas ses codes | Voila
donc ou vous en étes rendus ?
Moi Messieurs, on ne m'ache-
te pas. Je suis incorruptible.

Le joueur 1 toujours gagnant :
7E051A04

Le joueur 2 toujours gagnant :
7E051C05

Olivier Durand
Super Nintendo
BATMAN ET ROBIN

C'est moi Batman et avec mon
ami Robin, nous défendons la
veuve et .. (ouais, ouais, et
moi, j'suis la meére Denis).

Vies infinies : 7E009609
Energie infinie : 7E009828

A donf d'étoiles ninja :

7EOOAOQFF

A donf de bombes lacrymo-
genes : 7EO0A2FF

A donf de bombes au plastic :
7EO0A4FF

A donf de spray : 7EOOAGFF

Frédéric Mahéo
Super Nintendo

ANIMANIACS

Petits mécréants (arrggh,
I'autre hélll), pas facile ce jeu
hein ? Eh bien avec ceci
oubliez tout de suite le reste et
finissez-le.

Pieces : 7FO016" XX"

Continus : 7F0020" XX

Hold : 7ZFO01C"XX"

Chapitres : ZFOO1E” XX"

Mathias Leroie

Super Nintendo

joueur 2 : 7EO8BE17

Turbo infini et le reste pour
joueur 3 : 7E098617

Turbo infini et le reste pour
joueur 4 : 7EOA8E17

10 points par panier :
7EOCB908

Pas de shock clock violation :
7EOCCFOB

Extra defense pour le joueur 1 :
7E1CF905

Extra defense pour le joueur 2 :
7E1CFBO5

Choix équipe : 7E1683"XX"
Pas de téte pour le joueur 1 :
7E07C8FF

Pas de téte pour le joueur 2 :
7EO8BOFF

Pas de téte pour le joueur 3 :
7EQ998FF

Pas de téte pour le joueur 4 :
7EOA8OFF

Bruno Delait =~
Super Nintendo
PITFALL

J'aimerais vous parler de ces
codes merveilleux qui font de
nos- nuits des voyages sans fin
aux limites du désir...(je vais de
plus en plus mal, moi 1)

Vies : 7E00C005
Arme : 7EO0A8" XX"
Boomerang : 7EOOAA"XX"

Ea rédaction 5

Super Nintendo / Me;

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP

La neige, les batailles de
boules de neige, le ski, la
luge... Mais avec ces codes,
point de vies infinies et autres
tricheries.

Temps ; 7E006F" XX"

Portes ratées : 7E13E9"XX"
Continus : 7E13E7"XX"

Mon nom est personne

Super Nintendo

NBA JAM

Ce jeu ! Des smashs, des
dunks, des trois points... Et
avec ca, quelques codes vous
permettant de vous amuser au
lieu de vous énerver sur ce
pauvre jeu qui n'est pour rien
dans votre facon de jouer.
Turbo infini et le reste pour
joueur 1 : 7E07D617

Turbo infini et le reste pour

S aman

EARTHWORM JIM

Version Super Nintend
Il existe beaucoup de ¢
d'aller directement au
quitter a tout momen
Pour aller au dernier nive
Y, X, A B AetX
Pour passer les niveau
A puis A + X (en méme
(en méme temps) et A

Version Megadrive :
Il'y a sur cette versio
dont I'un pour reme
est en fait une blague
ter le jeu.

Pour avoir a nouveau le ple
B, B, C, A €elt
Pour quitter le jeu : A, €, €
A C C A B, B, AetC pui
enfin A, A, C, C, A et B (ol

it dont celui qui permet
elui qui offre de

us vous trouvez.

Pause et faites Y, X,

ause et pressez A, B, X,
en meme temps) B + X

donf et un autre qui
- puisqu’il vous fait quit-

A et C (sonnerie) puis A,
C A BB AetCet

PLAYER oNE @D FEVRIER 95




Laurent Frandy
Super Nintendo
MICKEY MANIA

Cher Action replay, soit le
bienvenu :

Vies infinies : 7E060E03
Energie infinie : 7E060804
Choix du niveau :
7EQ0604"XX"

CHEAT MODES |

Magic Sam
Super Nintendo
SHAQFU

Encore luiet croyez-moi, ce
n'est ni la premiéere ni la der-
niére fois que vous verrez son
nom dans cette rubrique.
Cette fois-ci, Magic Sam nous
offre deux cheats sur Shaq Fu,
un pour avoir du sang, et
I'autre pour jouer dans un
décor caché (merci qui ? Merci
Magic Sam 1)

Allez dans les options et faites

trés rapidement sur la premiere

manette 1 Y, X, B, A, L etR. Si
le cheat a fonctionné, un flash

_encore : pause puis Gauche,

rouge apparaitra.

Allez dans les options, et faites
rapidement : Haut, Droite, B,
Bas, Gauche et B. Si le'cheat a
fonctionné, ce sera cette fois-ci
un flash jaune qui apparaitra.
Revenez a la page de présen-
tation, mettez-vous sur Duel et
les deux joueurs doivent ensui-
te appuyer sur Start en méme
temps. Puis, a I’écran de choix
des joueurs, le premier doit
appuyer simultanément sur X
et B.

Christophe Sauvage

Megadrive
MICRO MACHINES

Un gros tas de cheats mode
rien que pour vos yeux :

Pour jouer une partie plus dif-
ficile : pendant le jeu, appuyez
sur Start puis faites Gauche,
Droite, Gauche, Droite, Haut,
Bas, Start-et Bas. :
Pour une partie plus difficile

13 "

& g © smums
a8 _ .-
T

P2 OQO’J
!00 =
=]
o

Bas, Haut, Bas, Droite, Bas, A
et Bas.

Pour aller encore plus vite :
pause puis Bas, A, B, Gauche,
Droite et C. -

Pour les vies infinies en mode

&R
aRRR"

challenge : pause puis B, Bas,
C, Bas, Haut, Bas, Gauche et
Bas. :

Pour avoir une meilleure tenue
de route : Pause puis A, Haut,

B, Bas, €, Gauche, Start et
Droite.

Pour avoir du power crash en
plus : Pause puis C, Haut,

Ludika :
Super Nintendo
DONKEY KONG €

Allez dans un nivea
vous avez déja fait
toutes vos vies. Apres
Game Over, Crank
vieux) joue de la mu
A ce moment I, appi
Bas, Y, Bas, Bas, Y. V
arriver dans un e

gagner autant de
vous le désirez.

niveau ou vous avi
avec toutes vos vies

B co0 stor ot
, Le boss vous parait
/s Insurmontable? || |
la hot-line des Players
-en difficulte @ =~
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Thierry Roland

Super Famicom

SUPER FORMATION
SOCCER 94'

Si vous avez envie de jouer
avec tous ceux qui h'ont pu
participer a la Coupe du
monde par faute d'élimination,
a la page de présentation,
faites Y, A, X, A, Y, X et A.
Pour jouer avec les meilleurs
joueurs africains et avec la
meilleure équipe, faites Y, X, A
et B au méme écran.

Magic Sam

Super Nintendo

MICKEY MANIA

Eh oui, encore lui, mais cette
fois-ci, c'est pour le level select
de Mickey Mania qu'il revient :
Allez dans les options puis
dans le sound test. Mettez la
Music sur « Beanstalk 1 » et
FX sur « Extra Try ». Placez-

PLAY GAWE

Lo kgiel ]

DIFFICULTY ANORAY.

TRIES

HZAR JLWEEN
N SOND TEST

XY

THNCE

MOMC STAWTALK 1
R £ 4 EXTRA TRY
EXT

"\ PZTE EQ.
4 TAST LEVEL

vous sur Exit et appuyez sur L
jusqu'a entendre un petit son.
Commencez le jeu, et pour
changer de tableau, faites
Gauche ou Droite.

Eddy se oule de
ses cris inl bles ?
Allez a I'e am

=
2
w
&
w)
wy

' clignoter
Pour « he
. (laissez

| P) et fait tart.
Pour « It out »
S N K (lai gnoter
sur le K) C+
Start. "

Pour « O CHR
puis C +

Pour « Is 0»:JA
Z puis B - -

Pour « alaka »
Z O B pu tart.

Francois
Megadri Quentin Gengen
NBA JAM Megadrive

' SUNSET RIDERS =
ga. Vo o Un petit cheat mode ? Je ne
voir ent orge

sais pas, je n'ai pas trop envie
de vous le refiler. Bon allez !
Jouez normalement, puis a
I'écran des continus, il faut que
le deuxieme joueur appuie sur
Start. Ensuite, au choix des
joueurs, les deux joueurs pour-
ront prendre le méme perso.

ASTUCES/PASSWORDS

Cédric Petitjean
Megadrive

MARKO'S MAGIC
FOOTBALL

Rien de spécial sice n'est les
codes des niveaux.

Niveau 2 : HAUNTING
Niveau 3 : BSTOK

Niveau 4 : GUNGETNK
Niveau 5 : ECTOPLSM

Niveau 6 : JAWS
Niveau 7 : GARAGE
Niveau 8 : TRAEFIC
Niveau 9 : ELF
Niveau 10 : KRUSTY
Niveau 11 : BARREL
Niveau 12 : CRABTEE
Niveau 13 : WINDUP

lggy

Neo Geo

SAMURAI
SHODOWN i

Voici toute une liste de manips
a effectuer pendant e jeu.
Elles vous permettront d’admi-
rer tous vos héros en SD
(super deformed) :

(Haut'= H ; Bas = B ; Droite =
D ; Gatiche = G ; diagonale,

PLAYER ONE ®-FEVRIER 95

PASSHORD- CODE M INDUP:

par exemple, Gauche Bas =
G-B).

Haohmaru : D, D-B, B, G-B, G,
D et G + bouton B

Nakoruru.: B=B, B, G-B. G, B
et G-B + bouton D

Hanzo : D, G, D, G, D, GetB
+ bouton A

Galford : D, D-B, B, G-B, G, D
et G + bouton C

Wan-fu : D, G, G-B, B, D-B, D,
et G + bouton D

Ukyo : D-B, B, G-B, G, D, B et
D-B + bouton B

Kyoshiro : D, G, G-B;B, D-B,
D et G + bouton B

Gen-an ::D-B, B, G-B, G, Bet
G-B + bouton C

Earthquake : D, G, D, G, D, G
et B + bouton B

Jubei : D, D-B; B, G-B, G, D et




G +boutond = vous ne refuserez certaine-
Charlotte : D-B, B, G-B, G. B ‘ment pas ? Alors, c'est parti,
etG-B +bouton D prenez note : o
Genjuro : D, D-B, B, G-B, G, D Niveau 2 : Plucky, Montana
et G + bouton B : Max, Elmyra, Buster
Cham-cham : D-B, B, G-B, G, Niveau 3 : Elmyra, Babs,

B et G-B + bouton C Hamton, Plucky

Sieger : D, D-B, B, G-B, G, D Niveau 4 : Babs, Buster,

et G + bouton A Montana Max, Elmyra
Nicotine : G, G-B, B, G-B, G et Niveau 5 : Buster, Hamton,
D + bouton D Plucky, Montana Max

Niveau 6 : Elmyra, Plucky,
Rémi Delabre Babs, Hamton
Megadrive + Niveau 7 : Plucky, Elmyra,
TINY TOON Hamton, Babs
ACME ALL STARS Niveau 8 : Montana Max,

Plucky, Elmyra, Buster
Si je vous propose la totalité Niveau 9 : Hamton, Babs,

des codes en mode « story », Buster, Montana Max

NOTE D'ASTUCEMAN

Encore un mois passé, et j'ai I'impression que tout va de mieux en
mieux. Il manque cependant encore une petite chose pour que
mon bonheur soit parfait : que vous m‘envoyez encore plus de

courrier. J'espere que toutes ces photos et cheat modes vous ont
plus. Allez, amusez-vous bien. :

PLAN DES LECTEURS

Ce mois-ci, ¢'est Antonin part quelques uns, c'est pas du
Gallo qui nous fait un plan Dali. Enfin, vous allez finir par

merveilleux de Mystic Quest. me prendre pour un martyr

I serait peut-étre temps de alors je m'en vais seul (« I'm a
vous entrainer au dessin car a poor lonesome cow-boy. .. »).
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6 0I5 dettier

10U5 U
: Ao
MS0MIMES qUItiEs
alttorets ol\oite

vant d’entrer dans

vif du sujet, procédons

2 un petit récapitula-
tif, histoire de vous remettre
dans le bain.
Le groupe que vous contrilez
comprend a 'heure actuelle une
dizaine de personnages. Mais 3
aucun moment votre équipe ne
pourra dépasser |a douzaine de
membres actifs, Vous devrez
donc, lorsque vous recruterez
de nouveaux compaghons
d'armes, confier les person-
nages et le matériel qui ne
vous semblent pas indispen-
sables au docteur Rhodes. Cela
vous permettra de respecter la
limite de douze.
Enfin, dernier point, lorsqu’un
de vos guerriers atteindra le

"l,]\/f‘ - | . Gdesiad P2 _ c < A = W
: ( b 2 n, pretresse.

La machine du docteur Rhodes e Cortil e
vous sert de camp de base. e zerhald, homme-loup.
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vingtieme niveau, il pourra
bénéficier d'une promotion au
grade supérieur en se rendant
dans I'église la plus proche.
Outre un changement de look,
le personnage nouvellement
promu gagnera également la
possibilité d'utiliser des armes
plus puissantes.

%

Kraken Leg.

Evil Cloud.

Madam.

ous quittez la cité des

hommes-oiseaux (et du

dieu Yolcanon) avec
lintention de rejoindre Polca,
ville située en aval du volcan.
Cette courte balade s'effectue-
ra sans encombre, En péné-
Trant dans l'enceinte de la ville,
vous découvrirez Luke, 'ami de
Peter, en grande discussion
avec le chef des troupes
adverses. Lissue de la discus-
sion se soldera bien entendu
par un combat. Toutefois, avant
I"'ouverture des hostilités,
Gerhald I'nomme-loup rejoint
vos rangs (bataille n° 1).
Une fois débarassé des indési-
rables, Luke adhérera a votre
cause. Une petite entrevue avec
le maire s'imposera, mais celui-
ci se montrera fort peu coopé-

LERETOUR
APOLCA

ratif si vous ne le secouez pas un
peu (en termes de jeu, il faut lui
adresser la parole plusieurs fois
avant qu'il se décide a parler).
D'apres ses explications, il sem-
"blerait que l'attaque ennemie
avait pour but la capture du
Jjeune gargon aveugle réfugié chez
le maire. Ce dernier vous cédera

bien volontiers un radeau en
échange de quoi vous le débar-
rasserez du jeune aveugle en le
prenant avec vous.

WIS L E TR T .

En arrivant en ville, seul Luke
s'oppose a larmée ennemie.

MONSTRES  Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL
5 Zombies 27 0 Poison.
3 Hobgoblins 21 0 Néant.
4 Death archers 27 0 Attaquent a deux
Evil Beohiop, cases de portée.
. 1 Master mage 28 14 Utilise le sort « blaze »
au niveau 2.
1 Black monk 30 19 Utilise le sort « heal »
. : au niveau 2.
Knight. 2 Bvil clouds 22 0 Néant.
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Gréce au radeau, vous pouvez
haviguer sur les rivieres.

=

N

Wiy
L]

weret anen

1]
g

Votre groupe réalise que
le radeau vient de s'échouer.

Avec ses neuf points de vie
la tortue ne peut survivre.

II &
T

Pt

aintenant que vous

possédez un radeau,

vous étes en mesure
de naviguer sur les cours d'eau.
La descente de cette riviere va
vous mener au lieu-dit « La
queue du Diable » ol vous
devrez mener un rude combat
contre une pieuvre géante
(bataille n° 2).
La difficulté majeure de ce com-
bat résidera dans l'exiguité de
votre embarcation. En effet,
vous disposez de trés peu de
place pour replier vers l'arriére
vos combattants blessés.
Toutefois, quand vous serez
venu a bout des dix tentacules,

= =

i

3 :
f | —
= HE L EseesEsetaammany Uy
Vous découvrez avec horreur le gardien de ces lieux .
Attaquez-vous d'abord 3 ses multiples tentacules .

en finir avec |a téte de cette | MONSTRES  Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL

pieuvre ne sera plus qu'une 10 Kraken legs 24 O « Fossédent lattaque
simple formalité. « coup de fouet »

En aval de la riviere, vous qui occasionne des
atteindrez rapidement la ville dommages doublés.
portuaire d'Hassan, lieu de |1 Kraken head 35 0 Souffle des bulles.
votre prochaine étape.
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a ville portuaire d'Hassan
constitue une véritable
étape charniére de cette
aventure. En effet, I'armurier
de cette ville propose de nou-
velles armes tres efficaces que
seuls les personnages promus
a un statut supérieur pour-
ront utiliser. En outre, en
fouillant tonneaux et am-
phores, vous découvrirez deux
caches de mythril, un alliage
précieux et trés résistant qui
vous rapportera 1 500 piéces
d'or 2 |a revente.

Une fois les personnages pro-
mus et les achats effectués,
votre premier réflexe sera de
continuer vers l'ouest. En fait,
la suite de votre épopée se
déroule dans la direction oppo-
sée. Quand vous aurez franchi
la riviere a I'aide du radeau,
vous atteindrez un désert,
théatre d'un nouvel affronte-
ment (bataille n° 3).

Vos pas vous meneront ensuite
dans un sanctuaire occupé par

R T S ST ST

A Pouest du sanctuaire




A lextréme est de la presqu’ile, vous d
abritant un vieillard et son petit-fils.

un vieil homme et son petit-
fils. En vous entendant arriver,
les deux habitants pensent
qu'il e'agit du retour de Petro,
homme ayant dérobé I'orbe
céleste. Une fois rassurés, ils
vous apprendront — mais
c'est la seule information
qu'ile vous donneront —que
cet objet permet de faire voler
un vehicule. Le vieillard se join-
dra 2 vous lorsqu'il vous aura
convaincu de partir 2 la pour-
suite du voleur d'orbe. Avant
de retourner a Hassan, prenez
Iépée d'acier dans le coffre.

WU —— =
wous découvrirez. ..
s myhtril.

écouvrez un sanctuaire

-
K7

i

[ MONSTRES Ptsde VIE  Pts MA

4 Zombies 27

4 Golems 24 0
2 Black monks 30 19
2 Evil clouds 22 0
2 Death archers 27

1 Master Mage 28

"
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s

PV By W ny WY.L

a

v i

".
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La rencontre avec ses deux personnages est assez tendue avant
qu’ils ne comprennent que vous n'étes pas Fetro, le voleur d'orbe.

SPECIAL

Néant.

Néant.

Utilisent le sort « heal » au niveau 2.
Néant.

Attaquent a deux cases de portée.
Utilise le sort « blaze » au niveau 2.




LE CHEMIN CELESTE

endez-vous maintenant

dans le sanctuaire en

ruine situé sur la pénin-
sule au sud de Ribble. La porte
que cherchait avec acharnement
un jeune archéologue un peu plus
0t e résistera pas au vieillard
qui vous escorte. A laide dune
formule magique, celui-ci ouvrira
le passage menant au « chemin
céleste ». Le hall dans lequel
vous déboucherez se trouve
sous le contréle d'une tribu de
monstres avec lesquels vous
taperez une petite partie de
belotte (bataille n° 4) avant de
pouvoir passer.
Une fois le calme revenu, le vieux
tentera alors d'ouvrir la porte
du tunnel. A son grand dam, il
constatera que son petit-fils a

Le vieillard se montre méme
capable d'ouvrir la porte.

blogué la porte aprés son pas-
sage. En fouillant un peu la
piece, vous découvrirez un lot de
consolation sous farme d'un
morceau de bois.

Cet objet anodin de prime abord
est en fait la clé permettant
d'obtenir I'épée d'Achille (voir
encadré ci-contre).

4
T
s
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Z
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i

‘

\"'

rd
¥

o™
o
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R
L'EPEE
D'ACHILLE
Yous pouvez 2 présent
retourner 2 Ribble puisque
vous avez enfin mis la main
sur la clé permettant d'en-
trer dans le sanctuaire
enfoui sous 13 ville. Pour ce
faire, placez-vous devant
I'arbre trénant au centre
du bourg et, a I'aide de
licone « use », insérez le

morceau de bois dans Iz
fente de l'arbre. Cette opé-
ration aura pour effet de
révéler I'entrée du sanc-
tuaire dans lequel vous
attend I'épée d'Achille,

Il ne vous reste donc plus
qu'a vous en emparer.

MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE

5 Golems
4 Gargoyles

2 Arrow launchers
2 Master mages
2 Black monks

24
29

33
28
30

0
0

0
14
19

Néant.

Vol : ne sont pas sujettes aux modificateurs

de déplacement.

Attaquent a deux cases de portée.
Utilisent le sort « blaze » au niveau 2.
Utilisent le sort « heal » au niveau 2.

PLAYER ONE @'FEVRIER 95




etournez une nouvelle

fois a Hassan ol le doc-
teur Rhodess acceptera
enfin de se joindre a vous. Une
fois que vous aurez sauvegardé
et effectué les derniéres promo-
tions, vous serez de nouveau

LA FORTERESSE
DETAROS

Maintenant que vous possédez
la seule arme susceptible de lui
infliger des dommages, ses
menaces ne vous pourront plus
vous faire reculer.

Avant de livrer bataille (bataille
n® 5 bis), rappelez-vous que
seuls les hommes-oiseaux et

assalilli par lennemi en quittant
la ville vers I'ouest (bataille
n° 5). Apres cette bréve escar-
mouche, vous pénétrerez enfin  son.

dans la forteresse de Taros.

épéistes maltrisent 'épée, la
lame d'Achille a plus forte rai-
Les points de vie du
monstre et les dommages qu'il

!

Le docteur Rhodes désire mettre son talent
au service de la Force.

e extremlte du champ de batallle trone

la forteresse de Taros.

Vol : ne sont pas sujettes aux
modificateurs de déplacement.
Attaquent a deux cases de portée.
Néant.

Utilisent le sort « blaze » au niveau 2.
Utilisent le sort « heal » au niveau 2.
Néant.

MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE
4 Gargoyles 29 0
2 Arrow launchers 33 0
2 Soulsowers 27 0
2 Master mages 28 14
T PR, : 2 Black monks 30 19
aros est ce que l'on appelle D Colems 24 0
un gros gabarit. ..
MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE
3 Gargoyles 29 0
3 Golems 24 0
2 Soulsowers 27 0
2 Arrow launchers 33 0
2 Master mages 28 14
| 1 Black monk 30 19
.. et dispoge d'une attaque Taros 49 0
magique basée sur la foudre.

SPECIAL

Vol : ne sont pas sujettes aux
modificateurs de déplacement.

Néant.

Néant.

Attaquent a deux cases de portée.
Utilisent le sort « blaze » au niveau 2.
Utilise le sort « heal » au niveau 2.
Posséde une épée pouvant déclencher
une attaque de foudre.
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inflige étant proportionnels & sa
taille, voici venue I'heure de faire
manger les divers aliments aux
propriétés magiques 2 votre can-
didat au duel et de lui passer au
doigt les anneaux dont dispose le
groupe. Outre une attaque dévas-
tatrice 2 épée, Taros peut égale-
ment utiliser un sort de foudre
effectif sur une trés large zone
d'effet. Evitez donc d'attaquer
groupé, d'autant plus qu'il est
invulnérable aux armes classiques
ainsi qu'aux sorts. Lorsque vous
en serez venu a bout, Le Dr

RRERA LT

A o

2 S0 R R

Rhodes découvrira un étrange
4 \ \
véhicule, ressemblant 3 une espe-
ce daraignée mécanique. Grice 4
cet engin, votre troupe est main-
tenant en mesure de se déplacer

sur les rivieres rocailleuses.

Le Dr Rhodes découvre le moyen
de se déplacer sur les torrents,

De retour 2 Hassan, un nouveau combattant vous rejoint :
Rick , chevalier de son état.

- LEVILLAGE

DES ELFESET

SES ENVIRONS

n longeant la riviere

rocailleuse en direction de

l'ouest, vous atteignez
une mine de mythril. Suite 3
leffondrement d'une galerie, les
mineurs sont dans lincapacité
de rejoindre Ribble, d'autant
plus que I'un des leurs est
malade. Malheuseusement,
Vous ne pouvez rien pour eux,
pour linstant du moins.
En continuant toujours plus
vers l'ouest, vous pourrez
entr'apercevoir un village elfe
dissimulé dans la forét (recon-
haissable a sa couleur |gére-
ment plus claire). Cette étape
n'est pas indispensable mais
vous permettra deffectuer une
précieuse sauvegarde avant le
prochain combat.
En explorant un peu les alen-
tours, vous découvrirez une
clairiere d'oli proviennent des
appels au secours.
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De nouvelles perspectives
d'investigation s'offrent 3 vous.
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La zone claire boisée (2 gauche du leaderj dissimule
en fait un village d’elfes.

MONSTRES Pts de VIE
5 Harpies 32
1 Arrow launcher 33
2 Orcs 30
2 Dark Madams 29
2 High Priests 30

e R e i T

ety

S T e e e T e S

Oddle pergoit des appels au secours,
provenant de la petite clairiére.

Pts MAGIE SPECIAL
10 Utilisent le sort « dispel » au niveau 1 +
poison.
0 Attaquent a deux cases de portée.
0 Néant.
17 Utilisent le sort « freeze » au niveau 2.
29 Utilisent les sorts « blast » au niveau 2

et « heal » au niveau 3.

En pénétrant dans la clairiére
vous découvrirez un elfe sur le
point de se noyer. C'est 2 ce
moment. que débarqueront les

monstres qui ont la ferme
intention de ne pas vous laisser
venir en aide a leur diner sans
combattre (bataille n° 6).
Reconnaissant de 'avoir tiré de
ce mauvais pas, Elric lelfe se
joindra 2 votre groupe. Confiez-
lui alors le « silver tank » que
vous devez avoir dans votre
équipement et rendez visite a
un prétre. Une fois promu, ce
houveau venu sera alors opéra-

tionnel en .combat avec le
statut d'artilleur !

Alors que vous quittez la clai-
riere, vous étes immédiatement
assailli par une nouvelle tribu
de monstres (bataille n° 6 bis).
Si vous avez des morts dans le
groupe, utilisez le sort « egress »
pour rejoindre le village elfe et
faire le nécessaire. Une fois
débarrassé de ce troupe de
géneurs, retournez vers la clai-

Vous découvrez un elfe sur
le point de se noyer.

souterrain menant chez Creed.

riere. La, Elric vous révélerz
lexistence d'un passage secret
qui vous permettra de franchir
la montagne.

MONSTRES Pts de VIE
4 Gargoyles 29

2 Arrow launchers 33

3 Soulsowers 27

3 Orcs 30

2 High priests 30 °

1 Dark madam 29

Pts MAGIE  SPECIAL

0 Vol : ne sont pas sujettes aux
modificateurs de déplacement.
Attaquent a deux cases de portée.

0

0 Néant.
0 Néant.
2

9 - Utilisent les sorts « blast » au niveau 2 et
« heal » au niveau 3.
17 Utilise le sort « freeze » au niveau 2.
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REPAIRE
DE CREED

peine débouchez-vous
a l'air libre que votre
petit groupe est pris

d'assaut par un troupeau de
monetres (bataille n° 7).
Lorsque vous serez venu 3 bout
des gardiens du secteur, vous
aurez enfin accés au repaire de
Creed ol serait retenue prison-
hiere une fée. Vous aurez beau
demander audience au maitre
de ces lieux, un serviteur vous
éconduira poliment mais ferme-
ment. A Punanimité, le groupe
décidera de passer colite que

En arrivant dans la résidence de Creed, c'est tout juste si Oddle
ne prend pas la téte du groupe.

il

LH |

il

HH |

= :
A voir cette téte, on est tenté de se demander
si l'on a toujours envie de rencontrer Creed.

Les « miniatures » de Creed
se sont organisées.

colite. En franchissant une
porte, I'ensemble du groupe se
retrouvera réduit 2 la taille de
petits soldats de plombs. Le
serviteur s'emparera alors de
vous afin de vous ajouter 4

limpressionnante collection de
créatures miniaturisées que
possede son maftre. Il y en un
tel nombre que tout ce petit
monde s'est organisé en village
liliputien.

MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL
1 Arrow launcher 33 0 Attaque a deux cases de portée.
3 Orcs 30 0 Néant.
2 Harpies 32 10 Utilise le sort « dispel » au niveau 1 + poison.
2 High Priests 30 29 Utilisent les sorts « blast » au niveau 2 et
« heal » au niveau 3.
2 Skeletons 30 0 Néant.
2 Dark madams 29 17 Utilisent le sort « freeze » au niveau 2.
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LA PARTIE

DECHECS

0us Vous retrouvez vio-
lemment déposé parmi
la collection d'étres lilli-
putiens qui a élu domicile sur un
sureau, Cest bien gentil tout ¢a,

Suite 2 une discussion avec le roi, vous
devrez livrer bataille sur I'échiquier.

mais vous avez uh monde 2 sau-
ver. Outre un prétre, ce lieu pos-
sede également un roi. Celui-ci
vous offrira la possibilité de
quitter cet endroit si vous par-
venez a vaincre son
armée. C'est sur un
échiquier que va se
dérouler le combat
(bataille n °8) et
ses hommes ont
lapparence de pions
d’échecs. Si vous ne
connaissez pas les
regles de ce jeu,
cela n'a aucune im-
portance. Le com-
bat se déroulera

Au terme de 'affrontement sur |'échiquier,
vous récupérerez un ballon de coton ...

MONSTRES
2 Rooks 40
2 Knights 48
2 Evil beshops 33

Pts de VIE

3 Queens 30
6 Pawns 36
1 King 55

5%
Qvnﬂnnmn’:’cnnrh

et

{ S

suivant le méme principe que les
Z 4 . ’ ]
précédents si ce n'est qu'une
fois le roi adverse vaincu, |a par-
N
tie oe terminera. A lissue de ce
combat, un coffre apparaitra

sur 'échiquier et vous n'aurez
qu'a prendre le ballon de coton
qui 8y trouve. En vous rendant 2

I'est du village, vous verrez un
garde qui défend l'accés 2 un

ui vous permettra de quitter le bureau refuge des lilliputiens
q p q f g p

our gagner le sol en toute quiétude.

pour gag q

Pts MAGIE  SPECIAL

0 Attaquent a trois cases de portée.

0 Attaquent a deux cases de portée.

36 Utilisent les sorts « heal » au niveau 3 et
« blast » au niveau 2.

26 Utilisent le sort « freeze » au niveau 2.

0 Néant.

28 Utilise le sort « blaze » au niveau 3.
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stylo 2 plume en équilibre
instable. En vous avangant des-
sus, utilisez l'icbne « use » sur le
ballon de coton, il vous permet-
tra de gagner le sol en toute
sécurité.
On oe retrouve le mois prochain
pour 'ultime ligne droite de
cette quéte. D'ici 12, vous avez
du pain sur la planche...
Wolfen
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LES DE JEUX VIDEO

LE PREMIER MAGAZINE DES CONSO
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LHISTORIQUE
DES CONSOLES
PAR PLAYER

Depi 5 et e O aslte st d bl o
Gonsols qui fort vt botheur aljourdhul, mals ausei 2l mors deproets
pourtas promesfeuts,

La Megadrive

La Game Boy

| PRE

a sortie de la Megadrive est évidemment un événe-

alors de « grand spectacle » a I'écran, et de console « de
réve ». Succes commercial mérité donc... :

La GX 4000

n ce qui concerne la-GX

4000, elle n‘aura alimenté
les rubrigues que quelques
numéros avant de mourir,
humiliée et bradée ; n’en
déplaise a Robby modele 1991,
fou des ordinateurs Amstrad, et
qui voyait en elle une console
ayant un bon potentiel...

LES CPC PLUS

MODERNE 7 VOUS AVEZ DT MODERNE ..

Le Mega CD

Avec autant de défauts

que de qualités, |e-

- Mega CD ne nous a pas

_ convaincus lors de sa sor-

tie francaise. Avouez que

débourser 2 000 balles

pour obtenir des jeux & -
peine supérieurs a ceux

de la MD avait de quoi

jeter un froid...

STOP INFO

Autre console a succes testée, la Game boy. Crevette
I met en valeur les atouts de la machine « son prix, sa
ment marquant. Les testeurs n’hésitent pas a parler - petite taille », ainsi que la quantité et la qualité des jeux.

La Super Nintendo

LS UPERBINTENDD)
URRMEFATALEY]

V" 19, la SNES sort en France. De multiples reporta-
ges sur les sorties japonaise et américaine I'avaient
déja annoncée, et il convient de marquer le coup par
un dossier de 16 pages. La rédaction craque: « C'est la
meilleure machine au monde », la restitution sonore est
« sans €gale », et les effets spéciaux « empruntés a |ar-
cade ». Bref, c’est « LA machine star des années 90 ».

La Lynx

g9y, pas. avare ‘-de
conneries, avoue étre
tombé sous le charme de
fa Lynx :lorsqu’il I'a
découverte. Il la jugeait
« hyper séduisante ». Plus
personne n‘en parle...

La Game Gear

‘est plut6t positive-
- Mment mais sans exces
de passion que la Game
Gear a été accueillie dans
Player One. . |l. est vrai
que le précédent de la
Lynx, I‘autre transpor-
table bouffeuse de piles
dont les jeux arrivent au
compte-gouttes, oblige a

£
2
.g
™
&
o

I AnbYva3Ia

Bz Benme la prudence.

La Neo Geo

Certes, cette
console est
techniquement
digne de I'arca-
de, mais le prix
est si élevé qu'il
est question de
la louer a la se-
maine ! Enfin,
la Neo CD est
arrivée.,.
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LES NOUVELLES MACHINES

La 3DO La Jaguar La Saturn et la PSX
l’bﬁ}]‘fm NOUNELLES GORSOLES lle promet-  [OIREIEA ATARI RUGIT SUR 64 BITS T
: tait beau- Ul
: 3% coup.-La 3DO :‘:m:’"f_“.::...
1. ueounwu ne ‘nous a :::::?‘-::::?
‘ ,.u.?é‘.”,:ﬁl’lf satisfaits que o i e
L s s z x
: et b recemment, x
| e i grace a des
o AN S e e el -
| ntalOares jeux tels Road
Rash et FIFA = RS-
l Soccer. e Crumtie o
. b 11 & Moutier (Malle b =
4
b TS RS
; A QUAND LA 2900 FRANL ST ——— —— -
FFF VICT OIRE
LA SATURN
ATTERRIT
_L SUR TERRE

La 32X ne
nous a pas -
tech-

décus
niquement,
mais son prix
et |arrivée si-

tari annonce des capacités fara- "=
mineuses pour sa Jaguar, et l‘on
parle d’« une ‘petite bombe » peu
avant sa sortie. Un an apres, elle a

multanée de
la Saturn au
Japen nous a
-quelque peu
refroidis.

encore tout a prouver face aux nou-
velles consoles japonaises.

N ‘est-il pas un peu tot pour dresser le bilan de ces,
deux machines pleines d‘atouts ? Elles onttout
I'avenir devant elles-(elles ne sont méme pas_encore
sorties en France...), alors on vous en reparle dans un
prochain numéro ! '

prere i L'’Amiga CD32
: e D, W L'AMIGA CD 32 DE COMMODORE ;
: pyes UNE NOUVELLE CONSOLE DEBRIDEE
Lnsommsmnon zxssrz‘ e S %

ndicatf écs echelies. [N
d¢ pourcentages...

Dedadin
4 jeter Srgence

o erceilent

 oli coup ! Sur une méme double page, nous vous:présentions
le-CD-Rom Super-Nintendo, qui ne vit jamais le“jour, ainsi
qu’un certaine PlayStation. Cette derniére devait étre a |'époque -
compatible avec Ja. Super Nintendo ! Mais, au dernier moment,
Nintendo lacha Sony. Quant au premier, qui alimenta plusieurs
pages de Player One, seuls quelques développeurs auront pu s’y
essayer, avant que Nintendo le remplace par le projet Ultra 64.

Jes bors du commun

Des3ates
it Mrikgee

Avant méme la sortie de la CD:32, nous avions émis quelques doutes quant
a son avenir. Bien vu, elle a sombré dans I'oubli en quelques semaines.
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asch e o de Player 0ne
1 y a1

| R 5

décidé,.e_n e deromert

¢ dgVous en dresser aliste

s Un ot pluseis e -
q aprtent dulot, Nous avons dong:

reapiultion,
< ot e e de Pleror

bien évidemment le jeu le
mieux. noté qui-a.été choi-
© si mais ce n’est pas toujoursie
as. L'étre humam possede

La plupart du temps c’est

efigroupe, afin” de prendre
des décisions. C’est ce que
nous _avons fait
enfin qu'il ne’s’
aucun- cas d’ urF‘jrecapltuIatlf
objectif des meilleurs. jeux
mais plutot de nos coups de
CCeUT MOIs apres mois.

1 STREET FIGHTER I, Le meilleur jeu de baston de tous les temps
¥ | ta pas encore tmwe son maitre. Qui dif, mieux 2

—

3[R

5UPER MARIO WORLD. Le cAlébrissite Mario peut
donner toute la mesure de son talent sur 16 bits. *

pouvoir:discuter;” Iorsqu‘d est .

{13 Thunder Force li =

1 Super Mario Bros 2

_ NES - 95 % (Matt)
- 2 Super Marioland

MD - 96 % (Iggy)
5 Super Monaco GP
MD - 95 % (Crevette)
6 Life Force
NES - 92 % (Wonder)
7 Mickey, Castle of Illusion
Master - 97 % (Crevette)
8 Mickey, Castle of llusion
MD - 98 % (Crevette)
9 Final Match Tennis
Nec - 95 % (Iggy)
10 Rad Gravity
NES - 91 % (Crevette)
1 Sonic
MD - 96 % (Crevette)
12 PC Kid Il
Nec - 97 % (Chris)

MD - 97 % (Iggy)

- 14 Phantasy Star Il

MD - 97 % (Chris)

15 Quackshot

MD - 95 % (Crevette)
16 John Madden Football
MD - 92 % (Crevette)
17 Star Wars

NES - 95 % (Crevette)
18 Jackie Chan

NES - 94 % (Crevette)
19 Super Mario World
SN - 99 % (Crevette)
20 F-Zero

SN - 99 % (Crevette)

~21 Super Soccer 3

SN - 97 % (Chris)

22 Megaman 3

NES - 93 % (Wonder)

23 Super Castlevania IV
SN - 95 % (Crevette)

24 Street Fighter II

SN - 97 % (Crevette)

25 The Legend of Zelda
SN - 99 % (Matt)

&

&

1901 e oy

4 1 S Mg,
rumnﬁnf-mm'

.....................
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N'29

26 Road Rash Il
MD - 97 % (Chris)
27 Super mario Kart
SN - 96 % (Crevette)
28 Prince of Persia
': SN - 95 % (lggy)
‘ 29 Flashback
" MD - 96 % (Chris)
30 Super Star Wars
SN - 97 % (Crevette)
31 Tiny Toon Adventures
SN - 98 % (Crevette)
32 Starwing
SN - 99 % (Crevette)
33 Lost Vikings
SN - 90 % (lggy)
34 Rocket Knight
Adventures
MD - 97 % (Crevette)
35 Super Mario All Stars
SN - 97 % (Crevette)
36 Super Bomberman
SN - 98 % (lggy)
37 Zelda Link’s
Awakening

S MCADEIVI MECADEWS MICADOR MECATGRS MECADEWE MICANORT MECIwns AMEEADENT

GB - 98 % (Yoda)
38 Zombies

SN - 92 % (Matt)

39 TMHT 5

SN - 95 % (Chris)
40 NBA Jam
SN/MD - 95 % (Elwood)

41 Dune

Mega CD - 96 % (Chris)

42 Virtua Racing

MD - 99 % (Crevette)

43 Dragon Ball Z 2

SN - 92 % (Chris)

44 Super Metroid

SN - 94 % (Matt)

45 Mortal Kombat II
SN/MD - 94 % (Chris)

46 F1 Pole Position 2

SN - 95 % (Wolfen)

47 Earthworm Jim

SN - 98 % (Elwood) )
48 Donkey Kong Country
SN - 99 % (Milouse)
49 Doom

pergonnage qui eerble plus vrai que nature, -

ATGADRIYE WIGADRSVE WECADMIVE MIC | MECADRIVE MIC VI MEGADRIVE MEGADEIVE MRGADRWVE MIGADRIVE MECADRIVE WECADRIVE

NBA JAM. Les fans de.la NBA seront aux anges avec
oette simu. de basket qui ne manque pas de peps.

s B
[

EARTHWOR JIM:Un éros ver de e, ce iest pas Bahél'."tg_lombﬁq

Jaguar - 98 % (Milouse)

SUPER BOMBERMAN. Poser des
bombes n'a jamais €té aussi excitant,

(BRRENE SRS
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| “Hious étoring ext faisant un. carton it SN'et Megadrive.

Super Nintenda

s e e AT ot 0y T
L ra e Ao

Road Rash... Lovely !

' 1 Il est saignant, rock et beau, c’est Road Rash 3DO. Matt a craqué le premier et toute

la rédac lui a emboité le pas. Des mois durant, la course de motos destroy d'Electronic
Arts nous a captivés et seul Ridge Racer a réussi a I'éclipser quelque peu (quoique...).
Depuis Bomberman, aucun jeu n‘avait déclenché une pareille unanimité. Alors un tel




N quatre ang,

Player Ore

evolie, et
agrandi. Nous nous
G0 Intéresses
Adg5 et dirs
a10n5 Intenviene
U certai nombre de
personnaltés.

Bref, on n’est pas restés
les bras croisés. Voici,
apres une sélection.impi-
toyable, les sujets mar-
quant le plus justement
I'histoire de ces cinquante
numeéros de Player One.

Player One
communigue

Ca a commencé tout dou-
cement, avec un 3615
Player One, puis tne émis-
sion assez anecdotique,
sur FR3 (« T'empéches tout
le monde de zapper ? » ¢a
vous - rappelle - quelque
chose ? A nous non plus).
Puis, « Télévisator 2 » est
arrive, ainsi que I'émission
« Player One » sur MCM,

Ness et Elwood présentent
«Player One » sur MCM.

« Télevisator »,
cétait le bon
temps | On
travaillait en
équipe, main
dans la main |

PLAYIR ONESUR mm
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Le statut de pré-
sentateur vedette
peut avoir certaing
avantages. N'est-ce
pas Eiwood ?

et les choses sérieuses ont
véritablement commencé,
Sila premiere émission
n‘existe - plus, celle du
cable s’est en -revanche
étoffée. On y parlé non
seulement de jeux sur
consoles mais  également
de produits PC, de man-
gas, de ciné... de tout ce
qu’on aime, quoi.

AMOM, on travaille dans 2 bonne humeur, et on reste pro,

Player interviewe
« la haute »

Ici, a Player, on a des rela-
tions. On connait du
beau ‘monde, nous. Un
ministre de la Culture (ex-
ministre maintenant mais
ne chipotons pas !), un
des plus grands dévelop-
peurs de jeux vidéo, un
médecin spécialiste... On

ne se refuse rien.
Et cest ainsi que
I'on redonne aux
jeux vidéo toute
leur légitimité,
en démon-
trant que
« lejeu
vidéo n'est pas
pervers », que les crises
d‘épilepsie ne sont pas
dues en particulier a-la
pratique du jeu... bref,
que les jeux vidéo —
comme on le sait perti-
nemment — sont simple-
ment inoffensifs et dis-
trayants. Il suffit de ne pas
en abuser...

R

Mister Jack, le regard franc
et le tronc droit.

Le dossier
Bomberman

Parmi tous les dossiers
que nous avons réalisés
sur les jeux, il en est un
que nous apprécions tout
spécialement : celui sur
Super Bomberman. La
truculence d'Iggy a trans-
formé ce dossier de dix
pages en un véritable
chef-d’ceuvre dans lequel

PLAYER ONE® FEVRIER 95

se reflete de maniére tres
fidele I'esprit de I'équipe
de Player. Nous adresse-
fons une pensée toute
particuliere @ la création
du - lexique francais-
Bomberman, - désormais
passé dans. la légende
vidéoludique.

Lors du KN : LE JOUR DE LA HAINE

S s

concours
Bomberman,
ilnyaplus | -
eu ni confre-
res hi amis,
Seule la rage
de vaincre
est restée,




Créer un jeu réclame un trava
4 - global de grande envergure.

Les métiers
du jeu vidéo

4 Vous parler de jeux, c’est

bien gentil, mais pouvoir
vous parler en détail de
- tous les métiers qui gravi-
tent autour de ceux-ci,

| P9s51ER 1ES METIE
. 3 SIER U JEU “0
COMMENT VENIR
Eq,. S TtOR oF JEUX
-t -

Tester des jeux, vous en révez ?

LoTE .‘."‘mf&“ 3 :
""" Service fab,
secrétarniat
de rédac-

. tion.., Que
de boulot !

§ . Clest encore mieux (en

tout cas ca change un
peu). Vous avez pu ainsi
mieux vous rendre comp-
te de tout ce que la créa-
tion et le test d'un jeu
impliquaient. Intéressant
pour-tous ceux — on‘sait
que vous. étes r
nombreux —
qui ont le désir |
d'intégrer  ce ML
milieu.

Etune |
~double
couverture,
VOus aviez
déjavuca?

Petit clin d’ceil
au numeéro 45
de Player One,
qui vous propo- §
sait deux couv
différentes juste
comme ¢a, pour [
le plaisir de mar- &=
quer le quatrie- £5
me_anniversaire f
par-un. numéro
« collector ». Ca 55
en jette et ca
marque |'excep-
tion, Et  puis
pour une fois,

Les fans
auront eu le
choix entre
Mortal Kombat
et JC Van
Damme:(bien
entoure),

"‘roueruR'(HmSm 7

mbre 94 _-!U

vous aurez di, le méme
mois, faire votre choix
entre deux magazines au
contenu- identique. Le
leitmotiv ? Pourquoi faire
simple quand on peut

faire compliqué. :

I les 5|gnature9 dee redacteurs de Player Onef_'* ¥

 NINTENDO PLA!

LEMONDE DES PLAYER

Player One a généré le développement d’autres mags :
: it b =

GRIFFES
PLAYERS

Wolfen
Ie concis

Chris,
« pourquoi faire
simple ? »
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Les membres
fondateurs
(¢a rajetnit pas !)

Avant la belle aventure
Player One, il y eut celle
d’Amstrad cent pour cent.
Les premieres personnes
a écrire dans Player fai-
saient, dans leur grande
majorité, partie de I'équi-
pe de ce désormais dé-

funt ~magazine. Deux
exceptions cependant :
lggy et Crevette.

Ce qu'ils sont
devenus

La plupart des « fonda-
teurs » signent toujours
dans le journal. Pedro,
Matt, Chris, Robby et
Inoshiro répondent, cou-
rageux et pugnaces, tou-
jours présents... De vrais
grognards ! Les benja-
mins de cette époque
n‘étaient autres que Iggy,
devenu depuis rédac chef
(grace a d'affreux com-
plots et manigances, on
s'en doute !) et Crevette,
alias Cyril Drevet. L'ex «
ami-des_petits » a écrit,
pendant une bonne tren-
taine de numéros, I'es-
sentiel des pages de

Player. Depuis, il nous a
lachement abandonnés
pour les vertes vallées de

LE TEAM
PLAYER

larmes de la télévision.
Ayant rejoint le « Club
Dorothée », ity anime
une rubrique d‘infos pour
les « kids ». Aux dernieres
nouvelles, il s'appréterait
a entrer dans la grande
famille des chanteurs de
AB Prods. Quant a Wolfen
(également  surnommé
Stonehenge) et Wonder,
ils n‘ont rejoint le canard
quau bout de quelques
NUMEros.

La nouvelle équipe

Une chose est sire, il n'y
a pas d'école pour-arriver
a ce métier. Pour preuve
ce que faisaient les plus
récents des rédacteurs de
Player a la sortie du pre-
mier nUmMéro.

DIDOU + En classe de ter-
minale a cette époque, il
prétend qu'il jouait alors
avec une NES. On ne le
croit évidemment pas,
Didou étant le spécialiste
de la fabulation et des
farces foireuses (surtout
téléphoniques 1).

STEF LE FLOU. " Ne veut
rien- avouer sur-ce qu'il
convient d'appeler la
periode floue de Stef le
Flou. On a quand méme
su par Bubu (dont il a fait

Dans l'ordre
dapparition & 'écran

E - tambour) :

Didou, Chris, Stef
Wolfen et Bubu,
udissements

Quelle équipe ! Dans le sens des aiguilles d'une montre en partant du

bas : Bubu, Milouse, Didou, Ino, Stef; Chris, lggy, Lole (miss hotline),
Wolfen, Fedro et Matt, Yous avez toujours envie de bosser 3 Player?

la connaissance & ce
moment) qu'il possédait
une - Megadrive. Méme
Milouse, qui le fréquen-
tait déja depuis quelques
annees, est incapable de
s'en souvenir.

BUBU : Alors que, contre
toute attente, il avait
réussi a atteindre le
niveau terminale, il som-
bra a cette époque dans
I'enfer de la Megadrive...
et a méme reconnu en
étre ravi.

MILOUSE : En premiere, il
n‘était pas encore tombé
dans le “monde des
consoles, ou plutét n'y
était pas retombé depuis
ses consoles antiques
dont il ne se rappelle
méme plus le nom ! Il ne
jurait que par I'Amiga.

ELWOOD : Luiaussi en fin
de secondaire. Il possé-
dait un bel ordinateur
Amstrad. En matiere de
consoles de jeu, il était le
disciple de Chris qui, la
nuit, exhibait ses consoles
Nec et Megadrive a son
pote émeryeillé.

MAGIC SAM ; Le plus
jeune rédacteur de Player

One rentrait en seconde,
Alors qu'il venait tout
juste: de" troquer - son
Amstrad . contre une
Megadrive, c’est lui-qui
avait demandé.a aller en
internat. Etait-ce pour les
ambiances de chambrées
viriles ou pour avoir la joie

dutililiser sa Game Boy

toute neuve ?

MAHALIA : A I'époque, la
mignonne de la rédac ne
pouponnait pas encore
mais elle_travaillait déja
d‘arrache-pied pour la
radio Maxximum.

LITTLE BIG-MARG: Déja
au boulot, il faisait I'an-
douille comme d’hab,

| LEFUTUR?

mais chez Micro News. Les
anciens le connaissent

sous le nom de plume
(entre autres) de Prof ST
et Doc Amiga.

MC Yas, 14 ans, mas-
cotte : Il a menacé de
grandir si on ne vous
disait pas qu'il entrait
en 6° quand il acheta
le premier Player One.

A
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LE CAS ROBBY

Robby est vraiment un cas a part. Fondateur d’Amstrad
cent pour cent, ce super-pro du jeu vidéo a quitté MSE (la
société d'édition de Player) aprés des années de bons et
loyaux services pour travailler chez Consoles+, puis Joypad.

le
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PLAYER ET LES
PABIIEAS

66 501 tumero |
Player ouvrat
665 C0lonnes
aUK Magas, Une
histoire d amour
anclnne resumes
Cledess0us. .

Les observateurs attentifs
I‘auront sans doute re-
marqué : a Player, on
aime particulierement les
mangas ! Dans ces condi-
tions, ¢a nous fait plutot
rigoler de voir la précipi-
tation avec laquelle les
autres mags de jeux vidéo
se découvrent un intérét
subit pour les DA et BD
nippons. Certains font de
vraies prouesses dans le
genre « on en fait des
tonnes pour montrer
qu‘on les aime aussi, ces

mangas ». Rions.

En ce qui nous concerne,
c’est donc des notre tout
premier numéro que
nous- consacrions- deux
pages a... Dragon Ball !
Quelques mois plus tard,
en avril 91, Player publiait

DBZ réalisé par une lectri-
ce, Perrine Rogier, qui fai-
sait ainsi son entrée dans
I'histoire. Ensuite, tout
Player parrai-
ne les éditions francaises
de Dragon Ball et de
Ranma 1/2 (une série que

s'accélere...

Dés 1991, Player One soutient la ]apammatlon en consacrant
deux pages pleines au dessin anime Akira.

un poster du film Akira,
lequel DA était parrainé
par notre magazine pour
sa sortie dans les salles
francaises. La méme
année vous élisiez DBZ...
meilleur dessin animé de
I'année ! En mai 92,
Player incluait un.poster

qui sera accueillie dans
nos colonnes pendant six
numéros), les présenta-
tions de mangas se multi-
plient, bref Player, c’est
bien le zine des consoles
ET des mangas ! L'avenir
vous réserve de jolies sur-

prises. A trés bientot !

TELE ZAP

=t Govn de derear dos
buades

=

BANZA| |

JRAGON BALL

Banzai kids | Voici Sangoku,

e petit héros au coeer pur du
Club Dorothée de cot &1é ! Suivez

nous au Pays du Soleil Levant
pour (reddécouvrir le Bruce Lee

fitliputien, dans des axploits
comme seule la compagnie Toel

pouvait en imaginer !

b progam
marien #0 Deageabol
damn b adee de Viradien
S Cleh Lorornse. Sange
e o it Lus des

L —
o < Tlmoe don Bisbosves  gecemier

senere Bogseca 47
ian don BON X dorine

KiDS 1 LE VOILA !

Les Chcs ahczs du

Player n°2:
Les Chevaliers du Zodiaque.

8 Akira ToriyamafStusishalTosi 1995

CINE ET BEDE

Player s'est aussi attaché dés ses origines a aborder le ciné-
ma et la bande dessinée. La rédaction remet chaque
année a Angouleme le Prix du meilleur jeune illustrateur.
A ce jour, Claire Wendling, Enrico Marini et Gess ont été
€lus. Parallélement, Player « parraine » des films comme
Alien 3, Demolition Man, True Lies ou Stargate.
Enfin, nous essayons de rencontrer

im
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1 Magazitie 5¢
dort de changer,
devoler
Cest vralau niveau
dufond, g lest
cltent ence i
cocerte a forme,

Pour vous montrer com-
bien une rubrique peut
changer a mesure que
s'enchainent les numéros.
Player n° 3

Apparition de Made in
Japan.

Player n° 15

Made in Japan se scinde
en deux parties : News in
Japan; qui parle des titres
prévus sur les prochains

W PAAE TN IAPA

BUPER FAMICOM

vy

mois, et En vitrine 3 Player n° 28
Tokyo, qui vprésente les  Face a 'affluence des jeux  Player n° 41
meilleurs jeux seftis au  américains, Made in Nouveau relookage de

Japon. Japan devient Over the  Over the World.

World et change de look,

REVIVAL PLAYER ONE

Saurez-vous reconnaitre vos rubriques favorites telles qu'elles se présentaient dans e numéro 1 ?

SUPER MONACD

B @ BN &

SUR NINTENDO

4]

f
[ JEHE
Hi!

Player n° 49
Over the World, la rubri-
que telle que vous I'ex-
plorez maintenant.

-

TECAI AOC RANT ANIT
i i.ulﬁiu:._mu A

RIIRL 1A THDTICQ
ISHEUA TUIILLY

¥ wf

i

D

A
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ILS ONT LU L'AVENIR!

lougg, Ino

et Chrig

Vous devolent
le sommaire de

Player One' 100,

i arala en
septertre 1990,

REPORTAGE.
«DBZ 8 CREVE-
LECRAN »

Inoshiro a perdu un ceil
en testant pour vous DBZ 8
équipé du tout nouveau
casque de réalité virtuelle
dynamique de chez
Virtua Player. Son verdict :
« Un casque a acheter les
yeux creves. »

ASTUCES &
MAGOUILEES

Comment se procurer
Player One pour pas un
écu, quels médicaments
choisir pour améliorer
son score a Ridge

Racer I,
comment

faire semblant d’arréter la
biere 7 Bref, toutes les
choses de la vie.

DOSSIER N° 100
« ON EXISTE
ENCORE »

Player One féte son
centiéme numero...

« Souvenez-vous », par
Michel Drucker.

CONCOURS
« LE DEFf»

Les trente meilleurs
d’entre vous au cours de
la partie de Trick “Figh-
ter Il L organisée sur le
réseau Player One le mer-
credi 15 septembre, a
15 heures, gagneront le
CD « Mes plus belles
blagues, ou comment
compter. parmi les trente
meilleurs du concours
mensuel de Trick Figh-
ter lll L » de Christophe
Delpierre.

TEST<RIDGE
RACER H»
Deux ans apres la sortie

de Ridge Racer Il sur PSX,
cette nouvelle mouture

de Namco a pour but
d'exploiter les capacités

de la derniére console de

chez Sony.

L’ HyperStation voit enfin
apparaitre la version RV
de ce hit.

Aprés avoir branché un
ou plusieurs des seize
casques HyperSight que
peut supporter votre HS,
vous lancez la premiére
course. Immédiatement,
vous sentez la différence
par rapport a Ridge Ra-
cer I sur PSX équipé d'un
casque  VirtualStation
bien plus lourd. Fini le

mal de cou apres deux’

heures de jeu. Restons

dans les avantages du "

nouveau casque, -sachez
que les deux écrans 180°
placés en face de chaque
il permettent de sur-
veiller de plus pres les
concurrents  lors des
dépassements.
Et pour en finir avec le
hard, rappelons que le
volant WheelStation de la
PSX est totalement com-
patible avec la HS ; vous
n‘aurez donc pas a vous
ruiner si vous étes déja
fidele a la série.
Dans le jeu lui-méme,
Ridge Racer Hll n’est pas
fondamentalement
différent de son pré-
décesseur. Profitant
de la jouabilité par-
faite, vous pourrez
vous laisser griser
sur 'un des

17 « circuits » proposes.
Comme nous, Yous vous
laisserez surement tenter
par un petit tour a 300
km/h sur les Champs-Ely*
sées, a 3 heures du mat.
Si vous étes suffisamment
doué, vous pourrez pas-
ser a plus de 300 km/h
sous |'Arc de triompne.
Cela ouvrira une nouvelle
portion de 3 km sur ce
circuit, portant sa lon-
gueur totale a 8 km ! Est-
il vraiment besoin de par-

ler de la réaiisation
sachant que le jeu tourne
str HS 7 On ne voit pas ce
qui manque par rapport a
la réalité | Tout juste un
rendu metalligue un peu
trop prononce, comme
toujours avec les jeux 3D.
Mais pensez a ce qui se
faisait il y a a peine deux
ans, et vous Ne vous pose-
rez plus de questions...

Disponibie en chargement
sur le cabie. Demo gratui-
te, jeu complet : 32 écus.

JOSEPH VOODOO BOP
Ce grand sorcier vaudou a quitte I‘ile d Haiti pour visi-
ter I'Europe. Pour nous, il décniffre I'avenir dans une
flaque de sang de poulet « Je vois une image diﬁuse,
trouble... Ah ! ca s'arrange ! Oui, on dirai
. ‘machines a jouer que vous m avez preses

MADAME IRMA

nanie, elle pratique son art a Paris,




Enfin, le laser-disc du DA
« Street Fighter Il » est disponible !
Inoshiro, Chris et Didou 'ont vu !

maginez le délire : les Japo-  Didou, notre jovial boute-en-
nais ont réalisé pour le ciné-  train, manifestait des signes
ma un long métrage (cent d’impatience... Jusqu’a
deux minutes !) inspiré du aujourd‘hui, jour sublime de la
meilleur jeu de baston de tous  révélation !
les temps, la vraie légende de :
Farcade : le Street Fighter Il de DES SCENES SUBLIMES

Le film raconte (6 surprise !)
I“affrontement qui oppose
I‘abominable Bison et ses sbires
(Vega, Balrog, Sagat) aux héros
. de I'Ordre et du Bien (Ryu,
‘ Ken, Chun-Li)... Tous les persos

=k : de Super SF Il sont de
Meme fes fans de M. Bison (Vega au Japon) I'empoignade. La fluidité
seront sidérés par sa puissance légendaire.

de lanimation devrait

Capcom ! Au pays du Soleil-
Levant, les Nippons I'ont
découvert cet été. Les échos
positifs recueillis par nos
espions a Tokyo nous avaient
survoltés... Chris, I'homme du
Livre sacré SF Il, subissait de
véritables crises de démence,
devenant de temps a autre
complétement amok. Méme El

S

Malgre sa force, Ken Masters sera littéralement
ereinté par M. Bison.



2 '/)rflrc

rique de certains pugilats stu-
péfiera les « street fighters » les
plus fanatiques ! Bref, quelles
que soient les qualités du film
five, c'est ce DA qui constitue le

VRAI film Street Flghter on
regrettera seulement la fin, plu-
tot molle comparé au reste.
Le DA SF Il est importé par
Tonkam.




Tous les persos de
« Super SF I »
apparaissent dans
le DA. Ici : Ryu,
T-Hawk, Ken, Guile
et Dhalsim.

T-Hawk est I'un des nombreux persos
« secondaires » du film.

Lavis de
Cluris

epuis juillet, j'enten
ais parler du DA SF 1. |
itendu six mois, s
Ngs mois avant de v
| pochette (magnifiqu
e ce dessin animé don
‘révais toutes les nui
t puis le jour magiqu
arrivé. Saint-Ino s'es
ointé, les cheveux er
roussaille et le sourire
arquois, et c'est comme
un esprit sacré éta
enu a ma rencontre, un
ser-disc remplacant sor
abituelle auréole. Apr

cteur, sauras-tu découvrir a qui appart
olis attributs ? -

tout fan du jeu reste
* invariablement les ye
otchés a I'écran. J'en a

fr-unt
(Sulas sa}) Sia3SDJA SUWIDPDL
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Comme tous les
mois, Player One a
la joie de vous
présenter sa sélec-
tion d’ouvrages
sublimes venus du
Japon. C’est bel et
bon et C’est avec
Chun-Li !

‘imagine que les pages sur

le DA SF Il vous ont

quelque peu émus. Histoi-

re de ne pas traumatiser les

plus sanguins d’entre vous,

- nous effectuerons une transi-

' tion tout en charme et dou-

ceur, ce grace a la participa-

tion exceptionnelle, amicale et
sensuelle de...

CHUN:LI !

Un livre tout entier dédié a la
sublime héroine de Street
Fighter Il... Imaginez le pied !

Délassement pour les héros de « SF If ».

D’ailleurs, nous nous I’arra-
chons ! Ce joli bouquin com-
prend une premiére partie
consacrée aux scenes du DA
SF Il ou apparait la Chinoise.
On retiendra surtout la scéne
ou elle apparait sous la
douche... Torride !

Suivent des présentations ,,i«- 6§

des maquettes, pano
plies, CD et autres
consacrés a |'adorable
Chun-Li. Une sélection
d'illustrations trés variées

' l'association Saga, qui édite aussi I'
iine Scarce, LA référence en matiére .’de

teurs, la mise en p
gnée (quoiqu’un
tere) ne surprendr
les lecteurs de Sca.
cles de fond, doss
matiques, crlthue,
d’humeur sont dédi
bande dessinée ja
Le numéro 8
paraitre. Au som
Ken, Applesee
Candy, Inoshiro Ho!

Ecrire @ Mangazon
3, sq. E. Moreau,
91000 Evry.

Chun-Li de plus en plus sexy !

(croquis études pour le DA) et
méme comiques complétent
I"affaire. Sans aucun doute, il
s'agit bel et bien d'un ouvrage
essentiel, que dis-je vital, pour
les fans de la belle donzelle.

g‘ ‘ Waouh !

&‘ Z

© Cancom 108¢

« The Magnificent World of ChunLi ».




« OH MY GODDESS »

Est un agréable manga de
Kosuke Fujishima traduit en
américain par Dark Horse
Comics. L'histoire raconte les
aventures étranges et
comiques vécues par un
jeune lycéen qui rencontre
une... déesse ! Malheureuse-
ment pour lui, toutes les
créatures fantastiques ne sont
pas aussi bienveillantes...
Cette série agréable, enlevée
et bien faite devrait garantir
de bons moments a tous les
amoureux (filles et garcons)
des mangas.

© Kosuke Fujishima 1995.

© Kosuke Fujishima 1995.

Une deéesse vraiment charmante !

Le LD « SF Il » et les bédés
présentés dans ces pages sont
. tous disponibles en import

- chez Tonkam, Paris.
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© Shé Fumimura & Rvochi lkeaami 1996

« SANCTUARY »

Changeons complétement de
style avec cette sombre histoi-
re de yakuzas (les gangsters
japonais). Cette série appa-
remment « sérieuse » et ultra-
réaliste s’adresse de maniere
trés claire a un public ado
voire adulte. Foncez donc sans
tarder découvrir cet autre
genre de manga, a des
nnées-lumiére de DBZ !

n plus, bonne nouvelle : les
ditions Glénat annoncent une
dition francaise pour la fin de
I'année 1995.

a
E
é
é

littéralement réjouissants ! Le
délire de certains des articles
nous a d‘ailleurs plongé dans
une joie féroce ! Nous vous
invitons donc a découvrir ce
‘Zine aussi sympa que « fan ».
Au sommaire du dernier paru :
BD Expo, la Gagaballie, Bubble
Crisi, Gunnm...

Contacter : Shogakun c/o
E. Chantel, 3, rue Rossignol,
63100 Clermont-Ferrand.

k
BABYL mse['
VIDEC GIRL|

. GEORG Ig
-G()Ll)CR-\K‘»
GATCHAMAN]
SAINT SEIYA
SAUROS KN IGHT ' [i
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Cool ! Nous fétons ce mois-ci le retour

de John Carpenter, un des meilleurs
metteurs en scene du cinéma fantastique
moderne. Player a vu son dernier film,
L'’Antre de la folie. Nous en sommes
revenus... impressionnés !

part. Ce cinéaste a signé
certains des films les plus
délirants de ces derniéres

J ohn Carpenter est un cas a

annees, des pépites comme

Dark  Star,
Assaut, La Nuit
- des masques,
- Fog, New York
1997, Christi-
ne, The Thing,
Les Aventures
de Jack Burton,
Starman, Prin-
ce des téne-
bres, Invasion
Los Angeles,
Mémoires d’un
homme invi-
sible et...
L'Antre de la
folie | Bref,
Carpenter est

que les fans du romancier
semblent frappés de démence
collective, le privé va découvrir
que les riants paysages du
Maine recélent — comme le
savent les
lecteurs de
Lovecraft —
des abomi-
nations im-
pies qui vont
‘entrainer
au-dela de la
folie et de
I"horreur !

DEMENCE

C'est avec
une joie féro-
ce que nous
accueillons
cet Antre de

un bon, une
valeur sire !

LOVECRAFT

Lombre de I'écrivain est omni-
présente tout au long du film.
‘histoire raconte comment un
etective privé (Sam Neill, le
léontologue de Jurassic Park)
étre chargé par un éditeur
harlton Heston) de retrouver
auteur de romans fantas-
ues bestsellers qui a disparu
ns une « warp zone » de la
uvelle Angleterre. Pendant

Elle rit de se voir figurer dans le dernier film e il
de John carpenter, le maitre du Fantastique! ~ Sty!€ Au film

la folie. Le

ne devrait
pas surprendre les amateurs de
Carpenter. Le scénario, riche
en rebondissements, contient
des idées tres originales, que
I"excellente distribution met
parfaitement en valeur. Certes,
il ne s'agit peut-étre pas du
2001 du film d’horreur que
promettait Carpenter pendant
le tournage mais, par Dagon,
que c’est BON !
« L’Antre de la folie »,
sortie le 8 février.

dela folie» §p
ou quand
un livre
devient un
passage

Sam Neill va sombrer peu a peu dans la autre
folie. Mais est-ce vraiment de la folie ?  dimension.

; mbert) flanqué de Liu Kang.

vers une

En France, ce sera le 13 juillet
vous laisse apprécier ces photo
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Plus fort que
Crying Freeman,
Leon et Pulp Fiction
réunis, voici enfin
le premier volume
du Sin City de
Frank Miller...

en francais s’il
vous plait !

assez votre chemin si
vous affectionnez les dis-
tractions de fillette car le
bouguin dont nous
allons parler ne

s'adresse qu'aux durs a cuire !
Il sagit du dernier a

nous parlons ¢
Imposé en g
comme un
toire des cof
dessinateur, -
chargé a la

I’'homme sans peur. Miller
réussit rapidement a obtenir
des éditions Marvel le privilege
rare de s'occuper a la fois du
dessin et des textes de la
série... En quelques années,
Miller transforme, modernise,

ressuscite le héros, tout en

nstruisant les fondations du
mic-book de super- heros

Knight, Elektra Assassin, Bat-
man : Year One, Liberty, Hard
Boiled, etc. Il fréquente un peu
les milieux hollywoodiens et
ecrit les scripts de Robocop 2
et 3. Las ! Son univers ultra-
violent et paranoiaque ne Ppeut
qu’étre trahi par le cinéma.
L'auteur choisit donc de reve-
nir a la bédé avec... Sin City |

L’ENFER !

Ce qui nous améne donc au
livre qui nous intéresse
aujourd’hui : Sin City ! Rare
que le personnage principal
d’une bédé soit une ville...

C'est pourtant le cas, avec
Basin City, la capitale du
stupre des USA, surnommeée a
juste titre Sin City. Miller y
situe une terrible histoire de
vengeance, ou Mary, une
brute a qui la vie n‘a jamais
fait de cadeau, détruit tous
ceux qui ont participé au
meurtre de Goldie, le seul étre

. Soyons réalistes
Sin ;y n est pas une bédé a

vient de paraitre
aux USA. Intitu-
lé A Dame to
kill for, il est
importé par
Album Paris.
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CAPCOM au sommet de son art avec DEMON’S CREST, le dernier Chef d’Oeuvre de
la SAGA DES GHOULS AND GHOSTS !

Le Royaume des Démons ¢tait paisible jusqu’au jour ou 6 pierres magiques tomberent du ciel.

Ces pierres é¢taient tellement convoitées qu’une guerre civile éclatat dans le Royaume. Le combat fit couler
beaucoup de sang jusqu’a ce qu'une gargouille en sortit vainqueur : le célébre démon rouge Firebrand.

Le sinistre Phalanx attendit sa victoire pour lui voler les blasons magiques.

Aujourd’hui, c’est a vous d’aider Firebrand a retrouver les pierres et unir le pouvoil lason du Démon, avant

que le Royaume des Démons ne tombe entre les mains du maléfique Phalanx ! Bienv nf;
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