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Prends le strict nécessaire et
pars escorter Mowgli dans la
jungle jusqu’a son village.
Affronte Kaa, le serpent aux
yeur globuleux, et Shere Khan,
le tigre affamé, dans cette
aventure palpitante adaptée du
classique de Disney! Un jeu
complétement dingue!

MEGA DRIVE * GAME GEAR
MASTER SYSTEM « SNES
NES *« GAME BOY

Revivez 'émotion et la magie des film

Le Roi Lion donne vie a PAfriqu
majestueuse a travers ['histoire
de Simba, un lionceau qui
commence son éducation.
Affrontez des hyénes hideuses
dans le cimetiére des éléphants
et évitez de vous faire piétiner
par les sabots des gnous alors
que vous traversez les 10 niveaw
du jeu, tout cela pour que Simbe
obtienne la place qui lui revient
de droit, celle de Roi-Lion.

MEGA DRIVE * GAME GEAR
MASTER SYSTEM « SNES
NES « GAME BOY

VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT S.A.R



Embarquez-vous dans une
aventure pleine de magie, de
mystere, d'action et
d'animations incroyables avec
cette superbe interprétation de
ce grand succes de Disney:
Aladdin! Entrainez notre jeune
héros dans une folle course-
poursuite dans les rues
d'Agrabah! Affrontez les gardes
du Palais en jouant de I'épée
avec brio! Echappez-vous du
cachot du Sultan! Laissez-vous
étonner par la caverne des
merveilles! Accrochez-vous car
vous allez faire une balade en
tapis volant mémorable! Et
enfin écrasez le méprisable
Jafay, le ravisseur de la
Princesse Jasmine!

MEGA DRIVE « NES
GAME BOY

233, rue de la Croix Nivert, 75015 PARIS

de WALT DISNEY dans les jeur vidéo

Un prince égocentrique est
transformé en béte hideuse par
la magie d’une enchanteresse.
Mais, ce n'est pas tout! Tous ses
serviteurs ont été changés en
objets ménagers. Avant de
partiy, l'enchanteresse dépose
une rose entre les mains du
Prince. “Cette rose fleurira
jusqu’a ton vingt-et-unieme
anniversaire. Tu dois trouver
celle que tu aimeras d’un amour
vrai et gagner son amouy, avant
ce jour-la. Si tu échoues; tu
seras condamné a demeurer une
béte pour le reste de tes jours.”
La Béte peut-elle briser le sort
avant qu'il ne soit trop tard?

A

SNES * NES %
14!
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A QUIECRIRE ?

5i vous avez quelque chose a dire (en bien ou en mal)

a propos de PLAYER ONE, écriveza :

Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louls-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.

Pour la rubrique Trucs en Vrac, toutes vos lettres

Attention | les meilleurs seront publiés,
Ecrivez & Astuceman,

PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.

Pour les Plans & Astuces,

adressez votre courrier 4 Plerre ou 3 Sam.
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heure des remerciement, Merci 2 vous tous qui e
oujours plus nombreux a nous lr, Player est la seule
revie de jeux vidéo dont I lectorat a augmenté en 1994,
Et ga cest grdce a vous | Merci de nous suive dans
nos delires, merci d adorer autat les tangas et le ing
ue Mous, e surout merci de prefererles bons et wals
test. Desole nous, on ne teste pas Virtua Fighter
sur Satur ou Ridge Racer sur PlayStation quinze jours
ava a sorti de la machine. Mais en contreparti,
onfait e Sest quand on a eu l jeu dans nos locaux
(enverion fir') ¢ quon y ajoue assez longtemps
pour se forger un avis sans concession...

Ce qui nous permet, eventuellemert, de vous donner
Quelques petits cheats de deriere es fagots
cortme ¢ es le cas ici avec Ridge Racer sur PSY,
An,justemert; a PlayGtation! parlons-en,

Ce mois-ci,la redac de Player est tétanisee
par cette becane, La nouvelle bortbe de Sony
nous a souffls et on vous explique pourquoi
en 5top Info, Over the World se muscle,
change de look et vous propose une super moisson:
Rockean X2 et Clockwork Kright, e ne sont pas
des petites pointures | Sans oublier des mangas
a foison les tests du mois, |a soluce de
Sining Force l ¢t ien i, un megadossier DBZ
concosteé aves amour par Chri, Terry et I,
Borme lecture et happy new year |

oan Plager

OFFRE
SPECIALE
D’ABONNEMENT



\/ Sam Player répond 2

toutes vos qucetxons

s Y ))ver

\.—,” he
Se\NVorld

Clockwork Knight sur Saturn et les
meilleurs jeux venus de I'étranger.

Les meilleurs jeux
du mois testés
sans pitié.

Over

Conc

Flans

Mangas d'import
et ciné 2 gogo :
la sélection d'Ino.

PLAYER ONE

PDossier DBZ

Trucs en Verac

68

Reportage

o JANVIER 95

Tthe World

ocours DBZ

S Astuces

Shining Force 2
est passé au
crible par Wolfen.

4

La PlayStation...et toute
lactualité du jeu vidéo et du
manga en frangais.

Playerféte I'arrivée de DBZ 3

en frangais pour vous offrir un

dossier complet sur le manga
qui vous rend tous fous.

A & & o

Adaptations, petites
cartouches, ratages,
toute l'actualité du mois
passée en revue.

Gagnez des jeux vidéo DBZ |
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Salut Sam.

J'ai décidé de reprendre ma plume
pour vous poser une nouvelle série
de questions tout en priant pour
que ma lettre soit publiée.

1°) Cammy semble étre la muse de
Chris. Moi, je reste fidele aux
charmes de la superbe Chinoise du
nom de Joli Printemps. Laquelle
des deux préferes-tu ?

2°) Recevez-vous des lettres de
protestation d’éditeurs lorsque
vous « cassez » un de leurs jeux ?
3°) Est-il prévu un Mortal Kombat
adapté du futur film, comme le
Street Fighter movie ?

4°) Votre dossier sur la 32X était
réellement superbe. Mais, je vous
trouve un peu dur avec elle, non ?
5°) Est-ce qu’un Secret of Mana
Game Boy est prévu ?

6°) The King of Fighters 94 (noté
97 %) est-il aussi bon que Super
SF Il X sur 3DO, qui a eu la méme
appréciation, mais avec des notes
de son, jouabilité et player fun
supérieures ?

7°) Toujours sur Street Fighter I,
est-ce qu’une version du hit de
Capcom est prévue sur Mega CD ?
8°) Enfin, je voudrais finir ma lettre
par un petit appel a la population.
Je suis un gros fan de jeux de bas-
ton, et je constate qu'il n'y a
presque pas de concurrents fran-
cais. Seule Charlotte de Samurai
Shodown représente notre beau
pays dans I'univers impitoyable du
jeu de baston. Alors, c’est presque
a genoux que j'implore SNK,

Cay est, la folie des nouvelles conso
a aussi frappés de plein fouet. Le

de ce mois regorge en effet de deman
d d’information sur ces nouvelles machine
e dont nous allons parler de plus en § L
dans les prochains mois. D’ici 1a, voic

S a m quelques réponses aux questions que vous
vous posez.
B

Acclaim, Konami et Capcom pour
que, dans leurs prochains jeux, ils
pensent a ajouter a leurs nouveaux
combattants un petit Frenchy.
Imaginez le pied qu’on prendrait si
un Francais cassait la figure a Bison
ou remettait Shang Tsung a sa
place... Salut a tous.

Pocky the Rocky

Saturn Sam,
Dans ton dernier mag (celui de
décembre 94), j'ai apercu que les
auteurs des lettres passaient sur les
compliments a propos de ton
mag, eh bien pas moi, ton mag est :
supermégagiga.... Bon, les ques-
tions maintenant :
1°) Saturn, 3DO, PSX, Neo Geo
CD, CDI, que choisir ?
2°) La Saturn est ma console préfé-
rée (ma planéte aussi). Peux-tu me
dire combien codtera la carte Full
Motion Video ?
3°) Avez-vous des nouvelles de la
3DO 64 bits ? (Vous en aviez parlé
dans votre numéro 45.)
4°) Pourriez-vous me donner des
codes pour Cool Spot sur
Megadrive ?
5°) Quand pourrons-nous com-
mander des mangas avec les
Crédits Player One ?
6°) Ca fait cinq fois que je t'écris
sans résultats, tu sais que le codt
du timbre est élevé sur Saturn,
alors publie-moi cette fois.
Saturnien quelconque.



Salut le Saturnien,

1°) Rien pour l'instant, sauf si tu es
bourré de fric et que tu peux te
permettre de changer de console
tous les trois mois. Sinon, je te
conseille d’attendre encore un
peu. Mais, a mon avis, le choix
devrait se porter sur la Saturn ou la
PSX, ce sont vraiment les deux
meilleures consoles du moment.
2°) Sega n'a pas encore fixé de
prix définitif, mais on pense que ¢a
devrait tourner dans les 1 500 a
2 000 F.

3°) A en croire 3DO, elle intégre-
rait un processeur Power PC (pré-
sent dans les gros Macintosh) et
disposerait de capacités 3D supé-
rieures a la PSX. A voir. Il semble-
rait toutefois que 3DO attende de
connaitre les résultats des ventes
de Noél pour définir précisément
sa stratégie pour 95.

4°) Bon, ca c’est le genre de ques-
tions auxquelles je n’aime pas
répondre mais, exceptionnelle-
ment, je vais te le donner. Il suffit
d‘aller dans le menu des options et
de faire A, A, B, B, C, C, C, C, B, B,
A A A ABB,CetC. Le visage
de David Perry (créateur du jeu)
apparait et en appuyant sur A, B
ou C tu pourras avoir toutes les
options possibles et méme le
select stage. Je te signale quand
méme que nous avons publié cette
astuce en exclu dans le numéro 45.
5°) Ce n'est pas encore préwu,
mais je vous tiendrai au courant
quand on aura trouvé la bonne
formule.

6°) Ben voila, c’est fait, comme
quoi il ne faut jamais désespérer.
Ciao mec.

Sam

Salut Donkey,
1°) 32 bits pour les deux mais,
encore une fois, le nombre de bits
ne fait pas tout, c’est juste une
donnée technique, importante,
certes, mais pas essentielle.

2°) Tout le monde est d’accord
pour dire que la Saturn, la PSX et
I'Ultra 64 seront les consoles de
demain.

3°) Au Japon, la PSX vaut & peu
prés 2 150 F ; en France, elle est
vendue 4 500 F dans les magasins
d’import paralléle. On ne sait pas
encore a quel prix elle sera quand
elle sortira officiellement (fin 95)
en France, mais ¢a devrait tourner
aux alentours de 2 500 F.
Nintendo affirme tou-
jours que sa 64 bits sera
vendue moins de 1 500 F,
et moi, j'aurais plutét
tendance a les croire. MY
4°) Sim City 2000 est &, -
prévu mais pas Doom &
qui, sera sur |'Ultra 64.
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5°) Le probleme des notes est par-
ticulierement délicat. Quand on
évalue un soft, on tient compte
des jeux du passé, mais pas de
Iavenir. Il est clair qu’un titre qui a
obtenu 80 % il y a deux ans ne
serait peut-étre noté que 70 %
maintenant...
6°) On est en train de passer un
accord avec certaines personnes
mais, pour l'instant, rien n’est
signé. Ciao Donkey.

Sam

Salut Peet !
1°) Oui, méme si Nintendo ne
veut encore rien dévoiler, nous
savons que d’autres jeux dans le
style de Donkey sont prévus. Hé,
vous imaginez un peu un Mario
avec ce genre de graphismes ? La
claque, non ?
2°) Oui, il sagirait de I'adaptation
du film. (Voir la réponse faite plus
haut.)
3°) Non, je nai pas d‘astuces pour
Mickey, mais surveille le prochain
numéro, tu pourrais avoir des sur-
prises. Ciao Peet.

Sam

-56|.'g : 1,27 Fimn

Ecrivez aux journalistes
de la rédaction sur le

(tapez # BAL)
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§il s"agit bien d’un paddle
on ne peut pas dire que les
designers de Sony ont pompé
sa forme sur ceux de Ninten-
do et de Sega. Le look
inhabituel de cette manette
de jeu risque de faire école :
elle allie design et ergonomie
pour un certain confort de
jeu. Le nombre de boutons
peut impressionner. Sans
compter les quatre boutons
de direction, on en dénombre
dix. Quatre d’entre eux tom-
bent sous le pouce droit et
sont différenciés par des

formes géométriques de cou-
leur. Chacun des index repo-
se sur deux flippers (voir
photo). Seul reproche, le
cable de raccordement a la
console trop court oblige a
jouer @ un métre du télévi-
seur. Le probleme sera réglé
avec la PSX européenne,
puisque nos normes impo-
sent au constructeur un cable
d‘un metre de plus minimum.

PLAYSTATION

Cest fait | La
PlayStation de
Sony est enfin en
vente... dans les
magasins japonais
pour l'instant. Avec
la venue de la
Saturn de
Sega, c’est
événement
le plus im-
portant de
année dans
le domaine
des jeux vidéo.
Un événement
que Player One ne
pouvait rater.

REVUE DE DETAIL

et atatinn

Premiere constata

- conel orsque |on « On se doutait que les gens de
vient entin la Flayotation entre ses chez Sony n’étaient pas des
petites pointures, maintenant,
on en a la confirmation. Ce sont
des pros, que ce scit au niveau
technologique ou bien commer-
cial. Avec la PSX, ils vont faire
trés trés mal. Quand on voit que
Ridge Racer est un des premiers
jeux de cette console... Ninten-
do et Sega, chacun dans leur
coin, doivent friser I'ulcére. »

4 annee

PLAYER ONEo)ANVIER 95



SONY EXPLOSE!

scores dans une mémoire réinscrip- L LN )

e. Une carte mémoire de PSX
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Connexion
Port réseau Sortie

d’extension S-VHS Sortie

Cinch S i Péritel
|
RGB Alimentation

externe

€. La prise un
I

Prise
secteur

uche permettra de

+ KGOPY ALL:

Lécran de gestion des memory cards perte
deffacer ou de copier une sauvegarde.

cony-

PlayStation

cun participant a
2 avec sa PSX et son
tre le jeu, on
peut imaginer également un résea
Lecteur =
;

de PSX dans une ¢
Marche/arrét :

CD-Rom Ouverture ive...
el
Reset Connecteur Trappe clg:tReur 3 ;
-Rom est
Joypad Memory card o oy 0
aprite derriere une trappe amovible.
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UN PADDLE
REVOLUTIONNAIRE

Outre un joystick de style ar-
cade commercialisé par Sony,
le premier paddle licencié
Sony a été dessiné par
Namco. C'est une manette
qui a la particularité d'étre
composee de deux parties
reliées par un axe central.
Elle aurait été spécialement
pensée pour les jeux de cour-
se, le mouvement de torsion
imprimé au paddle faisant
apparemment office d’accélé-
rateur. Le nom de ce paddle
est Negcon (du japonais
nejiru qui signifie « tordre »).

UNE SOURIS
POUR LA PSX

Le premier périphérique dis-
ponible pour la PSX sera une
souris. Une souris toute béte
avec deux boutons. Elle per-
mettra de jouer, par exemple,
a des jeux bases plus sur la
réflexion que sur I'action,

tels qu’Evolution IV golus
connu sous le nom de
A-Train en Europe).



Premiere chose, la Play-
Station ne disposant pas

!

de un), tous les logiciels de la
machine seront en CD-Rom.
Fini les boites de jeu encom-
brantes ! En plus, cela per-

met d’avoir un prix de vente

inférieur aux cartouches, plus
cheres a fabriquer (et c’est
un atout de poids !).

Les boitiers plastique des jeux
PlayStation prendront place
dans les rangements de vos
CD audio. Justement, pour
ne pas les confondre avec les

—
-

-
-
-
S
==

.
=
- =

disques audio ou les CD-Rom
de votre Mac ou PC. les CD
de jeux PSX sont imprimés
d’un cote et compléetement
noir de I'autre. Comme
toutes les consoles a base de
CD, vous pourrez écouter vos
CD audio en vous servant de
la PSX comme d’un lecteur

ae (:".‘SLVIU(‘S compacts evolue

« UN SYNTHETISEUR
DIMAGES ET DE SONS >

la fin l'année 94, plus de

) machines étaient déja

Quelques propos de M. Kutaragi, pére de la PlayStation, rapportés par
notre confrére Famicom Tsushin : « En gros, la PlayStation est un syn-
thétiseur d'images et de sons. En reprenant le principe des synthéti-

seurs de sons, nous avons développé un synthétiseur d’'images. On chett
crée des petits morceaux d'images que I'on assemble avant de leur
ajouter des effets d’optique. (...) Cela faisait longtemps que l'idée de
créer une machine de jeu me trottait dans la téte. Dés |e départ, je
savais ce que je voulais et ce que je pouvais demander a un technicien.

N
a O ®

e~

rend en compte la cz

o
O
D

Mais au début, I'idée était irréalisable. (...) Dans les moments cruciaux,
nous avons passé des nuits a travailler au bureau. Le probléme est
I'absence de salle de bains. Comme nous n’avions pas de bains publics
non plus, nous avons passé deux semaines sans nous laver. » "

LOFFENSIVE SONY

La PSX est dis

2 -

3 décembre au Japon.
due 39 800 yen (aux
000 $ranra) CA
2 000 francs). Sony

FICHE TECHNIQUE

La technologie embarquée a bord de la PSX devrait lui permettre de voir I'avenir avec beaucoup de séréni-
té. La béte de Sony est capable de presque toutes les prouesses et n‘a certainement pas a rougir face a la

~ Saturn de Sega. Le cceur de la PlayStation est une
| RISC (le R3000). Dans le

PROCESSEURS
* Un CPU 32 bits RISC.(R3000)
cadencé a 33,8 MHz
* Un chip chargé du calcul 3D (GTE)
* Un chip chargé de la décompression (VDE)
* Un coprocesseur graphique (GPU)

MEMOIRE
* RAM

16 mégabits (2 Mo)
* Vidéo-RAM

8 mégabits (1 Mo)
¢ Audio-RAM

4 mégabits (512 ko)

grosse puce construite autour d'un processeur 32 bits

€ intégrés

GRAPHISMES

* 16,7 millions de couleurs

* Flat et Gouraud shading gérés en hard
* Mapping

* 4 000 sprites simultanés a I'écran

SON
* 24 canaux PCM, stéréo

SUPPORT
* Lecteur de CD-Rom double vitesse (300 ko/s)

PRIX
* 39 800 yen au Japon (environ 2 000 francs)

PLAYER ONE o JANVIER 95
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LES PREMIERS JEUX

Une dizaine de jeux sont sortis en décembre, mois de lance-
ment de la machine. Parmi eux, Ridge Racer se détache nette-
ment, s'imposant facilement comme le titre phare de la bécane.

RIDGE
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L’AVIS DES PLAYERS

Sony voudra bien licher ma

LE CHOIX DU SON !
Pour la premiére fois sur un
jeu CD, il n'y a aucun char-
gement a se taper en cours
de partie. En effet, dés qu‘on
allume la console, le pro-
gramme est entiérement
stocké dans la mémoire de la
PlayStation. Vous pouvez
donc ouvrir le couvercle du
CD en pleine course, sortir le
disque de Ridge Racer et
mettre a la place un CD
audio de votre choix. La
bande-son a la carte, j'en ai

révé. Ridge Racer I'a fait !
Attention cependant, la PSX
ne se référe pas a la durée
des morceaux de votre CD,
mais conserve ceux de Ridge
Racer. Elle joue des bribes de
morceaux, croyant qu'il
s'agit des musiques d’origine.
C'est la preuve que cette

main... Et toi tes la : “Il me faut « option » n’est }Das tout a
ton avis sur la PSX, Milouse ! Tu fait intentionnelle.
m'inquiétes, Robby. »

El Didou

« Non je suis désolé, Robby, mais
je ne peux vraiment pas te don-
ner un avis sur cette nouvelle
bécane sinon je vais perdre mon
tour sur Ridge Racer ! Bon alors
vite fait : la nouvelle console de
chez Sony, c'est du délire, moi
j'adore, allez ciao. Hé ! Milouse,
enfoi... c’est mon tour ! »

lggy
« Ca s’achete ou les PSX ? En

import ? Et ¢ca colte combien ?
5 000 balles ! houla ! Moi, je
repasse |'année prochaine et
d’ici la, je taxerai la Sony du
canard un week-end ou deux. Eh
ben quoi, Milouse... Non, pas
avec les poings ! »

PLAYER ONE o JANVIER 95

ET LA DUREE DE VIE ?
Ridge Racer ne posséde selon
toute évidence qu’un seul
circuit, décliné en plusieurs
variantes. Cette apparente
pauvreté ne gache en rien

le jeu : la qualité du pilotage
fait que I'on peut sans cesse
améliorer ses temps et, en
plus, le mode « extra game »
promet bien des prises

de téte !



RIDGE RACER

Jusqu'a présent, et bien que je .
posséde plusieurs consoles, je
vouais un amour quasi exclusif a
ma PC Engine et ses jeux en CD-
Rom dont la qualité m’émer-
veille toujours autant. La venue
de la PSX risque de semer le
trouble dans ce ménage heu-
reux depuis 1987. Comment ne
pas succomber devant cet
extraordinaire Ridge Racer que
Namco a réalisé pour la console
de Sony ? Encore deux ou trois
titres de cette trempe et le
divorce sera prononcé. »

LES CIRCUITS CACHES !

Eh oui, nous avons découvert
un mode de jeu caché !

Pour y accéder, il faut termi-
ner les quatre courses en pre-
miére position ; apparait a ce
moment-la un mode « extra
game », soit quatre nouveaux
parcours (un peu a la manie-
re de Virtua Racing). En fait,

le principe est simple : vous
devez parcourir des circuits
symétriquement inversé, Dés
lors, le challenge qui s’offre a
vous est de taille : les concur-
rents y sont tres rapides et
finir une course premier rele-
ve du génie ! De plus, une
sorte de voiture du diable

D UZ/U3 Gorees

WRONT Y

aussi étrange qu ‘efficace
(que vous pourrez méme
piloter si vous passez brilla-
ment ces circuits) s‘ajoute au
mode « duel ». Espérons que

I é 4 Les deux premiers modes se font sur une version simplifiée du circuit,
a r/nelmory Cag (ou un éven- amputé de sa partie la plus sinueuse. Soit vous parcourez deux tours a
tu,e cheat s e), permettra 160 km/h maxi, soit trois tours a 200 km/h. Dans les deux cas, vous étes
d'’y accéder directement, car

opposé a douze concurrents, Le troisieme mode propose le circuit com-
plet, a 200 km/h, avec toujours douze voitures, et enfin le dernier, assez
spécial, vous oppose a un seul bolide ultra-rapide, avec une limitation de
vitesse de 220 km/h ! Les deux derniers modes se disputent en trois tours,

lorsqu‘on éteint la console,
cette option disparait !

LES DOUZE VOITURES
b = e
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Flghter pour la Saturn,
Racer sur PlayStation est une
révolution dans |'univers des
consoles. Franchement, pour un
premier soft, c’est une réussite
que l'on ne peut que saluer !
Cette console est capable de
reproduire fidélement un jeu
qui tourne sur une borne
d’arcade. Imaginez un peu les
perspectives d’avenir d'une telle
machine... Le régne des 16 bits
semble toucher a sa fin. »

MEGA-ASTUCE!

Seules quatre voitures sur les
douze en course sont sélec-
tionnables. Cependant, un
cheat mode existe pour acce-
der a tous les modeles. Et on
I'a trouvé ! Lors du charge-
ment initial de Ridge Racer,
un Galaxian apparait, histoi-

NOW LOADING !

re de passer le temps. Ce
détail apparemment inno-
cent cache en fait le cheat :
tuez tous les aliens et vous
aurez acces aux douze voi-
tures ! Fallait vraiment y pen-
ser. Chaque bolide posséde
ses propres caracteristiques
(vitesse, accéleration, mania-
bilité et adhérence).

L’ARCADE
Début 94, sortait dans les
salles d’arcade un jeu préfi-
urant les courses automo
?):Ies du futur. Ridge Racer
nous avait épaté par ses
textures en 3D mappée, sa
jouabilité et son fun énorme.
Comme Virtua Racing,
il fit référence en matiére
d’« arcade a volant »
jusqu’‘a la naissance de
Daytona USA, réponse de
Sega a Namco. Avec cette
version PlayStation, les pro-
grammeurs de Namco ont
méchamment assuré. Les
différences avec I'arcade
sont dérisoires, voire méme
inexistantes !
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MOTOR TOON GRAND PRIX

PILOTES DU DIMANCHE
S’ABSTENIR !

Le pilotage est assez ardu dans
les premiers temps : la tenue de
route n'est jamais excellente et

T
TS onemr —

JEAN GRARDEN
les virages souvent hyper serrés. ' M@TT@@E 3
Heureusement, les flips du

paddle permettent de
négocier les courbes en force
(comme on peut le faire dans
Super Mario Kart).

ﬂg‘

‘qui doit encore faire ses
preuves avec un jeu équivalent
(Daytona) ; ni I'Ultra 64 qui, en
arcade, nous a également pro-
posé un excellent jeu de voi-
tures (Cruise’'n’ USA). Atten-
dons donc les prochains titres
sur ces consoles pour savoir qui
va remporter la course. Mais
une chose semble cependant
acquise : ces machines sont
toutes surpuissantes ! »
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OKUJOU PARODIUS DA

,,Ams voy T mui T

PACHETEZ \ECHANGEZ) MECHANGI

600F 4 50F
dejeux d'occosion | | jeux d'occasion jeur d'occasion
»GAGNEZ | »GAGNEZ | |AVEC UN
1JEU | |1 ECHANGE | | JEU DE
GRATUIT | |GRATUIT | MEME

dors o coowoe 1F) s mmienimep| | PRIX

200
) CASTLEVANA ) AXEY > ALIEN I
) DRAGON LR ) BATTLE TOAD ) CAPTAIN AMERIA
) EDF ) BULL US BLAZER ) (YBERMATOR
) EXHAUST HEAT ) 6P 1 > EXHAUST HEAT I (AP)
) FIER0 ) HUMAN 6P ) FASHBAQK
) FIRST SAMOURA! ) MCK MICLAUS )
) KRUSTY FUN ) KING ARTHUR WORLD O JIMMY CONNORS
) NBA AL STAR ) USTACION HERD O MARIO ALL STAR
) D RAMKA 1211 9 ) NGEL
) ROAD RUNNERS ) STREET FIGHTER ) POCKY & ROCKY
) ROBOCOP ) TURSO Simary
) STREET FGHTER ) TERMINATOR ¥ ) SUPER MARIO KART
) SUPER TENNIS ) WOLFCHILD ) TECHNO NBA
) WING (OMMADER. O TS ) MW
250¢ 300 350F
) (LAY FIGHTER ) (OTTON 100% ) ACTRAISER
D DRAGONBALLZN IR O FiFA SOCCER > BRAIN LORD
) EQUINOX ) GUEMON FIGHT Il ) BREATH OF ARE
) KING DRAGON ) JUNGLE BOOK ) DRAGON BALL 7 M
) LOST VICONG ) LEMMING ) F1 POLE POSITION
D RANMA 12 ) LES SCHTROUMPFS ) FATAL FURY SPECAL
) ROCCN ROLLRACNG ) MEGAMAN X ) ILLUSION OF GAYA i
) ROGER RABBIT ) NBA M > MICKEY MANIA
) MOTTAL KOMBAT 0
) POWER RANGER

L’AVIS DES PLAYERS

nibles m’ont fait plutét bonne
impression. Ridge Racer est évi-
demment le plus marquant.
Fluide, speed, riche et hyper
jouable, on s’approche de tres Nombreus [eX A
pres de |'"“arcade a domicile”. GAME GEAR
Parodius ainsi qu'un obscur jeu : r y FORM GAME BOY
de baston m’ont plus refroidi ja ayStation NES. et

mais le catalogue de jeux a sor- '

MASTER SYSTEME
tir semble trés bien fourni. » Nous contacter ov

) TEAM USA
) THUNDER FORCEN 5 UNNERSAL SOLDIER O TERMINATOR §
> TWO (RUDES OUDES > WORLD OF ILLUSION D THUNDER FORCE

sympa, amé et
clean, taille idéale, ni trop gros-
se ni trop petite, elle est parfai- AMIE RACHETE AU COMPTANT :
te | En ce qui concerne les jeux, ORDIAEI - ONSOLE - ERPHERIES - GHNNOE WSS - e
ceux proposés actuellement sur - : Ak
la console m’ont, dans
I'ensemble, séduit. L'adaptation

! ORDJNHIU'ZS CONSOLES,

A RETOURNERA :
AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS y

de Ridge Racer est particuliére- g ) Prénom
ment excellente, fidele a I'arca- Code postal Ville

\1.: console

‘ous 6w peix sont TTC, les promotions ae sont pas cumalables

de. Et certains éditeurs nous
prouvent que nous ne passe-
rons pas d'un coup a une nou-
velle gamme de jeux dits “futu-
ristes” en éditant toujours de
bons vieux shoot them up ou
jeux de plate-forme. »

) Jachite  Noircissez @ le jeu que vous désirez
) J'échange Noircissez @ le jeu que vous désirez
Mettre une croex 8 pour ke jeu que vous donnez

Découper cette liste, nous vous en eaverrons une plus
complete par retour de courrier

Poste 60 FTransponeur 150 F par cole/CR 80 F en sus Logiced 30 F
JCHEQUE JOCP U CARTE BLEUE Dute dexpuration |_| 11|
LU Date Signature
N commande var papecy e
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BLOOD FAMILY

Blood Family est un jeu de
baston a la Final Fight des
plus classiques. Les coups
sont peu nombreux, 'action
manque de punch, et les per-
50s sont méme ringards. Au
niveau de la réalisation, on
n‘atteint pas non plus le nir-
vana ! Les graphismes ne
sont pas terribles, et I'anima-
tion, déja peu rapide, se paye
le luxe de quelques petits
ralentissements ! Un jeu de
baston de I'ancienne généra-
tion, ridicule comparé a Tho
Shin Den (Tecno Soft) !

KING'S FIELD

Ce RPG devient trés vite
révolutionnaire pour tous ceux
qui aiment le genre sur console
16 bits. Imaginez ne serait-ce
qu'un instant une visite des
donjons en 3D mappée « a la
Doom »... Grace aux capaci-
tés de la PlayStation, c’est
désormais possible sur une
console... Maintenant, ne
nous emballons pas ! L'anima-
tion est saccadée et I'aventure
en japonais ne semble pas étre
tres alléchante. Il est certain
que la PlayStation est capable
de beaucoup mieux. Pour ceux
qui connaissent des jeux de

ce style sur PC (Ultima Under-
world), vous voyez ce que je
veux dire...

LES PREMIERS JEUX PLAYSTATION

MAZIN i

A-IV EVOLUTION
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LES PROCHAINS JEUX

La PlayStation devrait bénéficier d’'un arrivage régulier de jeux.
Namco et SCE (la branche soft de Sony) sont bien siir majoritaires.

TOUT FRA'S POPOLOCLOIS STORY
B oo thours ob o RACE DRIVIN'
TWIN GODDESSES
Pans i MARS
e s A
CYBERSLED S G
TAMA " r diverses n
HAMLET ot 52 met
STARBLADE ALPHA SANS DATE
PRECISE
COSMIC RACE TEKKEN

GOKETSUJI ICHIZOKU 2
RAIDEN PROJECT

FEVRIER

PHILOSOMA

JANVIER

TOSHINDEN

THE 7™ GUEST : 11™ HOUR

Metal Jacket.

BOXER'S ROAD

HEART OF THE DARKNESS
JUMPING FLASH

PRIMAL RAGE
FORMATION SOCCER
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INFO

INTERVIEW :
NICOLAS GAUME,
ATREID CONCEPT*

Quel est votre jugement sur
la PlayStation ?

Le hardware est trés perfor-
mant mais comme pour
toute machine, ce sont les
jeux qui feront la différence.
Toujours est-il que des gens
trés compétents bossent
dessus. Namco par exemple :
ils s'investissent a fond. Pour
eux, Sony est une alternative
a Sega et Nintendo. Sony a
le respect de toutes les boites
japonaises et ¢a, c’est tres
important.

Sony a-t-il les moyens
d’imposer sa bécane ?

Sony a une position incom-
parable dans les canaux de
distribution grand public. Ces
canaux sont encore réticents
quant aux consoles (cf. le
CDlI de Philips). Mais je pense
que la renommée de Sony est
suffisante pour les ouvrir au
Jeu vidéo, surtout avec une
machine plus adultes comme
la PSX. Attention quand
méme : Sony ne doit pas
oublier que le marche du jeu
vidéo est trés différent du
marché de I'électronique
grand public.

Le prix élevé de la PSX et de
la Saturn ne risque-t-il pas
de dissuader les acheteurs ?
C'est clair. Mais quand on
voit ce qu'il y a dedans, il est
difficile de faire moins cher.
Et puis les prix vont baisser,
J‘espere surtout que ces
machines adopteront une

« stratégie diesel ». C'est-a-
dire que le prix élevé des
machines sera compensé
par des jeux bon marché
puisqu‘un CD codte moins
cher a produire qu‘une
cartouche.

* Société bordelaise filiale du Britannique Pear-
son, Atreid a réalisé de nombreux jeux micro
ainsi que Pac In Time (SN et GB) pour I'édi-
teur Namco.

PLAYSTATION

SEGA €+,

Laffrontement
Segal/Sony sera
certainement 'un
des événements de
Fannée. Petit état
des forces.

a PlayStation et la Saturn
Leont les machines les plus
chaudes du moment et le
champ de bataille va g'élargir 3
I'Occident d'ici la fin de I'année. Cha-
cune des deux combattantes posse-
de des forces et des faiblesses :
&
La Saturn a marqué un point en
atterrissant chez les revendeurs
hippons une dizaine de jours avant
a concurrente. En plus, la PlaySta-
tion a été fabriquée en petites quan-
tités et connalt des problémes de
rupture de stock a Tokyo. Avantage
Sega |
o
Dans les rues de Tokyo, la Saturn se
hégocie a 44 800 yen, la PSX 3
39 800 yen. Avantage Sony |
@
Les deux machin
monstres de puissance. To
en croire les développeurs,

€
s
C

[ )
)

o

3

serait plus performante que la Sega,
surtout pour la 3D. Ridge Racer
confirme cette opinion. Léger avan-
tage Sony | Mais méfions-nous : en
matiére de console, les jeux, plus que
la technique, font la différence.

@ Les jeu

A I'heure actuelle, 1 point partout.
Chaque bécane posséde quelques
titres mineurs et un grand hit venu
de l'arcade. Ridge Racer est fabuleux
mais Virtua Fighter posséde I'avan-

La comparaison de Daytona USA sur Satum
(montré ici dans une version peu avancée) et
de Ridge Racer sur PSX fera figure de test.

tage d'étre un jeu culte au Japon.
Pour la suite, la PSX r sque de
prendre 'avantage. De nombreux jeux
sont. prévus sur PlayStation parmi
lesquels quelques titres énormes
(Cyber Sled, To Shin Den, Starblade
Alpha...). Aux éditeurs tiers, ralliés
en grande majorité, viennent s'ajou-
ter les équipes internes de la bolte,
Peygnosis (rachetée par Sony) et
surtout Namco. La Saturn est un
peu plus 2 la traine avec peu de
titres connus pour les prochains
mois. Notons quand méme quelques
RPG alléchants et un Shinobi. Avan-
tage Sony | La situation pourrait
toutefois s'inverser une fois que la
grosse machinerie de Sega se sera

-

mise en marche.

Lar Sega, n
loublions pas, c'est un cata ogue de
jeux d'arcade incroyable et des pro-

on de jeux en 3D,

Les consoles CD permettent bien
d'autres choses que le jeu : CD-Rom
musicaux a base de clips, softs ludo-
éducatifs, encyclopédies vidéo, etc...
Sans parler de la télé interactive ou
des communications. Sega veut
développer ce genre d'applications
alors que Sony se cantonne pour le
moment au jeu pur. Avantage Sega !

Uempire Sony est énorme et va de la
musique au cinéma (via sa filiale
Columbia Tri Star)... Des stars aussi
importantes que Michael Jackson,
Pearl Jam ou Jamiroquai sont sous
contrat avec cette société. Mais
Sony, c’est aussi, et surtout, un
géant de I'électronique et de la hi-fi,
linventeur du Walkman... Bref, cbté
image de marque et réseau de dis-
tribution, il n'a pas grand-chose 3
craindre. Par contre, bien qu'elle édite
des jeux sur 16 bits depuis un peu
plus d'un an, la firme ne s'est pas
encore vraiment fait un nom dans le
jeu. A l'inverse, Sega est peut-étre
un peu moins connu mais également
gynonyme de « video game » dans

PLAYER ONE o JANVIER 95

lesprit du public. En plus, la Saturn
se veut un standard. L'émergence de
Saturn fabriquées et vendues par
d'autres boftes (JVC, Yamaha et
Hitachi pour l'instant) est un bon
moyen pour élargir le réseau de dis-
tribution. Egalité |

Alors ? Alors, voila. Les deux challen-
gers se tiennent méme si Sony
affiche un |éger avantage. Mais rien
n'est joué ! Lorsque les machines
arriveront chez nous a la fin de
lannée, la situation se sera décan-
tée. On disposera des chiffres de
vente japonais, les machines auront
plusieurs grands titres, les éditeurs
Cidentaux sortiront des produits
le leader des 32 bits émergera
plus clairement.

o O
o

Crésus et avez 5 000 F a cra-
quer, faites-vous plaisir. Que
vous achetiez une Saturn ou
une PSX, vous allez passer des
moments de folie. Mais vous
aurez une machine qui ne sera
certainement pas compatible
avec les futurs modeéles officiels
et sur laquelle vous ne pourrez
jouer qu’a des softs d’action
(parce que le RPG ou le jeu
d’aventure en jap, s'cusez mais
¢a craint !). Le nirvana a un prix
et il est élevé !



DES BIKERS ROCKER
UN BASMAN QUI DEFIE L’ENFER]
ET TOUS LES SECRETS DU SOCCER
KONAMI POUR LES FOUS DU F&¢T.

N My

LT
LT

g i et s R
. JFouL™
B N T ST

) TR N> 73 b




NINTENDO ULTRA 64

KILLER INSTINCT
DECHAINE !

Quelques mois apres Cruis’n USA, Killer
Instinct — la seconde borne d’arcade
utilisant la technologie Ultra 64 — arrive
dans les salles de France et de Navarre.
Ouvrez grands vos yeux.

'UN NOUVEAU DEVELOPPEUR
SR ULTRA 64

antendo of America vient d'admettre un nouveau développeur dans le

cercle restreint des programmeurs sur Ultra 64. II sagit de Faradigme
Simulation, une société US connue Jusquiici pour ses softs pro de 3D et de
réalité virtuelle. Shigeru Miyamoto et. son équipe viendront leur filer un coup de
main et apporter les compétences ludiques qui pourraient leur manquer.
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HATORWAY

cartouche, les « aepiom
(faisaient sauter les protec-
tions) et les vendaie r dis-
quette. Les possesseurs d’un
copieur pouvaient alors tou-
cher leurs jeux pour pas cher.
Attrayant. Attrayant mais
alement illégal et dange-
| s‘aqgit d’un delit
le de la prison ferme ! Le
ce subi par les éditeurs
est estime ( llions de

[ ¢ N 'on Ercaine
Francs rien quen rrance

LE PLUS CELEBRE
DES = MEN
SORT SES GRIFFE

N PAL VERSION IR

mi=EsiAa DRiIVE

JEUX & ASTUCES / =
ov 36.68.10.25° alm
et sur le

i 36.15 ACCLAIM TR

MARVEL COMICST, MARVEL SOFTWARL™, WOLVERINE® wad the distinctive Bhanerses thereol TH & © 1994 Marvel Entertoinment Grosp, luc. Nintondor®), Saper
Tntertuinment System ™, the Mintende Product Sesh and other marks designated es “TH" are Wademarks of Nigtonds. All rights reserved. Sega, Mogalrive sy W
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JAPANIMATION

NINTENDO 95

Dans une interview accordée
a notre confrére briton CTW,
Peter Main, le big boss de
Nintendo of America, a expo-
sé les grandes lignes de la
politique de sa société pour
I'année prochaine.

® Sur Super NES, Nintendo

CYBER CITY

: | 212 OEDD 808
Joie et bonheur ! Le plu5 celebre label de RORT Vs e

N . /
ne censurera pas les jeux mangas a l'ouest du mont Fuji déba rque
grautres editeurs. Les produc-  enfin en France | Flayer explique pourquoi
tions maison resteront pour : s
leur part « familiales », ceci est un événement |
Sur Ultra 64, en revanche,
Nintendo proposera des
jeux agressifs comme Killer L
Instinct.

* La production 95 sur SNES
sera plus sélective : deux fois
moins de titres mais surtout
des bons jeux. Plusieurs softs
utilisant des graphismes
modélisés genre Donkey
Kong Country seront lancés
I'an prochain. Par ailleurs,

un nouveau chip dans le style
du Super FX (mais en plus
performant) sera inclus

dans certaines cartouches
I‘an prochain.

* La date de sortie de

I'Ultra 64 est maintenue :
septembre 1995 au Japon et
aux States, quelques mois
apres en Europe. | -4 ' N - N

* Les jeux Ultra 64 seront ¥ . SrEE
exclusifs a la machine. ! .' J
Un éditeur comme Acclaim o L ‘
aura ainsi une gamme multi- « Uroteukidoji - La Légende du démon »,
console et une gamme

« Ultra 64 seulement ». Pour
son lancement, la bécane ne

sera accompagnée que de

quelques jeux, mais des titres gv suPRLLEY o

de grande qualité. Sur conso-

le domestique, Killer Instinct s 61 s A ER NE

sera identique a [arcade, A I'occasion de sa sortie mondiale

ruis'n meilleur. v

* La premiére fournée de jeux en wdeocassette,

Ultra 64 tiendra sur des car- retrouvez JURASSIC PARK

touches 24 et 32 mégas (en e

utilisant des méthodes de : sur minitel. Jouez et

compression de données afin gagnez des K7 vidéo
du film Jurassic Park

et de nombreux lots.

d’y stocker I'équivalent de
PLAYER ONE Q JANVIER 95

100 mégas). Un lecteur de
CD-Rom @ moins de

150 dollars (900 francs)
sera proposé par la suite.




Comment RENCONTRER |

~ JAIHONTE
des filles ! e ne

36 70 21 07

RO s (e Comment les filles aiment étre séduites
a " 36 70 21 07
' DTt A | Comment organiser
136702107 ° _votre

36 70 21 07

premier rencart !
36 70 21 07

Es-tu prét pour ta
premiére fois ?
36 70 21 07

« Urotsukidoji - La Légende du démon ».

Comment sortir avec une
fille SANS PERDRE SON
INDEPENDANCE !

36 70 21 07

DIALOGUER ET SE FAIRE
DES AMI (E) S, LAISSER
DES MESSAGES.

36 70 21 12

Sur le 36 18 cANAL 21
“GAGNEZ"

et plein d'autres cadeaux...

g . P ALORS SAUTEZ SUR
L P’ ~ VOTRE MINITEL !

Tu veux gagner une console MEGACD 2 ?
36 68 21 88

Tu veux gagner une console NEO GEO ?

Tu veux gagner une console 3D 0 ?
36 68 21 88

Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 f la minute,
Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F a la connexion puls de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 181




APPLE ET BANDAI
S'ALLIENT

Une console Apple ? |’en ai
réve, mais c'est Bandai qui
I'a faite. Le géant du jouet et
le constructeur informatique
viennent en effet d’annoncer
une machine commune.
Cette console a base de CD-
Rom utilisera des chips Power
PC (un processeur RISC per-
formant utilisé par les Mac
les plus puissants) et un sys-
teme d'exploitation concu
par Apple. Trés multimédia,
le Power Player sera plus
positionné comme un outil
familial servant a I'éducation
et aux loisirs que comme une
console de jeux proprement
dite. Des adaptations des
produits les plus intéressants
du Mac seront proposées :
encyclopédies multimédias,
ludo-éducatifs, CD-Rom
musicaux etc. Bandai oblige,
on devrait également avoir
droit a du DBZ et a du Power
Rangers. Le Power Player
sera commercialisée par
Bandai d’ici la fin 95

pour un prix de 500 dollars
(environ 3 000 francs).

DU RIFIFI CHEZ 3DO
Malgré une nette améliora-
tion des ventes depuis
quelques mois (comprenez :
depuis Road Rash, FIFA et
Street Fighter), la vie n'est
pas encore un long fleuve
tranquille pour 3DO.
Derniere facétie en date : le
doublement de la somme
prélevée par la société sur
chaque jeu vendu. On passe
ainsi de 3 a 6 dollars, ce qui
calme un peu (méme si Sega
et Nintendo sont bien plus
chers). But avoué de I'opéra-
tion ? Disposer de moyens
pour entamer une grosse
campagne de promotion et
faire (enfin !) décoller le stan-
dard. Forcément, les dévelop-
peurs ruent dans les bran-
cards : I'un des attraits de
3DO, pour eux, venait préci-
sément des faibles royalties.

JAPANIMATION

TONKAM PASSE
A LA VITESSE
SUPERIEURE

Lannée commence sur
deschapeauxdervue L
pour 'équipe de la librairie
Tonkam et du zine Tsunami.

MANGAS
une place de choix dans le ceeur EN FRANGAIS :
fans d'animation japonaise. On le DU NOUVEAU

3 egiement Ton

D
Ee
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5 le ga l\LL‘ﬁ..&kLL\ e et SNES. :

La force primale s’associe’a la sagess & anc y lors ue Gametek déchaine les betes
de tournoi a la recherche de la gloire au tém Us les quatre ans le Dali Llama
parcourt le monde a la recherche des pfns puis 1erriers pour se battre, sur son
ile, pour remporter la convoitée ‘ceinture du ciel'. Ne manquez pas de mettre la patte
sur le jeu graphique d’arts martiaux, BRUTAL.

GAMETEK

GAMETEK (FRANCE) LIMITED BP 251 69152 Decnnes Charpleu Cedex France
tal & Brutal Paws of Fury are trademarks of GameTek, In 1994 Cybersolt yt
S»:c\uu,, aDr

soft is a subsidiary of LJE ., Inc. ©1994 GameTek, Inc. Game S a registered frademark of WE, Inc. All right
3 f Sega Enterprises Lid. Super Nintendo fr rainment System™ is a trademark of Nin

sserved 2099 N.E. 1915t Sreet, Aventura, Florida 33180




AVEG MINI MARS
DE\IIENS GHAMPION
DU DONKEY KONG

EN 10 LEGONS.

;

Avec Donkey Kong et




ini Mars, ca repart.
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Ovveriure de 2 magasins MICROMANIA
o Centre Commercial Les U!IS 2
o Cenfre Commercial Evralille
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2 MANIA LES ULIS 2 < |MICROMANIA VELIZY 2
Centre Cial Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis Centre Commercial Velizy 2
T, 69290499 Tel. 34 653291

< |MicRomANIA EurALiLLE [[37]

: & | Centre Cial Euralille - Rez-de-chaussée - 59000 Lille EW@@ATW-NMIRRMD*

5 T6l. 20557272 Tel. 47735323
A}jﬂ r Emcnomu MONTPARNASSE - JMICROMANIA NICE

r L
Venez jover une partie de
Cruis’n USA sur I'Ulira 64 ] 5
Meétro & RER Les Hc;|r2?-s1ge$45 081578 Tél. 78 60 78 82
(’

126, rue de Rennes - 75006 Paris & § Centre Commercial Nice-Etoile - Niveau -1
Tél. 45 4907 07 Tel. 936201 14
] * MICROMANIA
jersion andde Pormes o B MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES « |MICROMANIA LILLE V2
i — ) . 8184, Champs-Elysées - RER Ch. de Gaulle-Efoile B Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Rez-de-chauss
_— - 7 '7'

MICROMANIA LA DEFENSE

0

5, rve Pirouette et 4 de la Réale - Niveau -2 el Niveau | - Face sortie Méfro - 69000 Lyon
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RAYMAN

BEAU COMME

Dans le monde de la musique, le voici
suspendu a bout de bras, le temps
de laisser passer les ennemis,

LES X-MEN
STREET FIGHTENT
7 (A
&7
gy
R

Capcom pond des jeux de
baston a la chaine. Apreés
Darkstalker et en attendant
Street Fighter : The Movie,
voici X-Men.

Rayman. Un nom
anglais pour un
superbe jeu de
plate-forme fran-
gais sur Jaguar.

Cette borne d’arcade reprend R ge qui,
grosso modo le principe de les hér

Street mais avec les célébres

mutants de Marvel. Chaque

super héros (ou super vilain

Dans la grotte, Rayman rencontrera des adversaires
tout en pierre. Etonnant, n'est-ce pas ?

—— O

=15 NANGAS EXPRESS
puisque Magneto et les senti- GAGN Ez Lcs versions frangaises de mangas continuent de se multiplier. On
nelles sont de la partie) pos- Téléphonez annonce pour le début de I'année (janvier ou février) le premier volume
séde évidemment des super- au 36 68 77 33 de Gunnm (Alita aux USA), létonnante histoire d'un cyborg-ange, Sailor
pouvoirs. Comme on pouvait et testez vos Moon, dont I'adaptation en DA est connue de tous, l'excellent Street
s’y attendre, graphismes et connaissances Sega. Fighter de Masaomi Kanzaki, le premier tome du super-polar Crying
animations sont au top. Les meilleurs gagneront Freeman et le second volume du Orion de Shirow | Tout cela est bon et
Une adaptation sur Saturn Mega Turrican sur beau et publié chez Glénat |
est prévue. egadrive.

Kamcha le mensuel « mangas » des éditions Glénat subit en ce
moment une sérieuse baisse de régime puisque son sommaire de
Janvier inclut le douzieme Akira (alors que celui-ci est déja disponible en
album 1) et la oérie frangaise Nomad (sympa mais un peu faible quand
méme)... C'est franchement décevant aprés les inédits Crying Freeman
2 et Dirty Fair publiés précédemment. Néanmoins, 'éditeur nous assure
que la situation devrait s'améliorer avec le retour de matiére inédite
dés le numéro de février. Ouf |

PLAYER ONE @ JANVIER 95




LEADER GAMES

+ 13 bd Voltaire - 75011 PARIS - Métro : Oberkampf ou République

© (1) 48 06 68 30

Du MARDI au SAMEDI de 10 h 30 a 19 h 30

COMMANDE
EXPRESS

I mlwu@

48 06 68 30

Réglement CB
LIVRAISON SOUS 48 H

sans interruption. Le LUNDI de 14 ha 19 h 30.
NOUS RACHETONS TOUS JEUX ET CONSOLES
AU PLUS HAUT COURS

=2 Q

2990 F

STUNT RACE FX 399F NEO-GEO CD 3390 F ICONSOLE 3 DO SECAM 2990 F !
'SPARKSTER 369F NEO GEO (OCCASION) 990 F |CONSOLE 3 DO FZ 10 3590F R T
'ACTRAISER Il 369F CD ART OF FIGHTING Il 429°F |SAMOURAI SPIRIT 379 F| ——
INDIANA JONES 399F CD SAMOURAI SPIRIT 429F VR STALKER 299 F
RETOUR DU JEDI 399 F CD SIDE KICK Il 429F ROAD RASH 379F
|STREET RACER 329°F CD FATAL FURY SPECIAL  429°F NEED FOR SPEED 399F ‘
'SYNDICATE 449F  CD LAST RESORT 429F 'THEME PARK 379F ‘ "m ()
NHL 95 399F  CD ART OF FIGHTING 429F gﬁl:s‘: ';?;:glncmn izg :
R s R e s, | ol v pos A | FIGURINES SUPER BATILE COLLECTION DE 14 10:119 F
BOMBERMAN I 399F gg :S(m;oor rLcHg'»sz'94 44:; |QUARRANTINE 0V 3R] CARDASS, POSTERS, MANGAS, VIDEOS
LION KING 349°F | URAI SPIRITII 449 F ET AUTRES ARTICLES EN VENTE EN BOUTIQUE.
VORTEX LA A gl S A AR SEGA SATURN :
EARTHWORM JIM 399F  SAMOURAI SPIRIT Il 1790 F SW S Wl" — LE RETOUR DE BROLY (ORIGINAL PAL) :149 F
|SECRET OF MANA 449F | OFFRE SPECIALE |SEGA SATURN 4290 F | CASSETTES VIDEOS ORIGINALES PALDE 12 9: 99 F I'unité
:::Asggcrg?ums g:: F gt i £ |CLOCK WORK NIGHT 549 F ¢
1 R F - + 'SHINOBI 549F ETTE .
SUPER METROID 399F KING OF FIGHTERS’ 94 \VIRTUA FIGHTER 549F ASSETTES VIDESRSE EN FRANCAIS
MEGA MAN X 399F GALE RACER 499 F LN°T -
LIVRE DE LA JUNGLE 399 F 3 7 90 F GALE R - Ad N°1: A LA POURSUITE DE GARLIC 149 F
SAMOURAI SPIRIT 449F - N°2 : LE ROBOT DES GLACES 149 F
PITFAL ! GEOOIID — :
SAILOR MOON 449F| [SYSTEM 32X 1290 F RIDGE RACER 549 F -N°4 ;
'MICKEY MANIA 449F|  |VIRTUA RACING (32X)  479F 'SUPER PARODIUS 549F N4 LA el
SHAQ FU 299 F .:g\g A\:J(ASR& (32X) 47:; KING’S FIELD 549F - N°5 : LA REVANCHE DE COOLER 149 F
DONKEY KONG COUNTRY 449F| | ) 479 F BLE o
MICHAEL JORDAN 449F  URBAN STRIKE 349 F m DRAGON V 5523: - N°6 : 100000 GUERRIERS DE METAL 149 F
(GHOUL PATROL 399F|  |SOLEIL 429F . - N°7 : L'OFFENSIVE DES CYBORGS 149 F
INBA LIVE 95 399 F SONIC & KNUKLES 399F AUTRES TITRES
———————————— | SHINING FORCE Il 449 F N°8 : BROLY LE SUPER-GUERRIER 149 F
[ SUPER NES (UsA) BRLLOLL wor| ET CONSOLES 00
————————— IFLINK 399F
SOCCER SHOOT OUT SV e cad NOUS ou 500 F LES QUATRES AUX CHOIX
BREATH OF FIRE 399F  |LION KING 429F| CONTACTER
SUPER ST. FIGHTER Il 449 F SPARKSTER 399F | [ e o S T T T
BLACK THORNE 399°F 'SYNDICATE 449F BON DE COMMANDE
ILLUSION OF GAIA 449F|  |ANIMANIACS aof | A renvoyer a LEADER GAMES, 13 bd Voltaire - 75011 PARIS (ou sur papier libre)
DONKEY KONG COUNTRY 449 F PROBOTECTOR 399F Do P Ly e PRENOM : :
DEMON’S QUEST 449F|  |MISTER NUTS 299F| ] aoesse: VAR
FINAL FANTASY il 449F|  |EARTH WORM JIM 399F L p— @111
VORTEX A9F| e -l Bt SR
CAPT. CROSMMANDO g;z: SUPER-FAMICOM - I (ONSOLES ET JEUX (Spécifier sur quelle console) PRIX REGLEMENT : O (HEQUE (0 MANDAT LETTRE
GREAT CIR. MISTERY 399F | SAMOURAI SPIRIT 499F | 3 CARTE BLEVE: BAMUE: ...
WOLFVERINE 449F|  |FATAL FURY SPECIAL 389F| | R e e S A
AERO THE ACROBAT Il 399F| |DRAGON BALLZ IV e T e e o L W i R G SV
BUBSY Il 399F |SUPER METROID 29f | FRAS D€ PONT (o o s 307/ Gl 501 DATE D'BXPIRATION: 1 _1 _1 1 _I _|
ROBOTREK 399F  RANMA1/2 IV 199F| | lomamm SIGNATURE (obigotore):
EARTH WORM JIM 449F  MUSCLE BOMBER 299F |
1

3390 F

SUPER-NINTENDO NEO-GEO/CD

f
LIVRAISON COLISSIMO 24/48 H dans la limite des stocks dasponlbles
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DOOM ET DOOM II
PASSENT SUR 3DO

n oL o

K ey
-

b "

Ca ne va pas faire plaisir aux
détracteurs de la violence
mais Doom (ainsi que sa
suite Doom Il qui ensanglan-
te actuellement les charts
PC) s‘appréte a débarquer
sur 3DO. Ce n’est pas ID
Software, responsable de la
version originale (dont sont

extraites les photos ci-dessus)
et de I'adaptation Jaguar, qui
s’y est colle mais une boite
américaine nommée Art Data
Interactive. Elle promet des
graphismes ameliorés ainsi
que des séquences vidéo
entre les stages. Allez, Milou-
se, respire un grand coup et
calme-toi, ¢a va arriver.

VOUS AVEZ DIT
GROTESQUE ?

Cest reparti pour un tour ! Le
mouvement contre la violence
dans les jeux vidéo ressurgit
aux States. Une liste des jeux
les plus visés vient tout juste
de sortir. Road Rash 3DO,
Mortal Kombat | et Il, Doom,
Urban Strike et méme SF I
sont sur la sellette. La surprise
vient toutefois du jeu de plate-
forme Dynamite Headdy, qui
figure en bonne place parmi
les bétes noires des censeurs.
Dynamite Headdy trop violent ?
On croit réver. A quand l'inter-
diction du terrifiant et sangui-
naire Mickey Mania ?

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER

PLUS FORT QUE FIFA ?

Gooaaalll | Konami
- A \

s apprete a lancer

une simulation de

foot qui promet.

Le roi FIFA en trem-

ble dans ses chaus-

sures 3 crampons.

LA NECROPOLE DE
FENGWAM,.. C'EST
- b o o
TRES INTERESSANT!

DL ASEE D s RS S



LINTAS

Qui veut se dévouer pour expliquer a Natacha
le nouveau systéme qui va révolutionner la Megadrive ?

Megadrive 32X : 2 processeurs RISC 32 bit,
32 768 couleurs, 50 000 polygones/sec, son dlgltal stéréo.

EGA

36.15 SEGA 3 36.68.01.10
1,27 F/min. XIXXX XXXX XXXX XXX XXX. 2,19 F/min.
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telsops

ecidement, les 32 bits (traduction assez libre) prouvent  quel b

nont pas fini de nous point le gouffre qui sépare la nouvelle e :

etonner, et la Saturn genération de consoles de la précédente _ ,,j, J : r.

semble bien partie sur les est grand. La qualite de réalisation est "y 5 4 - K
chermins aépaysants du ludique « nou- sans commune mesure avec tout ce que " X ' s o
velle technologie ». Clockwork Night est fon a pu voir jusqu'ici. Incarant un \
le premier jeu de plate-forme que nous petit chevalier metallique désirant a a2 g g >~
avons eu le privilege d'admirer sur la tout prix conquerir sa belle, vous deam- = ﬁ""
derniere petite merveille de chez Sega. bulez d'un pas tintinnabulant au milieu 3 »
Le résuItZt est saisissant. Les aven- des différefmes pieces de la maison Catte pm:‘pee mig;ot:::ﬁa be:ucoup st ?aforfer e
tures de ce « chevalier pendulaire » dans laquelle vous vous trouvez iz, i ool stias i ugies

I C|OGkWOI"1
. -6 Saturn @

Passage brilant pour notre n I 9

chevalier en armure. Un faux '
pas risquerait d'étre le demier.

Prudence.

‘ - > » (chambres des enfants, salle de
‘41 '.P ‘58 - - ' 8 . = 4 ’ ‘ ‘ 30" bains...). Léchelle des proportions a bien
e : é‘ ’ Uil Y entendu été conservée et c'est sans

. véritable surprise que lon évolue dans
des décors ol tout paralt gigantesque
et ol les jouets sont souvent au moins
aussi grands que vous. C3té boss, c'est
le méme délire, avec une poupée, un
robot transformable, etc.
Des images de synthese agrémentent
les différentes phases du jeu (intro,
entre deux scénes...), un enrobage
esthétique appréciable. EX pour une fois,
L3
<L

-

e

o

:
:
3

Bania W I

N N W\

|

4

J{? ”“-‘.‘Q'."h’
. - e i . St e il

Les détails du jeu sont tels
que vous pouvez lire le titre
Ce jouet se transforme a loisir en avion ou en robot. Méfiez-vous de lui, des livres présents dans le jeu
il est assez lent mais trés résistant. (dos et couverture !).

34
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Admirez l'effet de profondeur que propose le jeu. Les pans de mur
s'écroulent et leur perspective est hallucinante.

Clockwork Knight dispose d'une intro en images de synthése.
Ga change des jeux de plate-forme classiques.

51590

N TIMeE
446 ..3001

T A
2
N —

',
.
T |

.
P —

Y

|
'
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-

.-

¥ » . » »’
’. fg

= 3
Petite balade en train électrique. Les embliches qui vous
attendent, sur ces rails surélevés, sont trés nombreux.

1

Fé

35
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le jeu n'a rien 2 lui envier. Ce derier
benéficie en effet d'un rendu graphique
incroyable et d'un effet de profondeur et
de relief d'un réalisme stupefiant.
Impossible de decrire Thallu que peut
représenter une telle vision. l faut le voir
de 5es propres yeux pour Y croire vrai-
ment. Le plus fort, cest que — a fins-
tar dun DK Country — cet esthétisme
grandiose ne sacrifie rien 2 la jouabilite,
et c'est avec un plaisir presque nirva-
nesque que [on manipule Pepperouchau
(c'est le nom, un peu ringard mais
excessivement, sympathique du cheva-
lier). Bref, Clockwork Night tient du jeu
hallucinatoire que lon admire dans un
premier temps avant dy jouer vraiment.
Un hit sublime quifera sans doute figu-
re de jeu « gentil » dans six mois par
rapport aux autres productions sur
Satum. Ah! ces Japonais...

75526 Paris
Cedex 11

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

genre
PLATE-FORME
Un effet de profondeur
et de relief saisissant.

Une utilisation de I'image
de synthése optimale.

Une excellente jouabilité.
L'originalite.

Je cherche encore...

>

Tél : (1) 47 00 78 38 Fax : (1) 49 23 03

_ (Pour toute correspondance, joindre une enveloppe timbrée, '
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'heure actuelle, en France,
on ne compte pas moins de
huit episodes des aven-
tures de Megaman (en
japonais Rockman) robot créé par le
Dr Light. Rockman X2, dernier du nom
reprend le principe éprouve et approuvé
de ses predécesseurs, Votre but est
simple : détruire toutes les engeances
robotiques créées par des savants fous
aux desseins peu honnétes ! Niveau

Voici le plan qui vous permet
d'accéder aux levels,
Bien entendu, il convient
de tous les finir |

Les graphismes assez fa

iz

scénario, Rockman frole le niveau zéro
mais quiimporte, la qualité de la réalisa-
tion suffit amplement 2 nous satisfaire |
Apres avoir sélectionné votre configura-
tion paddle, vous voila plongé dans le
feu de l'action. Le premier niveau s'avere
tres court et ultra facile. Cette mise en
appetit terminée, vous avez acces 3 un
plan ou vous pouvez sélectionner votre
niveau de jeu. En effet, une des grandes
particularités de Rockman est la possi-

Rock

D@ﬂ

Le tout premier boss. Sa taille imposante laisse augurer

des aventures palpitantes.

Super Famicom x 2

-

buleux sont variés et bien souvent apocalyptiques.
On reconnait bien la patte de Capcom.

r =

bilité de parcourir les levels dans n'im-
porte quel sens. C'est cool, me direz-
vous ! Eh bien pas tant que ga, parce
qu'en fait, les niveaux sont, étroitement
liés les uns aux autres, Par exemple,
Vous devez récupérer un certain type
d'arme a un endroit afin de détruire un
boss dans un autre. Au début, on
tatonne pour trouver fordre logique de
progression, et puis a force de jouer,
on commence a découvrir une foule

d astuces permettant de se sortir

de situations difficiles.

Un des nombreux boss.
Il vous faudra le battre
a plusieurs reprises
avant qu'il ne meure.



V4
C L«

Megaman peut exécuter de nombreux
mouvements : il saute, glisse, 5'agrippe
aux murs et aux plafonds, utilise une
myriade d'armes différentes... || peut
méme récupérer des artifices qui renfor-
cent sa puigsance. Enfin, une multitude
de véhicules parsement les décors,
permettant a Megaman de se déplacer
dans des endroits autrement inacces-
sibles | Cette prolifération de manips
est J:arfoia deconcertante. Une longue
expérience est nécessaire pour
maitriser le personnage. Les nom-
breuses armes que vous trouverez au
cours de votre aventure ont chacune
une particularité, liée 2 tel ou tel
ennemi. Plus votre arsenal sera complet,
plus vous serez efficace. Cet adage vaut
pour tous les Megaman et une fois

de plus, il est vérifie !

L "/'/u//(/“ 72 @

[ % & ]
- »
»

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON

éditeur

genre

PLATE-FORME

Les graphismes.
La musique.
La diversité des options.
La difficulté.

Le manque d'originalité.
Les ralentissements.

Dans les phases ol Megaman pilote un engin,
il explose tout sur son passage !

Au niveau de sa realisation, Rockman
est un parfait sans-faute.

Graphismes varies et originaux,
couleurs pastel qui tranchent avec
‘avalanche de violence, jouabilité impec-
cable et autres passages secrets

en font un jeu de plate-forme véritable-
ment complet.

Far contre, il vaut mieux vous prévenir
tout de suite, le niveau de difficulté est
assez costaud. Le moindre faux mouve-
ment se traduit neuf fois sur dix par la
mort, les boss requierent une dextérité
sans faille et la complexite des niveaux
font que fon sy perd facilement.

En conclusion, ce jeu est a réserver 2
tous les fous furieux accros du paddle
car pour en voir le demier écran, il vous
faudra compter des dizaines d'heures
de pratique. Alors dans ce havre de
qualité, n'y aurait-il pas la moindre
fausse note ? Eh bien, on pourra tout
de méme regretter que Rockman X2 ne
différe pas du tout de ses ainés. Il ne
propose pas la moindre nouveauté. On
ne change pas un principe qui fonction-
ne, certes, mais quelques innovations
ne font jamais de mal |
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Nos deux ninjas a l'attaque. La bande de renseignements en bas
ne contient pas toutes les infos disponibles sur les persos !

a seérie des Goemon est [une
des meilleures existant sur
console et son intérét |z
rend, a mon humble avis,
comparable a celle des Megaman |
Malheureusement, Konami ne limporte
pas dans notre pays, pour d'obscurgé
raisons. La sortie d'un troisiemevolet
au Japon rous donne une foig de pls

% SR

2l [T Y
Il faut deviner que cette
charmante commergante
vous propose de choisir
entre trois mets.

sequences originales. Les niveaux de
plate-forme sont orientés action, les
ninjas pouvant, frapper ou lancer des
shurikens sur leurs ennemis et en sus
sauter par-dessus des trous ou utiliser
des interrupteurs. Cela donne au jeu un
c0té Shinobi des plus plaisants, Aprés
ces batailles, nos guerriers font des
haltes dans des villages ol ils se res-
taurent, achétent des armures, des

date et lieu de sortie

DISPONIBLE JAPON
éditeur

genre
ACTION

Le mélange des genres.

La diversité des
séquences.

L'ambiance.

Les dialogues
en nippon !

Le fun moindre
que dans les autres
épisodes.

Goemon 3

Super Famicom

loccasion de regretter un tel oubli Le humoristique avec des dizaines de gags
jeu se déroule comme dhabitude dane et anachronismes 2 la clé. L'action

le Japon moyenageux et deux joueurs conserve le principe de base de ses pré-
dirigent chacun un petit bonhomme deécesseurs, 4 savoir [alternance entre
ninja afin d'éliminer un scénes de plate-forme et scénes assi-
Lambiance est typiquement nippone et tilables 2 du RPG, plus quelques

entre robots géants, animés en mode 7 !

38
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Autre séquence originale en robot géant : on doit dégommer
des ennemis volants, a linstar d'un shoot them up.

objets, etc. Dans certains lieux, ils peu-
vent méme jouer a divers jeux marrants
afin de gagner de largent. Ainsi refaits,
ils repartent de nouveau au front.

Ce nouveau Goemon est un peu moins

réussi que ses ainés mais il reste trés

solide. On regrettera juste que les dia-

logues (en japonais) y soient, plus déve-
loppés ce qui posera des problemes au

Joueur occidental moyen.



Le duel est un stage fatidique qui vous demandera encore plus
de réfiexes. Allez, courage cow-boy, tu peux y arriver |

in Star risque fort de jeux du genre, c'est que parfois votre
réconcilier les players avec perso arrive 3 étre visible 3 Iécran.
le Super Scope, car se déplace alors tout au long du
Nintendo daigne enfin niveau comme dans un jeu de plate-

sortir un jeu de tir de qualité ! Oui,
parfaitement lagy, {ai bien dit de qua-
lité. Dans un univers « westerno-
futuriste » (en clair, ¢a se passe chez
les cow-boys de l'espace), vous serez
le nouveau sherif d'une ville dont la
quiétude habituelle vient d'étre trou-
blée par 'arrivée d'une horde sauvage.
Ce qui différencie Tin Star des autres

ey
-2 e < & o
ST @ .

=z

S M 2 >

Admirez ce véhicule hors du commun : une diligence pilotée par un robot

-

forme mais attention vous n'avez pas
a le diriger, vous devez juste le faire
tirer. Duel, camnage, protection de la
prison, attaque de diligence. .. en clair
une boumboum party de luxe avec ou
sans Super Scope puisque vous pour-
rez jouer avec vos paddles. Les décors
truffés de petites anecdotes trés fun
(on tire sur le piano pour qu'il joue un
air, sur un client pour qu'il se mette 2

—~ =B Wi
Dans les scénes ol votre
perso n'apparaft pas a 'écran,
un voile rouge indique que
vous étes touché.

Tin St

- Super VES

d

ne tenant pas de rénes mais une télécommande.

date et lieu de sortie

DISPONIBLE UsSA
éditeur
NINTENDO
genre

De trés beaux
graphismes.

Une excellente
jouabilite.
L'ambiance délirante.

Vous vous étes déja vu
en train de joueér avec
un Super Scope ?

boire...) cassent la monotonie habi-
tuelle des décors statiques. Certes
Tin Star n'est rien de plus qu'un jeu de
tir, neanmoins il est trés varié, drole
et surtout dote d'une ambiance et de
persos tres originaux. Croyez-moi, il va
slrement faire un carton... mais si
lgy, tu verras.

¥
o
)
g
§
8
e
g
o

les éléments du décor...
Des points bonus vous
attendent un peu partout.



> date et lieu de sortie
Attention, ne loupez pas le DISPONIBLE UsA

départ ! |l faut bien regarder éditeur
|a fleche qui vous indique
la direction du tour. genre
COURSE
~ /0’."8:‘: bien 5.:' O'eét d'amb Son originalité.
QQ e ; Mfe"' ‘Ow:iftfah'::tousmmz Sa jouabilité parfaite.
mieux ies Gircul surtout gagner
laud en eft des § Son play;rdf:unx.excellent
(principalement flip et salto). Tout seul,
le jeu reste gentillet mais 2 deux (avec
m"’ﬁmf)'cmﬁde"fem”r Pas encore ?ispon.ible
courses se jouent, rapidemmb .
Plus vous faites d'acrobaties et plus votre monocycle prend de la e

vitesse. N'hésitez pas 3 doubler vos figures, c'est. trés efficace. se terminent souvent avec seulement

0 lui!il a méme pas de gui-
don ton velo, t'es ouf, toi ?
— Calme-toi petit, tu vois
le nouveau jeu de course |3,
il sappelle Uniracers et en anglais cela
veut dire monocycle, tu comprends ?
— Non, pourquoi...
— C'est pas grave, laisse tomber!»
Pour les autres, un petit peu plus fing,
laissez-moi vous parler de ce jeu de
DMA Design (les geniteurs de

Lemmings et [une des deux premiéres
boites, avec Rare, autoﬁsécg’:zﬂoppa'
sur Ultra 64). Un jeu, done, qui ne paie
pas de mine au premier abord mais qui,

quelques centiemes de différence. Ultra

Uniracers

Super VES

une fois le paddle entre les mains, s'ave-
re étre a a hauteur des plus grands
jeux de course. Comme je tentais de le
faire comprendre, il s'agit. d'un jeu de
course de monocycles sur des circuits
ressemblant a des montagnes russes.

Les courses se jouent vraiment 3 peu de choses, il faut toujours
avoir un ceil sur l'autre concurrent. Courage !

simple a piloter, trés jouable, avec, en mais beaux et, surtout, Uniracers
plus, une animation d'une fluidité 2 déborde d'originalité, ce qi brise la
toute épreuve. l existe un grand nombre monotonie des sempiternelles courses

R T L ———esee s it (vitesse, half pipe pour le de voitures,

Dans le jeu 2 deux le principe reste le méme, vous pouvez bouscu- boul i e
ler votre adversaire en faisant des sauts au-dessus de lui. e, i fhde Nguoe S8

rentes, les graphismes sont simples

40
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coreés. A vous d'éviter les dards importuns.

ous ne le saviez peut-étre
pas mais Bonkers est le
nouveau héros Disney,
beaucoup moins connu que
le roi Lion certes, mais héros tout de
méme. Capcom, le roi des adaptations
des séries Disney (comme Rescue
Rangers, Darkwing Duck...), signe une
nouvelle fois un jeu de plate-forme clas-
sique. Lhistoire n'est pas vraiment origi-
nale mais sympa : vous devez retrouver
les objets qui ont £té dérobes au musée
Disney ( genre le chapeau de Mickey

e 2

dans L Apprenti sorcier). Vous serez
amené a traverser des studios de tour-
nage (comme dans Animaniacs sur
Super Nintendo), visiter un cargo, enfin

: —_—
Méme si le jeu n'est pas trés difficile, certains passages sont

& ©

bref fouiller de long en large tout un tas
de niveaux riches en ennemis et variés
en décors. Pour se débarrasser de ses
adversaires, Bonkers peut leur sauter
dessus (Soujours la méme chose | ), leur
balancer des bombes (ga c'est plus
rare) ou se servir du Dash pour les
exploser (classique mais agréable). Le
jeu en lui-méme est assez fun, ni trop
lent ni trop répétitif et, en plus,

Non, vous ne révez pas, ¢’ est
bien un portrait de Donald qui
orne le mur de ce niveau. On
est chez Disney pas de doute |

Super VES

@08/09 wt

Le premier boss n'est pas difficile mais technique. Il va tour 2 tour pénétrer
a lintérieur du porte-manteau et de l'aspirateur.

date et lieu de sortie
éditeur
CAPCOM
genre
PLATE-FORME

La qualité des
graphismes.

Une bonne jouabilité.
L' humour

L'impression de déja vu.
La trop grande facilité.

onkers

il s'avere assez facile pour que tout le
monde puisse y jouer. Cependant, on ne
peut pas dire que Bonkers apporte
enormément au genre. Bon d'accord,
c'est beau, hyper jouable, drdle (voire
méme délirant par moment), mais il ny
a pas la petite Youche magique qui en
ferait un soft vraiment captivant. C'est
c0ol 2 jouer d'accord, mais ga n'a pas la
classe dun ver de terre.

{EAUGH!

Y 3

g
e ‘-. \

Pour obtenir un continue,
vous devrez rire 2 la blague
foireuse du comique. Sinon...
retour a la case départ.
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Cumulez vos Crédits,..
vous aurez des Bonus !

LES BONUS PLAYER COMMENT LES OBTENIR ?

CSagnez une heure en 3614  Créez votrs BAL sur le 2615 PLAYER ONE ot communiquez-nous

(0,36 F au lieu de 1,27 F/min) V05 pseudo et mot de passe ainsi que vos coordonnées. 5 60
F ecevez un magazine Commandez le numéro paru de Player One, Nintendo Player ou le o
gratuit hors série de votre choix. 675
Recevez |a photo dédicacée de votre journaliste préféré 680

E= conomisez 20 % sur le Offre valable pour les abonnements simples, excepté les offres spéciales.
prix de I'abonnement 6 numéros = 144 F + 770 Crédits Player au liew de 180 F 770
11 numéros = 239 F + 770 Crédits Player au lieu de 299 F

R ecevez un Complétez le bon de commande situé dans la page Player One Pocket

Player One Pocket du magazine 300
Farticipez a 'émission Player One sur MCM 1280
Venez affronter un testeur de la rédaction 1600

Les Bonus prendront effet un mois aprés réception de votre lettre.

REGLEMENT

Article 1
Les Crédits Player sont fabriqués par Média Systzme Ed

on et diffusés dans les magazines
Player One, Nintendo Flayer et les hors-séries sous |2

veraineté abeolue du Crédit Boss.

Article 2
Les Crédits Player sont valables dans tous les magazines Flayer et donnent droit 4 des Bonus Player.

Article 3
Seules les demandes complétes seront prises en considération, avec vos nom, prénom, adresse,
numéro de téléphone, le Bonus de votre choix et le nombre de Crédits Player exact.

, Article 4
Les Crédits Player donnent droit 4 des Bonus, valables
pour Flayer One, Nintendo Flayer et les hors-séries.
: p Article 5 ; Y
Lutilisation des Crédite Player implique l'acceptation pure et simple du présent réglement.

Retournez vos Crédits Player découpés, accompagnés du Bonus de votre choix et de vos coordonnées sur papier libre a :
Crédits Player 19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex
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\ ag0n BalZ dechalne e passions

depui des anmegs, Son ucess 9
confrme Soujours un peu pis ¢,
apparemment insensile au temps qi
passt, | e panvert pas a nouslasser La
r0p grande ulication des personnages
A desormais e Akia Toryama
ﬁ}risque-t-elle vas, bout de mene, de
eS5eNVr GeuX-Gi en nous es rendart
rop faiers ¢ O peut ¢ poser
uestion quand on ot  quelle itesee
‘Ieejeux dedies aa srie deflert, Exfn,
e gachons pas ot i Faitesous
otte propre v en vous plongeart corps
h e dat ce dossie,

o¥

Dossier realise par Chri o et e

Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha/Toeig

(Tentite triceptalede Payer)

. - o lllustrations OAV : © Toei
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Dragon BallZ ree
encore une fois

W
|evenement| 0522 out le monde connalt quelle ne lest point. On sent bien
(incroyable powvoir de fasci-  (pas besoin détre devin pour ¢a) que
) . .
nesh pourtant sorf 2

nation de Dragon Ball Z.  tout est mis en ceuvre pw
Bandai profite au maximum de  régle du profit maximal sexerce dan
T lengouement encore vif des fans de  toute sa commerciale 5plerw
que dﬁPUIS 41X M019 Goku et Cie pour nous proposer un  Bref, les qualités de ce DBZ 3 sort
nouveau jeu de combat. Lintention  discutables. Alors discutons-en. ..

\ kh SO

et déjé M troisiéme pourrait étre noble, mais on devine  DBZ 2 avait innové de facon radicale
y A0ld,

TUMAURAS PAS!
Lorsque deux combattants se
rencontrent... ils 'empoignent

sauvagement et c'est le plus
fort qui gagne.

epl60de of e our
Le bebe et bea,

Il pa
e prtatire

BOU

La disparition des boules d'énergie qui suivent 'adversaire réduit
quelque peu les possibilités techniques du jeu. Dommage.

PLAYER ONE @ JANVIER 95

A —— )

par rapport au premier épisode. Réa-
lisation beaucoup plus soignée, joua-
bilité revue et corrigée... La totale.
Avec DBZ 3, on Wa pas vraiment
(impression de franchir un nouveau
pas. A part quelques nouveautés
intéressantes (voir encadré), ce jeu-
¢i est presque ure copie conforme de
gon prédécesseur. Pire, ici il n'y a
meme plus de mode « histaire ». Heu-
reusement, que le championnat 2 huit
a été conservé. Pourtant, dans
absolu, DBZ 3 est un bon jeu. Une
dizzine de personrages, une panoplie
de coups conséquente, une réalisa- 6
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ETHOP!

Dans DBZ 3, pas besoin de se
trouver loin de votre adversaire
pour disparaitre sous son nez.

Ou que vous vous trouviez,
le changement de
plan vous est permis.,

Super Nintendo

DBZ

GOTEN

L L S

¥ tion soignée et un esprit qui colle

Goten contre petit Trunks. Ces deux valeureux gaillards s'en don-

nent 2 caeur joie lorsqu'il 8'agit de se mettre une peignée.

SUPER POUVOIRS
AGOGO

Se renvoyer sans cesse des
super-pouvoirs peut étre rigo-
lo. Mais faites attention 2
votre barre d'énergie, et ne
surestimez pas vos forces.

Les nouveautés

La plupart des détracteurs de
DEBZ 3 affirment que cet épisode
est identique au précédent. C'est
faux. Les différences ne sont pour
la plupart pas tres importantes,
mais elles existent. La nouveauté
la plus remarquable est celle du
renvoi de super-pouvoirs. Tant
qu'il vous reste de I'énergie, vous
pouvez vous amuser a renvoyer
une super-attaque sur votre
ennemi. Sympathique. Il y a les
empoignades, également, qui

genre

DBZ

joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON

: A ' ¥ NON
parfaitement a celui de la oérie. La

cartouche reunit plutor pas mal de
qualités (cest bien pour ¢a que nous
Vous en proposons un dossier).
Toutes ces considérations prises en
cormpte, on peut affirmer une chose :
oet episode, pas 51 novateur que ga,

FACILE

durée de vie

MOYENNE

existaient déja sur Megadrive et
qui promettent des moments de
lutte courts mais impitoyables.
Demiers détails, la possibilité de
changer de plan en étant sur le
méme écran (pratique pour
s'esquiver), la disparition des
boules d'énergie qui suivent
I'adversaire (sauf pour C 18) et la
plus grande rapidité d'exécution
des super-attaques. Accumulées,
ces innovations ne sont pas
négligeables, mais c'est vrai

qu'il en aurait peut-étre fallu

un peu plus.

PLAYER ONE 0 JANVIER 95

e saura combler que les fans les & 88% 6z
plug achamés de DBZ Le truc, clest
que les inconditionnels de Goku se 80
comptent, par dizaines de miliers @ 5 S mé
i resu
| ””5, Ce nouveau DB2
«Hé !lagy, tu sais ce qu'elle te A
dit ma logorrhée 2..» est |0III d'étre -z
mauvais, mai i
70
65

GRAPHISME
Decors plutdt réussis, personnages hauts
en couleur... Du tout bon.

60

ANIMATION
Les persos se deplacent vite et bien,
Pas de probléme.

Les voix digit sont geniales et les musiques
assez sympa.

JOUABILITE
Manipulations pas toujours simples 2
effectuer, mais on s'en sort,



oie dang
DBLZ, chague
personrage (ou
presque) poseeds un
atiaque specile qu
st pas devolee
dansa notice,
Histoire de vous

les mettre en e
Une bonne fois pour
foutes, voici ces
slper-attaques
[ascivement etalees
Sl 66 el pages,
Vous ez plus g
| tevenir autant de
i que ous voudrez
NB: oubz pas que,
00U el e
attaques,  faut vous

et s de
Vobre adversaire,

TRUNKS ADULTE

N

PETIT TRUNKS

N

O G6C D+
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POURQUOI
PAS EUX ?
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DBL3

e}, moing
tectmiaue que
certaing el de
comat,  propose
Une panople de
contres ¢ de feintes
as5¢1 inereasante,
Nous vous
oésentons i es
Dl utles, | e ens
olus U vous de
chetcher plus avartef
den trouver d autres,
Joyeus etainement
N les maripulz
tions deerites
501t alabes pour
e oueur (2 gauche
de ecran),
51 Vous vous brouvez
3 drofe, imversez
l directions

GOKU
1- Anti-balayette

©GC O+8
2- Esquive boule d'énergie
saut @ QO+B

3- Contre saut

Ty A)+B

GOTEN TRUNKS

1- Contre saut 1- et 2- Esquive boule
G s d'énergie

2- Esquive boule sait = Q.
d'énergie 1 3- Triple fireball

G en concentration OO 9O :a
< +Y 4- Esquive boule

3- Esquive boule d'énergie 2

d'énergie 2 (5+8
CGOO Dy

GOHAN

1- et 2- Esquive boule
d'énergie

saut o) €h+B

3- Contre saut

OO O+

4- Traverse boule
d'énergie
(S en concentration,

o +B

PLAYER ONE @ JANVIER 95



PETIT TRUNKS
1- Contre saut
OO O+8

2- Téléport

P o ¢ T o
-/ w +B

\

DABULA KAIOSHIN
1- Coma direct 1- Coma direct
BOU - 5 {5 en concentration +
1- Contre saut 2- Mur d'énergie < +B
OO+ O ©+A 2- Contre saut
2- Esquive boule d’énergie 3 Esquive boule -9 &«
{5 en concentration + d'énergie
C O+ VEGETA
: 1- Mur d'énergie
: ; OO +A
2- Contre saut
s AN

C18

1- et 2- Esquive boule

d'énergie
OO <) +B
3- Contre saut

Cs /) +8
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DRAGON BALLZ

6 616, notre bon
atti Astuceman
iou5 2 dei
devolels astuces
eigtatt pour DBZ 3
élr uper o,
¢ les s que vous
decouniez dans
Cette page sort en
tout poi dettiques
3 Geux de avereion
Japoraise, Mais bo,
08 56ra Un pett
recaptulatt deft
qu prmettra & tous
ek araint ate
UN arclen numero de
connattre ls codes
6e01ets de ce
Dragon Ball Z

Done gyrastioue
des doigts

AURAS
PROTECTRICES
Certaines manipulations
effectuées pendant les
dialogues (avant chaque
combat) permettent a
votre joueur de s‘entourer
d’une aura qui augmente
sa résistance et sa puis-
sance (il n’est malheureu-
sement pas plus rapide).
Notez bien que ces
manips ne fonctionnent
pas pour le tournoi.

Le speaker vous révele
chaque manipulation.

=

Puissance 1: 9 L €hy

Puissance 2 :

e |
\a

LaRESY
"'.!i" -
S =
=t 3
Puissance 3 :

OxOR

Puissance 4 : L + R

QOGO

e

-

Puissance § :

O LORGYQY X

s

Puissance 6 :

P ROXS YEN L

=0,

COMMENT AVOIR
TRUNKS ?

L'écran de sélection de
personnages vous permet
de jouer avec le petit
Trunks, mais pas avec
Trunks adulte.

Pour remédier a ce proble-
me, faites :

© X B+L+Y+R+A
(au début de la présenta-
tion, pendant le morphing
Goku-Vegeta).

LE MODE « TURBO »
Vous trouvez que le jeu est
un peu lent ? No proble-
mo. Pour avoir le mode

PLAYER ONE Q JANVIER 95

« turbo », il vous suffit
d'appuyer sur tous les
boutons de la manette 2
avant d’allumer votre
console (vous les laissez
enfoncés). Vous saurez

que le tip a fonctionné en
voyant le titre « L'Ultime
Menace » devenir bleu.




DRAGON BALL Z
1995

as0rtie de ce
noukeal e dedi
alik heros AAKir
Toriyarta est une
excellente occasion
pour fate e poir
s [actualedu
pheromene
Dragon Ball L.,

© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha 1995

Au Japon, le manga conti-
nue. Le volume 39 est
sorti il y a un mois. La série
est désormais réalisée par
le studio Bird, car Akira
Toriyama, |auteur original
de Dragon Ball, se
concentre désormais sur
d'autres projets comme
Go ! Go Ackman, publié
dans le magazine V Jump.

La derniere OAV parue a
un style assez novateur...
Intitulée Le Retour de Broli,
elle met en scéne le Iégen-
daire super sayajin et —
pour la premiere fois dans
une OAV — les deux super
sayajins les plus jeunes :
Son Goten et Trunks ! Les
fils de Goku et de Vegeta
prouvent dans cette OAV
qu'ils n‘ont peur de rien...
Accompagnés par Videl (la
fille d'Hercule), les deux
gamins sont a la recherche
des sept boules de cristal.
Au cours de la quéte, ils
découvrent un village
dont les habitants font des
sacrifices humains a un
monstre (pas trés redou-
table, soit dit en passant).

©
Akira Toriyama/Birg Studio/Shueisha 1995

© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha 1995,

b

N’écoutant que leur bon
cceur, nos héros décident
d‘aider les villageois. Tout
baigne... Mais les choses
se compliquent quand
Son Goten commence a
pleurer pour avoir a
manger ! Transportés par
I'écho, ses pleurs réveillent
Broli, qui reposait non
loin. Enervé, il se rue sur
les trois amis ! Le style de
cette OAV est beaucoup
plus comique que celui

-

des précédentes. Les fans
de la premiére série
devraient étre ravis par le
nouveau ton de DBZ.
D'aucuns déploreront tout
de méme |'absence de
querriers tel Vegeta...

Deux autres OAV (au
moins) doivent sortir cette
année au Japon. La pre-
miére a été déclinée en
« anime-comics » (manga
directement tiré d'un DA,
du méme genre que

© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha 1995.

les bédés du Dorothée
Magazine), elle est déja
disponible. Cette histoire
met en scene Son Coten,
Trunks, Krilin, C18 et I'in-
destructible Broli. Cette
fois, Broli s'est transformé
en... monstre chimique !
Cet « anime-comics »
donne a croire que DBZ
laisse la place aux plus
jeunes puisqu’il n’y a
aucune apparition de
Goku, Gohan ou d'autres
super guerriers.

Coté jeu vidéo, le DBZ 4
n’est pas encore annoncé.
En revanche, la borne
Super

d'arcade DBZ

© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha 1995.
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© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha/Toei 1995
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Battle, qui vient de
sortir au Japon, semble
alléchante. A vrai dire,
cette « super-bataille »
promet d’étre la premiére
borne d'arcade DBZ de
qualité ! Elle rassemble des
anciens et nouveaux per-
sos de la série. La vue du
jeu est a la Street Fighter.

En France, le volume onze
du manga est sorti en
décembre, toujours aux
éditions Glénat. Intitulé Le
Grand Défi, il se déroule
entierement au cours du
championnat du monde
d'arts martiaux. L’his-
toire s'interrompt en

3 0 T
see Jlf‘\d/\-t/\

.
v

~

(

© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha/Toei 1995

w

© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha/Toei 1995
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© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha/Toei 1995.
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plein combat entre Goku
et Tenshinhan... Le dou-
zieme tome est annoncé
pour le 1¢ trimestre 1995.
Les éditions Glénat pro-
mettent pour bient6t la
sortie  francaise  des
volumes de DBZ. Bien
qu‘annoncée pour jan-

vier, celle-ci a pourtant
| été repoussée sine
-\ A A / die. Notez que
% I'éditeur doit lan-
cer  incessam-
ment sous peu la
version francaise
du Dr. Slump de
Toriyama, dont
une nouvelle série

© Akira Toriyama/Bird Studio/Shueisha/Toei 1995

est disponible au Japon.
AK Video annonce pour
mars/avril le neuviéme film
et les deux téléfilms sur
I'histoire de Badak et de
Trunks. Les trois films
Dragon Ball sont aussi pré-
vus d'ici la fin du premier
semestre. Le premier et le
troisieme seront édités en
version intégrale (les pre-
miéres K7 de ces films, sor-
ties il y a quelques années,
avaient été plus ou moins
remontées). Le second est
encore inédit.

Quant a la série télé, elle
est bloquée pour I'instant

LE GRAND Dy

a cause de la gréve des
acteurs qui doublent les
films et séries. Vous savez
donc pourquoi vous
n‘avez plus d'épisodes de
DBZ les mercredis matin !
On vous fera saliver en
vous racontant un peu ce
que vous allez découvrir
deés que tout sera rentré
dans I'ordre. Apreés la vic-
toire assez chanceuse de
Trunks pendant le tournoi,
Goku tombe sur un per-
sonnage étrange mais qui
n‘est pas un ennemi :
Kaioshin. Les épisodes sui-
vants mettent en scéne
Babidi (une sorte de vieux
Iézard), Darbura (son bras
droit) et Boo. Ce dernier a
été créé grace a I'énergie
de Son Gohan prélevée
par les shires de Babidi.
Estimant n’étre pas assez
puissant face aux guerriers
qui le contrent, Babidi

A L &
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décide de déposséder
Vegeta et le retourne
contre Goku. Un duel que
tous les fans attendent
avec beaucoup d'impa-
tience ! Les combats font
rage et attendez-vous a
voir mourir certains guer-
riers trés importants ! Par
la suite, vous allez assister
a la troisieme transforma-
tion en super sayajin de
Goku (méconnaissable) et
a la fusion entre Trunks et
Son Goten (I'amitié crée
des liens !)...

Dans ces conditions, on
peut parier sans risque
que les héros de Dragon
Ball Z ont encore de beaux
jours devant eux ! Certes,
la série est moins populai-
re au Japon, ol Yu Yu
Hakusho a conquis les
masses. Mais bon ! nous,
nous sommes sdrs que
Goku, Gohan et les autres
nous réservent de sacrées
surprises pour Iannée !



m DRAGON BALL Z

LES « GOODIES »
POUR LES
COLLECTIONNEURS

omme S0 phenomere,
Dragon BallZ £y :
% 5

3 0¢nere des Somnes de v 2

' Vv 1 4 : ‘\
Pmdu'ts derlve5 ! ' Il existe différentes sortes de figurines des héros
Payer vous resente cering ek
des plus Craquants|

Attention ! Avant de déli-
rer sur un objet en import,
faites comme pour un
« art-book » : contactez le
vendeur pour connaitre
son prix. Certains de ces
produits sont chers !
Demandez a Terry,
il en réve encore.

A vrai dire, la _
vie peut se \
transfor- | e V
mer en \.—j
cauchemar \"/
pour le malheureux fan de
DBZ qui souhaite collec-
tionner le plus de goodies
possible. En effet, I'objet
de sa passion a généré
une telle pléthore de pro-
duits dérivés

Rigolo comme tout et idéal pour égayer son bain,
ce Goku projette de I'eau, si I'on appuie sur le bouton j jaune !




A FLe
Le pied pour les tout-petits ou = o N
la version poupée bébé SR 7 L
des super sayajins ! v PN

Les figurines &
réferées (SRR
d'Inoshiro !

: (rami cards, shitajikis, pos-  En apparence simple, la
{ ters, CD, modgles réduits,  situation se complique
: trousses, etc.) que la  quand on réalise que, sou-
_[ quéte du collectionneur se  vent, ces produits bandits

transforme rapidement en  sont aussi beaux (si ce

| parcours du combattant ! n’est plus) que les objets
‘ Pire, notre fan doit aussi se  officiels. De plus, il est sou-
| poser la cruelle question :  vent difficile de faire la dif-

que faire des produits  férence entre les « bons »
pirates ? Car DBZ (comme et les « mauvais » pro-
tout gros succes) sert  duits... Nous laissons a
d'inspiration aux- petits  chacun d’entre vous le
malins, qui ne se génent  soin de trancher ce petit
pas pour sortir des  nceud gordien. Ah ! il est
kyrielles de produits sur  parfois difficile d'étre fan
: lesquels les auteurs ne  de Dragon Ball !
touchent pas un centime !
Les jolies choses présen-
tées sur ces pages sont
importées par Samourai.
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10 secondes pour lire...

...I'éternité pour y jouer.




BCRETof Mama

(e Maitriser “SECRET OF MANA” est

impossible pour le commun des mortels,

Y
ﬁ vous disposez de 3 héros combattant en

mais vous n'étes pas n’importe qui car

(s o
I‘ \ \ - ~
@S parallele, pour mener a bien votre tache.

La quéte de Mana vous entrainera dans des décors
splendides et variés, mis en valeur par une bande son
époustouflante, mais ne vous laissez pas déconcentrer, car

vos ennemis ne cherchent qu’une chose, vous éliminer.

Bon voyage de plus de 100 heures dans “SECRET OF MANA”

Le livre SECRET OF MANA vous est offert avec le jeu.

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo

(1.27 F/mn)



armi tous les votants du Top 3615.
is duléc;t donc cet heureux < b ey R

connecté ? ’ - Py

Il s’appelle Jean-Loup Morel “in AT ? =g

et habite 3 Igoville (27460). L ;

Et voici son top :

1- Earthworm Jim

2- Legend

3- Mickey Mania

4- Rocket Knight Adventures

5- Sky Blazer

6- Street Racer

7- Sunset Rider

8- Stunt Race FX

9- Super Bomberman 2

10- The Ren and Stimpy Show

Jean-Loup gagne une K7 vidéo du Film
Les Tomksm 1t
Faites vous aussi votre top : $TOP

L Y N e P I )

\AIBUTS Oe TOUS Dols, Soyez helrelx pulsqle cette rubrique vous est consacrée. Alors
c'est le moment de pousser une grande ante et que I'on vous entende haut et fort |
Ce mois-ci, le coup de queule d'Agatha - e e
« Non mais des fois, de qui se moque-t-on ? Rassurez-moi. suis-je folle ou'y a-t-il vrai-
ment trois tonnes de jeux qui sortent ce mois-ci ? Aprés une année ol Tes bone jeux
se sont comptes sur les doigts d'une main, nous voila face 3 une avalanche de super
jeux. Mais lequel choisir ? Tous évidemment, mais avec quel argent ? Doit-on écono-
miser une fortune pour tout acheter en une seule fois ou doit-on opérer un choix cruel ?!
Les éditeurs ne pensent qu'a leur porte-monnaie et sirement pas au nétre. Des sor-
ties étalées seraient plus judicieuses... Personnellement, mon Pere Noél n'a pas un
ortefeuille élastique ! »
ous aussi donnez votre avis : $CD6

<« Mo, je voudrais dire un grand bravo 3 Nintendo qui a bien voulu nous Faire ce superbe
jeu qu'est Donkey Kong Country. C'est le jeu de plate-forme le plus Fabuleux auquel je
~ n'aie jamais joué | Alors 13, chapeau ! »

 Et vous, qulest-ce qui .ous a fait craquer ? +CDB

O, .

e des heures sur un jeu alors qu'il est si facile de Jan-

Mai se prendre la te
-~ cer wpméme sans ile déserte, ni bouteille, ni mer) 2
Ce mois-ci, le SOS de : Timing. ¥
Pour le jeu : Sparkster.

Sur : Super Nintendo. A b —— ' o
« Trois semaines que je suis bloqué 3 cause du passage de I'eau dans le troisieme
mondeMSI vous avez le code cour le quatrieme, ce serait sympa de me le communi-

- quer. Merci!» - R 7
w'aépt'mdez-lui sur Minitel : ¥S0S

Ce mois-ci, la PA de : Djay.
Rubrique : PA ventes. A N2
C?E&Ga&“g" dore Zelda e A 8 1000 F

« 5 GB + 50 jeux dont Zelda etc. pour seulement | F environ ou
3 m'(éel\anqe VIT). Contactez Julien au : (16) 1 47 26 51 69. Merei. »
- Consul - e

Vidéo, c'est S.y le 3615 Player One.

autres pro-

ez les petites annonces : $PA

y ge 2 s o

~ La rubrique Trucs er 85t Une vraie mine d'or pour le tricheur chronique., Plus & s o : -‘M

de 4 memf'!n;tgut genre... "ul doute : ici, c'est mieux qu'ailleurs | " > = e R _ Nolpa R o . o

Et voici I'astuce sélectionnée ce mois-ci : IR o A C mois-Ci
I'<'agit du jeu : Yogi Bear. e o =

Sur la e | Ui, - S PSRN Y
Select Stage : A I'écran-titre, faire: droite. haut, bas, bas, gauche, droite, A, haut, C participez au
et start, L i SR F 3

Consultez tous les Trucs en Vrac : $TRUC N ) ey 23

| pEE W
B ) concours

E’_- 2

« Hu . 1a rubrique Coup

est ouverte depuis deux mois et je reste dubitative
Moi, je trouve que vous n'écrivez pas assez fort |
11 doit bien y avoir des moments oll vous pétez

les plombs... de joie ou de calere. Mais qu&diabk. :

"%n-le savoir | Et plus fort que ga | On n! !%pas 13 pour s'écraser |

' V&s bise tous et j'attends vos réactions. A vos claviers, les Players |

e EeTT

T —————— T

s et 10 jeux
pour Claloguer avee les mercredis de 14 h 317 h. TR

r i 5 ell N\ P - 4l * & Ciliho %,
Atrés bientot | \ e, =

LT

ower Rangers

.
stian [)1



E TOUS LES JEUX TESTES
ncore plus N
dimages, des Super Nintendo -
sequences detaillées A;"’m"‘ﬂfem 67(;
et commentées. Des Super Punch Out. 96
points particuliers s Eam: k;':; i
mis en valeur, des I Desert Strike 106
niveaux de lecture Megadrive - ;—
differents et deux Jimmy Whites Snooker 100
d Cannon Fodder 70
codes couleur (f'un b
pour la marque, lautre Game Gear -
pour les notes). i e Les Schtroumpfs 104
0 o i
Tout ¢a pour VOU5' Samurai Shodown || 58
permettre d’apprecier 300 - for;:;?
encore plus les tests r r Off Word Interceptor 92
s el LESTESTS DECODES |, winerr
Doom 62
Note Iron Soldier 94
50-59% = sans intérét
00-69% = jeu moyen
Nom du i 4 Type de console pauences 70-7%% ZjCU correct
llest dans uucﬁm 5 Elles vous F?c?nettent de décou- 80-89% = bon jeu

wir des personnages, des boss, 90-987 = jeu excellent
des armes... Cet espace peut  99-100% = jeu mythique !
étre occupé par un plan Données te\chniques

la note obtenue

£

o o o -»:

WO 5 % L= gt;ir; i':;

Un bref apergu du jeu =l . ,

= 3 e )
Wi wme Wis A l’qyi

pour vous mettre en 4 > -
appétit,. Le bandeau Lo Mg o Baréme de prix des jeu
et dans la couleur B o i sy A moins de 149 F
de la marque - ! m e B de 150 2 249F
T g AN € de 250 4 349F
D de 350 2449 F
E de 450 F 2549F
F plus de 550
Résume
Pour vous faire une idée
Encadré texte Notation detaillée du jeu en un coup dceil
Des points particuliers sont, détailés dans Le jeu en quatre Cest le premier niveau
cette colonne poirtts de e de lecture avec lintro et
commentes et notes les notes
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Plus besoin de mettre

9 000 balles dans
un PG pour ouer

LE BERZEK

Avec loption « berzek », vous
aurez une force phénoménale
jusqu'a la fin du niveau. Concre-
tement, vous pourrez exploser
quelques ennemis grice 2
limpact de votre seul poing.

LA « ROTATEUSE »

Arrétez de gicher vos muni-
tions avec le pistolet, vous
avez mieux a faire, par exemple
les utiliser avec cette mitrail-
leuse, qui cloue littéralement
les ennemis sur place.

Jaguar

#,) ment, vous les tirez de loin. Dans la

fusillade, deux s'entretuent, vous
facilitant la tache. Finalement, les
quatre mecs gisent dans une mare
de sang. Laubaine, c'est, que chacun
deux dispose d'un fusil 3 pompe,
dont vous ne manquez pas de vous
saisir. Cest une caractéristique de
Doom : on passe son temps 2
ramasser des armes ou des muni-
tions, qui sont en nombre limité. Sept
ustensiles (voir i-deseous) pourront
ainsi vous aider 2 vous défaire des
pires monstres imaginables. Car
[autre caractere marquant de Doom,
ce sont les monstres. lls sont de &

LA TRONCONNEUSE

Vous avez déja vu une tron-
gonneuse ? Ben la c'est la
méme chose, sauf qu'au lieu
de couper des arbres, ¢a per-
met dattaquer les ennemis
directement par les os.

LE LANCE-ROQUETTES
Devinez ce qu'il balance 2
Bravo ! Avec ¢a, les méchants
vont faire de la viande grillée.
Mais attention : leurs explo-
sions peuvent aussi vous
blesser.

Al el el du
Motde,Lerergerce
des cotecles 32 ef
04 i ep enfin

Cette gaglante
alperproauction
dlaporée detous

0us Etes un marine, em-

ployé dans une base Sur

un satelite de Mars. A
st d'ung maladresse, une « porte »
gest ouverte entre votre base et..
(Enfer | Seul survivant, vous devez
vous échapper et regagner la Terre.
Mais auparavant, juste une demitre
miseion 2 accomplir : nettoyer les 24
niveaux de la base | Youpi | Yous sor-
tez votre flingue de bazar, bien décidé
2 tuer tout ce qui bouge. Vos pre-
miers adversaires sont, quatre de vos
anciens compagrons, « zombizés »

comme un lagy en bouclage. Prudem-#2)
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Parfois, vous verrez un baril d'essence. Tirez dedans pour le faire
exploser, de préférence lorsqu'il y a du monde 2 cété...



On se marre...

lls vont encore nous prendre la
téte, a tous les coups. « lls », ce
sont les détracteurs de la violence
en image, du sang qui tache le
tapis. « lls » pensent trés fort que
cela peut transformer les hommes
honnétes en tueurs fous. « lis »
pensent que les joueurs, et
notamment les plus jeunes, ne
savent pas faire la part des choses ;
que prendre du plaisir a exploser
des monstres cache quelque chose
de malsain, et peut faire oublier la
valeur de la vie. En ce qui

concerne Doom, le jeu est
conseillé aux plus de dix-sept ans
(quatorze aurait suffit). On
pourrait qualifier cette mesure de
compromis : effectivement il n'y a
aucune censure mais les enfants
ne sont pas soumis a la violence
du jeu. C'est vrai que les plus
jeunes feraient mieux de regarder
le joural télévisé... A moins que
la violence, ce ne soit I'image de
ce camion fou, bien réel lui,
dégoulinant de sang, qui par
bonheur pour le cameraman, était
peint en blanc. A défaut du goi,
on a les couleurs !

de monstres. Résultat aprés
trois roquettes... Notez qu'il
s'agit d'un niveau secret.

Avant, il y avait toute une salle

O contrairement, 2 Wolfenstein 3D (du
meme éditeur sur Jaguar), les
niveaux ne sont: pas « plats » et com-
portent des escaliers, des ascen-
seurs, des fosses et des corniches.

Un voile de sang apparaft 2
chaque coup recu. Votre santé
(en pourcentage) et votre
armure s'en ressentent.

EY ¢a ne nuit méme pas 2 la jouabili-
t¢ : lorequil faut tirer sur un ennemi
en hauteur, par exemple, vous [ajus-
tez horizontalement, la console
visant, automatiquement dans [axe <

LE PISTOLET

Franchement, c'est 'arme

la plus ridicule. Idéale méme
pour se faire repérer.

Bon, quand on n'a plus que
¢a, évidemment on ne crache
pas dessus.

LE CANON PLASMA

C'est comme la « rotateuse »,
en moins conventionnel.

Il shoote en effet des boules
de plasma, qui sont plus
puissantes, mais qui
bouchent un peu la vue...

LE FUSIL A POMPE

Larme favorite des puristes
de Doom. Elle est puissante
mais met un certain temps
a se recharger, obligeant le
Joueur a faire mouche du
premier coup.

LE BFG 9000

Yous appuyez sur |a gachette.
Une bonne seconde apres,
une boule d'énergie d'au
moins un métre s'élance len-
tement. Au moindre obstacle,
¢a fait trés mal...

©) sept especes différentes (si vous
avez lintention de les compter tous,
faites des paquets de cent.!). Eh ouil
Doom est, violent. Cest une boucherie
permanente. Et méme quand il y 2
pas de monstre, on a tellement, peur
den voir débarguer que c'en est vio-
ent | Cest slirement 'un des as-
pects qui a le fait le succes de ce jeu.

PLUS PRES
DE LA REALITE VIRTUELLE
Doom n'est pas que violent, c'est
aussi un jeu remarquablement, bien
congu. Tout dabord, le joueur évolue

N'hésitez pas a tirer les enne-
mis par une fenétre lorsque
vous en avez l'occasion, ils ne

A .
se genent pour le faire, eux.

dans un monde representé en 2D, et
bénéficie ainsi dune totale liverté. I
faut noter que larchitecture des
niveaux s'y préte bien, puisque O
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Certaines portes, aussi belles soient-elles, nécessitent une clé
particuliére pour se laisser ouvrir.
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Parfois, vous serez amené 2 circuler dans une cour.
Rafraichissant, mais dangereux avec toutes ces fenétres |

RESTEZ
PRESENTABLE

Avec tout ce qu'on se prend
dans la téte, il aurait été mal-
heureux qu'on ne puiese pas
trouver quelques options dis-
séminées. Les trousses de
soins (1) régénérent la santé.
Les armures (2) permettent
d'amortir les coups. Avec les
combinaisons anti-radiations
(3) vous marchez dans les
lacs radioactifs sans frémir
durant un temps. On trouve
aussi des super armures et
des spheres d'invincibilité.

|

© vertical. On peut. également trouver

de nompreux passages secrets.
N'hesitez pas a tater les murs un
peu louches.. Parfois, des paseages
secrets s'ouvrent d'eux-mémes,
lorsque vous marchez 2 un certain
endroit. Inutile de vous dire quiils
sont rarement vides de tout
monstre... évidcmmem, il reste enco-
re quelques Calimero pour émettre
des reserves, Qu'a cela ne tienne, ce
fest pas terminé. Je nai méme pas
parlé des effets de lumiere. La lumi-
hosite varie d'une piece a lautre.
Miew, certzines pieces ont: un éclai-
rage defaillant qui clignote (je vois le
monstre, je ne le vois plus). Et le
comportement, des monstres... Dés
quls vous ont wu, il ne vous [Achent
plus. lls e montrent, méme capables

Jaguar vs 32X

Il ne fait aucun doute que la
version Jaguar de Doom est
supérieure a la version 32X, testée
le mois demnier. 24 niveaux contre
15, ce n'est pas rien, Une fenétre
graphique beaucoup plus grande
rend I'action plus claire, Enfin,
contrairement a la 32X, les
ennemis ne se présentent pas
toujours de face, mais peuvent
étre visualisés sous tous les
angles. Le seul avantage de la
version 32X porte sur le son,
puisque les musiques ont tout
simplement disparu sur Jaguar,

Avis divers

BUBU : « Doom est vraiment
I'uftime jeu d'action de la nouvelle
génération, surtout avec cette
version, la plus proche de I'origi-
nelle ! En effet, comment ne pas
se liquéfier face a sa vue avoisi-
nant la réalité virtuelle, son coté
aventure (a la Dongeon Master),
et surtout.. son ultra violence ? »
CALIMERO : « Je m'insurge !
Certes, je suis minoritaire 4 la
rédac mais, selon moi, ce soft est
trop basique et inintéressant.

98 % ? Milouse, mon ami, ce n'est
pas sérieux... »

Un tas d'options, bien en évidence, je voudrais pas étre négatif,
mais c'est louche... Alors prudence.

d ouvrir une porte quand ils vous
savent, derriére | i, par bonheur, un
monstre tire dans un autre, il y a

Ce visage sculpté dans la pierre est inquiétant. A raison, puisque
généralement, un Baron de 'Enfer rdde.
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toutes les chances pour que ce der-
nier riposte. A vous de vous déplacer
de fagon a créer |a zizanie entre eux |
A miging que vous he préfériez jouir de
plus de monstres a buter, c'est telle-
ment. bon... Dailleurs, je vous conseille
tout particulierement [utilisation du
fusil a pompe si vous voulez vraiment
vous faire plaisir.

UNE BEAUTE VIOLENTE
La réalisation de Doom est tout bon-
nement excellente. Des niveaux trés
bien congus, avec plein de recoins, des
portes fermées a clé, des télépor-
teurs, et divers pieges. Les gra-
phismes 'affichent en 3D texturée
(dite « mappée » en franglais) avec
plusieurs textures trés réalistes, £



LES MONSTRES

- , ZOMBIES

o, . L Ce sont vos anciens collégues. lls

ne sont pas trés méchants, mais

vous si, alors vous les tuez quand

méme. En plus, ils possédent des
munitions pour vous,

SERGEANTS
Ah ¢a, les gradés, ils ont toujours
quelque chose en plus | L3, c'est
un fusil 2 pompe. Trés intéressant
pour vous, mais gaffe, ils n'hési-
tent pas a s'en servir |

IMPS
Les Imps sont des diablotins qui
vous balancent des boules de feu.
Lavantage par rapport aux balles,
c'est que 'on peut slalomer entre.
C'est marrant.

DEMONS
Dans le genre pas de cerveau du
tout, ils vous foncent dessus
pour vous mordre férocement. La
trongonneuse est trés appropriée
pour les calmer.

AMES PERDUES
Des tétes de mort enflammées
qui vous attaquent en se jetant
sur vous comme des missiles.
Loreque l'une pointe sa face, les
autres ne sont jamais loin...

CACODEMONS
Ces boules visqueuses a un ceil
ne sont pas trés rapides, mais
elles obstruent facilement un
passage étroit. En plus, elles
vous tirent dessus.

BARON DE 'ENFER
Ceux-la n'ont pas fait qu'un stage
en enfer. Leurs projectiles sont
franchement douloureux. Il ne faut
pas hésiter a sortir les roquettes
ou le BFG 9000.

LE PLUS BEAU
Alors ¢a, c'est vous-méme en
personne. Yous ne verrez pas
cette image, sauf si vous jouez
contre un adversaire humain via
le céble réseau.
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¥ rendant, parfaitement, le bois, la pier-

re, le marbre, ou encore le métal.
Quelques details morbides (cadavres
pendus a demi dechiquetés, types
écrasés contre un mur ou empalés
sur. un pic) renforcent [atmosphére
gore ; le sang gicle au moindre impact
de balle et le son nest pas en reste
au niveal du réalisme. Lanimation 3D
est incroyable et la jouabilité trés
correcte. Les 24 niveau, dont un est
caché (on y accede par le troisieme
level), suffieent amplement 2 la durée
de vie. Attaquez le jeu directement
au niveau 3 ou 4 (le 5 est quasi
impossible) pour ne pas découvrir des
stages presque vides. De plus, la sau-
vegarde vous permet de reprendre au
niveau ol vous avez perdu. Enfin, et
cest le pompon, Doom peut ge jouer
2 deux avec deux Jaguar, Soit on fait
équipe, soit, on se met sur [a tronche.
Ce jeu est une pure merveill.

Milouse,

a trowe un paradis en enfer.

ID SOFTWARE

genre

BOUCHERIE

joueur(s)

10U 2

sauvegarde

OuUl

INFINI

REGLABLE

durée de vie

FABULEUSE

défaut a ce | [

70
—— Pt
Une carte se trace automati-
quement lors de notre pro-
gression. Trés utile pour ne
pas se paumer... 65

GRAPHISME
La varieté et le réalisme font totalement
oublier la pixellisation des sprites.

ANIMATION

Quelle souplesse et quel realisme (encore !)
dans les mouvements !

On regrette absence de musique.
Mais les bruitages sont excellents.

JOUABILITE
Il faut un peu d'habitude pour maftriser les
déplacements. Ensuite, quel bonheur !




La fin de 'anmeg %4
AVl deferler ure
rivaroele de s e
0l € G et pas
it Pouepre

e fabuleuk Solel,
Anonce delongue
date, | debaraue

fiatcloee,

tique les jeux de role sur
console, rien ne métonnait
plus. Pourtant, je dois reconnaftre
que Soleil 2 emmené de surprise en
surprise. Déja, rien que le nom a atti-
ré mon attention. On r'a pas tous les
Jours foccasion de voir un jeu avec un
titre frangais | Et la traduction
s¢tend 2 la totalité des textes (ne
vous fiez pas aux photos prises sur

enfin dana U verslon  Id e e ke

le.jeu). Clesb plutdt bien parce que
niveau difficulté, vous allez étre senvi

DUEL EN PERSPECTIVE
Lorsque l'on sapprete 2 e lancer
dang un jeu de role, la tradition exige
que Ton étudie lintroduction. D'une
maniere générale, elle refléte bien
lesprit du jeu et permet méme den ¥

epuis le temps que je pra- 2 deviner certaing aspects. Soleil est

exception qui confirme la régle. En
effet, apres avoir vu fintro (la Genese
nouvelle version), on ne sait. toujours
pas dans quelle galere on sembargue.
Adepte de la méditation transcen-
dentale tiétaine en état, de \évita-
tion, jai réussi 4 garder mon zen et
décidé de pousser plus loin mon
investigation. Scéne 1 : les décors
pleins de couleurs pastel contras-

une version anglaice, la VF r'étant€d tent avec tout ce que I'on trouve D

APPRENDRE

Quand vous vous retrouvez
catapulté dans le vif de
Faction, vous savez a peine
manier 'épée. Votre progres-
sion passera donc inévitable-
ment par une phase d'appren-
tissage des gestes de base.

xxxxx
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UNE MENAGERIE
AMBULANTE

Dans la plupart des jeux de
role, vous rencontrez des alliés
qui se joignent a votre cause.
C'est également le cas dans
Soleil, a la différence prés que
ce sont des animaux.
Dans la pratique, leur présence
vous fait bénéficier de
nouvelles aptitudes.
BRSNS ST IOR ST E T




T
Tout au long de votre aventure, . s A .
votre aptitude a parler aux v ¥ '
animaux vous permettra de vous
faire beaucoup d'amis au sein

de la faune. Certains se rallieront
bien volontiers a votre quéte et
leur compagnie vous apportera
pas mal d'avantages.

Dans Soleil, ce sont les animaux
qui vous font bénéficier d'un
élément qui dans d'autres jeux
s'appelle la magie. Ainsi, le vol de
la chauve-souris forme autour de

(N:«wakv.\‘ -

vous un excellent bouclier, la

’
oo L

présence du chat vous permet de
ressusciter une fois, le pingouin
transforme votre épée en arme
contre les créatures de feu, etc.
Si certains de ces animaux se
joignent a vous gracieusement,
d"autres en revanche ne vous
loueront leurs services que contre
une certaine somme d'argent.
Toutefois, signalons que vous ne
pouvez pas étre accompagné par

plus e deu animau  a fos EENPONDE

Dés les premiéres minutes de jeu, le déroulement de Soleil laisse 3 penser que I'on a affaire 2 un jeu
de role linéaire. En effet, en quittant la ville de départ (Soleil), votre héros n'a pas le choix quant 2 la
direction a prendre. Ce sentiment se confirme lorsque 'on s'apergoit que, d'une étape a une autre,

aucune altemnative n'est jamais offerte. Cependant, au fur et 2 mesure que votre personnage
s'enrichit de nouvelles facultés, certains passages infranchissables de prime abord deviennent
envisageables. ll ne faudra donc pas hésiter a revenir en arriére et 2 revisiter des secteurs déja
explorés précédemment quand votre perso sera mieux armé ou accompagne.

* habituellement dans ce type de jeu.
Cette premiere confrontation avec le
personnage ne manquera pas de
declencher une polémique quant 2 a
ressemblance avec le héros de Zelda.
Sur ce point, je ne peux qu'étre
daccord, dautant plus que dautres
elements vieuels s apparentert.

DEVENIR UN HEROS

EN TROIS LECONS
Lambition de tout personnage de jeu
de role étant, de devenir un héros, une
entrevue avec le roi de laville de Soleil
5mpose dentrée. Vous apprenez quil

L'évolution du jeu vous méne de surprise en surprise. Ici, une
scéance de karting ol la victoire est d'une importance capitale.
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faut vous rendre a lecole de Rafflesia
afin dy passer trois epreuves met-
tant chacune laccent sur une apti-
tude physique : le lancer dépée, le
saut. et la course. Ga pardlt simple
gauf que seul un bouton du paddle
est, opérationnel au début, (celui per-
mettant de donner des coups
dépée). Le lancer de [épée sacquiert
des les premieres minutes, mais
[apprentiseage des deux autres apti-
tudes vous amenera 2 traverser le
continent de long en large.

A chaque étape, vous serez confron-
t¢ 2 une scéne daction/réflexion en'



Avant de devenir un héros,
vous devez passer trois épreu-
vesqui testeront chacune de
vos capacités physiques.

) vue verticale. Durant ces sequences,
votre personnage progresse dans un
niveau ol les monstres font vraiment
office de figurants ; deux coups
dépée et on n'en parle plus. Mais

O seule solution pour franchir un prégi-

pice. On gamberge, on fait trois fois le
tour du jeu avant, de réaliser due le
franchiesement du gouffre est le seul
moyen de continuer. ll faut alors se
poser le probleme en dautres termes,
a savoir comment, prendre son élan
lorsque fon ne sait, pas courir, Farfois
lidée vient, immédiatement & lespric
(C'est rare), dans d'autres cas la
solution est tellement tordue
quavant, de la trower on hésite entre
les barbituriques, le bazooka nucléaire
cher 2 Bubu ou loverdose de chantilly
pour en finir une fois pour toutes,
Quand enfin la solution est trouvée,

alors ol se trowe la difficulté ? Elle €% un nouvel obstacle se présente..

L'avis de NC Yas,
14 ans, mascotte
de choc

« Soleil est un jeu trés cool qui
propose de superbes graphismes
et une trés longue durée de vie.
Le grand “plus" de ce jeu reste
tout de méme |'entiére tradution
en francais qui le rend plus
accessible & tous ceux qui —
comme moi — ne parlent pas
hyper bien anglais.
Malheureusement, la difficufté
risque d'en rebuter plus d'un,

© En effet, quelques passages sont

vraiment ardus.

Comme dans tout jeu de réle qui
se respecte, il vous faudra
récupérer le plus d'informations,
ce qui vous permettra d'avancer
progressivement dans le jeu.
Pour passer les niveaux, vous
devrez impérativement avoir
acquis certaines aptitudes (sauter,
courir...). Vraiment, je trouve que
ce jeu a tout pour plaire : il est
beau, long et fun (notamment la
séquence on |'on voit Sonic
allongé sur la plage dans
Anemone beach).

Bref, a mon avis, c'est le meilleur
jeu de role sur MD. »

UNE GALERE
PARMI D'AUTRES

Le plan du secteur de Hot Daisy
illustre bien le type de galeres
que vous étes susceptible de
rencontrer. Il y a bien s(r une
dizaine de monstres mais vous
vous en débarrasserez en
quelques coups d'épée. La diffi-
culté tient en fait surtout 3 la
riviére de lave. Lors de votre pre-
miére visite, elle est recouverte
de végétation et le scrolling de
I'écran vous empéche d'aperce-
voir linterrupteur qui, une fois
actionné, dégagera le passage.
Pour réussir a la franchir, choi-
sissez ['écureuil volant dont la
compagnie vous offre de faire
ricocher votre arme sur les
murs. Lancez votre épée en dia-
gonale ; en deux rebonds, elle
actionnera linterrupteur. Vous
pourrez ainsi franchir la riviére
et continuer votre épopée.

tient tout simplement 2 la maftrise
des facultés du héros tel le lancer de
I'epée qui sert, entre autres, 3
déclencher des mécanismes 4 dis-
tance ouvrant de nouvelles zones
dinvestigation. Une fois assimilé ce
principe, on se retrowe confronté 3
un nouveau probleme quand la course
(faculté que vous ne possédez pas

encore) ou le saut semblent étre 12 €Y

Cay est, la médaille d'or |
Hélas, a ce stade du jeu, vous
ne pouvez toujours pas parler

aux humains, donc au roi.

Qu'est-ce qu'il ne faut pas
faire pour arriver 2 ses fins. Je
dis ¢a, mais cette chute est
une délivrance aprés la galére.
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D Au bout dune heure de jeu (5i vous ne
galérez pas 1), la rencontre d'une
diseuse de bonne-aventure vous fera
bénéficier du don de parter avec les
animaux. En contrepartie, vous
deviendrez incapable de commuriquer
avec les humains. Ce pouvoir vous
permettra cependant de gagner la
sympathie des animaux dont cer-

tain se joindront, 3 votre quéte. Ces ¥



Pendant que vous vous échinez a sauver le monde, Sonic est
tranquillement en train de bronzer sur une chaise longue.

R

wyninn
* .

Le blizzard qui souffle a ce niveau permet au héros de faire de
grands sauts sans pour autant diposer de la faculté de courir.

%9 alliés, pour le moins originaux, vous
seront, dune aide bien précieuse pour
tout ce qui touche a lexploration et,
dans une moindre mesure, au combat
(voir lencadré). ‘

Toujours dans le registre des idées
originales : une séance de karting, La
pile de sauvegarde du jeu vous per-
mettra de conserver le meilleur

Ce jeu est tellement difficile
que trouver un tel stock de
pieces mériterait presque de
sabler le champagne.

temps realio sur le circuit. Indépen-
damment du chrono, si vous parvenez
2 battre votre rival (une espéce de
singe), celui-ci viendra se joindre 2
votre quéte, en vous faisant, bénéfi-
cier de la faculté de courir.

(a semble clair, les idées originales et
drdles ne manquent, pas et compen-
sent, une certaine légereté de scéna-
rio qui aurait gagné a étre plus com-
plexe. Toutefois, le challenge proposé
possede des arguments de poids
pour attirer les fans de jeux de role
les plus assidus sans pour autant
penaliser les débutants. Lindiscu-
table force de Soleil est de remettre
en question tous les acquis en

matiére de jeux de role.
ofr
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On résumé
Sumomme

75

Bl o
DES BOSS enthousiasmera
PLUTOT RARES i
Les boss que vous croiserez (eux qm' 'e ate’ 760
sont a limage du reste du jeu : «en Oﬂt marre

de vrais casse-téte, pas bien
méchants, mais dont il faut
découvrir le point faible pour
en venir a bout, ce qui n'est
pas toujours une mince affaire.

65

GRAPHISME
Les graphismes dans les teintes pastel
sont tres agréables a ['ceil

ANIMATION
C'est fluide, rapide et efficace sans toute-
fois rien proposer d’exceptionnel.

La musique n'est jamais lassante méme
lorsque on se retrouve bloqué.

JOUABILITE
Soleil est parfaitement jouable et heureu-
sement car il est trés difficile.



Heroes in victory. Le nom de
tous les soldats ayant réussi
leur mission s'inscrit ici. ils
montent en grade. Logique.

le travail commencé par le regretté
i defunt. Coté armement, les soldats
Flu 5am sant (les vétres et les eneris) disposent;

de trois sortes darmes : la mitrail-

que Véritablement lette (bastos infinies), les grenades
Stratégique, Cannon 'higtoire de Cannon Fodder

commence sur micro, et pour

Fodder est une Bire plus préci, ur Atiga

Apparemment, le jeu 2 connu un suc-
c2s suffisant, pour que Virgin s déci-

5imU|ati0n de guerre de & [éditer sur Megadrive ‘et sur SN

le mois prochain. Une excellente idée

pelorthodore, Votre [

réalisation assez simple, benéficie

/ \ dune ambiance hors du commun.
arMee, al gardesz: e
LA GUERRE, C'EST PAS BEAU...

o Mattendplis  CHEATOITCI = i <
) ticiper 3 différentes missions |l yen Les lanceurs de roquettes ennemis sont des adversaires redou-
22 2 total ¢t chacime deles et tables. La portée de leurs tirs est impressionnante.
(e 05 0rtes pour 50—

: 72 phases de jeu différentes avant  Plutdt pas mal | Votre but, lors de et le lance-roquettes. Utilisez les
|ancer danﬁ Ia bataI”e, de powvoir admirer le générique de fin. chaque mission, se résume 2 deux  deux dermiéres avec parcimonie. Cer-

: objectifs : [anéantiosement de tous  taines missions vous autorisent,

vos ennemis et la destruction de  conduire différents enging (tanks,

leurs différents batiments. C'est  chasse-neige, héiicos). Sl sont; uti-

simple, primaire, facile 2 comprendre,  les, nloubliez pas que ces véhicules ne

bref, cest militaire. vous rendent pas invulnérable. Aingi,

Pour mener a bien vos missions, vous

disposez d'un groupe de plusieurs

hormmes (trois ou quatre la plupart

du temps). Vous pouvez, 2 votre

convenance, décider de diriger la

totalité de vos hommes ou bien de

les oéparer. Avantage de la premiere .

golution : ure plus grande puissance de Boum ! Voila un baraquemem:,

feu. Avantage de la seconde s encas it plus de "ef“Qe,‘?

v A vos ennemis. lis n'auront qu'a
de coup dur, vous e perdez qu'un éé- aller squatter ailleurs,
ment. et les autres pewent terminer

33333333 - f:.:‘.".'"::;.':.'.;d-‘.a.’-. oL

Les croix de ce cimetiére sont plus nombreuses 3 chaque fois
P - .

qu'un de vos hommes passe larme a gauche. Rest in peace.
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) e vous amusez pas a plonger dans
feau avec le chasse-neige pour voir
5l flotte : la réponse est non (['ai
tenté lexpérience). Trés important, :
noubliez pas que, pour réussir une
mission, un nombre déterminé

Attention

aux bourrins

Avec Cannon Fodder, on ne fait
pas dans la dentelle, certes, mais
une certaine dose de minutie et
de finesse se révele indispensable
si vous ne voulez pas envoyer tous
vos hommes a 'abattoir. Premiére
leon : attention aux roquettes
que vous lancez. i vous étes trop
prés d'un élément du décor (par
exemple une barriére), vous
explosez avec votre projectile.
Avec les grenades, c'est plus siir
puisque vous les envoyez en
hauteur. De méme, lorsque vous
faites sauter une installation
ennemie, faites bien attention que
son toit ou sa porte ne vous
tombe pas dessus. Ca arrive
quelquefois et c'est trés énervant.
Deuxiéme lecon : pensez a
nettoyer tous les ennemis a vue
avant de plonger a 'eau. Une fois
dans |'élément liquide, vous
n'avez en effet plus la possibilité
de tirer, sauf quand vous avez
encore pied, et vous étes une cible
facile. Troisieme et demiére lecon :
ne vous laissez pas faire et
mettez-leur-en plein la gueule &

Certains personnages (habi-
tants, indigénes...) sont paci-
fiques et ne vous veulent aucun
mal. Inutile de les canarder.

dhommes vous est, alloué. Yous pou-
vez la recommencer pas mal de fois,
mais le « réservoir » humain nest, pas
ilimité. De plus, chaque sprite est
humanisé et porte un prénom. On sy
attache plus facilement. Aingi, jai
fait la connaissance, avec surprise,
de Matt, Fedro et... Chri | Ma joie fut
de courte durée : es trois sont morte.

.. MAIS CA PEUT ETRE RIGOLO
Cannon Fodder se singularise par une
ambiance tres rigolote qui nous per-
met, de jouer a la guerre et non pas

Approche sil,encieuse, les pieds
dans 'eau. Evitez de vous faire
repérer sinon vous serez
vraiment trés mal.

de |a faire. La nuance est d'nmport.an-
ce. Les soldats, sur [écran, ne mesu-

rent. pas plus de quelques pixels de

Tactique vicieuse : repérez une

bande ennemie, mettez-vous a

couvert derriere les arbres, et...
balancez une grenade !

haut et, lorsque vous leur tirez des-
5us, vous les transformez en un petit
tas sanquinolent qui pousse des

APOCALYPSE NOW

La jungle meurtriére de Cannon Fodder n'est pas sans rappeler le cadre exotique de certains grands
classiques du film de guerre ol les Viét-congs interprétent invariablement les méchants et ol le rdle
des gentils est tenu bien siir par les amis américains. Comme sur grand écran, vous ressentirez des
sueurs froides en apercevant, au détour d'un bosquet, une ribambelle d’ennemis vous foncer dessus.
Ne vous laissez pas impressionner. Faites-en autant, rispostez et profitez de I'effet de surprise pour
les ratatiner. N'oubliez pas non plus de vous approprier les munitions prés des baraquements.
Attention ! Tirer sur les caisses les ferait exploser.
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En une rafale, vous pouvez vous débarrasser de plusieurs ennemis
\ .
a la fois. Un seul regret : les cadavres ne restent pas.

« Nuances »,
les avis de Didou
et Elwood

DIDOU : « L'idée de diriger une
troupe d'hommes semblait assez
emballante & premiére vue mais,
au bout du compte, on se retrou-
ve toujours a charger dans le tas
en exterminant tous ceux qui

croisent notre chemin. Le jeu n'est

hélas pas assez stratégique,
j'attendais plus de tactiques, de
repérage enfin une vraie mission.
Mais attention je ne dis pas que
tout est mauvais, j'affectionne
tout particuliérement d'achever
mes adversaires agonisants, ou de
les faire voler dans les airs 4
grands coups de rafales de
mitrailleuse. C'est grave doc ? »
ELWOOD : « Cannon Fodder est
certes un jeu marrant et assez fun,
mais il semble cependant un peu
limité niveau longévité, Le
principe du jeu somme toute
banal et les graphismes
microscopiques ne le rendent pas
spécialement attrayant. Alors ceux
qui aiment le bourrinage sans
retenue apprécieront peut-étre.
Personnellement je n'accroche pas
franchement ! Un jeu sans
prétention qui n'a rien de
formidable. »

= 5O

DIFFERENTS TYPES
DE TERRAINS

Selon que vous vous trouvez
sur la neige, dans la jungle ou
dans l'eau, les déplacements
de vos soldats ne seront pas
les mémes. Ainsi, méfiez-vous

des pentes verglacées qui vous

font glisser sans que vous
puissiez rien faire. Dans l'eau,
n'oubliez pas que dés que vos
bonshommes n'ont plus pied,
ils ne peuvent plus tirer. Enfin
dans la jungle, n’hésitez pas
a vous mettre a couvert
derriére les arbres.

RRets et e

hurlements de douleur 2 n'en plus
finir (vous pouvez les arrosez de
balles une multitude de fois et les
corps roulent ou bien partent dans
les airs). Encore plus drdle : vous pou-
vez tirer sur des civils innocents —
gauf loreque le but, de la mission est
de les epargner — ou sur des ani-
maux. Abstraction faite de tout
paraliele a la réalité, c'est vraiment
trés rigolo.

Yoici la carte de I'endroit ol
vous vous trouvez. Profitez-en
pour repérer les lieux et mettre

au point une tactique.

Notez que les pieges qui vous atten-
dent, sont, nombreux et quils ne sont
pas tous représentés par un projec-
tile ennemi (mines, sables mouvants,
chutes dans le vide...).

Drdle, assez diversifié (que ce soit la
variété des décors ou véhicules...) et
bénéficiant, dune durée de vie tout 3
fait. respectable, Cannon Fodder est
un jeu pas comme les autres qui a
pour lui le mérite de loriginalité. Moi,

jaime.
Chri,

«Fan, t'es mort | »

Simple, clair, pas tres recherche...
mais ¢a 'a pas d'importance.

ANIMATION
depeudemouve-

Les sprites disposent
ments mais ls se deplacent bien.

SO N

Peu de musique. Le bruit des tirs et des
cris de douleur pendant les missions.

JOUABILITE

On a souvent limpression de mourir injus-
tement. Mais ¢a n'est qu'une impression.
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sauvegarde

MOTS DE PASSE
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durée de vie
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300 F SHNWGFOREN 399 FMOTALKOMSA Y 469 ¢ L NEDFORSIE 375 F SUPERSIE AGHTER 375 F MM P

399 F SONCE 399 F & Nz 469 F S ] 2

399 F DRAGON 449 F NBA LVE 95 489 F e **-.. lr'*d*r **

399 F LEWMINGS I 449 F NGELMASEL 0T 489 F AviiGaMA -

399 F LIVRE DE LA 449 F EARTH WORMIIM 499 F

399 F MIROMAGHINEN 449 F RISEOFTHEROSOT 449 F + 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS

399 F NHIMA 95 449 F WS AGIRE 499 F 2

MEGA-CD (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)

.hmmzz‘mmu.am‘ FMEGA“ CD?‘rums’nejol,wISOOF
i ‘occasion) (version :
e " e imoun 1050 s S
BATMAN RETURN 1 PRINCE NHL
ECCO THE DOLPHIN 169 F SONIC (D 169 F SYLPHERD 199 F AGUAR +1eu
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : :
FLINK 199 F LETHALENFORGR 2 349 F FORMULA | 449 F
LETHAL ENFORCERS | 249 F MICKEYMANIA 399 F USSP~ 449 F
TRMINGOR 269 F MOTIALKOMBAT 399 F RIBELASSAUL 449 F
299 F NBA AN 399 F RISEOF THE ROBOT 449 F
GROUND 7ER0 TEXAS299 F (C0 2 449 FIONTALEY 449 F
ANOTHER WORLD 349 F FIFA SOCCER 449 F NGHTTRAP (V) 499 F
7
 Films K7 vidéo

:

NOM
ADRESSE :
CODE POSTAL
TEL DOM :

i

ks o

! (il e 500 F o ' ). 'T'TRE

SAMOURA! SHODOWN 699 F
SAMOURAI SHODOWN Il 499 F

J

0.0 MEQ-EFO TS I

(QISO(I' NEO-GEO(+ 1 JEU)1290 F  CONSOLE (D ROM NEO-GEO 3490 F

499F
399F

499 F

T MMEN w-

LAA SRSV AR ¢ & %

LA VENTE OU A L'ECHANGE

3 \

T NINTENDO |

GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES)

Neuve Occasion
CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 299F 199F

59 F MO0 (1)

8

CABLE LINX 39 F ADAPTATEUR SECTEUR 49 F AL ALUMECGAEE 99
Ex de prix (Jeux &'occasion) (version "‘i‘"wl:
o SUPER MARIO LD 7 159 MUY 175
SUPER WA \ N0 \ \;9&uum\lll‘w“ \75)’ HDA 175
F WW ;49 F JUNGLE STRIKE 269
ALADDIN F SCHTROUMPFS 249 F LEMMINGS II 269
DONKEY KONG 249 F SUPR NARO L 3 249 F 269
DUCK TALES I 249 F TERS I 249 F MR NUTZ 269
LEUVRE DELA WWGLE 249 F TINY TOON WACKY 249 F NBA JaM 269
LE ROI LION 249 F MORIAL KOMBAT If 259 F YOOI BeAR 269
POWER RANGERS 249 F  DESERT STRIE F ARk 279

CONSOLE neuve + 2 MANETTES 249 F MANETTE * 69

x

ACHETEZ

CADEA

mHTMTmTmEN O Wm "

INES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES)

F

SUPER PROMO
DUOCALES 49 F

S * [ J6 NES (US) DE NOTRE CHOIX A 39 F

SUPER MARIO 3 49 F  \M/ER G ) e s 6 99

Ex de

249 F LEROI LON 249 F RESCUE RANGERS I

SUMAMIIESWR(XK}E
WRE%YPRO? ;:g;mmmmm)[obam
SUPER PROM SUPER PROMO
MORTAL KOMBAT (et 99 F B TINY TOON (sect) 19

SUPER PROMO, SUPER PROMO
FLASHBACK st 199 IF J RAGON BALL 23 1) 29

(+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES)
de @ occasion) (version freacaise) :
49 F PRINCG OF PERSA

CANTONA FOOTBALL

288888

E
E

)
249
F 269
F 269
F 269
F 269
F 299
prix (JEUX NEUFS) (version framcaise) : e
299 F NBALVE9S 449 F iR SR 95 a9
299 F SAMOURA SHODOWN Q49 FIITOUMSIN? 499
299 F SEOETOF MANA + guide 449 F JOIDAX ADVENTURE 499
389 F SR 449 F JURASSI PaRx 7 E L
399 F SUPR BOMSERMAN 2 449 F LE 10! LON 199
399 F SUPER HOCKEY 449 F MOTIAL KON § 499
399 F SUMRMETRON + bwe 449 F RETURN OF TN KDY 499
449 F TINY TOON WACKY 449 F SUPER DDWML JONES 499
449 F DONKEY KONG (QUNTRY 469 F SPELSRETT AGIER Y 499
449 F ARASE 2 499 F TURN & BURx 499
449 F RAINAN & ROBN 499 F NGH MASEL MDY 539
449 F EARTH WORM JiM 499 F POWE LANGEES 549
449 F ENPRE STRIE BACK 490 F ISEOF RO 549

Fossés St Bernard - 75005 PARIS - Tél. : (
,,,,,,,,,,,,,,,,, PRENOM .........ooonnenen..

' MANDAT LETTRE O
o m‘m“‘a 1 | CHEQUE @ CARTE BLEUE O
0 SMEGA ‘ | | ‘
‘ D.F o PRECOI IDE 30F/Jev) + C | 58 MENREERERANREREE
agasin ou sous 72 heures pour o province ef ECOMMANDE (Port u) + CADEAU | ; ;
monmﬁm“(w FRAIS DE PORT (1 & 3 jasx : 07| CONSOLE &)} 2F | Date expiration /
| TOTAL A PAYER ‘ | Signature

F | 2 JEUX DE NOTRE CHOIX POUR 69 F
M(ﬂlmum 3
F LELVRE DE LA JUNGLE 249 F SCHTROUMPFS

249F
299F

T T W T TR T WW WO N W W W W
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ET GAGNEZ DES JEUX, DES CONSOLES
ET PLEIN D'AUTRES CADEAUX

Implacablement
destructrice, d'une méchanceté dénuée de remords,
“La Machine” jette une fois encore une ombre de terreur sur | galaxie. Enveloppe
dans une combinaison d'assault Turrican de haute technologie, c'est 3 vous de jouer.

Téléphonez vite au N
— |/

ELECY‘RONIC

PUBLISHING

Player One vous trouvera la solution en 48 h,




Un moyen de locomotion dan-
gereux mais efficace quand on
doit voler haut. C'est pas une
attraction de petit joueurs.

O attaque verticale qui permet de

2 ' , g retormber en plein sur la tronche des

J’ai |85 main5 mOiteﬁ ennemis ; les connaigseurs apprécie
y

ront, puisque dans Aero, premie

|€ frOHt Et |e GOEUr V du nom, quelques désagrément
brmantﬁ é I,idée e rassure tout le monde

demblée, Aero est de retour

plus en forme que jamais, tout

de la retrouver’ comme les gros mechants de fin de
niveaux. Aero va ici se retrouver

QUi 5ait (6 qu,e"e a PU confrontée a une bonne partie de oe5

anciens collegues du cirque Bozo,

devenir enun an ? quil a, il faut bien le dire (lire le test

de Zero pour comprendre [histoire),

i\ T fichu dans la panade en s'éclipsant

I-a V0||a (P&|Plt&t|0ﬂ5), comme un voleur du cirque ol il tra-
vaillait (ga céetait dans Aero |, vous

toujours aU55i suivez au fond 7). Loccasion dzilleurs
de 9'apercevoir qu'unc série de per- La tronche de cette chauve- -souris bleue prouve sans aucun dolutc
mi nonne I s0nnages vient de voir le jour avec le lien de parenté avec Aero. A chaque famille, ses tares (snif !).
@ ' Aero 2 et Zero. La famille s'est
agrandie, preuve quAero a plu et oubliettes. Je rappelle pourles  découlaient de la wrille en diagonal
n'est pas prét de tomber aux  abeents quAero est un jeu de plate-  Autre innovation, la pirouette es
RETAY _ forme dont le héros est une chawe- immédiatement réutilisable apré
_— : ' ' souris acrobate. Elle o¢ déplace dune  avoir heurté un ennemi ; les attagues
manicre peu orthodoxe puisqu'elle  pourront étre plus « musciées .
peut faire une pirouette devastatrice  Aero 2 dispose d'une plus grand

“ apres avoir auté dans les airs.  variété de décors puisquil change
Cette figure athlétique lui permet

il datteindre des endroits trop haut — ————
places pour son simple saut. Avec
= cette méme pirouette elle latte les
,_"' : ennetmis 4 grands coups de tronche.

-

2o -4 QUOI DE NEUF DOCTEUR ?

‘ E ﬁ S ﬁ Le oysteme de deplacement se trou- Etoileuuu des neeeigeuuu,

Ve agrémenté dune petite noveauté : Payyys merveilleuuuu,
La petlte bo"te noire represente des pomts de vies a gogo. la wrille de |a mort qui tue. Utilisable ou tooout les suuurfs
Tapez dedans autant de fois que nécessaire.

: se caaassent la gueuuleuu. ..
pendant. un gaut, la vrille est une (1)
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us les trois niveaux, passant dun
hateau a une boite de nuit (qui
urait bien fait. marver Caliméro, donc
achez que si vous voulez faire rire
alim’, vous pouvez lui envoyer des
artes postales psychés )

« C'est plus ca
que j'dis ! »

ero s'installe confortablement
ans le fauteuil réservé aux trés
ons jeux de plate-forme,
ourtant, la concurrence est des
lus rudes et la fin de 'année 94
Vu apparaitre de fameux petits
ijoux tels que Pitfall, Earthworm
im ou encore Donkey Kong
ountry.

es sorties nous donnent
occasion de mesurer combien
animation des personnages a
volué dans les jeux de plate-
orme. Aero 2 n'échappe pas a
ette régle et n'a pas a rougir de
es nombreux monstres,

e plus, les fanas remarqueront
ue la difficulté est mieux dosée
ue dans le premier volet.

a présence de mots de passe le
end accessible a tous, débutants
t afficionados.

ref, les concepteurs du jeu ont su
ommer les quelques défauts qui
xistaient dans Aero. Certains lui
nt reproché d'étre trop classique.
 ceux-ci, je répondrai qu'il vaut
tieux un trés bon jeu classique
u'un mauvais jeu original.

ot e
I

Le fameux canon de cirque.
Un classique toujours trés

agréable 2 utiliser.
3..2..1..Go !

Chaque monde se démarque du pré-
cedent, en proposant des éléments
nouveaux (comme par exemple les
dalles invisibles veritablement dignes
dun Mario) et ses propres ennemi.
L2 aussi la variété est de rigueur. De
hiveau en hiveau, vous ne tomberez
jamais sur les memes pigges et vous
e 5erez pas agressé par les mémes
monstres. Tout ceci sans oublier les
niveaux « detente », plutot speed, qui
oe traduisent, sous forme de séances
de surf des neiges carrément
périleuses. Une petite précision au

Bah alors Aero 7 Kess t'as
méfu ? Tas vu tes yeux |3 2
Ouhla, moi je laisse dans son
trip. Hé Calim’, arréte de rire |

sujet de ces stages « détente » : ils
5011t moins reussis que dans Aero |,
Beaucoup moins techniques et bien

Les dalles invisibles... visibles.
Bon c'est pas un bon exem-
ple... En fait elles ne sont
visibles qu'une petite seconde.

plus fouillis, vous les passerez en
quelques vies i vous vous vous y pre-
nez comme un gros bourrin. On %9

. 5 -

— e =

-

- ——

Nous ne sommesqu’au troisiéme niveau du

DES PASSAGES PARTOUT, PARTOUT!

premier monde et déja, le jeu regorge de passages secrets.

Aprés celui que vous voyez ci-dessus, se trouve un autre entrée, 13, juste derriére. La plupart du temps,
on « sent » que l'on peut traverser le mur, au vu de la disposition de piéges proches. Si vous ne possé-
dez pas ce sixiéme sens « détection des passages secrets dans les jeux vidéo », vous pouvez utiliser
Foption qui consiste 2 observer le niveau en faisant tourner la téte d'Aero. Yous pourrez ainsi tomber
sur une parcelle de niveau que vous n'aviez pas vue auparavant. La seule fagon de découvrir tous les
passages, c'est d'essayer des trucs encore et encore. C'est aussi dans ce monde que se trouvent
les bouchons. En sautant dessus, ils décollent et vous meénent 3 proximité d'un passage secret ou du
« bonus level » permettant de gagner une vie. Et dans Aero, les vies sont trés, trés précieuses.

‘
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Toujours dans la neige. Ici, les interrupteurs ouvrent des pas-
sages. Le tout est d'arriver 2 les atteindre sans encombre.

Alors, Zero
ou Aero il ?

Il est vrai que les deux jeux ont un
bel air de famille et pour cause :
ils sont tous deux réalisés par le
méme « staff »,

En ravanche, et malgré quelques
similitudes au niveau des
graphismes (de toute beauté),

le principe de déplacement des
personnages dans Zero n'a pas
grand-chose a voir avec celui
d'Aero. Idem des subtilités pour
choper des vies ou atteindre les
passages secrets qui ne sont pas
les mémes non plus. Méme le
plaisir que I'on éprouve en jouant
a ces deux jeux différe. Le seul
facteur restant pour départager
ces deux jeux serait la durée de
vie. Sur ce point, Zero ne devrait
pas sortir gagnant a moins que
vous ne soyez grand débutant
(dans le noble sens du terme bien
entendu). Car Aero 2, de parsa
longueur infinie, s'adresse plutot
a ceux qui maitrisent les jeux de
plate-forme et tiendra le joueur
en haleine plus longtemps. Notez
tout de méme qu'il s'est adouci
au niveau difficulté par rapport au
premier volet et ce n'est pas
seulement la présence de mots de
passe (toujours les bienvenus) qui
me fait dire ceci...

OU QUIILEST?
OU QUILEST?

Attention, regardez bien !
Suivez le gobelet du milieu, Si
vous le trouvez : une vie gratui-
te. Si vous le paumez : obliga-
tion d'apprendre par cceur les
textes de Crevette chez Les
Musclés et de regarder sa
minute télévisuelle tous les
Jours. Je sais c'est cruel sur-
tout qu'au fil des niveaux, le
rapace augmente la cadence
et tourne les gobelets sacré-
ment vite, a tel point que ga
en devient un jeu de fou.
Stop, arrétez tout |

TR ST IS Ie PRT VES ET
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Super Nintendo
AERO

retrouve également les « habituels »

. THE ACROBAT2

passages secrets, foisonnant
comme cest pas permis, et emprun-
tant la forme de murs que fon peut SUNSOFT
traverser. lls regorgent évidemment

T i
de vies sup et autres petites an PLATE-FORME
dises dont, raffole notre bien-aimée

chauve-souris. Autre élément nou- 1

sauvegarde

veau, les niveaux « chance » qui, oi
vous les finissez, bien slr, vous per-
mettent eux aussi de gagner une vie.

MOTS DE PASSE

2

MOYENNE
durée de vie
ELEVEE
85
. ~ER
=~ v 46
Le bouchon qui s'envole avec a’_ y A
les pitites zétoiles derriére et
tout. Oh Ia 13, que c'est joli
alors ! Mais ol va le progrés ? @ résume 80
Plutdt courts, ils sont. particuliere- Aero 2 com'ge
ment vicieux dans leur conception. les def b d
T, chniauement .rr/ ochable — u
ecnniquement | reprocnavie A 75
e qui reste quand meme le mini-  PrETIE! volet.
mum que lon est en droit dexiger Les niveaux sont
en tant que joueurs-consomma- \ ‘r
teurs — et graphiquement superbe, tres varis.
Aero 2 est une digre suite du premie- - Sang aucun dourte 70
volet, laissant augurer un avenir I'un des meilleurs
radieux pour cette sacrée petite
chauve-souris, SOﬂS dll genre'
Gt Flu,
amoureux dun dauphin. 65
GRAPHISME !
Une sacrée évolution depuis le premier
volet. Graphisme et couleurs tout en finesse. 60
ANIMATION
(:a bouge vite et bien. Les mouvements
des sprites ont gagné en souplesse.

Adaptees aux situations, les Mmusiques !
gaccordent bien aux décors.

JOUABILITE
Aero ne change pas et demeure
parfaitement maniable.



1 O

5uper Nintendo

7 IH ZER0D° fr]
'( AAINALE

Leroef Aero

601t 6Ur Un bateall

Leto pousep Aero

(ueatrce quleste? ero et le disciple du  que sa résence dasent ndispr-

méchart, clown Bozo — car,  sable auprés des siens. Le méchant

RTINS comme tout le monde sait,  Bozo lui interdit de leur vernir en aide
Ouah | aUt he, tous les clown a'appellert Bozo. Bref,  prétextant quil n'a pas fini son bou-
Zero est donc un méchant jusquau  lot et que cest pas sérieux tout ¢

fagtoche ! jour ol il regoit une lettre lui appre- e dialogue s'envenime et bien évi-
nant que sa famille est en danger et demment, Zero décide de partir mal-

gré la terrible et surprenante réplique

N ——

'
('t Zero.. Heuon, :
' de Bozo : « Tu le regretteras |», g
: , : £ DEGOURDIE
05t Aeto., Queigge. ZERO CEST DU NOUVEAU LA BESTIOLE!
— Zero le kamikaze part donc dans son kazefs merl'ltetf’l?” -"“momtif
! . ’ J 4. mikaze, |l utilise souven €5
Lo, Jabon! Ty | . e, oo
9 ; tuels tel le ballon (presque)
Un niveau vraiment superbe dailleurs le seul témoin, quiil échoue dirigeable, les tremplins de |a

mais peuple de lutins trongon- sur une Y, heureusement pag tres mort rouge et enfin les cham-
neurs qui s'accrochent tant loin de son but, ga on peut dire quil pignon a heu... & réaction,

bien que mal a leurs outils.
5 en ade a chance le Zero. Le j o et D ——

1‘\
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¥ alors commencer. Pour le plus obser-

P

Vateurs, on pourrait croire que fon e
trouve devant, Cool Spot quand on se
promene dans le premier niveau. Bon,
c'est slir, les dunes de sables sont
difficiles a différencier dun jeu &
fautre. Mais intéressons-rous plutdt
au maniement du personnage, une
fois de plus origiral, et notamment
1@ jouabilité — que je rthésiterai pas
2 qualifier d'exceptionnelle par les
temps qui courent (on peut les

s
|
ot

Le coup des boules, un clas-
sique incontournable mais qui
fait toujours son effet. Gaffe,

en bas c'est chaud.

compter sur les doigts dune main les
Jeux de plate-forme dont la jouabilité
e souffre daucun défaut). Zero die-
pose donc d'un saut que fon peut
faire varier en hauteur, il peut se
mettre en boule pour éliminer les
adversaires, faire un petit, ol plané lui
permettant aussi de friter les
monstres, lancer des shurikens et
filer des coups de poing style-genre
karateka. Enfin, Zero peut effectuer

« Zéro la durée
de vie, ouais ! »
Iavis de Milouse

«Si ¢a n'avait tenu qu'a moi, vous
n'auriez jamais vu ce jeu étalé sur
trois pages. Quelle indécence !
Certes, il est mignon, mais il a une
vie de deux jours a tout casser, Un
aprés-midi suffit a en voir le bout,
et la recherche de passages
secrets ne justifiera qu'une partie
supplémentaire. Dommage, car les
qualités ne lui manquent pas. Le
personnage, trés bien animé, bé-
néficie d'une richesse de mouve-
ments telle, qu'elle nécessite une
partie entiére pour étre maitrisée.
Hélas, le jeu s'est alors déja totale-
ment dévoilé, et le prix de la
cartouche reste en travers de la
gorge. Je comprends mal Stef le
Flou, qui joue les réac’ aprés avoir
trouvé Aero the Acrobat trés dur.
L'excés existe dans les deux sens,
Sunsoft est tombé dedans a
chaque fois. Espérons que le
prochain sera lui bien équilibré. »

STETTTIN. | 2%
%gﬁ p

<~ 53

Vous connaissez I'histoire de Paf le robot ? C'est un robot qu'est
sur la plage et paf le robot | (bah quoi, rigole Elwood).

cmomclnuw

Bon, vous étes assez grand
pour deviner qui sont les
illustres protagonistes de

ces photos, non ?

¥ reconnaitre que 'on ne s'en sert

jamais, Cest juste un truc pour épa-
ter la galerie et eventuellement les
pigistes, mais moi, on ne me la fait
pas : ga re sert 4 rign | Evidemment,
lintéret vient des combinaisons réali-
gables pour atteindre certains
endroits « apparemment » inavoe:
sibles. On pourra donc sauter,
mettre en boule tout de suite aprés,
pour aller encore plus haut puis faire
un vol plané pour atterrir en douceur
sur une plate-forme. Il existe bien
entendu plein dautres combinaisons.
Une autre innovation vient du
« dive test » — en french in ze text,
le « test de plongee ». Généralement,
Zero se trouve haut, dans le ciel, vous
gautez, appuyez sur le bouton et
Zero plonge téte en avant. Une:

U\
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DU SABLE...

Le premier niveau se déroule sur une magnifique
plage de sable fin et chaud, couverte de pal-
miers et peuplée de crabes aussi rouges qu'lagy
apree deux verres de Schweppes. Non, vous
n‘aurez pas le temps de piquer une téte, ¢a
n'est pas prévu |

AU CHARBON

Attention, niveau rouge | évidemment. sl vous
n'aimez pas cette couleur, vous allez en baver.
Yous rencontrerez des robots comiques qui
vous fritent avec des barres de fer et pis ¢a fait
mal et pis, du coup, on recommence au début et
c'est pas dréle.




La Polén“que combien de jeux de plate-forme
n arrivent a réunir tous ces
3 |||$h"e ingrédients en méme temps ?
Beaucoup de membres de la Hein combien ? Allez quoi..
rédaction ont trouvé le jeu j'attends... Alors certes, Zero est
vraiment trop facile pour attirer vraiment trop facile mais
l'intérét. A cette réaction, légitime  personnellement 3 chaque fois
de la part des trés bons joueurs, que je m'y suis attelé, je n'ai pu
je ne répondrai que deux choses:  m'en décroché méme en
les jeux vidéo s'adressant atout le  connaissant les premiers niveaux
monde, il semble que Zero par cceur. Je trouverais dommage
résistera quand méme un certain e bouder ce jeu caril est
temps a des joueurs moyens et vraiment bourré de qualités. Une
débutants, ca, c'est une évidence. excellente idée marketing serait
Ensuite, les innovations de Zero de le commercialiser avec Aero 2
sont trés intéressantes, le funest (ben voyons !), aprés tout, ils
présent et la réalisation nickel, sortent en méme temps, non ?

c'est le premier « dive test », vous pouvez ressayer.

) seconde pression sur le méme bou-
ton et il dévie vers la droite ou I
gauche tel Superman, une troisieme
pression et il remorte vitesse grand
V. En gros, plus vous sautez de haut,
plus vous pourrez remonter haut. Les
« dive test » ne sont pas vraiment
faciles 2 maltriser au début, mais

apreés vous les essayerez partout et
n'importe comment et vous adorerez

ce jeu est beau et que les couleurs
sort bien exploitées. Le niveau de la
fort, magrifique, en constitue & mon
golit le meilleur exemple. On sent, ure
nette evolution depuis Aero the
Acrobat. Méme constatation pour
[animation, les détails et les mimi-
ques de Zero et des mongtres, parti-
culiérement soignées. Une airtre amé-
lioration est apparue depuis Aero,

leur cOté grieant. cest le changement de décors deve-
nu beaucoup plus frequent. La mono-
UNE REALISATION tonie na donc pas le temps de gins-

SANS DEFAUT

taller et votre petit @il sera
gentiment flatté par les décors

T Gt loFlay

« 2 quand “ Maflo ze cooker "?»

De la bande-son en passant par les
animations ou encore les graphismes,
on ne peut, pas reprocher grand-
chose a Zero. Il reste indéniable que
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14 14 80
On résumé
Zero innove
comme Aero en
sontempsgrace  °
GAFFE,CAMORD 31 maniement
LESECUREUILs  Original tbien
oy ol o N

Super Nintendo
ZEROTHE

SUNSOFT

genre
PLATE-FORME

1

NON

INFINI

TROP FACILE
durée de vie

COURTE

i

lejeu peche par
trop de facilté,
le fun est bel
et bien !

unes que les autres. || peut se
mettre en boule, lancer des

shurikens, faire des démos de
«jus de jitsu » et utiliser le
« dive test » pour s'envoler.

GRAPHISME
Soigne et varié du premier au dernier
niveau. (a devient de plus en plus rare.

ANIMATION
Scrollings sur plusieurs plans, animations
detaillées des persos. RAS quoi !

Les ziques sont sympas et les bruitages
appropriés. Jugez plutdt : « Tzoing | »

JOUABILITE
Instinctive et tres maniable, on retrouve le
plaisir découvert avec Aero. Top de top.




“Player One” tous les jours du lundi au vendredi...
Vous voulez qu’on vous fasse un dessin ?
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Player One, I’émission des jeux vidéo sur MCM.

Tous les jours a 7 h 45, 13 h 55 et 16 h 55 du lundi au vendredi, découvrez en compaghnie de Cyril Drevet
tous les trucs, astuces, nouveautés, arcades, top des meilleurs jeux... sans bouger de votre fauteuil.
Si vous n’avez toujours rien compris, a vos crayons !
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La Chaine Musicale




Apres un Road Raeh
dott [a realeation et

e fun avalent mis
Tous e otde par
terte, Electronic Arts
105 propose un e
de Gourse qlina de
COMHMUN avec e
derler que 62 beaute

ertains dentre voug ont
peut-étre connu, Tésb Drive |l
sur 16'bits (ST et Amiga).
Ceuxla ne oeront pas dépayees car
The Necdfor Speed eftest une copie
presque conforme. « Presque » Car ¢l
[e8prit. ofiginel est intact, larbalisas

La route de la cSte offre de

trés beaux décors entre mer e

montagpne. lci, on fonce sous
un tunnel creusé a flanc.

FERRARI 512 TR

On réalise d'excellents
temps aveg cette Ferran
toute récente, grice

a sa bonne vitesse

de pointe.

TOYOTA
SUPRA TURBO

Ne cherchez pas, il s'agit
du veau du plateau,
Peut toujours servir
pour la promenade.

tion a été totalemettt revue, 3D0
ovige: The Need forSpeed vous pro-
pose de vous faire la main sur huit
voitureside réve. Aprés Etre passéal
garage pour choisir [une d'elles —
Hon sans avoir regarde.Une petite
demo video et épliché les caractérie”
tiques techniques (vitesse, acceléras
tion, freinage, diametre de ['allume
Cigares, prix) —,Vous pourrez fon-
cer sur l'une des trole routes
empruntables. Vous aurez le choix
entre goiitenle bitume tout setl.en
eqoite ou rivaliser avec un meg aussi
avbeint que Vous. Arrét aux options
pour régler la difficulté (trois niveaux,
le dernier se jouant.en bolte de

Vitesses manuell), et fon peut enfin €

POUR JOUER
LES M'AS-TU-VU

Yous disposez de deux vues

arriére extérieures donnant une

vision claire, d'une vue intérieure
moing lente. Le « replay » pro-
pose trois autres vues arriére,

CORVETTE'ZR-1

Lincontournable coupé
Chevrolet américain,
Tellement incontour-
nable que j'en ai marre
de la voir...

MAZDA 3X7

Son accélération est
tellement pourrie
qu'elle peut faire oublier
lavitesse de pointe
lamentable.
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b tourmer la clé de contact. Aprés un

" temps de chargement (gavant 2 la
longue), on se retrouve au volant, Bt
18, gardez bien en téte le but du feu
car il.ne sagit pas de conduire que
pour 50 plaisir

POURQUOI
l TANT DE CHAUFFARDS ?
En mode « chronometre » (seul), i
vous faudra parcourir chaque route
jusqua son terme, c'estea-dire tia-

Vous vouliez de |a route, en
~ voila | A perte de vue | Si vous
étes du genre anticipateur,

vous allez vous régaler...

e )1-.‘ T AN . §

Vercer les 1roi6 Gections qui la com=
posert. A |a finde chaque gection, i
eat, fait, état des temps intermé-
diaires et Ton'peut revoir [intégralite
de 52 course grace 4 un mode
€ replay » 2556z complet disposant
de'Mmarche avant,, amicre €t de plu-
sieurs caméra.

A deux, Cest la méme chose sauf
quilvous Taut, enplug, arriver devant
@ voiture concurrente = pour lague-

&

&

l

l

« Echange deux
barils de graphis-
mes contre un
d'animation »

 Lorsque I'on regarde toumer The

Need For Speed & coté de Road
Rash, lui aussi sur 300, on est en
droit de se poser quelques ques-
tions. Les programmeurs ont-ils
fait le meilleur choix en

aussi loin la qualité graphique au
détriment, visiblement, de I'ani-
mation ? Le progrés graphique de
TNFS par rapport & Road Rash
porte sur trois points : on ne voit
pas les décors s afficher  |'écran
comme par magie deux cents
metres devant nous, les voitures
sont gérées en 3D, et les textures
sont un peu plus nombreuses au
bord de la route. On n'en deman-
dait pas tant ! Il est nécessaire de
maitriser & fond sa caisse pour
tracer et parvenir ainsi a rendre
I'action suffisamment speed. Que
devient le plaisir de monter & bord
d'un bolide valant un bon million si
'on a limpression de rouler dans
une chiotte a trois Carambars?
Pour les sensations, un tour dans
la caisse de Bubu lancée 290 2
fond de 5* dans les descentes est
bien plus convaincant, moins

¢ on aura égalementichoisi les %) Cher... mais aussi plus dangereux !

PORSCHE 911

Voila un modéle original !
Malgré ses nombreuses
années de service, il se
situe dans la moyenne
des performances.

ACURA NSX

Le coupé japonaie
classique. Belle gueule,
mais performances

4| moyennes dans tous les
domaines.

Lors des gros crashes, les voitures peuvent se retourner.
On voit alors l'action directement au ralenti.

JAIRIEN FAIT!
Vous avez beau posséder
un détecteur deradar,
VOUS vous retrouvez sans
arrét coursé par la police.

#J) caractéristiques. Tout cela peut
paraitre bien simple au premier.abord.
En fait, toute la difficulté réside
dans la présence dautres vehicilles
dort, |a lentieur produit de véritables
chicanes. Vous pourrez le taper ége-
refent mais un choc, thep violent
aurawpour effet de retourner votre
propee bolide et de vous faire perdre
uhevie:La lourdeur de la voiture
narrafige rien. lciy,pas question de
partir en dérapage contrdlé pour
négacier un virage serré. Non | I fais
gavoir freiner & temps 50U peine de
partir s'écraser dans le décor.
D'autant plus que les véhicules
putent surdes barrieres invisibles
aussitotique fons écarte de la route
de deux metres, Ce rest pas trés
réaliste et ¢a frustre bn peu™

LAMBORGHINI
DIABLO

LE monstre absolu.
Meilleure accélération
et meilleure vitesse de
pointe a 320 km/h,
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DODGE VIPER

Laccélération de la Viper
ne trahit en rien sa
superbe carrosserie
racée (pfff... qu'est-ce
qui faut pas dire |)




« Pas pee Iy
L'avis de Stef le
Flou et Elwood

LE FLOU : « Les vieux de la vieille
reconnaitront le principe de Test
Drive, jeu de course mythique. lci,
la simulation est légére et le
principe un peu vieillot, mais ¢a
se laisse jouer et le challenge
contre |'ordinateur est intéressant.
Seul regret, |'action manque
singulierement de punch, ona
fimpression de se trainer sur la
route. The Need for Speed est un
jeu sympa, beau mais pas trés

passionnant. Pour papy quoi !'»
ELWOOD : « Aprés Road Rash, la
pilule est dure a avaler. The Need
for Speed ne dégage aucun fun,

il est beaucoup trop technique
pour étre excitant. On éprouve
trés peu d'intérét a conduire une
Lamborghini Diabloa 230 km/h
alors qu'a 'écran on a I'impression
d'étre 330 kmv/h ! En plus de ca,
la maniabilité est extrémement
raide, ce qui rend la prise en main
rébarbative. Bref, ce jeu, méme s'il
est magnifique graphiquement,

ne présente pas grand intérét
pour le fan de Road Rash qui
sommeille en nous tous ! »

LR :
~“TAIL CA

Bon allez quoi, quand faut y aller, faut y aller !
Au pire, il faudra faire repeindre les deux portiéres...

) Cependant, on shabitue et on finit
méme par réussir quelques jolis
petits slaloms entre les touristes |

THE NEED FOR SLEEP

Ahlles graphismes ous avez v les
phiotos ¢ Et vous vous demandez ce
que vaut Panimation... Eh bien... (allez,
encore un, pevit mot sur les gra-
phismes), les Américaine appellent
oéla de la qualité phato realistic, soit
« réalisme photo . Le terme n'est
pas vraiment, demeérité. Ici, tout est
en 3D y compri les voftures qui peu-
vertt etre vues s0US tous les angles
meérme par dess0us lors des crashes
(trés beaux). Le rendu est presque
parfatt. La contrepartie, C'est.. [ani-

mation | Car hélas méme si le jeu est
plutdt, de type simulation quiarcade,
la lenteur'de [animation ne permet
au joueur deétre grisé que.raremernt, |
nempéche que le jeu reste intéres-
gant, notamment gréace & oa techni-
Gité eb.2 |2 sauvegarde des meilleurs
temps qui améliore 52 durée de vie. |
fautvoir The Need for Speed (envoila
Un'qui porte bien son nom, tiens )
comme un jeu réservé 4 Un certain
type de joueurs, peu tournés vers
larcade. Ceux-la samuseront bien.
Les autres seraient, bien.inspirés de
retourner jouer a Road Rash|

Milouse,

ferait bienun petit somme...
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300

THE NEED
FOR SPEED

ELECTRONICARTS

genre

SIMU. PEPERE

j
1 o

DES SCORES

MOYENNE

80

O résumé
| Ne vous fiez pas
au titre, TNFS
est un jeu pour 75
les gens cool.

Une simulation

technique

intéressante {9
mais qui nsque
bien de rebuter

les fans d'action.

REMPLISSAGE

Comme tout jeu 3D0 qui ge
respecte, TNFS regorge de
séquences vidéo plutdt réus-
sies. Les plus marquantes se
trouvent dans le menu des
caisses ol I'on peut les voir
sous toutes leurs coutures.

GRAPHISME
Il s:agit de l'un des plus beaux jeux 3D0,
6i ce n'est LE plus beau.

60

ANIMATION
Il faut pousser a fond la Diablo pour
se faire plaisir !

Chague voiture possede son propre bruit,
et la stéréo est gérée en course.

JOUABILITE
Onaun peu ﬁmpnession de conduire des
camions, mais c'est stirement voulu...
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aNK ot Ui fouvea
{el a8 creat
& Ettcora un b dlront

) \ . . A . .
! ¢ ouis heureux. Il est bientdt  couleur). Je viens de jouer.. pardon,
certams' aue G 'a trois heures du mat, jai joué  de tester Samurai Shodown Il. Eh
P l des heures et des heures daffi-  ben, Cest quelque chose. Ce jeu est
63ff6t8ﬂt que qu% e. Jai les yeux explosés, les neu-  beau, mon Dieu, tellement beau |

' : rones dilatés et je vois tout trouble,  Cest comme dans un réve, SNK est
m@tantg 3t Jettent M Mais cette nuit est 2 marquer dune  en train de devenir mon éditeur

pierre blanche (c'est dailleurs sa  culte. Je ne pensais pourtant pas

wil Qur 665 Pageg. = _' ‘_ = que Samurai |l me ferait autant

deffet. On croit. etre blasé et puis

voila, c'est le coup de foudre. Cest

S SN e LES BELLES IMAGES

- tation parfoigm Samurili llest Ie?je'u Ee plus'
raVira au momé q beau qu'il nous ait été donné

d'admirer depuis pas mal de
ILS SONT QUINZE ! temps. Ces quelques images

A kLU Pasoé la présentation (superbe), on choisies pas tout 3 fait au
et Genjuro. Faites taire vos se retrouve devant [écran de sélec- hasard devraient vous
lames quelques instants, vous tion des personnages. On les cormpte en persuader.

percevrez le bruit du vent... i ) ,
s méthodiquement et on ¢'apergoit, £2)

A
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@ aves bonheur quily en a quirze. Pas

mal. Un rapide calcul (merci la calcu-
lette du Mac) nous permet de
constater quily a aingi 225 possibi-
lités de rencontres différentes.

Apres ces heureuses prémices de la
decouverte, on attend aseez impa-
tiemment de voir ce que donne le jeu.
On appuie sur Start, un mode de
démonstration nous informe des
mouvements de base 2 disposition
(utile quand on ne posséde pas de

otre adversaire peut mourir en

s'écroulant, en se retrouvant

coupé en deux ou en perdant
tout son sang, comme ici.

notice), et c'est parti. Premiére
claque : les graphismes. Les stages

. Ie5 « moing réussis » sont déja trés
* beaux. Baie de bord de mer, vaste

champ de blé, dojo, forét de bam-

 bous, intérieur de chéteau.. chaque

| stage est plus reussi et riche en

P

details que le précédent. Cest du

- délire | Si Samurai l tient sur plus de

200 mégas, royez-moi, ce test pas

. pour rien. Ce premier mouvement

| dexaltation esthétique estompé, on £ Un ensemble trés réjouissant.

Je lui ai
tout fait !

.+ OU en tout cas j'ai essayé.
Sachez, je n'ai eu que quelques
jours pour ce test (on vit un enfer
nous autres, vous n'imaginez

pas !). Un par un, j'ai joué avec
tous les combattants. Pouvoirs
spéciaux, palette de coups... 'ai
tout essayé en un temps record
(quinze persos, il faut se les
taper). En jouant comme un
achamé, je me suis rendu compte
que Samurai Il fourmillait de petits
détails assez originaux. D'abord
— les faiseurs de scores seront
ravis de |'apprendre —, le jeu
garde en mémoire plusieurs
records : celui du plus grand
nombre de matchs remportés
d'affilée, celui du meilleur score et
celui de la victoire la plus rapide.
Ensuite, et c'est assez incroyable,
le juge de I'amiére du décor peut
venir vous combattre (). ll nem'a
fait le coup qu'une seule fois, et
j'ai pu constater — mais il m'avait
prévenu — qu'il était trés fort (i
utilise les coups de personnages
d'autres jeux SNK). Et puis,
Samurai ll regorge d'humour. Des
geishas poursuivent Ukyo en
poussant des cris, Nicotine nous
fait profiter des pires grimaces...

P i- 17470

CENJURO-

Ve 8
»

.....

MIZUKI

Pour une fois, le dernier boss
est une femme. On s'en doute,
elle ne sera pas pour autant
facile 2 battre.
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#2) commence 2 sintéresser plus avant

{ PUSH

START

au personnage qui, en face du ndtre,
donne des coups sans se soucier de
savoir pourquoi on ne réplique pas.
Bien que les joysticks (ou paddes)
Neo Geo ne possedent que quatre
boutons, on peut donner des petits,
des moyens et des grands coups de
poing et de pied. Lastuce ? Il suffit
d'appuyer sur deux boutons en
méme temps pour obtenir les
grands. Contrairement 4 ce que cer-
Lains pourraient penser, ¢a riest pas
du Yout handicapant et on s fait
trés vite. Cette manigre de faire per-
met. & chaque combattant, de dispo-
ser dune large panoplie de coups. E
encore, 5ans compter leurs pouvoirs
spéciaux. |y en a trois minimum par
perso et sept ou huit au max.

FAUT PAS LES ENERVER

Plus un personnage se prend de
coups, plus sa jauge « power »,
au bas de l'écran, se remplit.
Arrivée 2 son maximum,

elle permet au combattant
d'effectuer une super attaque
particuliére (sa manipulation
est inscrite a 'écran.),

dans un temps limité.

Comme on vous aime bien, voici
quatorze des quinze attaques
— et n'allez pas chipoter parce
qu'il en manque une —
présentées rien que pour vous.



Et la version CD ?

La version Neo CD de Samurai Il
est béton. On pouvait craindre
une certaine lenteur des charge-
ments CD (on se souvient de

KOF '94), mais les acces disque
ont apparemment été optimisés.
Apres un premier gros chargement
d'une bonne minute, les stages ne
mettent que dix a quinze
secondes a apparaitre. Un temps
supportable (surtout que des
personnages SD du jeu
apparaissent aléatoirement et
vous aident a patienter).

Coté censure, on pouvait craindre,

‘.‘-

A ﬂpﬂ’ Jf

Le don d'ubiquité d’Ulwo lui permet. de remporter une
victoire. Quand on &'y met a cing, évidemment...

D Bref, le jeu est, iméellement beau et
bénéficie visiblement dune excellente
durée de vie. Reste maintenant 3
juger de |a jouabilité.

TOUT SERAIT DONC PARFAIT ?

Autant, le premier Samurai Shodown
mavait, paru beau mais technique-
ment peu intéressant, autant cette
nouvelle mouture me semble bénéfi-
cier de qualités imparables. Premiere
constatation, le combat a [épée, en
fin de compte, ¢a peut changer
agréablement des rixes 2 mains
nues habituelles. Chaque perso est
en effet armé (le plus souvent cest
avec un katana, mais ¢a peut Etre
avec une chaine ou un fleuret), et

comme dans King of Fighters, que
'hémoglobine soit honteusement
remplacée par des impacts plus ou
moins convaincants ou par des
giclées de liquide d'une autre
couleur, Le probléme est résolu
grace au menu d'options qui vous
permet de choisir le mode « USA »,
« spanish » ou « japan »,

En optant pour un des deux
premiers, vous avez droit  du
sang vert (quelle aberration !),

En revanche, le « japan » vous
laisse admirer de belles trainées
vermillon qui s'échappent en
rubans éclatants de votre
adversaire, Excellent...

© o M -
-
-

bien belle

entendre le bruit du métal des
armes qui sentrechoquent au cours
de ballets martiaux de parades et
dattaques procure un plaisir vif et
assez bestial. Et les choses ne se
font pas nimporte comment dans
Samurai Il. Les combats e révélent
véritablement techniques, et SNK a
trouvé le degré de complexité qu'i
fallait insuffler a des duels  l'arme
blanche en intégrant tout un syste-
Me de parades et desquives éton-
namment, bien pensé.

Bref, un hit en puissance sur lequel je
vais passer bien des journées.

Chrig

content davoir vécu jusque-2.
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SNK

COMBAT A LEPEE

10U 2

MEMORY CARD

Ouli

ON'T DE HATEFUL BACH OTHER.

VARIABLE
AVE IS THE BRNT STRENGTH.

durée de vie

SIX MOIS

S

g C
N ,’.\I\. — —

AN e -

EAVEN OR TO HE
M ING 1S DRC llﬂl BV DESTINY.

NO

80

O résumé
OK, & chaque
fois que SNK
sommjeu 75
de combat
Je craque,
mais vraiment,

Samurai ll, e
Costdugrand

GROS PLAN

Chaque personnage est dessi-
né avec un soin tout particu-
lier. Les quinze protagonistes

sont tous plus réussis les uns

que les autres. Ici, nous ne

pouvons malheureusement m m “,
vous en présenter que quatre. m
65
R, R T e T
(smac, smac 1),

GRAPHISME
Forcément, la prochaine version sera encore
plus belle. En attendant, c'est parfait.

99:

60

ANIMATION
Sublime, lanimation des persos colle
parfaitement au jeu.

Voix digit evidemment parfartes et
musiques dambiance trés reussies.

Ga marche a linstinct, les coups sortent
tout seuls.. et c'est bon !
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(1)437811 18

fl ere CHAINE DE MAGASINS DE JEUX NEUFS ET D OCCASIONS A PARIS !!!!

STOCK GAMES JUSSIEU

3, rue d'Arras
75005 PARIS
Tél. : (1) 44 07 04 61

Métro Cardinal Lemoine

STOCK GAMES GARE DE LEST

23, rue d'Abbeville
75009 PARIS
Tél. : (1) 44 63 02 49

Métro Poissonniére ou Gare de |'Est

STOCK GAMES MONI'PARNASSE

4, rue Campagne-Premiére
75014 PARIS
Tél.: (1) 433532 10

Métro Raspail ou Vavin

44, rue de Malte
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Métro République
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FIFA SOCCER 95 399 F g;ti% 8EIVE ZSE 36 68 30 36
SUPERMINTENDO o 479 F REPARATION MODIFICATION
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BOMBER MAN 2 399 F
MMINGS 2 399 F
ROI LION 429 F
SPARKSTER 429F
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NGLE BOOK 449 F

PROBOTECTOR F
SONIC AND KNUCKLES g;g F bl 8 200 R AU 4805 4823

s S0F . NN CHEZ STOCK GAMES
GENERATIONS LOST 399 F NEC FX

ROCK ‘N ROLLRACING  399F
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RELAYER 429 F VENTE EN GROS SUR LES JEUX

SHINNING FORCE 2 429F BANDAI BA-X D' OCCASIONS ET NEUFS - FRANCHISE
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TERMINATOR 99 F
LADDIN 149 F CASTLE OF ILUSSION 129 F . . Tmhm*mhwm
ORTUES NINJA 199 F BB CUBCKROCK 12 + DE 22 TITRES A PARTIR DE 59 F Tous les jeux sont testés et garantis
IMMY CONNORS 199 F JURASSIC PARK 12
PLAYER MANAGER 199 F

9 F
9 F
SHINOBI 129 F
9F
9F
9 F

EI%N:} 199 F STREET OF RAGE 12 5 BON DE COMMANDE
199 STREET OF RAGE 2 12 ~ S ol A o W
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IGHTING SPIRIT 199 F HAUTIN 149 F g , : ;
DA Us bt EUROPEAN CLUB SOCCER 149 F IR 3 RUE D'ARRAS 75005 PARIS - TEL : (1) 44.07.04.61
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oA 148 At il S0 £ IR st s eisbicsimisissiniiin PIRNON B g s
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ARIO KART 249 F . 49 .
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1 POLE POSITION 249 F
ECCO THE DOLPHIN 199 F
YSTIC QUEST 249 F « CARTE BLEUE O
b s FLASH BACK 199 F
; | 249 SUNSET RIDERS 199 F N° CARTE BLEUE 1_1_1_I_|
OUNG MERLIN 299 F ROCKET NIGHT ADVENTURE 199 F L ] L
QUINOX 299 F TINY TOONS 199 F e
OLFENSTEIN 3D 299 F FIFA SOCCER 199 F DATE D'EXPIRATION 1_I_I 1_1_|
WORLD CUP USA 299 F THUNDER FORCE 4 249 F » MANDAT-LETTRE
B 93 S S e B CONTRE REMBOURSEMENT 3 SGMATURE || FRAIS DE PORT + 30 F (CONSOLES + 50 F)
BA JAM 349 F LAND STALKER 299 F $ CHEQUE Q MRAJOUTER 40 F POUR CONTRE-REMBOURSEMENT )
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douteuy,

Oft World Inferceptr
geble enfin amorge
unecoltion posi
9t g deter ol

Off-world Interceptor is 2 trademark y
@ 1994 Al rights reg

PAS CHEEERES!
Les options que vous récoltez
dans la course sont de deux
sortes : armement et bonus,
Coté armes, vous trouverez de
quoi augmenter la puissance de
votre laser, obtenir une bombe
nucléaire, des missiles ou des
mines a plasma. Parmi les
bonus, vous disposez de bidons
d'essence, de nitro, d'options
pour les dommages et d'argent.
Avec ce dernier, vous pourrez
customiser les capacités de
votre voiture au magasin de la
base. Les jets permettent de
sauter et planer, le bouclier vous
protége. Yous pourrez augmen-
ter les capacités d'accélération
et tenue de route de votre véhi-
cule et méme racheter des
armes, des vies ou une voiture !

n sattendait 2 un jeu de
course. Des buggies, un
terrain 3D, un soft préw
pour deux joueurs simultanément...
bref, pas de quoi faire un shoot'em
up. Eh bien si | lls nous ont: congu un
Jeu de tir ol le but est, dune remar-
quable simplicité : to Kill everything,
Mais on est loin des classiques du
genre. On possede Thabituel laser
Mmais aussi des missiles, des mines
et des nitros en nombre limité. En
fonction des performances de son
killer, on gagne de ['argent. que lon
peut: claquer pour améliorer son véhi-
cule ou en acheter un nouveau plus
performant. Pour les connaisseurs, le

Les avis de trois
mercenaires
interceptés

WOLFEN : « Par pitié, ne me
parlez plus de ce jeu béte et
bourrin. Garder le doigt appuyé
en permanence sur le tir et
I'accélérateur, trés peu pour moi.
De plus, I'écran gére trop de
sprites simultanément, a tel point
que la barre d'énergie diminue
en permanence sans que vous
puissiez voir les tirs ennemis,
Bref, on ne peut pas dire que je
sois vraiment convaincu, »
MEGADETH : « Vraiment, depuis
que j'ai vu tourner Road Rash, je
deviens de plus en plus fou de la
3DO0. Mais je trouvais qu'elle
manquait de shoot them up.
Bien sir il y avait eu un essai
(Total Eclipse), mais il manquait
franchement de jouabilité, Avec
Off World Interceptor, moi, je
craque. Je retrouve les mémes
sensations que celles que j'avais
éprouvées en jouant a Starwing.
Ce jeu est @ mon avis totalement
fabuleux. »

STEF LE FLOU : « Alors 3, faut
pas exagérer ! Je trouve que ce jeu
est beaucoup trop confus pour
mériter la note que lui donnent

Jeu reprend le mode de représenta- & Bubu et Milouse, »

&« =
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Dans Off World, on ne peut pas dire qu'on fait du hors-piste. ..
il 'y a méme pas de piste !
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Yous venez d'étre recruté par le Centre interplanétaire anti-méchants. Premiére mission : la planéte
Scorch au climat aride et au sol bourré de mines. Le boss est un tank pas trop blinde.

Vous étes tout ouiie aux ordres de votre sergent, qui vous dit d'aller sur Atlantia, une planete
tropicale, afin de buter un boss, un vrai : un chef de chantier.

Avant le troisiéme briefing, les chefs se disputent. Que se trame-t-il ? lls vous envoient sur Bastion,
traversée par une immense autoroute. Ambiance Mad Max garantie. Le boss est en buggy.

Mode « duel ». Pour tirer sur son adversaire, il faut soit larguer des mines, soit emprunter des télépor-

o, b

teurs afin de se retrouver derriere lui, les voitures ne pouvant se retourner sur la piste.

M

D tion de Total Eclipse. On évolue sur

[
f

f

une planete ol le sol trés accidenté
pparait, en 3D« mappée » au fur et

mesure que [on avance. Bien que
on ne puisse pas se retourmer sur la
piste, on peut choisir 5a trajectoire
grace 4 une Iberté latérale totale. Le
out de chaque niveau est darriver
vivant aux bornes de fin, dans un
temps limité. Les agresseurs ne
manquent pas qu'ils soient fixes
comme les tourelles de tir ou mobiles
comme les buggies et les vaisseaux.
Le jeu paralt un peu confus au début

D

mais une fois le buggy en main, on
arrive a capter ce qui se passe 2
écran et on amuse 3 sauter sur
les montagnes en blastant betement
tout ce qui bouge.

Graphiquemet, OMl st magnifique
et la variété de mise. Un jeu 4 deux un
peu répetitif mais marrant qui va
combler les brutes. EX puis, 5a diffi-
culté equilibrée-en fait le meilleur
ghoot them up de la 3D0.

Bubu ¢t Milouse,

pas vraiment d'accord.

GRAPHISME
La 3D mappée est magnifique
et les sprites travaillés.

ANIMATION
Lanimation est tres bonne,
métme a deux joueurs en simultané,

Crystal Dynamics n'a toujours rien
compris a ce iveau..

JOUABILITE

IIn'y 2 qu'un défaut, c'est le léger manque

de précision.
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éditeur
CRYSTAL

VROUM BOUM

10U 2

NON
VARIABLE

MOYENNE
durée de vie

CORRECTE

80

e jeu est trés .
loin de faire

I'unanimité,

Cest au feeling A
que les opinions

se

Alors,

essajerle.. 65




La Jaguar sembl
dedement capabl
dotfir e melleur
corme e e

lron Soldier es
luatraion prfai
e G e peut donner
e eleur;

sl ¢ W7 Dl
B
&N

s Techs, ¢a vous dit quelque
chose ? On connaissalt déjz
nombre de beat them up
mettant en scene ces robots de
combat, surarmés. En revanche, les
Jeux permettant de voir laction avec
les yeux du pilote dun Tech sont bien
moins courants. Hormis dans Battle
Tech (sur SNES) et Battle Corps
(ur Mega CD), on avait, rarement w
ga. lci, la qualité de |a réalisation iz
rien 2 voir avec cs deux productions
10 bits. Si Battle Corps utlliealt des
graphiemes traditionnels « zoomés »,
Iron Soldier fait appel,lui, aux capaci-
15 de a Jaguar pour offrir un envi
ronnemment en « vraie » 3D. Les gra-

-

o

Lune des premiéres missions consiste a faire sauter
un pont suspendu a ['aide de grenades.

« Tous d'accord »,
I'avis de Lole,
Elwood et Didou

LOLE, hot-lineuse de choc : « Iron
Soldier ! Vioila un jeu comme on
les aime. Simple, efficace, radical,
avec un brin de cogitation et un
zeste d'humour, sans oublier le
plaisir des yeux non négligeable.
En un mot, un jeu agréable et
détendant... Si si, j'vous jure,
Aprés une journée de hot-line,
c'est idéal pour les nerfs... »
ELWOOD : « Au premier abord,
Iron Soldier ne paie pas de mine.

phisthes y sont, laborés 2 base de %) Les décors en 3D sont dépouillés

et I'action semble répétitive, Mais
en y regardant d'un peu plus prés,
ce jeu s'avére hyper fun avec son
ambiance a la Robotech et ses
blasts & gogo. Aprés I'horrible
Checkered Flag, la Jaguar se
rattrape bien avec Iron Soldier. »
EL DIDOU : « Iron Soldier, c'est du
grand spectacle, méme  regarder
C'est sympa... Quoi ? C'est sur
Jaguar ? Non, pas possible ! Mais
alors, la légende est fondée, il y
aurait de bons jeux sur Jaguar ? En
tout cas, le résultat est fantastique
entre Starwing et Battlecorps. Un
super soft d'action en 3D. Bravo ! »
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En détruisant les usines,
vous trouverez parfois
des kits de réparation

ou des munitions,

| ) polygones calculés en temps réel. La

fenctre de wue occupe le plein éoran,
les graphismes et couleurs gont 2 la
fois nettement plus riches et moing
fouillie. EY puis, lutilisation de poly-
gones pour les graphismes permet
des effets oympa : vous pourrez ainei
lever ou baigser |a téte pour regarder
205 pieds ou au-dessus de vous. De
plus, il offre un scénario original bien

¥ .

|
L\ o

—
C'est également dans les
usines que vous pouvez récu-
pérer le prototype d'une arme
plus puissante.

que sa finalité sot la méme que dans
nombre de jeux : chercher et détruire.

SEUL CONTRE TOUS
Yu de loin, Iron Soldier ressemble
incontestablement 2 un jeu bourrin
sans intérét. Au cours de vos seize
missions, vous détruisez des cibles

L'écran de présentation d'une
mission. Ici, vous devez détrui-
re votre double beaucoup

. ’
mieux armé que vous.



OBJECTIFS ET
DEFENSE

Léquipement dont dispose
Fennemi ferait palir Rambo lui-
' méme. Dans cette séquence
photos, vous apercevez
quelques-uns des objectifs
principaux tels le robot de
' combat ou le convoi de
camions. Bombardiers
et hélicopteres foisonnent
sur votre chemin.

|

Vous chencHez le robot de combat adverse ? Les immeubles

qui explosent indiquent qu'il n'est pas loin.

-

¢ (buildings, usines..) en éclatant des

tarks, des hélicos et des Techs enne-
mis, ce en un temps limité. lron Sol-
dier utilise le principe doptions. Yous
trouverez dans les usines des armes,
muritions et kit de réparation pour
votre engin. Tres vite un fait simpose:
ce jeu est carrement bon et bien plus
suptil quil ny parat. avec juste ce

En langant une seule grenade
sur un complexe pétrolier, la
réaction en chaine ne laissera
que des ruines fumantes,
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Avant chaque mission, vous devez équipez votre robot en fonction
de vos préférences. Alors, fusil d'assaut ou trongonneuse ?

ATARI

genre
ROBOTECH

1

OUl

3

MOYENNE
durée de vie

EXCELLENTE

e
~ER
a y A

- ;0 A

O résumé
Un excellent
shoot them up qui
simposehatla 7
main comme I'un
des meilleurs jeux
de la Jaguar,

70
%3 oy 1995 s'annonce
quil faut de strategie. Les comman- .
des en main, préparez-vous 2 des brillant pour ICS
dzzives dveures de quéguerrs dans  amateurs du félin,
un environnetent, apocalyptique. 65

Wolfen

GRAPHISME
Colore mais depouille pour cette console.
Pourquoi pas de textures sur les polygones ?

ANIMATION
La fluidité de I'animation permet enfin
dapprecier les capacités de la béte.

Les effets sonores nous gratifient d'une
superbe ambiance oppressante.

JOUABILITE
Un bebé de six mois n'aurait, aucun
probléme 2 s'en sortir.



. Super Nintendo

PER v

PUNCH OUT ;‘ g

=

Monsieur e5 madame
Nirtendo ont
[mmense plisr de
YOuS anmoncer [a
naiseance du pett

e mapprétais 2 regagner mon ’Mw avee ogg que je lui préterais
l0gis pour regarder un reporta-
ge sur la reproduction des
papillons de Papuwac transférés en
Alsace quand, soudain, je vis sur le  Pour ceux qui n'auraient pas eu la
bureau du chef la carfouche fatale:  chance 4
p

p
Miers sameais du mois, Il accepta de

rV‘e r@mp’fm \P iel

cjeu...

2/ .
geclaver sur 1a version

Ouper Punch Out, le goft de boxe le ~ NES rappelons que JW Out est un
super Punch Out plus délire sur console. Aprés étre  championnat de boxe b eaucoup plus ey
: ‘

OS5 w0’ 47784 E

ILDORT LARBITRE?

Certains de vos adversaires ne

se contenteront pas de boxer,
ils vous feront goliter a des
spécialités bien de chez eux.

Yous etes tous
COmies a sor
aptete, dbut
Jinie, enla chapell
de [abe Toneuse 2
Poully-sur-Yiette

o "
CEET I (L (&
«Jah, Rastafari... | » Ben alors Rastaman, t'es déja dans
les vaps ? Bon allez, vas te coucher, tu tiens plus la route.
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5 larmvee sur une
tain « relooka-

1)
aes grapnismes : votre U" %0 €50

Uus Ies aaver-
gaires sont, tres s0ignés et p
lierement, variés. Le soft gagre egale-

ment en taille p

particu-

uisque quatre leagues #
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POUCE!

Quand on vous porte un coup,
l'effet de transparence cesse,
En clair, moins on vous voit
mieux c'est ! Allez courage
petit, pense a Tyson... heu,
non... plutdt a un autre.

BORUS

7 -
AR (X

TR

Non mais, c'est qui lui ? Jespere que tu ne te prends pas pour
Bruce Lee, mon grand ! Allez crac...un bourre-pif |

Lavis de Wolfen

et Bubu, convertis

WOLFEN : « Tiens, enfin un jeu
non violent ! Non non, je ne
plaisante pas ; 'irai méme jusqu'a
gjouter qu'il fallait que Nintendo
en ait pour le commercialiser. En
effet, le joueur moyen, tel qu'il est
conditionné, risque de ne pas
comprendre ce manque évident
d'hémoglobine. Si vous savez vous
passer de sang, ce jeu ne pourra
que vous séduire par son fun,

méme si vous n'aimez pas la boxe.

EX?S?" "AZ8 +weD’ 32718
VS

Dites, vous n'auriez pas vu |'abbé
toneuse, je suis en manque de
paroles pieuses en ce moment. »
BUBU : « La claque ! ¢'est une
excellente idée d'offrir un second
round au it de la NES ! La prise
en main est immédiate et
pourtant le jeu devient de plus en
plus technique au fil des matchs
(proposant un véritable défi 4
votre dextérité dans les demiers).
Les amateurs de boxe seront aux
anges, et les autres trouveront
une alterative intéressante aux
jeux de baston habituels, »
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PILE
¥ sont; proposées, soit seize boxeurs 3
dftérents poseédant tous une super
attaque plus ou moins catholique. PROGRESSIVE
La facilité d'accés et 'humour durée de vie
qui découlent des matchs font de LONGUE
Super Punch Out un soft trés fun 3 85
Jouer. Et le fait que la cartouche soit ~ER
dotée d'une pile de sauvegarde ne v “°
gate rien & laftaire car elle vous per- Iy Z
mettra denregistrer vos meilleurs
gcores, temps... En clair un challen- 80

Super Nintendo

SUPER
PUNCH OUT

NINTENDO

genre

BOXE

1

sauvegarde

ge permanent qui offre une longue vie
au jeu. Moi je craque, et vous ?

El Didou,

alias « belle mandale ».

On résumé
Punch Out

n'a pas pris

une ride, 75
Le jeu est tou-
LES TONTONS jours aussi bon !
COGNEURS Hoghlmues

Du clown au rasta, les boxeurs
sont plus ou moins impres-
sionnants. Méfiez-vous des
idées regues, les plus gros ne
sont pas les plus dangereux.. .

de la NES, 10
vous allez pleu-
rer de joie.

65

GRAPHISME
Leffet de transparence du boeur est

extrémement bien réalisé,
60

ANIMATION
La souplesse de ['animation donne lieu
a de magnifiques combats,

55
Fas de quoi mettre le volume au max,
Cest la voisine qui va étre contente |

JOUABILITE
Tres simple d'acces, on maftrise rapide-
ment les coups et les parades.




000

~ BIKER MmICE

De prie abord,

Biker Mice From Mars
e donte s dans
[orginalte

Reportpe pureef dur
de Rock ' Roll Racing

L
e AP
e »
PLAYERR SEFLECT

I poseeds cependant
Une foul datouts qu
en ot un excelent
e bien destroy

FROMMARS

iker Mice est un dessin ani-
mé mettant en scéne une
horde de rats « bikers »
déjantés, aux prises avec les habi-
tuels méchants. Le succes de ce DA
a pousst les programmeurs de Kona-
mi 2 en faire un jeu. Biker Mice From
Mars, une simulation de course,

Euper Nintendo

genre stock-car bourrin dopé 2 Ia
nitro | Pouvant se jouer seul ou 2
deux, Biker Mice est le clone parfait
de Rock 1’ Roll Racing : décors en 3D
isométrique, écran splitté en mode
« versus », principe des armes que
[on peut acheter pour blaster 3 tout

u'impressionnants | La preuve.
quimp:
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va 565 adversaires... Bref, sur 128D

SPECIFICITES

Chacun des six persos posséde
6es propres atouts : vous
transformer en tortue, lancer
des missiles... Y en a méme qui
s'agrippent dans les virages |

O forme, les programmeurs pouvaient

difficilement faire plus identique !

PLAGIAT ?
Par contre, des améliorations
notables rendent le jeu encore
meilleur et i conferent s particula-
rité. Tout d'abord, les circuits que
VOUS avez 2 parcourir sont extréme-
ment beaux, vicieux et originaux.
Que ce soit dans des égouts, sur
une plage, ou dans une ville, la diversi-
1€ des lieux et incroyable. Au niveau
des courses elles-mémes, ['anima-
tion est impeccable et la jouabilité#



ELIMINE!

A chaque fin de round, seuls
les trois meilleurs participants
restent dans la course.

Les autres sont définitvement
mis hors service. Pas de pitié,
seule ['élite demeure !

Une course poursuite dans les égouts, ga vous tente ?
Si oui, essayez de rattraper le peloton de téte.

« Cacahuetes ! »,
I'avis de Didou
et Bubu

DIDOU : « OK, j'ai adoré le jeu,
faut dire que des qu'il y a du deux
roues dans 'air, je suis aux anges !
Les bécanes sont agréables a pilo-
ter et suffisamment différentes,
t'est un bon petit jeu de course.
Mais ce qui m'a cassé le moral,
c'est cette pub permanente pour
la barre chocolatée aux cahouétes !
C'est écceurant ce bourrage de

FRAESSWORD

crane ! Désolé mais la réclame sur
console, j'accroche pas. »

BUBU : « Allez savoir pourquoi, je
ne suis pas fan des courses en 3D
isométrique ! Quand méme, je pré-
fiére celle-ci & Rock '’ Roll Racing !
Les circuits comportent plus de
dénivelées, les persos sont plus
typés... le jeu dégage plus de fun
quoi ! De plus, la réalisation
semble meilleure : scrolling
impeccable, graphismes sympa et
musiques presque aussi rock !
Question : Pourquoi Snikers
comme sponsor et non pas Mars ? »
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D parfaite. Chague partie est achar-

Super Nintendo

genre

COURSE DESTROY

joueur(s)

10U2

sauvegarde

MOTS DE PASSE

/ \J 1\ +\ oUl
nee, dautant plus qua la maniere de

Super Mario Kart il est possible
d'améliorer sa fagon de conduire |
Aprés un petit. temps dadaptation,
dll 2 |a vue des circuits, on o¢ prend
vraiment au jeu : ¢a blaste, ¢a booste

\

et ga blasphéme 2 souhatt, sans que

VARIABLE

durée de vie

LONGUE

lintensité ne faiblisse un seul instant |
Bref, Biker Mice, malgré le déja vu qui
sen dégage, est un excellent soft . : 80
suffisamment complet et accrocheur @ res
pour satisfaire les plus irréductibles ume
fans de Rock n' Rol E.acing.E| d Dans la pure
. 000, yeine de Rock ‘v
motard virtuel ! : : 75
Roll Racing, Biker
: Mice est une
D’abord, choisissez votre 2
perso selon ses lapti;:udes, 1 graphlsmes, 70
puis optez pour l'un des Oy
quatre types de circuits. Et si son “‘te’et et
vous arrétez une partie en sum son fun !
cours, notez le password.
65

GRAPHISME
Décors en 3D isométrique, variés et origi-
naux, mais |2 n'est pas lintérét premier.

ANIMATION
Aucun probleme, vos deplacements sont
fluides et le decor bouge tres bien.

Musiques bien speed et bruitages sau-
vages rendent [action encore plus intense.

JOUABILITE
La 3D isometrique est toujours déroutan-
te au départ, mais on sy fait.



Aprés flusieirs
annees dattente,

)
08 Chef-d Celvre ngenéral, les simulations par-  sur console €5, surprise, ce sooker

4 ) o . . "
rainees par des sportits de na pas pris une ride et simpose

d’animation haut niveau dégoivent. Cela  comme LE must en la matidre. TR g
) na pas empeché Jimmy White, joueur  Cette simulation de bilard est basee LANIMATION

de billard professionel, de préterson  sur des graphismes en 3D faces
oM 2 une simu de snooker sur micro- pleines. Lorequ'une partie est enta- EN TROIS POINTS

| I) | |
|55u de umvers mloro) , o R : ; gyt e Admirez cette déclinaison
orainateur. Cetait il Y a pres ae trols mee, seuls ie villara et les boules d'une méme situation sous

! ' G innirdhni Virain 2 tp roi : + ol affirl 4 e :
mvesﬂt n05 00n50|65. ana, Aujourdhui, Virgin aaapve ce jeu viennent ¢ afticher 2 ['écran. Ce®y) trois angles de vue.

Une Qimulation de & graphisme, réduit au strict. miimum,
: | vous permet alors d'effectuer des

! AR il rotations, des zooms avant, ou arrie-
9"00k8r qw fa 5 ! Fa : r; centres sur : importe quelle boule
présente ; bref tout ce qul faut pour

/ AN R
teequer ea autres *0s

prochain coup. Pour le paramétrer

iy ey RN,
/ . o a3 ‘
deconomiseurs

dicnes typiquement micro (genre
y/
dectat,

Sim City) que vous pouvez placer en
bande en haut de lecran ou en pavé

sur 1a gauche. Bien que tout cela

Lorsque vous étes long a réfiéchir, les boules vous font
des grimaces ou des parasites noirs investissent 'écran.

PLAYER ONE @ JANVIER 95

. A god 1"
puisse evre gere au paaadle, souli-

z A ~ 1 la¥ina o uA‘
gnons que cette simulation ge préte ¥,



LES OPTIONS

A n'imporce quel moment
d'une partie, vous pouvez
obtenir des écrans d'aides ou
de conseils. Une autre option
vous permettra méme de
tester le bon fonctionnement
du paddle ou de la souris.

HOLFEN

Une fois que vous avez rentré une boule rouge,
vous devez « pocketer » une boule de couleur.

¥ vlus 2 lutilisation de la souris, origine

Les regles en
quelques mots

Le snooker se joue sur un billard
surdimensionné en comparaison
du billard francais ou américain.
Quinze boules de couleur rouge
valant un point chacune sont
placées en triangle et six de
couleurs différentes (valant de
deux & huit points) sont disposées
en T. Le but du jeu consiste a faire
entrer, a I'aide de la boule
blanche, une boule rouge dans
I'un des six trous situés dans les

*

coins et les deux bandes latérales.
Un point marqué, vous devez
«pocketer » I'une des boules de
couleur. Les fautes offrent quatre
points a I'adversaire. Enfin, un
joueur se retrouve en position de
snooker lorsqu'il est dans
'impossibilité de jouer une boule
réglementaire directement. Votre
objectif consiste bien entendu &
marquer le plus de points
possible. Ce style de billard allie
donc dextérité et réflexion dans la
mesure ol le replacement de

la boule blanche est primordial.
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DES ADVERSAIRES  Son ersonomi,
DETAILLE son animation et

Seul, vous affronterez I'un des D 70
quatrvijo;[«eurs glérés par la son feahsme sont

console. lis representent quatre !

degrés de difficulté, le plus faci- allhllf d argu'

le étant déja d'un bon niveau... ments pOIIl' ne

Megadrive

JIMMY WHITE'S
SNOOKER

éditeur
VIRGIN

genre
SIMU. DE BILLARD

1

NON

; : ‘ NON
micro ovlige. Yous pouvez vien enten-

du jouer 2 deux.0u bien seul contre
[un des quatre joueurs gérés par la

OVER CORSEE

console. Il sont tous de niveau diffe- ~ TRES LONGUE

rent, et le plus faible dentre eux est i 85
deja un adversaire de taile. ER

Bref, cette simulation de snooker est o 4’6

dotée de tous les atouts pour edui & 2

re les amateurs mais éoalement les

candides en la matiére. Enfin pour 80

r

. " ! r 1 4
conclure, ajoutons que I'excellente
animation de Jimmy White Whirwind 0‘ resume
Snooker mérite ine mention spéciale. jm“ny White
Onookhenge  Snooker es iy
la simulation
de billard ultime.

paspasseracole, 45

GRAPHISME
Graphisme tres depouille se limitant 2 un
tapis vert décoré de quelques boules.

ANIMATION
Lexcellente animation confere a ce snooker
un realisme plus vrai que nature.

« Fok, plop, clap clap clap, crre... »
Voila le contenu intégral du sound test.

JOUABILITE
La simulation est gerée par un menu
dicOnes trés ergonomique.



Megadrive

{;\IHJ“" /JJJ <‘!” i

‘. fj\
Daty Duck, e canard

e lus et J L

de a\Watter, part am -

¢ Mission pour i
¢ 50f DESAMORCAGE .TROMBINES.
lecompte de Sa dong a0 e canard :poruine  Cheaue ieaucarospond A dicor P2 apergu des ennert:

——

v?’ ’ \
‘ ; R S p deux energumenes au style
| ans iompreu enNm:r poT f‘!"(';puore nAa 2 248
' el e gt it gé Tiim = Far West, cimeticre hante, cartoon indéniable. Et matez
1 o\
Ie Flrate 16L0rS NOIywooaiens, entierement forét de Sherwood.. tous les 5tan-)  la tronche de 'ange Daffy...
[

) dards du cinéma américain sont, pré-

Accrochez vos
gente. Four passer dun stage au sui-
Cemtureﬁ, 08 fou H vant, vous devez désamorcer un cer-

tain nombre de bombes "3

ﬁ]rieUXdébarqueﬁur - | \ . :._: ' \e*araemen,aerreeg par Duckprain.

A vous de trouver leurs emplace-

, 4 BT PR MR ments, parfois bien cachés (genre

(05 Megadriie dans R AR MO NR Y - o cacts o e pere) Lo

T e T tem weezcompvavan* que tout re

! % & e U0 v I T kY ete, alors soyez rapide et rusé | Bien
injeudepliictome 1 e N FRE NN S SN

nienau, pour contrer votre progres-

i l O%M', ne norde affrm 5 VOUS
explosif. e

assaillent, : utilicez alors votre lance-
Un squelette qun envoie sa téte pour vous blesser, c'est original, buileé (?‘, il en‘p"iacrm’ ‘55 m,,
mais a mon avis c'est du déja vu, genre Pitfall |

uuuuu
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FEU

[ Sivous ne réussissez pas " e ) :
a désamorcer toutes les BN o ¢
bombes d'un niveau dans le g — % .
temps imparti, Daffy 3 9 ==
T se retrouve grillé. ’ S :ﬁ -
Et un canard laqué, un | - N . ._" 4 .‘: . “_":'_ i“ . .‘ .
*

Les vices

Daffy Duck in Hollywood est
bourré de vices cachés souvent
crispants. On ne parlera pas des
gouffres dans lesquels on meurt,

, croyant qu'il s'agit d'un passage
«normal », ou d'une warp zone.
Ca, encore, c'est trés classique,

i dans ce genre de jeu. En revanche,

. les plates-formes que I'on prend

. pour des plates-formes et qui font
en fait partie du décor sont une
véritable infamie. Les ennemis

- cachés qui apparaissent au demnier

Daffy opposé a un frére de race : un canard desperado
qui lance des fers a cheval !

LES NIVEAUX

Dans Daffy Duck, les niveaux sont trés courts. En fait, chaque
décor de film est divisé en sous-levels. En moyenne, vous aurez
cing a dix bombes a trouver, ce qui ouvrira une bréche vers le niveau
suivant... Encore faut-il la trouver | Yous l'aurez compris, le temps
est votre pire ennemi, alors ne trainassez pas, votre mort navre-
rait Sam le Pirate, au plus haut point !

moment demandent des réflexes
en béton. Quant aux sorties que
I'on ne trouve pas alors qu'il ne
reste que cing secondes au
chrono, elles vous donnent une
furieuse envie de fiinguer votre
console. Alors vu que vous ne
possédez que trois points de vie et
qu'il n'y a pas de continue (ni de
mots de passe), autant vous le
dire tout de suite : ce jeu n'est pas

tendance suicidaire !
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¥ comme de vulgaires bulles de savon.

NON
; NON
Heureusement, vous récolterez des
options dinvulnérabilité, des pharma-
cies et des boosts de blast, fort
utiles mais rares et souvent difficiles

ELEVEE

durée de vie

MOYENNE

a réguperer. Hyper-classique, Daffy prix

Duck a le mérite détre difficle et sur- ER

tout marrant. Ce nest pas le jeu du 7-" &6

siécle car |a réalioation méme si elle N ) 4

est bonne na rien de révolutionnaire, OV

et certaing détails (les ralentisse-

ments) énervent. Cela dit, 5i vous res' Y

aimez Daffy, vous trouverez votre ume

compte avec ce jeu agréable | Duck est
veine des 75
Animaniacs :
humour

a la Wamer,
difficulté 0
et jouabilité
sont au

rendez-vous.

GRAPHISME
Decors simplets mais ensemble agréable.
Les mimiques des persos sont tordantes,

ANIMATION
Pas parfaite. On remarque certains
ralentissements,

Musique agreable et bruitages pas trop
crispants. Juste ce quil faut |

JOUABILITE
Daffy repond rapidement a vos ordres, Cer-
taines collisions de sprites sont douteuses.




Game Gear

Ellevort des
Schtroumpfs partau,

|
VOUS CONNnalssez ? om dun petit lutin, luni-  dans le style plate-forme avec tous
que meuf de la tribu des  les pidges Classiques et les petites
Schtroumpfs vient détre  subtilités (vies cachées, bonus...)

Bon, alors ouvrez

enlevée. Impossible de vivre sans elle | qui font le succes du genre. Si au
. Allez hop, on erfie le bonnet blanc et départ le jeu semble ordinaire, i
V05 mIrEtteﬁ et on fonce la secourir | La forét serale  devient vite attrayant lorsqu'on pro-
point de départ de cette nouvelle  gresse dans les niveaux. Comme

concentrez.vous sur aventure. Tout de suite, on baigne  dans la plupart des softs qui 50r- &)

2 4 !
MULTI-SCHTROUMPF
Une aventure variée avec au
programme : vol en cigogne,
descente en luge et chariot
dans les mines. Trés sympa
mais un petit trop facile.

 touvelle aventure
63 [uting bleus,
Cortent ga encore?
Cul parfatemen,

encore eux | 5 on ne
dlsgute pas |

Le niveau est trés réussi : de beaux décors et un Azraél qui se
.0 A .
révele étre un ennemi redoutable. Encore un peu de courage.
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) tent ces demiers temps, on retrouve

des scenes plus ou moins originales
comme la balade sur une cigogne,
une descente en luge et une course
en chariot. dans les mines. Méme si
ces passages sont assez faciles, ils
ont le mérite de casser la routine,

Le theme des Schtroumpfs a beau
etre classique, il rlen est pas moins. .
bon. Les niveaux sont assez variés
pour que lon ne se lasse pas trop
vite. Sur la dizaine de stages qui
vous attenaent, vous trouverez tou-
jours un nouveau type d'action
(escalade de la montagne, traversée,



PAS DE PROBLEME!

Les boss ne sont vraiment pas
difficiles a battre. Le serpent,
vous lui sautez sur |a téte, et

le dragon, vous lui servez des PLA-FORME
paquets cadeaux explosifs du joueur(s)

Schtroumpf farceur.

sauvegarde

MOTS DE PASSE

D entre deux falaises, marais...). Bon,

. » i / . NON
ce nest pas le jeu de lannee mais

les graphismes sont agréables, la
jouabilité correcte et la difficulté

MOYENNE

durée de vie

L'avis de Jacques
Leripeur

« Salut ! Moi, c'est Jacques, je suis
pion au lycée de Pouilly-sur-
Yvette. Ou plutot j" étais" parce
que 'ai été viré, Bon, ¢'est vrai, je
n'aurais pas dii expliquer aux
gamins comment on lobotomise
un chat avec un Bic... Mais peu
importe, ce qui m'intéresse
maintenant, ce sont les jeux et
surtout celui des trolls bleus. Mais
qu'est-ce qu'ils font encore la ?

Y a donc personne pour nous en

débarrasser ! Ras le bol de leur
bonne humeur perpétuelle et de
leur non-violence. Vous avez déja
vu le Schtroumpf costaud coller
un coup de boule au grand
Schtroumpf ? Non bien sir, il est
trop mignon pour faire ca... Grrrr !
ca m'énerve ! Rien dans le froc,
les cafards bleus. Dans le jeu, les
ennemis ¢'est genre grenouilles,
écureuils, chenilles... Pourquoi pas
des lapins roses ? Bon, moi je vous
préviens, je pars en guerre, je vais
en faire de la confiture de gnomes
a bonnet blanc ! »
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(comparée la version SNES) pour
une fois humaine. La cartouche est
destinée aux plus jeunes — les
Mozart du paddle I'exploseront

4 ; ; ~
neanmoing en d;ux tenjpe, trois a (WZ
mouvements, Mais bon c'est char-
mant et sans violence alors. .. dans 80
ce monde de brutes une once de ten- @ ré 3 4
dresse ne fait jamais de mal. qme
F|Di Vous qui réviez
 ELVIA0Y,  drun nouveau
« qui a dit bizarre 2» Peﬁ‘ jell de 75
LE PONT mignon et pas
Pour atteindre les rondins, dmﬂ.h
vous devrez par moments m 1 70
grimper sur le dos des oiseaux. Mﬂ
Mais une fois que vous étes ne Pllls
dessus, ne restez surtout vous I'a'ez
pas immobile sans quoi ils ’
tomberont dans l'eau. mmph !
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GRAPHISME
Ceest simple et joli. On retrouve sans
probleme [ambiance de la BD.

ANIMATION
Rien de bien extraordinaire mais rien
de mauvais non plus ! Cest correct.

Lalalala les Schtroumpfs lalala... moi,
au bout de dix secondes, je deviens fou |

JOUABILITE
Correct dans lensemble, mais le person-
nage glisse un peu sur le sol.



EMcore un gros hit de
a duper Nirtendo
adante sur Game
Boy ! Cest |a mode et
0N 16 a a5 9en
laidre, acondiio
Qlela ichesse
originell soi
COservee,

Est-ce e cas i ?

Yous le saurez e

Igatce apport
miltaie (qui

o autodetruira dans
di inutes),

N & B
BORD
Afin de faciliter vos déplace-
ments, vous disposez d'un
computer. |l comporte une
carte localisant tous les véhi-
cules ennemis, objectifs a
détruire, ete. Vous pouvez
obtenir des informations sur
chacun de ces éléments, pour
pouvoir anticiper. Enfin, 'ordi-
nateur vous renseignera sur
les réserves de munitions et
de carburant, le blindage de
votre hélico, etc.

e ——————
RN S ISR ST AT

ORDI DE

out dabord les p'its bleus,
il faut que vous sachiez que
ce jeu retrace la guerre du
Golfe. Yous incamez un pilote déli-
coptere allié, devant mener 3 bien
diverses campagres ayant, pour but
d'anéantir les Irakiens. Chacune de
Vo5 missions est composée de plu-
sieurs objectits comme délivrer des
otages ou bien encore détruire des
usines chimiques. Ce jeu étant 2 la
base un shoot them up, I'action
consiste principalement 2 tout cas-
oer. Mais Desert Strike est bien plus
qu'un simple jeu de tir. D'abord, les
graphismes sont, représentés en 3D

H / . . ‘: ) 1.0
Is0metrique, ce qui donne du relief

aux batailles. Ensuite, et surtout, il ()

L'entrevue d'El
Didou, testeur
Missing In Action

Il fallait bien que j'interroge ce
garcon raffiné a propos de ce jeu
de tir évolué.

BUBU : « Hé Didou, mate donc
Desert Strike. Pas mal, non ?
DIDOU : Quoiii ?! Me réveille pas
quand j'travaille... C'est quoi ton
jeu, encore un truc bourrin 2!
J'suis un poéte moi !

— OK, mais joue un peu s'te plait !
— C'est quoi ces graphismes, faut
des lunettes spéciales ?

— Non, c'est de la 3D isométrique,
il suffit de voir clair !

— Arréte de sortir des mots
savants a la Chris, bourrin !

~— Fais au moins une mission...
— Bon, OK ! Ou s sont les
méchants que je les bute ?
Putaing, ils m'ont eu !

— C'est normal, sers-toi de
I'ordinateur de bord.

~— Quel ordi ? C'est une Game
Boy, y a pas d'clavier ! T'es trop
bourrin Bubu ! Et pis, laisse-moi
travailler, j'ai cinq tests & rendre
demain ! Encore une nuit blanche
a passer !

— C'est bien Didou, tu verras, un
jour tu rentreras dans le livre des
records ! "
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= mm
Les scénes ol I'on récupére ses soldats perdus pour les ramener
a la base sont inspirées de Choplifter.




Game Boy

DESERT
STRIKE

OCEAN

COMBAT

1

sauvegarde

MOTS DE PASSE

INFINI

ACCESSIBLE
durée de vie

ASSEZ COURTE

On résumé
Cette version
Game Boy est
une adaptation
fidele du hit
16 bits, si ce n'est
que le jeu est ici

12

LE GENERAL KILBABA, QUARANTE FOIS VOLEUR!

Voici les derniéres missions qui vous sont assignées afin de bouter le dictateur Kilbaba hors du

70

Koweit. 1/ Déposer un commando pour défendre des installations pétrolieres. 2/ Fermer les vannes un Pe" p|IIS COlIIf
d'oléoducs déversant du pétrole dans |la mer. 3/ Délivrer des civils prisonniers dans des bunkers. et aussi un peu
4/ Détruire des camions transportant des bombes atomiques. 5/ Neutraliser une centrale nucléaire : Pe
militaire. &/ Pulvériser une centrale électrique. 7/ Raser le palace du despote. &/ Clouer au sol Plus faﬂle.

le bombardier atomique irakien. Apres ¢a, vous pourrez aller vous coucher |

65

;
"‘,/ S0uligner | aspect strategigue el 9equences annexes, cette adapta <G RAPH ISME

Ul renausse son interet. Aingi, votre  tion est identiaue 2 sa arande sceur.

. =SV TP Sy RV R0 OGS Le rendu sur Super Game Boy est peu
: 2 concicte P5GAN PPN Seille arncee AifFs N 2 Nronnse

# 94 516 ra G p'p’rf T 4 ) "Mes iﬁ_,uf ‘f‘p:avrlr.f’t.,. ' '

iig e y T O GOWAEACE : NG OpYee lisible, mais correct sur la portable.

gierer votre consommation dessence, une campagne de moins | De quatre

105 diveraes munitions et letat de On passe a trois, ce qui nest pas ANIMATION

ue viinaage. Lommencez donc par  vraiment justifiable, car d'autres hits Petits sprites et quelques effacements
4 : + ~ 1A e + + '

FEpErer vos Ciples sur une carte. 99U5 ae 10 DIts oe sont retrouves de ||gn35,eten Plus c'est un peu lent.
Empruntez ensuite le trajet le moins  intacts sur la portable (Mr Nutz

perilleux et le plus profitable en pour ne citer que lui). Un peu plus

- SN2t AL s "~ Cot ~n \ 7 ' y ' .
Jermes ae ravitailement. Lordinateur  court, Desert Strike GB perd son Pas de musique durant [action, juste des
#e DOrg, que vous avez tout intéret  statut dindispensable au profitdune bruits d'armes et dexplosions.

B consulter regulierement, vous ren- simpl e(?) mention « bon,

Seinera 3 ce suiet, BUbU, JOUABILITE

oy 3 ” . M A w /e N
Mis 2 part quelgues détails visuels préfére les guerres de Cent Ans.  Lhelico est maniable et la plupart du

temps les missiles atteignent leurs cibles.
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SUPER NINTENDO SUPER NES USA

ACTRAISER 2 39900 NBA LIVE 95 479,00
ALADDIN 299,00 NBA JAM 399,00
ANIMANIACS 449,00 NIGEL MANSELL INDY 549,00
BATMAN ET ROBIN 429,00 NHL 95 479,00
BLACK HAWK 479,00 POWER DRIVE TEL
DONKEY KONG COUNTRY 489, PSG SOCCER 299,00
DRAGON 449,00 RISE OF THE ROBOT 469,00
DRAGON BALL Z : LA LEGEND DE SAYAN 549,00 SAILOR MOON 499,00
DRAGON BALL Z 3: L'ultime Menace 499,00 SAMOURAI SHOWDOWN 499,00
EARTH WORM JIM 469,00 SECRET OF MANA + GUIDE 449,00

SUPER NES USA. Prise péritel + 1 manette 890 F SUPER FAMICOM ,
+ Alimentation + Prise péritel 1390 F

SUPER FAMICOM

+ 1 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F 1790 F

BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 299,00
BLACK THORNE 449,00
BONKERS (MICKEY) 495,00
BREATH OF FIRE 539,00
CLAYMATE 399,00
DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN 549,00
DEMON'S CREST 499,00

ART OF FIHTING 2 §90,00
COTTON 100% 299,00
DRAGON BALL Z 3* (ACTION GAME 2)399,0¢
DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 299,00

DOUBLE DRAGON § 495,00 FATAL FURY SPECIAL 399,00
EQUINOX 299,00 SHAQFU 499,00 DRAGON VIEW 549,00 HUMAN GP 3 590,00
FATAL FURY 2 29900 SMASH TENNIS 449,00 FINAL FANTASY 3 549,00 LIVE A LIVE
F1 POLE POSITION 2 479,00 SPARKS TER 429,00 JIM POWER : THE LOST DIMENSION 299,00 NOSFERATU
FIFA SOCCER 399,00 STREET FIGHTER 2 TURBO 299,00 LEGEND 399,00 RAMNA 1/2 4
HYPER VOLLEY BALL 479,00 STREET RACER 399,00 LORDS OF THE RINGS 485,00 R TYPE 3
LI JOHN MADDEN 95 479,00 STROUMPFS 329.00 MEGAMAN SOCCER 299,00 SONIC BLASTMAN 2
JUNGLE STRIKE 449,00 STUNT RACE FX 449,00 OBITUS 495,00 TWIN BEE 2
KICK OFF 3 44900 SUPER BOMBERMAN 2 449,00 PALADDIN'S QUEST 495,00

YUYU HAKUSHO 2
LE LIVRE DE LA JUNGLE 449,00 SUPER INDIANA JONES 499,00

PIRATES OF DARK WATER 299,00
LEGEND 41900 SUPER METROID 449,00

ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 389,00

LEMINGS 2 419.00 SUPER STREET FIGHTER 495,00 I O N O ATHOAIA 49800
LE ROI LION 449,00 SYNDICATE as0.00 [l STAR STREK NE B — R
LE RETOUR DU JEDI 449,00  TINY TOON WACKY SPORT 450,00

SUPER METROID 299,00
SUPER PUNCH OUT 495,00
SUPER SOCCER SHOOT OUT xir stase 549500 ’

TALES OF SPIKE MC FANG 495,00 :

TETRIS 2 449,00 DRAGON BALL Z4

MARIO COLLECTION 299,00 VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 399,00
MAXIMUM CARNAGE 389,00 VORTEX 549,00
MEGAMAN X 448,00 WOLFENSTEIN 3D 299,00
MICHAEL JORDAN 449,00 WOLVERINE 549,00

GIGA PROMO S.F.C

MICKEY MANIA 499,00 \WORLD CUP USA 94 349,00 TOP GEAR 3000 495,00 ACTION GAME 3
MICRO MACHINES 449,00 WWF RAW 549,00 ULI:MA ELAS; G:éEHET JQS.gg
MORTAL KOMBAT 2 489,00 ULTIMA FALSE P 399,00
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 49500 RAMNA 1/2 4
UNIRACER 399,00 FATAL FURY SPECIAL
“NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F a:,f\'go%:? gfg‘gco. IMPERIUM
AVEC UN JEU ACHETE : 49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT WORLD HEROES Il 0500 SPACE ACE
" NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX X MEN 495,00 38&%%‘(}%’?””'0” SOCCER 2
ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 599F

\
GE“\pt\- w TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG : 499 F ROYAL CONQUEST

SUPER PROMO RUSHING BEAT

TINY TOON
SUPER NES USA SUPER PNGALL

RUHING BEAT SHURA
MAGIC JHONSON SUPER DUNK
SUPER TURICAN 149,00 :SRTTRgFGgggﬂNG
B PARODIUS
STAR Wi AT 9900  POP N TWIN BEE X ZONE (SUPERSCOPE) 9900 LI T PEHOLDER
FLASH BACK POPULOUS FATAL FURY 199,00 FINAL FIGHT 2
NBA SHOWDOWN 299,00
SKYBLAZER ' FIRE EMBLEM
ART OF FIGHTING STAR WARS PRINCE OF PERSIA 199,00
' STREET FIGHTER 2 99,00
BATTLE SHIP Y SUNSET RIDERS . STREET KoRat rocyn
BEST OF THE BEST SUPER KICK OFF MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 199,00
F1 POLE POSITION SUPER PROBOTECTOR '

JURASSIC PARK : SUPER R TYPE

L'ARME FATALE . SUPER SWIV MEGA PROMOS M.D

LE COBAYE : TERMINATOR 2 . ** SUPER ADVANTAGE ASCII 249F

LEMMINGS v TINY TOON . ALIEN 3 (EUR) 149,00 « SUPER GAME MAGE 379F

MARIO WORLD I WING COMMANDER 2 BUBSY Eum 149,00 « ACTION REPLAY PRO 299F

MICKEY MAGICAL QUEST : WORLD LEAGUE BASKET AGASSI TENNIS (EUR) 99,00 POUR GAME BOY OU GAME GEAR

NBA ALL STAR CHALLENGE WORLD CLASS RUGBY BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 99,00 « MANETTE ASCHI 99F
BUBSY 2 (EUR) 299,00

CHAKAN (EUR) 149,00

DAVIS CUP TENNIS (EUR) 149,00 ARTICLES DRAGON

E.A DOUBLE HEDER (EUR) 99,00

PROMO SUPER NINTENDO

** 2 MANETTES SANS FIL PRO6 299 F

FIFA SOCCER 95 379,00 BALL
GLOBAL GLADIATOR (EUR) 149,00
MEGADRIVE + ALADDIN _ 649 F HAUNTING (EUR) 159,00 STICKERS 10F
PRINCE OF PERSIA [EUR) 299,00 INTERNATIONAL RUGBY (EUR) 149,00 MANGA 35F
ALADDIN (EUR). . ‘ 29900  PROBOTECTOR (EUR) fo60ed  JAMES POND 3 (EUR) 149,00 MANGA COULEUR 79F
AERO THE ACROBAT(EUR) 399,00 PSG SOCCER (EURJ 349,00 LOTUS Il (EUR) 199,00 CD MUSICAUX 129F
CASTELVANIA(EUR) 349,00 RAGNACENTY (JAP) - 399.00 LOTUS TURBO CHALLENGE (EUR) 99,00 POSTER 39F
CHAMPION SHIP POOL (USA) 42500  AISE OF THE ROBOT (EUR) 499,00 PUZZLE 500 PIECES %9 F
DRAGON BALL Z (EUR) 489,00  AOCK AND ROLL RACING (EUR) 425,00 LI N (ST0) 159,00 RAMICARDS 4 partir de S5F
DRAGON BALL Z (JAP) 399,00  RUGBY WOLD CUP (EUR) ELEXG]  MORTAL KOMBAT (EUR) 199,00 CAHIERS 29F
DRAGON(EUR) 42500  SHAQFU (EUR) CECy)  ROBOCODE (JAP) 96,00 FIGURINES 3F
EARTH WORM JIM (EUR) 449.00  SHINING FORCE Il (EUR) ELL]  SAINT SWORD (JAP) 9,9 MAGNETS 15 F
FATAL FURY Il (JAP) 449,00 SOLEIL (EUR) TEL g%',“s‘é% ‘ng,'}%m (JAP) ::ggg PINS 15F
FIFA SOCCER 95(EUR) 37900  SONIC 3 (JAP) 399,00 g JEUX DE 54 CARTES 99 F
FLINK(EUR) 369,00  SONIC ET KNUCKLES (EUR) PeLX)  SUPER KICK OFF (EUR) » 149,00 CASSETTES VIDEO PAL V.0 130 F
INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 399,00  SONIC SPINBALL (EUR) 299,00 f:m:i’&"—gfﬂgg{::&;" ) ?g CASSETTES VIDEO VERSION FRANCAISE
JOHN MADDEN 95 42500  SPARKSTER (EUR) 369,00 " TAS 9% F
LAND STALKER (EUR) 42500  STREET OF RAGE Iil (JAP) E2X)  TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00 4A8 120 F
LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR) 42500  SYNDICATE (EUR) EECrs)  ZOOL (EUR) 99,00 BATTLE COLLECTION 70890 F
LEMMINGS 2 (EUR) 39900  SUPER STREET FIGHTER 2 (EUR)
LE ROI LION (EUR) 42500  TINY TOON WACKY SPORT (EUR)
8 MEGA BOMBERMAN (JAP) TEL URBAN STRIKE (EUR)

MEGAMAN(EUR,) TEL VIRTUA RACING(JAP) ARRIVAGE MASSIFS
MICKEY MANIA (EUR) 44900  VIRTUA RACING (EUR) 499,00 :
MORTAL KOMBAT | (EUR) 49900  WORLD CUP USA 94 (EUR) 349,00 D'ARTICLES
NBA JAM ( EUR) 399,00  WWF RAW (EUR) 489,00
NBA LIVE 5 (EUR) 399,00 449,00 DRAGON BALL Z,
NHLPA 95 (EUR) 42500 [T ADAPTATEUR POUR CARTOUGHES STAR WARS 449,00 RAMNA 1/2,
NIGEL MANSEL INDY (EUR) 489,00 | JAPONAISES : 68 F VIRTUA RACING DE LUXE 449,00
PETE SAMPRAS (EUR) 39900 | A AVECUNE CARTOUCHE ACHETEE .4 F SUPER MOTOCROSS 449,00 SAILOR MOON
PHANTASY STAR 4 (JAP) 390,00 T !

PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 425,00

TUI
*ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR
POWER RANGER (EUR) 385,00

CARTOUCHES USA OU JAP: 149 F
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F




*TEL : 20 87 69 75

VENTE PAR CORRESPONDANCEi

: 64 rué Caumartin ' . '
5009 PARIS -m° ‘LLE . NEEEE G 39 Saint-J
PA“‘S ;gL 1(1)42 81M4"6c;§m";:;,t‘: anu'dshserg; A el g‘“ n““ TEL 27 97 Oa]“i:
rue de Noyer . e
;srt;lszP'Aé;f ,"3»“[3:'.?:.:.“" 44 rue de Béthune gnﬂﬂﬁmm* TEL : 88 22 23 21 * !m“

TEL :(1)43 45 93 82 TEL : 20 57 84 82

20 87 69 55 *FAX

P——— e
300 PAL + FZ1 Version USA 60 Hz - Plein écran (fontionne avec tous les )ou|)3490 FF

Nouveau : 3DO PAL FZ10 60 Hz

NEOD GEO + 1 MANETTE+ KING OF MONSTER 1490 F

DUDR 1990 F .NEO GED + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 1990 F
: .POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 a9F
SEWER SHARK 275,00 OFFWORLD INTERCEPTOR 375,00 .TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD
ESCAPE FROM MONSTER MANOR 299,00 DEMOLITION MAN 449,00 PC ENGINE GT 990 F HEROES JET. ART OF FIGHTING 2 99 Flu
WHO SHOT JOHNNY ROCK 299,00 PATAANK 375,00 CARTE DU FAN CLUB 200 F
S O THS WORLD i TETGSgé)l:: THE FAR REACHES gzgg : P t 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de
TOTAL ECLIPSE 299,00 KIN y erme e réduc ur .
'UOGHAT TRgP 375,00 SHADOW WAR 375,00 CARTOUCHES remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux
MEGA RACE 37500 GUARDIAN WAR 375,00 R
LEMMINGS 29900 REAL PINBALL 299,00
PISTOLET 349,00 VR STALKER 375,00 04 CHAMPION 99,00
MICROCOSM 37500 FIFA SOCCER 375,00 1941 99,00
WING COMMANDER 37500 SAMOURAI SHODOWN 375,00 CLOUDMASTER 99,00
THE HORDE 37500  SUPER STREET FIGHTER 2 X 375,00 % CYBER CORE 49,00 3 COUNT BoUT i
CARTE FULL MOTION VIDEO TEL MYST 375,00 FINAL SOLDIER 99.88 o e T e o sages
JOYSTICK ARCADE TEL STERMY WINDOWS (ADULTES) 375,00 GOMOLA SPEED 69,
JURASS[C PARK 299,00 QUARANTINE 299.00 HATRIS gg ART OF FIGHTING 490,00
R CONTROL I 37500 PLUMBERS (ADULTES) S76.00 R ADUENTURE IsLAND 200 W ART OF FIGHTING 2 990,00
QOAD RASH 375,00 REBELL ASSAULT 375,00 NIKO NIKO 99(” BASEBALL STAR 2 790.00
SHOCK WAVE 37500 NOVASTORM 375,00 POWER SPORTS 168,00
CARTOON : WOODY WOOD PICKER 3 voL COVEN (ADULTES) 279,00 NINJA GAIDEN 99,00 BLUES JOURNEY 399,00
99F/mee  RISE OF THE ROBOT 375,00 STREET FIGHTER 2 19900 CIBER LIF 490,00
SAMPLER 2 '00DEMOS TESTMEMORE 15 mn 7900 IMMORTAL DESIRES (ADULTES) 279,00 SOLDIER BLADE 149:“) FATAL FURY SPECIAL 790,00
BURDNDINGSSOLDER 375,00 JGAEMMIT 3;5.“) POWER TENNIS 199.00 FATAL FURY II 590,00
GRIDDER! 375,00 X 375,00 TV SPORT HOCKEY 199 .
CRIME PATROL 37500 VIRTUOSO 375.00 supgp;?sonmngfq SOCCER 94 ‘99$ GHOST PILOT 490,00
ALONE IN THE DARK 375,00 THEME PARK 375,00 BOMBERMAN + SODI 5+4 MANETTES 19900 KARNOV'S REVENGE 990,00
WAY OF THE WARRIOR 349,00 NEED FOR SPEED 375,00 BOMBERMAN 94 +SODI 5+4 MANETTES 399.00 KING OF FIGHTER 94 1590,00
SLAYER (RPG) 37500 SHOCK WAVE : OP JUMPGATE 279,00 KING OF MONSTER 299,00
SHERLOCK HOLMES 37500 SEAL OF PHARAON 375,00 v
CD | MUTATION NATION 590,00
NINJA COMBAT 490,00
CIBER CITY ODEO 29.00 SAMOURAI SHODOWN i 1590,00
HELL FIRE 99,00 SENGOKU 2 490,00
~ i’%’u%vmw g‘% SPINMASTER 690,00
JAGUAR VERSION FRANCAISE+ CIBERMORPH 1990 F YOKAYAMO SANGOKUSHI 99,00 [ SUPER SIDE KICK 2 990,00
23 == . TOP HUNTER 990,00
ALIEN VS PREDATOR 499,00 KASUMI NINJA 499,00 cDS VIEW POINT 990,00
2UBSY 499,00 KICK OFF 3 TEL WIND JAMMERS 990,00
SRUTAL SPORT FOOTBALL 499,00 DINO DUNES 449,00 WORLD HEROE Il 680,00
CHECKERED FLAG I 499,00 RAIDEN 449,00 M o0 o 145.00 4
CLUB DRIVE 49900  TEMPEST 2000 499,00 Ml FAVIS Eup 9000 [J VORLD HEROES Il JET 990.00
DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 499,00 WOLFENSTEIN 3D 499.00 M DRACULA X 399,00
CRESCENT GALAXY 449,00 ZOOL 2 499.00 M GRADIUS 2 20900
DOOM 499,00 MANETTE 299,00 I HUMAN spoa’r FESTIVAL 199,00
IRON SOLDIER 499,00 KICK BO 129,00
MONSTEH MAKER 199,00
BABEL 69,00
DRAGKlon' BALL Z ;493'00
,00
SAILOR MOON COLLECTION asa00 @ NEO GEO CD
DRAGONS LAYER 2. 290,00
MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER 1590 F i AERO FIGHTER 2 399,00
ART OF FIGHTING 2 399,00
SAMOURAI SHODOW X
MULTIMEGA + 3CD 2890 F ARCADES CARD MO B B e
SUPER SIDEKICK 2 399,00
BARI ARM (JAP) 9900 DUNE (EUR) 425,00 FATAL FURY SPECIAL 399,00
FINAL FIGHT (JAP) 14900 FIFA SOCCER (EUR) 349,00 [l AICADE CARD + FATAL FURY 2 19950 [ KING OF FIGHTER 94 449,00
PRINCE OF PERSIA (JAP) 149,00  JAGUAR XJ220 (EUR) 249,00 FATAL FURY SPECIAL 49900 KARNOV'S REVENGE 399,00
RAMNA 1/2 (JAP) 14900 GROUND ZERO TEXAS (EUR) 449,00 ART OF FIGHTING 209,00 TOP HUNTER 399,00
SONIC (JAP) 199.00 MORTAL KOMBAT (EUR) 299,00 [l MAD STALKER 399,00 [§ WORLD HEROES Il JET
WONDER DOG (JAP) 149,00  NIGHT TRAP (EUR) 449,00
BATMAN RETURN (USA) 24900 MICROCOSME (EUR) 349,00
CHUCK ROCK (USA) 199,00 WOLFCHILD (EUR) 199,00
MAD DOG MC CREE (USA) 399,00 MEGA RACE (EUR) 449,00 Version PAL
MICROCOSME (USA) 299,00 PRIZE FIGHTER (EUR) 399,00 d
OUT OF THIS WORLD 2 (USA) 49500 HEINBALL(USA) 399.00 VIRTUA FIGHTER TEL TAMA TAR BLADE
STAR WARS : REBELL ASSAULT (EUR)395.00 NBA JAM (EUR) 399,00 DAYTONA USA ?EKKEJ;AD
AJONG PANZER DRAGON ETC....
GALE RACER CLOCKWORK KNIGHT

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél

120876955
CONSOLES ET JEUX PRIX Nom Prénom
Adresse
Ville
B _— I === Téléphone Sn;mq‘,,m Signature des parents pour les mineurs)
Je joue sur
SUPER NINTENDO N MEGADRIVE 0 GAME E o]
SUPER NES N MEGACD 0 GAME
TOT A PAYER
OTAL A PAYER SUPER FAMICOM NEO GEO 7

Mode de paiement : 7 Chéque bancaire ™ Contre Remboursement + 35 Frs 71 Carte Bleue N

Les cheques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité Signature

MMANDE




SUPER NINTENDO[

Brutal I Paws of Fury

"o

éditeur
GAMETEK

genre

BASTON

contmue

P"orcge tonkarma mon frére, éloigne-toi de la haine et des brutes 6 epaisees
qui peuplent les jeux de baston. Rejoire-nous sur Brutal, le nouveau soft
de 1os fréres de chez Gametek... Cest, cooool | » Ici les combattants
g0t des animaux tres zen, ayant tous une certaine philosophie du com-
bat et des arts martiaux. Sept persos au total avec, entre autres : un
ion, un coyote, un ours, une renarde, dont vous maftriserez peu 2 peu les
différentes attaques.
Au depart votre « ani-
mal » est ceinture
blanche et sans expé-
rience. Mais au fur et 4
mesure des combate (et
surtout des victoires),
Vous pourtrez apprendre
de Noweaux coups dars un dojo aidé par votre grand maitre du padde.
Cette évolution du perso est une riche idée: elle casse | routine et four-
it un autre intéret aux joueurs, Mais ce qui caractérioe peut-etrelemieux
cette cartouche, Cest son atmosphere radicalement « peace » | La mu-
ique genre « Shogun version new age > et les tons pastel des graphismes
nous reposent des couleurs criardes que fon trouve dhabitude dans ce
genre de jeux. Niveau technique, on narrive pas 4 la cheville d'un SF I, mais
certains enchainements sont possibles et les coups spéciaux assez im-
pressionnants. Et puis fiotons [effort pour la sauvegarde des peraoe et
le replay. Méme s, 2 la oo
rédac, les pros de jeux de
baston (genre Chris ou
Terry) le trouvent un peu
plat, je flashe bien sur ce
jeuoriginal, beau et trés

agréable.
ElDidou

.". nombre de j Eoueurs
> - = sauvegarde
'y l !,:1 l i ! E

110

SUPER NINTENDO '™

Ghoul Patol .~ 1O

= . éditeur
22, I —
genre

TIR

sauvegarde
MOTS DE PASSE

continue

Apr‘ca les Zombies ily a un an, c'est autour des Ghouls de semer la ter-
reur enville. Nous retrouvons les deux héros du premier volet : Julie et Ze-
ke.Dans Zombies Ate my Neighbor, les pereos avaient profité du sauvetage
dune populanon pour la délester de que!qws dollars. Le magot a imme-
diatement é1¢ investi dans du matériel plus efficace en prévision dune
rouvelle invasion. Aujourdhui le frére et la sceur disposent don de nou-
: velles armes plus per-
formantes et la plupart
des monstres ont été
remplacés Enfait, cevo-
let s'inspire plutdt du
mythe de Chtulhu de
Fécrivain HP, Lovecraft,
contrairement au pré-
Cedent quireprenait les classiques du cinéma dhorreur: Le fond reste iden-
Vique. ous visitez un quartier envous efforgant de sawer e plus devoisine
possivle et enfiiguant tout ce qui pasee a portée. Outre des armes, vous
pouvez récupérer 2 peu prés toutes les opions de Zombies, Les niveaux
sont dans lencemble plutot labyrinthiques et nécessitent autant de dex-
Yérité que de réflexion. Mais on regrettera quelques petite problcmea dang
le déplacement des persos lorsque ceux-cifirternt detrop pres avecle dé-
cor. Lan derier, Zombies nous avait, fait craquer par oa frélcheur et son
humour. Cette suite est aans surprise, un peu courte (13 niveaux contre
50) mais globalement
bien rélisée. Sivous avez
aimé ke premiervolet, vous
aimerez slirement celui-
¢i.Sivous ne connaissez
pas, poursquoi ne pas
vousy mettre ?

sasss

ALLLIILEitiiiitt .
Olfen  E——
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SUPER NINTENDO[" -

The Pagemaster

- éditeur
- FOXINTERACTIVE
j, genre

PLATE-FORME
* g nombre de joueurs
° AN R
’ - sauveiarde

continue

Thc Pagemaster, chers lecteurs, vous connaissez slirement. .. En effet,
FamiEl Didou atesté la version Megadrive le mois dermier. Cette adapta-
Tion SNES est asaez proche de celle de sa concurrente. Vous dirigez Ma-
caulay Culkin,le héros, et vous vous baladez dans plusieurs livres (Horror,
Adventure. ) aussi riches en événements, délirants et beaux les uns que
les autres. La grande différence se situe dans [apparition des mots de
passe, absents sur MD. Un petit plus a aussi été donné aux graphismes.
Bref, simplement excellent ! Cahmem

MEGADRIVE prix

YogiBear ©

T o S N .
A 'tf;-‘(* ~aes1125s et

e e
‘ S ~EWNAWT~ ~3 genre
g e | PLATE-FORME
. — -.., nombre de joueurs
L e |
LN ; .. » ’(’

A %
-

~

continue

o sauvegarde
- ;_Ié_

OUi, vous avez bien lu, le célebre ours issu dun dessin animé de chez Han-
na Barbera debarque enfin sur nos consoles, Four sétre fait. attendre,
sest fait attendre. Et du coup, il amive en retard. Que voulez-vous, cest
le destin... De plus la qualité des graphismes laisse plutdt 2 désirer. On

avu beaucoup mieux sur Megadrive. Et face a un excellent, Earthworm Jim
ouaun Mickey Mania, comment voulez-vous qul rivalise 7 Je 'ai toujours
pas Lrowé de réponse 2 cette question. En somme, cest un jeu qui plai-

ra aux plus jeunes dentre vous. ..

aqic Sam
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oot Y0GIBEAR (SUPERNINTENDO)

o LU apergu de tous les niveaux du jeu. Varié et beau,
" Yogi Bear vous replonge dans le dessin arimé,

SUPER NINTENDO[LH &
_f.;\’
SuperDany =
000500 éditeur

VIRGIN

genre

PLATE-FORME

* nombre de 'ioueurs

2 "é\;' ,- ¢ sauvegarde

SN e —
il

continue

Din’gcr simultanément trois personnages dans un jeu de plate-forme,
on 2 déja vu ¢a dans Lost Vikings. Super Dany, c'est donc du réchauffé..
Pire,le soft semble avoir €t baclé: a jouabilité |aisse & désirer (pas moyer
degrimper 2 un escalier normalement), les trois marmots sont d'une len-
teur exaspérante, la conception des niveaux est sowertt llogique, les per-
90nnages meurertt pour un oui pour un non, et il n'y 2 pas de password.
Darione, e sponsor, auraft mieux fait, de rester dans le yaourt... Ce jeu est
périmé avant, méme davoir ét6 mis en vente | Little 6ig Mare

YogiBear N

éditeur
GAMETEK

genre

PLATE-FORME

e®els32e

nombre de ‘ioueurs
sauveiarde

continue

NON

=

Heureux de constater queles graphistes ont fait plus defforts sur Su-
per Nintendo que sur Megadrive, jé consens a ajouter 5 % de plus 2 ce jeu
de plate-forme qui est somme toute assez banal. Au risque de me répé-
ter, je tiens a souligner que ce 50ft ne peut en aucun cas rvaliser face aux

hits sortis en fin dannée dernire. Cela dit, ou i vous étes un incondi-
tionnel de Yogi, vous passerez quelques heures agréables avec ce gros
fiounours. Sinon, offrez-le a votre petit frére. Il devrait bien o amuser sur

ce jeu mignon et «familial ».

Magic Sam
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- Val dsére Sknng ) Club Drive

s s éditeur 2 éditeur
AL ""'"" VIRTUALSTUDIO ” ATARI
®o e e “ genre genre

e nombre de j Eoueurs P‘ nombre de ioueurs
sauvegarde sauvegarde
o-ﬁ_ -ﬂﬁﬂ_

continue ATEDT T T - - continue

prix

V. dlatre sur SN it des émules lors de sa sortie début 94. On atten-
dait donc avec impatience la version Jaguar, en eapérant qu'une 64 bit
ferait quatre fois mieux qu'une 16 bits | Eh bien, force est, de constater
que, malgré dincontestables améliorations graphnsquea et surtout dani-
mation, canest pas lecas...On trowve des options intéreseantes: jeu 4 un
ou deux (fun aprés 'autre), mode « practice », « freeride » ou
; «compétition» (géant,
slalom et descente), et

enfin le choix des spa-

tules : 5ki ou srowboard,

Apres avoir paramétré

le jeu, on déboule sur la LE
piste 4un blanc imma- Ch k d FI
cule, prét afendrelanei- ec ere ag

ge avec grace ! Le scrolling est impressionnant. Ga bouge bien et a va

Aprce Doom, le jeu qui va faire vendre des Jaguar voici Club Drive, le jeu
qiva faire revendre des Jaguar. Bon, blague 2 part, je vous dis de quoil
5 agit quand méme. Cet anti “jeu — qui peut ne pas se jouer seul ou 3
deux | — propose de piloter des voitures en vue dune course, de jouer 4
chat, ou de ramasaer des pastilles. Lidée est bonne. Mais (a réalisation
en 3D est catastrophique (ceat une blague les couleurs 7). Quant 2 la
jouabilité il ny a aucun mot pour la qualifer. Bref, si vous voulez faire une
farce 4 un pote qui 2 une Jaguar, offrez-lui Club Drive.. M||0u53

SPEED 23 MPH POSITION 2/6 " éditeur

vite, trés vite... trop vite | A cette allur, les virages sont; impossibles 4 i S ATARI
armaper evvos actions Viennent, plus du hasard que de la technique. Les © b

= COURSE ol

$racés e sont pas clairs, les obstacles traftres et la gestion des coll- . ombr S e L
glong Moyene. Apres une descente et cinquartte gamelles, la rervosité R -_
\ sauvegarde

continue

commence 2 appara“tre chezle joueur. Mais le plalar deladescenteet la
joie de glisser 2 grande vitesse vous pousseront, 3 vous accrocher. Plus
encore que son grand frere 16 bits, Val dlsére 64 bits joue donc la carte
des sensations fortes, ce qw incite le joueur 2 oublier s jouabilité im-
parfalte Onluiferamal-  gm

gré tout le reproche de

ne pas tirer pleinement

profit des possibilités de

la console. On attend

plus dune machine aux

capacités aussi impres-

sorvartes!  Elyood

Cettc couree de voitures propose une dizaine de circuits aux décors va-
riés. Malheureusement, elle souffre dun vident probléme dejouabiiité
pour e pas dire quell est injouable. Si vous négociez votre virage 2 pe-
tits a-coups surle paddle, cela ne sufit pas; sivous appuyez franchement

surla croix de direction, la voiture vire et c'est la gamelle assurée. Ajou-
tez 2 cela une animation saccadée comme clest L pas permis... Cen est
trop pour moi. Malgré tout, nentterrons pas trop vite la Jaguar quinous
réserve par ailleurs de bien belles suprises. olfen
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Demolition Man .
f

* nombre de 'ioueurs
| = 5 sauvegarde
MOTS DE PASSE
continue
3

éditeur

- - gy -

1 (128

Cejeu eat inspiré du film du méme nom, dans lequel Stallone incamait

unfiic poursuivart un cririnel dans un futur proche. Ce CD est essentiel-

lerment, un jeu de tir: Mais il a lavantage denchaher des scénes de flinga-

ge avec dautres de baston et méme une course de voitures | Pour renforcer

(aspect cinématographique, les graphismes sont entierement digitalioés,

due ce 9oit pour ledécor ou les sprites. Certaines phases utlisertt le prin-
Cipe du tir sur cible ba-
sique « 2 la Operation
Wolf ». D'autres s dé-
roulent dans des laby-
rinthes en 3D texturée
«2a Doom > (en moins
bien).Les parties de bas-
ton reprennent le style

de Mortal Kombat, mais la jouabilité nest pas 4 a hauteur Quant 4 la

course, quiest aussi en 5D mappée, elle consiste juste A rejoindre a cais-

9 du boss en slalomant entre les autres véhicules, Marrant, cing minutes

Mais on est, 4 des années lumigre de Need For Speed. Par contre, les o6-

quences cinématiques qui marquent la transition entre les diftérents

stages fort, merveille. Les extrait vidéo sont longs et Stallone 2 méme

tourné spécialertent pour les scénes enimages de syrthése dans les-

quelles il apparaft en incrustation. Merci Sly!

La rédaction est, assez partagée sur ce jeu. Une partie trouve lensemble

assez bof-bof, [autre ai-

e bien ce jeu malgré une

Jouabilité approximative,

parcequil renouvelle son

propre genre et qu'i

constitue une des plus

fideles adaptations de

film quisoit. Bubu
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. Lesphases daction sont précédées de scénes cindma-
Vigues extraites du films ou enimages de synthése.

,,,,,,

éditeur

genre
BASTON

A “
). . Nombre de joueurs
a  ou> )

continue

Lorsque le riz st bon chez ton voisin, recupere la recette ou fais-toi in-
viter plus souvert, ». Ce célébre dicton cantonnais ilustre 3 merveille [ar-
rivée du Petit Dragon sur la Jaguar. Le jeu est similaire aux versions
10tite si coriest que s décors sont retravaillés et que la jouailté souffre
N peudu paddle de (2 Jag (e passage entre les modes « fighter, « man-
Uis » et « nunchaku », quelle angoisse |). Méme 51 le mode « trois joueurs »
original a gicl, la cartouche demeure assez sympa pour étre achetée,
«On dort mieux sur un it de paille que sur un tas dor, » E] Didou

samurai Shodown _

(S i) sditeur
=" Tk B [CRYSTAL DYNAMICS]
b - o f~:.\};}\$’ { i genre
vedom 107 0N 3\ BASTON

nombre de joueurs

-

continue

sauvegarde

VU les capacités techriques dela3D0, Crystal Dynarics aurait 4 pro-
poser un Sarmurai Shodown digne de [arcade. Ce riest pas le cas, Cette
version conserve la plupart des éléments de | version Neo Geo (gra-

prismes identiques, douze pers0s, zooms..), mais deux ééments gachent
le plaisir : dabord, les musiques et digts vraiment de mauvaise qualité
(lamentable pour du CD'), ensuite i jouabilté qui ' atteint pas le niveau
de |a YO méme si elle reste trés correcte. Une adaptation convenatte,

donc, mais qui aurait gagné 2 étre plus léchée.

Temy

E sauvesarde |
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Eye of the Beholder

JAGUAR prix L

2002

éditeur | BoRn éditeur
GREMLIN . - =
genre ‘ genre
PLATE-FORME § JEUDEROLE |

‘ nombre de joueurs

nombre de ioueurs
sauveiarde

continue

A sauvegarde

Iz |

continue

Savez—vous cequiest, enfait, Zool ? Une fourmi, un extratermestre 2Non,
cest un morpion qui passe de console en console, horripilant, chacune
delles ! Levoila aujourd™ui agrippé 4 2 queue de la Jaguar | A la rédac, on
e comprend pas du tout lengouement de certains (fabricants ?) pour
ce jeu de plate-forme tout. ce quilyadeplus! vaelque L'action se résume
escentiellement 2 collecter des friandioes et 4 sortir du riveau! Ce lest
pas trés jouable et |a réalisation est trop morpionne pour ne console
G4 bits | Bref, liche-nous la grappe Zool Bubu

G classique du jeu de role sur micro-ordinateur, Eye of the Beholder
passe sur Mega CD. Trés fidéle a lurivers Donjons & Dragon, ce jeu changc
airment des RPG console: les graphismes y sont parexemple repreeerrtce
en 3D avec une arnimation « case par case ». Lergonomie est excellente 3
condition de poseéder une souris et de comprendre [anglais. Ce jeu reste
vraiment paaelonnant pour peu que lon s¢ donne la peine de 5y investi.
Mais il faut etre réaliste, sivous e connaissez pas les régles de DCHJOH&
& Dragons, ilvous faudra une sacrée volonté. EI D;dou

| GAME GEAR prix

Taz inEscape From Mars_ = ‘

Les Schtroumpfs

LD

| * éditeur éditeur
— BN SEGA | e INFOGRAMES

genre

‘ ‘ T  PLATE-FORME

. & «3'%5, nombre de j Ioueurs
. g o k ® sauvesarde
B oul.

genre

PLATE-FORME
nombre de i‘oueurs

sauve arde
DE PASSE

contlnue

continue

Taz, labestiole épileptique de la Warmer, a fait, ses armes sur consoles.
Cest donc sans surpriee qu'on le voit débarquer sur Game Gear dans un
Jeu de plate-forme cla%iquc Mais acsez decevant, Kidnappé par Marvin
le Martien, Taz doit & échapper dlun zoo martien. Four cela, l peut se ser-

L. Schtroumpfs ont eu un sacré succes sur SN, NES et Game Boy,
Normal puisquile etaient les héros d'un plate-forme trés mignon (et aus-
5 tres dur) qui enchanta petits et grands. Les fans de Seqa lont main-
tenant plus aucune raison d'étrejalom puisqu'une version Megadrive vient

Vir de g0 corps comme dune tomade, lancer des projectiles et, gréce 3
diverses options, booster ses capacités. Trés classique, Taz o¢ révele
rapidement prise de téte : scrollings saccadés, jouabilité moyenne et

actions répetitives rendent, cette cartouche trés moyerre.  Ejood
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de sortir. Meme scénario, 2 savoir sawer vos comparses capturés par
lodieux Gargamcl Comme sur SNES le soft est sublime, long et mer-
veilleusement varié. Le petit plus de cette version, Cest qu'elle est beau-

coup plus accessible car moins difficile. Ouf, on respire |

El Didoy
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SUPER NINTENDO[T" S
Pinball Fantasi

-,J%

genre

nombre de i’oueurs
sauveiarde

éditeur

continue

Troieiémc flipper de la SN, cette cartouche est aussi la suite de Pinbal
Dreats, e premier &y étre apparu. A i dire, Cest quasiment le méme
Jeu! Les quatre fiippers proposés ressemblent comme quatre gouttes
d'eau a ceux de Dreams, tout en ayant moins de « personnalité » et sont
de plus trés proches les uns des autres. Evidemment, i reprend les dé-
fauts de son prédécesseur : classicisme, mollesse de jeu et graphismes
moyens. Les musiques sont en outre moins entranantes, mais le scrol-
ling est plus fluide. Il ny a donc pas de raisons de titter | Bubu

o )%

2

GAME BOY

prix

C

éditeur

Pinball Fantasies

nombre de 'ioueurs
sauveﬁarde

continue

On retrouve les quatre tableaux présents sur la version Super Ninten-
do tais, héas, les rampes et bon rombre d 8éments du décor ont dispa-
ru. Intrinoéquement, Pinbal Fartasies se veut réaliste. Fii les délirants
bonus stages mi-fiipper i-jeuxvidéo 4 |a mariére de Revenge of The Ga-
Yor ou Kirbys Pinball Land. Ici, on joue sur un seul tableau, avec un scrol-
ing, bien s, lensermble ne pouvant pas rentrer sur [écran. Mais cela ne
At en rien 4 a jouabilité car les fiippers répondert parfaterment 4 yoo
commandes, Bref, agréable, i plus i toine. Cahmgm

__GAMEBOY  [T"EK
Monster Truck Wars <

éditeur

y ‘-;‘:1_

genre

COURSE DE CAMIONS
nombre de i'oueurs

sauvegarde

continue

COmme son ot indique, Monster Truck Wars est un jeu de course de
cattions. Vous participez 2 un grand tournol américain et vous défiez les
meilleurs pilotes du monde. Le but est dexploser les autres machines en
limitant les dégte de la vBtre. Bien entendu, févolution se £ait sur ifté-
rents Gircuite tout autour des States. Ramassez les options au sol (ri-
bro, argent...) et faites réparer votre engin en fin de course. Un peudans
le genre de Super Off Road mais beaucoup moins bien fait et nettement
moing jouable | Cest dommage car idée etait aympa Calimem

prix
Alien Olympic

A Olympics : deux mote. « Alien » qui sous-entend que vous dirigez
des.... (plus ou moins) alens | < « Olympics » qui implique quevous allez
participer 2 quelques discipines... (plus ou moins) olympiques. Aprés une
petite séance dentraement, vous pourrez faire du saut en longueur, pi-
Quer un ceftt metres ou encore vous exercer au ti A [arc. Le probiéme de
C¢ jeu €5t gains aucun doute son manque doriginalité. (a ressemble fort
2 Tiny ToonWacky Sports mais sans les toons (donc moins drdle! ) Alprs
st syMmpa cing bonnes minutes mais Cest tout. . Calimero
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éditeur

genre

) SIMU. DE BASKET

‘w:>\i nombre de 'ioueurs
o) TR sauvegarde
? N MOTS DE PASSE

C .

continue
RN R
N:: Jarm, le jeu darcade ultime de basket débarque sur Mega CD. Cet-
Ve conversion, au regard du support utilisé, se devait, doffrir des amélio-
rations, au moins sur un plan visuel, En bien, ga n'est pas le cas | Pas de
Vidéo 2 outrance, meis plutdt, des changements infimes : graphismes trés
Iégérement plus fins, noms des joueurs réactualisés, scrollngs hyper
flides, cest tout | Alors certes NBA Jam est. toujours aussi bon, grand
et intéressant, mais & quoi ga sert dutiiser un CD? Serait-ce juste pour
le « plaisir» de e taper les temps de chargement,? Elwood

Kick Off 3 ©
oS éditeur
i genre
nombre de joueurs
g - T -
.

continue

- og’ sauveiarde
/; F NN % OV

Est—ce raigonnable de pondre tant de versions de Kick Off, lors que ce
jeudépia 2\amajorité? Allez savoir | Toujours est-| quela troisieme ver-
sion de cet, ancétre dévarque sur Megadrive. Ele possede quelgues amé-
lorations par rapports aux preniers épisodes La e terrain, compltement
modifiée, est plus claire, les joueurs un peu plus gros et les options nom-

breuses. Mai 4 c0té de a, les détaute fourmillent : ouabilté moyenre,
graphisme laid et bande-son exécrable. Bref, European Challenge, face

un mastodonte comme FIFA, se fait allégrement enfoncer|

Elwood
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Power Rangers

(E
L)

)

éditeur

genre

DAUBE

N nombre de 'Eoueurs
= | sauvesarde
5
) Ty 0es

continue

Attcm:ion, $re54ros jeu daubeux en perspective. Fower Rangers, tiré de
lacélebre série japonaics, est au antipodes de a perfection. Décors pour-

ri6 & souhait, ennernis absolument horribles, coups spéciaux ridicules
(poeudo-plagiat de SFl et Fatal Fury), bande-son cacophonique et gré-
sillante... telo sont les attributs de ce plantage dans les régles. Rien re
releve un tant; soit peu le rivea, on ny retrouve méme pas (esprit débile
de a sére. Complétement nul, de A 3 7 Vous aurez donc compris, Power
Rangers est 2 ranger 2 la poubelle.. lico | E|W00d

| Second Samurai

S |
Ak, (. .
B

éditeur

= 13 genre

COMBAT

- nombre de E’oueurs
sauvegarde
<. MOTS DE PASSE

continue

First Samurai a s¢vi sur SNES ily a de longs mois de cela. Le jeu, sym-
pathique mais sans grande prétention, n'avait pas vraiment déclenché
les passions. Avec Second Satmurai, cest 4 peu prés e mérme topo. On e
retrouve devat, un beat, them up bourrin 2 souhait, saupoudré de juste

ce quilfaut de plate-forme. Différence: cettefois on peut jouer 3 dewxen
méme temps, Siles stages sont asoez variés, laréalisation du jeu dégott
EX puis surtout, la jouabilité et lintérét sont assez moyens, Encore un jeu

qui est, déja plus qulun sowvenir..

Chris
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continue

| yaunmois sortait une simulation dlndycar parvainée par le célebre i
gel Mansell, champion du monde de F1. Gremlin nous propose aujourdhui
un jeu senaiblement identique, mais ayant pour théme la formule 1, Nigel
Mansells World Championsiip nous ramene presque trois ans en amiére
puisqulrepose sur les données techiques de la saison 92, larnée quivit
Justertent la consécration d0ld Nige!, Cette simulation simpifiée, trés
T wuitem ] axée arcade, est globa-
iz, lement bien réalisée.
Outre le traditionnel
championnat, cette si-
mulation vous propose
de bénéficier des encei-
gnements du matre.
Concrétement, vous
ant les trajectoires de
Nigel et, en prime, vous avez droit 2 des conseils de vitesse pour chaque
virage. Encourse, on déplorera le fait que toutes les voitures gérées par
la console restent, de la métme coulewr. Par conséquert, durant; un cham-
pionnat, il est strictement impossible e reconnattre la voiture de son ri-
val. Néanmoing, [effet, de vitesse est bien restitué et les collisions de
sprites bien gérées ; en un mot la conduite est un plaisir. Quant au choix
que vous devez faire entre les deux jeux précités, la question reste
posée:formule ou Indycar ? Avous devoir,en fonction de vos gofite Moi
Jai une égere préférence
pour NMs World Cham-
pionahip. .. Mais cela dit,
limpossibilité Ay jouer 2
deux sera peut-étre le
détail susceptible de fai
re pencher la balance de
lautrecdté.  Wolten
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éditeur

nombre de joueurs

sauvegarde
continue
L INFINI
E in Un roweau shoot themup surNeo Geo | Hélas, le jeu se révele un
tantinet trop classique et sa réalisation nest pas si extraordinaire que
ga. Les effets sur les décors sont peu nombreux (méme les scrollings se
laigoert compter),les graphismes, juste honnétes, aursient gagné  re
davantage travaillés et les niveaux, en plug, manquent franchement de
longueur. Bref, Aero Fighters 2, sans étre mauvais, dégoit quand méme
un peu. Sur Neo CD, on est en droit d'attendre beaucoup mieux. A
signaler qu'une version cartouche existe également. Chrig

rix
___MECADRIVE [=9g

syndicate

éditeur

genre

sauvegarde
MOTS DE PASSE

continue

5ur tiicro, ce jeu de stratégie original 2 lambiance écrasante a cassé la
baraqe. Hias, le passage sur console s'avére douloureux. Graphismes
sommaires et maniements compliqués (méme avec la souris 1) consti-
Luent les gros pointe noirs de cette adaptation. On retrouve en revanche

lavarigté et e ecénario excellent, qui avaient, fait une partie de son suc-
ces. Finalement, méme si ce jeu rest, pas formidable, il conviendra sire-
Ment, aux passionnés de stratégie ayart un peu de patience 3 perdre sur
quelques maniemerts fumeux. Mais uniquement 4 eux.



Do 8¢ mous 8° preix
1 jeu DBZ L'Ultime Menace sur Super
Nintendo

+ 1 jeu DBZ sur Megadrive

+ 1 manga Dragon Ball (tome 11)

+ la série compléte des K7 vidéo
Dragon Ball Z (volumes 1 2 8)

+ la série compléte des figurines
Dragon Ball Z (6 figurines)

+ 1 T-shirt Dragon Ball Z

3

e Lo B4

1jeu DBZ L'Ultime Menace sur Super Nintendo
+ 1 jeu DBZ sur Megadrive

+ la série compléte des mangas Dragon Ball
(tomes 12 11)

+ la série compléte des K7 vidéo Dragon Ball Z
(volumes 12 8)

+ la série compléte des figurines Dragon Ball Z
(6 figurines)

+ 1 T-shirt Dragon Ball Z

ours Les questions

REARREEAS S e 8

L)X

U COMBAT bRATRICION

i

et

Four participer au concours

* Composez le 36 68 77 33 et jouez avec nous en direct

* Tapez 3615 PLAYER ONE, rubrique JEUX

* Ou adressez vos réponses (sur carte postale uniquement)
en indiquant vos nom, prénom et adresse a :
Player One, Concours DBZ - BP 4 60700 - Sacy-le-Grand

Du @ au 10° prix

1 jeu DBZ L'Uitime Menace sur Super
Nintendo

+ 1 jeu DBZ sur Megadrive

+ 1 manga Dragon Ball (tome 11)

+ la série compléte des K7 vidéo
Dragon Ball Z (volumes 1 2 8)

+ 1 T-shirt Dragon Ball Z

Du 11° au 20° prix

1 T-shirt Dragon Ball Z

Jeu gratuit, sans obligation d'achat
doté de 10 jeux DBZ LVitime Menace sur Super Nintendo,
10 jeux DBZ sur Megadrive, la série compléte de mangas Dragon
Ball(tomes 13 11), 9 margas Dragon Ball (tome 11), 80 K7 vidéo
Dragon Ball Z, 30 figurines, 20 T-shirts. Les réponses devront
parvenir avant le 5 fevrier 1995 3 minuit ; les gagnants seront
Sirds au s0rt parmi les bornes reponses ; les résultats seront
publiés dans Player One " 51 et sur Minitel 3615 Player One 3
partir du 25 féurier 1995 ; le présent. réglement est déposé
chez maltee Savoye, huissier de justice & Rouen, et disponible
sur simple demande 4 [adresse du journal.

L Aprés le tournoil de

Cell, comment Goku

a-t-il perdu la vie 7

a) En essayant de fuir.

b) En se faisant tuer par Cell.

¢) Emporté par une maladie.

d) En se sacrifiant pour sauver ses
amis.

= Dans les K7 vidéo

de PDBZ, pourquoi

Vegeta vient-i

Toujours aider Goku 7

a) Pour lui sauver la vie.

b) Pour montrer qu'il est le plus fort.

¢) Parce qu'il ne veut pas qu'un autre
tue Goku a sa place.

d) Par amitié pour Goku.

= Pans le dernier
Championnat du
monde d'arts mar-
Tiaux, qui a gagné le

championnat junior 7
a) Trunks.

b) Goten.
¢) Un inconnu.
d) Le fils d'une spectatrice.

—- Avec qui Videl
(I= fille d'Hercule) a-

t-elle = rie & voler 7
a) Goten. PP

b) Gohan.
c) Vegeta.
d) Son pére.

= Panes DBZ 3,

quels sont les deux
nouveaux «méchantes»
Bjoutés.

a)"Bou, Dabula.

b) C18, Vegeta.

¢) Dabula, Kaoioshin.

d) Trunks, Goten.

= Pourquoi Vegeta
a-t~il un M marqué
sur le front 7

a) Parce qu'il est possédé.

b) Parce qu'il est malade.

¢) Parce qu'il est toujours méchant.
d) Parce qu'il va mourir.




Demiérement, je me suis quand
méme demandé si la rubrique vous
plaisait. Car en fait, rares sont ceux
d'entre vous qui me font part de leurs
revendications et autres accés de colere.
En tout cas, partant du principe que rien
n'est jamais parfait, je me suis efforcé
d'améliorer la rubrique. Donc, dés ce
mois-ci, vous trouverez beaucoup plus
de photos — belles, grandes et expli-
cites — pour illustrer les explications
des cheats. Voila, j'attends vos avis le
plus vite possible, et n'oubliez pas de
glisser une ou deux petites astuces dans
vos enveloppes.

3670 : B,76F | appel + 2,18 Fimn 3615 : 1,27 Fimr

N /. "‘,v g , /
W 3615 Player One
‘s 36 70 77 33

COMMENT
UTILISER

LES CODES
ACTION REPLAY

En fait, c'est trés simple.
Vous prenez un Action
Replay (que vous pouvez
trouver n'importe ou,
méme en grande surface)
et un jeu (si possible un
bon car |'Action Replay a
horreur des daubes !).
Ensuite, vous branchez
votre jeu sur le dessus de
I'Action Replay, pour
connecter le tout sur votre
console (vous en avez une
au moins ?). Les plus

PRO ACTION REPLAY

Eric GaSREEEE. oA
Super Nintendo .
SHAQ FU

Si vous appréciez de jouez les
vedettes de la NBA, vous serez
certainement intéressé par I'in-
vincibilité et bien d"autres
codes pour la version Super
Nintendo.

Barre énergie du joueur 1 :
7E20B264

Barre énergie du joueur 2 :

LR S )

7E21C664

Barre fury du joueur 1 :
7EO1BE28

Barre fury du joueur 2 :
7EO1EB28

Round : 7E059F" XX"
Battle : 7E0596" XX"
Temps : 7E00F50" X"

Philippe Cavallini
Super Nintendo
TURN'N'BURN
Nous commengons ce mois de
janvier tres fort puisque ce

cher Philippe s'est permis de
nous envoyer tout un tas de
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curieux pourront apercevoir
sur le coté droit de I'Action
Replay (version SN) ou coté
gauche (version MD) un
petit « switch » qui peut se
mettre dans trois positions
différentes : la position
basse pour trouver des
codes soi-méme, la posi-
tion médiane, dite aussi

« normale », et celle du
haut destinée a actionner
les codes préalablement
rentrés. Donc, consultez
chaque mois la rubrique
Action Replay, vous vous
rendrez compte que Player
vous fournit bon nombre
de codes qui pourraient
bien vous interesser.

codes ce simulateur de vol
sur Super Nintendo.

J'ai nommé le célébre :
Turn'n'Burn.
Invulnérabilité : 7E10DB3C
Fuel illimité : 7E1AC4FF
Nombre de continue :
7E15DBO" X"

Vitesse F-14 : 7ZE1A0" XX"
M-61 jamais enrayé :
7E18C000

Armement :

* AIM 54 : 7EO05EBQ" X"

* AIM 7 : 7EO5E90" X"

* AIM 9 : 7EO5E70" X"

* M-61 : 7EO5E5" XX"

Grégoire Tifon
Megadrive

CHAOS ENGINE
Dans ce canard, j'ai vraiment
I'impression d'étre le seul &
aimer me servir d'un Action
Replay. lls me lancent tous des
« tricheur » ou encore « p'tit
joueur » a tout bout de
champ. Pourtant, certains
d’entre eux ont déja fait appel
a mes services et ne s'en sont
pas plaint le moins du monde.
Enfin, quoiqu'il en soit,
Grégoire nous envoie quelques
petits codes que je m'en vais




vous révéler de suite.
Vies infinies pour le joueur 1 :
FF004D0005
Vies infinies pour le joueur 2 :
FFO04F0005
Arme spéciale illimitée pour le
joueur 1 : FF41140006
Arme spéciale illimitée pour le
joueur 2 : FF418A0006
Le joueur 1 commence au
maximum de sa force :
FF410F0010
- Le joueur 2 commence au
maximum de sa force :
FF41850010
Argent infini pour les deux
joueurs : FF0O94500FF
Level select : FF096300"XX"

~ Marion Distfi'n‘g’ifiF

F Megadrive
HAVOC

'C'est marrant, j'ai I'impression
d'avoir déja vu ce nom dans la
rubrique ?!

Vies infinies : FFDCA10009
Diamants infinis :
| FFDCC90009

Sylvain Pigrée
Megadrive
SONIC & KNUCKLES

Il vient & peine de sortir et
déja, Sylvain nous envoie les
codes les plus importants pour
pouvoir finir le jeu. Vous étes
formidables !

Vies infinies : FFFE210009
energie infinie : FFFE120009
Temps infini : FFFE240009

NN
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Eric Galenne

Megadrive
MICKEY MANIA

Mais, lui aussi je I'ai déja vu
‘dans la rubrique ! Il n'y a que

des revenants ce mois-ci ou
quoi ?

Vies infinies : FF04670009
Energie infinie : FFO46F0005
(patientez et ca marchera)
Billes infinies : FFO4710009

Astuceman

§ggejﬁntenaoi -

STREET RACER

Hodja : 7E656F00

Frank : 7E656F02

Suzulu : 7E656F04

Biff : 7E656F06

Raphaél : 7E656F08

Surf : 7E656F0A

Helmut : 7ZE656F0C

Sumo San : 7E656FOE

Notez une chose importante :
si vous entrez un de ces codes,
le joueur 1 sera obligé de
prendre le personnage en
question. Par conséquent il
faut que le second joueur
prenne ce méme perso et le
tour est joué 1)

PS : Ces codes ne marchent
pas avec la Custom Cup.
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Philippe Cavallini
Super Nintendo
STREET RACER

Le méme jeu que précédem-
ment mais, cette fois-ci, les
codes nous sont fournis par le
célébrissime P.C.

* Temps chrono :

Minutes ; 7E1831"XX"
Secondes : 7E1833"XX"
Dixiémes de seconde :
7E1835"XX"

* Nombre de buts en mode
Soccer :

Joueur 1 : 7ZE1E960" X"
Joueur 2 : 7E1E980" X"
Joueur 3 : ZE1EQAQ0" X"
Joueur 4 : 7ZE1E9CO" X"
Joueur 5 : 7ZE1EQEQ" X"
Joueur 6 : ZE1EAQQO" X"
Joueur 7 : 7ZE1EA20"X"
Joueur 8 : 7ZE1EA40" X"

* Nombre nitro :

Joueur 1 : 7E16F1"XX"
Joueur 2 : 7ZE16F3"XX"
Joueur 3 : ZE16F5"XX"
Joueur 4 : 7ZE16F7"XX"

* Position : 7E1BEFO" X"

* Mode Chamionship :
Nombre continue :
7E1D2A0" X"

Round : ZE1DB2"XX"

* Toujours premier au score :
Joueur 1 : 7EBC19"XX"
Joueur 2 : 7E5C21"XX"
Joueur 3 : 7E5C23"XX"
Joueur 4 : 7E5C25" XX"

=
- |=2j J

__ STREET RACER

Nombreux sont les possesseurs
de ce jeu qui réveraient de
pouvoir enfin prendre le méme
personnage. Eh bien, voila qui
pourra vous satisfaire car votre
grand génie en puissance y est
arriveé.

- SPEED
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Philippe Cavallini

Super Nintendo
LE ROI LION

Il a mis le paquet cette fois-ci.
Vu le nombre de codes, il est
impossible que vous ne finis-
siez pas ce jeu.

Nombre de vies pour Simba :
7FFFAA09

Santé illimitée : 7E200404

* Compteur rugissement
7E20020" X"

a25% :X= 4
a50% :X= 8
a75% :X=C

a 100 % : 7E200301
Nombre de continue :
7FFFA809

* Stage Select : 7FFFOEQ" X"
Le territoire des lions: X = 0
L'impatience de devenir roi :
X=1

Le cimetiere des éléphants :
X =2

Sauve qui peut : X = 3

L'exil de Simba : X = 4
Hakuna matata : X = 5

La destinée de Simba : X = 6
Soyezprét | : X =7

Le retour de Simba : X = 8
Le rocher du lion: X =9

La pluie d'insectes (bonus

stage) : X = A
La chasse aux insectes | (bonus
stage) : X =B

La chasse aux insectes ||
(bonus stage) : X = C

Ly
al
.
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Brsae
8

La chasse aux insectes IlI
(bonus stage) : X =D

Logo . X =E

Fin:X=F

Temps infini : ZECOC199
Pour étre Simba adulte dés le
départ : 7E200001

VCarQVIVin_eﬁ__Genéve 7
Super Nintendo
YOGI BEAR

Curve Ball : options et appuyez
surC,A,R,C,A B R A B,B
et L.

Invisibles Walls : options et
pressez A, B, B, A, C, A, B, A,
B BetA.

Lazer Ball : options et pressez
L, A, C, REBEARESIS

Terry
B0 A
SUPER STREET FIGHTER Il X

Ga vous dirait de pouvoir jouer
avec Gouki comme dans la
version arcade? Eh bien grace
a ce cher Terry, c'est mainte-
nant possible!!!

A la page du choix du person-
nage, rester :

- 4 secondes sur Ryu,

- 4 secondes sur T-Hawk,

- 4 secondes sur Guile,

- 4 secondes sur Cammy,

- 4 secondes sur Ryu et
appuyez sur les 3 boutons de
coup de poing avec Start
simultanément.

Une fille ! Ca c'est cool | Merci
beaucoup Caroline puisque tu
es I'une des premiéres a m'en-
voyer des codes Action Replay.
Franchement bravo et j'attends
avec une impatience non dissi-
mulée ton prochain courrier
(ton numeéro de téléphone et
une photo, ce serait trop
demander ?).

Vies infinies : 7E021C03

Laurent Grémire

3DO

FIFA SOCCER
INTERNATIONAL

On les avait sur toutes les
machines, les voici sur 3D0 :
Big Ball : pendant un match,
appuyez sur Start puis allez
dans les options puis pressez B,
C,B,ALLA,BA LetL.
Joueurs métalliques : allez dans
les options et tapez B, A, R, C,
L, B, A, B, BetA.

Super Nintendo

EARTHWORM JIM
Deux petits cheats sur I'un des
jeux les plus durs du moment,

je suis sOr que vous en serez
enchanté.

Premier cheat :

Pendant le jeu, mettez une
pause et appuyez sur Y, A, B,
B, A, Y, A et B. Vous pourrez
alors voir Nick Jones, le direc-
teur de la programmation.

Second cheat :

Au niveau 1, mettez une pause
puis appuyez sur A et Bas-
Gauche. Relacher et faites B,
X, A A, B XetA. Voici le
level select.

Jonas Proia
Super Nintendo
COOL SPOT

Comme je vous |'ai expliqué
dans le dernier numéro, tous
les mois, j'élirai le cheat le plus
inutile du mois. Eh bien ce
mois-ci, c'est Jonas Proia avec
un cheat sur Cool Spot !
Quand le Logo "Virgin” est
affiché, vous pouvez jouer en
utilisant tous les boutons de
votre paddle.

Magic Sam
Megadrive =
DYNAMITE HEADDY

Dans tous les magazines, il y a
toujours une personne qui sait
tout sur tout. A Player, cette
personne, c'est Sam et croyez-
moi, ce monsieur connait
beaucoup de choses. Entre
autres, deux cheats sur ce tout
nouveau jeu :

A la page de présentation,
quand vous avez le choix entre
Start et Options, mettez la sur-
brillance sur Start et faites C,
A, Gauche, Droite, B et Start.
Vous aurez |'immense honneur

de choisir votre stage dés le
début.

Sinon, mettez la surbrillance
sur Options et faites le méme
code, et vous pourrez alors
visionner toutes les formes de
mouvements que peut exécu-
ter Dynamite.

< SYRGY STLeCY
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insurmontable ?
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Le boss vous parait
1a hot-line des Players




Jérdme dit Titi
~ Megadrive
TITI & GROSMINET

Je trouve vraiment trés amu-

sant que celui que I'on sur-

nomme Titi m'envoie un cheat

mode sur Titi & Grosminet.

Enfin, quoi qu'il en soit, ce

. cheat est bon et je me dois
donc de vous en faire part.
Appuyez sur Start pendant le
jeu, puis faites A, Gauche, Bas,
Haut, Gauche, Gauche, Haut,
Droite, Droite, Gauche, A puis
Start. Vous pourrez, avec ce
cheat, quitter directement le
niveau ou vous vous trouvez
pour aller au niveau suivant.

DI 9

o X355
7,983 Uil 1P
30,888 TolaL

|
-

Yannick Lutard *
Pisgadrive
FIFA INTERNATIONAL
SOCCER 95

Le mois dernier, on vous filait
les cheat modes de la version
94. Ce mois-ci, on vous file les
cheat modes de la version 95.
Merci a Yannick sans lequel

aucun de vous n'aurait pu
connaitre ces cheats-la.

Balle folle : allez dans les
options et tapez ceci : C, A, B,
C,.C,B AetC.

Super gardien : A, A, A, A, A,
B, B, B, B et B.

Dream team : A, A, B, B, C, C,
AetA.

Murs transparents : C, C, C, B,
A A, AetB.

Balle brossée : B, A, C, B, C

er e

Super puissance : B, A, B, B, B,
B, B, B, B et B.

Super attaque : A, A A, A, A,
BetC.

Super défense : B, B, B, B, B, C
et B.

Si vous voulez entrer plusieurs
codes, il faut sortir des options
a chaque fois. Aprés avoir
entré un code, sortez des
options et appuyez sur A.

Super Nintendo
YOGI BEAR

Un peu plus haut, vous avez
un code Action Replay pour ce
jeu, et ici, vous avez méme
droit au level select.

A la page de présentation,
faites Haut, Droite, Bas,
Gauche, Y, B, Haut, Droite,
Bas, Gauche, B, Y, Haut,
Droite, Bas, Gauche et Start.

rFiraEéj§rfLiqberz
Megadrive
ECCO Il

Inle_qu-
En‘ ation
B r plarerments
e "ﬁ,opmmbf
Re sl ma teh
" RESHE scure
| i RéSumé (nytes

Eh oui, une fois de plus, on
vous a dégoté un cheat de
toute beauté pour ce tout
nouveau jeu qu'est Ecco II.
A n'importe quel moment du
jeu, tournez Ecco face a vous
et mettez une pause. Puis, la
pause actionnée, pressez A, B,
C, B C A C, AetB.

Magic Sam

Megadrive/

Super Nintendo

LE ROI LION

Eh oui, encore lui et une fois
de plus il fait des ravages. Il
vous a déniché les cheats de la
version Megadrive et Super
Nintendo du Roi Lion.
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Murs transp. @ Marche

Balle brossee Marche

Balle folle Marche
Lquipe denle cquipe locale
Sup puissuoce . FJulp® locale
Sup.qardiens IQulptjo:‘nle
q Aps foCale

-

* Version Megadrive :

Allez dans les options puis
faites Droite, A, A, B et Start.
* Version Super Nintendo :
Allez dans les options puis
pressez B, A, R, R, Y et Start.

ASTUCES/PASSWORDS

Stéphane Aubry
Megadrive
URBAN STRIKE

Oui Stéphane, tu vas étre
publié. Le pauvre, il s'inquiétait
d'étre passé aux oubliettes.
Sachez que si vos codes sont
bons et concernent un jeu
assez récent, je ne peux que
les publier. Donc, vous pouvez

BAIRCDEDANMN
FADII AT
DDA

ADTIAMC

y aller tant que vous voulez.
Niveau 2 : CD4YLGWVZLY
Niveau 3 : ZLGBWD3PFZD
Niveau 4 : 9GR3TZHLMTK

1.27 F/mn

7] Plus de 5 000 trucs
disponibles sur le




Niveau 5 : NWDPVSKYW3D
Niveau 6 : H63PMJT45YL
Niveau 7 : L67YCNGB759
Niveau 8 : GPV4KGD3XCM
Niveau 9 : BVT45XYCZLT
Niveau 10 : W7FL374FGRé6
Fin : D3PMJ75XFZD

Frank Savary _
Megadrive
RED ZONE

Les passwords de toutes les
missions pour ce jeu sont
d'une importance capitale.
C'est pourquoi, et comme
nous sommes les rois du tip,
j'ai déja recu lesdits passwords
et j'allais vous les montrer
quand... (OK, OK, je vous les
donne !)

Mission 1 : ACCCBCABBAB
Mission 2 : ABACBCBCABA
Mission 3 : ACCCBCABBCA
Mission 4 : ABACBCBCACC
Mission 5 : BAAABBBCCRBB
Mission 6 : ABBABCAABCA
Mission 7 : BAAABBCAAAA
Mission 8 : ABBABCAACAC
Mission 1 (invincible) : BAA-
BAACBCBA

Mission 2 (invincible) : ABBBA-
BACBBC

Mission 3 (invincible) : BAA-
BAACBCAA

Mission 4 (invincible) : ABBBA-
BACBAC

Mission 5 (invincible) : BAA-
CAABAACA

Mission 6 (invincible) : ABB-
CAACACCC

Mission 7 (invincible) : BAA-
CAABAABA

Mission 8 (invincible) : ABB-
CAACACBC

Astéroides : ABCACACBCAC

Paulo Franco

SAAU TR

Tout de méme, vous étes vrai-
ment balézes ! Le jeu vient &
peine de sortir et vous avez
déja trouvé tous les coups spé-
ciaux et les combats bonus.
Enfin, merci Paulo pour ces
suprémes astuces !

* Shaq Fu :

Bas, Avant et C

L & ;
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o
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Avant, Arriére, Avant et A
* Kaori :
Bas, Arriéere et C

Arriére, Bas, Avant et C
Bas, Arriére et B
Arriere, Bas, Avant et B
* Mephis :

Bas, Arriére et B

Bas, Avant et B

Avant, Bas, Arriere et C
Arriere, Bas, Avant et C
® Auroch :

Avant, Bas, Arriére et C

Arriére, Avant et B
Arriére, Bas, Arriére et B
* Voodoo :

Bas, Arriéere et C

Avant, Bas, Avant et A
Arriére, Bas, Avant et B

* Nezu :

Bas, Arriere et C

Bas, Arriere, Avant et C
Arriére, Bas, Avant et B
Avant, Arriére, Bas et A
e |eotsu :

Bas, Avant et B

Avant, Bas, Avant et C
Bas, Arriére, Avant et B
e Colonel :

Bas, Avant et B

Bas, Arriere, Avant et A
Bas, Avant, Arriére et B
® Rajat :

Arriére, Bas, Arriére et C
Avant, Bas, Avant et B
Avant, Bas, Arriére et B
e Sett :

Bas, Arriere et C

Avant, Bas, Arriere et B

Avant, Bas, Avant et A

Il existe aussi deux combats
bonus.

Placez-vous dessus et appuyez
sur le bouton C

(voir photos).

* Diesel :

Bas, Avant et B

Arriere, Avant et B

Arriére, Bas, Arriére et B

® Beast :

Bas, Arriére et B

Bas, Avant et B

NOTE D'ASTUCEMAN

Une fois de plus, la rubrique se porte trés bien et vous y étes pour
beaucoup (moi aussi, avouez-le).

J'aimerais vous proposer une idée (¢a fait du bien de temps a autre).
Tous les mois, je vous propose — pour les possesseurs d'Action
Replay — de vous faire découvrir une a une les différentes tech-
niques pour trouver ses codes soi-méme. Si vous étes pour, faites-
le savoir dans votre courrier. Voild, je n'ai plus grand-chose d'autre
a vous apprendre donc je vous laisse méditer sur votre propre sort.

PLAN DES$ LECTEURS

Je n'ai pas eu la chance de recevoir énormement de plans ce mois-
ci et j'en suis vraiment navré. Le plan du mois est celui d'Antonin
Gallo et concerne Wario Land sur Gameboy. Bon, aprés toutes ces
tergiversations, je m'en vais me recoucher. Au mois prochain et
que saint Paddle vous garde !
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- Dans Nintendo Player, le
de Nintendo, retrouvez
meilleures nouveautés, dee
et des aides de jeu d

Super Nintendo, N
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jeux de réle, Shining

Force ne vous offre pas
I'opportunité de créer vos per-
sonnages. Dés le départ, vous
gérez non pas un, mais trois
personnages prédéterminés, et
il en sera de méme pour les
recrues venant grossir vos
rangs par la suite. De cette
fagon, vous disposez d'un grou-
pe homogéne auquel rien ne
devrait résister. En théorie, car,
indépendamment d'avoir 2
suivre une belle histoire (pas
toujours linéaire), vous devrez
livrer de multiples batailles.
C'est la qu'interviennent des
notions propres aux wargames :
potentiel de déplacement, por-
tée d'armes, zone d'effet, etc.
Les deux camps répartis de
chaque coté du champ de
bataille, chaque personnage
dispose d'une phase de dépla-
cement suivie d’'une phase
action (attaque, utilisation d'un
objet ou lancement de sorts).
La régle de base principale
consiste a faire avancer en
premiére ligne vos guerriers,
puis les lanceurs de sorts et

archers. Cette
aide de jeu vous
présente les
plans de tous les
champs de ba-
taille. Elle a pour
but de vous per-
mettre d'élabo-
rer une stratégie
d'ensemble. Vous
y trouverez éga-
lement un ta-
bleau énumérant
les effectifs adverses ainsi
qu'une fiche technique pour
chaque monstre. |l ne vous
reste maintenant plus qu’a

Ce rat voleur est responsable des événements
qui frappent le monde.

vous lancer dans cette quéte
ayant pour but la capture de
Zeon, un puissant démon qui,
grace a la cupidité d'un voleur, 2

LT L T —pp—

La force de Lumiére vient de se constituer.
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LES FORCES DES TENEBRES
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Cest dan é

es églises comme celle-ci que vous sera offerte
la possibilité de sauvegarder.

pu retrouver la liberté. En effet,  récupérer ces deux joyaux dans
ce dernier a dérobé les deux

un premier temps, puis de
gemmes qui scellaient la prison convaincre Zeon de gentiment
Ae

Zeon. A vous de jouer pour  réintégrer sa prison ensuite.

LES HEROS DE LA FORCE

A
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\-Jwe 0 vu

Frnta e 3
WoIS peraonnages : Lhes-

v

am mage et Master

i : Rt
arvie, Il arrivera reeuifr

uveau (ou une nouvelle) volontai

3 &
Witch et Dark madam,

Black monk, Death monk.
L e M B
AN ',:_ ;

Al S

S

A - x 1
AITOW launcner.

May, archer. Gerhald, homme-loup. Luke, homme-oiseav. :
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GRANSEAL

lors

que l'orage

atteint son paroxys-

me, la tour servant de
prison millénaire a2 un démon
est ouverte. A la cour du roi,
les hypothéses fusent de
toutes parts et Astral, le
conseiller du roi, décide d'aller
voir par lui-méme. Vos person-
nages l'escortent. En entrant
dans la piéce principale, ils
découvrent avec horreur six
démons entourant leur maitre.
Cette premiere confrontation
est destinée a vous familiari-
ser avec la gestion des icones
de combat. Un seul conseil,

Vous entrez dans la tour 2 la
suite de votre précepteur.

Au terme du combat,
ce démon prendra la fuite...

groupez vos troupes et, dans
la mesure du possible, mettez-
les a trois sur un monstre.

MONSTIRE .....cveenss Gizmo
POINTSDEVIE ............ 5
POINTS MAGIE ............ 0
BPECIAY o i Néant

B GRANSEAL/YEEL

e démon atteint la salle
du trone ou, tout natu-
rellement, il va prendre
possession de I'esprit du roi de

Granseal. Le mage Astral doit
user de puissants sortiléges
et pratiquer un exorcisme au
terme duquel le démon sera

définitivement mis en fuite.
Aprés un rapide conseil entre
Astral, le roi et son Premier
ministre, la décision est prise
de vous envoyer
consulter Hawel,
un historien
vivant dans une
maison isolée au
nord-ouest. En
quittant Gran-
seal, un ami se
joint a votre
groupe en tant
que guerrier

Jaha. Vous gérez
a présent quatre
persos. Mais, une
fois encore, six

Astral s'occupe d'exorciser
le roi de Granseal.

Selon la tradition, ce jeu
posséde aussi sa princesse.

créatures tiennent la rout
vers la premiére étape inter
médiaire : le hameau de Yeel.

4 Oozes
2 Huge rats

MONSTRES  Pts de VIE

9
10

Pte MAGIE SPECIAL
0 Néant
0 Néant
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—YEEL
LA MAISON
~ DEHAWEL

Yeel, vous aurez I'occa-

e IR ITITIZIDD

Sire Lemon, le général du roi Deux soldats de Galam
de Galam, vous salue. malménent le vieil historien.

”

sion de rencontrer
I'apprenti de Hawel,

versé dans les arts de la magie.
se proposera de vous accom-
pagner jusqu'a la maison de son
maitre, encore plus au nord-
ouest. En quittant le hameau,
Un nouveau combat vous
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attend, mais l'apprenti n'y pren-
dra pas part. Méfiez-vous tout
particulierement de la chauve-
ouris qui dispose d'un potentiel
de déplacement étonnant.

Une fois débarrassé de ces bes-
tiaux, vous atteignez la maison
de Hawel. En entrant, vous
découvrez deux soldats du
royaume de Galam en train de
torturer 'historien. Quand ils se
rendent compte de votre pré-
gence, ils prennent la fuite.
Hawel, 2 l'agonie, vous apprend
que vous devez retrouvez les
deux gemmes dérobées pendant
fintroduction. Il succombe 2 ses
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blessures. Kazin, son apprenti,
se joint a votre groupe. En re-
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prenant votre marche pour ren-
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dre compte des événements 3

>

Astral et votre - COMBAT 1
roi, vous tom- MONSTRES PtedeVIE  Pts MAGIE SPECIAL
bez nez a nez . 3 Oozes 9 (0] Néant
avec un déta- 2 Huge rats 10 () Néant
1 Huge bat 1 0 Vol : n'est pas soumis
chement des

4 aux malus dlis au terrain.
armees de Ga-

lam. |l vous est

, _ COMBAT 2
impossible de ;
remporter ce MONSTRES PtedeVIE Pts MAGIE SPECIAL
combat. Vobre 3 Huge bats 1 0 Vol : ne sont pas sou-
$ mis aux malus dlis
groupe se re- a0 Eetaln:
trouve captif ; 3 Galam soldiers 11 0 Néant
dans les ged- A Ia' mort de o maftre, @.zin le mage n'a 2 Galam archers 15 (0] Attaquent a deux cases
B 4o Gallarn... d'autre choix que de se joindre 3 vous. de portée.
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ous vous retrouvez dans

les oubliettes du cha-

teau de Galam et tenez
un petit conseil en compagnie
d'un voleur. Trés rapidement,
celui-ci 8'occupe de crocheter les
gerrures et votre groupe est une
nouvelle fois en mesure d'agir.
Slade le voleur déniche égale-
ment un passage secret vous
permettant d'éviter le poste de
garde. En errant dans le cha-
teau, vous surprenez le roi de
Galam : il ordonne la destruction
de Granseal. Pourquoi un tel revi-
rement alors que les deux
royaumes sont alliés de longue
date ? Vous n'avez pas le temps
de réfiéchir plus longtemps car
un garde crie a I'évasion. Vous
devez livrer bataille contre une
patrouille du chateau. L'occasion
de découvrir les premiers lan-
ceurs de sorts des rangs

Dans votre gedle, votre groupe
tient un conseil de guerre.

adverses. Quand vous avez mis
VoS adversaires en déroute, une

curieux, une fois la gemme entre
vos maine, celle-ci vient se gref-
fer a votre cou. Conscient du
tort causé et soucieux de rache-
ter sa faute, Slade le voleur se

fouille rapide du chevalier vous Le roi de Galam ordonne 3 ses

permet d'entrer en possession troupes de détruire Granseal.

du joyau de Lumiére dérobé

durant l'introduction. Détail  joint & votre cause.
MONSTRES Pte deVIE Pts MAGIE SPECIAL
3 Galam soldiers 1 0 Néant
2 Galam mages 14 5 Utilisent le sort « blaze »
au niveau 1.
2 Galam archers 15 0 Attaquent a deux cases
de portée. : s
1 Galam knight 16 0 Attaque 2 deux cases de La garde vaincue, vous rocyper
rez le joyau de Lumiére.

uisque vous avez appris

que votre royaume doit

étre rayé de la carte, vous
vous hatez de regagner Gran-
eeal. En quittant le chateau de
Galam, vous avez la malchance
de tomber sur l'arriére-garde de
I'armée ennemie et devez livrer
bataille. Outre deux magiciens,
I'opposant dispose désormais

’

(X X

de prétres capables
d'utiliser des sorts de
soins. Une fois débarras-
¢ des géneurs, cap sur
Granseal. Arrivé en ville,
ne vous rendez pas
immédiatement au cha-
teau, une étrange recrue
vous attend dans une
maison.
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En quittant le chateau
de Galam, vous tombez sur
larriére-garde de 'armée.

MONSTRES

3 Galam soldiers 1

2 Galam mages 14
1 Galam archer 15
1 Dark cleric 15
2 Galam knights 16
2 Galam knights 16

Pte de VIE Pte MAGIE SPECIAL

0
5

0

Néant
Utilisent le sort « blaze » au
niveau 1.

Attaque a deux cases de
portée.

Utilise le sort « heal » au
niveau 1.

Attaquent 2 deux cases de
portée.

Attaquent a deux cases de
portée.
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B LERETOUR m
AGRANSEAL

ous entrez dans le cha-

teau devant les villa-

geois hébétés et arrivez
dans la salle du trone alors
au'Astral et le général Lemon
d@iscutent avec ferveur. Astral
tente de convaincre son interlo-
suteur que le roi de Galam est
P055€dé par le démon. Lemon,
poussant le sens de la loyauté

aux ordres de son suzerain.
Astral arrive finalement 2 le
convaincre de se rendre dans la
tour voir pourquoi le roi de
Galam a emmené la princesse
avec lui. Yous surgissez alors
que Galam invoque une porte
des Ténébres. Afin de lui laisser
le temps d'incanter, 'armée
royale tente une nouvelle fois de

8 l'extréme, ne veut rien g'interposer. Elle dispose cette

entendre et obéit sans hésiter fois d'un potentiel important.
Faites attention aux lanceurs de
sorts | A llissue du combat, le

roi de Galam tentera de gagner

la porte des Ténébres en utili-
sant un sort de lévitation sur lui
et la princesse Elis. S'ensuit une
séquence cinématique dans
laquelle votre leader intervient
héroiquement. Luttant contre
Galam, votre héros g empare du

Astral tente de faire entendre
raison au général Lemon,

joyau des Ténébres qui vient
alors se ficher dans son cou.
Malheureusement, il ne peut rien

pour la princesse. Le tremble-
ment de terre qui accompagne la
disparition de Galam et d’Elis
va étre fatal au royaume. Vous

Ce qui reste du roi s'enfuit
avec la princesse.

devez maintenant gagner le port
au plus vite.
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La terre tremble au point que les rescapés du massacre
doivent quitter la ville au plus vite.
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navire disponit

vateau

ses alentours

drent a tou

jamais.

Seule la sinistre tour a

été épargnée par le

SEMENT DE GRANSEAL
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cataclysme.

MONSTRES Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL

1 Galam mage 14 5 Utilise le sort « blaze » au niveau 1.

1 Dark priest 15 7 Utilise le sort « heal » au niveau 1.

3 Galam archers 15 0 Attaquent 3 deux cases de
portée.

3 Galam knights 16 0 Attaquent 3 deux cases de
portée.

2 Dark smokes 18 20 Utilisent le sort « blaze » au niveau 2.
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I LAFONDATION ™
DEGRANSEAL

ous débarquez a Parme- Cet

pour se poser en ville.
cia. A votre arrivée, I'un
des villageois est porté
disparu. C'est bien entendu 2

vous qu'incombe la tache de lui

oiseau malicieux est en fait une
créature trés intelligente. La
légende veut qu'il soit au service
du dieu Yolcanon. Astral voit 12

b e
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En démentélant le navire, les exilés s'atélent
2 la reconstruction d'une ville.

porter secours. Yous retrouvez
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ce villageois insouciant dans
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»

une plaine a l'est de la ville et
devez livrer bataille 2 une tribu
de gobelins. Evitez surtout de
scinder votre troupe en plu-
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De retour 2 Granseal 2, plus

»

rien ne se passe pendant un an.

'.

A lissue de cette période, la

L ARE TN, /

ville est entiérement reconstrui-
te. Il est maintenant temps de
songer a développer le commer-
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linstant que choisit un phénix
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Votre navire s'échoue sur
les cotes de Parmecia.
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Larrivée d'un phénix dans la ville marque
l'occasion de replonger dans la quéte.

une opportunité de régler le pro-
bléeme du démon Zeon se bala-

vous envoie donc visister le
sanctuaire de Yolcanon en com-

dant toujours dans la nature. Il pagnie de Peter le phénix.

MONSTRES

2 Green oozes

2 Witches

4 Goblins

3 Hunter goblins

Pts de VIE Pts MAGIE SPECIAL

17
21

0
10
(0}

Néant

Utilisent le sort « freeze » au niveau 1.
Néant

Attaquent 2 deux cases de portée.
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FLAROUTE DE RIBBLE 1

artant de la pointe ouest
continent, votre recher-
che d'alliés vous entraine 2

vant dans le village de Ribble, les
habitants vous accueillent avec
suspicion ca, la construction

St Décidément, ces contrées  d'un chAteau pas trés loin de

n mal fréquentées : une  chez eux les force 3 Iz guerre.

elle embuscade vous est
engue par des gobelins, En arri-

Heureusement la présence de

Peter le phénix dans votre

= ——o=——run - T %Y

En fouinant dans les bibliothéques, vous dénicherez
parfois des informations utiles,

groupe les rassure rapidement. talents d'archer en pratique se

Une jeune femme n'attendant

que l'occasion de mettre ses

joint 2 vous. Il ne vous reste plus

qu'a prendre la route du nord...

MONSTRES Pst de VIE Pts MAGIE SPECIAL
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3 Goblins
2 Green oozes
2 Hunter goblins

2 Vampire bate

Au sud de Ribble se trouvent des ruines étranges.
Vos troupes auront l'occasion d'y repasser.

18
17
24

20

0
0
0

8

Néant
Néant

Attaquent 2 deux cases
de portée.

Utilisent le sort « blaz e »
au niveau 2,
Utilisent le sort « freeze »

au niveau 1.
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B AW
GROTTE

DES
TENEBRES

'est désormais devenu

7,,’_:'!“

Y

une habitude : lorsque

vous quittez Ribble,
vous étes une fois de plus
assailli par toute une tribu
d'autochtones. A l'instar des
armées du roi de Galam, vos
adversaires commencent 3
disposer d'un sérieux potentiel
de magie.
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Peu de temps aprés, vous attei-
gnez une grotte particuliére-
ment ténébreuse dans laquelle

¥
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votre champ de vision se re-
trouve plus que limité. |l s'agit
de I'antre d'un hobgobelin

COMBAT DANS LA GROTTE

MONSTRES Ptede VIE Pte MAGIE SPECIAL

2 Dark dwarves 21 0 Néant

2 Hunter goblins 24 0 Néant

2 Witches 21 10 Utilisent le sort « freeze » au
niveau 1.

Néant

Utilisent le sort « blaze » au
niveau 2.

1 Hobgoblin
3 Vampire bats

Quand vous serez remonté au nord-est et aurez franchi la riviére,
prenez plein ouest.

Py
DD

»

.
w

P

AN\
%

% Yoy
'w""a

v

"'7
’0)"»
ﬁq)ﬁ

P>

s

%

X
»

»
»

B
5 ?

»

L4
kd
#

:e)
”»
X

»

»
»

»
»

X
»

*

»

2

»
»

»
»

. )

COMBAT EXTERIEUR

MONSTRES
3 Goblins
3 Vampire bats

18
20

2 Witches 21

2 Dark dwarves 21
2 Hunter goblins

(reproduire ici le plan du champ
de bataille n'était malheureuse-
ment pas possible).

Dés que vous serez sorti victo-
rieux de ce combat, n'oubliez
surtout pas de fouiller les

La grotte est habitée par
un hobgobelin et sa cour...
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SPECIAL

Néant

Utilisent le sort « blaze » au
niveau 2.

Utilisent le sort « freeze » au
niveau 1.

Néant

Attaquent a deux cases de
portée.

moindres recoins de la grotte
du hobgobelin. Yous y découvri-
rez en effet un coffre contenant
un silver tank. Vous pourrez
alors reprendre votre route en
direction de 'ouest.

Apreés le combat, fouillez la

grotte et récupérez le silver tank.




B DEPOLCA

A BEDOE

ous atteignez le bourg

de Polca situé sur les

contreforts d'un volcan.
Le magasin d'objets recéle enfin
une bonne affaire, ce qui veut
dire que vous allez pouvoir utili-
ser licone « deal ». Il g'agit d'un
anneau de puissance que le
tenancier vous céde volontiers
moyennant trois mille piéces
dor. Il est important de 'acqué-
fir car lorsque ['un de vos per-
s0nnages sera équipé de cet
anneau, vous aurez I'agréable
surprise de voir son potentiel
dattaque crédité de cinq points
supplémentaires. Au moment ol
vous allez quitter Polca, la terre
tremble et un enfant aveugle

La fouille des pots peut
s'avérer trés lucrative.
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Un entretien avec le roi
des hommes-oiseaux.

Dans ce Shining Force 2,
on s'adresse également
aux divinités.

vient s'écrouler 2 vos pieds. Le
bourgmestre du village va
g'occuper de lui tandis que vous
reprenez la route vers Bedoe.
Pour changer, vous tombez nez 3
nez avec une armée dont il vous
faudra vous défaire avant
d'atteindre Bedoe, la cité des
hommes-oiseaux, et le sanc-
tuaire du dieu Volcanon.

Dang la cité, |a fouille minutieu-
ge des jarres situées au deuxié-
me hiveau vous permet d'acqué-
rir un anneau de vitesse (+ 5 en
agilité). Enfin, vous rencontrez le
roi des hommes-oiseaux. Les
conclusions tirées de cette dis-
cussion vont vous conduire 3
rencontrer le dieu Yolcanon en
compagnie de Feter le phénix. Le
sanctuaire se trouve 2 droite de
la salle du tréne. L'entretien
avec Yolcanon ne se déroule pas
de la meilleure fagon. En effet,
selon lui, les humains sont seuls
responsables de |a libération du

démon Zeon. C'est donc 3 eux
de trouver le moyen de mettre
fin 2 ses exactions. Avant de
quitter Bedoe, le roi vous re-
commandera de rencontrer un
certain Creed... et cest 15 que

nous nous retrouverons le mois W :
Le hobgobelin tient un point

prochain pour la suite de cette stratégique. Passez par le bas.

chasse au démon.

MONSTRES  PtsdeVIE Pts MAGIE SPECIAL

5 Hobgoblins 21 0 Néant

2 Witches 21 10 Utilisent le sort « freeze » au
niveau 1.

3 Death monks 23 13 Utilisent le sort « heal » au
niveau 1,

1 Death archer 27 (0] Attaque a deux cases de portée.

1 Evil cloud 22 0 Utilise le sort « blaze » au niveau 2.
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STARGATE

OU LE GRAND RETOUR

AU CIN

La pyramide de Ra : le vaisseau spatial ultime !

Gargl ! La science-fiction revient en force
au cinéma ! Oui, oui, oui ! Cela se passera
un peu partout en France, grace a
Stargate, un film hors du commun

que Player vous présente tout de suite !

A travers la porte de I'espace...

DE LA SCIENC -FICT ION

Avant toute chose,
il convient de préci-
ser que Stargate est
un film... francais !
Ouaip ! En effet,
cette méga-produc-
tion de plusieurs
dizaines de millions
de dollars a été en-
tierement financée
par le Studio Canal+,
la filiale « produc-
tion » de la chaine,
qui avait déja payé
une bonne partie du
T2 de Cameron. En
plus de cette origine
gauloise, Stargate est

Kurt Russell en baroudeur de I'espace !

distribué aux USA par la MGM, UNIVERSAL PHARAON
le studio hollywoodien appar-

tenant au Crédit Lyonnais (la  Mais bien malin qui pourra le
banque de Tapie) ! Il s’agit  deviner, puisque la réalisation,
donc, en dépit des appa- et la production en général,
rences, d'un authentique film  ont été assurées a |'américaine,

made in France !
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Les marines viennent de traverser la Stargate.

Roland Emmerich (le metteur
en scene du « bourrinus maxi-
mus » Universal Soldier) qui
s'est chargé de la mise en
scene et de la direction de la
distribution — 100 % améri-
caine — que domine Kurt
Russell (Les aventures de Jack
Burton). En apparence, Starga-
te a tout du gros film typique-
ment US, capable de rameuter
les bouffeurs de cochon et de
mais du fin fond de I'lowa. En
réalité, cette affaire se révele
beaucoup plus subtile...

COMIC-BOOK FILME

Stargate raconte comment la
découverte d'un vestige étran-
ge de 'antiquité égyptienne va
bouleverser notre civilisation !
Oui ! Un étrange monument,

une sorte de porte, va per-
mettre a un groupe d’explora-
teurs de franchir les frontiéres
de |'espace-temps pour abou-
tir a des années lumiére de la
Terre, sur une planéte aussi

Lun des multiples visages de Ra..

PLAYER ONE@]ANVIER 9§

mystérieuse que similaire a la
notre ! Pour simplifier, disons
que la Stargate va permettre a
I'humanité de découvrir I'exis-
tence du... dieu Ra ! Compre-
nons-nous bien : Stargate peut
se définir comme une mise en
image luxueuse et pugnace de
plusieurs décennies de comic-
books délirants !

UN FILM SUPER-COOL !

N’ayant pas la place de
débattre pendant des pages,
nous n’hésiterons pas a affir-
mer que Stargate est un film
réjouissant et un divertis-
sement de qualité qui nous a
fait littéralement... jubiler !
Oui, car les effets spéciaux (en
images de syntheése) sont

La Stargate !

capables de convaincre les
plus difficiles des spectateurs
(notamment avec la superbe
séquence d'un passage dans
I"hyper-espace) ! Parce que
toute cette intrigue rappelle
des kyrielles de bédés, comics,
nouvelles, romans de science-
fiction ! Et que c’est rudement
BON de retrouver (découvrir ?)
tout cela sur grand écran, avec
les moyens d’une grosse pro-
duction des années 90. Bref,
Stargate c'est — enfin | — le
retour de la SF sympa au ciné-
ma... C'est tellement agréable
que cela en devient sain !
A voir | B
Stargate,
a partir du 1¢ février.
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actuellement au Japon. Ecrite
et illustrée par Masaomi Kan-
zaki (auteur de la meilleure
adaptation bédé du jeu SF II),
Kaze devrait conquérir tous les
amateurs de mangas. Cette
série bénéficie en effet de tous
les atouts des bédés nippones :
graphismes puissants, décou-
pages dynamiques, histoire
délirante (mélange de fantas-
tique, de fantasy, d’horreur) et
soin impeccable. Il suffit de
tenir dans sa main un des sept
volumes parus (a ce jour)

de Kaze pour ressentir

dans sa paume les vibra-
tions positives dégagées
par ce sacré bouquin !
Dans ces conditions, peu

un traitre mot a I'histoire,
tout cela « pulse » telle-
ment que I'on aurait tort de
faire la fine bouche... A LIRE !

« SAMURAI SPIRITS »

Le jeu de combat de SNK a
généré (a I'instar de la plupart
de ses glorieux prédécesseurs)
une adaptation bédé. C’est
aussi dynamique et rapide que

importe si on ne comprend .

NGAS
NGAS

les fans, absolument anecdo-
tique pour le reste des lecteurs
de la galaxie des bédés !

« FROG MEN »

Ce titre (déja présenté il y a
quelques mois) sera (a la
demande du décadent Iggy)
notre bouquin olé-olé, sexy,
j'’en passe et tout ¢a, du mois !
Frog Men, c'est un hybride de

Ces pages sont pour vous. Oui ! place }#hs imaginaton: ldeal pour

a notre sélection de bandes dessinées
directement importées du pays

du Soleil-Levant!

Le probleme avec les mangas,
c’est qu'il y en a tellement
que, souvent, |'amateur ne sait
plus ou donner de la téte !
Dans ces conditions, toute
sélection doit étre considérée
comme hautement subjective
et quasiment arbitraire. Cela
dit, vous pouvez nous faire
confiance. Toutes les séries que
nous vous présentons sont :

1/ appréciées par beaucoup
de nos rédacteurs ; 2/ facile-
ment trouvables en import §#

(chez Tonkam). Ouf !
I .
/ C:iF:g"”’ :

{

« KAZE »

Veut dire « vent » (comme
dans « kamikaze »). C’est
aussi le titre d'une des
meilleures séries publiées
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bédé osée matinée de fantas-
tique horrifique genre Urotsu-
kidoji/Legend of the Overfiend.
Les (a)mateurs comprendront !
Quant au reste de nos lecteurs,
qu’ils nous fassent confiance,
ceci ne s’'adresse qu’a un
public majeur, vacciné et
conscient ! Et I'ensemble de
ces « défauts » n"empéchent
pas Frog Men de jouir d'un
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petit public de
véritables fans
(j’en connais !)...

VIDEOGAMES

Juste un petit mot

pour préciser que

les plus fameux
jeux vidéo (SF II
bien shr, mais aussi
Donkey Kong, Me-
gaman, Bomberman
et plein d’autres)
sont déclinés au

maximum en man-

gas. La plupart de ces

bédés ne sont pas
dispo en France, car
seulement éditées
dans les mensuels
japonais et les éditions
en « volumes » (petits
albums genre DBZ de
Shueisha) ne concer-
nent que les plus popu-
laires de ces séries... Nous
conseillons donc aux fans de
se brancher avec un corres-
pondant nippon ou de voir si
leur fournisseur de mangas
peut leur importer ces quasi-
raretés. Histoire de faire saliver

*
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tout le monde, nous termi-
nerons en indiquant que
I'adaptation bédé de Virtua
Fighter circule au Japon...

Bonne chasse ! ®
Ces mangas sont dispo en
import chez Tonkam.
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Joie, bonheur et félicité : la 2° Biennale du cinéma japonais d’Orléans va présenter un
« panorama de I'imaginaire nippon » dans I'animation... japonaise ! On vous présente
tout de suite le programme de ce festival hors du commun !

« Les Ailes de Honneamise » de H. Yamaga.

A I'heure actuelle, seuls les
ignares et les imbéciles
croient encore que |'anima-
tion japonaise se résume a
une kyrielle de DA violents,
laids et produits a la chaine...
Les gens de godt (vous, nous)
savent que la japanimation
rassemble des ceuvres aussi
diverses que DBZ, Akira, Porco
Rosso ou Belladonna. Fans
d'animation, les gens du ‘zine
Tsunami ont rejoint les orga-
nisateurs de la Biennale
d’Orléans afin de présenter
une sélection de DA nippons
de qualité. Bien entendu, le
festival proposera un pro-

gramme de films japonais
« live » récents, mais ce qui
nous intéresse avant tout,
c’est bien cet épatant panora-
ma de DA ! Vous allez tout de
suite vous en rendre compte,
il y aura de quoi clouer défini-
tivement le bec a tous les
« anti-japanimation » !

AMANO, TEZUKA
ET LES SUPER DA !

Notez que les DA (laser-discs)
seront projetés en version ori-
ginale sans sous-titrages.
Pas étonnant puisque [
tous ces films sont
inédits en France ! Les
projections auront lieu

dans une salle de prés de
trois cents places... En plus
des films, les connaisseurs et
tous les autres pourront
découvrir des expositions
consacrées a l'univers de
Yoshitaka Amano (le designer
de Final Fantasy, qui sera pré-
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TIVAL D'ORLEANS
ANIMATION Y

pee . % Citons, en vrac... L'Guf de
888! ’Ange de Mamoru Oshii
[ 4 (direction artistique de
| Amano), Les Ailes de Honnea-
mise de Hiroyuki Yamaga,
Robot Carnival, un film a
sketches signé Otomo, Fuku-
shima, Morimoto... Final Fan-
tasy (oui, le méme que le jeu
vidéo) de Rin Taro, et Coo de
Tetsuo Imazawa, un long
métrage Toei de 1993, etc.
Vous |'avez compris : I'année
démarre fort... a Orléans | @

2° Biennale du cinéma
japonais d’Orléans :

du 27 janvier au 5 février.
Renseignements au

(16) 38 62 96 90.

Derniére minute : le pro-
gramme du Festival vient de
s'enrichir d’une exposition de
cellulos. Une raison de plus
pour y courir !

© Tous droits réservés.

l « Final Fantasy » de R. Taro.

sent au festival) et au monde
d'Osamu Tezuka (I’auteur
défunt du Roi Léo). Mais
qu’en est-il des DA ? Il y s
a de quoi déclencher -
I'unanimité puis /B
qu'on annonce /<

une bonne /, ‘
quinzaine de  / /
merveilles! /
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sotre envoyé spécial

Guile exhorte ses troupes!
Player One a eu le
privilege de décou-
vrir le film « Street
Fighter » qui vient
tout juste de sortir
aux Etats-Unis !

Vous vous souvenez peut-étre
du reportage effectué par
Player sur le tournage de Street
Fighter - The Ultimate Battle
(titre définitif). C’'était au mois
de septembre... Permettez-
nous quand méme de revenir
rapidement sur...

LE SCENARIO!

L'action débute a Shadaloo, un
pays imaginaire du sud-est
asiatique ravagé par une guer-
re civile. La situation risque de
s'aggraver encore puisque
'armée du seigneur de la
guerre, Bison (I'interpréte de
GComez Addams, le regretté

a Shadaloo.

EXCLUSIF!?

:

Vega, le roi des combats clandestins de Shadaloo !

Raul Julia), vient de prendre en
otages wune soixantaine
d'employés des Nations alliées
(équivalent de 'ONU dans le
film). Bison menace de les
liquider si une énorme rancon
de vingt milliards de dollars ne
lui est pas versée sous trois
jours ! Heureusement, les
forces de I'ordre se mobilisent
et les « bérets bleus » des NA
préparent une offensive pour
libérer les prisonniers. A leur
téte, le bouillant colonel Guile
(Van Damme), qui brile
d'autant plus d’en découdre
que son ami Carlos Blanka
compte parmi les otages ! Pire :
Guile ne sait pas que Blanka

OUS AVONS YU
LE FILM
REET FIGHTER »!

Ryu, en pleine démonstration. ..




| AT

Cammy (Kylie Minogue).

est soumis aux expériences
affreuses du docteur Dhalsim
qui cherche a créer une race de
soldats mutants asservis aux
ordres de Bison. Pendant ce
temps, Ryu et Ken, deux ma-
gouilleurs hors pair, débar-
quent a Shadaloo pour traiter
avec le trafiquant d’armes
Sagat. Les acteurs sont en pla-
ce : le combat peut commen-
cer... sous I'ceil des caméras,
puisque toute la crise «
shadalooanne » est immortali-
sée par |'équipe de la journalis-
te Chun Li!

BANDE DESSINEE

SF a été dirigé (et écrit) par
Steven De Souza, un scénariste
spécialisé dans le cinéma
d’action (Piége de cristal), qui
signe ici sa premiére mise en
scéne. De Souza a choisi d'ap-
pliquer un traitement « bande

Ryu et Sagat.

dessinée » aux héros du beat
them all. Le montage trés rapi-
de du film et les multiples péri-
péties font que l'on ne
s'ennuie pas un instant. Le
cinéaste nous avait confié
« vouloir faire un film d‘action
tout public ». Dans ce sens, SF
constitue une franche réussite.
Les persos de cette super-bédé
filmée sont souvent plongés
dans des situations humoris-
tiques. S'appuyant beaucoup

Chun Li,

sur le talent immense de Raul
Julia, De Souza multiplie les
dialogues comiques et dirige
Van Damme comme jamais
(incontestablement, il s'agit du
meilleur réle du kickboxer a ce
jour). L'action est constante et
les combats nombreux comme
il se doit. Malheureusement, la
plupart des persos ne rééditent
pas sur |'écran les coups spé-
ciaux qui ont fait leur gloire
sur console... A titre d’exem-
ple, Ryu ne balance pas de sho-
ryu-ken ! Bref, les puristes ris-
quent d’étre décus ! Les autres

(et notamment les plus jeunes)
devraient passer un chouette
moment ! Surveillez le film :
on revient dessus sous peu ! B

Inoshiro

Sortie du film le 12 avril,

Le LD du DA japonais SF |l est
dispo en import chez Tonkam.
B s '."
e, Cammy, ChunLi
rsos réussis) g

Balrog A
mais sous-exploité:

‘mais sous-exploité)
Wk, Capt. Sawada
uration) £

nial 1)
f, Sagat, Vega
ussis%

De gauche a droite : Guile (Van Damme), Capt. Sawada et T-Howk.
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CAPCOM au sommet de son art avec DEMON'’S CREST, le dernier Chef d’Oeuvre de
la SAGA DES GHOULS AND GHOSTS !

Le Royaume des Démons était paisible jusqu’au jour ou 6 pierres magiques tombérent du ciel.
Ces pierres ¢taient tellement convoitées qu’une guerre civile éclatat dans le Royaume. Le combat fit couler
beaucoup de sang jusqu’a ce qu'une gargouille en sortit vainqueur : le célébre démon rouge Firebrand.

Le sinistre Phalanx attendit sa victoire pour lui voler les blasons magiques. =
Aujourd’hui, c'est a vous d’aider Firebrand a retrouver les pierres et unir le pouvoi lason

du Démon, avant
que le Royaume des Démons ne tombe entre les mains du maléfique Phal

anx ! Bien t’{n

JO
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