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A
AQUIECRIRE ?
Sivous avez quelque chose & dire (en bieri ou en mal)
4 propos de PLAYER ONE, écrivez a
Gam Player, PLAYER ONE, 19, rue Lous-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pour a rubrique Trucs en rac, foutes vos lettres
sont les bienvenues. Envoyez vos propres trucs,
vos trouvallles les plus extra.
Attention | les meilleurs seront publis.
Ecrivez 3 Astuceman,
PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pour les Plans & Astuces,
adressezvotre courrier A Pierre ou & Sam.

0. Vatine

nee, En effe,
toute[irfo chaude Y eroutanteds e mols de decerbre
nous vient, du pays du Solei-Levart, Cest pourquoiles
reporters de Player sott partlsa Tokyo, pour vous terir au
couratt de ce qui sefait de mieux au Japon Bravant
decalage horaire ¢5 notes de frais astronomiques ls ont
ramene 2 Satum et tous 6¢s jeuk a rédaction Justea
temps pour e equipe de esteurs du magazine puisce
Vous en faie un cortpte-tendu e plus complet ef objectif
possible. Autre star de cette fin dameg: a Playﬁtatwn
de Sony ous a egalement e $ous ses chartes ; nos
TpOrtets ot et raws d avmr pu easiayer a nouvell
béte de Sony avant meme sa presentatnon ofﬁme!le all
Japon, du grand art, Encore une nouveaute, signee
Nintendo cette fois,l Virtual Boy, cette etrange machme
52 bits quipropose des jou en e, etan; expose al
Shoshinkai de Tokyo. Perplexes les envoyes de Player vous
décrivent a chaud es impresslons quls ot ressenties en
plaquant leur isage surle casque du nouvea bebe de
Nmtendo. Bref, pas moms de trols nouvelles consoles
passtes en evle, avant méme qu'les solensgorties au
Japon. On change de cotinent, resour en Europe, aves les
sorties poids lourds de Dorkey Kong et duRoi Lion ; un
cortbatbestial s engage pour savoir lequel de ces deux
hits gagnera la bataill des melleures ventes de Noel
Exfin,puisque c'est bentt Theure des cadeaux,Player
vous offre un concours 'un nouveau genre: le Jack Player
Cest nowveau ¢t ga peut rapporter ros, l suffit de
gratter pour gagner. Bon, on ermine sur s habituels
Ve de En d anme en esperant vous refrouveren 96...
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Sony

page 6
Grattez et
gagnez des jeux
av Jack’Player
sony

)
A
\-f/&f Concours
Sony

Sam Flayer répond a
toutes vos questions.

Courrier
- .‘b‘
I.::‘-\‘\"
l\*\ st Mer E'D‘I:.‘-op Info Le test de la Saturn, le Virtual
< ‘-.-r = Thhe

’!WO S I d Boy et toute l'actualité des

jeux vidéo ou des mangas en

Les meilleurs jeux venus de étranger

Over the World et
DPDossier
D XK
e L Sega lance une
Possier extension 32 bits
Ponkey Kong pour la Megadrive.

Faut-il craquer 7
Les meilleurs jeux

du mois testés T

sans pitié

@

Des astuces
et des codes
pour finir vos
jeux préférés.

Le test et la présentation DU
Jjeu Nintendo de Noél.

Trucs en Vrac

Reportage Adaptations, petites
cartouches, ratages, toute
lactualité du mois passée en
revue.

A — coessss—

Les plus beaux Mangas japonais
du mois...et la sélection
ciné/B.D. de maltre Ino.
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Grattez le
Jack’'Plaver

et découvrez votre
combinaison | W
w. {ig Bremiere chance au grattage |

SONY| 5

EE r=avw << ! Vous avez gagné le gros lot !
CONE CHAINE HEI-FEI SONY
La sélection rock de Sony Music, 10 albums CD : Alice in chains Jar of Flies,
Beatcream Masters of bad taste, Black Maria Les traces, Jeff Buckley Grace,
Bob Dylan's Greatest Hits (vol. 3), Free zone (2 CD), Jungle Vibes, | like it like that (vol.1), Misty
Oldland Supernaturel

Un jeu vidéo sur Megadrive, Super Nintendo ou Gate Boy SONY

W ne K7 vidéo Mighty Max

Wn Mickey décoratif de bureau

Uln coffret stylo Mickey

Un T-shirt Lemmings 2, Mickey, Legend, Vortex, ou Eek the Cat

Ul zin's Mickey
i B ae— 3 W T |
: y/ U jeu vidéo sur Megadrive, Super Nintendo ou Game Boy
wenme| i | Wne K7 vidéo Mighty Max
e Un T-shirt Lemmings 2, Mickey, Legend, Yortex, ou Eek the Cat
U zin's Mickey

/| R
—l/

ELECTRONIC
uuuuuuuuu

CSSaagrmmeEs B

Wne K7 vidéo Mighty Max

Un T-shirt Lemmings 2, Mickey, Legend, Vortex, ou Eek the Cat
U zin's Mickey

Cagrmmes |

U goody : une montre Pitfall ou une casquette Mickey ou un porte-clés
Micro Machines ou un bonnet Jurassic Fark 2 ou un T-shirt Sony

Ul n zin's Mickey

e deuniéme chance au tirage |

Vous avez perdu 7 Renvoyez quand méme votre combinaison et participez au tirage au sort !
100 Players recevront un porte-clefs Micro Machines ou un zin's Mickey.
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La Dragon ds

I'Apocalypse e

a\. 2: Le jour du cyclope/Le retour de Skeloféros
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vol. 1: Le destin de Mighty Max/Les voleurs de cerveaux
vol. 3: Le temple e Yenom720 000 pieuvs 800 la mr

K7 vidéo Mighty Max
participer :
Retournez votre Jack'Player Sony, accompagné de vos coordonnées
(hom, prénom et adresse) et du format de votre console a :
Jack’Player Sony - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand.

Extrait du réglement :
Les SW‘LIE"‘C’E mej et

gagnants sera publiée dans Flayer One
complet est déposé chez Maltre Savoye e [
(1 par foyer) et le reglement complet so ,ue-par 1ibl €5 sur simple demande & ladresse du Jjournal'; remboursement des frals
de timbre sur simple demande accompagnée d'un R.1.B.
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Salut Meéega Sam,
Je ne vais pas te sortir le baratin
habituel comme quoi ton mag est
super alors j'abrége.
1°) Dragon Ball Z 4 existerait-il sur
une console construite par
Nintendo ? Si oui laquelle ?
2°) Par rapport au DA, j'ai entendu
parler d’'un type nommé Broly et
d’'un autre appelé Darbura. Qui
sont ces guignols ?
3°) Sur Neo Geo, il y a un jeu
appelé Sengoku 2. Je me hasarde-
rai a penser qu'il y a un lien avec
DBZ. Est-ce que je me trompe ?
4°) DBZ 2 sur Super Nintendo
est-il aussi bien que DBZ sur
Megadrive ?
5°) Nintendo et Bandai prévoient-
ils un DBZ sur Game Boy ?

Son Gothen Super Saien

Du manga, du manga, du manga ! La moitié
de vos lettres ne parlent que de DBZ ou de
BD venues du Levant. Allez, qu’a cela ne tien-
ne, nous aussi, on adore ¢a. Juste une petite
précision en passant : I'actualité des mangas
en francais étant pléthorique, Ino la traite
désormais en Stop Info et réserve ses pages
de Reportage aux imports. Encore plus de
pages Mangas dans Player One, ce n’est siire-

ent pas pour vous déplaire.

Salut Sam,

Je passe les compliments car je sais
que d’autres s’en chargeront. Voici
donc mes questions :

1°) Les 16 bits n‘ont plus que deux
ans a vivre. Mais est-ce que la 32X
de Sega ne permettrait pas a la
Megadrive d'accrocher au wagon
des nouvelles machines ?

2°) Est-ce que To Shin Den sur
PlayStation et Virtua Fighter sur
Saturn ont des chances de rivaliser
avec Street Fighter ou Fatal Fury ?
3°) Quel est le jeu de cette fin
d’année sur Megadrive ?

4°) Est-ce que DBZ 2 est prévu sur
Megadrive ?

5°) J'habite en Haute-Savoie. Quel

est I'endroit le plus proche pour se

procurer des mangas ?

6°) J'ai récemment loué DBZ sur

Megadrive et ce qui m’étonne le
plus, c’est qu’a la fin du jeu, je vois
les noms de Sam et de Crevette !
Pourquoi ?
7°) Le déces soudain de Raul Julia
m’a beaucoup attristé. Mais je me
demande ce qui est prévu pour le
film Street Fighter (il jouait Bison).
Player Fan

L7 4




4°) Un nouveau DBZ est bien
prévu sur Megadrive. Il était
annoncé pour la fin de I'année au
Japon et début 1995 chez nous
mais, depuis, no news. Si tu veux
mon avis, il a été reporté.

5°) Tu trouveras ton bonheur chez

BD Fugues : 1, rue J-Jaures a
Annecy ou a La Momie en folie
(imports) a Grenoble. En général,
pour avoir des adresses de bou-
tiques vendant des mangas, écri-
vez a Ino, au journal.
6°) Ouais, tu n'as pas révé. C'était
une maniere pour les gens de
Bandai de remercier les personnes
qu'ils aimaient bien.
7°) Moi aussi, ca m’a vraiment fait
de la peine. Mais ne t'inquiéte pas
pour le film : toutes les scenes le
faisant intervenir ont été mises en
boite avant ce tragique événe-
ment. Le film sort donc toujours ce
mois-Ci ayx Etats-Unis et en avril
en France.

Sam

Yo Dave,

1°) Je suis d"accord avec toi. Secret
of Mana est plus long que Zelda
(quatre jours quand méme, je te
trouve dur avec ce pauvre Zelda !).
Je ne sais pas ce qui lui a pris. Il
pete parfois les plombs, El Didou.
2°) Micro Machines n’exploite pas
a fond la Super Nintendo mais il
est hyper fun. On a passé des jour-
nées entiéres a se faire des chal-
lenges a quatre a la rédac, et je
peux te dire que I'ambiance était
torride. Ce n'est pas le plus impor-
tant ? Tu sais, Bomberman n’est
pas une prouesse

technique et, pour- <

tant, c’est un des R,
mes jeux préférés ‘
de tous les temps.
3°) Le testeur fait
son évaluation et
met sa note. Mais
d'autres testeurs
voient le jeu. S'il y
a de gros désac-
cords, on discute
et on arbitre en
baissant ou aug-
mentant la note.
Dans ce cas, lggy
et Pedro sont seuls
juges. En plus, le
testeur qui n'est
pas d’accord écrit
souvent un contre-
avis — comme
Milouse I'a fait
dans ce numéro
pour le test du Roi
Lion. La note refle-
te donc générale-
ment l‘avis de la
rédac. C'est plutot
le « player fun » qui
traduit vraiment le
plaisir  (ou le
déplaisir 1) qu'a
pris le testeur en
jouant .

4°) Stef le Flou me
charge de te com-
muniquer ses pro-
pres records...

| FET g ;o 4] R
(Mario Circuit 1) et

|7

1 min. 2,16 s (Koopa Beach).
Désolé Dave!
Sam

P-S : Salut la Super Girl, ton papier
« écolo » et ton dessin sont trés
chouettes. Appelle-moi a la rédac,
je répondrai a tes questions. Merci
pour les nouvelles, Sam II. Coucou
a Tom, bien au chaud dans son ile.
Tu peux avoir Trunk adulte dans
DBZ 3 (comme dans le 2) grace a
un cheat mode : lorsque le visage
de Vegeta apparait a |'écran, fait
Haut, X, Bas, B, L, Y, R. Bravo pour
ton dossier Earthworm, Samuel.
Enfin, salut a Super Havoc II'
Turbo, bisous a Mileena et Kitana
et poutous a Mirna.

2 Ecrivez aux journalistes
de la rédaction sur le

206 70 77 33

TELEPHONE VITE AU

“LE NUMERO DE TOUS ,
LES VIDEOMANIAQUES EN DIFFICULTE !

TU POURRAS EXPOSER
TON PROBLEME APRES AVOIR
SELECTIONNE TA CONSOLE
ET LE NIVEAU DE JEU
DANS LEQUEL TU COINCES.

LA RéDA,CTION SE CHARGE
DE TE REPONDRE EN 48 H.
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LE PADDLE

I comporte 9 boutons : 7 sur
 la face avant, y compris le
bouton Start, et deux autres
sur le dessus, a la maniere du
paddle de la Super Nintendo.
Remarquez qu'il n'y a pas de
touche Reset. La croix de
direction ressemble un peu a
celle de la Megadrive mais, a
l'usage, elle se révéle beau-
coup plus précise. Elle est
faite dans un plastique
souple qui évite les ampoules
au bout de cing minutes
(bien utile quand on joue a
Virtua Fighter). A noter aussi

ue les deux touches Left et

ight sont dotées de micro
switch, c'est un peu désar-
mant au début, mais on s’y
fait trés vite. La prise en main
de I'ensemble est agréable et
immeédiate. C'est visiblement
un excellent paddle, de bien
meilleure qualité que ce que
Sega avait proposé jusqu’a
present. Dernier détail, les
boutons L, R, X, Y, Z servent
a piloter directement des
fonctions du lecteur CD-Rom,
ce qui évite de passer par le
menu affiché a l'écran ;
voila un gain de temps
appréciable !

omme prévu, la béte est gris
am‘mu\ ite, compacte et plu-
t0t lourde. Contrairement aux

phot-oa‘ publiées dane les magasines
japonais qui la preésentent couleur
acier, la version définitive est
gombre, gobre et donne une impres-
gion de robustesse et de fiabilite.
Certains apprécient, d'autres la
trouvent mastoc... Tout ¢a est une
affaire de golit.

Sur le dessus de la machine, se
trouvent un port cartouche ainsi que
le lecteur de CD-Rom. En avant du
couvercle protégeant le lecteur CD
- | bleus.
Le premier (a gauche) sert a la mise
en marche (une diode verte s'allume
loreque la machine est Hrrmrh:b) le
deuxiéme (au centre) pert
le ¢

droite)

rois boutons

b)

pot du CD,

2t e trols
est le bouton Reset. Lorsque

LA V-SATURN

Grande premiére dans le monde Sega :

Saturn est un standard « ouvert »,
Comprenez que des construc-
teurs autres que Sega pour-
ront fabriquer et commercia-

liser « leur » Saturn, comme

c'est le cas pour les |
consoles 3D0, Pour le |
moment, sur les trols socié-

bés qui ont eu cet honneur
(Yamaha, Hitachi et JYC), une
seule a présenté une machine. La
V-Saturn de JVC, entiérement com-
patible avec sa conscsur, est plut&t
orientée vers le karaoké, Elle pousse

le perfcctlonnlamsjuaqu'ﬁ copler son look,

LA SATURN
ATTERRIT
SUR TERRE

On l'a... la Saturn ! Elle arrive tout droit
du Japon, le jour méme de sa sortie au
pays du Soleil-Levant. Player
est heureux de
vous présenter
en exclusivité la
nouvelle 32 bits
de Sega.
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LA SATURN SOUS TOUTES SES COUTURES

Lecteur

CD-Rom
4P SHLAYA TR

Port

cartouche Narchal

arrét

Ouverture
lecteur CD-Rom
Connecteur
Jjoypad 1

Connecteur
Joypad 2

Connecteur Prise secteur

Communications

Trappe
d'extension

Prise vidéo
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NEUF -

BOMBER MAN Il  429°F

v SUPER NINTENDO | s oo 430

+ ST AR TS0
¢ SUPER NINTENDO
T P 209

CADEAU
2 ECHANGES
GRATUITS

sur 3 mois

RETURN OF THE JEDI 449 F
ROI LION 399
SANOURAI SHADOWN 490 F
SECRET OF MANA 449 F
SPARSTER 399F
STREET RACER _ 449F

ALOKE IN THE DARK 375 F

v 3D0 EUROPEENNE [\seumesu 7

+1I

v 3 DO EVOL
+1JEUX

N2

CADEAU

4 ECHANGES
GRATUITS
sur mois

JAGUAR

T — ]

(RESCENT GALAXY 399 F

DINO DUNES F

v JAGUAR po il
2 JEUX

CADEAU
3 ECHANGES
GRATUITS

sur 3 mois

DRAGON
KASUMI NINJA
RAIDEN
RAYMAN

RISE OF THE ROBOTS
TEMPEST 2000
THEME PARK
WOLFENSTEIN 30 429F
200L 11 MIF

d " expéerience

NEUF -

v MEGADRIVE Il

v MEGADRIVE Il

v NEO GEO CD

v NEO GEO (D

v SEGA C32 X

v SEGA C32 X

NEUF

+SONIC

CADEAU
2 ECHANGES
GRATUITS

sur 3 mois

<<

CADEAU
5 ECHANGES™
GRATUITS

sur 4 mois

+JR

+DOOM

CADEAU
3-ECHANGES
GRATUITS

sur 3 mois

LES REPRISES D'AMIE |

|
AXELAY
BATTLE RO
BULL US BLAZER
GP 1
HUMAN GP

300
ALONE IN THE DARK
GUARDIAN WARS
JAM, HIT
ROAD RASH
SHERLDCK HOLMS

200
CASTLE MAN ALIEN I
DRAGON'LAIR BATTLE ROAD CAPTAIN AMERICA
EDF BULL USBLAZER | CYBERNATOR
EXHAUST HEAT 6P1 EXHAUST HEAT Il {JAP)
F ZERO HUMAN 6P FLASHBACK
FIRST SAMCURAI | JACK NICLAUS GOLF | GOOF TROOP
KRUSTY FUN HOUSE | KING ARTHUR WORLD] JIMMY CONNORS
NBA ALL STAR LAST ACTION HERQ | MARIO AL STAR
PROBOTECTOR RAMNA 1/211 JAP | NIGEL MANSEL
ROAD RUNNERS STREET Al POCKY & ROCKY
ROBOCOP [II TURBD any
STREET FIGHTER TERMINATOR I SUPER MARIO KART
SUPER TENNIS ILD TECHNO NBA TERMINATOR It
WING COMMANDER | Y'S ZELDA 1N LLUSION | THUNDER FORCE Il
300 F 350 F
COTTON 100% SER 1|
FIFA SOCCER RAIN LORD
GUEMON FIGHT 11 | BREATH OF FIRE
NGLE BOOK BALLZ IIt
NG F1 POLE POSITION Il
LES SCHTROUMPFS FURY
X ILLUSION OF GAYA
NBA JAM KIKIKATAI 1
HL 94 END
SECRET OF MANA | MAXXIMUM CARNAGE
INT RACE FX MORTAL KOMBAT Il
SUPER BATTLE TANK Il | SDCCER SHOOT OUT
TURN & BURN STREET FIGHTER IV
YUY HAKUSHO I | SUPER METROID

Nombreux jeux !
GAME GEAR
GAME BOY
NES. et MASTER
SYSTEME

Nous contacter av

43579 27

SENGOKU-1I
SPIN MASTER
VIEW POINT

AMIE RACHETE AU COMPTANT :

Teaignation Quantne

ORDINATEURS - CONSOLES - PERIPHERIQUES

CAIITDI]{HES lDGI(IEIS JEUX - lITIlJTAIIiES

Frais denvol

RFSERV il VfHDfl
L e o /1 e e i o i |

TOTAL

£
[ S— T
COHEOUE DOCP QCARTE RLEUE Dk dexparation 1111 =
&
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PORT CARTOUCHE
Grosse surprise : sous la
trappe qui protége le port
cartouche se trouvent deux
connecteurs, comme s'il était
possible de brancher deux
cartouches en méme temps.
Serait-ce une place pour une
carte de sauvegarde des
scores, comme sur la Neo Geo
ou la PlayStation ? C'est
I'explication la plus plausible.

LE LECTEUR CD-ROM

et i

Détail amusant, un avertisse-
ment est gravé a méme le
plateau du lecteur. Il stipule
en anglais, allemand, japo-
nais et... frangais : « Ne
jamais toucher la lentille ».
Les temps d’acces sont tout a
fait raisonnables, en tout cas
beaucoup plus rapides que
ceux du Mega CD et meme
de la 3DO ((g;ur' posséde pour-
tant un lecteur double vitesse
comme la Saturn). Le lecteur
CD-Rom permet de lire les
CD audio, les CD+G (images
fixes Flus son) ainsi que les
CD+EG (un dérivé du ~
CD+G). Par contre, la Saturn
ne peut pas lire en standard
des CD vidéo (CD de 12 cm
sur lesquels sont stockés des
films, la qualité des images
se situant entre celles du
magnétoscope VHS et du
CDV). Sega commercialisera
ultérieurement une carte
offrant cette possibilité. Ainsi,
la console se métamorphose-
ra en magnétoscope de luxe
(sans fonction d'enregistre-
ment) comme le CDI,

le CD32 ou la 3D0. Mater
Wayne’s World sur Saturn,
c'est pour bientét. Mégateuf !

SATURN

Comme prévu, la Saturn est un monstre de puissance. La machine est batie
autour de deux processeurs 32 bits Risc secondés par plusieurs chips. Sega a
« boosté » le chip vidéo et le moteur polygonal en derniére minute afin
d'accroitre les capacités graphiques de la machines et de la rendre plus
compétitive face a la PlayStation. L'affichage 3D en polygones (avec éven-
tuellement apposition d’une texture, c'est ce qu‘on appelle le « mapping »)
et la restitution de photo ou de vidéo digitalisée sont les gros points forts de
la machine. Techniquement donc, pas de probléme : la Saturn joue dans la
cour des grands en affichant des performances énormes, supérieures méme
a celles d'une 3DO. A signaler que Sega a également ajouté in extremis de
la mémoire (un « buffer ») destinée a accélérer les accés CD.

le lecteur de CD-Rom charge des
données, un voyant rouge clignote.
Fas tout a fait Star Trek, mais on
t'en est pas loin |

Sur |a fagade avant, les deux prises
pour les paddles sont les seules
connexions existantes. A l'arridre de
la Saturn se situent tous les autres
branchements. La prise d'alimenta-
tion a deux trous est identique a

celle que 'on trouve habituellement PROCESSEURS CAPACITES SONORES :

sur le matériel hifi. Un peu plus bas ® Deux SH 2 Risc 32 bits @ Digitalisation a 44.1 kHz

est placé un connecteur sobrement cadencés a 28.6 MHz (qualité CD)

appelé : communication connector ; ® Un 68 000 (16 bits) ® 8 canaux FM, 32 canaux PCM
cadencé a 11.3 MHz ® Stéréo

cest sans doute par cette prise que

s'effectueront tous les tranferts de ® Divers coprocesseurs

données permettant a la Saturn de ; MEMOIRE :

devenir un véritable outil multimédia CAPACITES GRAPHIQUES : ® RAM:

(le branchement d'un modem per- ® 16,7 millions de couleurs 16 mégabits (2 Mo)
mettant de relier plusieurs consoles ® 5 niveaux de sc.rolting . ® Vldeo:RAM :

par le téléphone semble plausible). ® Zoom:s et rotations de sprites 12 mégabits (1.5 Mo)
A cbté, la sortie vidéo. Et enfin, 2 ® Flat et Gouraud Shading ® Audio-RAM :
lopposé, le logement. de |a pile (pro- gérés Gl hard 4 mégabits (512 ko)
tégée par une petite trappe) per- ® Mapping L] CD-I}AM :

mettant les sauvegardes de vos jeux 4 mégabits (512 ko)
en cours. Sur les cotés de la machi- SUPPORT :

ne, des ailettes d'aération ont été ® Cartouche PRIX :

percées, signes que la Saturn doit ® Lecteur c?e CD-Rom ® 44800 yen au Japon
souffrir en cas de température éle- double vitesse (300 ko/s) (environ 2 300 F)

vée. |l est dailleurs spécifié dans la

hotice que la température ambiante
maximale dans laquelle la Saturn
peut fonctionner correctement ne
doit pas dépasser les 35 °C. Nous
n'avons pas encore eu le temps de
laisser la machine allumée plusieurs
Jjours pour savoir si des risques de
surchauffe étaient possibles, mais
vu la qualité de I'ensemble, on ne
devrait pas avoir de souci a se faire.
Four conclure, et selon les informa-
tions que nous a communiquées
Sega France, il est bon de rappeler
que la Saturn ne sera pas compa-
tible avec les autres machines Sega
(pas méme la 32X) et que les jeux
d'import paral\é\e ne fonctionneront
La trappe a arriere gauche abrite la pile : c'est egalement 12 que se nichera une future carte M- pas avec les Saturn qui seront offi-

PEG permettant de lire des vidéo CD. ciellement distribuées en France &
partir de lautomne prochain.

3615 Player One,
le service Minitel branché !

La grande dame qui a attiré les foules au
cinéma cette année (plus de 5 millions
d'entrées en France) débarque en
vidéo le 15 décembre. Grace a
Player One et PFC Video, gagnez la
K7 en participant au concours Madame
Doubtfire sur le 3615 Player One.

A vos Minitel !

PLAYER ONE Q DECEMBRE 94




UN BATMAN QUI DEFIE L’ENFER )
ET TOUS LES SECRETS DU SOCCER
POUR LES FOUS DU FS®&T.




LE MENU

DES OPTIONS

Un tas d’options sont dispo-
nibles dans Virtua Fighter.
Presque toutes sont paramé-
trables. Vous pouvez choisir
la taille de votre barre
d‘énergie (qui peut étre diffé-
rente si vous jouez a deux en
duel), modifier la force de vos
adversaires, choisir de jouer
sans limite de temps, avec
ou sans continue, etc.

IFE BAUGE ‘o NORMAL 2o HORMAL
ICH POINT 2points
LIMIT 30 sec
EMY LEVEL - HORHAL
ATINGE on
D TEST
CE TEST

JUNP SHALL
BKIAA oraora
LOGO

Des paramétrages complets
&t sobres : e retardons pas
linstant du combat |

L'une des options les plus
interessantes pour les débu-
tants est la possibilité de
configurer le paddle : on peut
ainsi affecter un coup special
a chaque touche. Fini les
combinaisons ! Sympa

mais, avouons-le quand
méme, un peu « triche »

sur les bords.

QUELQUES BUGS

Oui, Virtua Fighter se
comporte parfois un peu
bizarrement. Il arrive que,
dans le « replay »,

les personnages disparaissent
de I'ecran pendant quelques
secondes. C'est un « bug »
(erreur de programmation).
Visiblement, les program-
meurs — a la bourre pour
assurer a ['heure le lance-
ment de la console — n’ont
pas eu le loisir de consacrer le
temps voulu aux derniers
fests. Mais bon, on ne chipo-
tera fas : ce probléme
n'influe absolument pas sur
le plaisir de jeu.

‘est le jeu 2 la L et oy
mode au Japon, : ' @'}f 29

SATURN

LES PREMIERS JEUX

La Saturn est sortie au Japon avec cing jeux. Gros plan sur les
premiers softs de la 32 bits phénomene.

Viennent ensuite deux jeux d'aventure (eh japonais évidemment donc injouables par nous autres), Myst et Wah Chai

Connection. Fuie un jeu de réflexion typiquement japonais (une sorte de Scrabble qui se joue avec des dés) et que
lon risque bien de ne jamais voir arriver en France. Enfin, on trouve une bizarrerie du nom de Tama dont on a du mal 4 com-
prendre lntérét sur une telle machine. Les pages qui suivent vous fourniront une description plus compléte de ces jeux.
Mais est-ce-bien utile 7 De toute fagon, c'est Virtua Fighter qui vous impressionnera le plus |

VIRTUA FIGHTER

Cinq jeux sont d'ores et déja disponibles. Le plus attendu, le meilleur aussi, est sans conteste Virtua Fighter.

celui qui a détroné
Street Fighter dans le
coeur des kids aux yeux
bridée. La version arcade
qui fait un carton dans
toutes les salles de Tokyo
o6 retrouve adapiée avec
brio sur Saturn. Dés le Virtua Fighter repose sur
premier jour de mise en . : : la simplicité et sur uhe
vente de la machine, les - . - ~>. trés grande qualité
stocks de Virtua Fighter étaient technigue. Qualité des
épuisés, tous les magasing affichant = graphismes et de ['animation

des petites pancartes « Yirtua Figh- qui donnent au jeu uh aspect tres

Fal v Pai. Lorsque les deux mémes
combattants se rencontrent,
leurs habits changent de couleur:

ter sold out » Heureusement, le disant » effectué le test (d réaliste. Tous les personnages sont
reporter de Flayer a réeussi, par  lon 2), nous vous proposohs uhe Véri- en polygones, leurs mouverments sont

plu-  fluides, souples et aériens. Four jouer
sielrs huits de jeu | Le principe de a Virtua Fighter, trois boutons

miracle, 2 en acquérir un. Et, contrai-
rement & certains qui en ont « soi-

il'existe huit personnages et un boss caché'(l'.l'ne‘ sorte d'androide feminin que I'on doit battre pour finir le jeu,
mais que 'on he peut pas choisir au départ). Il apparait dans ce que les programmeurs ont appelé un « bonus stage » |

SARAH BRYANT,

PAI CHAN.

JEFFRY MCWILD, LAU CHAN.
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PAICHAN
Une torsion du bras qui se finit en projection.
Trés beau et non moins efficace.
Foing + garde - diagonale bas/droite - poing

QUELQUES COUPS SPECIAUX

KAGEMARU
Un coup de genou en pleine téte,
ga vous tente ? i oul, eseayez cetbe manip.
Concentration bas - gauche - kick

LAU CHAN
Une figure quelque peu inviaisemblable mais a leffet ravageur. Impressionnant !
Gauche - poing - diagonale haut/gauche - kick

tfisent :

coup de pied, coup de
poing, Une garde, et c'est I

T
tout !

LANTI-SF I1 !
Les coups ’F=5“i3ux que l'on abtient
en effectuant des combinaisons ne
L pas identiques a4 ceuyx de Street
er. Pas de boule de feu, pas
ic Machin Chose. lci, teut est
stion de projections, de suites de
coupe et autres torsions sauvages
e membres | YF se ra”roche énot-
mément des combats « réels » On
ouve dailleurs des gestes
‘untés a différents sports de
ou arts martiaux comme le

(5

ot

kick boxing ou |

de votre

ps, les pro-
¢, alors qua
INce on bal’mL df:} cou lpﬁ de
pied d ._Pr'mqu;

LA CLAQUE !
Aprés quelque terips de pratique, on
sé rend compte avec onheur que les

manipe ne sont jamais trés compli-
quées, Le jeu a Eté pensé pour per-
mettre une prise en main 3i5é et
agréavle, sans pour autant négliger la
bechnique |

Comment RENCONTRER
des filles !
36 70 21 07

Comment les filles aiment étre séduites
36 70 21 07

Comment organiser
~ votre
premier rencart !
36 70 21 07

Es-tu prét pour ta
_ premiére fois ?
36 70 21 07

Comment sortir avec une
fille SANS PERDRE SON
INDEPENDANCE !

36 70 21 07

DIALDGUER ET SE FAIRE
DES AMI (E) S, LAISSER
DES MESSAGES.

ALORS SAUTEZ SUR
VOTRE MINITEL !

Tu veux gagner une console 3 D0 ?
36 68 21 88

Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 f la minute.
Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de B,76F a la connexion puis de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 181




LES ANGLES DE VUE

C'est I'un des points forts

de Virtua Fighter. Comme
dans la version arcade,

les combats se regardent
comme s'ils étaient filmés
pour la télévision.

Quand les adversaires s'éloi-
gnent [‘un de l'autre, la
caméra virtuelle fait un zoom
arriére qui souligne cette dis-
tance, sans pour autant

Lorsqu'un combattant gaghe,
il se trémousse devant la caméra,

« casser » l'intensité de la
baston. Lors de certaines
phases du combat, I'angle de
vue change et se rapproche
des persos pour montrer en
?ros plan une action particu-
rement spectaculaire. Tou-
jours dans le méme esprit, a
la fin de chague manche, un
« replay » vous montre sous

Le « replay » vous permet de revoir
50us plusieurs angles
25 demiéres actions d'un combat,

un angle inédit les derniers
coups fatals qui vous ont
permis de triompher.

C'est la premiere fois

dans un jeu vidéo que

ce genre d'effet se trouve
aussi réussi !

VIRTUA FIGHTER

Pour se tirer dun corps 2 corps
douloureux, certains persos exécutent
des saltos arrigre|

Virtua Fighter sur Saturn fait leffet
dine grande baffe. Le jeu est stricte-
ment identigue a larcade : y a-t-l
meilleure preuve de la puissance de |a
bécane 7 Les graphismes g'averent
somptueux (bien que les polygones ne
soient pas recouverts de texture. cé
sera pour VF 2), la zique dépote et,
surtout, I'animation est au-dela de
toutice quion a pu voir sur console.
Les persos bougent de mariere hyper
réaliste et la 3D avec ses change-
ments d'angle et ees mouvements de
caméra apporte un plus énorme. On
peut ergoter que les sauts sont uh
peu lents mais clest la une caracté-
rigtique du jeu, un des éléments qul lui
confere sa gréce et donne limpres-
slon d'assister 2 une sorte de danse.
Lors de certaines attaques, la violen-

ce el |a vitesse des coups deviennent
proprement hallucinantes, prolvant
par la que cette lenteur occasionnelle
eat entierement voulue.

Akira chope le pied de Jacky. Voila le genre de
situation realiste que fon peut rencontrer.

LES DIFFERENTS
TYPES DE COMBATS

Iy a deux modes de combats, le tournois et le face-a-face. Dans les deux cas, il
suffit de gagner deux manches pour &tre déclaré vainqueur. Une fois votre person-
nage sélectionne, vous pouvez affronter Un par un tous les autres combattants,
gérés par l'ordinateur (y compris votre double). Ou bien vous choisissez de vous
battre avec un autre joueur, Une des originalités de Virtua Fighter, c’est quiil y a
deux fagons de gagner un combat. La plus commune consiste 2 taper plus vite et
plus fort que votre adversaire pour le mettre KO. La seconde, plus subtile, a pour
but de pousser votre adversaire hors du ring (un peu  la maniere des combats du
dessin animé DBZ). Comme dans la plupart des autres jeux de baston dignes de
ce nom, lorsque le temps imparti 2 un combat est terminé (time out), c'est le
combattant dont |a barre d'énergie est la plus forte qui gagne. En cas d'égalité au
cours de la trolsieme manche pour cause de time out — ce qui arrive trés rare-
ment —, une quatrizme manche, appelée « sudden death » oppose les adversaires.
Cest celui qui porte le premier coup qui gagne alors le combat.

P —

En mode « Y5 », chacun peut selectionner
50N perso durant un temps limite,

Aprés un KO, le combattant victorieu
sexhibe avec fiéreté et arrogance.

Voici la démonstration en direct live du

Pas de pot | vous &tes battu. Mais des
« ting out » : aucune equivoque possible!

continue vous donnent une nouvelle chance !

Depuis une semaine maintenant, la
rédac est scotchée sur ce Virtua

VF sur Saturn marque clairement une
étape et, apres lui, il he sera plus pos-

Fighter et méme les moins joueurs
d'entre nous (genre : Jean-Mare,
Hotre vieux maquettiste) viennent
s'egeayer 4 un petit combat. Seul
Chtis, en acharné de Street Fighter,
fait la fine bouche. Mais qu'importe.

PROJOS A GOGO 1

sible de regarder un autre jeu de bas-
ton sur console du méme ceil. Encore
un ou deux titres de ce calibre et la
Saturn sera définitivement envoyée
sur orbite |

(Editeur : Sega - Genre : baston)

Voici un petit apergu des types de projections réalisables avec les combattant& de Virtua Fighter. Et cela west qu'tne paroe.l[e
des possibilités offertes aux joueurs. Sortez vos paddles, VF est arrivé |
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ACCROCHE Ti
Vo

VL & Moo 0
¥

IBM PC
CD-ROM

“48 circuits différents pour cette adaptation d’'un

programme célébre de salles d’arcade. Le rendu = S5

graphique est fidéle a l'original.” "

PC LOISIRS, OCTOBRE 94 ' "
R ' /' (““'}1 '
= & (" -
50 AMIGA
“Découvrez les joies du rallye. Attention
aux sorties de routes intempestives!” S.NES

SUPERSONIC, OCTOBER 94

“Avec ce titre, U.S. Gold devrait frapper fort, trés fort. Cette simulation

de courses de rallye bénéficie d’'une réalisation tout simplement

exceptionnelle. Power Drive devrait vous permettre de vous éclater.”
JOYPAD, OCTOBRE 94

é ¥
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TAMA
Tama est le jeu qui nous a le
moins emballés. Il s‘agit
d’une espéce de casse-téte
typiquement nippon (donc
tres crispant) ! Le but du jeu
est fort simple : vous dirigez
une petite bille bleue enfer-
mee dans un labyrinthe clos.
Pour la déplacer, vous avez
la possibilité d’incliner I'inté-
gralité du labyrinthe dans
n‘importe quel sens, ce qui a
pour effet de faire rouler ladite
bille. Le but au final est de
mener celle-ci a un certain
point tout en dejouant les
piéges parsemés sur le che-
min. D’apparence trés
simple, ce jeu se réveéle finale-
ment ardu. Les premiers

A ,
Les rotations et les zooms vous offrent
des angles de vue adéquats.

niveaux ne sont pas d'une
difficulté insurmontable mais
bien vite, ca devient beau-

coup plus baléze. Le principal

obstacle a votre bonne pro-
ression est la « bétise » de
a bille : si vous inclinez trop
le labyrinthe, elle va rouler a
toute berzingue sans se sou-
cier de ce qui I'attend au
bout (un peu comme un
Lemming). Tout 'art de
Tama reside donc dans votre
aptitude a doser vos mouve-
ments et a étre précis. Enfin,
d’un point de vue technique,
notons la présence d'un
zoom qui vous offre des gros
plans sur le labyrinthe ainsi
que la possibilité d'exécuter
des rotations a 360°, histoire
de voir la bille sous son
meilleur angle. (Editeur :
Time Warner Interactive -
Genre : jeu de réflexion)

LES PREMIERS JEUX SATURN

se habitude
de leur pér

es dans un jeu d'aventure |
leurs agis ;

1anir
qui risque de derouter ¢
joueurs. Dommage | d'autant que la

tés pour animer de telles images.
Néanmoins, Myet dégage un pouvoir
2t d'attracti

a, vous devez v

titudes de mone

€ presque mys-
r rien si Wol-
hé une nuit

& Un nombre

+

yat est un jeu f.
sont d'une beauté a

l'interface

uleux :

Le début de votre aventure : Myst, ; U solent
c'estduréveéi'étatpur! e nyp mple surtout (Editeur : Sunsoft - : Jeu

rive... On se retrouve devant le cory lirez-vous 1), semble assez comp Vous, ou plutdt le fic que vous incamez.
dune femme. Gros plan sur sa main : t surtout doté de nombreuse Cette histoire vous rend sceptique.
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LINTAS

Qui veut se dévouer pour expliquer a Natacha
le nouveau systéme qui va révolutionner la Megadrive ?

AT (ST, MWL il

e § =

Megadrive 32X : 2 processeurs RISC 32 bit,
32 768 couleurs, 50 000 polygones/sec, son digital stéréo.

= = = A
:5 = ,i:] ;
] ¥
36.15 SEGA 36.68.01.10
1,27 F/min. XO0K XX XXXX XXX XXX, 2,19 F/min.




LES PROCHAINS JEUX SATURN

La Saturn ne part pas en guerre sans munitions. Fetit apergu
des prochains titres du nouveau poulain de Sega.

r
DECEMBRE
GAL RACER g

Clockwark Knight. manoir hanté dont les habitants ont

GallRacer. YUMEMI MYSTERY
s MANSION (Sega)

CLOCKWORK KNIGHT
(Sega)

JANVIER  FEVRIER

PEBBLE BEACH GOLF DAEDLUS (Sega)
LINKS (Sega) - n shoot them up utilisat

r Araphismes photoaraphiaues

MOBIfeg) - RANPO g

GRAND RACER (Sega)

VIRTUAL HYDLINE (Sega)
Virtual Hydine. Shinobi, ette nouvele édition dun view R
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SONY GAME LINE
Un service interactif inédit - 36.68.22.02*

jeux interactifs; cadealiX, news, astuces et infos réactualisés en permanence !
* 2,19 F la minute
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SEGA PLAYER
LA VENGEANCE !

Tout nouveau, tout
beau, le troisieme

« Sega Player » est arri-
vé en kiosque. David,
Robby et Ino sont allés
bourlinguer en Angleter-
re, aux Etats-Unis et

au Japon.

Grace aux reportages
qu’ils vous ont ramenés,
vous découvrirez les
coulisses de Sega Japon
et les méandres de
Suzuka — le seul circuit
du monde a disposer

e SECE S

l!i PILOTES DE F1
FANS BF JEUX VIDED

GUIDI WHATDB MEILLEURS

d’une salle de jeu (et les
pilotes, ils jouent ? Qui
ils jouent et, en plus,

ils en parlent !).

Vous apprendrez tout
sur les prochains « films
interactifs » de Digital
Pictures et ferez
connaissance avec les
créateurs de jeux
anglais. Sans oublier
tout ce qu'il faut savoir
sur la location (autori-
sée ou non ?), la sélec-
tion des meilleurs jeux
de Noél et les plans
complets du Roi Lion.
Ouf ! Quel trip !

LES PROCHAINS JEUX SATURN
MARS OU ULTERIEUREMENT

7™ GUEST : ELEVENTH
HOUR (Vlrgln)

Un jeu daventure

JI ’t-‘

tion dailleurs).

WING ARMS (Sega)

avec des graphistmes ado
i

les et des latraa fill

SONt pas moins.

GREATEST NINE (Sega)

Un base-ball. Comprenez « un jeu
dont tout le
coquillard en Europe ».

RACE DRIVIN'
('I'ume Wa;ner Interactwe)

le se tamponne le

utante du pr

KOKUJO PARODIUS
(Konami)

Kokujo Paradlus
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Un shoot them-up aux faux airs de

VIRTUA RACING
(Time Warner Interactive)
ime Warner a racheté |a licence de
Virtua Racing a a gui préfere se

Daytona. Les premiers
5 montres ont | air detre beaux
Warner arrivera-

RIG ROAD SAGA (Sega)

Un RPG (encore un 1) réalisé en
images de synthése. Comme disait je
ne eais qui « Ca change de Zelda | »

VIRTUA FIGHTER 2/
DAYTONA USA (Sega)

s fort que Virtua Fighter | Ladap-
h des deux bornes les plus
incroyables de Sega ne séra pas une
51 le pari réuseit,

plus extraordinaire

la Saturn aura la

carte de visite.

ble dans lequel

5 6 combattent a
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u‘au 25 ja nvie r)

SUPER NINTENDD

FNTERTAINMENT SYSITEM

Jragon Ball 2

le 25 janvier sur

ebarque en France

| SUPER NINTENDOe dans
‘Ultime Menace. A
prendre tres au sérieux



EN DIRECT

DU JAPON

Drole de machine que ce
Virtual Boy. Au Shoshinkal, il
etait présenté sur un trépied
posé sur un plateau. Rensei-
gnements pris, il existerait
une version portable de la
béte. Le systeme de fixation
du Virtual Boy consisterait en
une sorte de harnais que [‘on
fixerait sur les épaules, a la
maniere des systémes que
certains musiciens utilisent
pour jouer de I'harmonica
sans le tenir. Le poids du
casque serait trop important
pour pouvoir se contenter
d’une simple sangle réglable.

DES JEUX BRIDES

La plupart des jeux montrés
au Shoshinkai ne concer-
naient que le marché japo-
nais, a quelques exceptions
prés. Nous vous avons dressé
une petite sélection des titres
qui nous paraissaient les plus
intéressants. On commence :

NBA JAM 1
Le hit d'Acclaim fait un
retour remarqué.. La version

LE VIRTUAL BOY DE NIN

Quand 'énorme 747 d&’Air France s’est posé comme
une fleur sur laéroport de Narita 2 Tokyo, le reporter de FPlayer
he se doutait pas de ce qui lattendait.

Star annoncée de ce Shoshinkai, le Virtual Boy, la nouvelle 32 bits de Nintendo, 'a pouttant pas fait [unanimite.

show r'a rien 2 voir avec ce que nous,
Occidentaux, connaissons, C'est un
salon 2 |a japonaise. Lattaché de
presse de Nintendo Japan, mister
Minagawa, avait méte précisé : « La
barriere de |a langue ainsi que les dif-
férences culturelles risquent de

désorienter des western people
comme vous. » Merci monsieur Mina-
gawa, au moins, on est prévenu.
Effectivement, a peine arrivé, des
hotesses se courbent sur notre pas-
sage, nous offrant un petit sac dans
lequel se trouvent tout un tas de
paperasses, dont le plan de l'exposi-
tion en japonais, donc inutile. De
toute fagon, la star annoncée du
Shoshinkai, le Virtual Boy, ne
passe pas inapergu. Placées sur
des petites plates-formes
rondes a la maniére des che-
vaux de bois suUr Un manzge,
les nouvelles machines de
Nintendo attendent
patiemment les visiteurs.
Devant chacune d'elles,
une jeune femme, vétue
de rouge et noir, vous
shgage a venir tester les
trois jeux (pas encore finis)
qui seront disponibles lors
du lancement de la machine
au Japon en avril 95. Le repor-
ter de Flayer n’hésite pas une
seconde : 1l place son visage contre
le casque posé sur un trépied et
prend en main le drble de paddle (qui

e but du voyage était de « cou-
Lvrir » le Shoshinkai, un salon
- @8 japonais consacré 4 Nintendo
ol devait étre présenté, pour la
premiere fols au monde, le fameux
Virtual Boy.
Mais les infos choc de ce reportage
Hont pae été récoltées sur le Sho-
shinkai — ni fournies par Nintendo
dailleurs —, mais sur un autre salon
qui, en priticipe, ne nous concer-
hait pas. Mais commengons
par le commencement. ..

Cette année, le Shoshinkai
o¢ tient dans le quartier
d'Harumi, situé prés du
port, un ehdroit un peu
Eloigné du centre réser-
Vé aux expositions. Dans

le grand dome flanqué de
hautes vitres teintées,
tous les éditeurs japonais
ainsi que quelques Occi-
dentaux ayant un bureau 3
Tokyo sont réunis pour pré-
senter leurs nouveaux jeux des-
tinés principalement au pays du
Soleil-Levant. Dés le sas dentrée
franchi, on se rend compte que ce
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Dés l'entrée du salon, on se rend compte qu'il est destiné uniquement
au marché japonais.

ressemble 4 celul de la PlayStation
de Sony). Une fois le casque bien
ajusteé sur les yeux, c'est la premiere
surprise : le Virtual Boy, la houvelle
machine 32 bits de Nintendo, n'est
pas en couleurs, mais en noir et
rouge | Seconde surprise : cette
console n'a de « virtuel » que le nom,
les jeux sont en fait en relief, du relief
excellente en haute résolution et en
hoir et rouge | Les personnages,
comme Mario par exemple, vous sau-
tent littéralement aux yeux, ils se

déplacent vraiment en 3D, déboulant
vers vous au premier plan ou tom-
bant, au loin, derriére les éléments du
deécor, perdus dans l'espace. La fines-
se des graphismes et a qualité de la
3D sont vraiment impressionnantes,
du jamais vu sur aucune console.

AVIS PARTAGES

Mais la plupart des personnes ayant
testé le Virtual Boy au Shoshinkai
restent perplexes ; ainsi Stéphane
Baudet qui s'occupe du développe-

Instrument de torture 7
Le casque du Virtual Boy contient deux écrans a diodes lumines-
centes, un pour chaque ceil ; les images de ces deux écrans parvien-
nent jusqu‘a notre cerveau qui les interpréte et recrée une image en
3D suivant un processus que les savants ont encore du mal a expli-
quer. En tout cas, I'effet est extrémement réussi. Le paddle parait
assez étrange, avec deux croix de direction, deux boutons princi-
paux, plus les inusables Start et Select, ainsi que deux autres touches
sur le dessus, identiques aux boutons L et R de la Super Nintendo.

NDO UNE REALITE EN 3D

Le Japon est un mélange étrange,
entre culture traditionnelle...

ment des jeux consoles chez Info-
grames déclare : « Ce n'est pas vrai-
ment. convaincant, je me demande si
ce n'est pas juste un gadget. » Hiroki
Sasagawa, un jeune développeur
japonais, ajoute, alors qu'il vient
juste de quitter le casque des yeux
et de poser le paddle sur |a table de
présentation : « Pour linstant, ce
n'est pas tres intéressant »,
Lattaché de presse de Nintendo, de
son coté, précise : « Nous avons
testé des systemes de 3D en cou-
leurs, mais nous avons estimeé que
les graphismes étaient de mauvaise
qualité et pas assez réalistes. Nin-
tendo a choisi de faire une machine
monochrome (noir et rouge), parce
qu'une machine en couleurs aurait
colité trop cher. »

« Une bonne blague de Nintendo | »
déclare Dany Bollauck de Delphine

... el excentrisme moderniste,
pas toujours de trés bon golit.
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que nous avons vue n’était
pas terminée, nous n’avons
donc pas pu voir qu’elles
étaient les modifications
essentielles par rapport a la
version précédente.

MEGAMAN X 2
Capcom nous ressort une
nouvelle version Super Fami-
com de Megaman X. Le jeu
ressemble comme un frere a

la version précédente, au
niveau graphisme, en tout
cas. Coté scénario, on sait
qu‘on n‘a pas grand-chose a
attendre d'un nouvel épisode
de Megaman... Mais pour-
quoi changer une formule qui
marche ?

SIM CITY 2000

C'est encore une suite. En
plus des graphismes, il y a de
nombreuses modifications
dans le systéme de jeu, mais
on vous en reparlera.
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AKIHABARA,
LA VILLE ELECTRIQUE

C'est dans ce quartier de
Tokyo que sont regroupeés la

plupart des magasins de jeux
vidéo. La nuit, c’est un delire
de néons et autres lumieres.
C'est ['endroit préféré de

tous les kids fans de jeux.

IIs viennent aussi, des |'école
finie, essayer les dernieres
nouveautes en demonstra-
tion dans la majorité des

boutiques. Sur cette photo,
on peut voir des écoliers, tou-
jours en uniforme (hé oui, au
Japon, c’est comme ca !) qui
font la queue en lisant un
manga en attendant de
jouer a Virtua Fighter.
Autre image du Japon, ce.
roupe de rock qui joue dans
a rue. C'est a croire qu‘au
pays du Soleil-Levant tous les
délires sont permis dans la
mesure oul ils sont canalisés.
Et, contrairement aux appa-
rences, c'est ici aussi le cas...

Sofware. Au moment ol Sega et
Sony sortent leur 32 bits de salon
avec des graphismes et des anima-
tions a couper le souffle, Nintendo
lance une 32 bits avec comme seul
atout le relief. Mais pour le dévelop-
pement de jeux, ce sera limité, car le
relief interdit le scrolling. Et puis je
vois mal le public européen se mettre
un casque sur les yeux pour faire une
partie de jeu vidéo. Cependant, coté
prix, le Virtual Boy ne craint person-
ne, il sera vendu 19 600 yen au
Japon (un peu moins de 1 000 F).
Imbattable pour une 52 bits | Le prix
des jeux se situera, lui, entre 5 000
et 7 000 yen (entre 250 et 300 F).
En plus des trois jeux exposés au
Shoshinkai, Nintendo prévoit deux
nouvelles cartouches avec la sortie
de |la machine. Et, dernier atout pour
le nouveau-né de Nintendo, un cable
permettra de jouer & deux simultané-
ment. En fait, le Virtual Boy est une
sorte de Game Boy nouvelle généra-
tion. Plus chere, plus performante,

Devant chaque machine, une hotesse explique le maniement de la béte.

VIRTUAL BOY

Le paddle du VB : deux croix de direction et de longues poignées. Efficace.

\ oz
ol

mais pensée par la méme équipe et
batie dans le méme esprit. 5i Ia
Game Boy a su, en son temps, ouvrir
un nouveau domaine dans le monde
des jeux vidéo, le Virtual Boy reussi-
ra-t-il le méme exploit 2 En tout cas,
Nintendo of Japan ne semble pas en
douter puisque la firme de Kyoto
compte vendre 3 millions de
machines la premiére année et pas
loin de 14 millions de jeux, le tout,
bien slir, au Japon uniquement.,
Quant a Europe ? Yue du pays du
Soleil-Levant, on se demande si elle
existe vraiment...

Les premiers jeux
Trois jeux étaient présentés au Shoshinkai. Une simulation de flipper
galactique, Space Pinball, ot la boule peut emprunter des passages
situés au-dessus ou au-dessous du plateau de jeu. Un Mario Bros VB
ressemblant étrangement a la premiere version de Donkey Kong et
un jeu de boxe ol votre adversaire vous envoie son poing a la figure
en 3D, paf ! Evidemment, il nous est impossible de vous montrer des
images de ces jeux, 3D oblige. De plus, les versions qu‘on nous a pré-
sentées n'étaient finies qu'a 20 %, il serait donc présomptueux d'en

Une hétesse en tenue
donner un avis quel qu'il soit. traditionnelle.
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i NE BOUGEZ PAS TROP CETTE PAGE.
' VOUS RISQUEZ DE TILTER.

Amateurs de fourchettes, spécialistes des extra ball ou expert des blocages de I'extréme, vous

tenez entre vos mains le premier jeu de flipper entiérement digitalisé. Plus question de faire joujou.

Avec SUPER PINBALL, vous accédez au top du savoir faire Nintendo : graphismes hyper réalistes, toucher de balle

unique, effets sonores saisissants... Toutes les conditions sont réunies pour S ” Fm N / N]-[ N ﬂ”

que la jouabilité du flipper soit enfin exploitable a 100% sur console. ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo (1,27 F/mn)
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LES JEUX SATURN
AU NICOGRAPH

Le Nicograph de Tokyo nous
a permis de jouer a certains
jeux Saturn que nous
n’avions pas encore essayeés.

Ecco : aquatique et planant !

e Nicograph est un salon
Lconeacré aux images de syn-

thése et autres technologies de
pointe principalement utilisées dans
lihdustrie et l'audiovisuel. Cest donc
par simple curiosité que le reporter
de FPlayer décida d'y faire un tour.
Surprise | Entre les stands des nou-
veaux géants de linformatique tels
Silicon Graphics, Alias ou Wave
Front, un peu isolées, presque a
I'écart, posées comme par erreur,

Vous allumez votre PlayStation...

deux PlayStation de Sony ainsi que
quatre Sega Saturn étaient directe-
ment accessibles offrant leurs
paddles aux passants. Four la
Saturn, rien de bien étonnant,
quelques magasing de Tokyo expo-
saient déja la machine. Fas question

’

Ces photos, prises sur le vif, ne refletent pas la qualité graphique de ces jeux.

— . ;

Ridge Racer, le jeu de Namco dans sa version PlayStation.

La sélection des persos de To Shin Den pour la Playstation.

de l'acheter avant le 22 novembre,
mais il était quand méme possible de
jouer a Virtua Fighter. Par contre,
pour la PlayStation, c'était la pre-
miére foie qu'elle était présentée en
public alors que rien ne laissait pre-
sager un tel événement. Aussitdt
vue, aussitot prise en main. Notre
reporter fonce sur un paddle libre et
entame une partie effrénée de Ridge
Racer (Namco). Le jeu sur PlaySta-
tion va vite, terriblement vite, il est
encore plus rapide que I'arcade.
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Question graphisme, en revanche, la
qualité est moins bonne que sur l'ori-
ginale, le jeu est juste un peu flou,
mais rien de grave, la visibilité du cir-
cuit reste excellente et la jouabilité
est bonne. Dés la fin de la course, on
passe 4 la baston avec To Shin Den
(Takara). Peut-étre encore plus beau
que Virtua Fighter sur Saturn, le jeu
est de bonne facure, les persos en
polygones sont bourrés de coups
spéciaux, I'animation et les décors
sont renversants. Far contre, la




mbarguez-vous dans une aventure mouvementée et mettez le cap sur une terre magique abri-

tant d'ignobles pirates et un trésor enfoui... un trésor qui pourrait faire de celui qui le trouve

le maitre du monde: la puissante pierre précieuse Emeralda. Le jouecur doit se mettre dans la
peau de I'impétueux Capitaine Havoc dans sa quéte courageuse pour libérer Tide et Bridget, ses
amis capturés par Bernard le Brutal, le monstre le plus cruel et abominable de toutes les mers du
globe. C’'est une course sans merci contre ce Bernard sans cceur et ses tristes laquals ronges par la
haine, qui veulent vaincre le _Capntame Havoc... cofite que coiite.

“L'umvers de Havoc est d'une beauté sereine et la musique enchanteresse "
Un petlt bijou...” Consoles +, 89%

S
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Plus drdle que Ridge Racer, Motor Toon Grand Prix est un excellent jeu,
surtout 2 deux en simultané. Mon préféré.

Jjouabilité laisse un peu a désirer,
mais il faudra tester le jeu 2 fond
pour s'en faire vraiment une idée. Le
dernier advereaire éclaté, on repart
pour utne autre course de voitures,
Motor Toon Grand Prix (Sony).
Comme sen nom lindique, les caisses
que vous aurez a conduire semblent

sorties d'un dessin animé, les cir-
clits aussi dailleurs. La qualité des
graphisimes en haute résolution est
fascinante, c’est du niveau des
meilleures bornes d'arcade.

Ne vous attendez pas a découvrir
une simulation réaliste. loi, tout est
prétexte au délire le plus total, et

Un vrai scoop ! la présentation de la borne d'arcade de Sega Rallye.
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Les caisses sont délirantes et
se déforment dans les virages...

Quant aux circuits, ils ne sont
pas tristes. Admirez les
effets de relief.

comme en plus on peut jouer 2 deux
en méme temps, les fous rires sont
garantis. Un grand jeu ce Motor Toon
Grand FPrix... Vivement sa sortie
en France.

Un écran de sélection de Sega
Rallye.

Four finir, juste un petit scoop, en
passattt, rien de moins que la nouvel-
le borne darcade de Sega qui ne sor-
tira au Japon qu’en 1995, Sega
Rallye est une course de voitures
inspirée de Daytona USA mais utili-
sant une nouvelle technologie.
Comme dans un vrai rallye, vous pilo-
tez votre bolide sur des circuits
alternant pistes de terre et routes
bitumées, avec, bien sin, pour chacu-
ne de ces portions, une adhérence
différente qu'il faut savoir gérer. EL
Je ne vous parle pas des bosses sur
leaquelles vous décollez pour rebon-
dir sur un autre obsatcle 4 plus de
180 km/h. Le tout est dun réalisme
époustouflant, a tel point que, je
vous le jure, lors de ma premicre
course, jai eu peur.

Bref, un jeu fascinant, haletant,
rempli d'émotions, et qui vous coupe
le souffle dés le premier contact,
a l'image de son pays d'origine,
le Japon !

Photos et reportage de Pedro Hito.
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NON, CE N’EST PAS
DU COPINAGE !

On savait
déja que
notre

ter natio-
] nal faisait

). .‘!’&i}‘_’?’- Saere

craquer

O eopre Jipewe

selles
(souvent), buvait (un peu),
jouait (beaucoup) et écrivait
(divinement). Voila qu'il
ajoute une corde a son arc

Street Fighter, bien s(r. Aidé
par ses deux compeéres Terry
et Chrys, il s’est attelé des
mois a la tdche pour vous
offrir la totale sur son jeu de
baston préféré. Le corps du
livre se propose de vous ini-
tier a toutes les techniques

crasses, etc.), mais d’autres

abordeés : persos, produits
dérives, film... Il est méme
allé retrouver la borne de
Street Fighter I, datant de
1987. Tout en couleurs, trés
beau (p... les illustres !) et

de Noél indispensable. Alors
bravo Chris, il est tres classe
ton bouguin, et ta maman
doit étre tres fiere de toi.

Street Fighter, le livre
sacre, Editions La Siréne.

Chris Figh-

ces demoi-

en commettant un livre sur...

(enchainements, coups utiles,

points de I'univers Street sont

béton, ce livre est un cadeau

DAYID CRANE

MEMOIRE DU PASSE

A occasion de la sortie d’'un

houveau Pitfall (test en page 90), Flayer
est allé interviewer David Crane, le pére du

premier' Pitfall. Rencontre avec un

7/
monstre sacre.

Player One : David

David Crane :

PO. Pitfall reprend d

D.C.

FO. De

i Le premier Fitfall sur Atari VCS 2600

P.O. Le

PLAYER ONE

D.C.

DECEMBRE 94

Propos recueillis par lagy,
encore tout ému.
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DEMON'S CREST

Bonne nouvelle pour tous
ceux que la présentation de
Demon’s Blazon en Over the
World dans le dernier Player
One a fait saliver. Ludi pré-
voit d'importer Demon’s
Crest, la version US de ce jeu,
pour février prochain. Joie !

MICRO MACHINES

A HUIT!

Afin de coller a l'actualité,
nous testons souvent des
Eproms, c'est-a-dire des jeux
finis mais non encore stockés
sur cartouche et qui nous
sont livrés sans doc. La car-
touche commercialisée est
genéralement identique a la
version testee. Toutefois, il
arrive parfois qu'elle recele
de bonnes surprises, comme
Micro Machines 2. La version
disponible a la vente accepte
non plus quatre joueurs mais
huit ! Dans ce mode qui a
été ajouté in extremis, deux
joueurs se partagent chaque
joypad : le premier utilise la
croix de direction, I'autre les
boutons. C'est genre « Fas
confortable » mais quelle
ambiance !

APPLESEED
UN SECOND VOLET
EN FRANCAIS !

Waouh ! les éditions Glénat viennent
de publier' le second volume
de la série Appleseed !

omprenons-nous : Appleseed
est écrit et dessiné par
Masamune Shirow, une des

légendes du manga, un homme adulé
par des milliers de Japonais et de
Ricains intelligents | Désormais,
nous aussi, pauvres Européens, nous
pouvons nous plonger dans ce récit
danticipation et de cyberpunk réso-
lument pessimiste. Nous ne vous

g %
o il A
. e

cacherons pas qu'Appleseed est une
série qui se... mérite | Exigeante,
bavarde, elle demande de 'attention

3
b

et de la patience a ses lecteurs |
Pourtant, les fans d'action et de

Y A
w5 e

combats devraient aussi étre de la
féte puisqu'Appleseed comporte

moult joutes et autres duels
homériques | Concluons en
nous inclinant (une fois de
plus 1) devant le sens de la
composition et la puissance
des dessins de I'auteur !
Rejoignez-nous et lisez
Appleseed |

S

WS
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"Ie, pour remporter la convoitée ‘ceintu u ciel m. nquez pas de mettre la patte. -
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UN NOUVEAU
STREET FIGHTER !

Hé non, ce n'est toujours pas
le mythique Street Fighter Ilf
qui pointe son nez a I’hori-
zon mais Street Fighter : The
Mavie. Cette nouvelle version
de la borne d’arcade vedette
de Capcom proposera de
jouer avec les acteurs du film
digitalisés genre Mortal Kom-
bat. A vous les joies du Sonic
Boom avec Van Damme !

ECCO...LOGIE

Lors de la sortie d’Ecco, Sega
s‘etait joint a I'association
Europe Conservation afin de
créer un sanctuaire marin
pour les cétacés en Méditer-
ranée. Le constructeur
renouvelle I'opération avec
Ecco 2 : une partie des béneé-
fices serviront a financer
achat d'un éco-intégrateur,
matériel scientifique qui per-
mettra aux chercheurs
d’approfondir leur connais-
sance du milieu marin. En
paralléle, Sega et Europe
Conservation vont organiser
une grande campagne de
sensibilisation a la protection
des dauphins dans 10 000
classes. A la clé, les
gagnants d'un concours de
creation publicitaire parti-
ront pour une classe de mer
sur un bateau,

SEGA CONTRE SONY
Declarations de M. Hayao
Nakayoma, président de
Sega, a propos des années a
venir, reportée par notre
conirere the Edge : «Il y aura
le chaos (...) Parfois, nous
gagnerons et parfois d’autres
gagneront. Il est certain que
nous survivrons, Par contre,
Je ne sais pas si ce sera en
tant gue numéro un au
numero deux. (...) Sony est
bien plus puissant qu‘une
autre societé que je ne peux
pas nommer (NDR : Ninten-
do). Sony a bien plus d'expé-
rience du marché de grande
consommation».

RV SUR LE
3615 PLAYER ONE

A l'occasion de sa sortie
mondiale en vidéo
le 5 octobre, retrouvez

JURASSIC PARK sur Minitel.

Jouez et gagnez des K7

vidéo du film Jurassic Park

_ et de nombreux lots.
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votre
grand
freye
releve

de.

Glence
1Civlion

Vous les aviez oubliés, pas eux... Aprés avoir tourmenté vos ainés, ils reviennent en force dans vos foyers, sur Game Boy

et en couleur sur Super Game Boy. De plus, grace au Game mE B : Y

Link, jouez a deux et relevez le défi de ce jeu légendaire.
3615 Nintendo - 1,27 F/mn.




DBZ A GOGO !

Oui, braves gens ! voici les derniéres
houvelles frangaises concernant les
héros d’Akira Toriyama.

e label AK Vidéo continue son
travail d'édition des films

A

inédite consacrés 2 nos héros,
Quatre nouveaux titres paraiseent
ces jours-ci. Les fans disposent
dornc de huit films DBZ |
de Cooler (vol. B) raconte comiment

La Revanche

le frére de Freezer agresse brutale-

ment Son Goku et les autres. || sera

2 : Traité comme il le mérite, au cours
Présenté en Over the World r -

dans Player One n° 47, DBZ 3
sera officiellement importé
en France mi-janvier.

d'un combat listéralement costrigue |
Cent mille guerriers de métal (vol. 6)
commence avec l'invasion de la pla-

nete des Namecs par une arma-

La version francisée de DBZ 3
n'a subit aucun changement
par rapport a la cartouche

Jjaponaise, mis a part, bien
entendu, les textes entiere-
ment dans notre langue.

DPBZ SUR
GAME BOY |

Dispoﬁible depuis fin novembre au
Japon, Dragon Ball Z Gokuhishoden
risque de rester cantonné au seul mar-
ché nippon. Normal pulsqu'il s'agit d'un

i dea Fr-—=s
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¢ super-robote. Son Goku et
& amis débarquent et décou-
vrent quun viell ennemi se cache
L cela
poighade antholo-
glque, dont les E-Jubr.,aautsp ont lit-
téralement éventré mon pauvre

derrlere ces méfaits | Tout
aboutira a une em

magnétoscope | Le temps de
rff'fnplacer ce fidéle serviteur

© je passe a L'Offensive
Jymm (vol. 7).

lattague aussi lche

sur
que
teurtriere menée par des
cyborgs en pleine ville.

= La figurine de Son Goku... grandeur
Son Goku va |

7 nature !

deplacer la

baston vers
le pole Nord gie des héros de la série. La collec
et tralter ces commence avec Son Goku, Cell et

machines Vegeta, le poulot est impeccable et je
parie que ces belles choses vont
faire craguet pas inal

dentre vous

comme elles lg
Le
dernier volume
paru (&), Bruly,
le super-guertier,
est probablement le plus dramatique
puisqu’il narre la bataille meurtrigre
que menent Son Goku, Vegeta, Son
Goharn, Trunks et les autres contre

z b u
meritent |

Bruly, le super-guerrier de |a [égende |

Impressionnant |
les fans de DBZ seront
probablement ravis dapprendre
que lon peut trouver (dans les
boutiques spécialisées, les
magasins de jeux vidéo, ete.)
des figurines a \e‘ﬁ-

Sinon,

pﬁmdrﬁ

EIEML N B OOLLST
BTk REAT
EGRBALHOL -

RPG. DBZ oblige, les phases de combat
y sont tres deve!oppees et on peut
méme effectuer des attagues
typiques comme le kaméhaméha.
Une petite traduc frangales :
seralt pa& une bonrle mlee Z




LE RENARD DU JEU VIDEO

= (16-1) 48 87 99 99
= (16-1) 44 59 29 29

Du lundi au samedi 10/20 h

=Ty o A
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ONG, le |ev fue vous i oublirez jomais ! DISPO 500 s meileurs shoot e s plus beoux dunE?Dl PO
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Le jeu de footbal, e plus acclamé par les fans du ballon, st de
refour dans une version encore plus spectaculaire | Lo jouabils
18 parfaite f la richesse de jev incroyable (nombreuses pfions
formafions des équipes, animation somptueuse] sofisteront les
i igeants. Le jeu de sport aler | DISPO

Le nouveau | e
Diddy kong st sonillles
de graphisme crdPiimation AODLER

s : e\ W WL J = ., [z :”\ = B

Finis |e siress ef les dures journées de ravail scoloire | Voici  Un feu de plateforme trés fun. Une animation incroyable, digne  Amoteurs de ZELDA, régalezvous | Ce sublirme Leu d'arcade -
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folie. DISPO
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DEUX NOUVELLES
3D0O

Jusquici, seul Panasonic
fabriquait des machines a la
norme 3D0. Le constructeur
vient de se voir rejoint par
Goldstar et Sanyo, Le modeéle
de Sanyo, nommé la Try, est
destiné pour le moment au
marché nippon alors que
celui de Goldstar (vendu avec
un paddle sept boutons)
s‘adresse au marché US.
Aucune importation officielle
de ces bécanes n‘étant pre-
vie @ court terme, il faudra
encore passer par la case
import paralléle pour entrer
dans la galaxie 3DO.

PANASONIC RELOOKE
SA 3D0

Panasonic vient de lancer sur
le marché japonais une nou-
velle version de sa console
3D0. Completement reloo-
kee, elle rappelle un peu la
Nec Duo. Les CD se chargent
desormais par le dessus, la
prise casque disparait et le
paddie est changé. Ces mo-
difications mineures mises a
part, la console est stricte-
ment identique a sa grande
sceur. Pour la dispo officielle
sur le marche francais, c'est
quand vous voulez chez
Panasonic !

NEED FOR SPEED

VIVE LA VITESSE !

Apres Road Rash,
voila Need for
Speed. Electronic
Arts continue 2
régaler les ama-
teurs de sport

mécanique sur
3DO.

&ns ce el attendu pour mi-

décembre, vous avez le choix

entre six voitures de folie
(Lamborghini Diable, Porsche 911,
Dodge Viper, Ferrari..) et trois cir-
clits rappelant évrangement ceux de
Road Rash. Dans chague course,
vous Etes opposé 4 une autre voiture
que vous devez doubler avant |a ligne
darrivée. Bien ol les obstacles sur
la route et autres véhicules sont 15
pour stitraver votre bonne progres-
sion, eans oublisr évidemment les
sempiternelles voitures de police tra-
quant l'excés de vitesse |
Servi par une ambiance quon quali-
fiera d'agressive, Need For Speed
propose quelques séquences vidéo
incroyables. La musigue colle parfai-
tement A laction et lensemble déga-
de un sentiment de puissance (cer-

tainement lie aux types de bolides
que vous pilotez). Mais le plus inat-
tendu vient de la qualité des gra-
phisimes, entiérerent en polygones :
on ge croirait devant une borne
d'arcade | La 3D étvant caloulée en
temps réel, trols vues différentes
sont proposées (une intérieure et
deux exterieures) et vobre voiture

peut pivoter dans tous les sens.

L2 ol le constat devient plus sévere,
c'est au niveau de animation. Sur la
préversion qui nous était adressée,
la couree se déroulait avec une len-

teur absolument ahurissante. Selon
toutes apparences, les prograﬁv
meurs ont privilégié la beauté plas-
tique au détriment de la rapidité.
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Choix judicieux 7 Gros plantage ? |
faudra attendre la version fitie, sus-
ceptible dinclure quelgues améliora-
tions, pour en juger. Toujours est-il
que Need for Speed est 2 limage
des voitures qu'il met en scéne :
esthétigue et racé |
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* Magazine Joypad

"l | «Une compilation de fout ce qui «Un jev d’ochon -aventure
_ - faitle succes des jeux de plate  immense qui plaira aux plus

rmes... La realisation est jeunes car pas violent pour

excellente, c61é technique on ne un sou, mais aussi aux plus

compte rlus les effets spéciaux et vieux par ses passages difficies

e nombre de niveaux est et son immensité qui lui assure
énorme... Un petit bijou de jeu une bonne longévité...

d'action, un hit en puissance.» Je vous le conseille,»

JOYPAD SUPERPOWER
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QUI A PIQUE
LA SCHNOUF
DES SCHTROUMPFS ?

Les accros a la salsepareille
sont de retour ! Mais cette
fois, c'est la Megadrive

qui accueille les lutins
tchernobyliens, pour une
aventure non violente

a souhait ! Cette version
semble identique a celle de
la Super Nintendo. Les gra-
phismes sont toujours trés
soignés et I'animation quasi
exemplaire. En revanche, le
jeu a I'air beaucoup moins

633« '9I

hard. Alors, si vous comptez
parmi les fanas de ces ado-
rables petits trucs bleus,
rendez-vous en janvier pour
un test plus approfondi des
trépidantes (j ’exagére peut-
étre un peu mais bon) aven-
tures des héros de Peyo.

Les versions Master et Game
Gear sortiront dans le méme
temps.

NEO GEOCD
UN NOUVEAU DEPART ?

Réservée jusqu’a
maintenant 2 un
public riche et pas-
sionné, la Neo Geo
se démocratise
grace a sa nouvelle
version CD. Gros
plan sur un bébé
tout noir de 2,1 kg
a la naissance.

public potentiel,
DEUX NE

0 GEO CD

tie de la Neo Geo CD aui

DES JEUX NOMBREUX
ET PEU CHERS

King of Fighters '94 & moins de 500 balles, le miracle de la Neo Geo CD.

LA MORT DES CARTOUCHES 7
La Neo Geo CD sonnera-t-elle le glas des jeux sur cartouches 7 Fas au Japon semble-
t-il puisque SNK annonce d'ors et déja que les prochaines sorties seront disponibles
sur les deux formate. En France, par contre, la situation risque d'étre nettement plus
problématique. Guillemot, Fimportateur officiel, parait bien décidé a laisser tomber
les cartouches. Si cela devait se confirmer, ce serait tout simplement révoltant | On
aurait au moine apprécié que les Neo Geo « vieux modele » puissent recevoir une ex-
tension CD, histoire de ne pas laisser dans I'abandon les fidéles de la premiére heure.
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CENSURE, CENSURE !

T 100 &4
HUI BUUNGE -‘I-‘n-: i UkhiN
(]

> B

FICHE TECHNIQUE

Globalement, la Neo Geo
présente les mémes
caractéristiques que la
. Neo Geo cartouches,
Kenaan] Ce e ses a l'exception d’une plus
: : ' L rande mémoire qui sert
. 3800 (IME __ 29— 42340 poatay u a stocker les informations
e e _ e
B e (c'est d’ailleurs une des
T oo EE, causes de son prix éleve).

PROCESSEURS

Yoici le menu, classique, qui appa- * 68 000 (16 bits)

rait lorsque vous mettez un CD * 280 (8 bits)

dans la nouvelle console made by 5
SNK. Yous pouvez vous servir de la CAPACITES
machine comme d'une platine laser GRAPHIQUES

ou bien charger un jeu, grace au ® 65 536 couleurs

menu « Program ». :

MEMOIRE
o RAM : 56 Mbits (7 Mo)
® Video-Ram : 2 Mbits (250 Ko)
* S-Ram (emplacement sauve-

garde) : 512 Kbits (64 Ko)
Petit détail : selon les versions de Neo CD (japonaise ou européenne), les jeux peu-
vent afficher quelques |égéres diffétences. Ainsi, avec KOF '94 (toujours lui), le jeu
Japonais — identique 2 l'arcade — vous propose des giclées de sang et une anima-
tion de Mai trés convdincante (quand elle se balance sur place, elle a les seins qui
gigotent !). Sur une console européenne, le sang est remplacé par des impacts de
coups et Mai reste tristement immobile. La censure nous poursuivra toujours |

SUPPORT
* CD-Rom simple vitesse
(transfert 150 Ko/s.)

& L 1=
"’ MAGAZINE _
‘DEs CONSOLES  J1

DE JEux V|DE° Bon a retourner accompagné

de votre réglementa:
Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand

J Oui ! Je m*abonne a Player One
pour 3 mois et je joins mon chéque
de 75F a l'ordre de M.S.E.

Player One,
g'est tous Jes
mols tes news,

l2s tests PEGE

tlzs nouveaux ,  Nom:
Jeunx, tles trues :§ Prénom :
2t astuess pol Adresse:
COMMENT S'ANNONCE g5 L. 4 ;
LAVENIR ? vous alder :
> AT s S 4 Drogresser... & Codepostal: Ville:
A g Date de naissance : Gonsole(s) :
é Signature obligatoire® :
. é e parents pour ks mineury
i 5
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LES PREMIERS
JEUX CD

Top Hunter

SNK ressort la plupart des
jeux de la Neo Geo cartouche
sur CD. lls disposeront de
bande son réorchestrées et
d’un prix de vente avoisin-
nant 500 frs. On va enfin
pouvoir se faire plaisir et

s offrir des jeux Neo Geo sur
un coup de téte (enfin,
presque...).

Voici une liste des jeux qui
devraient étre dispo a [’heure
o vous lisez ces lignes :

* Nam 75

* Alpha Mission Il

* Top Player’s Golf

* Puzzled

* Super Spy

* Burning Fight

* King of the Monsters 2

* Art of Fighting

* Fatal Fury 2

* Last Resort

* Baseball Stars 2

* Football Frenzy

* Samurai Shodown

» Super Sidekicks 2

* Magician Lord

* King of the Fighters "94
* Top Hunter

* Aero Fighters 2

* World Heroes 2

* Trash Rally

* Blue’s Journey

* Ninja Commando

Sont prévus

en decembre-janvier :

» Art of Fighting 2

* Samurai Shodown 2

» Agressor of Dark Combat

NEO GEO CD
21301

ST

La Neo Geo CD vue de dos. Remar-
quez les différentes sorties vidéo
(RCA, 5-Vidéo, Péritel) qui vous per-
mettent de faire tous les branche-
ments possible.

CREDITS.B2 -

e~ CREDITS 03

Aero Fighter 2 est un des rares jeux récents de la Neo Geo qui ne soient pas
un beat-them up. Test complet dans le prochain Player.

Massive et imposante, la Neo Geo CD
donne dans le look « mastoc ».
Plus baléze encore que la Saturn,
cest possible |

NICW L T anisr

PR S

sl

En utilisant la Neo Geo CD, vous
allez faire connaissance avec ce
petit singe. |l est censé vous aider
a patienter lors des nombreux

chargements disques. Samurai Showdown 2.

La I¥ingazing 1N*] dus Covnsoless

TELEPHONEZ AU
36687733
et testez vos connaissances
Sega et Nintendo.
Les meilleurs gagneront
PITFALL
sur Megadrive
ou Super Nintendo.

36 68 :2,19 F la minute
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JEUX & ASTUCES
au 36.68.10.25°

36.15 ACCLAIM

CCODT DL L2 LT

radia bimnid AZEHights rersérn
|t Blinteids Preidact

SEMIRAGE]R

of sur le : 4 I el

Rise of the Robots est le premier-né
d'une nouvelle génération de jeux vidéo:
animations et graphismes démentiels
(modélisation 3D, effets de morphing).-
7 robots, des dizaines de coups et

une musique de Brian May
ex-guitariste des

Queen.

A(laim

S r—
g itar o




RESULTATS DU CONCOURS
TRUE LIES :

PARU DANS PLAYER ONE

N° 46 ;

1# prix ; le super sac espion a double
fond + la montre-radio True Lies.
SIERRA Emmianuel de Monthicon.

Du 2 au 20 prix : la giga montre-
radio True: Lies.

ARCEAUX Nadine de Brulon, ASTIER
Jean-Pierre de Rouen, BERGON Philippe
d‘lzy, BOBIN Alexandre de Remeling,
CAMUS Nathalie de Chambilly,
FRANCHE Rodrigue de Pierrefitte,
GEORGET Pino de Caen; HELIER Patri-
cia de Sansan, LABEZ Gérard de
Solestmes, LEFEBVRE Christian de St
Maur, MARAIS Christine de Montpel-
lier, PERIER Corinne du Bols, RICHEME
Ludovic du Havre, ROSATI Natacha de
Montmartin., ROZZA Maxerice de
Dijon, VILLIERS Romuald de Prat,
VITTRE Fréderigue de St denis, WALLA-
CE Gilbert de St Julien.

Du 21 au 50 prix ! le T.shirt officiel
du film.

ARGENT Magalie de Nice, BLANC
Adirier de Tours , BLANCHES Anna de
Castres, BRIAND fean-Luc de St Malo,
DOLLON Armel de Lille, FIEUX Ray-
mana d'Evian, GENIS David de Colom-
bey, HIRSCH Sébastien d'Antony, JOS-
SELIN Francois de St Denis, LAMY.
Bernadette de:Nantes, LEBAN Corinne
dge Dunkerque, LESHI Isabelle de Tou-
louse, MACEY. Audrey de Raj, MAGNE-
RIE Clarence.de Maatz, MAISY Michel
de Seris, MARTINS Florence de Stras-
bouirg, MAZZIO Andrée. d'Aix en Pro-
vence, MOULIN Mickaél de Parls,
NOUS Elisabeth de Roanne, ORZA Sté-
phane d'Orcemont, POISON Nicolas
de Goux, TAUZIA Claire de Vic, VALERY
Pierre de Mayet, VIE Georges de Bel-

gigue.

RESULTATS DU QUIZ 36 15
PARU DANS PLAYER ONE N° 46
1= et 2 prix-: T console de jeu 16 bits
+ 1 jeu de Chariles Barckley + 1 jeu
Brett Hull Hockey + 1 T.shirt Charles
Barckley + 1 Tshirt Brett Hull Hockey.
BARBAROSSA Francoise de Pont de
Roide, FRAGAN Jean-Pierre de Lyon.
Du 3* au 20° prix ;-1 Tshirt Charles
Barkley + 1 Tshirt Brett Hull Hockey.
BESSEAU Vincent d'Aizenay, BRETON
Remi de Limay, CHAUVRE André de
Draguignan, CLERT Bruno de Villiers
ies Naney, DIETZ Eric de Strasbourg,
COUIN Christian de Rachefort, GOUIN
Cilles d'Bvreux, LAINE Yann de Lauten-
#i, MA! Fréderic de Boulogne, MAR-
SICNY Alexandre d’Arcueil, NATAF OLj-
vier ge Chateaudun, ORANTIN Mickaé!
de la Courneuve, PACOURET Nathalie
| 'Evreux; PERRIN Arnaud de Thaon,
£ Claudine de Ville d’Avray, STE-
VENIN Janine du Cannet.

« NIKI LARSON » LE FILM !

Enfin | TF1 Vidéo sort Nicky Larson alias
Cityhunter alias The Hunter, le film
mter'prete par Jackie Chan qui adapte le
célebre personnage de manga !

ous vous avons déja présenté
Nce film délire (trois pages

dans le Flayer n° 29) mais |l
nest pas inutile de revenir un peu
dessus | Fourquoi 7 Farce que Niki
Larson (titre frangais a I'ortho-
graphe contestable) nous a fait hur-
ler de rire | On ne connalt pas encore
la qualité du doublagé (hélas, la K7
du film sera disponible aprés notre

LODOSS & RANMA, suite !

bouclage) mais peu importe puis-
que ce film est 2 voir | Il comporte en
plus la premiere adaptation ciné du
Jeu Street Fighter Il | Yeah | Une
scene aussi comique que grandiose
ol Jackie Chan se transforme en
Chun Li (1). Ken, Honda, Dhalsim et
Guile sont ausel de |a partie. C'est
bestial | « Délirant », ajoute avec
flegme Chris, I'auteur de Street

ursuit ses éditions de D
Ve Iurrf des Cr

; y. retrouveront les élémentz—}
nateauy, créatures merveilleuses, guerriers,
AV de Ranma 1/2 devrait étre di-apﬂribl.:: en
e Flayer: Far ailleurs, (et en p\uﬁ dela troisieme
bt etre au tour dliria-Zeiram. On vous reparlera
endant, vous pouvez toujours aller *’a:’r‘f un

Sinon, la \\f de la F‘f”f
meme ‘Prﬂ|,lm ”1\Jr’ ce numér

7 de Lodoss) ce de
1¢ tout ¢a, bm sl mais
tour dans une boutigue epe
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Fighter Il, le livre sacré (le Goncourt,
par Zeus ). Bref, louez ce film. Cest
(ho, ho I) édité par TF1 Vidéo.

« BLACK MAGIC »
YEAH !

ue la joie, 1z liesse et le bon-

heur vous emportent, 6 fans

de mangas | En effet, il vous
est désormals possible d'acquérir
[édition frangaise du Black Magic de
Magamune Shirow | Cela gréce aux
editions Tonkam qui ont eu la bonne,
la riche idée de traduire cette série
en un eeul volume | Ce gros bouguin
de plus de deux cents pages est dis-
ponible pour le prix ridicule de 75 de
nos francs. Comble du cool, ce livre
impeccable se conclut par une réédi-
tlon bienvenue de l'article (avec
interview ) publié il y a des mois
dans le premier numéro de Taunami.
Bref, une édition qui rend justice a
cette histoire de science-fiction
parue en 1983, dans laquelle auteur
dévoilait la plupart de ses thémes de
prédilection. Essentiel pour com-
prendre 'ceuvre de Shirow |




dans de nouvelles aventures encore plus folles !

Guidez 12 tribus de Lemmings dans leur incroyable traversée
et aidez-les a sauver leur ile... et surtout leur peau !

® Un nouveau gameplay, de nouveaux personnages, m@‘m

des graphismes et des sons améliorés

Plus de 120 niveaux rythmés par 15 musiques
qui déménagent !

* Plus de 60 fonctions !
Systéme de sauvegarde par mots de passe

T = Seive

Psygnosis, Sony Building, 131 Avenue des Wagram, 75017, France
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T JE BENEFICIE DES AVANTAGES
e : PLAYER ONE :

G " un numeéro gratuit
. Y < 2 heures de connexion en 3614 sur le service Minitel

N | de Player One

Ultra 64
e

(0,36 F/min au lieu de 1,27 F/min)

la garantie du tarif pendant un an
en cadeau : le Player One Pocket de mon choix

le ﬁlm

== TReS ues QRS
st | AsTUcE cos £ 0srers
= Wi Wi [ |

: LES SECRETS
‘ DAUNMIRAGLE
L e

= d'expédition :
e 4 Semaines

g ©us 5! je m"abonne a Player one : Je souhaite recevoir
f; . 6 numéros: 180 F (ou 144 F + 770 Crédits Player.) le Player One Pocket
: Tarifs pour la France Métropolitaine _ , [ Trucs et Astuces...
: DOM-TOM et Etranger: + 49 F (Terre/bateau). Envoi par avion: +96F SNES NES Vol.1
é . 11 nuMméros:299 F (ou239 F + 770 Crédits Player.) GB NES Vol. 2
Tarifs pour la France Métropolitaine
DOM-TOM et Etranger: + 90 F (Terre/bateau). Envoi par avion: + 176 F MD MS
Je joinsun chéquede ..................... F a I'ordre de Média Systeme Edition.
N e i e e e L PTO IO =
N bl I e I e L R R e e L e N S o
Codelpostal ;i - o sl e LR e e e e S e
Pseudo: . o O S S o e e R TRl e Signaﬁ]re obligatoire*

(& créer sur Ie 3615 P!ayer Om pour bénﬂu:uer du 3614) *des parents pour les mineurs




MANGA

AKIRA 12...
ENFIN !

Laissez tomber tout le reste :
le douzieme volume d’Akira
vient de par'a?tre I

/

DES MORDUS

72 : —
Téléportés de la planéte ZORG,
Anne et Julien ,

Photo de Philippe MUraro

ont sous diverses identités

infiltré les médias temrestres.
Sur leur cyber-chemin,
ils partent en croisade

et créent la base

de lancement définitive

de leur prochaine invasion

via la BD, un réseau minitel promis
a exploser sous vos doigts.

Joue
au quizz...
et

GAGNE
UN MAX

CANAL+ DE MANGAS... .
ETOEMURDOCK ! ExpRese |ooa

: t
v ous connaissez probablement [émission L'CEil du cyclone, programmée le “‘cs b‘znta
our conlure, le point sur les 1us
' . Ptraductions frangaises de M&b \
cela. | CEil du 24 décembre sera co mangas des éditions Glé- en d“'cct |

hat. Le volume 11 de Dragon Ball
e 2 l'origine de ces baccha- et le tome 5 de Ranma 1/2 sorti-

ront en décembre. w |
Sinon, Sailor Moon, Street Figh- 3‘15 ‘D“

ter et Dragon Ball Z sont repor-

tés a l'année prochaine (janvier r -
pour les deux premiers titres). : 1,27 F/mn. ﬂ@)

Flayervous tiendra au courant |

PLAYER ONE DECEMBRE 94




Anatomie du
footballeur moderne

e Tétes puissantes permettant de marquer
- des buts et qui sont entierement hors de
portée du gardien qui plonge.

Intelligence artificielle améliorée. -
Les joueurs peuvent jouer avec
plus de recul, ils réalisent de
meilleurs dégagements, et leurs
passes sont bien plus précises.

........
.......
T

e Tirs plus puissants !
* Joueurs plus rapides !
® Passes plus fortes !

Nouvelles reprises de volée qui
vous seront indispensables
lorsque vous vous retrouverez
face a face avec des gardiens

plus habiles que jamais.

Buts grace a des reprises de

volée ou demi-volées ainsi

qu'a des balles brossées.

Plus de 200 équipes
internationales.

Jouez une saison de ligue
nationale compléte, puis
emmenez votre équipe en
tournée dans le monde
entier.

Composite screenshot

¢ Une blessure insignifiante, e Buts grace a des tactiques de coups
et vous voila hors-jeu pour francs superbes.
le reste de la saison.

O € C E R N
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Le nouveau grand
bond en avant

Il n'y a qu‘une et une seule fagcon de survivre sur les terrains de foot

d'Europe: s'attaquer a FIFA Soccer 95 sans plus tarder! Avec plus de

100 clubs européens qui luttent pour remporter les 11 titres de
ligue, seul le meilleur survivra.

Lorsque vous sortirez vainqueur des éliminatoires de votre pays,
jetez-vous dans |'aréne internationale. Milan contre Manchester.
Munich contre Marseille. Ceci est une sélection naturelle
des plus grandes équipes d'Europe.

Maintenant, faites un pas de géant et jouez sur la scéne
internationale. FIFA Soccer 95 présente plus de 200 des
meilleures équipes du monde. Découvrez au fil du jeu,

quel continent excelle par sa force, ou par son adresse
et quel est celui qui a le foot dans le sang.

A moins de vouloir étre complétement hors-jeu
un bon conseil, adaptez-vous a FIFA Soccer 95.

Frghish

-1 Rrear—
enfiam 4 [ASton Villa. 4 2)
| [HETE 3T ] > B
[Chelsea
Manch
ing J0uEen’s

ing

o rortemmemgr— | Manchester U &

S VE Y 4

% Change Team: A-Add/B-Delete

=ASPORTS

ELECTRONIC ARTS

~ FIFA95

§ O € C E R ===

Slirvmsn“ souhaiter avoir do plus amples informations sur | mIasE oAry3 E=—3 ™
FIFA cer '95 , téléphonez au 72-17-07-83 ou écrivez & By ELecTRONIC ARTS
Electronic Arts, 12 rue du Chiteau d'Eau, 59310 Champagne |_ Licensed by Sega Enterprises Ld. for play on the the Soga™ Mega Drive™

au Mont d'Or = EA SPORTS, le logo EA SPORTS et “If it's in
the game, it's in the game” sont des marques de Electronic
Arts, Electronic Arts est une marque déposée d'Electronic Arts ELECTRONIGC A RTS8
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JSUPER NINTENDO

okukyou Parodius

.-

-

—
- ——

INA ditrisant aveg brio [art de
lautodérision, les gens de chez Ko-
Raminous fontprofiter dunnouveau
Farodiua Excellente nitiative puisque
eehoot themp up, confitidepuié des
lustres par les possesaeurs de Nec,
fait preaque figure de jeu culte tant
ge5 touches d numour constantes
g0t bien trowvees, Cette nouvellever-
5i01V0US propose carréttient olize
personriages différents, Fanmi cex:

di, ezl deTexpert reconniaitra des he-
06 de Goermon Fight, de Fop'' Twin
Bee, de Darius, de Kid Dracula.. Four
apprécier ce jeu, 1l est videmment
souhaitable de posseder ung certal-
e cufbure ludico-japonaise en gene-
tal, € Konamienne en particulier

e choix de votre pereonnage iest
pagsans inciderogsurle jeu puisdue
chacun de ceux-ci pogeede des Apti-
tudes différentes (puisaance, angle

ebnature dutir).Neprenez pag -
porte quisUnefois plongé au ceeurde
(action, pas de surprigea = ou plu-
10t 6l, des tas LLes ennemis et les
boss se révelent délirants 4 souhait
et[accompagement sonorg,0corm-
bien imporbant, vous fera gkitiguer au
rythmedefanfares décousteset en-
diablées. Un eeul point toir e ce g
concemelaréalisation: quelques pe-
titaclignotements et ralentissements.
Mais bon, cest loin détre catastro-
phique. Gokukyou Farodius est une
parodie gigantesque detout et nim-
porte quol. Melangean les principes
de plusiewirs jeux, vous retrouverez le
systemedebarre debonus aubas de

lecrande Gradius et celui des cloches
dePop'' Twin Bee. Cote boss, tous
onbencommun un coté delire parti-
culierement appreciable (vous re-
trouverez, parexemple, linévitable




Eyg

: ;"
date et lieu de sortie 5 ' o

DISPONIBLE : .
' / 1 JAPON 3
Valsseal geant de e

iy : éditeur
admirable). Jai eu beau KONAMI ' ;

B oo e —

priteoudecor—quisoit tout & fait
nortmal (5l les etolles dang lespace,
[eau dans la mer..). Ce jeu deborde  delimagination. Les fans de [éditeur

loriginaltté et | nous prowe queles  japonais seront comblés, j ONSm
gens de chez Konarmi,en plus de réa- Chr|5,

fan de devinez qui ? LO ST

électrifiant...

Generations Lost est la quéte

supréme. Six niveaux
saisissants pour explorer un
monde mystérieux.

Des pouvoirs incroyables

a découvrir.

Et une énigme fascinante a
résoudre. Generations Lost va

court-circuiter votre systéme.

Time Warner Interactive, 49 Avenue Kleber. 73016 Paris.
Tel: 33 L3367 71 40. Fax: 33 14070 12 55

TIME WARNER
INTERACTIVE
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| Final Fantasy I

*
-
-
«
*

L3

2N\ Japon, Squaresoft est un
eateur mythigue qui s estapécialise
dane ungenre de jeu: le jeuderdle. Sa
aérie des Final Fantasy, en partiou-
lir, & connu un succes conslderable.
Le dertieren date, Final Fantasy Vi
(Final Fantasy |l en version US), consti-
tuelenecplus uftra de cequelon peut

i I-:n.l }

WE LR

oy
[y

L8

important dang ce type de jeu; et
dune profondeurare. Lavertiure com-
menge alors que le personnage que
vousdirigez (Terra, inejolie jeure fil)
eabamnesique. Elleest accompagnée
par des garaes qui sont, enfait ses

histoire, puis toutle monde se reunit
e une premiire équipe est constitie.
Cest la queaventure commence
veritablement (vous aurezpourtart
déja acoumulé biendes heures dejeu
derrire vous).

Vivement la VF

Enplus debenéficier Aun scénariobé-
ton, FF ll est extr€mement bien rea-
ligé. Les musiques, par. exettiple,
enchartentvértablement. Méme cho-
eeefcequiconcerneles graphiomes :
lea decors des différents lieux que
Vous Visitez sont toujours tres fouilés

TERRH
LOCKE
SABIN

1466
"o

1410 &/

et tilisation dumode 7, lors de cer-
tains deplacements, est gérée avec

trouver ence moment sur SNES.
Final Fantasy [l est un jeu immense
et hypercomplet. Son scénario, trés

enineris dort, ellefinit par oe débar-

raseen Gréce 2 diférentes rencontres,
RSeS| rocoue pet s A pet la mérroire,
Vous profitezainsi de fiash-vacke eai
515521115 I VOUS permettent de el
comprendre[nistoire dans laquelle
vous tes plonge. Les trois premiers

4-44-40---‘4—-"'1 - -

.~ BEEN_.
- =

personinages que vous allez rencor-
brer sont Locke, Banon et Gabin, Cha-
cundewx vous armene avine une petite

MBRE 94



a eux. Bref, FE lllest une pure mer-

veille, un bijou de programmation qui

56 place e catéqorigal-dessus des

autres produits du gefire. Jespere

sircerement que (engouerment pour

les jeuxderdle % devdoppers enfran- B

ce. Les Japonais ontelirnous, dans DISPONIBLE

ce domainecomme dangbiendautres, USA

des annéea davance. e
expressifo (graceades hochetnent SQUARESOFT

deete, des clignements dyew Chrl5f mﬁﬁn-

s abbache de cebletagon en médite surle passage du termpa.
_—

LE PLUS CELEBRE
DES 2= MEN
SORT SES GRIFFES

:‘;'.'

EN TERTATRINENT 518 TERN
N PAL VERSION IR

e — SN, IR SN W A

Misioid DRIV E

GEM

36.15 ACCLAIM ainterta

JEUX & ASTUCES A (I =
: au 36.68.10.25* . alm
s et sur le -

IARVEL COMICS., MARVEL SOFTWARE™, WOLVERINE® and th distioctive Benesses theres! TH & © 1994 Morvel Entertinment Group, bac. Nistendo®, Super Nintendo
Entertaiament System ™, the Mintends Predort Secls and ather morks desigaoted o1 “TM" are trodessarks of Nistenda. AN right

SOFTUIARE f%‘

Sego Enterprises, U1d. AN rights reserved. Audaim is & divisien of Acdoim Entertoinement™ @ & © 1994 Accdoim Eatertainment. Al rights reserved.




A Hyper rapide et délirant, Bpersonnuges i . o _ -
@ complétement fous, 24 mouvements i Y & MY - , Vincontournable ! Un fabuleor jeu de
diffsrents dans 8 dcors fabuleux 1 Un ! L ik oy (] ) or plnme réalisé parMnJendo ullisant ow mieux
gwde 4 iazeu;ls hypel"f excitont ! Des ‘ e " brﬂmﬁkmm fﬂﬂ’”’"?’
{ il - - -~ ) 2 | Une ani nero; 0 expiorer
| heures et des heures de jeu ! A : 4 # : ol desalsf o o

| secrefs : soit 50 niveaux av fotal !

B8 Aprés Aloddin, David Perry

%) frappe encore plus fort ! Sur plus
de 20 niveaux aux graphismes
étonnants, aidez Jim, le misérable ver
de ferre d devenir un redoutable guerrier
cosmigue.

A "
= i
= _..n‘.‘

les jeux

+Donkey Kong I
opmgon Ball Z

Eh 'snmmr-mum 3 T Blas
sur36'5 Super Soccer 99F SR R Double Header  199F

MICROMANIA B i it 195 it ol 00

(1,27 F. la minute)

s jusqu'ou 7 jonvier 95.

Avec le dernier né d'EA Sport, vous aurez le e

rhoi:;:mre le mode ffmde a‘;r le mode ke Chobu Den ie deier vl des 811
simulation. D'un réalisme et d'une jouabilité aphisnes on t ; ;
étonnante, e bijou enchanfera les fans de é;seg:mb;,,é,’ j;n mﬂ;ﬁfﬁmm
Basket Ball efficaces. Un épisode orienté beucoup plus vers

le combat, Un must pour complfer lo collction !/

** Offres valobles dans la limite des stocks disponibles. Les prix i
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CROMANIA

A

Ouverlure de 2 magasins MICROMANIA
o Cenire Commercial Les U.hs 2
o Centre Commercial Evralille

"JMICROMANIA LES ULis 2[T10] “7]MICROMANIA VELIZY 2
£1C Cial Lesggﬁs 2- 91940 Les Ulis o & e Commercial Ve'izy I

=
T oy V7
e .

el 692904 él. 34653291

Tmicromania EuraLiLie 101 ~—TJMICROMANIA LA DEFENSE

: Cial Euralille - Rez-de-chaussée - 59000 Lille ' Cial des 4 Temps - Niveau 2 - RER La Défense
el. 20557272 el. 47735323

BvantsPremiére Ninfendo

SJMICROMANIA MONTPARNASSE <« |MICROMANIA NICE
o " de 1126, rve de Rennes - 75006 Paris  ICentre Commercial Nice-Ftoile - Niveay -1
Venez jover une arrié T4, 4549 0707 14.936201 14
| ) JJMICROMANIA FORUM DES HALLES ~_; |MICROMANIA LYON LA PART-DIEU
‘ "n USA sur I'Ulira 64 .
cr |||$ n & 5, rue Pirovette et 4, pussoqe de | Réale - Niveau -2 ssi@iNiveau 1 - Face sorfie Métro - 69000 Lyon
version an“de * MICROMANIA Meétro & RER Les Halles - Tel. 4508 1578 él. 78 60 78 82

&

ﬂmcnomum CHAMPS-ELYSEES —]JMICROMANIA LILLE V2

o S184, Champs-Elysées - RER Ch. de Gaulle-Etoile % s | Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Rez-de-chaussée

Meétro George V - Tél. 42 56 04 13 Tel. 20 05 57 58

" ] MICROMANIA ROSNY 2 agasins Mi romania
ECenhe Commercial Rosny 2 Ouverture des M # :‘é': mbre !!
Tel. 48 5473 07 les dimanches 11 et 18 déce .

BON DE COMMANDE EXPRESS ¢ saveyer « MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX
000000000 OCDOCGOEOEOOOEOEOEOOOEEOEEO®EO®TOO

.__n; Titre ¥ __PRIX | Nom e ;
: _1‘ Adresse 3 ok
o =7 ‘ Tt b |- e i
[ e Tl S N T Fait - e il e o GOS0 Ville ........ _
0| 4= _| | [PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE  Date d'expiration ..../....
|} 3 = U el b L] Signature :
Poriicipotion oux frais de port ef d'emballage +29F | oo
4 ® pricsez (0 (] Cartouche (] Disk [] Total & payer = F r”’ 92 ,4 36
® ai i Ouvert de 8h a 19h du lundi av samedi
: Réglement: e joins || Chéque Bancaire || (P[] Mandat-Letire
fﬂd‘qﬂ;:fl:ﬂ L L ge préfére payer ou fggeurdré:epliun (en ojoutant 35 F) pour frais de remboursement  N° de membre (faculiaff) | I

josqu'au 7 janvier 95 (@) Entourez votre ordinateur de jeux: [ 300 [1pc3p [IpccoRom [ Gome Boy [ Megadrive [ Gomegear || Super Nintendo
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Sur le 3615 ler 1]/ partagez votre passion pour les jeux vidéo.
Ulaloguez en d rect, deposez des petits mots dans les boites aux
lettres, écrivez a tous les journalistes de la rédaction...
Pour rejoindre I'équipe 24 heures sur 24 : $BAL.

ieule du mois
ou Venez de mo assaciation pour 1a defense des Eprams
maltraitées dans les rédac... Vous étes tombée folle amoureuse
d'un testeur de Flayer One...
Votre but ; vous exprimer | N'attendez plus et consultez le nouveau
forum : Coup de queule/Coup de cceur.
Chaque mois, les meilleures interventions seront publi¢es.
Ce mois-ci, Sigurd ouvre les hostilités:
« Non mais des Fois, c'est incroyable les arnaques au niveau de la
vente des jeux vidéo | Si, si | C'est vrai | La preuve ? Ah ben la voila
: un magasin qui vend le jeu Street Fighter [1 (le Drermerl au prix de
655]: vous appelez ¢z comment vous 2| Il faut bien vivre,
d'accord, mais m... C'est du grand banditisme 3 ce niveau-la.
{ls travaillent pour la mafia ou quoi ? »
Vous aussi, donnez votre avis : ¥CDG

Le coup de cceur du maois
Feeasmatery

«Je t'aime Céline | »

Vous aussi, déclarez votre lamme : ¥CDG

e 50S o mals
YOUS Savez quol e bloque dans un jeu, ce n'est plus tellement
dans lr coup, surtaut quand on connait la rubrlque 808
du 3615 Player One.

Alors n'hésitez plus | Pesez vos questions, des minitellistes compre-
hensifs ne manqueront pas de vaus venir en alde tres vite.
De Baobab — pour le jeu Secret of Mana sur Stuper Nintendo :
« Je suis blogué dans le vaisseau Futuriste de la fin du jeu. Je ne

trouve pas les boss. Merci 3 tous [ » Pt . R . —

Répondez-lui sur Minitel : ¥505 ¢ - ” R ' | e m O ' S_ C I i
LaPAdu mois' i s, ] Par iIcipeZ au

VBUs souha “ERUe ou échanger des jeu, des consales : } - : -

ou des aecessoires... ou tout slmplement entrer en contact a\n]pc S 1 " s 'i

d'autres players Fous ? Passez votre petite annonce sur Minitel | Hioia : ;

De VIDJEU — pour la conscle Super Nintendo : - ; C 0 n C 0 u rS
« Je vends Val d'lsére ou I'échange contre Maria Kart ou Fifa
‘Soccer. Faites vos propositions dans ma BAL. »
Répondez instantanément dans sa BAL “VIDJEU".
Consultez les petites annonces : #PA.

Le truc du mois

u ' Super Bombe! iper Nintendo,
Pour peuvoir Faire 5auter votre personnage au-dessus des murs,
et ce, dans tous les niveaux, [l suffit, en mode plusieurs joueurs,
de valider toutes les options du jeu avec la 5 manette
{la 4° du Multitap, denc).
Consultez tous les Trues en Vrac : #TRUC

La baFf ‘ = fl.iudi_k
Bien, touf d, |e i TIer d

alias Madoka, qui nous a tous bien aidés, concernant

les SOS de Secret of Mana. Encare bravo |

Et dans a Foulée, voici tous ceux auxquels {'adresse

mille remerciements : Buckaroe, Knuckles,: Slqwd.

Dedey. Agatha, Megaman X et Waina | Ouf 1’

Pour Finir, un petit mot 3 Mevio : alors ta lettre 7

Je l'attends toujours....

Bisous & tous | Ludika

Retrouvez ‘Ludlk_a en dialogue direct [tDIAl
ous les mercred 2 17 h 00. A tres bientat |
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Lo 30X pasee

de Chrig, Elwood

Une fois déballé I'engin,
on se retrouve devant une
espece de champignon
noir. L'installation s'avére
assez simple. Vous enfi-
chez la béte dans le port-
cartouche de la Mega-
drive, et un cordon Péritel
double permet de relier les
deux engins ensemble.
Pour la télé, un autre cable
part de la 32X. La 32X
ayant besoin elle aussi
d'étre branchée pour
fonctionner, vous vous
retrouverez avec deux
adaptateurs secteurs. Vous
voyez, vraiment rien de
compliqué et I'opération

est effectuée une bonne
fois pour toutes : apres, la
32X reste branchée en
permanence sur la console.

La magie de la 32X, c'est
d'incorporer dans sa robe
noire toute une batterie de
composants électroniques
qui boostent les capacités
de votre Megadrive et lui
permettent d'atteindre un
niveau de puissance allant
bien au-dela d'une 16 bits
« normale » A tout sei-

gneur tout honneur, com-
mengons par les deux pro-
cesseurs SH2 32 bits RISC.
Fabriquées par Hitachi, ces
deux puces ne sont pas des
inconnues : ce sont elles qui
sont utilisées au coeur de la
Saturn. Autre ajout impor-
tant : un nouveau proces-
seur graphique, le VDP, qui
remplace purement et sim-
plement le chip vidéo de la
Megadrive (c’est pas un
mal !). Enfin, un nouveau

circuit sonore vient sup-
pléer celui de la Megadrive
(c'est encore mieux !).

Conséquence : avec une
32X sur la téte, la Mega-
drive gére a présent 32 768
couleurs, possede des ca-
pacités avancées dans la
gestion des polygones et
dans le mapping (apposi-
tion d'une texture sur des
polygones comme dans
Daytona USA), gere les
zooms et les rotations en

e

| Déja énorme lorsqu'il se trouve couplé a une

Megadrive, le Mega CD devient carrément impres- |

| sionnant quand une 32X vient coiffer la console.

| Prévoyez les multiprises. Vous aurez besoin de trois
adaptateurs secteurs pour faire fonctionner la béte.
Si, en plus, vous avez le malheur d'utiliser une |
Megadrive | et non I, vous obtiendrez un résultat

| esthétiquement détonant qui oscille entre le radeau
de la Méduse et la tour de Pise. Mais ¢a fonction-
ne... et puis ¢a fait rire les amis.
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MULTI-MEcs

PROCESSEURS :

¢ Deux SH-2 Risc 32 bits
cadencés a 23 MHz

* Un chip vidéo (VDP)
* e 16 bits 68 000 de
la MD (plus éventuelle-
ment le 16 bits du
Mega CD)

CAPACITES
GRAPHIQUES :

o 32 768 couleurs

» Affichage de

50 000 polygones par
seconde

* Mapping, zoom et
rotation de sprites hard

B
=

CAPACITES SONORES :
* Q-Sound

e Stéréo

» Digitalisation a

44 kHz (qualité CD)

MEMOIRE :

* RAM : 4 mégabits
(en plus de la RAM de
la Megadrive et du
Mega CD)

SUPPORT :

e Cartouches de 16 a
24 mégabits

e | ecteur CD-Rom sim-
ple vitesse (Mega CD)

5
)
5

1
'
1
i
1

{

i

Toujours préts a se faire remarquer par tous les
moyens possibles, Chris et Elwood ont voulu mon-
trer a quel point |'association Mega CD-32X pouvait
étre imposante. C'est ainsi que I'on voit I'ami Chris
faire des halteres avec la machine (courage ! les
50 cm de tour de biceps, c’est pour bient6t) et le
pere Elwood mettre en balance son poids avec celui
d'un écran de Mac. Apres, on se demande pourquoi
le matériel fonctionne mal...

1 A 9% ‘rt‘#
A%
LA 32A

Sega prévoit de lancer dans le courant de I'année
prochaine une machine intégrant dans un seul bloc




Coté défauts, il faut dlr‘e que
12 vue aérienne a tendance 2
« aveugler » lorsqu’on arrive
dans un tunnel.

A

SEEED

284 cnn

Virtua Racing esb un
precursl Apes i
: sont 50rt15 I% ‘est les yeux ‘embuéa fie
i Daytona UaA eb R e

Megadrive se souviennent de la ver-

autr 69 Ridge Kacen sion de Virtua Racing adaptée sur

leur console. Celle-ci est en effet

Si |a 50 5419 mapping .?X.T_raorénalr.e Et P,UM,F? SZ[X arr:

Peut Gembler Ui e
P ]
depaﬁﬁﬁe, |3 P|a|5|r .ig conducéeur du bas ;;rr;use;
o i - a faire nimporte quoi.
qu olle pracire
teste intact,

un mode « replay » vuus
permet de revoir votre course
dans son intégralité. Dans ce
mode, vous pouvez étre « passif »
~ les angles de vue changent
automatiquement ou « actif » —
vous vous trouvez en vue aérienne

,’_"; , et vous pouvez effectuer des Le virage en épingle du troisié-
Z 200ms avant ou arriére' me circuit est assez délicat 2
La vue aérienne est la moins fun niveau sensatlon mais c'est de s négocier. N'hésitez pas a vou
: .I.Il! huxe el autorise pas mettre debout sur le frein.

I Et 5 e oy ;
oin la plus pratique pu:s on .peut admirer ie décor. I V_&!’SIOII M ega drive.




PESELION

(15 /1B

éditeur
SEGA
g nr i
COURSE AUTO
joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON

SEEED

220 ke

3 : ; S - : VARIABLE

A certains endroits dans le cinquieme circuit, vous pouvez rouler
sur des cotés inclinés. Mais attention a l'accident. : TRES LONGUE

AP TIME
prI3sTTas

Nouveau ! Yous pouvez passer par un autre chemin sur le deuxiemell
circuit. Foncez, vous passez au travers des panneaux.

deux. Je me refuse donc a trouver
. _ davartage de defauts a un jeu qui-
. tures, decore 5@me@ parfo;s untan-  possede cetie qualive ultlme
tmet impréciee (les deux samalga- Ch I
- ment 1zarrement parfma) Enfin,

poitillrre té du cteur Aimerait tant un Virtua 2 en arcade.

GRAPHISME
Plus belle que sur Megadrive, cette version
reste quand meme loin de larcade.

\ . ANIMATION
B onee Virtua S - LR — ! Dix voitures peuvent se bousculer sans

50[8 (je m'incline); a i provoquer le moindre ralentissement.
rmmer toutes Ies ' E i e

SONMN
| Musiques et voix digit réussies. Seul le

Sega fait sa propre pub en ins- bruit des moteurs est un peu lancinant.
crivant son nom sur les bords
de |a route, dans 'herbe tendre
et encore fraiche de rosée...

_r » était pr'eeent
Slon 32 X. Apres

Commandes sitfiples et dlabollquement
premses. Une conduite de réve.




lareoltiome
(univers du PO et
Ganoncecomme

dela 32X,

oo e Mafque pas
450 reputatmn :
st oujours aug
ol

oom, nom magique aux
consonances chargées
dun parfum de violence et
dhémoglobine. Doom, jeu mythique
qui apporta au PC le jeu darcade qui
lui manquait. Doom, un des tout pre-
lers jeux de la 32X | Un v et*f‘ran

Un exemple typique de la violence de Doom : une dizaine d’'ennemis

qui explosent en une méme gerbe !

 version conso!e, mais bon,

une 32X coute 1400 F, un PC

de course 10 000 ! Alors que
penser ? Eh bien tout simplement
que la 32X s'en sort fort
honorablement. Pour finir, louons
les programmeurs qui ont su
conserver I'esprit initial de Doom :
un jeu o le sang gicle

par ltres et ol les tripes

latent a tout va !

AL LLE L]
LA

MRRERESF S
RN

Lobjectif de chaque mission

est de trouver ce genre de

porte : la sortie vous amene

au niveau suivant.

couru s'affiche a la demande.

Vous pouvez zoomer dessus
pour plus de précisions.

La bataille est inégale.
Seul contre tous, vous risquez
de mourir dans d'atroces
souffrances !

§
.



Les portes entourées de bordures rouge, bleue ou Jaune
reqwerent des clés cachées.

Une option « berseker » rend votre poing surpuissant :
la preuve en image et en sang.

nvie le plu@ longtermp |
 Lorsquion joue 2 Doom pour la pre-
o miere fois, Ut intense sentiment
. dextase vous enveloppe. Rarement,
_ vowe Jamaaa aur uns coneoie Jau fa

SKiLL Lever:
i'M TOO YOUNG TO DIE
Hey , NOT TOO ROLIGH
:'w-;mr G PLENTY £
UirRa— afs::
MicHTMASE!
miez vous batire =

Cing niveaux de difficulté :
en « nightmare », les ennemis
ressuscitent. C'est vraiment
un cauchemar.

demeure le plus grand jeu darcade de
tous les temps et son paseage sur
32X est, une incontestable réussite |

Flooa,

doomiste invétéré |
GRAPHISME
Les décors 5ont maghifiques, tout
en 3D mappea.

ANIMATION
Les deplacements du héros sont tres :
fluides. Cette rapidité rend laction intense,

L'ambiance sonore angoissante est assez
bien retranscrite.

Faddle six boutons conseille. Les tirs
manquent de précision.




joueur(s)

sauvegarde

o .\ ” - - ., | EVOLUTIVE
Tosmelel B o, a "durée de vie |

fola 32k St | 5

i ladaptain. 18
dureborme datcade. _ 0, résumé
55uocé5d356@ﬂ* . e ‘Star Wars ne

L * propulsera pas la
lepresageelr doc s 30K au fimament

console nesefalt eenbe de a gloire,
. fig " Unjeu sans plus,

)ﬂ& 5an5ma| 1  il ooy QUi Wexploite

e o
Yondles capatiies
~ de la console.

5ceptique...

GRAPHISME
' Les décors en 3D sont inégaux. De beaux
. passages en cotolent dautres depouilles.
ANIMATION
- Les capacites de la 32X laissalent esperer
| une animation bien plus impressionnarte.

e L e - Bande-son tres classique mais [ambiance
Aoty A des combats est fidéle 2 celle du film.
Un des bons points de Star Wars, cest la 'qua!ité-de la gestion JOUABIL ITE
' and vous visez, c'est tres précis. Pas trop mauvaise dans lensemble,
- elle est géichée par des decors brouillons.




Metal Head. Sega.
Sans doute l'un des jeux
qui exploitent le plus les
capacités de la machine.
Metal Head vous propose
de participer a des baston:
entre Techs dans une vil

de baston dans I'espa
~ Les persos portent des
tion?  armures dont les pieces
sortie japonaise est pré-  tombent a mesure que fes
ye pour janvier mais il combattants encaissent les

Sega France prévoit
de sortir les jeux sui-
vants entre janvier et
mars :

» Ratchet & Bolt

» Golf Best 36 Holes

* Bullet Fighter

s Cosmic Carnage

e Digital Shinobi

¢ Stellar Assault

e Metal Head

Sur CD :
* Fahrenheit
* Midnight Raiders
* Wirehead
e Surgical Strike




Deux simus de foot US et de
base-ball dont la diffusion
sera confidentielle en Europe.

Street Fighter Il The
Movie. Capcom.

Attendu  pour  mi-95,
I'adaptation de la prochai-
ne borne Street mettant en
scene les acteurs du film.

Aliens vs Predator.

L'AVIS DES PLAYERS

IGGY £ « OK, Virtua Racing Deluxe et Doom, c’est classe totale. Mais les prochains
titres m‘ont I'air nettement moins intéressants. Surtout, la 32X est trop chere pour
moi. 1 900 F avec un jeu, je ne les mets pas dans une machine qui donne davan-

tage I'impression d'étre une Megadrive améliorée qu'une nouvelle bécane.

Quand on joue a Virtua Fighter sur Saturn, on a vraiment I'impression d'étre
devant une nouvelle génération de jeux, pas avec Virtua Racing Deluxe, aussi beau
soit-il. Pour moi, la 32X est vraiment une machine qui a le c... entre deux chaises.
Elle est trop chere pour un achat coup de ceur et sa longévité ne me semble pas
assez importante pour en faire un investissement a long terme. Alors tant qu’a
faire, je préfere alonger une dizaine de billets en plus et me payer une 3DO avec
Road Rash... ou économiser une petite année en attendant que Sega France sorte
officiellement la Saturn. »

CHEIS @ « Les premiers jeux 32X sont excellents. Petit probléme. La 32 X sort en
France quasiment au moment ou la Saturn voit le jour au Japon. Connaissant le
systeme des magasins d'import, on est en droit de se demander qui va craquer
pour une extension transition (peut-étre pas si habile) qui sera fatalement moins
performante que sa grande sceur. Il y a toujours cette question des pri, bien sir.
Mais bon, tant qu‘a passer a la génération de consoles supérieure... »

ELWOOD : « La polémique selon laquelle la 32X n’est pas une vraie console n'a
méme pas a étre soulevée ! Doom est assez fabuleux pour un non-initié (en clair,
quelqu’un qui ne possede pas ce jeu sur PC), Virtua Racing est hallucinant (voyez
le test) et il dégage un fun et une tension paroxysmique. Quant a Star Wars, il n'est
pas trés intéressant. A partir de ce constat, deux questions s'imposent : y'aura-t-il
d‘autres jeux excellents sur 32X et la Saturn ne va-t-elle pas vampiriser les ventes
de cette console ? Maitre Sega, la balle est dans ton camp ! »

EL DIDOU : « Lorsque Road Rash sur 3DO ou Virtua Fighter sur Saturn sont arri-
vés, on était tous dans la salle de tests, le nez collé a I'écran. Alors que la les gens
ne se battent pas pour jouer sur la 32 X ; excepté Bubu qui cherche encore la méga
rotateuse dans Doom et ce pauvre Elwood qui se démeéne comme un fou pour voir
si, quand on finit Virtua Racing, on peut jouer a I'envers. Enfin bref, moi, si j'étais
vous, j'irais voir ailleurs. »

WVHLOUSE : « Je suis entiérement d'accord avec Chris, et pense que la 32X s'adres-
se aux impatients qui ne peuvent attendre la Saturn. Pour ces derniers, I'achat de
la 32X ne se justifie que si vous n'avez pas encore Virtua Racing (ou si vous étes un
gros fan comme Elwood)... ou alors si vous ne possédez pas un PC permettant de
faire tourner le fantastique Doom ( la version 32X étant vraiment trés bonne), »

BUEY : « Ha bon il s'agit d'une nouvelle console ? En essayant ces trois premiers
jeux, j'ai plutét cru que Sega nous présentait son nouveau S.V.P. (le coprocesseur
se trouvant dans la cartouche de Virtua Racing). Mais non, le bruit circule que la
32X est bien une nouvelle console (ou extension) a 1 400 balles. Un chip pas trés
bon marché ! »

CALIMERO : « Je n'irai pas par quatre chemins pour vous dire que je n'ai pas été
extrémement emballé par la 32X. Pour étre objectif, trois jeux, c’est un peu court
pour se faire une réelle idée de ses capacités. Surtout lorsque dans les trois softs
en question, il y a Doom. Au risque de choquer Bubu, Milouse et toute une horde
de fans teigneux, je HAIS Doom, sur PC comme sur 32X. »




deux manieres diffé-
tes. Premier cas de
igure, le couple MD/MD
32X s'impose comme
‘une machine & part
_entiére, une « 32 bits du
. pauvre » sur laquelle
. tourneront des jeux spé-
. cialement congus pour
_elle ainsi que des versions
_ « dégradées » de hits
- Saturn. Elle deviendra
~alors un bon investisse-

ment au rapport quali-
té/prix intéressant pour
_toute personne qui pos-

~ sede déja une ‘Mega-

~ drive. @u bien, se_con.de
possibilité; ‘elle ‘ne- reste
quiun «boostetr ». pour
la 16 bits de Sega sur
lequel=_ tournéront . en
majorité des jeux Mega-
drivé améliorés.~Dans ce
cas,~la 32X resterdit: un
gadget - trés ‘chera" la
durée de: vie: limitée, un
produit de luxe ‘pour: les
fans de la marque. Et

comme toujours dans e

monde des. consoles

Sega peut évoluer

_sontles ]eu:k'qu'i in'diqu'e-.
ront dans quelle catégo-

rie boxera la nouvelle
venue.

Les tout premiers titres
proposés laissent augu-
rer la solution « super
16 bits » plutot que
« petite 32 bits ». Car,
finalement, seul Doom
est un vrai jeu 32 bits,
les autres peuvent étre
réalisés en un peu moins
bien (et avec un copro-
cesseur dans la car-

touche) sur une Mega-
drive de base. Mais ce
n‘est qu'un premier jet.
Pour se faire une idée
plus précise, il faudra

-attendre les titres qui

sortiront au cours de

Fannee 95. La balle est

donc dans le camp des

éditeurs. Feront-ils l'ef-
fort d’explonter les possu-' _
bilités: de la becane .

Pour l'instant, les pauyvres

- chéris semblent assez
partagés mais, dans |'en-

semble, ils donnent plu-
tot Fimpression de vou-
loir mettre le paguet sur
la Saturn. Sur le front
de la 32X, ils ont bien
stir quelques projets en
cours mais il semblerait
qu'ils préférent surtout
attendre de- voir com-
ment va se vendre la
bécane en question.

Acheter une 32X revient
donc a se faire plaisir
maintenant mais surtout

a faire un pari sur l‘ave-

nir. Si I'argent n'est pas
un probleme pour vous
et que Doom et Virtia
vous branchent viai-
ment, vous pOuvez vous
laisser tenter. Mais nous,
on vous conseillerait plu-
tot d'attendre un petit
peu que les choses a6

décantent. Ef 1 dltes

chez Sega, pour nous
aider a nous décider plus
vite, que penseriez-vous
d'une petite baisse de
prix tout de suite, la
maintenant ?

q
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ANIMATION

Vidéocassette sous-titrée
KAZE en vente FNAC, Virgin,
A magasins spécialisés, ou

par correspondance a
I'adresse suivante:

Anime Virtual Prod.

75017 PARIS
Chéque a l'ordre de Anime

15 rue de Phalsbourg



C’est rapide, .
ﬁ ‘est fou et plein de punch, c’est le
( premier jeu de course et de baston
4 joueurs, c’est STREET RACER™ |

e 8 personnages hyper sympas dans des bolides
délirants !

e 24 circuits différents dans 8 décors
fabuleux...

» Du jamais vu : un mode “rumble* (chasse a
I’'homme), un “football” et un "playback* !

e 2 mots clé : jouabilité et mode 7.
* un mode “4 joueurs” hyper excitant !

D | “Ubi Soft
JOUE ET GAGNE AU 36 68 68 77 zso5iamn
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L= Miagazine VI\IOI_ des Coonsoles

8668 : 219 F lamhute / 56 70 : 8,76 F lappel + 219 F |la minute.

 kidnappeé par lesprit

ET GAGNEZ DES JEUX, DES CONSOLES

ET PLEIN D'AUTRES CADEAUX

Ce jeu retrace un e
J 35 prix :

épisode de la vie de
Harry Pitfall qui va
- vous plonger

1 console de jeu
Mega Drive

+ 1 jeu Pitfall

+ une montre Pitfall

au coeur de la
civilisation Maya,
sur les traces de
son propre pere

Du 2°¢ au 5° prix :

 guerrier Zakelua. THE MAYAN ADVENTURE | une montre Pitfall

Téléphonez vite au

o Player One vous trouvera la solution en 46 .
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Tout le monde a
eprine a un momens
0uaUN At

A i
Une eger nauietude

quarkalertsde
Donkey Kong Country
Cortrirt un Jeu
a5l heatl po 0

eite également
itéressat?
Uniest nenetFous
laiase totalement
ras6lIes & e
Métenofre
erhousiagte,

Super Ninfgndn

s siallhn i

i

o

« Joli csup My
'avis d'lggy

. «Pas de doute: Donkey est le ;eu

de Nogl, celui qui va faire vendre
des Super Nintendo  fa pelle ":
comme Aladdin fit vendre dela
Megadrive |'an dernier. Visuel-
lement, c'est la claque, bien siir.
Mais le plus étonnant, 'est que e
Jeu rie décoit pas non plus ni sur
sa durée de vie ni sur'sa jouabilité
(ot on I'attendait vraiment au
tournant). Par contre, j je suis
moins enthousiaste en ce qui
concerne I’ongmahte dans le
fond, DKC reste un jeu de plate-

 formetout ce qu'ily a deplus

| Donkey Kong n'évait que
beal, nous yous propaeer’igr};is ‘

 de paseer directement 5 la

sulte du dossler qw fait la part be ie,
A photoa C@mme c6 neat 6 le

classique. Par ailleurs, je voudrais

 signaler un petit point que

Nintendo se garde bien de

claironner, Si ce jeu est proposé d r,
n pnx ralsannable, c'est pa !




Super Nintendo
- DONKEY KONG
AWINTRY

NINTENDO

PLATE-FORME

10U2

tonneau qui permet d'accéder 2 un passage secret, _ L

En' &'accrochant solidement 212 corde on peut sauter Jusqu 'a casser le sol, et obtemr ainsi un’

OuI

|__continue |
NON

MOYENNE

LONGUE

85

Donkey Kong est plus fort que Diddy. Il peut ainsi tuer plus d'ennemis,
et plus facilement. Idegl pour les passages en force. o

. ; 80
01 résumé
Ouollvous

75

70

GRAPHISME
Cest tout simplement le plus beau jeu
sur Super Nintendo |

55

La bande-son vaut largement la réalisation
graphique, c'est donc clair.

Cest prévu pour un plaisir maxitmal.
Yous voulez quoi de plus ?

50



e ! C'est I'histoire
_ d'un gorille cravaté
n‘ayant qu'un but:
collecter des bananes !
Y a rien de palpitant !
Non vraiment je ne
pige pas ; a moins que
les gens craquent sur
les graphismes
(fabuleux), la musique
(excellente) ou la
jouabilité (parfaite). »

une place de choix dans
le jeu. On les jette,

on entre dedans,

on les explose...

et tout ¢a, pour plein
d'excellentes raisons.




- «Vu les éloges que tout le
Vous pensez qu’on en fait un peu trop ? Desole mais on n'a pas le choix... C'est parfalt I»

NIVEAUX
“ {W J$
Voici tous les niveaux
bonus du jeu...
Ha, ha, ha ! elle est bien
bonne celle-la !
A mon avis, El Didou
doit roder pas loin...



Earth \ orm ]tm il est
franchement fabuleux,
mais avec un probléme :
son héros est peu
connu. Les ventes de
ces deux jeux vont
donc étre, a qualité
quasi égale, différentes.
Il serait dommage que
certains joueurs passent
a coté d'Earthworm a
cause du bourrage de
crane promotionnel de
Nintendo pour la sortie
de Donkey ! »

« Outre la fabuleuse réalisation, j'ai particuliérement apprécié les passages secrets a découvrir par déduction et non par
hasard, et les scenes en “ barril-canon

Non mais, quel pif
il a celui-la ! Il se trouve
que, dans la mer, ca peut
servir a autre chose qu'a
débiter des alexandrins.
Clest tres utile notam-
ment pour dégommer
les ennemis.

La grenouille a pour
principales qualités de
pouvoir sauter plus haut
| que nos deux primates

| et de pouvoir tuer les

| abeilles. Mais elle posse-
| de aussi un sacré défaut :
@ son extréme maladresse.




proprement saisissant, qui ne sau-
 rait souffrir d'aucun reproche.
Et puis, il y a l'aspect jeu véritable.
La, on peut étre davantage per-
plexe. Dans son concept, DKC ne
révolutionne pas le genre du jeu
de plate-forme. Et puis il y a les
boss, que l'on revoit plusieurs fois.
J'adore faire des critiques
constructives... »

EXPRESSO
Regardez bien cette ;
autruche, parce que vous
ne la retrouverez pas tres
souvent dans le jeu. Il faut
| dire que mis a part voler
comme un castor, il ne sait
pas faire grand-chose,
le volatile.

RAMBI

Quel plaisir de défon-
cer les ennemis monté
sur un rhinocéros.
Comment ils volent sur
tout I'écran ! Et puis,
Rambi peut également
servir a ouvrir des pas-
sages secrets.




plus, le jeu est suffisamment varié
et vaste pour captiver le commun
_ des joueurs pour de longues heures
d‘extase. Plus incroyable, cette car-
. touche a méme emballé Bubu qui
~ pourtant n‘aime pas la plupart des
~ jeux de plate-forme. Preuve que
Donkey, ¢a nest pas qu'un gros
coup de pub. »




~ « Difficile de trouver
des défauts a ce plate-
forme. Je me demande
 bien quels seront les
pisse-froids qui trouve-
ront ce jeu miteux.
Pour ma part, no pro-
blemo. Je m'éclate
comme un fou (autant
qu‘avec Earthworm
Jim et Roadrash 3DO,
c'est dire). Country
est tout simplement
a la hauteur
de ce que l'on
attendait. »




10 secondes pour lire...

...l'éternité pour y jouer.



geren of Mama

Maitriser “SECRET OF MANA” est
impossible pour le commun des mortels,
mais vous n’étes pas n’importe qui car

()

vous disposez de 3 héros combattant en

parallele, pour mener a bien votre tiche.

La quéte de Mana vous entrainera dans des décors
splendides et variés, mis en valeur par une bande son
époustouflante, mais ne vous laissez pas déconcentrer, car

vos ennemis ne cherchent qu’une chose, vous éliminer.

Bon voyage de plus de 100 heures dans “SECRET OF MANA”
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Le livre SECRET OF MANA vous est offert avec le jeu.

SUEER MINTEND

ENTERTAINMENT SYSTEM,

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)
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Des points particuliers sont détaillés dans Le jeu en quatre Cest le premier niveau
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PLAYER ONE @ DECEMBRE 94



Iy plus aucun

doutel Lapenur
Jukderolsur uper

Nintendo sermbl

toucher agafin,

Aotes MyetleQuest
¢b Secref of Mana
(st mairtenant

Soullazer
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Actraiser ? Votre tache,
dans ce goft oll vous incar-
niez un envoyé d'un dieu (soit un
ange), consistait en premier lieu 2
pacifier un pays dans une phase
arcade, puis dang un second temps a
superviger une phase de civilisation.
Ceux qui ont apprécié laspect baston
de ce jeu sont comblés puisqu'ils
peuvent désormais se procurer

O tour des amateurs de jeux de role

detre 2 a féte avec |a sortie imminen-
te de Soulblazer qui aurait aussi pu
5'appelcr « Actraiser RPG Version ».

RESSUSCITER LE MONDE
Un puissant, seigneur avide de pouvoir
a sacrifié toutes vies humaine, ani-
male et vegétale en Monneur d'une

divinité du Mal. Votre dieu (Vishnu, €&

Super Nintendo

ous souvenez-vous du jeu ) Quetzalcoat!, R, Allah...

selon vos
affinites) vous envole sur terre
reconstruire le monde et la foi. Une
affaire sérieuse, d'autant que des
hordes de créatures inféodées 2 |a
divinite malefique pullulent. Votre
quete consiste a collecter six dia-
mants qui, une fois réunis, vous per-
mettront de remettre 2 sa place le
dérmon responsable de ce chaos.

Le décor est plante. Partant du

Actraiger 2. Aujourdhui, c'est au€d sanctuaire de votre dieu, vous devrczO

LA MAGIE

Dans votre quéte, c'est une
précieuse alliée. Vous tirez
I'énergie nécessaire des
gemmes que laissent les
monstres vaincus. Seul hic, si
vous utilisez un continue, vous
perdez les gemmes stockées.

Lorsque vous ne pouvez plus

progresser, retournez 2 votre

point de départ collecter de
nouvelles informations.
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ENVIRONNEMENTS

Vos divers lieux d'exploration
sont caractérisés par un
décor spécifique a la région ol
vous vous trouvez. Yous
constaterez que les décors
sont particulierement réussis
et fourmillent de détails, a tel
point qu'aucun passage ne
ressemble 2 un autre.




« Pas beaux les
sprites ! », |'avis
e Caliméro

Ceux qui se trouvaient en manque
de jeux d'aventure type Zelda

vont pouvoir se rattraper

avec Soulblazer.

On retrouve les ingrédients qui ont
fait le succés des aventures de
Link, ¢a c'est incontestable.

On parle aux gentils, on casse du
méchant, on récolte des gemmes...
bref, la totale. Coté fun, ce soft n'a
rien a envier a ses prédécesseurs.
En revanche, je vois un gros
reproche a formuler :

les graphismes. Ca choque
d'entrée de jeu... C'est vrai que

les décors sont plus qu'acceptables
(méme beaux pour certains) ;

mais en ce qui concene

les sprites : ouh la la ! Ce n'est
vraiment pas ce qu'on a vu de
mieux et je dois avouer que ce
défaut m'a quelque peu refroidi,
genre « je n'ai plus envie de jouer
parce que c'est pas beau ! ». Ona
un peu |'impression de jouer sur
NES. Compte tenu de ce qu'il est
désormais possible de faire
graphiquement sur SNES, on se dit
qu'un petit effort supplémentaire
n'aurait pas été du luxe.

C'est dommage !

Dans ce lieu accessible a tout moment, vous pouvez entrer en
contact avec votre divinité.

QUE LA VIE SOIT... ET LA VIE FUT

(Nouveau Testament;, chapitre Xlll, verset 18)

Dans chacune des régions que vous serez amené 2 traverser, vous allez découvrir une zone totalement
inhabitée (2 la place de cette ville, il ne se trouvait, au départ, qu'une plaine déserte).

A partir de ce lieu, diverses possibilités d'investigation s'offriront 4 vous. Quelle que solt la direction
choisie, une quantité industrielle de monstres seront au rendez-vous. Chacun d'eux ayant été créé 2
partir des dmes de créatures vivantes sacrifiées, dés que vous exterminez une tribu compléte de
monstres, un étre vivant reprend sa place dans son monde d'origine. Ainsi, quand vous revenez 2 votre
point de départ, cet étre vivant (qui peut &tre un homme, un animal, une plante et méme une armoire
normande I? ) vous fournira un indice, voire méme un objet, qui vous sera utile plus tard.

Bref, pour simplifier 2 lextréme, le déroulement du jeu se résume par une simple équation :
un monstre détruit = un étre vivant ressuscité.

© parcourir e vaste monde et exterti
fer les créatures malignes qui le peu-
plent. Il vous faut pacifier le monde,
quitte a passer par le fil de [épée
tous les contestataires, donc en
gros tout ce qui bouge. Une fois une
tribu de monstres vaincue, vous
ramenez 4 |a vie un tre vivant avec

indispensable. Les dialogues sont
donc essentiels 2 la progression de
votre quete. Bonne nouvelle, le jeu
sera traduit intégralement en fran-
gais (ne vous fiez pas a nos photos
tirées duune preversion anglaphone).

INSPIRATION ZELDAIENNE

lequel il est possible (et meme forte-
ment conseillé) de converser. Les
formes de vie ressuscitées évant
tres diverses, vous parlerez aussi
bien 2 un hotmme qu'a une plante ou
une chevre | Yous obtiendrez ainsi un
indice ou un objet le plus souvent
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La phase action de Soulblazer et un
peu cottparable 4 celle de Zelda bien
que lévolution de votre personinage
en differe. Au fil des combats, votre
niveau dexpérience (donc vos points
de vie) augmente. Une bonne chose
mais il est préférable de posséder




Comme dans de nombreux
jeux de role, vous etes amené
A V4
a frequenter les cours
les plus réputées.

&) larmement, adéquat. En mémorisant
cé qui vous est dit, vous entrez peu 4
peu en possession d'épees et
d'armures plus efficaces. Rapide-
ment, vous realiserez que [utilisation

O rombre de sept et (contrairement

aUX alitres persos) tres bien degsi-
nés. Ces ennemis font preuve dune
resistance décourageante lors des
premieres confrontations. Il faut
méme s'y reprendre plusigurs fois
Jusqu'a décounrir leur point faible

A linstar de Zelda, Soulblazer regor-
ge dobjets. Yous constaterez vite
e votre espérance de vie dependra
de votre aptitude 2 utiliser le bon
objet au bon moment. Ainsi dans le
monde des montagnes, seule [armure
de glace vous permet. de franchir en
toute sécurité les passages de lave.

Bien qua tout moment vous puissiez

« Original »,
'avis de Terry

« Soulblazer est déja sorti au
Japon il y a de cela bien long-
temps, sous le nom de Soul Bader.
Cette version francisée reste de
bonne qualité et prouve que le jeu
a trés bien vieilli. Les décors sont
détaillés et les mondes que vous
parcourez riches et vastes. Un des
niveaux les plus amusants est, a
mon avis, le monde des jouets
dans lequel vous traversez une
maquette et avez pour adversaires
des soldats de plomb. Les

de la magie complete & merveille le€) revenir dans un monde pacifié, il 5e€) musiques sont, elles aussi,
B T U T I R e ———

d'excellente qualité. Mais
'avantage de Soulblazer par
rapport a ses concurrents demeu-
re son originalité. Vous ne pourrez
avancer que progressivement :
tuer des monstres vous permettra
de construire les villages, puis des
magasins dans lesquels vous
pourrez acheter des armes et

des “items", Ce n'est qu'ainsi que
vous pourrez reconstruire les
mondes sacrifiés au départ.

Ce principe, original, vous tiendra
en haleine pendant des longues
heures. Soulblazer est sans
contexte le RPG a acheter en
cette fin d'année. »

— |

LE MONDE

Des le début de la partie,
vous entendrez réguliérement
parler du docteur Léo. |l 'agit
en quelque sorte du Léonard
de Vinci de ce monde. Treés en
avance sur la science de son
temps, ce génie fut contraint
a collaborer avec le monarque
aux sinistres desseins.
Prévoyant la fin prochaine du
monde, ce dernier a confié a
ses animaux familiers divers
objets susceptibles de vous
aider dans votre quéte.

Vous trouverez ces précieux
alliés dans les six régions que
vous traverserez. |l vous faudra
toutefois étre trés attentif
aux conseils que vous
prodigueront a bon escient
les habitants rencontrés afin
de savoir 2 qui 8'adresser, ol
et a quel moment.

€ maniement de 'épée. Chaque mons-
tre vaincu laisse derriere lui une
quantité variable de gemmes, compo-
saites de base de nimporte quel
gort, Evidemment, plus le sort est
puissant, plus son collt en gemmes
eat, elevé. Vous découvrirez dorc les
s0rts Tres progresaiverment. Selon le
protocole, on retrouvera les tradi-

tionnels boss de fin de niveaux, au&y

Voici un petit apergu de votre
fiche d'équipement tel qu'il
devrait étre aux environs
du niveau 5.

PLAYER ONE

Tout au long du jeu, il vous
audra réguliérement consulte
la liste des objets dont
vous disposez.

DECEMBRE 94

D ypeut que, au début, vous trowiez la

progression effroyablement linéaire.
Mais 4 partir du quatrieme monde,
vous constaterez que bon nombre
dobjets essentiels se trouvent pla-
cés dans les niveaux précédents, et
parfois tres bien dissimules. Cela
vous entralnera 2 de fréquents allers
et retours cassant la linéarité.

Ce jeu de rdle est doté dun scénario
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A certains endroits, une fée vous offrira ses services. Allez |a voir
lorsqu'il s'agit d'opérer un repli stratégique.

En possédant la bague du tonnerre, votre dieu pourra alors
se manifester de maniére concrete.

#9 classique mais plutdt bien ficels.
Les joueurs attentifs auront vrai-
tent la sensation de vivre un film,
méme si les grands traits de [histoi-
re sont courus d'avance. Les
musiques sont excellerttes et tout 2
fait adaptées a lambiance prenante
de-Soulblazer, Certains trouveront
peut-gtre la jouabilite moyenne du

Trés linéaire au début,
votre progression exigera de
nombreux allers et retours
d'un monde a lautre.

fait que votre personnage ne peut
pas e déplacer en diagonale, mais
ce sentiment. ne persiste pas long-
temps. Soulblazer est indiscutable-
ment un jeu de role qui durera.
D'autant que, 4 la différence de
Secret, of Mana ou Mystic Quest, la
solution intégrale r'est pas vendue
avec la cartouche (cette politique
adoptée par Nintendo depuis
quelques mois a hélas pour effet
de diminuer la durée de vie du jeu).
Erfin, une demiere chose : si, comme
nous a la rédac, vous possédez
un petit Iggy domestique, tenez-le
eloigné de ce jeu. On ne eait jamais
quels effets pervers il pourrait avoir
6ur 52 fragile eanté mentale.

Wolfer
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EXPONENTIELLE

durée de vie

LONGUE

T
B Cn résumé
pt Sans étre aussi
indispensable
que Zelda ou Secret 7
of Mana, Soulblazer
Contrairement a la plupart dispose de Pas mal

des jeux de role, les boss ne dlato"ts
sont pas légion (vous en . y{@)

LES BOSS

rencontrerez un par monde, Encore un Jeu
soit sept au total). Toutefois, ' " .
leur puissance est redoutable qu' de" aﬂ s"scmr
et vous devrez faire appel 2 des vocations.
toute votre matiére grise pour
vous tirer d'affaire. 65

GRAPHISME
Les sprites de qualite moyenne sont
compenses par de somptueux décors.

ANIMATION

Curieusement, les monstres sont mieux
animés que votre personnage.

SOMN
Cest un des point forts du jeu. Les
musiques sont toujours de circonstance.

JOUABILITE
Un geul regret, le personnage ne peut pas
déplacer en diagonale.
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de cejeu datede 1979
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VingtsGing ans
dedstence, l esh

cerfin que gaforg
e caractet,
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THE MAYAN

que par leur console 10 bits
ou leur future Satum conce-
wront difficlement que, & une époque
deja lointaine, les consoles n'affi-
chaient, que quelques couleurs ¢t ne
geralerts pas plus de dix sprites | EY
pourtant e fut le cas, notamment
s0us |a forme d'un antique jeu...
nornmeé Pitall, Oubliée par bon nombre
de joueurs, adulée par dincorrigibles

Qe cure de jouvence sur Super Nin-

tendo et Megadrive, gréce aux bons
s0ins d Activison.

INDIANA HARRY

Pitfall Harry, un explorateur renomme,
sillorine le monde 2 |a recherche de
divers trésors et civlisations perdues.
Son golit pour laventure ayant

déteint sur son fls, il décide donc de 9

= Super Nintendo

65 petits Jeunes qui e jurent € initier 4 la pratique de larchéologie.

nostalgiques, cette cartouche soffre@d

Megadrive

Le cadre de cet apprentiseage est
[Amérique centrale, berceau du mys-
térieux peuple maya... Le paternel et
50N rejeton 6 engouffrent dans la
jungle épaisse, machette 4 la main,
pour y découvrir un vieux termple sacre,
digsimulant. un tresor, Le probleme,
cest que le pater ge fait enlever par
un obscur esprit du mal. Il incombe
donc 2 son fils de tout mettre en

FELIN MALIN!

Le pauvre Harry Junior est
souvent confronté a des gué-
pards et autres carnivores de
la brousse. Pour les tuer, un
minimum de méthode suffit et
l'utilisation des bombes est
fortement recommandée.

Par moments l'eau est mortelle,
mais il arrive que Harry pique
une téte sans que ¢a nuise a

sa santé | (Megadrive)
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ceuvre pour le délivrer dare-dare |

[

. 125141
5]

FLASHBACK

Dans le level 4, au tout début,
empruntez la langue (photo 1),
montez tout en haut du niveau

et sautez a gauche (2), vous

rencontrez alors un scorpion.

Tuez-le et passez par la porte.
Vous arrivez dans une piece (3),

sautez a gauche, un tremplin

vous envoie de 'autre coté du
décor. Marchez a droite (vous
ne voyez plus le perso durant
quelques instants). Vous arri-
vez alors a une warp zone ot
vous pouvez jouer a l'exacte
réplique du Pitfall,
de 'Atari 2600 !



Papy |
r:c%yntegg:y« Vieux
comme Hérode »

Au tout début des années 80,
Nintendo et Sega n'en étaient
encore qu'a fabriquer des jeux a
cristaux liquides ou des bomes
d'arcade. A 'époque, les consoles
étaient américaines et leurs fabri-
cants s'appelaient Atari, Mattel ou
CBS. C'est sur la plus répandue,
|'Atari VCS 2600, qu'est né Pitfall
Réalisé par David Crane, une des
stars de la programmation de
I'époque (voyez la petite interview
en Stop Info), ce jeu connut un
succés incroyable. Avec le recul,
son action parait bien basique :
Harry utilisait des lianes pour
franchir des mares, évitait de sales
bestioles... Il n'y avait pas de
scrolling et les graphismes feraient
hurler de rire votre petit frére, Oui,
mais pour les machines de ce
temps, la réalisation était au top

(on verra bien ce que penseront les QUAND HARRY BOUGE...

kids des années 2000 de votre 16 Pitfall est I'un des rares jeux dans lesquels les déplacements du personnage sont hyper réalistes.
bits) et on y trouvait pIEiI'I Laccent a été mis sur la diversité des mouvements du héros, et ce quels que soient les situations
d'éléments novateurs, Pitfall était qu'il rencontre | Harry Junior se sert de son fouet, se suspend aux lianes, saute avec gréce, perd l'équi-
'un des premiers jeux de plate- libre, s'accroche élla végétation, s'immobilise (1), joue les acrobates, rampe dans la poussiere, lévite
forme et a posé des b lorsqu’on ne le déplace pas, se sert de son fouet comme d'une liane, s'explose sur des obstacles,

€ €t  pose aes Dases que pousse des chariots... Bref, il sait tout faire ! On prend un réel plaisir 2 le voir évoluer tout au long de
nombre de ces successeurs ont su ses péripéties et on voudrait presque qu'il nous parle | Cette foule de détails est sans conteste I'un
réutiliser. Il s'en est quand méme des gros attraits de Pitfall... Ah, que de chemin parcouru depuis 'antique version Atari |

vendu sept millions d'exemplaires

w Comrme vous pouvez le constaten, le  inconvérient est, quil obiige le corps

-

T

Pour récupéner' ce 1up, rien de plus 5imple. un peu d;jugeote. beau-
coup de culot, mais pas une once de hasard. (Super Nintendo)

acénario de Pitfal, contrairement 2 6
réalisation, ne brile par son gérie. I
n'est qu'un pretexte parmi tant
diautres, pour se défouler un bon coup.
Une fois sélectionné le niveau de diffi-
culté et le paramétrage du paddle,
Vous pouvez vous lancer 2 corps perd
dans le feu de 'action | Pour se
défendre, Harry Jurior posséde plu-
sieurs armes. La plus utile est le
fouet, qui revet, deux avantages : dune
part il est mortel et, dautre part, i
sert de moyen de locomotion aérien,
par lianes interposées | Son seul

PLAYER ONE o DECEMBRE 94

corps. Junior peut alors lancer des
cailloux, des boomerangs et des
bombes magiques. Cet arsenal reste
en quantite limitée et il vous faut le
gerer au mieux pour ne pas vous
retrouver en rade devant un boss |

Le cadre du Yout premier level est une
Jungle infestée de singes, tapirs et
serpents. Au bout de quelques
minutes de jeu, on découvre
lincroyable éventail de mouvetnents du
héros (voir plan). Pagseé et instant
dadmiration béate, laction rous rat-
trape & grands pas, Les décors sort )




« 98 ' F x5
Quelques salles cachées vous
permettent de découvrir
des options fort utiles.
(Megadrive)

& corplexes et tarabiscotés & souhat,
et en plus ils fourmillent de passages
secrets, de lup et de pieges. Four vous
sortir de oe tissu de verdure, hésitez
pas 2 vieiter les recoins les plus inex-

@ formes sont étroites et une chute

dans [eau oe révélerait, mortelle. Par la
slite, vous vieitez une trine désaffec-
tée infestee de rats et de chauves-
gouris, un temple maya dans lequel
e warp zone vous permet dacceder
4 la premiere version de Pitfall sur
Atari, un lagon grouillant de croco-
diles, des ruines pittoresques. Cest
au total quatorze niveaux qui vous
s0nt, proposes, usqu'a la rencontre
finale avec Zakelua |

LA CLAQUE!

Fitfall est un jeu étonnant a plus dun
titre. Comparable 4 Jungle Book ou 2

Avis unanimes

EL DIDOU : « Mon avis sur ce
nouveau jeu Sony ? Que dire si ce
n'est que c'est beau, varié et sur-
tout tres fun a jouer. Ca suffit ? »
MEGADETH : « Voila un trés bon
soft, aux graphismes et a I'anima-
tion excellents. La difficulté trés
bien dosée incite le joueur 4 se
dépasser et a récupérer ['ensemble
des vies planquées un peu partout.
Les fans de la VO y trouveront un
plaisir encore plus grand. »
MILOUSE : « Pitfall m'a vraiment
impressionné, Mais si, ca se peut.

tricables, vous aurez soit 12 joie dy€D Aladdin, il dégage un énorme gameaD Ah! le plaisir de jeu des que I'on

maitrise Harry Junior. L'animation
du personnage a été bien
travaillée. Il y a plein d'effets de
mouvement magnifiques, de lieux
secrets, de niveaux trés beaux,
bref c'est un jeu a acheter. »
IGGY : « Aujourd'hui, les jeux de
plate-forme me gonflent. J'en ai
trop vus, tous pareils, je ne les
supporte plus, sauf Earthworm...
et Pitfall, Seraient-ce les graphis-
mes, |'animation, la jouabilité ?
En partie. Mais plus que ¢a, c'est
la trés forte personnalité de ces
jeux. Une denrée rare au milieu
de tous ces jeux de plate-forme
calibrés a la chaine.

CASCADE DE1UP

Ceci vous donnera une idée du
genre de lup cachés. Vous par-
tez de la gauche, sautez sur
deux plates-formes et atter-
rissez sur un monticule. Une
liane vous permet de monter a
droite. La, vous empruntez un
élastique végétal. Vous vous
agrippez et rebondissez plu-
sieurs fois. Soudain, votre
curiosité est excitée : il semble-
rait qu'en fin de rebond, on se
retrouve sous la plate-forme
de départ. Ce n'est pas un
hasard | Ldchez I'élastique.
Vous tombez sur un tremplin
caché, décrivez un grand arc de
cercle et chopez une vie au pas-
sage | Bingo, la logique vous a
permis de ne pas mourir béte-
ment. Tout est affaire de
réflexion, dans ce genre de
situation, un indice est |a pour
découvrir la marche suivre |

€ decouvrir des options bien utiles, soit
la frustration de vous retrouver
devant. un cul-de-sac, [essentiel res-
tant bien évidemment votre sunvie
Le boss de ce premier level est une
panthere sveite et dangereuse. Une
fois que vous l'avez tuée, le décor
change du tout au tout. Vous artivez
devant, une cascade sans fin. Soyez
précis dans vos actions, les plates- €

8
N
; o :
Loption rouge sert a récupérer
de lénergie. Celle-ci est maté-
rialisée par un croco qui course
Harry. (Super Nintendo)
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Matez un peu la classe de
Harry Junior. Il utilise son
fouet pour glisser le long d’une
liane. (Megadrive)

de surprises, Far exemple, &l vous
apercevez un Tup inaccessible, vous
avez vite falt, de trouver le cherin, qui
pertret de le récuperer. Et oi ¢a tlest
pas le cas, il ne vous reste plus qus
passer votre chemin. Dans 90 % des
085, V0US VOuS rendrez compte que le
cheminement, du décor passe 4 un
moment donné prés de cette vie £)




Ce bonus stage reprend le principe du jeu Simon. Yous devez y
reproduire des sons dans un ordre défini. (Super Nintendo)

001600

Un passage trés prise de téte oli vous conduisez un chariot de
mine 2 200 a heure tout en évitant des obstacles. (Megadrive)

#9 gratuite, vous offrant la posaibiité de
vous loctroyer | Les passages oecrets
et autres astuces, sont totalement
instinctifs, et les hasards sont trés
rares. Fas question de se jeter dans
un trou avec une chance sur deux de
Mouri, ce genre de mauvais plan, qui
temit brop de jeux, est ici banni,

Non content, detre original (dans sa

Dans le temple, des boules de
feu génent le passage. A vous
de filer au bon moment.
(Super Nintendo)

réalisation, pas dans son principe),
Pitfall est ausei trés jouable et per-
et au « consoleux » débutant commme
au pro de passer de nombreuses
heures a manipuler Harry Jurior. Et
méme i le Pitfall Harry est moins
charismatique que Donkey Kong, il 2
Bout pour etre le heros dun grand jeu.
Alors, que les possesseurs de Mega-
drive et de Super Nintendo s¢ réjouis-
sent car les deux versions 16 bits
50Nt 4 peu de chose pres identiques.
Un seul reproche cependant : on pour-
ra regretter que certains ennemis
reapparaissent e fois quon les a éli-
minés. Un détail qui doit éere signalé,
mais qui ne nut pas a la qualité de
cette cartouche.

Fliood Jurior !
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“Regdie
PITFALL

THE MAYAN

it

ACTIVISION

genre

PLATE-FORME

OuUl
6

MOYENNE

durée de vie

MOYENNE

Pitfall dégage une
| aura de qualité
B griceaune ani
POORDADDY!  Mation fabuleuse,
Une petite intro vient ponc- des graphismes
e dassenned
une foule de

dans le temple maya. Obser-
vez bien ces quatre photos et

imprégnez-vous de |a fervente bonnes idéﬁ’n
expression dramatique de . Ty H
Harry Junior lorsque son pere un l_eu d hler_qul
est kidnappé. C'est beau.. devient un hit
— QUjourd'hui !

GRAPHISME
D'une grande finesse. La version MD est
un chouiia moins belle que la SNIN.,

ANIMATION
Deplacements du perso excellents, criants
de vérite : entre Flashback et Aladdin.

Musiques entrainantes et bruitages
agréables ponctuent laction soutenue.

JOUABILITE
Un sans-faute qui confere au jeu une
maniabilité hors pair

85

80

75

70

65
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ertaing se souviennent pedt-
tre du jeu Gunstar Heroes,
Tres bien réalisé, ce titre n's
pas,reriontré le succes Uil méritait
Treaslre, la boite qui lavait déveioppe,
' pourtant pas baissé les bras et
nous propase aujourd hui Dynamite
Headdy. Exit les heros out frais tout
beaux sans Caracters ; cette fois flo
nous ortinventé Un persorifiage haub
en couleur quigort du lot. Gros,plan
5urGe beve pas come leg aubies,

A prsmmre vue, Headdy ne resgemble
pas & grand-chose. Geat, un petit ére

au corps fet, habilé de fagon ridicule £

[
"Egadr e #) (euper branche e iceud pap) et qui
Vous regarde de travers avec un air
déternelle suspicion. Un rapide coup
deeil dans |a notice noua informe que
0¢ cher Headdy n'est autre qu'une
marionnette. Bon. Nous nous conten-
berons de. cette explication. Coté
scénario, évitons de Hous perdre en
futlités (comprenez que Ihistoire est
bres devile). Sachez seulement que
notre heros fait partie dune troupe
phegtrale et que son suoces — car |l
en'a — Taitaguelques jaloux. De vils
instincts éprouvés par de simples
marionnettes.. Ce doit sans doute
étre ce que lon appelle simplement

} 3
- -
. - - B
’.' - -
= e -
8 - =

“'V"'ﬁ'“ﬁ V‘V“Q”*"V“

ammgmmmm

Le bonus stage vous invite a jouer au basket et 2 faire un certain
nombre de paniers. A priori, ga a l'air plut6t facile.
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La grande famille

Dynamite Headdy nous propose
une galerie de personnages assez
étoffée, Bon, on connait Headdy,
mais il y a aussi Heather. Réplique
féminine de notre héros, elle
récupére les clés apparaissant
lorsque certains boss sont vaincus
(a quoi elles servent ? Mystére...).
En cours de jeu, vous ferez égale-
ment la connaissance de Bino. Ce
petit bonhomme tout blanc, qui
exerce le métier de machiniste,
apparait souvent de maniére
impromptue. Headcase, Hangman

et Beau sont eux trois amis de
Headdy qui lui expliquent, au tout
début du jeu, de quelles facons il
doit se servir de ses capacités.
N'hésitez pas a vous rendre dans
leur salle d'entrainement, Enfin,
Trouble Bruin et Dark Demon sont
les deux gros méchants du jeu.
Vous affronterez le premier
plusieurs fois (il revient sous des
accoutrements différents).

Le second, lui, ne daignera

se dévoiler que lorsque vous
amiverez  la fin du jeu. Avant

de le voir en téte  téte, il vous
faudra bien du courage.

Le stage du « Stair wars » est
assez incroyable. Ici, on peut
voir une machine découper un
bout de tour. Surréaliste.

@D marcher sans ga téte !) mais on sy
fait vite. Dynarite Headdy est un jeu
difficile qui réclame la plus grande
concentration. Son niveau de difficul-
1€, agsez ¢leve, riest pas réglable, et

prrmanas

AT e T WNEE L
FEISTa S

g -

e 1 e en - R N S

En tapant dans le bonus time
« 00 », vous stoppez le temps
et pouvez enfin mettre une
raclée a certains ennemis.

comthe le jeu ne vous offre auctn
continue, vous 1'avez que tres peu
droit, & [erreur. Les scéres dantholo-
gie, dans ce jeu, ne se comptent plus.
Les boss sont trés nombreux (dews ou .

SYMPA LES DECORS

Voici le plan du début du qua-
trieme stage. Premiére chose
a faire, embrochez les petits
Pacman qui sortent du sol 2
la queue leu leu pour vous en
servir de plate-forme. Ensui-
te, rendez-vous devant le
tank et envoyez les projec-
tiles qu'il balance sur la série
de pointes qui le surplombe.
En visant bien, vous ferez
tomber un boulet sur le
conducteur. Enfin, n'hésitez
pas a donner de grands
coups de téte a la statue un
peu plus loin. Un geyser d'eau
apparaitra,

&) l'anthropomarphisme (jamais je
aLirzis penaé powolr le placer dans
un test, celui-ial),

ACCROCHEZ-VOUS !

Dés que-lon commence 2 manipuler la
marionnette, on s rend compte que
06 Petit personnage st vraiment tres
spedial. S particularité 7 Une téte
detachable 2 volont2 qui peut, en plue,
changer gréce a certains bonus (voyez
\a galerie de tronches etalées un peu
plus loin). Cet atout. original pertmet 2
notre ari de faire tace 2 toutes les
gituations, comme envoyer son chef

Séquence shoot them up.
Trouble Bruin s'amuse 2 des
aller-retour incessants entre

lavant et larriére du décor.

gaccrocher @ une plate-fome tandis
due le corps reste au'sol. La jouabilite
de Dynartite Headdy paratt de ce fait
dabord bien curieuse (le corps peut
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Votre premiére rencontre avec ce matou se déroule sans
4] encom bres. Vous n'avez qu'a lui donner deux coups pour lanéantir.
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Spinderella. Ce stage risque de vous donner des sueurs froides.
Mais ne vous laissez pas impressionner par cet énorme engin.

BEAUX BOSS

Dynamite Headdy est un jeu
ol les boss sont aussi nom-
breux que les boutons sur le
visage d'un ado en pleine crise
d'acné juvénile (je ne me
mogque pas, j'y suis passé moi
aussi). Souvent trés originaux
— ces trois-la sont mes pré-
férés —, ile se révélent la plu-
part du temps assez faciles a
battre. Faites tout de méme
bien attention. Trop de
confiance nuit.

O trois par stage) et il faut Soujours

recourir & des'moyens explosife e
quasi datttesques pour sen défaire.
Avec Dynamite Headdy, les concep-
teurs de Treasure nous prouvent, Une
fois encore leur maitrise exceptionnele
des capacités de la Megadrive. Car, si
les premiers gtages paraioeent assez
clagsiques — coté réalisation
senend —, 4 partir du quatrieme ou
cinguieme niveau, ce es% plus.du
tout le cag. La « Tower inbernal » oule
«Stalrwars », par exetmple, melangent
avec Une maestiia remarquable des
effets de rotation, de balancement eb
de zoom. Ure réussite.

Melangeart, avec brio beat them up et
plate-forme, Dynamite Headdy sofire
mérme e luxe de vous proposer un véri-
bable ghoot them up aipartir du

L'avis d'Elwood
et de Megadeth,

explosés
de bonheur

ELWOOD : « Dynamite Headdy
fait partie de cette lignée de softs
qui relancent I'intérét d'un genre.
Cette fois, c'est le jeu de plate-
forme qui se trouve totalement
relooké. L'originalité et le délire
sont les deux particularités de
Dynamite Headdy. Le perso est
attachant, les décors apparaissent
bien classieux et |'action ne faiblit
pas une seconde. Comme la

version Game Gear, cette mouture
Megadrive a de quoi rendre plus
d'un jeu fade ! »

MEGADETH : « Lorsque j'ai vu les
premiéres photos, ce jeu m'est
apparu extrémement plaisant. Je
dois avouer que j'ai trés
rapidement changé d'avis en
voyant tourner le jeu. Ce jeu n'est
pas plaisant... mais tout
simplement fabuleux, L'ambiance
est acidulée a souhait et les
différentes séquences se suivent
sans jamais se ressembler. Je n'ai
qu'une chose a dire : aprés
Earthworm Jim, c'est LE jeu de
Noél sur Megadrive. »

Sequence shoot them up. Deux. Ce vaisseau hors du commun
vous donnera peu de fil 2 retordre. Normalement.

sixiétme iveau. La téte de notre héros
devient avion, fusée ou poule (les
poules ont. des alles, logique) et vole

Le bonus mini- Headdy vous permet de vous faufiler dans les pas-
sages les plus étroits. De nouveaux ennemis vous y attendent !
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avec assurance au tilieu dun deluge
de tirs multiples et dennemis kami-
kazes qui ¢ jettent surlui-gans ge
soucler davantage de leurs neglie
geables existences. Au niveau 7, vous
devrez méme carrément vous battre
contre une tEte de bevé geant (1), Jai
el Un plaiair tout particulier 2 exploser
ce boss. Allez savoir pourguol..

Dynarmite Headdy fera également
appel, dans une moindre meaure (hev-
reuserment 1), a votre réflexion. Soyez
curieux, fouillez partout et essayez
daneantir le plus dennermis possisle,
Chaque niveau contient en effet un
certain.nombre de bonus cachés
(lorsque vous en récupérez un, Line Vo
digit vous en informe, Gytpa::
« You've got 4 secret bonus poirt, ») )




‘Megadrive

;.
MU LTIPLE

souffrir aucune cki‘t’qu-et'ﬁan : |

amblance - elemcnt lmportaﬂt — 53 ' -
Des pettta dcta%%ﬁ 5au1;am; aux"yeux " NON .
lorsquon g paﬂche sl le jeu plus de -

dix minutes : réalisation nickel, voix :
digits multlplea («:Miam miam ). ASSEZ DIFFICILE

durée de vie §

MOYENNE

rcridcm; dm@us@) vam U

Ver & ceux qui aiment o am
en relavam: un challﬂnge G
sielrs — car he fous leurron pa l@ ;
domaine du jﬁti wdeo reste encore irés |
tachiste — 5 2105 paddlea |

Chrlsv !

essale de ne pas perdrgfl_gzte‘w, !ul. . 5--_35complétemeni fOIl
~, qul nous falt

Ce bébé apparemment inno- %
cent cache des personnages
= bien plus vils. Une fois défait, BE
d'autres visages apparaissent.

GRAPHISME
Tres cartoon, tres clair, trés coloré...
Un regal pour les yeux.

des dux—hunt tel:eé (ﬂe:  que ¢a) que Headdy peut por--.
é:;; 5pirateur Elle permet d‘eng!outlr en

AN IMATION

ploa et Headdy marteau. E.es tetes suivantes sont . Les 5P"'t35 so0nt parfms énormes mais
Peut Ga { meﬁaager des dieux) grace a Iaque[fe notra I ens emble 17 ouge toujours tres bien.
ermettent de grimper aux mur's) et celle du mitrailleur four. = -
5 pro;ectlle étoilés dans toutes les directions).
Sres images nous montrent mini- Headdy, Headdy Muslques rlgolotes et voix dlgltallsees qUI
cace mais pas tres prathue) invincible Headdy et, rajoutent encorea | amhgnge
e prefe:re Headdy by nlght En 5endormaht notre ami :

| 'JOUABI LITE
Commandes parfaites mais JBU parfois un
peu dur avec des passages vicieus.




Hallucmant ' Tel G le |

premler Iumque mot
fle prononce =
pequmtombant 1e1

ANeLES e 5occer; ]

5ur500

Ace mveau
cest presque
I euphemlsmel

vant de plonger dans le vif

du sujet, un petbit histo-

rique simpose. D'abord, il y
eu FIFA Socoer sur Megadrive, puis le
metme sur Super Nes. Ensuite on
nous a pondu FIFA 95, et méme FIFA
Game Gear. Toutes ces versions
sont, dlune excellente qualité mais
FIFA reste de toute évidence un
simple jeu 16 bite assez joli (en tout
cas bien plus seduisant que ses
conurrenss). La ol les choses chan-
aeft, Gest lorsque les programmeurs
dElectronic Arts décident de ladap-
ter sur 200,
Four la premiere fois, un jeu posséde
LE truc qui tue : Mhyper réalisme |
Jus‘qu’é maintenant les autres

Les aarners sont vus sous plusleurs angles afin de

rmeux ap i

ier la daeposmon des joueurs.

@ atirait visuel. Cette lacune est
dézormais comblée au poi que lors-
9y ‘0N 5e et & deux métres de
'écran, on a franchement [impression
de mater une retransmission télé..
[interactivité en plus |

UN REVE..
. QUi devient réalisé : vola ce quest
FIFA Soccer sur 3D0. Mais vous
¢tes peut-6tre sceptique devant une
telle affirmation 2 Qu'a cela ne tienre,
laigsez-mol vous en apporter la preu-
ve. Dés le commencement, le ton est
donné : intro de folie mélant avec
habileté images de synthéae, digits

Quelle classe le « replay ». Vous pouvez deplacer les caméras
- ou bon vous semble sur le terram et ce avec des rotations |

5imus e cantonnaient 4 reproduire  vidéo et mueiques bien speed. (a
figelement [aspect tactique et obta-  commence fort | Apres ¢a, les pre-
bégique des matchs, en délaissant @ miers menus vous donnent, le choix

Lor'sque vous marquez un but, c'est | euphone dans votre squrpe
' Lesj joueurs se congratulent et sautent de joie.

(10) Rico Salamar
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entre plusieurs options classiques :
matchs dexhibition, ch‘ampionnats
layoffe, leagues, paramésiages des

renicontres (ébat de la pelouse, dures,

Falites, hora-jex..).
Cholsissons un match entre [talie e

Allemagne. Ne traions pas dans les
preparatits et enfilons au plus vite

105 chaussures cloutées. Cest part,
que le spectacle commence |
Le coup denvoi de |z partie 65t

donné, Vous prenez po5&E8si0N du

ballon et partez 4 [zttaque. Le joueur
que vous dirigez es slgnalé par un
halo de lumiere. Quand vous étes
mitre du ballon (attaque), les bou-
tons du paddle servent a trois
actions : passe, dribble et tir.
Lorsque vous defendez, lls permet-

Les avis de
Milouse, Chris

et Iggy

MILOUSE, fauche « Attentlon,

important : ce jeu peut se révéler

dangereux pour votre porte-
monnaie. Je peux en témoigner !
En effet, n'ayant pas vraiment

apprécié FIFA sur 16 bits, Elwood

ne s'imaginait pas vraiment qu'il
allait m'émouvoir en me me
montrant la version 3D0.
Linconscient ! Le lendemain,
jlachetais le jeu et la console.
Coiit total de la démonstration :
pas moins de 4 000 F ! »

CHRIS, soufflé : « FIFA Soccer
3DO, c'est du cinéma grand
spectacle. Une réalisation
grandiose, des effets de caméra
renversants... Il faut le voir poury

croire. Bref, méme si le jeu semble
moyennement technique (un peu

trop bourrin 2 mon goit), il est si
impressionnant qu'il risque de
remporter tous les suffrages. »
IGGY, admiratif : « L'hallu ! Je ne
sais pas comment la 3DO passera
I'année 95, face a la Saturn et la
PlayStation, mais en tout cas, elle
finit 'année 94 en beauté.»

Comme dans les autres
versions de FIFA, les paramétrages
stratégiques sont clairs et précis.

~ tent de tacler, de sélectionner le
- Joueur que vous souhaitez diriger, €t

de courir plus vite,
Voila, les bases du jeu sont, posées.
Un certain entrainement est requis

hr‘a Cam

g .Ii

Le goal est un verl’sable virtuose

pour manipuler vos joueurs avec
alsance. Savolr exgouter des passes
précises, tirer dans le cadre, centrer,
tacler dans les regles.. ne gont pas
des actions évidentes pour un debu-

du plongeon... et ce méme quand le ballon
n'est pas du tout cadré!

tant. Mais une fois familiarise avec
les manips, vous commencez 2
prendre conscience de toute la gran-
deur de FIFA. Le aeul mayen diexpli-
quer cetie perfection est, encore une
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ENDETAIL!

Quelle est la principale différen-
ce entre World Cup, FIFA Soccer
et Super Soccer ? La vue |

“cette sacro-sainte vue qui
_ déchaine les opinions. Certains

affirment que le terrain doit
étre représenté de trois
'quarts, du ciel ou encore du

__ras des paquerettes | Avec la
. 3DO, fini les querelles : sept
~ vues vous sont proposées. Cer-

taines sont hyper claires mais

_ rendent I'action lointaine et
. laide, d'autres sont magni-
~ fiques mais mjouables En tout

cas, une chose est slire : plus

e plan est gros, , moins la

vision du terrain est large et
donc moins il est possible de
construire un jeu basé sur de
longues passes |

Alors chacun trouvera le mode
de jeu qui lui convient le mieux.
Faites votre choix !




- Les degagements du gardlen sont précis. Yous sélectionnez
Iejoueur qut receptlonne et tirez.

On pegt meme
jouer a six !

Le seul détail que I'on pourrait
reprocher a FIFA au niveau du
réalisme, c'est que I'on y joue
tout seul, alors que ce sont vingt-
deux hommes qui dans la réalité
disputent des matchs.

Pour remédier a cela, sachez que
I'on peut jouer a six en méme
temps. Oui, vous avez bien lu : six
participants, et ce sans adapteur !
En effet, chague manette

de 3D0 possede un port paddle.
Il suffit alors de brancher les
paddles « & la queue leu leu »
pour que ¢a fonctionne.

C'est un plus énorme par rapport
aux versions 16 bits qui ne
couvraient « que » cing joueurs
maximum (quatre sur Megadrive),
On peut vous promettre que

les matchs a plusieurs seront
réeflement fabuleux ! D'autant
plus que le systeme des halos
vous indiquant quel joueur vous
dirigez est on ne peut plus clair.
On est en droit par conséquent
d'espérer que la jouabilité ne
souffre d'aucun probléme.

Cette petite nouveauté risque de
convertir les demiers réticents 2
la folie FIFA, ¢'est tant mieux car
un jeu comme ¢a, on en
rencontre rarement !

RETROSPECTIVE!

A chaque mi-temps, certains
extraits des plus grands
matchs de l'histoire du foot-
ball vous sont proposés.
Les plus beaux buts, les
actions les plus spectacu-
laires... Tous ces passages
conférent encore plus de réa-
-lisme au match. Totalement
inutiles, mais grisants 2 sou-
hait | Voila de quoi satisfaire
les fans du ballon rond. Déci-
dément, FIFA étonne par sa
diversité et par le sentiment
de jamais vu qui s'en dégage !

R e S e S e s L SRS
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| @ fois, dle comparer le jeu 3 |a rélitd,

Contrairement a World Cup, le réalis-
me tient ici au déroulement du -
match, et non 4 des menus 4 rallon-
ge dans leaquels on se perd. Tout
fonctionne sur le principe e linspira-
ior, du feeling | Les pasees o'encha-
et logiquement au fil de vatre pro-
gression vers le but adveree, les
centres sont réfléchis, la défense
bien organisée et les déplacements

" SIMU. DE FOOT
~ joueur(s)
1A6
Ooul

NON

SELON LEQUIPE
AU MOINS...
SINON PLUS !

Une des vues du « replay » les
plus classe : derriére la cage

des buts. Histoire de se mater
les sauts du gardien. @ resume
Elaﬁ ‘i/ingt df—:uxE Ijoueu;;ls cloordon;u;aé ' Pour deflllll'

n plus, lexcellenice de la jouablite o
63t ponciuge de détails qui tuent : slmp_lement FIFA 5
s6pt vues différentes pour jouer, Soccer 300, e
« replay » éerémemfznt Izien congl, disons que Cest o
mouvements de cameras 2 gogo, tmi- . .
temps spectactlaires.., Bref, en un la ﬂmullat“m de
ot comme en cent, FIFA Soccer est fOOt ultime :
une fols de plus en passe de revolu- be"e' hyper.
tionner le domaine des sitmulations sali St ot surlout
de football. B ce, gréce 2 cette ver- !eal € €t suriou ;
sion 3D0, historique! mcroyablement

Flood,  agréable a jouer!

ala poubelle les 16 bits |

GRAPHISME
Prenez la rediffusion TV d'un match, mettez
FIFA 2 c0té : c'est pareil. Fabuleux

99:
99:

>
95+

ANIMATION
La 3D0 pour speeder les animations et les
rendre plus fluides. La claque !

 SON | .
Une ambiance dans les tribunes a faire
palir les supporters du P5G...

JOUABILITE
Allez, pour faire genre: la balle echappe
parfous a hotre controle. Minime.
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1aNea Geo e ot
palgtart
AL
AeeLun et
KOF'94 I tendarce
feléle pa *
de.9lHierse

NK fait du bon boulot. Du
trés bon boulat méme. Et sur
plusieurs plans. Premigre
bonne nouvelle, lediteur japonais élar-
git quelque peu son public potentiel
en sortant la Neo Geo CD. Une excel-
lente initiative qui sauvegardera votre

porte-monnaie d'un bon millier de
francs 2 chague fois que vous vou-
drez acheter un jeu. Enslite, loin de
66 reposer sur ses lauriers, SNK
enchalne les hite 4 une vitesse ahu-
esate. Jamals un éditeur na pro-
poat Un tel panel de jeux de combat
daussi bonne qualité.

A c0té du géant Street Fighter, la
multitude des Fatal Fury, Art of
Fighting et autres Samurai Shodown
occupe de plus en plus d’imporbaﬂce
(ce n'est pas pour rien quils sont
adaptiés eur Super Nintendo), Détal
assez significatif, il semblerait

« VOUS
LES FEMMES... »

KOF "94 est le jeu de combat
~ qui met en scene le plus de

femmes : quatre sur vingt-
quatre persos. EL ces repré-

dod sareitreling|

nages. En team, vous devrez
apprendre 2 manipuler non
plus un, mais trois héros.

sentantes du sexe dit faible ne

quen ce moment, dans les salles ,
sont pas les moins vicieuses.

darcade, King of Fighters ‘94 vole 1
vedette a Supar SF Il Turbo. AP——————————
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Paut-6tre st viaiment temps que
Capcom hous sorte son nouveau
Street, Fighter..

DU NEUF AVEC DU VIEUX

KOF "94 st Un jeu de combat assez
original puisqu’il vous propose de
~ jouer en single (un contre un normal)
ou bien en équipe. Lintéret de cetite
- derniere possibiité, cest quelle vous
ovlige & connattre lg mieux possible
trois personinages. La ol SNK a fait

tres fort, cest quil a repris certains
de ges personnages existants pour
les reintégrer dans cette super-
production qui compte vingt-quatre
protagonistes. C'est ainsi que l'on
rebrolve quelques-uns des heros de
. Fatal Fury (Terry, Andy, Kim et Joe)
et Art of Fighting (Ryo, Robert, Yuri
et Takuma). Mais ce qui est beau-
coup plus rigolo, cest qul y & aussi
des personnages de jeux beaucoup

Rien n'est jamais
Malgré toutes les qualités de

KOF '94, on ne peut pas dire que
ce jeu est parfait. La premiére
(petite) déception se situe au
niveau des musiques. Si certaines
sont vraiment excellentes et
collent bien a I'ambiance du jeu,

il en est d'autres qui peuvent
laisser perplexe pour un tel jeu

de combat (comme celle de ['ltalie
par exemple). L'autre (grosse)
déception concerne les boss.
Avec le principe des équipes de
trois, on aurait pu s'attendre a
retrouver un team constitué d'un
trio de gros vilains balézes. Cela
parait logique. Et puis en arivant
a la fin du jeu on s'apercoit que

 seul Rugal est present. Damned !

Et Geese, ou est-il donc passé ?
En plus, les fins sont assez baclées
(des images « gentilles » et

les mémes musiques pour

toutes les équipes).

Bref, les fins de KOF'94

n'ont vraiment rien de
transcendant. Maintenant,

on peut toujours espérer qu'il

 existe un moyen, par une
manipulation quelconque,

de faire apparaitre d'autres boss.
On le saura bientot mais bon,

olus anciens. Ains, sont présents les £ 'y crois moyennement.

Le dernier boss ne se dévoile
que petit a petit, au cours
du jeu. Patience.
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#2) deux fréres dikari Warriors (les s0l-
dats qui vous attendent dans |z
Jungle brésilienne) et la petite Athé-
ha, heroine de Peycho Soldier (un
beat them uplplate-forme de 1987).
Coté jeu, KOF "94 innove en propo-
gant, une jouabilite a laquelle les
adeptes de combatb ne sont pas
habitués. D'abord, chague perso pos-
sede Une esquive (A et B en méme
temps) qui ui permet de Tout éviter,
du plus petit coup & la plus impres-
sionnante des super attaques.
Ensuite, les chopes (ou projections)
semblent bizarrement gérées, Difficile
de comprendre 2 quel moment, précio
o peut attraper son adversaire
sans se faire avoir. COté enchaine-
ments, par contre, KOF94 faib trés

fort. Les hit combo (@ Super 5F 1) 3

a



=

Dans KOF’Q‘&,*Vbus:aveé‘ lapossnb:lrbéd" 7- lorsqu’un
personnage de votre équipe est en difficulté. Ne vous génez pas.

™ 116 5¢ comptent meme plus et les
impacts de coups, e réussis et
epoustouflants rendent ceux-ci enco-
re plus définitifs. Jetez un coup deei
sur les photos qui illustrent cet
article et vous comprsndrez. Bref.
avec KOF "94, SNK 2 voulu se démar-
quer e proposer Une autre jouabiite.
Ce niest ans doute pas une mauval-
se idée mals Une chose est, slire : |l
¥ous faudra de longues semaines
denralnement pour vous y habituer.

UN JEU QUI FAIT MAL
Dans son genre, KOF ‘94 eat une
valeur slire. La qualite de la réalioa-
Tion est impreasionnante (il tient sur
plus de 190 mégas) et le nombre
effarant de personnages disporibles
— vingt-quatre, st un record — lui

asslre facilement ure durée de vie de

plusieurs mois. Maintenant, il faut
bien se mettre dans la téte que KOF
est, réservé exclusivement aux mor-
dus de baston. Sa jouabilité complexe
Vous réclamera des heures et des
heures dientralnement pour maitriser
correctement ne serait-ce quun ceul
des protagonistes du jeu. D'accord,
Je dotine peut-gbre un peu limpres-
sion de me répgter mais cest vrai-
ment, important. Ce jeu vous obligera
2 vous investir totalement. Bt ceux
qui & peire motives voudraient ache-
ter KOF seulement parce quil est
beau et imprceeionnam, fie sauront
pas tirer la quintessence martidle de

ce jeu sublime. Ch[‘is
!

« Et une Neo Geo CD pour Nogl, une [y
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Neo Geo
THE KING OF
FIGHTERS 94

‘
SNK

VIOLENT

10U2
MEMORY CARD

INFINI

VARIABLE
JUSQUAU

O résumé

Avec ce jeu,
SNK fait tres fort -
, — et passe
- . carrément &
MISTER ROBERT I
Voici un enchainement sympa- une nouvetie
thique avec Robert Garcia. Aparabi
Grand coup de poing en .generatlon de e
retombant, grand poing ’eﬂde Combat. =
debout et hiem-shi-pu kai u
(deux impacts). Simple, Stred Flghter'
efficace et trés démoralisant sur son trﬁne'
pour l'adversaire. vacille
| []]

GRAPHISME
Clest beau, c'est tres beau. Du jamais vu
méme. Renversant.

ANIMATION
Certains persos bougent d'une fagon
etonnamment naturelle. Surtout Mai...

Voix digits parfaites mais petite déception
au niveau des musiques.

JOUABILITE
Jouer correctement réclame des semaines
dentrainement. Mais quel bonheur!



Chaque joueur porte une visiére
sur laquelle se trouve un voyant
infrarouge qui capte le signal du
pistolet adverse. Lorsque le signal
est capté, il suffit de tirer rapide-
ment pour toucher I'adversaire et
lui enlever un point de vie. Vous
n‘avez que 9 vies pour essayer de
vous en sortir.



Al que s mangas
e heros de DA
ot deflnt ur
e tonde, 9euls es
Toons panienrent
gncore f bouours a

eceter u prl jaune
Ex a vilence,

lace au sprt

fagon Toon

PLAYER, SELECT

pres avoir fait fureur dans

un jeu de plate-forme,

Buster Bunny revient par-
tager la téte d'affiche avec trois
autres Toons de renom dans un soft
basé sur [athlétisme qui e manque
pas de fun. Wild 6 Wacky Sports pro-
pose 2 quatre joueurs de saffronter
dans une série d'épreuves plus ou
moing portives que nauraient pas
reniées Pierre de Coubertin. Yous allez
voir : quand les Toons s¢ mettent au
aport, ce est pas triste.

LE CHALLENGE

Lorsque Max Montana decide dorga-
niser un décathlon primé par une
forte somme d'argent, Devil Dizzy,
Plucky Duck, Buster et Babs Bunny

Wild & Wacky Sports oﬁ‘re les meilleures sensations

dans les cas d'affrontement a plusieurs joueurs.

A lissue de chaque épreuve,
une série de bonus vient
s'ajouter au score résultant
de vos performances.

temme de gestion des sportifs, Dans
les épreuves de vitesse, il 5'agit
dappuyer 4 repétition sur deux des
boutons du paddle. Une jauge,
symbolisee par un cercle variant

Le lancer du disque est peut-étre ['épreuve la plus proche
de l'athlétisme tel que nous le concevons.

s¢ décowvrent, tous une bonne moti-
vation pour y participer. Au program-
me, quatre séries déprewes de diff-
culté croissante regroupant une
bonne douzaine de disciplings. On
rebrouvera des classiques tels le
gallt 2 la perche, le lancer du disque
ou la natation et dautres sortant
de l'ordinaire comme le lancer de
glace, le saut & lelastique, etc. Quoi
qul en soit, cest toujours dans un
esprit typiquement. toon que tout
cela se déroule.

AUTOFIRE A PROSCRIRE
On retrouve la marque dHyper Olym-
pic, une borne darcade viellle comme
Mathusalem pour ce qui est du ays-

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

dintensité lumineuse en fonction de
votre timing, vous permet de voir
commment, vous vous situez par rap-
port aux autres. Dans les epreuves
de précision, outre la vitesse, il vous
faudra utiliser un bouton comman-
dant le lancer du personnage. lci, la

Babs Bunny chevauche
un balai volant dans une
épreuve justement baptisée
« birdman contest ».




jauge prend toute son importance en
vous permettant de determiner le
meilleur angle de tir:

ESPRIT OLYMPIQUE

Pour chaque épreuve, lorganisateur
e un seul minimal 2 atteindre pour
s qualifier. Lorsquun Toon acheve

Lecon d'histoire

Quand les archéologues procédent
 des fouilles sur les sites de ['aire
secondaire du jeu vidéo, ils leur
arrivent parfois de mettre a jour
une bome d'arcade nommée
Hyper Olympic. « Mais qu'est ce
qu'il vient nous embrouiller la
teuté avec ses antiquités, le pére
Wolf ? » Vous étes en droit de
vous interroger. Sauf que, et je
tenais simplement a souligner, ce
hit de I'époque est strictement
identique dans son déroulement &
la cartouche qui nous intéresse
aujourd'hui, En effet, Hyper
Olympic simulait un décathlon
dans lequel s'affrontaient deux
joueurs au travers de diverses
épreuves d'athlétisme. La gestion
des concurrents s'effectuait a
'aide de deux boutons de vitesse
(sur lesquels il fallait appuyer
comme des forcenés) et d'un
autre destiné au lancer. A de rares
exceptions prés, Wild & Wacky
Sports utilise le méme principe de
jeu que celui employé il y a dix
ans, mais offre quand méme une
ambiance sensiblement plus fun...

Les mauvaises manips peuven
se solder par des échecs.

Les dents de Buster en font
la douloureuse expérience.

une prestation, ses performances
sont, converties en points et o le
tinimurm requis est atteint, tous les = S
protagonistes sont qualifiés pour . e
évape suivante. Mais il arrive que P *
votre score soit un peu juste, [l vous |G 25
reste alors & croiser les doigts en
priant pour que vous soit crédité un
des nombreux bonus offerts a lissue
de chaque tentative. Ainsi, dans cer-
taines épreuves, Elmyra, la bése noire

des Toons, apparalt et vous perturve,  compensée par un bonus de
affectueusement, dans vos efforts. 50 points, Citons encore le cas du
Cette rencontre exaspérante est  lancer de disque ol le choix dun mau-

Dans n'importe quelle épreuve
une rencontre avec la redou-
table Elmyra se solde par un

bonus de compensation.

» FREESTYLE SKITNG
FREES TVL E 5 a
POLE VAl
BUNGEE

BUNGEE. .
BUNGEE N

LOG CUTTING
Sbd LM I NG
HOMMEL BASH
Y THION

Dans le générique de fin, on
vous donne un nouveau code.
Surprise, vous disposez main-

tenant d'un practice !

vais angle de tir peut provoquer un
accident dans le public, récompensé
par un « panic bonus ». On pourrait

LES EPREUVES TOONS

Sprint de poulet.

b‘@

Saut a lélastique.
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" DIDOU : « Wakky Sports est

{fréquemment d'exploser une

En plus du menu practice, vous avez accés a de nouvelles
épreuves de sprint et d'endurance.

Avis en vrac

probalement I'un des softs les plus
fun jouables avec le Multitap.

En plus, il fait preuve d'originalité
et de beaucoup d'humour.

Bon, c'est sir, y a pas de bazooka
thermo machin, ni de rotateuse
 balle perforeuse anti-radiations
plasmiques, mais bon il 'y a

pas que la guerre non plus dans
la vie Bubu. »

STEF LE FLOU : « Wacky Sports
me rappelle cette douce époque
Ol NS nous réunissions a
plusieurs pour de frénétiques
parties de Décathlon. Parties au
cours desquelles il nous amivait

manette. Bref, Wacky Sports est
également un jeu trés convivial
auquel il est plus que conseillé de
jouer au moins  deux. Les
épreuves sont simples et
permettent  tous de s'amuser
sans se prendre la téte, ce qui
dans ce genre de jeu est un gage
de qualité. »

BUBU : « Bof, bof... D'accord,

il s'agit d'un jeu trés convivial avec
le quadrupleur, mais les épreuves
ne sont ni vraiment fun, ni trés
techniques, ne proposant donc
aucun challenge a long terme.
Sympa sans plus. »

TOONS SPORTIF$

Bien que physiquement trés
différents, les quatre Toons
ont tous les mémes caracté-
ristiques. lls partent donc
tous sur un pied d'égalité
dans les épreuves.
=
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Super Nintendo

WILD & WACKY
SPORTS

muttiplier les exemples, mais tous ces
gags sont, bien plus savoureux lors-
quon les découvre par so-méme.

KONAMI

genre

SIMU. SPORTIVE

joueur(s)

UN CODE QUI TUE

Voil3, vous savez tout ou presque sur
le jeu. Car il me faut encore vous par-

ler du mystérieux code donné 2 1A4
ligsue du générique de fin. | faut tre

patient puisque ce demier dure une  JOTS DE PASSE

bonne dizaine de minutes, mais une

fois en possession du code, vous e

PROGRESSIVE

durée de vie

LONGUE

781523 y . .,-.1-‘_: s fs10 ur 6 L ‘
L'épreuve de parachute ascen- a y A
sionnel se solde par une phase

d'approche finale. Mode 7 et

: r r
rotations sont au rendez-vous. @ resume

accéderez 2 un practice pour chaque
Epreuve et 4 un menu marathon vous
offrant, lopporturité de vous essayer
 la course 4 pieds sur plusieurs dis-
tances allant du 100 metres au
marathon (42,195 km). Bon courage !
S'l fallait encore une preuve pour
vous convaincre des nombreuses
qualités de Wild & Wacky Sports, nos paddles.
sachez qu'a la redaction il 'y a guére
que Bubu qui 1y a trouvé aucun inté-
rét en raison de I'absence de
itraileuse 2 plasma.

Woker Dy

GRAPHISME
Comme tous les jeux mettant en scene
des héros de DA, celui-ci est superbe.

du sport pour 5

70

65

ANIMATION
Alinstar du graphisme, lanimation
est digne d'un dessin animé,

SON
La musique est entrainante et correspond
a merveille a lesprit, du jeu.

JOUABILITE
Bien que bourrin, ce dessin animé est
dune jouabilité exemplaire.



Micro Machines, le jeu le plus fun et
le plus convivial de cette fin d'an-
née, arrive sur Super Nintendo et
Game Boy.

Aux commandes d’un véhicule
miniature, soyez le plus rapide contre la montre ou vos
adversaires (jusqu’a 4 sur Super Nintendo et 2 sur Game
Boy), sur des parcours tracés dans les environnements les
plus délirants : une table d'écolier (attention aux taille-

FRER 42 19F la minute

DEVENEZ UN AS AU VOLANT DES MICRO MACHINES !

crayons, stylos ou classeurs), un établi (attention aux
écrous et boulons, aux fournevis ou & la colle), une table
de cuisine (attention aux oranges, au miel ou au lait), un

billard...

Le choix de votre pilote vous appartient et le type de véhi-
cules fels que le 4x4, la F1, le tank ou I'hélicoptére est
déterminé par le parcours.

Alors & vos marques, prét... foncez !!!

b SONY GAVE LINE
me Rl GAMEBOY 36 68 22 02 Codemasters'f,




Ut mythe Ut legende. |
oo -
, henomene de somete

uper SF 11 X (aussi appelé
Super OF |l Turbo) part avec
tous les atouts. Developpa par
Capeom lu- mems, il bénéficte en plus
de |2 toute récente technologie
52 bivs des consoles. Un ratage
auralt €i¢ incompréhensible. Heureu-
serment, la logique est respectée.
Contraivement 2 ce que notmbre de
béotiens attardés prétendent sotte-
ment, le Super SF 11 X n'eat pas L
Super SF |l 2 peine amélioré, Les plus
quil apporte sont. nombreux. D'abord,
chaque personnage bénéficie de rou-
velles atimations, de nouveauyx coups
et parfola meéme de nouveaux pou-
voirs apaciaux Reésultat, on atteint le
degré uftime dela techrigue. A

de coups de pied tres :
arde de son adversalre =

Faut-il craquer ?

La question que beaucoup d'entre
vous se posent, c'est de savoir si
Super SF Il X vaut vraiment le
coup et justifie I'achat d'une 3D,
Eh bien, oui et non. i vous étes
un fan absolu de Street Fighter,
comme moi, ¢a peut se concevoir,
Cette version est en effet d'une
qualité exemplaire (c'est la
meilleure existant a ce jour sur
console) et sa durée de vie peut se
compter en centaines d'heures.
Maintenant, si vous « appréciez »
seulement le jeu (un peu comme
Ino, qui joue n'importe comment
mais s'amuse bien), ce n'est
peut-gtre pas la peine. Ce Super X
sera sans doute décliné sur
d'autres consoles (Super Nintendo
ou Megadrive) dans un avenir
proche. Alors c'est silr, la
réalisation sera un chouia moins
réussie,mais seul un ceil expert
saura apprécier les différences.

Je tiens a signaler que le paddle
d'origine de la 3D0 la plus
répandue (la Panasonic) n'est pas
du tout pratique : achetez plutot
un de ces adaptateurs vendus
dans certaines boutiques qui
permet de connecter un paddle

Super Nintendo sur votre bécane.
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SDO sont plus fins et mleux
dessmes que surles vers:ons

£ Lea enchalnements possivles son
Infombraples et [apprentieeage dun

seul personnage prend des dizaines
d'heures. De plus, Capcom 5'est
offert le luxe dinclure un personnage
cache dans son jeu. Gouki, frére du
maitre de Ryu et Ken, vous attend 2
14 fin du tournol (quand vous ne per-
dez pas) et remplace Vega (nom
Japonais) en guise de dervier boss,

un parcours
sans faute pendant le tournoi,
vous aurez linsigne honneur de
r Gouki Bon courage

oI, dans labsolu, Super SF Il X ne
peut, souffrir aucune critigue (je me
mets 2 genox devant ce jeu), il nous
et tout de méme permis de signaler
que certains détails sont un peu
décevants. Dabord, vous avez drort 4
moinie de menus que 1en propose le
Super SF 1 SNES ou MD (pas de®,

La version SDO ne propose
aucun scrolling au niveau des
décors. Par exemple chez Blan-

ka Ies nuagee restent ﬁxes




& time ou group challerge par exemple).
¥ Cest dommage. On aurat également

apprecie, comtre e le souffle fielleu-
sement ce cher lgqy, quelques
séaences Vidéo en extra qui nous
auraient prouve que le CD éval
explofte 2 fond, Mais enfin, fout el
reste assez secondaire. Toujours
est-il que l'essence méme du jeu

 LES NOUVEAUTES

La principale innovation de
cette version X est bien siir la
présence de super pouvoirs.
Lorsque vous les exécutez, une
rémanence bleutée suit votre
personnage dans ses déplace-
ments. Et chacun dispose
d'une nouvelle palette de
coups et animations.
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300
SUPER STREET

__continue |
INFINI
difficulté
'VARIABLE

_durée de vie
INFINIE

-(I'-.R ‘.

99%

O résumé
Le simple nom de
Street Fighter est
synonyme de hit
en puissance.
Cette version
Super X, trés
réussie, pourrait
bien faire décoller
les ventes de 3D0.

75

70
demeure d'Une pureté absolue. Fans

de Street Fighter, prostemez-vous
devant, cetite version 3D0. |
Chri

dévoue corps et Arme 2 Capeom.

GRAPHISME
(a tiest pas encore tout a fait larcade,
mais on 6'en rapproche beaucoup.

AN EMATI ON
(a bouge vite, bien, et Ies personnages
sont divinement animés.

| Les thetnes du jeu ont reorchestres
avec bonheur sur CD.

JOUABILITE
Reeolu le probleme de paddle, le jeu en
lui-méme se révele excellement jouable.



Yous aittez ertenate
(ofre ame fenare e
Vet e5 attelndre
ditectement e ceeur
de obte adversare,
Votre bus: detruie
5015 Y03 e,
Alors hestez pas
ifitervos paddles
G 115 63 plig

deterrings dentre

0US parviendront
\ M

a tartraer
9amiral Shodown,

La présence d’animaux est 'un
des atouts de Samurai Sho-
down et une grande nouveauté
dans le domaine des jeux de
combat. Vous pouvez admiirer
Foppy le chien de Galford qui
n'hésite pas a sauter 2 Iz
gorge de son adversaire dés
que son maitre lui en donne
l'ordre. N'oublions pas le fau-
con de la jolie jeune fille qui est
aussi efficace quiinattendu.

akara continue ses conver-
5lons de jeux de baston Neo
Geo sur les machines « po-
pulaires ». Apres Art of Fighting et I
série des Fatal Fury, cest au tour de
Samural Shodown détre adapté sur
SNES. Et Takara commence 2 maftri-
o¢r ce travall, car malgré la trés gros-
e différence de puissance (et de taile
cartouche 1) entre les deux machines,
on obtient un trés bon résultat.

Le jeu, novateur, ne reprend pas le
meime style que les autres jeux de
baston en proposant des combats 4
epée oli s affrontent des samural
nitijas et autres guerriers japonais,
Certains peuvent méme se faire aider

« Mouais... bof »,
Iavis de Chris,

pas convaincu

« Tiens, alors ¢a c'est rigolo.
D'habitude, Terry et moi, ona a
peu prés les mémes goilts en
matiére de jeux de combat. Street
Fighter nous exalte, Fatal Fury
nous tire des larmes de gratitude...
Et puis 1a non, c'est le clash, la
divergence d'avis total. Curieux.
De toute facon Samurai Shodown,
sur Neo Geo, m'avait surtout
impressionné au niveau de la
realisation. Coté jeu, il ne m'avait
que moyennement branche.

Il faut croire que je préfére les
bons gros pains a la main plutot
que les coups de sabre. Je n'ai
jamais vraiment réussi a me faire 3
cette jouabilité. Sur Super
Nintendo, méme topo, sauf que
la, je ne suis méme plus
impressionné par la beauté du jeu.
On pourra toujours me dire que
pour une SNES, c'est vraiment pas
mal, moi ca me laisse froid.

Et puis je trouve le jeu trop lent,
pas assez excitant... Gonflant,
quoi. De toute facon, cela n'a pas
beaucoup d'importance. Heureu-
sement, King of Fighters'94 vient
de débarquer. La, Terry et moi,

dun arimal. Les Nippons ne sont pas € on a fait la paix... »

'_-.-'—-da_ e 5 2 i
Voila ce qui peut arriver quand on énerve le dernier boss.
Plutdt impressionnant, non ?

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94




Super Nintendo

genre
BASTON
joueur(s)

10U2

sauvegarde

gellls repréeentée puw’equ’une petite
Francaise pratiquant leacrime vient
troubler tout ce joli monde. Comme
sur Neo Geo, vous pouvez manier
douze personnages plus un boss
faites A, Y, X, B & lapparition du logo
Takara. Un son résonne. Appuyez glors
quelques secondes sur L et R jusqua
iaffichiage de |écran de choi des per-
203) en sachant, que chacun deux a
501 style de combat. Far contre les
T2MeU. Z00ms sont abaents de cette
version. Quel dommage | La version
SNES apporte néantmoins ure nou-

NESOYEZ PAS BOURRIN!

Cest vrai qu'au premier abord, Samurai Shodown semble trés bourin. Mais c'est faux. Four vous en
convaincre, je vous conseille &'y jouer pendant un petit moment. En effet 55 se revele étre un jeu subtil
qui demande une assez bonne maitrise des persos. Comme le prouvent ces images, certains pouvoirs

vous permettent de passer en dessous des attaques adverses. Tandis que d'autres sont plutot
génantes : la plupart du temps, en effet, elles ne touchent pas votre opposant.
Pour les puristes des jeux de combat, 55 ne se préeente done pas comme la référence
en matiére d'enchainement mais il est plus fin qu'on pourrait le croire.

Vealté : le mode « count down », dans
isquai devez Eliminer un maximum
d'adversaires en un minimum de
temps. Finalement, cette version est
tres convainoante. On peut lui repro-
cher la trop petite taille de ses
sprites et sa lenteur parfols tres
enervante. Mais le résultat tlent bien
la route et cette carbouche e révele
étre un bon jeu de combat, tres origi-
nal, pouvant méme ravir les pires
accros de Street Fighter. T

)

rengaine son Katana pour KOF 94,

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

NON
INFINI

FACILE

LONGUE

80

On résumé
A coté de
la baston gore
de MK 2 et -
de I'indétronable
Super Street
Fighter 2,
Samurai Shodown
fait partie des
meilleurs jeuxde
combat sur SNES, ¢

GRAPHISME
Les décors sont tous d'une tres bonne
qualite, proche de la Neo Geo.

ANIMATION
Les persos et les animaux bougent
bien malgré leur lenteur,

Les musiques sont speciales mais elles
collent parfaitement a lambiance du jeu.

JOUABILITE
Rien a dire, ¢a répond au doigt et & el
méme si le jeu s'avére lent.



Super Nintendo

THELION
KING
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Lorsque vous arrivez enfin en haut de |la cascade, vous pouvez
pousser un ouf! sincére de soulagement. Quelle épreuve...

CORSEE

durée de vie

MOYENNE

On résumé

Russi reussi que
sur Megadrive, 5
( - * ] L}
s Lion King est un
_ classique qui
e AT I e ug 5
Cet énorme gorille he vous donnera pas de fil 4 retordre si vous I‘ellnlt des qualltes
étes patient. Inutile de chercher 2 Iui foncer dessus. suﬁim Po"r
A L) r 70
% ., @tre qualifié
#9 s¢ produit un phénomene de lassitu-  sable et on trouve des défauts 2 d, q" it
de bien comprénensible. En effet,  un jeu qui mérite pourtant bien excelient.
mérme si e jeu est, 4 mon avis, excel-  des Eloges. Cest dommage.
lent, il est certain quiil Hinnove pas Ch '
! P 116, 65

par rapport aux autres productions
de sa catégorie (e fait que ce soit
toujours du Disney-Virgin y est ausei
pour quelque chose). Résultat : Thabi-
tude nous fait croire excellent pas-

Voici six des ennemis qui vous
attendent tout au long du jeu.
5i les caméléons ou les porce-
épics, assez petits, sont
| relativement inoffensifs,
il en va tout autrement
des hyénes ou des léopards,
\ beaucoup plus prompts a

r FIGHT LIKE A BRAVE

Arrivé 2 la fin du niveau 7,
Simba regarde le ciel étoilé et y
voit apparaitre le visage de son

pere. C'est presque touchant.

vous asséner un coup
de griffes ou de crocs.
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[allure léorine (surtout au réveil)

lensemble reste plus que correct.

Musiques tres reussies et sons
d'ambiance efficaces.

certaing paseages sont... Argh |

GRAPHISME
Les niveax ne sont pas tous egaux mais

ANIMATION
Simba se deplace avec une fluidite
désarmante. Disney Animations est [3...

JOUABILITE
Bonne réponse des commandes mais




Dats ce dernier voleg
des adapttions
dea farmeuse triogl
cematographite
onepren s s
Bl 0N recortmence,
Lorgirale st
sereusenert
eMoussee s
«forge » soul
toujours. Va dor,
e edi

Super Nintendo
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SCENES 3D

Les niveaux en 3D des « Star

wars » n'ont jamais été vrai-

ment transcendants. lci, celui
se déroulant dans le désert en

landspeeder n'est pas mal.

On est par contre dégu par
l'adaptation de limpression-
nante scene se déroulant en
bikers dans la forét. Quant 2

la derniére, en vaisseau a

travers 'Etoile noire, elle est

carrément. psychédélique !

out, cormme le film, le jeu vous

promene de la planete

Tatooine 2 la planete Endor,
pour firi sur [inevitable Etole noire,
apres quelques virées dans lespace.
Cela a travers une douzaine de
fiveaux alternant scenes de plate-
forme fortement matinées de tir 2
4040, €t stages de shoot them up en
3D, le tout entrecoupé de sequences
relatant le scénario. Afin de réuseir
les diverses mission, et buter des
dizaines d'ennemis, vous pouvez
incarner cing personnages — de
Luke 2 un Ewok —, possédant, cha-
GUN 501 artte propre, voire merme une
aptitude particuliere. Ces caractérie-

L'avis des autres,
plutot décus
MEGADETH : « A vrai dire j'ai été
décu par ce soft. Je m'attendais a
quelque chose de relativement
novateur et voila que je me
retrouve devant un nouveau Super
Star Wars. Alors d'accord, le jeu
est agréable et les fans de la série
s'en contenteront, mais
franchement un tel film méritait
une bien meilleure adaptation. »
MILOUSE, le retour (avec son avis
laser) : « Globalement, je dois
quand méme dire que le troisiéme
volet me décoit. Au contraire de
Didou Gay, je préfére les
graphismes de Super Empire
Strike Back. D'autre part, il semble
moins long (sur la foi de Didou).
Enfin, les scénes 3D ne m'ont
vraiment pas emballé. Par contre,
c'est toujours aussi bourrin ! »
IGGY : « lls sont cools chez JVC.
Ca fait deux ans qu'ils nous
balancent toujours le méme jeu
avec une candeur désarmante.
Alors, la premiére fois j'ai adoré.
La deuxiéme, j'ai manifesté un
intérét poli. La troisieme, je
m'em... Mais c'est inoui de s'em...
comme ¢a ! Bon allez, j't'en veux
pas Jedi mais je préfére aller faire
une balade avec mon pote

tigues vont de la colére destructrice © Earthworm, »

~
__Bo_f,s_tootclo{i WAAAES \

Combat entre Luke et 'Empereur qui envoie des éclairs perforer
le sol afin de précipiter le héros dans le vide.

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94
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RETURN
OFTHE JEDI

DE NOMBREUX HEROS...

VC

TIR/PLATE-FORME

1

MOTS DE PASSE

|__continue |
3

Luc Marchedansleciel. Solo avec son bd chapeau.

ASSEZ ELEVEE

durée de vie

RESPECTABLE

On résumé
Dans la continuité
des deux épisodes
p’é‘édems' 75
Return of the
Jedi clot

honorablement
w“ 70
. S la série.
I RECOGMIZE THAT LAUGH. .. - '7' . % & hsu’m, :em
Controle mental du sabre. Scene cinématique. Un peu gros ce boss. sur Unfa 64

O de Chfzwwf: aux pouvoirs jedi de Luke Aol bourrin (6 cest Mol qui vous le GCRAPHISME
— qui lui permettent, entre autres,  dis, vous powez me croire ). Sowent, a2 o agréable, un peu moins bon que
de devenir inviai?le ou bign ercore de  des hordes dennemis se jettent sir - ol de [Empire Contre-attague.
geler oe5 ennemis, vous de toutes parts, et i que leur
Le cOté plate-forme 1'a wraitment rien  animation est relativement, sommai-
f;i BHViBI’é la p]upart des PUFE}BUX du re, 'action devient I’&Pid@mﬂﬂt tl’é& Les mouvements des 5Prﬂ;85 manqugnt
genre. Il propose des passages  confuse. En définitif, Return of the un peu de detail et de fluidité,
secrets et meme quelques sequen-  Jedi est tout aussi bon que ses pré-

60

ces partmi ce qui se falt de mieux.  décesseurs, pour ne pas dire iden- 52
Dlune maniere générale, on constate  tique... Cela constitue 2 la fois 62 Des musiques et bruitages issus de la

que la jouabilité a eté ameliorée dans  force et sa faiblesse. bande-son du film, c'est superbe !

ce dermier episode, un peu moins diffi-

cile que les autres. Bu bu’ JOUABILITE

Malheureuserment, le jeu est toujours au rapport, Didou R-2! llya pas mal de passages delicats, 50

onsen prend plein a tronche !
PLAYER ONE @ DECEMBRE 94
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INDIANA JONES
GRESTESTADVATIURES

Vous g s rustre
deMavol atas
decourert de tresors
i sauke de blondes
pleuses en al ..
bref vous

esdames, Messieurs,
quelques minutes
dattention. Cette car-
touche nest pas constituee dine i
de deux tais (roulements de tam-
bour)... de troie aventures | Faut
tout de meme souligner que.¢a
5 appelle Indiana Jones Greatest

. Super Nintendo

Adventures | Alorg,au programme :
«Les Avenburiers de [arche perdue »
0L vous reprouverez les scenes clés
du filtn le 110 métres haies avec en
option la méga boule qui vous file ¢
train, et une petite pause dans une
auberge en flammes pour tirer votre
ami des griffes du vilain nazi.

JM'HALLUCINE
ouQuoi?

Waouh, les tofs de la mort ! Zy
va, bien s(ir feais comment y

O font, cest dela « digitalivision ».

5 avettlriers
efouls, etz
fous car Indiana
polfe i ¢ bous
de 5o ez

Dans cette scéne, vous devrez courir aprés la charrette en évitant
si possible les bottes de paille. Une fois dessus, frappez |

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

) Sivous en sortez indemine, vous vous

attaquerez dirctement — pas de
repit, pour les heros 1= au « Temple
maudt, » pour un Gauvetage express
de petits nenfants prisonniers, et
ferez enprime une viree en wagonnet
dang les profondeLirs de |a mine au-
dite. Enfin, vous tiéchapperez pas a
la « Derviere croisade » ou vous rer-
contrez le-gardien.du Graal, et ferez
un'petit tour davion. Mais a part les
sceres en mode 7, le soft reste glo-
balement. i jeu.de plate-forme on ne
peut plus classique (ce qui ne veut
pas dire mauvais) qui saura séduire¥g)




MON ROYAUME
POUR UNE MOB!

Oh 2y va lautre, il est ouf de la
mort le keum | Il fait de la luge
eur un bateau pneumatique |
Y fait méme des « secours »
en wagonnet.

- . — —_1 -ﬁa
La prerniére scene du « Temple maudit » se déroule dans un resto
ou Indy doit trouver un antidote. Attention, ga canarde sec.

¥ les fans du genre avec tout un 125 de

L'avis de Maurice
Benguigui

« Ma parole sur la vie de ma mére
e peux pas croire ce que je lis la !
Trois aventures sur une seule car-
touche ! Faut que j'enléve mes
Rayban en écailles de tortue que
j'vois plus clair, ¢'est pas possible !
Purée mais c'est une affaire en or!
Imagine, si j'en achéte trois ca m'en
fait neuf pour le prix de trois ! Et
puis les musiques, e, aie, aie
mon ami ; c'est du top classe !
Méme les fréres Nacash y font pas

mieux et pourtant c'est des pros ;
t'as vu leur demier concert ?

Les vestes en chevron c'est du
Benguigui pur style ! Bon allez faut
Que je me sauve je vais aller retirer
quelques Pascal avec ma carte
Extra gold maxi platine — que tu
peux retirer jusqu'a 6 000 francs
toutes les trois heures — et je
fonce avec ma Porshe m'acheter
Indiana Jones. Purée avec un peu
de chance je pourrai I'avoir pour
quelques calecons Benguigui. Allez
roule, roule et puis tu passes au
magasin quand tu veux !»
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Super Nintendo

INDIANA JONES
GREATEST ADVENTURES

vC

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde

MOTS DE PASSE

B LIMITE
Vies cachees et dastuces dans le

gente. On reste neanmoins dégu par
la qualité des graphiames, le point
noir-du jeu. Certaing stages sont
maghifiques et d'autres tres laids,
Mais Indiana:Jones reste quoi qu'i
en 90it tres fun 4 jouer et safbvarier
le phases de jeu, EE puis bon, le
plis célebre des archéologues aven-
turiers, mérite tout de méme un

VARIABLE

durée de vie

. r = /4 80
Gertain reapect. 1 @ res“me
FlDidgu, N TS5
(averturier de (arche perdue du tergle—— [\éme i Indiana
maldit de a derriére croisade de
Pouilly-sur-Yvette. ﬂnesnfreatg; 75
ventures
un bon jeu de
NON MAIS CEST plate-forme,
QUOI CE SOUK?
Au Caire, vous devrez user de on me W?e 70
votre fouet pour atteindre les qmt a sa qualﬂé
toite. Fouillez bien, beaucoup '
de vies s'y cachent. Y a-t-il un graphlq"el

expert dans la salle ?

65

GRAPHISME
Tres irregulier. On voit aussi bien de somp-
tueux decors que de grosses daubes.

ANIMATION oo
On ne va pas trop se plaindre, cest plutot \( e 3 ¥ J
correct dans ['ensemble. -

De belles musiques d'ambiance en particu-
lier celle du « Temple maudit ».

JOUARBILITE
Tout repose sur votre adresse au fouet.
La prise en main difficile fait partie du jeu.
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THE STORY

L e5 coéquipiers de Michael
Jordan ont été kidnappes
par un profeseur fou. Fas de
parique, le grand MJ va délivrer tout
ce beau (et grand) monde. |l devra
inspecter toute une ville, ol [atten-
dent les sbires du professeur. EY
ceat, armé dun ballon de basket qu'l
compte mener o trission 2 bien | Les
tirs du ballon sapparentent en faft 2
ceux dune arme a feu classique. Le
Jeu rejoint dailleurs le genre plate-
forme habituel si lon fait abstraction
des références au basket, comme les
enneris en forme de sifflet ou avec
un ballon de basket en lieu et place
de tete. MJ peut courtr, s¢ baisser,

A baNDY DAY 4400(!60!(‘:1!:!"!\{ WL FOR
-5

WWMWM
wwmww%k
610685 Geimle:t:
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L'interview

Thierry : « Incroyable mon p'tit
Jean-Mimi, ca n'aaarréte plus avec
le basket. Et que ¢a vole, ¢a saute
et ¢a maaarque des paniers...
Jean-Mimi : Oui, tout a fait
Thierry, mais remarquez tout de
méme que nous avons affaire ici a
un jeu de plate-forme, ce qui est
assez original il faut bien le
reconnaitre.

T.: Aaah ! mais ne me faites pas
dire ce que je n'ai pas dit. Certes
c'est original mais on a déja vu ce
genre de jeu avec le football plate-
forme et croyez moi, le foot n'a
rien a y gagner.

J.-M. : Tout & fait mais ici, c'est du
basket plate-forme et le résultat
est plus engageant que pour le
foot, n'en déplaise a nos joueurs
favoris et ce sur absolument tous
les points.

J.-P.P. : Ha bah absolument hein,
je crois que ce jeu il est plus rigolo
que le jeu de foot-plate-forme-
karateka-ninja, hein. Surtout
qu'en plus, Michael, il saute
partout et fait des trucs que j'avais
encore méme pas vu dans mes
films préférés, Encore que j'aurais
juste un petit reproche a lui faire...
c'est qu'y faut plus réfléchir
qu'au foot.

sauter et tirer, les niveaux sont &  Propos recueillis par Stef le Flou,

Dépéchez-vous de grimper en haut de l'échelle pour buter ce siffiet
d'arbitre qui vous nargue ! Vengeance, quand tu nous tiens...




On a déja vu plus varié en matiére de graphisme, mais l'intérét du jeu ne repose
heureusement pas sur un feu d'artifice graphique.

Les ennemis ont des comportements assez différents les uns des autres.
Mais tous possédent au moins un point commun : leur agressivité,

Les fans n'auront d'yeux que pour la star MJ. Qu'il chausse des baskets turbo, qu'il saute
ou qu'il se prenne une mandale, il reste toujours trés élégant.

) constitués de plusieurs éerans en

hauteur et en largeur, avec des

plates-formes relices par des
échelles, des ascenceurs, ou simple-
mertt & portée de saut. Bref |a routi-
ne. La présence de quelques ¢lé-
ments (comre des interrupteurs et
des portes dont il faut trouver les
clés) conttenant des ennemis ou des
bonus, réhaussent [intérét.

MJ peut trouver de quoi panser ses
blessures en cours de route, mais
aussi et surtout de nouveaux ballons
complétement « crazy ». Ceux-ci,

FRCIORY

La carte génerale affiche les différents lieux de recherche, eux-mémes divisés en secteurs
(les niveaux), ol sont cachés les otages, trés bavards.

contrairement a celui de base, sont
en nombre limité. Certaing sont des
ballons a téte chercheuse (1),
dautres des boules de feu qui atomi-
sent le sol au moindre contact,
d'autres encore réagissent, comme
des boomerangs ou gelent les adver-
saires. Avec de hombreux niveaux, une
difficulté bien dosée, ainsi qu'une
jouablité et une réalisation soighées,
MJ mérite le detour.

Milouse,

toujours prét pour la rescousse.
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Super Nintendo

L

genre

PLATE-FORME
joueur(s)

IAI

sauvegarde

MOTS DE PASSE

NON

MOYENNE

durée de vie

SUFFISANTE

On résumé
Les fans de W

75

GRAPHISME
Rien de bien genial, mais pas de reproche

particulier hon plus. 60

ANIMATION
Meéme remarque que pour les graphismes.
La qualite reste moyenne.

55

Vous devriez relire une troisieme fois deux
cases au-dessus..,

JOUABILITE
On a parfois du mal 2 atteindre certaines
plates-formes, mais oh s'amuse.




Inposelledechapper

AU HoweaUK heos
de Spielery

ls Atimanaos
efvahissert

1os prograttes TV

65 106 00140les
Vaallt b prewe
de courage por
algporter 10utes

luts pitreries.
Allez, moteur!

pres une version Megadrive
plusot axée  action/
réflexion, le trio infernal
deboule chez Nintendo pour un jeu on
fe peut plis loufoque, On joue avec les
tr0is persos 4 a fois, tais contraire-
ment, & [ version Sega, Wakko, Dot et
Spooky. sont. sensiblemert, égaux. Une

aellle question deveait vous titiller les
neurones : « Ben pourguoi quy sont
trois alors 29 A er;i d;?s, e i‘i:tcrm-
ge encore mais, dans les milieux auto-
risés, on & autoriee 2 penser-(cest
de qui ¢a ?) que chacun d'entre
eux represetie une vie, ce qui change

FRATERNITE

Si un membre du trio est cap-
turé par ce gros plein de soupe
de gardien, vous le délivrerez en

de |a banale barre d'énergie.X) grimpant en haut du réservoir

« Hé psst | Mademoiselle, vous finissez a quelle heure ?
— Non mais pour qui tu prends morveux, va jouer plus loin ! »
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O EL puis, s peuvent, ausai sentraider

de temps 4 autte en se grimpant
dessus (voir encadré).

C'EST QUOI UN ANIMANIAC?

Dans une course folle contre des
Voleurs de scripts, vos potes vont bra-
veraer les studios de la Warer, Le jeu
est 100 T plate-forme mais dans le
genre « du bon rien que du bon ». Les
décors classieux vous feront, decouvrir
moultes pastiches des plus grandes
productions ciné américaines (Star
Wars, Les Dente de la mer, Terminator,
King Kong...). Les tiveaux fort preuve €9




SANS FILET!

D'une simple pression du doigt,
vous pouvez rassembler les
membres de votre froupe qui une
foie les uns sur les autres (du
calme les zoophiles) atteindront
tout ce qui est haut perché.

i« Je les hais ! »,
"avis catégorique
dEi Do

« J'ai beau essayer, je peux pas.
Clest plus fort que moi, je hais ces
saletés de... de bestioles.

Le jeu, passe encore, mais alors le
DA, je le vomis, il me sort par les
trous de nez. Si je pouvais, je leur
ferais exploser la tronche a ces
faces de rats. lls sont a la fois
débilisants, fatigants et méchants,
moi qui pensais que seul Thierry

Ardisson en était capable.

Rien que la musique du générique
me file des boutons, j'en suis @
mon quatriéme téléviseur foutu
en I'air a cause de ces crétins
(ben oui quand je trouve pas la
télécommande je casse,

c'est béte je sais, mais dans ces
moments-Ia je ne me controle
pas). Tout cela reste bien siir
purement personnel et je
comprendrais que certains d'entre
vous adorent cette série, il yena
bien qui aiment Sailormoon !
Alors pourquoi pas ¢a ? »

¥ dune grande dversité s bien que lon

a jamais (ou preaque) (impression de
faire deux fois |a méme chose. La lote-
rie permanente est augsl une bonne
trouvaille qui donne du rythmme au jeu
(en récoltant des pieces, vous action-
nez une loterie qui vous permet. de res-
susciter vos persos, de gagner des
continue...). Bref un soft agréable
signé Konami qui ne revolutionne pas
le genre mais a le merite détre beau,
drle et surtout de mavoir fait appré-
cler au moins une fois les Animanias.

ElDidoy

dur et surtout dingue.

MA SORCIERE
BIEN-AIMEE

Dans ce niveau, vous devrez
suivre le lapin d'Alice sur un
balai magique. Prenez les
mémes chemine que le rongeur
preseé pour arriver 2 la fin.

GRAPHISME

Super Nintendo

KONAMI

genre

PLATE-FORME
joueur(s)

sauvegarde

OuUI
VARIABLE

MOYENNE

2 MOIS MAXI

Un jeu qui
enchantera les
fans de la série et
qui pourra méme,
grice a sa beauté,
charmer tous ceux
qui n'aiment pas
(es pestes
d'Animaniacs.

Aussi chatoyant que dans le dessin anime,

¢'est vraiment chouette.

ANIMATION
5ivous cachez la console, vous pourrez

faire croire que c'est un vrai DA,

Des musiques tres sympathiques, mais
un tantinet sollantes lorsque lon perd.

JOUABILITE

On a parfois un petit peu de mal a evaluer

les sauts et les atterrissages.
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172 e >

Merin, Suvas e
icheres godasees|

Mai5 OUi, 0nvaen ¢ parlez plus de la poule  rer le jeu. Sile prermier JP (_Jur:aasic
aux eeufs d'or mais du  Fark) se rapprochait des jeux daven-
| « dino aux ceufe d'or . ture (beaucoup de recherche de
P&Her de ton Jeu' Bon! Uanimal préhistorique rapporte un  cartes eb dobjets, avec aussi un cté :
: A ax de pepettes en ce moment alors  arcade ), le JP 2 o6 place sous le signe . HtEII',P QE ‘
mamte nﬂnt tu arreteﬁ pourgoi e pas en profiter ? Alez hop,  de laction ¢ & la Allen 3 ». Impossible fazii:ai;c:nrf p-f; ‘(:‘F"Z:Z
un Juragsic Fark 21 Avec dea chance,  en effet de ne pas comparer ces delX - &i yous le croisez, cassez-vous

' on aura aussi un petit flm pour digé- jeux puisqu'ils fonctionnent de 1a%D le plus vite possible ou alors. ..
e roraler o pu il P4 ke

tapn % ¥

g

I
ou JB tB metﬁ : : D méme manire : genre jeu daction et
) Bt Son IR e tir oli [on choisit ses missions,
une racleem o /5 WL el _ R S8 avec tout un tas danes limitees en

munitions, et ou fon évolue 2 tatons

' = | = dans un climat de stress. S5ans
”5 50Ht Vralment’ : ! T e '-.7 > - oublier, bien slir, de détruire tous ceux
I 23 qui vous barrent la route.
pees |
, .. h : « DINOSAURE A LA DAME »
' p— | ; Le but de |a mission est de récupérer
veloclmpmrs ; el |2 contrile de [Me. Attention, vous

/ : — ; étes pas seul sur le coup et vous
GBWB afinee. devrez faire face aux attaques conju-

Rex ! au pied. J'ai dit au pied nom de Dieu ! Bon ben puisque gué@ﬁ de dinosaures en tout gerre et

tu le prends comme ga, mange-toi donc quelques bastos. Jennemis humains Chaque joueurQ
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Super Nintendo

SURQUIONTIRE?

Yos ennemis seront bien siir
de gros dinosaures mais aussi
des humains. Prenez garde

au choix des armes,

certaines d'entre elles sont
inefficaces contre 'homme.

¥2) dispose dure bonne dizaine darmes
| différentes (peut-étre trop dalleurs)
pour vetiir 4 bout de sa migsion. Le
perso est extrétmetnent jouable et i
st surtout. doté dune superbe ani-
ation qui donre beaucoup de réalis-
e 4 565 attitudes. V05 ennemia sont
pour une fois intelligents, ils vous
chassent et vous poursuivert dans
tous les recoins. Fas de doute, les
fans du genre riaquent fort d'appre-

Jouer 2 deux. C'est, pas beau lavie ?

E| Didou,

aalue tous les lecteurs de Martinique.

Attaque d'un gigantesque ptérodactyle. Admirez le flegme du
héros qui, sans sourciller, le truffe d'une centaine de pruneaux.

WELCOMETO
JURASSIC PARK

Ce niveau, vous le traverserez
plue d'une fols, avec quelques
variantes dans les ennemis mais
Jjamais dane les décore. |l vous
sert de point de départ.

-
]

Rencontre d'un
drole de type

Avec un jeu pareil, nous étions
tenus d'interviewer le « Serial
bourrin » de la rédac, j'ai nommé :
Bubu 'homme aux mille et un

— Ben, c'est moi, pour de faux,
¢'est mon nom de héros. Oh mais
tais- toi, j'arréte pas de mourur.
Saperlipopette il est duraille ce jeu !
— 0K je comprends, mais calme-
toi donc un peu. (Il péte les plombs
'animal ! Ah, le service militaire,

GRAPHISME

sur les décors et les dinos.

ANIMATION

bazookas. ¢a fait de sacrés ravages dans coup de souplesse et d'aisance.
Didou : « Alors Bubu t'as vu le le cerveau !)
nouveau Jurassic Park ? ~ Oh purée, t'entends la musique

Bubu : Chut ! tu vois pas que je suis
en train d'y jouer ! Faut pas faire de
bruit quand je fais la guerre sinon...
ben, il perd le Captain Bubu !

— Mais, c'est qui le Captain Bubu ?

Didou ? C'est cool, on dirait qu'y a
'autoradio  Gillou dans la téle.
~Eta part ¢a, rien d'autre ?

~ A propos de quoi ?

— ... /'abandonne. »

fambiance torride du jeu.

JOUARBILITE

d'armes, mais sinon ¢a roule.
PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

Du bon boulot en général, particulirement \8

Tous les persos se deplacent avec beau-

Lexcellente musique colle parfaitement a

On g'embrouille un peu dans la tripotée

JURASSIC
PARK2

OCEAN

TIR/PLATEFORME

10U2

NON

|__continue |
NON

VARIABLE

cier JP 2 dautant plus que [on peuty @ résumé

Réussie mais pas
indispensable,
cette cartouche
100 % action
procurera
beaucoup

de plaisir aux
amateurs de jeux
de « boum boum,
t'es mort »,

durée de vie i
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70
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- ZON 2

Cette simmulation
dhlooptereia
contralrertt au
dppaentes, Fena ol
avec Desert Strike,
010U ez e5
chalenges ef e fux
s0rtant de [ordinair
aMEtez-01,

l

.

L

A\ |

h dictateur de seconde
zone joue les Saddam
Hussein a la différence
pres qu'l possede avec 'arme ato-
tique un argument cerbain vie-2-vis
de la communauté internationale.
Tout naturellement, vous étes
nommé. pour neutraliser le potentiel
nucléalre ennemi. Le seul moyen
doperer en territoire adverse avec
une relative disgrétion consistant 2
utiliser-un helicoptere Apache, laffai-
re tiest pas gagnée davance.

Vous étes a la téte dun commando
de deux hommes et une femme qui
doit. remplir une succession de mig-
gions, chacune en deux temps. La

44

e )

ROCKET

EXPLOTIVE

Red Zone alterne les séquences de combat aérien et
les attaques commando a pied.

Megadrive

« De Diou ! »,
Iavis de Chris

« Red Zone est un bon jeu.

Coteé réalisation , les graphismes
sont certes un peu dépouillés,
mais le rendu visuel est assez
extra-ordinaire. Ca n'est en aucun
cas baclé, Et puis Red Zone

est un jeu qui vous demandera
patience et intelligence. Les
différents éléments dont vous
disposez (armes, fuel...) doivent
étre gérés avec parcimonie et
astuce, Mais tout n'est pas parfait.
D'abord, le scrolling vous
accompagne avec un temps de

premiére phase consiste 4 neutrali-%0) retard lorsque vous toumez sur

place. On ne peut pas dire que ce
soit tout a fait anormal (c'est une
maniére de retrouver l'inertie d'un
hélico), mais ¢'est assez
déstabilisant. Et puis, surtout, la
difficulté du jeu est ahurissante.
Vous pouvez étre certain de
mourir des dizaines de fois avant
de passer une mission.

Et les choses se corsent, bien sir,
au fur et a mesure que vous
avancez. Les jeux qui me font
pleurer a cause de leur difficulté
sont plutot rares. Celui-ci

me tire carrément toutes

les larmes du corps... »

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

Mission accomplie ! Le princi-

pal centre de communication

ennemi vient d'exploser sous
vos petits yeux émerveillés.

£)ser les défenses ennemies au sol

avant, de poser votre hélico 2 proxim-
t6 du site 2 detruire. Une fois 4 terre,
lun des trois personnages sort et,
anme en main, explore un site déter-
miné. Votre but différe en fonction
des tissions ; cela peut aller de [ing-
tallation dun virus dans le aystéme
informatique de defense ennetni 2 la
destruction d'une base de sous-

Lopération commando de la
mission 2 consiste a installer
uh virus dans le systéme infor-

matique de défense ennemi.

maring, Toutefois, il faut savoir que
ces isslons se deroulent en termps
7/ . /
réel et que chaque adversaire tlie ou
blindé: desruit r'est pas remplacé. |
e va de méme pour les réserves de
fuel, de muritions, et les kits de repa-
ration, en nombre limité pour toute la

campaghe. || convient. de: progresser €2

ea cible principale (le point
orange), un sous-marin
nucléaire va différer lattaque.




Mi15511e5

#) tres doucement et de rationner au
maximum armes et, kérosene, Alngi,
loraque vous apercevez ure colonne
de chars parf.a]t@ment alignés,
sachez resister 2 la tentation de
faire un carton.

Globalement ce soft est tres bien
réalisé que ce soit au iveau de [ari-
mation (et a gestion des décor en

AMBIANCE GLAUQUE

Si, au bout de 24 heures, vous
n'avez pas accomplie votre
mission, ce sera juste le début
de 'holocauste nucléaire.

A force d'échecs répétés, vous
aurez maintes fois I'occasion
d'admirer la derniére image qui Durant l'attaque d'un bunker,

dégage indéniablement une votre personnage devra
certaine joie de vivre | emprunter un moyen de loco-
motion souterrain.

PLAYER ONE

Avant chaque opération commando, vous devez choisir quuel
de ces trois héros doit accomplir la mission.

Uses heat seeking

nrnour ievei: Egdh v |
eapon level: Hig e | d,o irations

] ) T |
Gréce 2 la liaison satellite, vous disposez de précieux renseigne- mmmando d PIEd
ments sur 'emplacement des positions ennemies. est dlune dﬁﬁﬂllté

Megadrive

RED ZONE

TIMEWARNER

genre
SIMU/TIR

joueur(s)

sauvegarde

MOTS DE PASSE
NON

MISSION IMPOSSIBLE

durée de vie

EXCELLENTE

On résumé
Cette simu
d'hélicoptere
entrecoupée

exceptionnelle.
D) ou de la musique. Mais atten- eph

tion, son extréme difficulté exige ure Un Jeu destiné
5A0rte patience. aux joueurs

Wolfer TRES chevronnés.

GRAPHISME
Les graphismes sont de bonne qualite
mais assez dépouillés,

ANIMATION
La gestion des décors en 3D et
les textures du sol sont im pressionnantse.

Les musiques accentuent [’aspect
sordide de ce jev.

JOUABILITE
Jouabilite exemplaire. La prise en main dure
quand méme plusieurs heures,

DECEMBRE 94
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Deciderert

cette i daneg
est e en sorties
de ek el
t0les les Machines
En attenaant Soll,
l.lore de Zelaa
Made i Sega
JenCHONG MOl &l
(a8 de Shining Force
Gon e deaut
des textes dats
alangue de
ofakeepeate

<
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LES ACTEURS

A gauche, la Force Lumineuse
composée de plusieurs races
refusant de se 5oum.gttre aux
armées maléfiques. A droite,
quelques unes des créatures
naturellement tournées du
coté obscur de la lumiére,
autrement dit, les Ténébres.
Chacun cherche bien s(r 2 faire
triompher sa cause.

PERSOS  MONSTRES

|y a eu Shining in the Darkness
qui inaugurait le renouveau du
Jeu de rdle mediéval-fantas-
tique. Ensuite, vint Shining Force qui

L'avis de Matt
et d'El Didou

MATT : « J'aime tout
particuliérement les deux Shining
Force pour les combats qu'ils
proposent. On y incame la totalité
des personnages, chacun son tour,
tous bénéficiant de capacités
différentes : mobilité, force,
déplacement, magie... Il faut donc
agir de manire trés stratégique,
calculer chaque mouvement des
adversaires et tenir compte d'un
grand nombre d'informations.
Ceux qui, comme moi, adorent ce
type de combats finalement
proches de ceux rencontrés dans
certains jeux de plateau, ne se
lasseront pas de Shining Force 1
et 2. D'ailleurs, j'ai bien di
recommencer (et finir) le premier

bouleversa lordre établi en gjoutant  volet trois ou quatre fois. D'autant

a lesprit RPG des notions typique-  plus que, maintenant, plusieurs

mettt. wargarme. Fort du succes ren-  niveaux de difficulté sont

contre, Seqa remet gaen conservant,  disponibles... De quoi prévoir de

loseature du programme pour en  longues heures de plaisir. »

modifier simplement les données. EL DIDOU : « Bon tu me laisses
causer un peu du jeu s'te plait !

ON PREND LES MEMES. ..

Quand on se retrouve catapulté
dans ce second volet, on échappe
pas 4 une sensation de déja w. Car
Shiring Force 2 propose un scénario
identique et aussi linaire que le pré-

Il est pas vrai ce mec, j'ai déja pas
beaucoup de place pour donner
mon avis sur cette petite merveille
mais si, en plus, il déborde sur
mon texte... Qu'est-ce que je peux
dire maintenant ? Ben rien. Y en a

cédent, 4 la différence prés qul est ) vraiment marre de Matt le Ouf ! »
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La surface en vert foncé représente la zone dans laquelle un per-
sonnage peut se déplacer en un tour de jeu.
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On résumé

O plus souvent entrecoupé dévéne-

ments que vous subiseez en simple
spectateur. Votre quete consiste 2
réunir deux joyaux (I'un dédié aux
Tenebres, lautre 2 la Lumiére), afin de
neutraliser un demon. Four cela, vous
gerez une equipe de personnages 2
(ide dun menu dicones trés ergono-
ique. Cela dit, les combats donnent
a Shining Force ses lettres de
noblesse. Fini les combats aléataires,
ici la stratégie est de mise. Vous
devez tenir compte de facteurs tels
dque le potentiel de mouvements, les

DES NOTIONS DE WARGAME

Entre chaque étape, vous avez la désagréable surprise de constater que les forces des Ténébres
vous attendent afin de livrer bataille. Les combats reposent sur des notions extrémement simplifiées
du wargame notamment celle du « tour de jeu ». Durant un tour de jeu, chaque personnage (allié ou
ennemi) peut effectuer un déplacement suivi d'une action (lancer un sort, attaquer, utiliser un objet,
etc.). ll faut savoir que les combattants, de quelque camp qu'ils soient;, ne disposent pas du méme
potentiel de déplacement. Un nain par exemple se déplacera moins vite qu'un centaure. Pourtant,
vos chances de succes reposent sur votre capacité a déplacer vos personnages en groupes compacts.

20nes deffet, (pour les sorts), la por-
tée (pour les armes), et ce pour cha-
cun de vos héros, Si vos personnages
sont représentés par de petits
aprites sur e champs de batale, des
qu'ils entreprennent une action
(usage de mage, attaque..), une ani-
mation superpe vient lillustrer. 5i
vous avez altne le pretmier volet, vous
tomberez sous le charme de celui-ci.
Mais &i vous ne connaissez pas cetie
5294, || est temps de vous y mettre.

Stiting Wolf

GRAPHISME
Globalement, c'est excellent, méme si
quelques rares scénes sont affreuses.

ANIMATION
Les sequences animées illustrant
les combats sont superbes.

Le son contribue a créer une ambiance
stressante. Un peu lassant quand méme.

JOUABILITE

i " " A o/
Le jeu utilise un menu dicones un peu trou- 92 0
blant au debut mais tres ergonomique.
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Megadrive
SHINING
FORCE2

SEGA

JEU DE ROLE

joueur(s)

1

OuUl

NON

MOYENNE

LONGUE

~_ prix

~ER ,,

a"i

Shining Force 2
est un jeu de role
accessible a tous
dont Ioriginalité
réside dans un
systéme de o5
combat assez

élaboré.

5

65

88"
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The Fagemaster va
vous falre decouvr
lemonde ercharte
dunerfatt asaoff
d lectures ef

de decourertes
lots e foutnes
surtaus s page
CAOU Mranquenez
Ut avetiure dgte
ds telleurs contes
fefees

THE

- ,"i'- -
1 —

Fantasp Worta

UN MONDE
FEERIQUE
Tous les livres proposent des
thémes différents (horror,
adventure, fantasy...) et donc
de nouveaux décors et des
ennemis inconnus. Ici vous ren-
contrerez le loup des « Trois
Fetits Cochons ». Méfiez-vous
de lui car d'un seul souffle, il
peut vous propulser jusqu'a
l'autre bout de 'écran. Un
stage particulierement fun.

Megadrive

¢ jeu précede le film qui sorti-
ra dans quelques semaines.
La vedette est, tenue par un
gale mome capricieux et milliardaire,
qui passe son temps A rater lavion,
Et, en plus, il a un nom et un prénom
impronongables : Macmwalay Culpine.
Enfin bref, le Jordy des Amériques
est de nouveau le héros dun jeu vidéo
(s0uvenez-vous de Home Alone).
Mais pour une fois, ce n'est pas mal
du tout. Sur le genre, pas de doute :
ceat du plate-forme et du bon | Les
fiveaux plus ou moing compliqués
proposent tous les pieges habituels ;
Vous devez retrouver la sortie en
explorant tous les recoins et en

« La couche est
pleine ! », linter-
view (gavante)
de Jordy

P.0. : « Alors Jordy, tu peux nous
donner un avis sur le jeu.

Jordy : Je m'appelle Jordy, j'ai
quatre ans et j'suis petit...

— OK t'es gentil, mais si tu
pouvais aller a I'essentiel,

~ Allison, 'est ma copine @ moi...
— Non t'as pas tout compris mon
petit, je souhaiterais que tu nous
parles de Pagemaster.

— Dur dur d'étre un bébé... Oh !
la, la, la, bébé...

— Bon écoute tu commences
sérieusement a me faciliter le
transit intestinal (je sais rester poli
devant des oreilles chastes, moi),
alors maintenant tu nous causes
du jeu sinon je parle pas de ton
nouvel album : "Fausse couche
d'ozone",

~ Mais, je vous aime, je vous
aime...

~ Mais tu vas nous le cracher ton
avis sale morveux !

~ Je m'appelle Jordy, j'ai quatre
ans et j'suis petit, je m'appelle
Jordy...

~ Bon moi j'abandonne ! Je vais
aller boire un petit grigory chez

récoltant des options (pour tirer, © Malou, ¢a va me détendre, »

Cette salle secréte refléte tout a fait 'esprit du jeu. Ramassez les
pices le plus vite possible car votre temps est compté.
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Le stage des cavernes regorge de graphismes magnifiques, en particulier sur les décors
qui sont absolument grandioses. Un niveau superbe.

Megadrive
THE

FOX

genre
PLATE-FORME

1

NON

Dans le Fantasy World, vous ferez mille et une rencontres qui pourront parfois vous collter une vie.
Cherchez les vies cachées, on ne sait jamais.

Fouillez le bateau pirate de fond en comble pour retrouver toutes les options nécessaires
(sabre, vie, chaussure...) et cherchez le livre |

Durant les scenes de bonus stage récuperez tous les sacs pour pouvoir avancer et ne loupez pas
hon plus les clés. Une vie est au bout.

Oul

MOYENNE

HONNETE

prix

~NER ,
v
001

On résumé
Pagemaster
compte plein
de surprises et
de finesses qui
enchanteront les
amateurs de jeux
de plate-forme. A
voir absolument !

) sauter, 5'accrocher au mur, etc.)
qui vous aideront a franchir les
obstacles et les ennemis. Yous évo-
luez de livre en livre avec & chaque
fois un theme, des décors et des
adversaires différents. On pourrait
croire que cest un soft comme les
autres, cependant il a un petit
quelque chose dattachant qui ajoute
au plaisir de jeu. Le perso e dirige en
douceur, sans contrainte, et jouit
d'une sublime animation qui rend
laction tres agréable a regarder. Les
quelques scenes de bonus stages de

haute qualité vous conduiront & un
slalom géant sur un livre volant. Le
plus important, reste lambiance,
trés reposante, qui découle de ce
s0ft. Malgré ses allures ordinaires,
The Pagemaster e révele étre en
fait une aventure spectaculaire et
captivante. Dang un monde de brutes
€0 de « doomigateurs », une petite
dose de réve est fortement recom-
mandée. Essayez-le, vous ne le

regretierez pas. E| Di dou,

littéralement enchantz.
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GRAPHISME
Certains niveaux sont a tomber par terre
et d'autres plutdt tristounets.

F- N V. V-Splel '
Les mouvements du heros sont extra-
ordinaires, un vrai dessin anime.

Pas de quoi faire un concert a Bercy mais
cela s'ecoute bien tout de méme.

JOUABILITE
Le perso repond  la perfection.
Un des points forts de cette cartouche.
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Vol une cartouche
quiatal dejorcter
[ tedac de Player Ot
Toub e onde et
ancé dansla couree
aUK records enre
deutesta rendre
de toute Urgetce
Difille de bosser
dalts ces conditions,
fous liaginez

aycho Pinball est formé de
quatte flippers. Seul le Poy-
cho permet de passer de
lun & lautre, en ouvrant les bonnes
portes. Le résultat, cest quon béné-
ficie de quatre styles de jeu tres dif-

Iv

LE

Une bande rectangulaire au-
dessus de 'écran affiche
toutes sortes de messages,
dessins et informations. Yous
aurez aussi droit 2 des petits
jeux en N&B. fagon Game Boy.
AT e G e SN S il |

Megadrive

GAME

=

férente. Une diversité qui fait cruelle-
ment, défaut, cela dit en passant,
aux deux flippers sortis recemment
sur Super Nintendo : Super Pinball et
Pinball Dream. Paycho Pinball est, lu,
s0igné jusque dans les moindres
details. Il y a méme des options qui
incluert la possivilié dincliner le fiip-
per, de choisir son nombre de boules
ou den régler | vitesse (de trés lent
a paycho le speed de la mort qui
tuel). Mais qui dit réalisme ne dit
pas obligatoirement, ennui..

UN JEU TRES FUN
FPeycho Pinball joue & fond |a carte du
fun. Les sons sont, completement
dejantes, avec plein de « shouing | » et

Attention aux tremblements de terre dans le flip’ Abyss.

RECRES

De véritables petits jeux per-

mettent de varier les plaisirs.
Voila par exemple le Moon-

squares, avec un petit martien
a déplacer (flipper Peycho) et

lintérieur de la bouche de la

baleine (flipper Abyss).

de « zohbzit | ». Méme chose pour les
Musiques, suffisamment nombreuses
et variges pour faire passer sans
méme qu'on s'en apergoive change-
ments de flipper et acoes aux bonus
stages. Car chaque flipper est truffé
de petites recréations sous forme de
plates-formes, jeux de cartes ou
métme shoot, them up

Dans le Paycho, vous déplacez un
extraterrestre sur des plates-formes

qui seffritent. Dans le Wild West, un ()

La balle devient folle et se sent attirée par le trou !
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LE WILD WEST

Avec son speed et ses pieges,
le Wild West n'est pas le jeu le
plus facile de Psycho Pinball.
On peut y jouer au black jack,
faire un hold-up a la banque,
voyager en train et visiter
la mine. Excellent !

Le flipper

sur console :
quel intérét ?

C'est vrai, ca ! Comment faire
pour retrouver les sensations
physiques d'un véritable flipper
(sans oublier I'ambiance enfumée,
le bruit, les cris des alcoolos

au fond du bar), quand on est bien

au chaud chez soi |'ceil vitreux
devant son écran ?

Ce qui semble impossible en
théorie I'est pourtant dans la
pratique. Dans Psycho Pinball, a
plusieurs joueurs (« Prems, c'est

Megadrive
PSYCHO

9 train traverse [écran pour vous efmime-

er dans une petite plate-forme 4 |2
Tiny Toons (pour ceux qui connaissent
le passage du train dans la version
Super Nintendo). Vous pourrez méme
pecher, jouer au black jack ou dégom-
mer des fantomes,

ON SE FAIT UNE PETITE PARTIE ?

La Megadrive, pourtant, bien pourvue
dans ce genre de softs (souvenez-
vous de Dragon's Fury ou de Crie
Ball..), nous offre avec Peycho Finbal
son flipper le plus riche. Dailleurs,

" "

Jy retourne, jai des fourmis dans

les doigte. Ma tt

le Paycho du fiip',

moi qui commence ! »), on se
surprend a jeter des sorts pour
que les autres perdent et pouvoir
jouer plus vite, Comme pour de
vrai, quoi ! On bourre aussi, et
on peut méme faire tilt ! Psycho
Pinball a deux qualités : d'une
part, il est fidéle aux vrais flippers
(multiball, passe, visée lors de la
mise en jeu, réglage de
l'inclinaison...), d'autre part i
propose des séquences typiques
de jeux vidéo. Et le mariage est
réussi. Les (bons) flippers sur
console ne se démodent pas.

On ressort la cartouche avec un
plaisir toujours égal.

PLAYER ONE

Le flipper Trick or Treat. Trouvez les bons ingrédients pour
la sorciére : langue de crapaud, poils de rat ou chauve-souris ailée.

PINBALL

CODEMASTERS

genre

FLIPPER

1

NON

NON

MOYENNE

SANS FIN R

. . 80
On résumé
Les graphismes aux couleurs . . _
pétantes sont vraiment de Si un HIPPEP
toute beauté. Ne vous laissez H
pas distraire et suivez la balle. reﬂe.un ﬂlpper’ 75
certains sortent
du lot, comme
Psycho Pinball,
) qui est varié, =
¥e | accrocheur
SR EHS ot bencic
Le multiball dans Trick or Treat : d'une réalisaﬁon

pas facile 2 jouer 2 trois balles a
cause du scrolling qui empéche
une vision d'ensemble.

impﬂﬂble- 65

GRAPHISME
Beau et varie, dans les flippers comme

dans les passages plate-forme, 60

ANIMATION
Precise (il vaut mieux pour les fourchettes) §
et rapide (surtout en mode « psycho »),

De superbes melodies trés variees.

Parfait pour relancer [attention...
JOUABILITE
Tout est fait pour satisfaire aussi bien le 50

débutant que le pro bardé de records.
DECEMBRE 94 e




Megadrive

Lo des os
gentilegs g
anahiﬁsent |a Plupart oogerman est un jeu de  forme. L3 oll Boogerman se montre

plate-forme asecz claseique.  beaucoup plus original, c'est au
e Vous vous baladez a linte-  niveau de laspect des différents per-
g5 eI, 1 55 Ut P i

R

. wpps 7 / o TN S e AE‘\
rieur de differents décore, devez evi-  sonnages : gobeling frimeurs, blobs YT
A | ter les ennemis qui vous attaquent  rigolos, monstres alvinos.. toute une MEME Ifis BOSS!
maltr 4 du Mauvale et prendre garde 3 he pas poser vos  faune vraiment; bizarre, Le personna- IBae B B0 louledues dus

, 5 W : i 5 le héros. Ainsi, le premier, par
pieds niimporte oLl.. Bon, un jeu de g priticipal, avec 5on costute rapie- — exemple, se sert de sa poule

goﬁt dont Ie phygique plate-forme reste un jeu de plate-  cé et ses airs dahuri total ne fait®)  comme d'un boomerang.

fngrﬂt H’a d’ég&| RS i O pas du tout tache dans ce décor.
A : : ‘ Il est Tanti-héros par excellence.

Al agroasirete

Gon o Boogerttan,

IL ROTE, IL PETE
ET CALE SOULAGE !

Le meilleur moyen de se défendre
pour Boogerman consiste a utiliser
les armes que la nature i 2 données.
Ainsi vous pourrez le voir, les yeux
plissés par leffort, se concentrer
pour lacher un pet, capable de scot-
cher au mur le plus gros des

monstres, ldem ave les rots. Il peut
Cest dans cette salle que tout commence. La machine diabolique aUs5! 5e servir de ses crottes de nez.
va vous envoyer dans la galaxie... X-crément | ;

qu'l produit par dizaines, pour les #2)
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FAITES LES
POUBELLES

Les poubelles sont
importantes : elles vous
permettent d'accéder a des
endroits spéciaux, souvent
remplis de bonus.

d
T

Ce gros monstre tout blanc est capable de vous glacer littérale-

Y e )

ia
= R

ment de peur en poussant son cri. Bouchez-vous les oreilles.

Lachez-vous !

Qu'on I'avoue ou pas, on a tous
un coté gros beeuf et crétin qui ne
demanderait qu'a s'exprimer dans
toute sa lourdeur si les régles
implicites de la vie en société —
les bonnes maniéres — ne
venaient pas réfréner nos
impulsions. Ce n'est que libéré de
toute inhibition que ['on peut
s'éclater, rire grassement et se
foutre du reste du monde.
Boogerman est comme ¢a.

Il rote, il péte, il balance ses

crottes de nez et moi, je trouve
ca trés drole. Dans la vie de tous
les jours, évidemment, effectuer
ces différentes actions hors de
chez soi peut s'avérer un tout
petit peu compromettant.

Mais bon, dans le cadre du jeu
vidéo, ca passe encore.

Et puis pour une fois, au lieu
d'incamer Superman, on joue
les gros crados. C'est beaucoup

plus fun. Tentez donc I'expérience,

pour décoincer quelqu'un,
y @ pas mieux qu'une bonne
petite partie de Boogerman,
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D balancer sur quiconque essaie de

Megadrive

éditeur

INTERPLAY

PEU FREQUENTABLE

1

MOTS DE PASSE

, | : NON
lapprocher (i vous le laisaez sur

place sans rien faire, il les mange ), MOYENNE
Enfin, dernier recours, le mollard. Plus
MOYENNE

efficace que lexcrément nasal (%),
Vous pertet de plus de toucher un P
adversaire qui se trouve plus loin. et R

Cracher 2 la tronche de quelqu'un v." ko

alra rarement été aussi utile, Benéfi- a‘ ;4
ciant dune réalisation honnéte, Boo-

german se démarque par son . :
On résumé

ambiance « cra-cra » tres rigolote et
grdce & personnalité de son heros.

Essayez-le pour le fun, Ch ' Boogemn est
5 unjeu sale
assez primaire, en fin de compte, | J -
immonde, oi
la grossiereté est
ETLES BONN ES reine et provoque
MANIERES? .
Boogerman est un personnage des Hires gfas-
qui ne s'embarrasse pas de Monhel-le
chichis. Feu soucieux de son \
apparence, vous le verrez faire a vos Parentsl
les pires grimaces. ils appl'étieront
siirement !

GRAPHISME
Les graphismes sont particuliers, dans le |
genre BD peu orthodoxe.

ANIMATION
Les sprites bougent bien et font des
mitniques souvent irrésistibles.

Les musiques gont moyennes mais les )
pets et rots du héros rehaussent le niveau !

JOUABILITE
Deplacemerts un peu vifs du héros,
toutefols les commandes repondent bien,

80

75

70

65
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65 grands evenements spor-

tifa engendrent toujours de

nouveaux jeux. Avec [arrivee de
la Coupe du monde en juillet 1999, le
rugby niéchappe pas 2 la regle. Aprés
Intermational Rugby, sorti il y a déja
un bout de temps, voici done Rugby
World Cup 1999,

LE JEU AVANT LE JEU

Avant tout, vous devrez faire vos
choix parmila muttitude doptions qui
vous est donne. Mis  part la cou-
leur des chaussettes des joueurs,
VOUS pourrez presque décider de
tout. Coupe du monde, ligue ou
tatch amical ¢ Simulation ou action

« Une mélée
rmanente »,
"avis de Wolfen,

1,90 m, 110 kg

Alors qu'il est notoire que les
amateurs de foot et de rugby
forment deux clans, Electronic
Arts tente de les réconcilier, sur
console tout du moins.

Cette simulation qui couvre
|'événement de la prochaine
Coupe du monde dispose de
certains atouts pour convaincre,
mais également de quelques

Mateh de quatre ou de quatre-vingt ) défauts. Mais avant e m'étendre

AUSTRALIE

EQUIPE COMPLETE

STATISTIQUES

TIR
COURSE
ENDUR.
PASSES
FORCE
POIDS
TACLE

_GENERAL ——

Vous pouvez regarder les statistiques de chaque équipe (et de ses
joueurs) avant de choisir celle qui vous sied le mieux.

davantage sur ce sujet, je tiens a
souligner que, a mon got,
['utilisation de la 3D isométrique
n'est absolument pas a cataloguer
parmi les défauts. Le principal
motif qui me fait émettre une
relative réserve touche  la
jouabilité, En effet, le
déroulement du jeu ressemble &
une mélée ouverte permanente,
Cet inconvénient n'est pas du
genre a inciter les novices a se
lancer dans |'aventure,

mais une chose est claire,

les amateurs du ballon ovale y
trouveront leur compte.
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On subit un léger manque de
visibilité quand la moitié des
trente gars se fritent
pour le ballon.

#) minutes ? Une fois que vous aurez

décidé de tout cela (sans oublier le
cholx, primordial, de ['équipe), il ne
vous restera qua commencer la par-
tie. Vous évoluez sur un superve ter-
rain representé en 3D isometrique.
Au programme, tous les coups de ce
sport, : Melees, drops, eseals, pénal-
t¢5... Le gros défaut provient de la
jouabilité. Les premiéres parties

Un bon dégagement des
22 metres. .. Faites avancer
lattaque et essayez de pro-

gresser le plus possible.

seront surtout de longues phases
dobservation destinées 2 savoir qui
a la balle en main et comment se
(approprier. Tout cela rest, pas tres
clair. Mais une fois que vous aurez
passe ce cap, Vous decouvrirez une
simulation passionnante, nettement

plus convaincante qulnternational AN

Rugby Wor ld Cup 1995

Faites votre choix.
Sélectionnez votre mode de
jeu, la durée du match
et la température. ..




ELECTRONICARTS

genre

SIMU. SPORTIVE

joueur(s)

1A4

sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

NON

ASSEZ DOSEE

PLUTOT LONGUE

Dans ce cas-Ia, quand vous avez une mélée prés des poteaux,
il ne faut pas hésiter a pousser jusqu'a l'essai.

CLASSEMENTS DE LA LIGUE

v
X
Q
=]
-
-
(=

SEMAINE 6

|

ETATS-UNIS
EA BARBARIANS

-

N OWO NN OO

JAPON

SUEDE
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2 = W oW oW W s
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ANGLETERRE Une simulation
ARRENTERE convaincante mais
REP. TCHEQUE . . ’ i
CARABA reservee aux rans
du ballon ovale.
Le classement de la ligue ; vous pouvez jouer jusqu'a quatre Les a"tfes
en prenant chacun une équipe. De beaux matchs en perspective. |'i uent de 5@
70

| 72 Rughy. De plus, la difcuité excessie du ballon ovale, Gest un soft ind décourager du fait
ugoy. Ve plus, la dimclite excessive U pallon ovale, cest un sott indis- . =
i de la jouabilite

des debuts est finalement aseez  pensable ; les autres nauront peut-

gratifiante : on a perpetuellement  tre pas la patience nécessare. : douteuse du

1 } ] | ’

;Emirf?;on .deﬁproarclessr (cest Cahmem’ début. 55
gique implacable !). Plus beau {00 B0

et plus realiste quinternational Sulai ke

Rugby, World Cup 95 est nettement

moins accessible 2 cause de ces pro-

blémes de jouabilité. Four les accros

GRAPHISME
Aucun probleme de ce cote-1a, le terrain et \
les joueurs sont assez clairs.

ENCOURS DE JEV...

On retrouve tous les éléments
indispensables pour une bonne
partie de rugby. Au départ, le
coup d'envoi, puis viennent les
tacles et les passes. Les

touches et les mélées sont : : .
whniale colIRI IR Les cris du public et des joueurs pendant

loreque vous aurez inscrit Tirage au sort en début de le match font, lambiance.
lessai, il ne restera plus match : si la chance vous

qu'a le transformer.

Trente joueurs, c'est beaucoup ; cela
explique les clignotements de sprites.

sourit, vous pourrez choisir
entre le ballon ou le terrain.

JOUABILITE
Le gros defaut de ce jeu... malheureuse-
ment un peu brouillon.
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\

A peine s du choc
de Probotector, ous
alez encore vous en
Dt plei
ttonche avec rrican,
Unjeu foub auss
 detommat—aves Ure
edlsationauop—
il o lte e
pOur fngen
Aetauez ous 0s
hataokas nucleaies|

BOSS BIEN FILMES
Regardez bien ces trois boss.
Ne vous font-il pas penser aux
films Alien, Robocop et Termi-
nator ? Si, bien siir. Et par |2
méme, cette sceéne avec le ter-
minator ne vous fait-elle pas
penser au jeu Probotector, qui
en propose une trés ressem-
blante ? La similitude ne
s'arréte pas ici, Turrican et
Probotector regorgeant tous
deux de boss intermédiaires.

Megadrive

GARAIMST THE EVIL
IE HACHINE.
THE SHIP TO FACE

. CTHALLENGE.

€5 machines diaboliques sem-
blaient pourtant Etre vain-
oues & jamais, lorsque [ONU
du futur regut des 505 émanant; de
planétes de nouveau asservies |
Un seul homme est capable de
mettre fin 4 cette terreur, ce preux
[a deja fait, | Non, il ne s'agt pas de
Jésus, mais bien de vous |

Avec votre scaphandre de [espace,
vous &tes certes ridicule mais aussi
incroyablement, destructeur | Apres
avoir enfile, tant bien que mal, votre
tenue de super héros, vous partez
fougueusement au combat. Ainsi
fringué, aucun ennemi ne va vous
reister : les robote bipedes, volants,

Turrican vs
Probotector

Ces deux jeux de tir (avec

« bonshommes »), sont bien les
seuls du genre a valoir le coup
cette année, L'action y est
incessante, ca péte de partout, et
c'est bien réalisé. Alors, si entre
les deux votre coeur balance, un
comparatif devrait vous aider a
choisir. Car malgré leurs points
communs, ces softs ne sont pas
jumeaux, Turrican est orienté
plate-forme avec des éléments
typiques du genre (élévateurs,
passages secrets...), tandis que
Probotector est plus linéaire. En
contrepartie, il est plus
cinématographique, avec au sein
de l'action, des coups de théitre
spectaculaires s'effectuant dans
une débauche d'effets spéciaux, la
ou Turrican se contente de
quelques rotations. Par contre,
graphiquement, ce dernier est plus
beau, les couleurs de Probotector
étant un peu temes. Concemnant la
jouabilité et la bande-son, les
deux s'équivalent au top. Au
niveau de la convivialite,
Probotector |'emporte grice au
jeua deux simultanément. Alors,
votre coeur a choisi ? Non ? C'est
pas bien grave, [a loi vidéoludique

aquatiques, les aliens, canons ¢t © autorise la bigamie !
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. wd 1§ &9 '
« Ceee soiiir on vous meeet, ce soir on vous met le feu » pour‘ral't
étre la chanson de Turrican, tant c'est un déluge de flammes |
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Super passage secret |

tourelles explosent, en gerbes enfiam-
teées s0us les rafales de balles de
V05 armes 5urpuiasantee.

UN AR DE METROID

Malgre les deux cents kilos darmure
deposts sur vos fréles epaules, vous
possedez laglite dun bouguetin, sau-
tant de plate-forme en plate-forme,
sang tomber dans le vide, ni sur les
pica, tais toujours 2 pic (souris, lggy 1)
evitant jevs de flammes, chutes deau
et tire. Rusé comme un lagy (1 tplalt
cet exemple, hein 1), vous dénichez

k)
La roue de linfortune.

sans mal tous les passages seorets
6t accédez 2 des capsules boostart
V05 armes, de [énergie, voire carré-
et 2 des vies. Bref, pour le surhorn-
e que Vous étes, ce nest qu'une
balade d'agrement que de traverser
tous ces niveaux, dans les airs ou
505 [eau. Mais cest ainsi lorsquon
e5t UN super héros... dans les jeu
vidéo. Parce que vous &tes un bon
joueur, bien lr, car Turrican, cest pas

pour les rigolos |
Dub

aitme bien quand tu ris... can,
PLAYER ONE

Megadrive

L

FACTOR 5/SONY

genre

TIR/PLATE-FORME
joueur(s)

sauvegarde

NON

ASSEZ DUR

durée de vie

BONNE

v
00

On résumé
Un méga jeu
de tir matiné
deplateforme
qui ravira les
amateurs,
peu gatés cefte
année, mais qui
espérent bien
['étre plus
en 95! Grr.., 65

80

70

GRAPHISME
Hyper coloré et detaille, parfois méme
différent au sein d'un niveau !

ANIMATION
Fluide, rapide, avec des scrollings paralaxes
et méme quelques zooms/rotations.

Bonnes musiques entrainantes ou
d'ambiance, bruitages incluant voix digit.

JOUABILITE
Le manietment du grappin est parfois deli-
cat, mais pour le reste, c'est, tres correct.
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Mes isels a
pofons claes ?
Nor, patee queles
Metcodes 5aquett;
e e d ols de

vec ce shoot them up en
3D qui rappelle parfois ce
bon vieux Galaxy Force des
salles darcade, Core Design prouve
ure nouvelle fois que le Mega CD est
capable de zooms, de rotations et
deffets spéciaux en tout gerre (ou
presque). Ce soft mixe des scénes de

tir pur dans lespace (on avance et
on detruit, tout ce qui bouge) et des
phases dang lesquelles (action, plus
variée, inclut un peu de recherche.
Dans ces dernieres, vous étes en
intérieur (base, vaisseal, grotte...)
€L POUVEZ VOUS MOUVOIr COMMe Vous

le voulez : bonjour les rotations 4€D)

TRANSFORMATION

Selon les missions, vous
serez amené a changer de
véhicule ; vous devrez a chaque
fois vous adapter a votre
nouvelle machine.

degerthre! Loo
folthes | Bon ben, o
e pout
ftoehe e aih gt
06 0p al oo,

b T e
-~
T T i

i s

& 0360 Visuellement, le resultat est

‘_?___.._7 —

N Laame TR

Cet espece de robot bipede est extrémement syrmpa a jouer,
par contre la mission est plutdt prise de téte.
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fantastique | Les objectifs seront
différents selon les missions : traver-
ger les lignes ennemies, détruire des
genérateurs, ouvrir des portes opa-
tiotemporelles. ..enfin bref tout ce
qu'un héros entreprend dés qu'il a
cing minutes de temps libre.

LE MEGA CD SORT SES TRIPES
Soul Star tire tout son intéret de o2
réalisation. Les graphismes sont suf-
fisamment beaux pour que fon passe
plus de termps 4 regarder les détale
qua jouer, les sols particulierement 2




OU SUIS-JE?

Vous combattrez dans toutes
sortes de lieux galactiques.
Dans l'espace, a lintérieur de
la base spatiale, 2 la surface
de planéte... Enfin bref, dane
plein d'endroits différents |

Mega (D
SOUL
STAR

CORE DESIGN

TIR

10U2

NON

___continue |
3

¥ bien rézlisés et leffet de profondeur
dans les grottes epoustouflant |
Soul Star est un jeu 4 grand spec-
tacle. Mega CD oblige, un tres gros
effort a ét¢ porté sur la musique et
les bruitages : on plonge directement
dans [ambiance. Si bien que fon est
presque dans un film de science-fic-
tion. Alore méme si le mode « deux
Joueurs » reste un peu décevant, ([un
plote et fautre tire) et parfois trop
lent, Soul Star demeure un soft tres
captivant et riche en surprises.

REELLE

On résumé

Avoir absolument !
Une trés belle scéne d'action oli vous vous ferez attaquer de tous E| Didou soul Star es
les ctés. Admirez au passage la beauté des décore. WE eufflf un shoot them llp
top niveau,
un jeu
Y EN A MARRE spmulain
DESINVASIONS! ~ &porcop

« N'oubliez Pas
Battlecorps ! »
Iavis de Wolfen

«lly a deux ou trois ans, les shoot
them up se suivaient... et se
ressemblaient. Ce n'est donc pas
sans a priori que j'ai approché
Soul Star. En prenant les comman-
des du vaisseau, j'ai halluciné !
L'animation, basée sur I'utilisation
permanente des rotations et des
zoom, crée un réel effet de
profondeur. De plus, le scénario

est plutot sympa. Il faut toutefois
signaler que le méme éditeur
propose 'excellent Battlecorps
(Player One n° 44), Utilisant le
méme procédeé d'animation, cette
pseudo-simulation de chars
futuristes offrait un scénario et
une phase de recherche bien plus
évolués, Et I'idée du char était
quand méme plus originale que le
coup du vaisseau spatial. Donc,
achetez d'abord Battlecorps, mais
sachez que les deux jeux sont
bons et, quel que soit votre choix,
vous en aurez pour votre argent. »
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Les aliens sont de retour et, 05
comme ' hab, il faut les bou-  (Jes capacités

ter hors de la planéte | Enfin,

on g'y recolle tout de méme du CD

avec plaisir. SOIIt utilisées
L]

GRAPHISME
Beaucoup de détails et de finesse dans les \§
graphistres, on s'y croirait !

ANIMATION
Pas de probleme de ce coté-la,
tout est, parfaiterment fluide et bien anime.

Une superbe bande-son et des voix
frangaises particuliérement appropriees.

JOUABILITE
Tout va bien, excepte les rares fois
oli l'on a du mal 2 tirer sur les ennemis.

80
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Fana de Star Wars,
t015:103(0!
Enfilezla chouette
combinalson de ol
(allp 42) une eure
A

pres quelques séances
d'entrainement (vol en
rase-moties dans les
canyons, tir sur cibles mobiles, tra-
versée dun charmp dastéroides) vous
vous retrouverez rapidement au
front... Votre X-Wing longe limmense
coque dun destroyer impérial tandis

e longez aan

Ut douzalre de
sequees dacfo
e de
attlogl.. « May e
Force be ith voug 1

iHisk

que vous tentez d'abatire ses
défenses et ses genérateurs de bou-
cliers & coups de laser. Tant que vous
'en serez pas venu a bout, votre
vaisseal répétera inlassablement le
A \ .
Mmétme parcours, & moins que vous ne
s0yez Sransformé avant en poussiere

de lespace par les défenses anti-€)  que en surface quasiinjouables.

Es

Uty

7o

.j'a_A
e

IS
Petite balade dans les couloir d'une base impéria(e. Une séquence
originale, méme s'il s'agit toujours de flinguer tout ce qui bouge !

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

& aériennes et les chasseurs TIE qu

LE PIRE
CONTRE-ATTAQUE!

Certaines séquences sont exci-
tantes, mais les missions d'atta-

rodent. Les missions suivantes ne
seront pas moins spectaculaires :
course poursiite parmi les metéores,
attaque dimmenses walkers dans la
neige (mais s, les especes de tor-
bues geantes a longues pattes ),
visite & pied dure base infestée de
soldats de I'Empire, survol des
canyons boists de Yavin, 6, pour finir,
attaque en regle de IEtolle de la
mort, avec reliefo metaliques et tire
laser 4 volonté | Ces 5équencee,
entrecoupées de superbes scees
cinématiques, peuvent étre de deux 2




COMME AU CINEMA

De superbes séquences inter-
médiaires viennent renforcer
l'ambiance du jeu. Certaines

sont extraites du film,
d'autres ont été créées spé-
cialement pour l'occasion avec
des logiciels de 3D.

——— " |

— PILIHITS

i ‘g'.“-

Lattaque des walkers, un des moments les plus excitants du jeu.

Démolissez les plaques d'armure les unes aprés les autres.

Interactivite,
mes genoux ?

Venu du monde des micro PC ot il
a fait un carton, Rebel Assault
présente un défaut commun a
bien des jeux CD-Rom : le manque
d'interactivité, Dans toutes les
séquences, votre vaisseau suit un
chemin prédéterminé, selon le
principe de Silpheed : pas ques-
tion de quitter la route, d'accélé-
rer, ou de faire demi-tour. On peut
juste se décaler un peu vers la
droite ou vers la gauche.

On se sent inévitablement un peu
frustré, méme si le programme
vous améne parfois a des
intersections, Les séquences de
vol dans les canyons, ot vous
dirigez un vaisseau tout entier
plutot qu'un simple curseur en
forme de croix donnent déja une

plus grande impression de liberté.

Mais le pire reste les deux
séquences en vue de dessus
(entrainement dans les canyons,
et surface de 'Etoile noire) que le
rendu du relief, complétement
raté, rend presque injouables.

Ftypes : tir avec le curseur (fagon

Operation Wolf, mais avec de trés
belles images derriere 1), ou plotage
dans des canyons. Vous aurez aussi
parfois droit 2 un mélange des deux
Meme si literactivité est un peu
limitee, laissez-vous quider et profi-
tez du spectacle | Dautant que vous
serez loin de rester nactif loraque
des myriades de chasseurs TIE fon-
ceront sur votre cockpit, ou que vous
devrez vous glisser entre les pattes
des walkers pour les demolir

itte B Mars,

rebele 2 Sceaux (92).

DES PAYSAGES
ENCHANTEURS

Canyons cristallins ou boisés,
gigantesque destroyer stellai-
re, base impériale, champ

d astéroides, surface de
I'Etoile noire... Superbe !

SON

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

GRAPHISME
A part deux sequences presque lisibles,
les graphisrries sont tres fideles aux films.

ANIMATION
La vitesse et la beaute de animation font
oublier la laideur des bons gros pixels.

Musiques grandioses, voix digitalisées,
bruitages tirés du film... On sy croirait !

JOUABILITE
Certains types de scenes sont presque
injouables, les autres loin détre parfaits.

Mega (D
REBEL
ASSAULT

LUCASART/JVC

genre
TIR

1
MOTS DE PASSE

___continue |
NON

MOYENNE

COURTE

-
:‘:
On résumé \\'
Malgré une
jouabilité
frustrante, .
on plonge avec
délectation
dans ['univers
de Star Wars.
Indispensable a
tous les mordus
de Ia saga ! 65

70




La Super Nirtendo

(3 nalre ef

6 Magniue ecue
a g conquet
Unlatge pulc

ister Nutz, cest [animal
attachant par excellence.
Une boulle hyper aympa-
thique (avec ses grandes dents et ses
foseettes, il sourit tout le temps), une
dégaine denfer avec ses Converee et
501 inseparable casquette.. Veairmert,
il a tout pour plaire e petit écureuil

Game Boy

Et mener un el personnage procure
dautant plus de plaisir que le jeu st
intéressant.

KILLTHEM ALL

Trois fagons de vous défaire
d'un adversaire : le saut (visez
bien la téte), le lancer de noi-
eette ou le coup de queue.

CLASSIQUE ET EFFICACE
Mr Nutz est un jeu de plate-forme
as5ez classique, qui ne sautorise ne
véritable originalité qu'en ce qui®d

Dt s ottt
eh e Un 1t s
il | b
gl Gate By
Joliparsous

———— -

- L S NG L W e W
> - > el

» - — — — — — —
e o S
La cuisine est un endroit hallucinant oli vous rencontrerez

les ennemis les plus hétéroclites.

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

D concerne les ennemis. Selon les
| riveaux, vous vous retrouverez devant
des animaux ou des insectes — ce qui
paralt, assez nortmal — mals égale-
ment, devaitt des objets (ampoules qui
marchert, épouvantails...) — ce qui
est nettement plus remarquable. Les
aventures du bel écureul se déroulent
dans les endroits variés et inatten-
dus. Yous vous baladerez ainsi dans
une forét avant de pénétrer a linté-
rieur d'une maison (avec tout son
mobilier, gigantesque pour vous). Yous
serez miniaturisé et vous retrouverez
dans les canalisations dune salle de ¥




ILY ENABIEN
D'AUTRES...

Ces deux boss vous atten-
\ dent en fin de niveau.
A terre ou sous l'eau, vous
n'avez décidément jamais la
paix. A vous de limposer.

Vous pouvez déplacer certains éléments du décor et vous en servir

pour accéder a des endroits spécifiques. Pensez-y.

Haanl e e i, i i A

) GB/SNES

" Ilestassezrigolo de s'amuser &
comparer les deux versions,

' Elles se ressemblent en effet
beaucoup et tous ceux qui
connaissent déja la version 16 bits
sauront d'ores et déja a quoi
s'attendre. La transition s'est
plutot bien passée. Evidemment,
coté réalisation, vous ne
retrouverez pas les dégradés de
couleurs somptueux et les
musiques recherchées de la

mulls

version 16 bits, Tout est simplifié.
§'adaptant aux capacités de la
Game Boy, les programmeurs ont
intelligemment privilégié le game
play et le plaisir de jeu. La poudre
aux yeux (genre images belles
mais inutiles) n'existe pas sur
Game Boy. On appréciera
également la présence des
passwords,  mon avis
indispensables, qui vous
permettent de reprendre, coincé

dans le RER entre Gare du Nord et

Les Halles, le niveau maudit sur
lequel vous bloquez.

¥ bains, partirez dans des contrées
enneigées ol les ennermis vous saisi-
ront encore plus radicalement que le
froid... Question dépayserment, le voya-

ge eat asaurt. Le jeu est efficace, son MOYENNE
principe éprouvé (je saute aur mon ;
adversaire, il meurt) mais Mr Nutz ' : o |
bénéficie dune véritable qualité de réa- v &6 g
lisation. Ceux qui aiment, le genre & 85% 4 %
seront, etre que ravis, Les nombreux
passages secrets et la difficulté . : 80
croisante les scotcheront de longues @
heures & leur Game Boy. Dommage resume
quil nexplofte pas le SGB. Ch -5 Apm nous avoir
’ Ll
envie [eternel air béat de Nutz. ravi sur SHFSy 75
le sympathique
rongeur qu'est
UN PARC Mister Nutz nous
PAS SI ATTRACTIF Mpmde
Le décor faussement rassu- : 70
rant de féte foraine vous ses bondissantes
réserve bien des mauvaises
surprises. Ne vous laissez pas aUeIIl'III'eS sur
distraire par 'ambiance du lieu. Pom.
Unvrai bonheur. 5
GRAPHISME
Decors trés foillés pour une GB et
dessing des sprites réussis,
ANIMATION

Le scrolling est a peine saccade et les

sprites bougent raiment bien.

SON

Meémes themes que sur SNES, mais bon,

laGBn'a pas le méme rendu sonore.

JOUABILITE

On meurt, souvent pour un tien. Tout est

question de concentration.
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Game Boy
MrRNUTZ

| éditeur |
OCEAN

genre
PLATE-FORME
1

MOTS DE PASSE

1A3

MOYENNE




D 8 personnages hyper sympas
dans des bolides délirants

D 24 circuits différents

dans 8 décors fabuleux

» un mode «rumble», un «football»
et un «playback»

C'est rapide, c’est fou et plein

de punch, c’est le premier jeu

de course et de baston 4 joueurs,
c’est STREET RACER™ !

*Ces produits sont également disponiblesdans tous les hypermarchés Rallye

Nintendo' . Super Nintendo Entertainment System ™. The Nintendo product seals and other marks designated as * TM" are trademarks of Nintendo. ©1994 Ubi Soft ©1994 Vivid Image




of FIFA 95"
«Géant

LE NOUVEAU GRAND BOND EN AVANT !

Ee o "Manchester U
am:  A-Add/B-Delete | Ac Ml]an 7

Il n"y a qu'une et une seule facon

de survivre sur les terrains de foot
d’Europe : s’attaquer a FIFA Soccer 95
sans plus tarder !

Avec plus de 100 clubs européens

et 200 des meilleures équipes du monde
qui luttent pour remporter les 11 titres

SOCCERNINEEES . de ligue, seul le meilleur survivra.
- FIFA 95™, le nouveau grand bond

en avant !
oASPORTS

ELEECETRONIE A RTS

Sega Mega Drive™ est une marque déposée de Sega

Produit ayant obtenu la licence officielle de la FIFA logociel et document ©1994 Electronic Arts tous droits réservés.EA Sports, le logo EA Sports (if it's the game, it's in the game) sont des marques déposées
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SUPER NINTENDORL !

.Super et Flghter I

' CAPCOM

®

Earthworm Jim

éditeur

genre

—

e S - continue

L vesion SNES dEarthworr Jim, testée dans notre precedent u-
Méro, & rencotré un succes Unariime au sein de |a rédac. A quel ques
effets graphiques pres, cette deciinaison Megadrive est identiue 4 sa
conaceur. Autant, dire qu'elle est, beton | Outre ss graphittes, son hu-
mour délirant et son ambiance hors pair, Earthworm étonne par e
durée deve. Achaque partie (et ly a 28 niveaux sans passwords), on dé-
couvre de nouvelles astiices, on jublle devant les mimiques de Jim, et ans
ot lagaer. Un hit,qui restera dans les annales des jeux vidéo! Elwood

genre

S STREET FIGHTE

nombre de j Eoueurs
F %1

sauvegarde

continue

0n a déja tant, écrit sur Super Street Fighter | (test sur Megadrive,
présentation deaversion Super Famicom en Over The World, Plans & As-
tuces..) quil ne reste plus grand-chose 4 ajouter maintenant que Nin-
tendo sest enfin décideé 2 importer officiellement ce monument du jeu de
baston. Sachez simplement que Super SF Il est une suie digne du SF |
Turbo et quil ravira tous les fans de la série. Seule retenue : un Super
SF Il Turbo ne va-t-il pas voir le jour sur SNES dans quelques mois 2 Ji
entendu dire que ¢ était dans [atr. Chng

r VIRGIN

| PLATE-FORME
ﬂh I nombre de ioueurs
o i S sauvegarde
SR ron

| MECACD =

F Beyond the Limit

éditeur

W )
SR SEGA |

genre

4 COURSEAUTO

nombre de joueurs

E T Y . sauvegarde

continue

F Beyond the Limit s propose d\utlier les capacités du Mega CD pour
offrir e nirvana aux amateurs de sporta mécaniques. Le jeu est plus que
complet avec 55 26 concurrertts, ses séances dessais lires et qualifi-
catifa ;vous pourez meme participer auwarm-up davant-course! En outre,
avant devous lancer dans une saison compléte, vous devrez effectuer une
atance dessals privés Les réaltats obtenus lors de ces tests déver-
mineront quelles ecurigs

seront;intéressees par

les talents quelles ont

repérés envous, Ce sera

alors loccasion de voir

apparaltre dans Une oi-

mulation des person-

nages tels Ron Dennis

ou Jean Todt, rouages clés du bon fonctionnement dune écurie de for-
mule 1. Visuellement, c'est extraordinaire. Le réalisme des déoors quifour-
millent de détails, les textures du bitume et de herbe sont autant
déléments quivous en mestront pleina vue. Enfin | un éditeur autre que
Core Design a¢ décide & utliser les possiviités 30 de a bécane. .. Sans
compter le séquences vidéo. Maheurgusement, — et il falait sen dou-
ter—, ily a un & mais ». La jouabilté est quelque peu discutable et les
collisions quasimert inexistantes. Dol [avis négatif général de la rédac.
Fereonnellement, je reste convaincu quavec beaucoup de patience, on peut
arriver 4 quelque chose
dagaer exhaltant, Nean-
moins, il est clair qu'l
mandue a cette simula-
tionlatouche definition
quifait quelle sera tou-
jours un chef-d'ceuvre
recheé. [\offen

148




| GAMEGEAR |

Lion King

éditeur
VI RGIN

ge nre

PLATE-FORME
" || nombre de'ioueurs

sauvegarde

;. contmue

L|or| King, e tout dernier dessin aritne deWatt Disriey, est une pure mer-
velll. Emotion, beauté, musique accrocheuse... une fois de plus, Disney re-
utllisg unebonne vieile recette, qui i toujours réussil adaptation sur
console 16 bite de ce DA est un franc succes, que ce soit sur Super Nin-
tendo ou gur Megadrive. Far contre, sur Game Gear, la note est, un peu
plus salée, Graphiquement pourtart, les progratnmeurs ont fait trés fort,
Les décors sont; aseez
beaux et Simba, e Roi
Lion que vous incamez,
a une bouille hyper mi-
gronne. De plug, la ban-
de-sonest pltit syrmpa.

LA 0lilebat blesse, c'est

auniveau de animation
¢t de la jouabilité. Les scrollings sont extrémement saccadés. Lors de
phases de jeu un tant soit peu speed, cest le mal de créne assuré. Et ce
gros defaut nuit gravement a la jouabilité. On a en effet du mal 2 suivre
les deplacements du heros et on se plante lamentablement au moindre
faux pas ! Pour couronnerle tout, le jeu est tres dur et certaing passages
sont carvément prise de téte. La gestion des sprites est aseezimpréci-
96 £t o se demande parfois comment tuer certains ennettis, v quon les
distingue plutdt difficllement | Au final, Lion King dégoit quelque peu par
son manque de finitions et ses imperfections tres crispantes. La Garme
Gear nous a habitues 2 ;
bien mieux (comme le
grand Dynamite Head-
dy, par exemple). Les in-
conditionnels absolus du
dessin arimé vont peut-
etrecraquer cetlestpas

tmon cas.. EIWOOd

p"x .

149

MASTER SYSTEM [:110

» 7 Lajousbilté niest maheureusement pas 2 la hau-
teur du visuel époustoufian,

|.IOI1 King o

éditeur

el ot A

genre

sauvegarde

continue

Malgré legrand Zae de s Master System, quelques jeux sortent enco-
re. Lion King, comme sur Garme Gear, ne mérite pas déloges dithyrarn-
biques, mais on peut cependant, lui trower quelques qualités absentes

surla portable:les graphismes sont un peu plus beaux, lanimation moins
saccadee, et |4 jouabilité est un chouia meilleure. O ne crigra quand mé-
e pas au genie... Le jeu souffre eneffet de défauts de conception quise
ressentert, au niveau de lintéret. On est vite crispé par une gestion des
chocs moyenne et une certaine raideur des mouvements | Elwogd

SUPER NINTENDOJ:L Lt

NHL "95

éditeur

ELECTRONICARTS/OCEAN

genre

| SIMU. SPORTIVE |

ornbre de ioueurs

sauvegarde

continue

Aprés la Megadrive, [édition 95 de la sirmulation de hockey EA dé-
barque erfin sur la Super Nirtendo. Les graphistmes ont 44 améliorés ¢t
une nouvele option fatt, aon apparition : vous pouvez créer un joueur en ui
abtribuant diverses valeurs pour chaque caractéristique (endurance, pré-
ciaion de tir, puissance, etc.). | e vous reste plus qu'a inclure ce joueur 2
Tune des équipes. Four le reste, pas de soucis : Cest du béton | NHL rlest
pas pour tien la meileure sirmu de hockey du marché. Bref, un soft indis-
penaable sivous ne possedez pas lun des précédents volege. Wg|fgn

j%

p— VIRGIN

, R PLATE-FORME
z nombre de joueurs
!__

]
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| = '\ ROLLRACNG =
GenerationLost - | ROCK'N
=t e | édit;ur g al roa - éditeur
} Iy ol R TIMEWARNER B . INTERPLAY
¥ : : :& genre 5 genre
e ; . _— FLASHBACK _— - ReEs 3 COURSEAUTO

—— ——

f° =y
frehr e
L

nombre de 'ioueurs

. — nombre de joueurs
by 57 o T T
& " 70 sauvegarde L e sauvegarde
=R .\ O D pass: [IERESIN 2
2 Bl e 4 ) continue T - continue

I [
M NON |

Cervains dertre vous o peut-etre vu un filim de vampires intitulé
Génération perdue. Au 6as oL vous seriez tenté détablir un lien entre e
film et ce jeu, je vous anrete tout de suite. Car si e jeu de plate-formel aven-
ture met en scene un héros 2 la dégaine plutds paychédéligue uilaisse 2
penser quil 5 agit de la derniére recrue des X-Men, toute similitude visuelle
sacheve icl. Notre héros o bat essertiellement avec ses poings et ses
' pieds mais il possede
aussi une arme fixée 3
son poignet. Elle peut
etre utilisée pour lancer
des projectiles ou, & la
maiére du fouet d'ln-
diana Jones, pour mon-
s o terouse balancer dune
plate-forme 2 une autre. Durant s progression dans la jungle hostile du
pretrier riveau, i récupere divers objets quil pourra utiliser quand bon L
semblera. Ajoutons que le meu de sélection des objets et leurs effets
(boucien, invisibilté, ol, etc.) rappelle étrangement, Flashback. Au riveau
suivant, |& ressemblance avec le jeu de Delphine Software devient encore
plus frapparte. Le héros peut notamment se téléporter dun secteur 4
un autre (rappelez-vous New Wasington) et devra accomplir certaines
isaions. Pliaque Flashback est indéniablement la source dinspiration
de Generation Lost, ajoutons que la qualité de lanimation reste loin de
celle du jeu de réference. N
Toutefois, ladifficulté de
ce 501t st telle que les
Joueurs de bon niveau
trouveront un challenge
aleur mesure rythme par
une bande-aon oppres-
gantea souhat. Othn

AERICUL TUBAL StoToe
TeANTHAnE A0y
CURSENT 1 OCATIANY

- GAME BOY prix
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Lovosess sortie, en avril sur Super Nintendo, Rock'n' Roll Racing fit un
véritable tabac au sein de a rédaction. Laraison de ce franc succes ient
2 deux eléments. D'une part une bande-son absolument incroyable,
reprenant des morceaux de Steppenwolf, Deep Purple, Peter Gun, entre
autres | Dautre part les courses elles-memes, totalement folles et sur-
voltes. En ce qui concerne la zique, pas de miracle: capacités de la Me-
gadrive obiige, 0n s retrouve confronteé & une cacophorie aseez désagréabie.
Enrevanche, c'est, foujours aussi bon a jouer. Une référence! ﬁwood

Space Invaders o

SYALLD T _

= ~ \NIADERS Sdligur

genre

nombre de 'Eoueurs
= sauvesarde

continue

L pretmiers joueurs en arcade et sur console le connaissent, e pa-
triarche des shoot, therm up que fon trowvait & [épogue surAtari 2600
(¢a e nous rajeuntt pas !). |l arrive sur Game Boy, choix idéal quand on

sait qua lorigine,le jeu était en monochrome. Cette version est fidele en
tous points 2 loriginal. Lue ultime : sur Super Game Boy, vous pourrez
joueraaversion SFC sortiely a quelques mois au Japon. Alors tout fan
deauthentique se doft de posseder cetteversion. Les autres pewvert y
Jeter un cell mais risquent, de le trouver sans grand intérét. Mggadg[,h

8 TAITO
’




Aotee U pagsage
etatgLeci
Megadrive, lg ol deg
Al tevient fair
des sletines ur
Sugen Nitendo,
Laventie est
i plel s
¢hle pllat d e
toulours augsl grand,

——

a y est, The Lion King est
s0rti aU cinéma en France.
Certaine dentre vous l'ont
gans doute deja v et se sont dore
rendus compte de la fantastique
quelité esthétioue de ce desein
animé. 5i le scenario est un peu
mince (disons que cest une histoire
du cycle de la vie un peu « gentile »),
la réalieation est telle et [umour i
blen trouve que lon ne peut que res-
ter admiratif, Du grand art.

SIMBA LE MAGNIFIQUE
Lion King, est un de ces jeux de
plate-forme classiques corme Virgin
et Distiey (Aladdin, Cool Spot, Jungle
Book...) savent si bien les faire.

Voici le « Stampede ». Cette course effrénée réclame réflexes et
grande concentration. Vous n'avez pas le droit a 'erreur.

) du sucees de leurs softs s [anima-

« Virgin my love »,
Iavis de Milouse

« Ben alors Messieurs les graphis-
tes, on a laissé les nourissons
jouer avec la palette de couleurs
ou quoi ? C'est un nouveau
concept artistique ? Vous étes
nouveaux ? Vous étes daltoniens ?
Quelque soit la raison de votre
délire coloré, pitié : plus jamais ¢a !
Non mais vous avez vu la gueule
du deuxiéme niveau ? Je savais

“méme pas que ca existait ces

couleurs ! Et puis, toujours 4
propos de ce stage, vous saviez
pas que les animaux, ca bouge un
peu ? L'excellente animation du

Misant, comme toujours, lessentiel €9 héros ne met que plus en éviden-

ce la rigidité de leurs mouvements
qui... hein 7 Quoi ? Quels
mouvements ? Et Ia jouablité ?
Bon, j'avoue (mais j'ai du mal tant
je suis en colére), elle n'est pas
mauvaise, sauf dans certains
passages oil elle est tout
simplement inexistante (au
deuxiéme niveau par exemple,
tiens, encore lui). Méme en faisant
abstraction du level 2, le jeu est
de loin le moins bon produit issu
du label Disney, et parait
franchement ridicule a coté de
Mickey Mania, »

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

Belle esquive de Simba qui
évite de justesse les crocs et
la gueule baveuse de la hyéne.

Attention a sa réaction...

tion de leurs heros, c'est presque
eang surprise que lon decouvre un
Simba bondissant capable deffec-
tuer de tres nombrelx mouvements
avec un haturel incroyable, En ce qui
concerne l'aventure, notre lion au
chariste ravageur doit traveraer dix
gtages. U abord lionceau, il oexile puis
revient adulte, pour ee venger et

La partie a dos d'autruche est
assez marrante. En restant
concentré, vous devriez passer
sans probleme.

récupérer le titre qui lul revient. The
Lion King est un jeu qui, bizarrement,
o5t attiré pas mal de detracteurs,
Certains lui reprochent des gra-
phismes aux couleurs mal choisies
(lls sont durs), dautres une jouabili-
¢ approximative (ceuxla ont davan-
tage raison).. Je croie surbout quiil

Casse-cou, Simba évite d'un

cheveu une énorme pierre qui

allait I'écraser. Je n'aimerais
pas Etre sa mere.
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VEUS DEVEZ
SRUVER

LE MONTE,

R

MRIS VBUS N'ETES PRS OBLIGE
DE FINIR CE SOIR,

Vu ce qui vous attend, heureusement qu'on vous a laissé un

peu de temps pour tout finir. Car en entrant dans Mégaman X

~ vous allez vous retrouver seul contre tous, perdu

-~ -
fer M, n-r:
(e

-

dans des univers hostiles a 12 mégas et face aux terribles

Reploides du Docteur Cain. Pour la premiére fois sur Super

SUPER MNTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 Nintendo



MEGADRIVE prix

Dino Dini's Soccer

L. I
\ 2

éditeur

| GAMEBOY [
]
Samurai Shodown o

VIRGIN

genre

BONNE QUESTION

nombre de 'ioueurs

sauvegarde

continue . continue

PITIENON

sauvegarde

COntrairementé cequaffirme lediteur, Dino Dinirest, pas lg nom du pro-
grammeur de Kick O, mais la traduction ituanienne de « pas jouable ».
Et effectivement, cest bien un Dirio Dinf's Soccer. Gréce aux zooms, on
arrive 4 e vision du jeu bien meilleure que dans les classiques Kick OF
Mais la jouabilié reste aussi mauvaise. Le joueur est totalement indé-
pendant dea balle, 2 tel point qu'l faut sans cesse tourner autour pour
réussir 2 taper dans le sens que fon veut. Kick Off r'est pas un jeu pour
console, | faut arvéter dele sortir maintenant, y en a marre... M"OU%

GAME GEAR =T

XMEN2 o
éditeur :

; SEGA
genre

ACTION

Ta as==1
A ¥

[

@

ek SRt

sauvegarde

continue

CCjeu et de nouveau en scéne sur Gatne Gear les mutarts les plus cé-
Bbres du monde. Premiére anomalie, vous ne les controlez pas tous mais
seulement deux dentre eux. Les niveaux se slivent et ne se ressemblent

pas. s ont au moing un poit comrmun : lextréme ennui quils génerent. |
y @ peu dadversaires et Sous restent identiques par zone daction, Les
graphisttes ne sontcertainement pas partiles melleurs gur Garme Gear,
On se retrouve des lors avec un jeu insipide qui ne procure aucun plaisir. A

!

quand ure bonre carbouche avec les X-Men ¢ Mgg

nombre de ioueurs

154

Titars récidive dans ses conversions de jeux Neo Geo, ce mois-ci gur
Game Boy. Fari ambitieux v les capacités de la machine et le flop notoi-
re de MK.1, son principal concurrent. Or, 2 la surprise générale, Samurai
Shodown se révele plus que réusi. Ne vous attendez pas 4 a réplique de
la version SNES, mais rormbre de points ont €6 conserves, On a méme
droit & dea 5D (Super Deformed) pour cette « i » version, Doté dune
réalisation générale correcte, ce jeu est un bon investisaement survotre
Garme Boy, 6ivous aimez un tant soit peu les jeux de combat. Chryg

< gane éditeur

o e PSYGNOSIS

genre

PLATE-FORME

nombre de joueurs

2
Rr<

5.0 Y

sauvegarde

». &

continue

Pk avat i s possesseurs de Megadrive par oa richesee et
666 graphiemes aux couleurs chatoyantea. Nous passerons sur les qua-
ités de ce jeu, quirrest plus 4 préserter, pour nous inttéresaer aux difé-
rences réeles entrelaversion MD et MCD : seules la séquence dintro (au

demeurant, fort sympathique) et les musiques different ostensivlement
de laversion précédente. Alors, une fois de plus, le Mega CD rlest pas ex-
ploité & fond mais le jeu est de grande qualité. Il mérite par conséquent
detre acheté sivous ne possédez pas la version cartouche. Mggadgth
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Shaqfu =~

*:}\ . (5} i ti\ éditeur .
R el [ b M P P ARTS

genre

BASTON

aF e nombre de Eoueurs
sauveﬁarde

continue

I-es meilleures intentions du monde setmblent avoir €t & la base de la

réalisation de Shag Fu (trois éditeurs sont sur le coup: Delphine, Ocean

et Electronic Arts). Pourtart, le jeu o révele décevant. Fourquoi ? Le fait

que Shaquille O'Neal soit intégre au jeu était censé étre un avantage au

depart. Fersonnellement, festime quune figure emblématique du basker

devratt surtout parrainer une sitmulation du sport quil'a révélé mais bon,

céla a peu dimportan-

ce. Ce quil faut noter

c'est que le jeu ge re-

marque surtout par la

qualité de son anima-

tion. Lhomme qui o'en

st occupe, Paul Cuis-

: o6t avalt, deja participe

2 Fashback Vous imaginez donc de quelle fuidite de mouvements peu-

vent bénéficier les personnages (au nombre de douze dans cette version

Megadrive). Maintenant, sorti de (3, l faut bien avouer que Shaq Fu ac-

curnulele défauts. D'abord, lamplitude des sauts est beaucoup tropim-

portante. Les persos font des bonds gigantesques et restent trop

longtemps enFair. | nly a rien de pire pour casser le rythme dans un jeu de

combat. Et puis les aprites sont trop petita, et meme si leur animation

savere excelente, la precision des coups s'en ressent, un peu. Coté pou-

voire 5pr\§ciaux, on e vous les donne pas dans la notice (ce qui est aber-
rant). A vous de les
trouver. Bref, Shaq Fua
beau bénéficier dévidents
atouts esthetiques (gra-
phismes et animations
au op), il ne réunt pas
les qualités nécessaires
2 Un bon jeu de combat,
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éditeur

-5 BELRRY ELECTRONIC ARTS

genre

; BASTON
~. nombre de E‘oueurs

' sauveiarde

continue

P.s e rivack Shaq Fu sur SNES nest pas meilleur que sur MD. [l 2
méme un gros defaut par rapport a cetteversion: iy a ici que sept per-
sonnages Les éditeurs ne sont pasé biamer puisqu'l s agit d une histor-
re de gros sous (apparemment les mégas chez Nintendo colltent, cher)
etlacartouche o serait verdue 4 un prix prohibn:rf A part ¢a, meme to-
po. Le jeu est beau, les persos tres bien animés, mais la jouabilité se ré-
Vele assez désastreuse. Rien A faire, jai eu beau y jouer, je ne me suis
vraiment, pas amusé, E% ga r'tait pas de la mawioe olorté. (il

GAME BOY

prix

éditeur

:‘ GAMETEK

genre

14 PLATE-FORME

f nombre de 'Ioueurs

sauvegarde

AUCUNE

continue

k'.
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L
¥

rkw

l.

| |

WL
i

Rares corts s héros qui ont, pas encore é4¢ adaptés sur Game Boy,
Jusqu'amaintenant, | manquaft Tarzan, roide ajungle! Hélas, cettever-
sion e comble cevte lacune que partiellement. En effet, on a limpression
dassister 2 une parodie dela serie qui abercé notre enfance lairtaine. Ce
s0ft auratt, dl s appeler Georges de la Jungle ; le sprite du héros est ridi-
cule,les décors sans grand intéret et les arimations pauvrettes. . Seu-
le la jouabilité, correcte, rattrape un peu le tout. Weissmuler doit, o

retourner dans sa tombe |

Calmero
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- 1,,:;' éditeur
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o NS genre
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" nombre de 'ioueurs
t il E sauveiarde

continue

e NON |

L:voirs queonpuissedire, cest queles simulations de gof ne o bat-
taient pas en duel sur la Game Gear. La sortie dEmig's Golf sur [z por-
table de Sega comble un certain vide dans ce domaine avec, 4 1a clé, la
qualité... en cequi concerme les graphistmes et lanimation tout du moins.
Cependant, le revers de la medaille vient du temps d'affichage. Autre
hic:le dosage de |a puissance semble assez aléatoire. Toutefois, avec un
peu de pratique, on tombe rapidement sous le charme de Global Golf
Ah! quel dommage qul ait. 2 subir la concurrence de PGA 2. WOI'fgn

Do

GAME BOY

prix

(B

éditeur

B

genre

sl SIMU. DE BASKET

<= Nombre de joueurs

L’/

- F2
1] L s
= n) ﬁql Lny."--s.

sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

Y. des jeux qui sont, drles, tres drdles. . ils sont tellement, mauvais
que gavous fait puiseamment marrer  Lobjet de notre hilarité est iciNBA

- Jam, sur Game Boy. A croire que les programmeurs riont pa compris
que s0n intiéret réside dans oes graphistmes et son ambiance. Alors com-
te on est: gentil, onva leur donner une définition claire et concise de
cette console pour quils se rendent comptent de leur énorme erreur :
Garme Boy, petite console monochrome portable gérant difficlement les

Elwood

arimations rapides et es effetevisuels dements |
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PGA Tour Golf2 o

prix

éditeur
TIMEWARNER

genre

% SIMU. SPORTIVE

nombre de joueurs

— ———

sauvegarde

= MOTS DE PASSE

continue

Urw chose st slie :le golf est loin détre un sport populaire en France.
PGA Tour Goif 2 est idéal pour s offrirun petit 72 trous  moindres frais,
Adapter ce hit. MD aur une 8 bite tenatt de lexploft, et pourtant, la réa-

lisation est exemplaire  tous les pointe de vue—sauf pour le son. Le dé-
cor etant; recalculé apres chaque coup, le temmps daffichage est un peu
exasperant et casse le ryshme, Mais cette simulation trés compléte per-
met dimprimer un effet 4l balle, deffectuer un tir en cloche ou tendu.

Wofen

Bref, sivous aimez le gof, ne passez pas 2 cdté de PGA 2.

GAME GEAR prix

RoadRash? o

COURSEAUTO

sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

I-orequ’on tiert un bon filon, on 'y cratmponne dur. Apres avoir pris d a-

galit toutes les machines de Sega, Road Rash 2 arrive maintenant sur
la portable. Le résuttat est helas desastreux. En effet les courses sem-
bourbent, dans une longueur et une monatonie incroyables, et |a conduite
est plus qualéatoire. Sivous aimez passer votre temps 4 vous vautrer
dans les virages et vous faire serrer par les flics, ce jeu est pour vous. Il y
aclairement des soft qui ne sont pas fait pour les portables, alors pour-

Worten

quoi sachamer 2 les adapter 2 tout prix. Pour les thures ?

21 nombre de i'oueurs

l!
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+de 5000 jeux
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ECHANGE"
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JEUX VIDEO - NEUFS OU OCCASIONS - CONSOLES - ACCESSOIRES
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Meégadrive
TATERIEETTTT

v Megadrive* Francaise
garantie 3 mois

v Megadrive Francaise
+ sogmc 2 53 699 F

v Megadrive Francaise
+ virtual racu'fﬂga 1099 F

v Megadrive Francaise
i Iegrol lion i 999 F

T MEGETTTT

+ 200 joux a des prix imbattables
* MEGA CD* 990 F
* CDX 329 F

JEUX NOUVEAUTES

Pour tout achat d'un jeu neuf
Mégadrive, nous vous
offrons une manette de jeu

* SHINING FORCE II
» LE ROI LION

* SHAQ FU

* FIFA 95

* SONIC IV

* MORTAL KOMBAT Il
* URBAN STRIKE

» SUPER STREET FAGHTER I
¢ DRAGON

* RUGBY

* MICKEYMANIA
 TINY TOONS ADVENTURE
* SPARKTER

* EARTH WORM JIM
» VIRTUAL RACING

3D0

éle
0

= ALONE IN THE DARK

* ROAD RUSH

* BURNING SOLDIER 199F
DEMOLITION MAI

199 F

149 F

*FIFA SOCCER

* GEX

* GRIDDER

* GUARDIAN WAR

. OUT OilEHIS WORLD
.

. QUAHANTINE

« REBEL

. SAMOUFIAI SHODOWN

DOW
. SHEHLOCK HOLMES VF
= SHOCK WAVES

. SUPEH STREET FIGHTER Il
= STARCONTROL Ii

*STELLAR 7

-THEME F'AHK

*VR 199 F
'WM’ OF WARRIOR 99F 149F
= WAIALAE GOLF 199 F
* WING COMMANDER 199F

Echangez un de vos jeux 3 DO
& partir de 50 F

199 F
249F
199F

199 F
149 F

%

N XN x N xNY xNN'

garantie 1 an

+ JAGUAR FRANCAISE
+ 2 jeux 2390 F

v JAGUAR FRANCAISE
d’occasion + 1 jeu 1890 F
POUR TOUT ACHAT D'UNE CONSOLE
ONS VOTRE

JAQUAR, NOUS RACH
ANCIEN MATERIEL

ll Ti
« AIRCA
. ALIENS VS PREDATOR
* BRUTAL SPORT FOOTBALL
. CHECI](JERED FLAG

. DINOM
* DOUBLE DRAGON

§§§£§§§§E§§§§£E§§§§§£ﬁ
TN ANNhNT

1290 F

[ o)

Sa turne
Disponibles

v’ 32X system

ULTIMA Boutiques Province

9, rue d’ltalie

3, rue St Frangois

48, rue Beauvoir

203, rue Sainte Catherine
9, rue d' Auron

22, rue Aimée Ramon

6, rue Henri IV

4, rue des Bergers

14, avenue Maupassant
95, bis rue Frédénc Bellanger
8, avenue de Littre de Tassigny
4, rue des Greffres

7, rue du Bastion

17, avenue Guynemer
127 bis, rue Louis Thiers
11, rue des Lois

= Aix en Provence
* Bastia

= Blois

= Bordeaux

= Bourges

* Carcassonne
= Castres

* Grenoble

= Juan Les Pins
+ Le Havre

* Metz

= Nimes

* Pontarlier

= Perpignan

= Rochefort

* Toulouse

Les prix et promotions peuvent varier d'une agence i I'autre. Téléphonez & votre agence
- ~

Nintendo

+" Super Nintendo

+ Street Fighter Il turbo 699 F

v Super Nintendo

+ Mario all star + Mario 4899 F

v’ Super Nintendo

+ Super Game boy

+ Mario all Star 999 F

v Super Nintendo

* DONKEY KONG

« FINAL FANTASY Il

* SECRET OF MANA + livre
* LE ROI LION

* DRAGON

* ACTRAISER ||

*F1 POLE POSITION Il
= DBZ Il

* MORTAL KOMBAT II
* RETURN OF JEDI

* STREET RACER

* SPARKSTER

* SHAQ FU

* MAXIMUM CARNAGE
* SUPER STREET FIGHTER Il
= BATMAN ET ROBIN

* MICKEY MANIA

* EARTHWORM TIM

* BOMBERMAN I

* POWER RANGER

= INDIANA JONES

13100

66000
17300
31000

+ Donkey Kong 1099 F
+ cadeau 2dme manette valeur 99 F
JEUX"NEUESIFRANCAIS

Une manette gratuite
pour tout achat d’un jeu
SUPER NINTENDO neuf

PRTE TR A

TTATMANTATATATATANANNAN

£

NOUVEAU
SUPER GAME BQY

=42 27 59 45
£ 95 31 68 70

-547444 53 e Nom

*,‘.*Ii- a~

Occasions

PLUS DE 5000 JEUX
DISPONIBLES

(Voltaire/Gobelins)
30 a 80% moins chers
que les jeux neufs.

Nous achetons COMPTANT presque fous s joux (ospéces
ou chéque selon votre cﬁout} immédiatement dnns nos
magasins. Sous 24 h par por

Tous nos jeux el matériels d'occasion SONT GARANTIS 3
MOIS. Nos joux sont festés, sans virus, originaux ef mc
nofice. Nos jeux sont 30 4 80 % MOINS CHERS

neuf. Nous avons de nombreux jeux d moins de |

Vous pouvez échanger” tous vos jeux el matériels confre
des jeux d'occasion ou NEUFS.

4 JEUX ACHETES

sur une période d'un an
=1 JEU GRATUIT
AU €HOIX

*sauf NINTENDO * oecasions

=PROMO
w OCCASIONS
w YPC (1a moins

chére de France)

+++ REVENDEURS, REJOIGNEZ - NOUS ++

Si vous avez un projet d'ouverture d'un
magasin ou si votre commerce existe
déja et que vous voulez profiter de notre
expérience sur un marché ou nous
sommes leader depuis plus de 10 ans,

conTAcTEZ-Nous AUl 43 55 72 77
- - *

BON DE COMMANDE i renvoyer uniquement i nofre agence ULTIMA VPC
5 Bd Vohie, 75011 PARIS- TeL.: 1) 43 38 49 98 - Fx:: (1) 43.38 1186 pour ko VPC demander Vincent.

Prénom

o s8244672 I Adresse compléte :

: 68474974

:63 592803
: 76471233

Tél. (obligatoire) :.....

93611021

:35190082 _ ' [PRODUT

0 CHEQUE QO CARTE BLEUE

667616 16

LILI_LI DATE D'EXP.

1813978 54

: 68 50 89 50
: 46 99 81 25

:61 123334
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PORT : MATERIEL 100 F, LOGICIEL 25 F |
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SUPER NINTENDO[LC =

Wolverine

® éditeur
- .

genre

PLATE-FORME

sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

WOlvcrinc (Serval en VF) revier, dans un jey prograrmmé parla nowvelle
branche jeu de la Marvel. Ce coup deseal est oin dlun coup de maftre. Si
les graphismes et les nombreux coups du perso sont assez chouettes,
litérét du jeu reste hélas tres limité: unquota dennermis A tuervous st
Imposé pour passer au niveau suivant. Ajoutons 2 cela une mauvaise col
liion des sprites (la moftié des coups portés traversent ladversaire) et
une jouabilité douteuse. . cest plutdt craignos | Alors si cette version
aemble meileure que celle de la MD, elle reste tres ennuyeuse. E| Didou

prix a
® ‘

éditeur

MEGADRIVE

Wolverine

. ]

genre

- sauvegarde

continue

Do s arie injouable, je voudrais Wolverine. .. Borine pioche | Impos-
sible en effet de jouer & ce soft sans piquer de crise de nerfa. Les dépla-
cements sont tres louches et on arrive une fois sur deux  frapper son
ennemi. Mol en tout cas, aubout de cing essais, ai lAché [ affaire. Faut di-
reque je déteste me prendre des coups sans pouvoir réagir | Et comme le
Jeu est aussi casae-bonbons que sur SNES, vous comprendrez quon ne
o)y attarde pas trop. Allez ciao le superz héros. Men veux pas Wolverine,
Jevaime bien, mais tes jeux sont vraiment trop rasoirs. E| Didou

MR A
E g L | AcclAim

® nombre de 'ioueurs

Q ACCLAIM
?'. fl PLATE-FORME

-1 ’ nombre de joueurs

MOTS DE PASSE

GAME BOY prix

¢ .

Aladdn < B

; m : : éditeur
e . o VIRGIN
: P ,.\\' genre

STATRT -

D i
C—
b nae (o]

:-,'L e

continue

4

Virgin oblige, cette version Gatme Boy ressemble plus alaversion Mega-

drive qu'a la version Super Ninttendo. Cest quasiment le métme jeu. Lépo-

pée que vous allez partager avec votre héros va vous mener dans neuf

tableaux distincts avant de powvoir délivrer 1a belle Jasmine. Dans cer-

taing niveaux, Aladdin dott 5 acquitter d'une mission (genre trouver deux

morceaux de scarabée) avant de trouver la sortie. Sans omettre la séan-

Cedetapie volant propre

e jeu. Bien entendu,

Vous aLrez 2 exploser -

ceurs de couteauxet fa-

kirs en tous genres. Four

ogTaire, vous avez le choi

des armes (pommes 2

: Jeter ou gabre). Techni-

querment, la conversion est tres satisfaisante : c0té arimation et joua-

bilité, rien a die, C'est tres correct | Coté graphise, C'est assez inégal

aucun reproche aformuler-en ce quiconcerne les décors, mais les eprites. .

un léger braval de firition Waurait pas ét¢ du lue. Avec le Super Gatte

Boy, vous aurez droft 2 une bordure spéciale. Far cortre, e ne métendrai

pas sur la musique, lassante et repetitive. Malgré ces quelques défaute,

e 50ft auralt £té 2 |a hauteur de nos espérances si une trop grande fa-

ciltté tavait pas tout géche. Onfinitlejeu en deu coups de culére 2 pot.

Profitez bien des atouta de cette cartouche. Regardez-les bien parce que
vous taurez pas locca-
9ion de les voir ongtermps.
Dormmage, plus long, jau-
rais moine fait la fine bou-
che.Entout cas, Aladdin
GB ne créera pas le
méme événement que

ardD. (alimero

1%

7 nombre de 'ioueurs
> ‘ sauveiarde




MEGCADRIVE

Newman Haas Indycar =

genre

et COURSE AUTO

: ~_nombre de joueurs

sauvegarde

continue

Apréa 5011 Bitre de champion du ronde de F1, Nigel Manzell seat exile

alix States afin de debuter une nouvelle carrigre en indycar. Cest locca-

slon pour Acclaim de commercialiser ure nouvelle simulation de formule

Indy mettant enscere le vieux baroudeur de la . Mais qu'est-ce quifais
2 différence entrela formule indy et la formule 12

Four résumer 2 extrére, sachez que la cylindrée est plus elevee sur les

e = = indycars et que les pro-

cédures de course sont

radicalerment differentes

(un depart lancé pour

lindy contre un départ

artéenFl pareverple)
Cette simulation vous
propose de participer al
chatpionnat du monde dindyoar au seln de lecurie Newman Hazs, cele-
[&:mEmequifus créée par le célebre acteur américain. Avant chaque cour-
6, vous povez effectuier quelques tours deseais lires quivous permettront
e oLitre de tertter plusieurs configurations de réglage au passage. Vous
pouvez bien enbendu jouer & deux et dans oe.6as, [€cran sera splitte, com-
me il et courant dane ce type de jeu. Globalement, cette simulation
bénéficie dlune bonne réalisation, Limpression de vitesse est parbicule-
rerment bien restituée ¢t 1a gestion des décors en 2D s'avere irrépro-
chable ; bref, ¢ est plutds realiste. Toutefois, comme la moftié des quinze
courses e déroulent
sUr des olreuits ovales,
lintéeét de ce jou reste
discutable. En clair,
ogtie carbouche sadres-
5¢ eseentiellement aux
inconditionnels de la

formule indy. WO'fBH :

éditeur

S
o B ___3- ACCLAIM

genre

i COURSEAUTO

| nombre de 'Eoueurs

sauvegarde

d MOTS DE PASSE

continue

L. premmigre simu dindycar parraiﬂée par Nigel Manael fait son appari-
tion suir console, Yous participez au champlonnat du monde au sein de
{eourie Newrman Haas. Rappelons pour les profanea que les pmceaiures
de couree different, de la F1 en plusieurs points : départ lance, neutral-
sati0n de 4 course au molndre crash...Cette simu tres bien realisée res-
e partaitement s senation devivesse. Mals comme sur MD, firtérés

du Jeu est limité du fait que |a moitié des courses se déroulent sur des
anneaux de itesse. Un jou ideal pouirles amateurs du genre. WOlfBﬂ’

éditeur

i NINTENDO

genre

] SIMU. FOOT

¢ nombre de joueurs

sauvegarde

| continue
_IE]I_
5ur console portable, lidée de sortir des jeux de foot sembiait totale-
mentloufogue. Et avec raison. Comment Nintendo a 1l ogé sortir sur 7
portable, un jeu de foot parell ? Lea graphiemes sont t’outju@te bones
faire peur al premlertroﬂ venLi. Larimation fait plus pm@era Samavec
son plétre qua des jouelirs de fiveal international, Cest réellerment dé-
cevary, Cgrtams oueurs pourront peut- Etre sen contenter mais la pu» :
part 66 dcmandsrom: sans aoute pourquol les éditeurs s acharnent a
massacrer de a sortela passion de milliers de fans. Mggadgth
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Déj& le mois décembre, et je suis
sir que certains d'entre vous
pensent déja a préparer le sapin et
les boules. Alors que moi, je serai
peut-étre au boulot la nuit du 24.
Je n'en peux plus, le monde
s'acharne sur moi et je ne sais plus
ou j'en suis. Si vous avez ne serait-
ce qu'une once de compassion,
écrivez a Player One et envoyez vos
dons pour la lutte contre la fin
d'Astuceman a :« Sauvons un étre
humain nommé Astuceman ».

COMMENT
UTILISER

LES CODES
ACTION REPLAY

Vous prenez un jeu et

un Action Replar (pensez
aussi a la console). Tout ce
matos en main, vous vous
dirigez vers votre téléviseur
afin de brancher ladite
console. Une fois que le
tout est branché, introdui-
sez le jeu dans |'Action

PRO ACTION REPLAY

Sylvain Pigrée
Super Nintendo
MORTAL KOMBAT II

Alors |a, on commence trés
fort. Avec ce qui va suivre,
jamais plus ce jeu n'osera se
moquer de vous. Des codes
complétement inédits et com-
pletement destructeurs.
80870CA1 (ce code est a ins-
crire avant tout autre)

Energie infinie joueur 1 :
7E2EFAA1

Energie infinie joueur 2 :
7E30A8A1

Combat spécial entre les deux
joueurs : 7E2EE405

Temps illimité : 7E022E08
Nombre de victoires du joueur 1 :
7E3286"XX" (XX = entre 00
et 99)

Temps de finish-him illimité :
83A74480

Sélection du niveau :
7E32620"X"

Marion Distinguin
Megadrive

MORTAL KOMBAT Il

Et on remet ¢a ! Encore des
codes et des codes inédits. Et

cette fois-ci, ils ont été décou-
verts par une jeune et

PLAYER ONE @ DECEMBRE 94

Replay et puis I'ensemble
dans la console. Il faut que
le switch qui se trouve sur
le coté (droit ou gauche
selon les machines) soit en
position basse. Allumez
votre console et entrez
les codes. Pressez Start
et quand la page de pré-
sentation apparait, relevez
le switch jusqu’en haut.
Vous vous apercevrez alors
jue ce jeu qui avait tenté
e vous résister n'a plus
qu'a fermer son clapet.

charmante demoiselle qui était
déja Ia le mois dernier.
Energie infinie joueur 1 :
FFB6230078

Energie infinie joueur 2 :
FFBF130078

Crédits infinis : FFF4570015
Temps infini : FFAB960099
Temps de fatalité infini :
C0661A5555

99 victoires pour le joueur 1 :
FFEEA40099

99 victoires pour le joueur 2 :
FFEEA60099

Eric Galenne
Super Nintendo
SECRET OF MANA

Encore lui ! Ca fait déja pas
mal de fois que je le vois dans
la rubrique et tout ceci m'in-
quiéte quelque peu. Mais enfin
bon, puisque c'est pour la
bonne cause.

Energie infinie pour le garcon :
7EE181BF

Energie infinie pour la fille :
7EE381BF

Energie infinie pour 'elfe :
7EE581BF

Power infini pour le garcon :
7EE182BF

Power infini pour la fille :
7EE382BF

Power infini pour I'elfe :
7EE582BF

Argent infini : 7ECC6CBF



Filou et Léon d'Osakai

Patrice Coutin

Super Nintendo

Super Famicom

ROCK'N' ROLL RACING

Tiens, tiens, mais qui revoila
donc ?

J'ai failli ne pas les passer vu
qu'a chaque fois, ils mettent
mon job en péril. Mais une fois
de plus, j'ai eu bon cceur et je
me suis laissé faire.

® Argent :

Joueur 1 : 7EOE0899
Joueur 2 : 7EOEO0C90

* Points de score :

Joueur 1 : 7E02A8FF
Joueur 2 : 7E02A9FF

* Points d'énergie :

Joueur 1 : 7EOEDFOC
Joueur 2 : 7EOEE00C

* Nombre de tours :
Joueur 1 : 7EOEF10" X"
(X=-entre 1 et 4)

Joueur 2 : 7EOEF20" X"
(X=entre 1 et 4)

e Planete :

Chem VI : 7E029900
Dragonis : 7E029901
Bogmire : 7E029902

New Mojave : 7E029903
Nho : 7E029204

Inferno : 7E029905

e Divisions :

Division A : 7E029A00
Division B : 7E029A01

Astuceman
Super Nintendo
SUPER METROID

Trés, trés beau jeu ce Metroid !
Et comme tout bon jeu qui se
respecte, celui-ci n'a pas
oublier ses petits codes Action
Replay avec lui, hein?

Energie infinie : 7E09C2FF
Missiles infinis : 7E09C605
Super Missiles infinis :
7E09A05

Power Bombes infinis :
7EO9E05

DRAGON BALL ACTION
GAME 3

Je vous avais déja filé une série
de codes pour ce jeu le mois
dernier, et bien voici que Patrice
prend le relais.

Power up infini joueur 1 :
7E056555

Power up infini joueur 2 :
7E076555

e Choix du personnage :
Sangoku : 7E050000

Vegeta : 7E050001

Sangohan : 7E05002
Sangoten : 7E05003

Petit Trunks: 7E05004

BG : 7E05005

Dabula : 7E05006

Cyborg n® 18 : 7E05007
Dabidi : 7E05008

Grand Trunks : 7E05009
Kioshin : 7E0500A

Philippe Cavallini

Super Famicom

DRAGON BALL Z ACTION
GAME 3

Que va-t-il se passer si un jour
ce genre de génie décide de
trouver un boulot. S'il débarque
a Player One, je suis trés mal.
* Joueur 2 meurt en un coup :
7E076200

* Power :

Joueur 1 : 7E056503

Joueur 2 : 7E076503

* Nombre de victoires :
Joueur 1 : 7E0569" XX"
Joueur 2 : 7E0769" XX"

Astuceman

Super Nintendo

ACTRAISER 2

On m'avait confié une mission
ce jour la : trouver des codes

Action Replay pour Actraiser 2.

Ma téache fut rude, mais j'ai
fini par en voir le bout et voici
ce que j'ai découvert...

Vies infinies : 7E091B07
Energie infinie : 7E091D14
Power up infinis : 7E092104
Temps infini : 7E094D99

Pour aller directement a la fin :

7E097B51
Pour voir la fin du jeu :
7E097B06

Filou et Léon d'Osakai

Super Nintendo

SUPER BOMBERMAN 2

Il y a quelques mois de cela,
ces deux jeunes hommes
m'ont envoyé tout un tas de
codes Action Replay pour
Bomberman 2. Le jeu étant
japonais, je n'ai pas voulu trop
publier leurs codes. Mais

maintenant que le jeu est sorti
en frangais, place au réve.
Pour tous les codes qui sui-
vent, le “X" représente le
joueur, c'est-a-dire que pour :
Joueur1:X=0

Joueur2 : X =1

Joueur3 : X =2

Joueur4 : X =3

Vitesse : 7E8"X"FO0"Z"

(Z = entre 1 et 9)

Nombre de bombes :
7E8"X"F1"ZZ"

(ZZ = entre 01 et FF)
Puissance de la bombe :
7E8" Xt

(Z = entre 01 et 09)

Bombes télécommandées :
7E8"X"F301

Bombes mines : 7E8"X"F304
Gant : 7E8"X"FEO1

Coup de pied : 7E8"X"FFO1

LE PERE NOEL ARrIve

UESEPRIMCIGAICUUL

LES MEILLEURES NOUVEAUTES
AVANT PREMIERE

SUPER NINTENDO

MEGADRIVE
BRANCHE TOI VITE !!

3615 WINCO

(219Flmm)

LIVRAISON IMMEDIATE

PLAYER ONE @DECEMBRE 94




Invincibilité : 7E8"X"EF01
Pour passer a travers les murs
destructibles : 7E8" X" FBO1
 Codes de jeu en mode Story
Vies : 7E1C6C0O" X"

Bombes : 7EBOF109
Puissance des bombes :
7E80F209

Bombes télécommandées :
7E80F301

Stage Select : 7ZEOOTA"X""Y"
X représente le monde
de1a5s

Y représente le niveau
de1a7

Energie des boss : 7E102001
(ils meurent en un coup)

ASTUCES/ PASSWORDS

Frédéric Hugo

Super Nintendo
(avec le Super Game Boy)

UN JEU DE VOTRE CHOIX

Tous les mois, a partir de
maintenant, je vais élire le tip
le plus inutile du mois.

Alors, grande question. A quoi
ca sert ? Eh bien a rien, a rien
du tout. Donc premier prix de
décembre :

Prenez 'option crayon de
votre Super Game Boy et
amusez-vous a dessiner sur
votre écran. Ensuite, commen-
cez & jouer, et au bout d'un
moment, un petit bonhomme
viendra effacer toutes les
cochonneries que vous avez
faites sur I'écran. Et surtout,
n'allez pas lui raconter que
c'est moi qui vous ai dit de

le barbouiller !

Simon Katrzoi
Megadrive

NEW CASTELVANIA :
BLOODLINES

Avair le jeu, c'est bien | Avoir
le jeu et les passwords, c'est
beaucoup mieux :

e Stage 2 : Gréce

Vide, Hache, Aigle, Vide
Aigle, Vide, Aigle, Vide
Rubis, Vide, Aigle, Hache
Hache, Vide, Hache, Hache

* Stage 3 : Italie

Hache, Aigle, Rubis, Hache
Vide, Vide, Vide, rubis
Hache, Vide, Aigle, Vide
Aigle, Hache, Hache, Hache
e Stage 4 : Allemagne
Vide, Aigle, Vide, Aigle
Aigle, Vide, Aigle, Vide
Hache, Vide, Aigle, Vide
Hache, Vide, Rubis, Hache
e Stage 5 : France

Hache, Hache, Rubis, Rubis
Vide, Vide, Vide, Rubis
Vide, Aigle, Aigle, Rubis
Aigle, Hache, Rubis, Hache
e Stage 6 : Dernier tableau
Hache, Hache, Vide, Rubis
Vide, Aigle, Vide, Rubis
Vide, Hache, Aigle, Rubis
Aigle, Hache, Vide, Vide

Paul France

Super Nintendo

THE LOST VIKINGS

Level 2 : GR8ST
Level 3 : TLPT
Level 4 : GRND
Level 5 : LLMO
Level 6 : FLOT
Level 7 : TRSS
Level 8 : PRHS
Level 9 : CVRN
Level 10 : BBLS
Level 11 : VLCN
Level 12 : QCKS
Level 13 : PHRO
Level 14 : C1RO
Level 15 : SPKS
Level 16 : IMNN
Level 17 : TTRS
Level 18 : JLLY
Level 19 : PLNG
Level 20 : BTRY
Level 21 : JNKR
Level 22 : CBLT
Level 23 : HOPP
Level 24 : SMRT
Level 25 : VBTR
Level 26 : NFL8
Level 27 : WKYY
Level 28 : CMBO

Level 29 : 8BLL

Level 30 ;: TRDR
Level 31 : FNTM
Level 32 : WRLR
Level 33 : TRPD
Level 34 : TFFF

Level 35 : FRGT
Level 36 : 4RN4
Level 37 : MSTR

Yann Nedelec

Super Nintendo

ACTRAISER 2

Nouveau jeu, pour moi ¢a veut
dire nouveau jeu a décoder.
Voici donc une petite liste de
passwords :

Niveau 1, Acte 1 :
XZKCXBZMWTHC

Niveau 1, Acte 2 :
JCLDXYTXTMCT

Niveau 2 : MMFHMBKCFFTZ
Niveau 3 : MFLHMFDSMXPS
Niveau 4 : MFMUTWSYHMTF
Niveau 5 : MFCYBPXFDWKL
Niveau 6 : MFCLYXKYDKDS
Fin du jeu : MFCLSYMCMSXF

Francois Germain

Megadrive

ROAD RASH II

Quelques petits passwords his-
toire d'égayer une rubrique qui
le mérite.

Level 3, 19 000 dollars et une
Banzai : OFIA 39TA

Level 4, 30 000 dollars et une
Diablo : OP11 4SKO

Level 4, 17 000 dollars et une
Diablo : 0CTQ 4JAG

Level 5, 20 000 dollars et une
Diablo : OH4R 550H

Cyril Denier

Super Nintendo

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

Quelques codes en mode
Tournament, ¢a vous dirait?
* Codes avec le Brésil :
Match 2 : KWXBGDN7H

Match 3 : KWXBGKPC3
Match 4 : KWXBGRPZ5X
Match 5 : KWXBGZ61YH
Match 6 : KWXBG3615FX
Match 7 : KWXBG461NBN
» Codes avec ['ltalie
Match 2 : JHZBSHP#3
Match 3 : JHZBSQ5ZN
Match 4 : JHZBSW5SHX
Match 5 : JHZBS1N5G5H
Match 6 : JHZBS3NSPJK
Match 7 : JHZBS455JZV
e Codes avec la Hollande
Match 2 : B1IJWXCNPC
Match 3 : BIJWXH5#X
Match 4 : B1JWXS55Z5
Match 5 : B1JWXY554C
Match 6 : BIJWX4NR4H3
Match 7 : B1IJWX5NR4JK
* Codes avec la France
Match 2 : JGGBP2P1X5
Match 3 : JGGBPM6#7
Match 4 : JGGBPWPXK1
Match 5 : JGGBP2P1X5
Match 6 : JGGBP4P1CO5
Match 7 : JGGBP5P1N95
e Codes avec |'Allemagne
Match 2 : FXZBQDH9H
Match 3 : FXZBQK1YX
Match 4 : FXZBQR11RX
Match 5 : FXZBQZ11ZN
Match 6 : FXZBQ311F61
Match 7 : FXZBQ411QF1

Bruno Delpierre

Megadrive
MARKO'S MAGIC FOOTBALL

Un jeu de football pas
commun ce Marko :
Niveau 2 : HAUNTING
Niveau 3 : BSTOK
Niveau 4 : GONGETNK
Niveau 5 : ECTOPLSM
Niveau 6 : JAWS

o688 | 88
£
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Niveau 7 : GARAGE
Niveau 8 : TRAFFIC
Niveau 9 : ELF

Niveau 10 : KRUSTY
Niveau 11 : BARREL
Niveau 12 : CRABTREE
Niveau 13 : WINDUP

Frédéric Mahéo
Super Nintendo
TURN'N’ BURN

Il est minuit, je suis fatigué,
mais je dois encore finir cette
satanée rubrique. Pour qui ?
Pour vous, qui dormez déja a
10 heures. Quelle honte !
Mission 2 : GZWBFPT
Mission 3 : RRHCZIVM
Mission 4 : BPYXDLNF
Mission 5 : PDTNCZN)J
Mission 6 : DKVWGSQK
Mission 7 : GKQZBLCT
Mission 8 : DCMHRPFJ
Mission 9 : WZGNJYZX
Mission 10 : JIDZFMLFV
Mission 11 : SPBCTRRG
Mission 12 : SPWVIKDH
Mission 13 : LPKQBPFZ
Mission 14 : TDLIGSH

Eric Jalot
Super Nintendo
PAC ATTACK

Il vous a carrément trouvé tous
les passwords du début a la
fin. Maintenant, plus de pro-
bleme pour finir ce jeu qui
vous faisait |'affront de vous
résister.

1:STR, 2 : HUN, 3 : KST,

4 :TRT, 5 : MYX, 6 : KHL,

7+ RTS, 8 SKB, 93 HNT,

10 : SRY: 11 :YSK, 12 - RCF,
13 : HSM, 14 : PWW, 15 : MTN,
16 : TKY, 17 : RGH, 18 : TNS,
19 : YKM, 20 : MWS, 21 : KTY,
22 : TYK, 23 : SMM, 24 : NFL,
25 : SRT, 26 : KKT, 27 : MDD,
28 : CWD, 29 : DRC,

30 : WHT, 31 : FLT, 32 : SKM,
33:QTN, 34 : SMN, 35 : TGR,
36 : WKR, 37 : YYP, 38 : SLS,

39 : THD, 40 : RMN, 41 : CNK,
42 : FRB, 43 : MLR, 44 : FRP,

45 : SDB, 46 : BQJ, 47 : VSM,
48 : RDY, 49 : XPL, 50 : WLC,
51 : TMF, 52 : QNS, 53 : GWR,
54 : PLT, 55 : KRW, 56 : HRC,
57 : RPN, 58 : CNT, 59 : BTT,

60 : TMP, 61 : MNS, 62 : SWD,
63 : LDM, 64 : YST, 65 : QTM,
66 : BRP, 67 : MRS, 68 : PPY,

69 : SWT, 70 : WTM, 71 : FST,
72 : SLW, 73 : XWF, 74 : RGS,
75 : SNC, 76 : BKP, 77 : CRN,
78 : XNT, 79 : RNT, 80 : BSK,

81 : JWK, 82 : GSN, 83 : MMT,
84 : DNK, 85 : HPN, 86 : DCR,
87 : BNS, 88 : SDC, 89 : MRH,
90 : BTF, 91 : NSM, 92 : QYZ,
93 : KTT, 94 : FGS, 95 : RRC,

96 : YLW, 97 : PNN, 98 : SPR,
99 : CHB;100.: LST.

Alain Giouacchini
Megadrive
URBAN STRIKE

Une petite flopée de codes :
CRPFNHGJYN4 : 3 vies
9GD49LWDTFG : 3 vies
NWDPMYON39T : 14 vies
L6VFZ6MIYMS : 14 vies
GPT4Z6MIYMX : 14 vies
W7KGMSKYWK? : 14 vies
Ces codes comprennent les
stages avec des missions &
faire a pied.

CHEAT MODES

Yannick Lefebvre
Super Famicom

DRAGON BALL Z
ACTION GAME 3

Comme le mois dernier, voici
pas mal de codes sur DBZ 3.

* Mode Turbo : allumez votre
console, puis appuyez sur R et
X jusqu'a ce que la téte de
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Vegeta apparaisse. Si le cheat
a réussi, le 3 de DBZ sera bleu.
* Mode Hyper Turbo : la
méme chose que précédem-
ment mais cette fois, appuyez
sur les boutons R, X et Y. Si le
cheat a réussi, le 3 de DBZ
sera orange.

Burt Lancaster

Megadrive

LE LIVRE DE LA JUNGLE

Dernierement, j'ai tenté de
converser avec les morts et

I'autre jour, je suis méme
tombé sur Burt en personne.
Il parait que c'est vraiment

la belle vie en haut (y a plein
de nanas ! — excusez ce
terme peu reconnaissant,
Mesdemoiselles).

Au bout d’une heure, il m'a
tout de méme refilé un tip sur
Le Livre de la Jungle.

Pressez Pause pendant le jeu
puis faites Haut, Haut, Bas,
Bas, Gauche, Droite, Gauche,
Droite, B et A. Vous serez de
nouveau en pleine forme.

Joue et gagne en appelant avu

36.68.11.6 6

des consoles Méga CD2, Mégadrive, Néo-Géo, ...

100 % Jeux Vidéos et Informations

36.70.23.22

Et des cartouches de jeux, des chéquescadeaux de 100 a 500°F...
et plein d'autres surprises !

Code Bonus : 506

Et chaque jour, gagne
des Jeux Vidéos sur le
3615 code 7 SUR7




Jérome et Philippe Graziani

Megadrive

LE LIVRE DE LA JUNGLE

Encore eux ! Et d'aprés moi, ce
n'est pas la derniére fois que
nous les voyons dans cette
rubrique.

Pour passer de niveau en
niveau : pendant le jeu, faites
une Pause puis pressez B, A,
A B B A ABABBAA,
B, Bet A

Jérome et Philippe Graziani

Super Nintendo

LE LIVRE DE LA JUNGLE

Une fois de plus ou de
moins... Pour avoir accés a un
menu caché :

Au Logo VIRGIN, faites : Haut,
Haut, Haut, B, B, Y, Y, Select,
Haut, Bas, Gauche, Droite, B,
Haut, Y. Ensuite allez sur
options et appuyez sur Start.

Marc Franda

Mega CD
FIFA INTERNATIONAL SOCCER

Une série de codes pour le
plaisir des yeux et de |'usage :
(codes a effectuer sur le menu
des options)

Pour augmenter votre barre de
tir de 25 % : faire B, A et huit
fois B.

Murs invisibles : pour ne plus
avoir de touches, six métres et
corners, faire trois fois C, B,
trois fois A et B.

Balle folle : pour avoir une
balle aux trajectoires bizarres,
faire C, A, B,C,C, B, Aet C.
Balle folle 2, faire B, A, C, B, C
et C.

Super goal : pour devenir une
béte des cages, faire cing fois
A et cing fois B.

Drean team : pour que vos
joueurs aient des capacités |
supérieures a la normale, faire
A A BB CC AetA

Super attaque : pour avoir une
attaque dévastatrice, faire cing
fois A, B et C.

Super défense : pour avoir une
défense a écceurer |'adversaire,
faire cinq fois A, B, C et B.

Grégory Dugary

Megadrive

SONIC SPINBALL

Un vieux jeu avec un cheat qui
vous permettra enfin de
montrer qui est le patron dans
cette maison, non mais !

Allez dans les options et avec

la pad 1, faites A, Bas, B, Bas,
C, Bas, A, B, Haut, A, C, Haut,
B, C et Haut. Si ¢ca a marché,
vous entendrez un nouveau
son. Ensuite, revenez a la page
de présentation et maintenez
A puis Start pour le niveau 2,
B et Start pour le niveau 3 et
C et Start pour le niveau 4.

Quentin Jany

Megadrive

COSMIC SPACEHEAD

Mes amis, j'ai I'honneur de
vous présenter deux cheats
venus des States rien que pour
vous :

Pour jouer au sous-niveau
Dodgem's, faites A, B, C, A, B,
C, B et Start a I'écran-titre.
Pour le niveau Slide Show,
faites A, B, C, A, B, C et Start
a |'écran-titre.

Un mec rencontré dans le métro

Megadrive
LE LIVRE DE LA JUNGLE

J'étais en train de lire mon
Player dans le métro quand un
mec m'accoste pour me filer
un tip, inconnu a ce jour, je
me devais de publier ce cheat.
Pendant le jeu, mettez une
Pause puis pressez A, C, A, C,
A C A C, B, B, BetB. Voila,
vous étes au dernier niveau
avec une vie. Bon courage.

Un beau petit plan qui mérite
bien sa place dans la rubrique
de ce mois. Voila, joyeux Noél
et priez pour recevoir la visite
de la mere Noél plutdt que
celle de ce vieux globule en
manque d'affection.

PLAN DES LECTEURS

Ce mois-ci, le plan qui a été
choisi est celui de...
Stéphane Paupe.

KVIRTUA RACING )

SIGNIFICATIONS - ASTUCES
: \A"A?f_ T .Z, oo Yoines Counten wunoUy & s P-’
— ifagecinine F::&u S€chA Brine A&uw:ma;
330. wihooe AgLoreramies ’ e Taeve hMTB
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Vincent Girard

Megadrive

STREETS OF RAGE IlI

Ca vous dirait de jouer a ce jeu
avec un kangourou boxeur ?
Eh bien voici de quoi vous
satisfaire.

A la page de présentation,
appuyez simultanément sur
Haut et B.

Ensuite, allez au choix du
joueur et surprise !

BBl

Megadrive
LE LIVRE DE LA JUNGLE

— « Hé Patron, Patron.
Pourquoi y a mon nom?

— Babh, t'as trouvé une astuce
Jean-Pierre.

— Ahhhh | OK, OK, OK... »
Mettez une Pause et pressez
A B, B A A B BetA.
Enlevez la Pause et mainte-
nant, vous avez gagné dix
secondes.

On ne sait jamais, ¢a pourrait
vous étre utile.~

P1 . P&E‘QA‘PL de rnb-sv\.&, i AP IS\L Vvous rm-k en \"E\’c;
n_%c, en \-‘t d’,b; u Quese ac —%_M'Ye-\'
Fgu.A ne. ‘.ag. dea a.rer\.)
e o iao%;é-. o “‘B%“‘““ ,.T:&Fbiﬁ
BEGINNER MEDIUM
330 30| 330,
7

NOTE D'ASTUCEMAN

Ahhhh, Noél | Les cadeaux,
les vacances et la neige

(les Martiniquais vont encore
raler pour la neige).

Noél est enfin le grand
moment qui vous permettra de
taxer vos parents en ayant une
bonne raison. Plus de :

« Mais c'est pas ton anniver-
saire » ou encore : « Et ton
baladeur, c'est toi qui I'a payé
peut-étre ? »

Non, plus de réponses qui
vous sapent le moral. La, vous
n'aurez qu'a regarder votre
pere droit dans les yeux avec
un regard de chien battu et a
dire : « Mais papa, c'est mon
cadeau de Noél ». Et voilal

Qui peut résister & un adoles-
cent en détresse pendant

ces fétes ?

Allez, aprés ces bons conseils,
je dois malheureusement vous
quitter afin d'entamer la nou-
velle rubrique.

P-S : Grand merci et gros
bisous a Caroline Genéve dont
les codes Action Replay passe-
ront dans le prochain numéro.

PLAYER ONE

Adressez vos tonnes
de courrier a Player One :

Astuceman, Trucs en Vrac
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex

Plan des lecteurs
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex
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“Player One” tous les jours du lundi au vendredi...
Vous voulez qu’on vous fasse un dessin ?

3% 400

R
ol

37e 2
36e S

35 o3
3de
33e
32¢
31a
30e
29 o5
28

27

26e o6
250

24e
230 of

020 21 022 o8 9 10
19

«18

o17 ol6 015 ol4

Player One, I’émission des jeux vidéo sur MCM.

Tous les jours @ 7 h 45, 13 h 55 et 16 h 55 du lundi au vendredi, découvrez en compagnie de Cyril Drevet
tous les trucs, astuces, nouveautés, arcades, top des meilleurs jeux... sans bouger de votre fauteuil.
Si vous n’avez toujours rien compris, a vos crayons !

La Chaine Musicale
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Avec 56 MEGA-BITS de mémoire, des graphismes “crystal” époustoufiants, un
son de qualité CD, une jouabilité toujours inégalée, et plus de 50 Hits originaux,
la NEO-GEO CD s’ impose plus que jamais comme la référence des consoles du
futur ... Et avec des logiciels a partir de 449 FF (prix public conseillé) ...

Rien ne pourra plus vous arréter !
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202 Megs sur CD

a partir de 449k

The Future Is Now
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Cumulez VOS Crédlts...
vous aurez des Bonus !

| agnez une heure en 3614 Créez votre BAL surle 3615 PLAYER ONE et comuniguez-nous =
: (O BGF aulieu de 1,27 F/mm} V03 paslido €t mot de passe ains! que vos coordonnées. 5 60
= Recevez un magazine Ccmmandezle niiméro paru de Flayer One, Nintendo Flayer ou le :
gratuit _ hors série de votre choix. . 6 7 5
. | R2ecevez la photo dédicacée de votre journaliste préféré ‘ - 680 '
| E=conomisez 20 % sur le Offre valable pour les abonmerments simples, excepte les offres spéciales, -
prix de I'abonnement 6 numeros 144 F + 770 Crédits Player au lieu de 180 F - 470
- - ' ' 11 numéros = 238 F + 770 Crédits Piayer au liew de 299 F e
| Recevez un . Compiétez le bon de commande oitué dars |a page Player Ore fFocket
Player One Pocket dvapre ._ 800 ‘
Farticipez a I'émission Player One sur MCM 12 80
| Venez affronter :le: testeur de votre choix a la rédaction - 160(]
REGLEMENT
Article 1

Les Crédits Playsr sonit fabrigués par Média Systéme Edition et diffusés dans les magazines
Flayer One, Nintetndo Player et les hors-séries sous la souveraineté absolue du Crédit Boss.

Article 2
Les Crédits Player sont valables dans tous les magazines Flayer et donnent droft 2 des Bonus Flayer.

Article 3
Seules les demarides comp!etcs seront prises en considération, avec vos norm. prenom adresoe,
nUméro de tsisphons, le Bonus de votre choix et le nombre de Crédits Player exact.

Article 4
Les Crédits Flayer donnent droit 2 des Bonus, valables
pour' Flzyer One. Nintendo Flayer et les hO!"ﬁ-ﬁeHeﬁ :

' Article 5 : '
L'utilisation des Crédite Player implique lacceptation pure et slmple du présent reglement,

'urnez vos Credlts Player deaoupes, assompagnes du Bonus de votre choix et

Credlts Player 19, r _Louls -Pasteur 92 13 Boulogne Cedex

vos coordonnées sur papier libre 3

Léa'_ﬁanué'-prsndr'ant effet un mole -apirés "r*éccpti'on de votre letire,






Dur ! Vous arrivez a
la fin de ce numeéro,
le dernier de
année ! Bah!
comme d’hab, nous
vous avons gardé
le meilleur pour la
fin, rien de moins
que notre panora-
ma des mangas !

Les fétes approchent. C'est
donc le moment de comman-
der au Pére Noél, a vos
parents ou a n‘importe qui, les
bouquins qui vous font saliver
tout le reste de I'année. Nous
commencons donc par une

petite sélection de trois livres
d‘art « made in Japan ». Pour
plus de choix, reportez-vous a
notre numéro de novembre !

« FATAL FURY »

Les fans du jeu de massacre de
la Neo Geo atteindront le nir-
vana rien qu'en effleurant du
regard ce volume de 130 pages.
Ce chouette bouquin compile

© Media Works 1994.

en effet force illustrations, cro-
bards et infos (en japonais) sur
les gladiateurs de ce jeu bon
et viril et les OAV qui leur sont
consacrées. Un livre fatal !

COUP DE CEUR :
« RG VEDA »

Fabuleux ! Superbe ! Classe !
Voici un recueil, que dis-je, un
coffret, capable de réunir dans
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une méme admiration les
amateurs de mangas (bien
stir), de bédés européennes et
de beaux dessins en général !
Cet objet exquis comprend un
livre d'illustrations (couleur ef
noir & blanc) et un albunm

© CLAMP 1994,




une habitude) parmi certains
des nétres, le lubrique Iggy en
téte. Accessoirement, cela
représente aussi un échantillon
représentatif des fantasmes
des Japonais.

MON-MON1SANE

i1

© Capcom 1994.

« SF Il » POUR RIRE

Dans un registre plus habituel
pour nos colonnes, cette
aimable parodie du jeu de
frappe déridera les plus maus-
sades des street fighters du
globe. On y voit en effet Ryu,
. Ken et les autres s'amuser
comme des petits fous

dans des saynétes

© CLAMP 1994,

(N&B) avec un récit, des cro-
bards et des informations capi-
tales sur les personnages.
Incontestablement, il s'agit
d'un témoignage essentiel de
la classe et de la délicatesse du
Studio Clamp.

© Mon-Mon/Basement/Org 1994.

CHAUD : « CANDY » !

Terminons notre petite sélec-
tion de livres d'art (art books)
avec cette compilation d'illus-
trations, publiées a I'origine en
couverture du magazine
Candy. On s’en doute, ceci
n‘est pas a mettre entre toutes
les mains. Il n"empéche, ces
jeunes filles ont déclenché une
vague d’hystérie (¢ca devient

© CLAMP 1994.

échantillon exemplaire de
manga moderne. Il parait que
I"érotisme torride et quasi
omniprésent de DNA risque
: d'effaroucher les plus jeunes

- d'entrevous(ha!ha!ha!). ®

courtes,  Ces livres et mangas sont dispo
rigolotes et  enimport chez Tonkam.
pleines d‘allant. Le
bonheur confine a I'exta-
se, puisque méme ceux
pour qui le japonais est
du chinois (!) devraient
sourire a la « lecture » de
ce petit manga sympa.

E?M'i SRURIMOTO

« DNA »

Nous vous avons déja pré-
senté la nouvelle série de
Masakazu Katsura, 'auteur du
Video Girl Ai en cours de tra-
duction aux éditions Tonkam.
On y revient car son auteur se
déchaine au fil des numéros. A
vrai dire, DNA représente un

© Masakazu Katsura 1994.

Mon-Mon/Basement/Org 1994.
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© H. Takachiho/Studio Nue-Sunrise-NTV 1994

ENCORE
DES MANGAS!

Au programme : Ryu, Ken, des rebelles kurdes, des jolies filles,

", | SUNRISE ANIMATION FILM COMICS |-

~DIRTY PAIR
O

TO KILL A COMPUTER!

« DIRTY PAIR »

Les lecteurs de Kameha, le
mensuel manga des éditions
Glénat, connaissent bien les
aventures des deux héroines
de cette série de science-
fiction. Les incontournables Viz
Comics viennent de publier la
version US de |'anime comic,

© H. Takachiho/Studio Nue-Sunrise-NTV 1994

© Y. Yasuhiko & Gakken 1994,

un hérisson et un échidné... Qui dit mieux ?

tiré de Dirty Pair, le DA. Les
amateurs de ce genre de maga-
zine et les fans des deux don-
zelles seront a la féte, les autres
peuvent passer leur chemin...

« REBEL SWORD »

On reste dans I'import US avec
cette nouvelle série publiée par
Dark Horse. L'action se déroule
de nos jours, en Turquie, sur
fond de rébellion kurde. C'est
écrit et dessiné par Yoshikazu
Yasuhiko, I"homme des cé-
lebres Venus Wars qui prouve
une nouvelle fois son talent
d’auteur de bédés d'action,
intelligentes, bien faites et par-
faitement rodées. Il n'y a pas
de quoi crier au chef-d'ceuvre
mais c’est trés agréable !

?

facts ont déclenché de
furieux trépignements
chez Chrisfighter, I'nom-
me du « livre sacré »,
C'est tout dire...

SONIC ‘ZIC

) Cette fois, seuls les irré-
ductibles de la BO sont
concernés. lls trouve-
ront sur ce CD importé
du Japon les thémes du
jeu Sonic & Knuckles,
réorchestrés par un
groupe de musicos du
coin. Personnellement,
je crois que ce disque
ne s'adresse qu’aux
fans du hérisson... B

Toutes ces belles choses sont

GRIS-GRIS SFE 11 importées par Tonkam.

Profitons des fétes pour rappe-
ler que la liste des produits
dérivés du jeu culte s'agrandit
tout le temps. On citera, au
hasard, les rami cards, shitajiki
et autres posters a la gloire de
Ryu, Ken et de toute la bande.
De facture excellente, ces arte-

« AMAZING WORLD »

Le quatriéme numéro de ce
zine dédie a l'animation
vient de nous parvenir. Il
traite principalement de
japanimation (articles sur
Ushio To Tora, Go Nagai,
Rumiko Takahashi) mais
aussi du Roi Lion. Des
papiers sur les jeux vidéo et

des infos diverses comple-
tent le sommaire. Bien fait

et intéressant.

Ecrivez a :

Association World Design, e
10/72, rue du Béarn, S
59370 Mons-en-Barceul. v
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. DE BELLES ET
BONNES BEDES

Dans la vie, il n’y a pas que les mangas.
Pour preuve ce qui suit... Faites-nous confiance, c’est bon !

« PETER PAN »

Le troisieme
tome du Peter
Pan de Régis
§ Loisel vient de
: | paraitre. On
. ll ne saurait
BN (rop insister
e (si, si, si) sur
IR les mérites de

cette adaptation trés person-
nelle du classique de sir |.M.

Barrie. Loisel réussit I'exploit |

de moderniser et d'enrichir le
mythe de Peter Pan. Trés éloi-
gné du dessin animé de Dis-
ney ou du Hook de Spielberg,
cette vision nouvelle du per-
sonnage de Pan mérite d’étre
découverte par le plus grand
nombre. Ne tergiversons pas :
si vous aimez la bédé, vous
aimerez cet album. Si vous
délirez sur Peter Pan, vous

adulerez ce bouquin, conseillé,
recommande et a adopter !
(Ed. Vents d'Ouest)

« X0CO »

SYrapeg O livier
‘ Ledroit, le
ANV decssinateur

} des Chroni-
® ques de la lune
noire, et Tho-
g mas Mosdi, le
| scénariste de

— | lle des morts,
unissent leurs talents pour une
nouvelle série de fantasti-
que horrifique. La béte narre
les méfaits d’un tueur en série
dans le New York des années
30. Les enquéteurs vont
découvrir que d'étranges rites

-t 3

trés tres cl
aux jeux

plein d'ii

Sébastien
St-Vivien,

aztéques sont a l'origine des
massacres... Le scénario de cet
album devrait enthousiasmer
les fans de fantastique qui
applaudiront de leurs doigts
palmés les illustrations glau-
ques de Ledroit. L'artiste prou-
ve en effet qu'il est capable de
cartonner avec un bonheur
dantesque dans un genre
completement différent de
I’heroic fantasy des Chro-
niques. Et dire qu'il n’a que
25 ans !

(Ed. Vents d'Ouest)

ORGIE DE BEDES

Notez dés maintenant que le
festival de la bédé d’Angoulé-
me aura lieu comme chaque
année le dernier week-end de

janvier. Comme toujours, vous
étes convié a cette grande féte
de la bédé ol vous pourrez
rencontrer la plupart de vos
auteurs favoris | Les émissaires
de Player y seront pour re-
mettre le légendaire Prix Player
One du meilleur jeune illustra-
teur ! Soyez-en | W

On recherche des
garcons de 8/18 ans
pour un téléfilm.

Renseignements :

3617 EVASTAR

(rubrique CASTING)

Tous les castings sont sur le
3617 EVASTAR w2




L’événement ciné du mois de décembre,

Cest la sortie de « UEtrange Noél de monsieur

Jack », le dernier film de Tim Burton !

Tim Burton, c’est le metteur en
scéne de La Grande aventure
de Pee Wee, de Beetlejuice,
d'Edward aux mains d‘argent et
des deux films Batman, mais
aussi le producteur (et le papa)
d'un film hors du commun,
aussi unique que poétique...

« UETRANGE NOEL
DE MONSIEUR JACK ! »

Intitulé aux USA Nightmare
before Christmas (littéralement
« Cauchemar avant Noél »), le
film raconte comment les
étranges habitants de la ville
fantastique d'Halloween ont
essayé de célébrer la féte de

Noél, et de remplacer le Pére
Noél ! Bien que dirigé par
Henry Selick, le film est entie-
rement imprégné par |'esprit
de Tim Burton, qui réalise la
un projet trés ancien. Entiére-

LE RETOUR DE
TIM BURTON'!

ment animés image par
image, les persos marionnettes
du film vous entraineront dans
une comédie musicale intem-
porelle et tellement belle que
j'y retourne dés demain ! A
voir, évidemment !

A partir du 7 décembre.

MAXIMUM DA

Les amateurs de des-
sin animé seront heu-
reux puisque |'adap-
tation de Little

i sique de W. McCay,
sortira le 14 dé-
cembre au ciné.
Réalisé par une
équipe américano-
japonaise, le film
bénéficie de la par-
ticipation du ro-
mancier Ray Bradbury et de

celle du dessinateur Maebius !
Une semaine apres, ce sera le
tour d'un programme de
courts films d‘animation réali-
sés par le studio Aardman.
Sachez que certains de ces
joyaux ont été récompensés
par des oscars et que les fans
d‘animation vénérent ces
petites pépites.

A partir du 21 décembre...

Sur ce, je rentre chez moi.
Joyeux Noél, bonne année et
rendez-vous le mois prochain !

Inoshiro, de plus en plus beau.

La suite !

Le livre 2 de la saga culte
de Maitre Shirow est désormais disponible
en VF dans toutes les bonnes librairies !

192 pages, noir et blanc, cartonné, 78 FF

Glénat




PUUPYYEVEVIVVY P YR

SPARKSTER LATERREUR;

DES TOONS QUI mﬁfﬁﬁﬁﬁ&m
DES ANIMANIACS A DEVENIR

, ccnoMANIAcs

KONAMI

- VA

A Sparkster p

DISPONIBLE

A Sparkster

" 'i‘ ,'.3 -y

D'ISPGN‘.BLE
DES OCTUB

v Tiny Toon p i ” S -
lnne T y . ;
' . P | A Animaniacs p

DISPONBLE
DS NOVEMBRE

... SUPERNINENDE

NTERTAINMENT SI’STEM




JAMAIS UN JEU DE PLATE-FORME N’A ETE AUSSI

0

T BN S B T

= = et B )

.\
oA
y f
. #66L oL A2 Apuis
- SinuiL Bf 4 61'2.

o

FLEXY

| ol &1
1 _._l__.___.ﬂ_._.— 1

{ Bl o |

25, Bd. Berthier 75017 Paris - Tél. 40 53 03 48

,,,.ﬁ

LELEETETTY

‘l ELECTRONIC ARTS®

|

i

e

-
FEFSFE.

=z

|l ol ol ol ol

.
iZ

EE




	Player One 048 - Page 001 (1994-12)
	Player One 048 - Page 002 (1994-12)
	Player One 048 - Page 003 (1994-12)
	Player One 048 - Page 004 (1994-12)
	Player One 048 - Page 005 (1994-12)
	Player One 048 - Page 006 (1994-12)
	Player One 048 - Page 007 (1994-12)
	Player One 048 - Page 008 (1994-12)
	Player One 048 - Page 009 (1994-12)
	Player One 048 - Page 010 (1994-12)
	Player One 048 - Page 011 (1994-12)
	Player One 048 - Page 012 (1994-12)
	Player One 048 - Page 013 (1994-12)
	Player One 048 - Page 014 (1994-12)
	Player One 048 - Page 015 (1994-12)
	Player One 048 - Page 016 (1994-12)
	Player One 048 - Page 017 (1994-12)
	Player One 048 - Page 018 (1994-12)
	Player One 048 - Page 019 (1994-12)
	Player One 048 - Page 020 (1994-12)
	Player One 048 - Page 021 (1994-12)
	Player One 048 - Page 022 (1994-12)
	Player One 048 - Page 023 (1994-12)
	Player One 048 - Page 024 (1994-12)
	Player One 048 - Page 025 (1994-12)
	Player One 048 - Page 026 (1994-12)
	Player One 048 - Page 027 (1994-12)
	Player One 048 - Page 028 (1994-12)
	Player One 048 - Page 029 (1994-12)
	Player One 048 - Page 030 (1994-12)
	Player One 048 - Page 031 (1994-12)
	Player One 048 - Page 032 (1994-12)
	Player One 048 - Page 033 (1994-12)
	Player One 048 - Page 034 (1994-12)
	Player One 048 - Page 035 (1994-12)
	Player One 048 - Page 036 (1994-12)
	Player One 048 - Page 037 (1994-12)
	Player One 048 - Page 038 (1994-12)
	Player One 048 - Page 039 (1994-12)
	Player One 048 - Page 040 (1994-12)
	Player One 048 - Page 041 (1994-12)
	Player One 048 - Page 042 (1994-12)
	Player One 048 - Page 043 (1994-12)
	Player One 048 - Page 044 (1994-12)
	Player One 048 - Page 045 (1994-12)
	Player One 048 - Page 046 (1994-12)
	Player One 048 - Page 047 (1994-12)
	Player One 048 - Page 048 (1994-12)
	Player One 048 - Page 049 (1994-12)
	Player One 048 - Page 050 (1994-12)
	Player One 048 - Page 051 (1994-12)
	Player One 048 - Page 052 (1994-12)
	Player One 048 - Page 053 (1994-12)
	Player One 048 - Page 054 (1994-12)
	Player One 048 - Page 055 (1994-12)
	Player One 048 - Page 056 (1994-12)
	Player One 048 - Page 057 (1994-12)
	Player One 048 - Page 058 (1994-12)
	Player One 048 - Page 059 (1994-12)
	Player One 048 - Page 060 (1994-12)
	Player One 048 - Page 061 (1994-12)
	Player One 048 - Page 062 (1994-12)
	Player One 048 - Page 063 (1994-12)
	Player One 048 - Page 064 (1994-12)
	Player One 048 - Page 065 (1994-12)
	Player One 048 - Page 066 (1994-12)
	Player One 048 - Page 067 (1994-12)
	Player One 048 - Page 068 (1994-12)
	Player One 048 - Page 069 (1994-12)
	Player One 048 - Page 070 (1994-12)
	Player One 048 - Page 071 (1994-12)
	Player One 048 - Page 072 (1994-12)
	Player One 048 - Page 073 (1994-12)
	Player One 048 - Page 074 (1994-12)
	Player One 048 - Page 075 (1994-12)
	Player One 048 - Page 076 (1994-12)
	Player One 048 - Page 077 (1994-12)
	Player One 048 - Page 078 (1994-12)
	Player One 048 - Page 079 (1994-12)
	Player One 048 - Page 080 (1994-12)
	Player One 048 - Page 081 (1994-12)
	Player One 048 - Page 082 (1994-12)
	Player One 048 - Page 083 (1994-12)
	Player One 048 - Page 084 (1994-12)
	Player One 048 - Page 085 (1994-12)
	Player One 048 - Page 086 (1994-12)
	Player One 048 - Page 087 (1994-12)
	Player One 048 - Page 088 (1994-12)
	Player One 048 - Page 089 (1994-12)
	Player One 048 - Page 090 (1994-12)
	Player One 048 - Page 091 (1994-12)
	Player One 048 - Page 092 (1994-12)
	Player One 048 - Page 093 (1994-12)
	Player One 048 - Page 094 (1994-12)
	Player One 048 - Page 095 (1994-12)
	Player One 048 - Page 096 (1994-12)
	Player One 048 - Page 097 (1994-12)
	Player One 048 - Page 098 (1994-12)
	Player One 048 - Page 099 (1994-12)
	Player One 048 - Page 100 (1994-12)
	Player One 048 - Page 101 (1994-12)
	Player One 048 - Page 102 (1994-12)
	Player One 048 - Page 103 (1994-12)
	Player One 048 - Page 104 (1994-12)
	Player One 048 - Page 105 (1994-12)
	Player One 048 - Page 106 (1994-12)
	Player One 048 - Page 107 (1994-12)
	Player One 048 - Page 108 (1994-12)
	Player One 048 - Page 109 (1994-12)
	Player One 048 - Page 110 (1994-12)
	Player One 048 - Page 111 (1994-12)
	Player One 048 - Page 112 (1994-12)
	Player One 048 - Page 114 (1994-12)
	Player One 048 - Page 115 (1994-12)
	Player One 048 - Page 116 (1994-12)
	Player One 048 - Page 117 (1994-12)
	Player One 048 - Page 118 (1994-12)
	Player One 048 - Page 119 (1994-12)
	Player One 048 - Page 120 (1994-12)
	Player One 048 - Page 121 (1994-12)
	Player One 048 - Page 122 (1994-12)
	Player One 048 - Page 123 (1994-12)
	Player One 048 - Page 124 (1994-12)
	Player One 048 - Page 125 (1994-12)
	Player One 048 - Page 126 (1994-12)
	Player One 048 - Page 127 (1994-12)
	Player One 048 - Page 128 (1994-12)
	Player One 048 - Page 129 (1994-12)
	Player One 048 - Page 130 (1994-12)
	Player One 048 - Page 131 (1994-12)
	Player One 048 - Page 132 (1994-12)
	Player One 048 - Page 133 (1994-12)
	Player One 048 - Page 134 (1994-12)
	Player One 048 - Page 135 (1994-12)
	Player One 048 - Page 136 (1994-12)
	Player One 048 - Page 137 (1994-12)
	Player One 048 - Page 138 (1994-12)
	Player One 048 - Page 139 (1994-12)
	Player One 048 - Page 140 (1994-12)
	Player One 048 - Page 141 (1994-12)
	Player One 048 - Page 142 (1994-12)
	Player One 048 - Page 143 (1994-12)
	Player One 048 - Page 144 (1994-12)
	Player One 048 - Page 145 (1994-12)
	Player One 048 - Page 146 (1994-12)
	Player One 048 - Page 147 (1994-12)
	Player One 048 - Page 148 (1994-12)
	Player One 048 - Page 149 (1994-12)
	Player One 048 - Page 150 (1994-12)
	Player One 048 - Page 151 (1994-12)
	Player One 048 - Page 152 (1994-12)
	Player One 048 - Page 153 (1994-12)
	Player One 048 - Page 154 (1994-12)
	Player One 048 - Page 155 (1994-12)
	Player One 048 - Page 156 (1994-12)
	Player One 048 - Page 157 (1994-12)
	Player One 048 - Page 158 (1994-12)
	Player One 048 - Page 159 (1994-12)
	Player One 048 - Page 160 (1994-12)
	Player One 048 - Page 161 (1994-12)
	Player One 048 - Page 162 (1994-12)
	Player One 048 - Page 163 (1994-12)
	Player One 048 - Page 164 (1994-12)
	Player One 048 - Page 165 (1994-12)
	Player One 048 - Page 166 (1994-12)
	Player One 048 - Page 167 (1994-12)
	Player One 048 - Page 168 (1994-12)
	Player One 048 - Page 169 (1994-12)
	Player One 048 - Page 170 (1994-12)
	Player One 048 - Page 171 (1994-12)
	Player One 048 - Page 172 (1994-12)
	Player One 048 - Page 173 (1994-12)
	Player One 048 - Page 174 (1994-12)
	Player One 048 - Page 175 (1994-12)
	Player One 048 - Page 176 (1994-12)
	Player One 048 - Page 177 (1994-12)
	Player One 048 - Page 178 (1994-12)
	Player One 048 - Page 179 (1994-12)
	Player One 048 - Page 180 (1994-12)

