f

'7/,0 Le Magazine N°1 des @ «» n g -:n'i;\ é\ -
‘ e e e g R 5 A AL S8 -~

£ ” WL SR ,ﬁ'«.n“‘-.‘-.\é'.i‘.:.ﬂ?‘g'-’;‘ff‘f.;‘:\: TN

= 8pga
Nintendo
mjagquar
Neo Geo
s 300

JONKEY
(€e],' [
.OUNTRY
atotale!
ous les niveaux

!ookle\LF’1
t Transferts
treet Ra;er

JOSSIER I '
eux de role

secret of
N\Nana

AT



S DESTRUCTION i
& EXPLOSIVE POUR. &
& UATRE JOUEURSS

7 S VR S R AT T

ep e s b M R Ra b b B B B Lo TN

> {4 ¢
o N NN W ¥

C: mq « A vous exploser les neurones a quatre joueurs! »
W), De quoi s’éclater a « donf »! Un Méga-Hit en puissance — Consoles +35°
A\ and

= «SB2est sans conteste un soft qui mérite pleinement sa qualif
q‘fi 0 hit. En bref, c’est génial,,, » - Sypgr Power 94°% o

.



u ot Co, Lid ©1994 Hudson Soft



FaM]

PLAYER ONE 252 une picasion

5. rue Lovis-Pasteur - 92513 BOULOGNE Cadex

Te 8102030, Fax: 46 048057

56857733 (Jewx). 367077 33 (Hot-ine). 3615 PLAYER ONE
Divecteur de la publication : Alain KAHN

REDACTION

Rédactesr enchef: Perre VALLS

Rédactecr en chef adipint : ivier SCAMPS
Secretaires de rédaction : \sth
Radacteurs: Jean-Perre

Rasponsable TV: Frangos TARRAD

Drecier artistique: (rrstise DA

TR 02040 Fax 46048061
Tesponsabie de a publicité : Perrine VICHAELS
hesistarte de publicité : Delghine BRONN

Tesponsabie marketing et téématiue : Bacvsrs RNG-REVY
Fiot-lne s Larence (ORBER. Minitel: Ariels FRCAMPS

TE(¥6) 44592626

Service des vertes . FROMEVENTE - Mckel ATCA

Contact: Domingue BELLEVRAT. T vert: (5198457

%, terminsl £BG

MEDIA SYSTEME EDITION, SA sy cagital do 4 mifioes de 7
RS Nanterrs B341547 024

Président-directeur général: Alan LARN

P
oS s PP
Tous s documents envoybs sont. publids sous a responsabiies

G lour uteur hrestent, propriete 4. magazive

Phatos tous droits réservés : Arvaud LESCADEL

/
A QUIECRIRE ?
5ivous avez quelque chose a dire (en bien ou en mal)
4 propos de PLAYER ONE, écrivez
Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pour ta rubrique Trucs en Vrac, toutes vos lettres
sont les bienvenues. Envoyez vos propres trucs,
vos trouvailles les plus extra.
Attention | les meilleurs seront publiés.
Ecrivez a Astuceman,
PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex.
Pour les Plans & Astuces,
adressez votre courrier i Plerre ou 3 Sam.

Ce numéro comporte une planche de transferts
brochée entre les pages 42/43 et 138/139, un
catalogue Virgin et un catalogue F1 Pole Position 2
qui ne peuvent étre vendus séparément.

Robert le ver de terre
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taunarti « maousse ¥ qreptav0Usse. Des jeux comme
51l en pleuvait. Remarquez, 'est de saison, pas Moing
de’50 cartouches sont passees en revue dans oe
nuMero, et pas que des petits calibres. Non, c'est
méme a grosse artilere A croie que tous les
editeurs ont attendu la fin de 'amnée pour lancer leurs
hite, Resulat des courses :on e sait plus ol domer
dela éte, Les esteurs ont passé nuit lanche sur
nuit lanche pour disséquer, analyser, valuer sous les
tires. Epuises mais heureu, les mecs, on n'avait pas
v une Sl quantité de bons e en méme temps
depuis tres longtemps, Pour faire votre choix ga va e
coton, Mais Mieux vaut en avoir trop que pas assez,
Cela dit, 'avenir nous reserve encore plein de bonnes
choses, Allez eter un coup d el aux Stop Info vous y
trouverez des actus brilantes sur Donkey Kong, on
Vous mortre presque Sous les niveaux du jeu. On vous
dit egalement Sout sur a 32X de Seqa et sur s jeus
quivon avec, sans negiger les denieres news sur a
Gaturn et |a Playstation. Ah | oubliais [Ultra 64, on a
reussi a prendre des nouvelles photos de Kiler
Instingt, e jeu de baston de la future bombe de
Nintendo. E% 5 on parlait mangas  Ino vous a concoc-
t6 une petite rubrique pleine de charmes et d'action
de quoi satisfaire les plus iffiiles Bon, jarréte 3
lenumeration. Aprés tout, vous [avez et ls mains
ot fameux mag ef vous étes aseez grand pour lle,
Sout seul, y Srouver ce quivous interesse, Bonne
lecture et au mols prochain,

o Player

OFFRE
SPECIALE

D’ABONNEMENT
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Sam Player répond a
toutes vos questions.

Stop Info

4 ‘,’4- s\ m

:é \'\\;‘er Over the World
¥ rthe

S “\\Vorid

Drago,n Ball Z 3, Nosfer’atu et Dossier
Demon'’s Crest : notre sélection 3
s meilleurs jeux venus de 'étranger. Jeux de rdle

Tests

Concours
Street Racer

Vite Vu

Les meilleurs jeux
du mois testés
sans pitié.
' Trucs en Verac

6 )8

Reportage

Des manazs, des comics
et du ciné : la pharmacie
indispensable de 'ami Ino.
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Flans & Astuces

Toute 'actualité des jeux vidéo.

JEUX DE ROLE
A l'occasion de la sortie francaise
de Secret of Mana, Robby et
Milouse vous entrainent 2 la
découverte des RPG.

A s - o

Adaptations, petites
cartouches, ratages,
l'actualité du mois passée
en revue.

Des astuces
et des codes
pour finir vos
jeux préférés.

Suite et fin
deMegaman X.



Aloha Sam,
Je ne te dirai pas que votre mag est
cool et hyper speed, mais je le pense
trés fort. Please, bitte, per favor,
réponds a ces questions, au nom de
tous les allumés de la moto, de tous les
explosés de la baston, et donc, au
nom des fous finis de Road Rash !
1°) Existe-t-il une fin a Road Rash et
Road Rash Il sur MD ?

2°) Road Rash GB vaut-il la peine ?
3°) Est-ce-que Road Rash va sortir sur
SNES ?

4°) Que penses-tu, franchement, de
Road Rash 3DO si ce n'est qu'il est
d‘une violence inouie et que la
musique est si hard et si démente
qu’elle t'explose les neurones et te fait
monter le pouls a 190 km/h ? Allez,
Ciao et roule prudemment.

Fynn

< . y

-a\

Comme promis, voici le résultat du concours que
j'avais lancé au mois de septembre. Il s'agissait
de réaliser un dessin ayant pour théme, Sam
Player et I'univers des jeux vidéo. Vous avez été
nombreux a répondre a mon défi, le choix fut
difficile et, apreés une premiere sélection, dix des-
sins restaient encore en course. Mais comme il ne
fallait qu'un seul vainqueur, mon choix s’est
porté sur Nicolas Cayré d’Albi qui gagne un abon-
nement a vie a Player One. Veinard, va !

Salut Axel, . a
1°) Bon, j'explique pour la demi

fois. En dernier, nous avons
sorti le méme numéro de Player avec
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deux couvertures différentes. Mais, par
numéro, il n'y avait qu‘une seule cou-
verture. |l fallait acheter deux numéros
pour avoir les deux couvertures. Ca
sert pas a a grand-chose, mais c’est
amusant.

2°) MK2 sur SN est aussi violent que
sur MD.

3°) Non, la seule version CD de SSF II
Turbo prévue devrait sortir en
novembre sur 3DO. On en parle
d‘ailleurs dans les Stop Info de ce mois.
4°) On ne les teste pas mais on vous
présente chaque mois une sélection

des meilleurs jeux qui sortent a 'étran-

ger dans la rubrique Over The World.
Sion ne les teste pas, c’est parce qu’on
préfére attendre leur sortie i

pour que tout le monde puisse en
bénéficier. Je sais que C'est frustrant
pour certains, mais on a choisi de faire
de bons tests sur les jeux qui sortent en

France plutét qu'un peu n'importe

quoi (comme certains) sur ce qui sort
un peu partout. S
Ciao Techno Kid

-
o



- n‘est rien de plus qu'une Neo Geo
normale, mais au lieu d'avoir des car-
- touches, tu as des CD, les jeux seront
6°) Non, personne ne nous paie pour
mettre une note plutét qu‘une autre,
méme si certains éditeurs essaient par-
fois de nous forcer la main, on résiste
et la note que nous mettons a un jeu
est vraiment celle qu'il mérite.
ﬂNaddhawGamBoyestwaiment
trés bon, bien moins beau que la ver-
slonMDévidemment,matsc'estl’un
des meilleurs jeux de la portable de
Nintendo. Ciao. i

P-S Salut Bilooz, joyeux anniversaire
' (mmrd)etnhéntepasamappeler
a la rédac un de ces jours.

2615 1127 Flmn

Ecrivez aux ournullstu
de la rédaction sur le

Salut le Segafélé, :
1°) Je suis d’accord avec toi, on a un .
petit probleme du c6té des abonne- = s : . Tu pour-

ments, ¢a vient du fait qu'on est tou- ~ ras donc, 2 tes ‘
pursunpeuenretardpourbouderle 1000 balles,

SR 270 77 33
les choses, mais je ne te promets rien. ~ plus.

2°) Non, la 32X sera vendue seule a =~ 2°) Ouais, mais

1 390 F sans jeu. Pour avoir Vitua = s'était u )

Deluxe il faudra ajouter environ 450 F. |
C’est un peu cher a mon avis.

3°) On ne peut pas prendre les routes
barrées dans la version MD. Par
contre, sur 32X, ce sera possible. & Ny Jou: onc

4°) Le meilleur temps de larédacsurle = ¢ trouver DES 5ELECT sTAGBQ
premier circuit a été réalisé par  totu un tas de qualités. POUR EXPLORER TES JEHX
Elwood, il a mis 38,05 s pour boucler |~ 3°) nangas avec

la boucle.

5°) Franchement, je pense que le ~  pas, on va : g Wl
meilleur jeu de baston c’est SSFIl, mais =~ possible. i it BN
bon, si tu aimes la violence pure jete ~ 4°) Alors la clest une ! 36 70 77 33
conseille MK 2 et si tu es un fan de =~ question a laquelle il < :
DBZ, tu sais ce qu'il te reste a faire...
6°) Sega Player n° 3 sortira, si tout va
bien le 28 novembre, ne le ratez pas, il
y aura un reportage spécial sur le
Japon, avec un dossier sur les nouvelles
technologies utilisées par Sega pour
ses bomnes d'arcade et la Saturn.
Ciao mec.

TU ES BLOQUE DANS I.IN JEU
' ETTU Necomws_ A

EN PROFONDEUR 7

Sam




THE M/
DONKEY KO}

TROUVEZ LA K7
DANS LE NINTEND

* Le reportage complet sur le développement
de Donkey Kong Country.



KING OF
G COUNTRY®

EO EN EXCLUSIVITE
LAYER DE NOVEMBRE

N300F  SUPERNIN 350F  SUPER NI
i ) CHOPLIFTE ACTRAISER




Enfin ! la rédac ébahie a pu passer une
journée avec une version quasi finie de
Donkey Kong Country. Aprés le choc de
Chicago, les merveilles qu’avait laissé
entrevoir notre dossier sur la fabrication
du phénomene, une évidence s'impose :
Donkey Kong Country sera LE jeu de Naél.
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SCIENCE FICTION
»2 Black Magic M-66

EXPEDITION IMMEDIAT

Nous expédions votre commande le jour mém

(les commandes du week-en
partent le lund

A VOTRE SERVIC

Pour toute question, suivi de livraisor

nouveautes, nous sommes a votre (h\pn\mnn [oF

minitel, téléphone ou courrier
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photos couleur... Il suffit de le demande
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PLAYSTATION NEWS

Du nouveau sur le front de la Playstation. Ridge Racer et
PS-Boxing forment 'essentiel de 'actualité du moment, avec
un soupgon de Philsoma pour exciter encore votre impatience.

DEUX HITS 1onneur, Ridge Racer
SUR GAME BOY, s’annonce d'ores et
DEUX ! 413 comtne Turdde

jrandes stars de la 32 bits de
Amoureux de la Game Boy, Sony. Il est dailleurs amusant
oyez, oyez : deux hits le voir que la guéguerre Ridge
debarquent sur la portable Racer/Daytona USA en arcade
de Nintendo. est en train de se reporter

AIO) jua A Z)

| | A A

Mr Nutz, I'écureuil le plus Namco est déterminé 3 finir le
beau du monde, confirme son jeu pour décembre, mois de |a
esthetisme sur la console a sortie de la PSX & Tokyo. Si cee
I'ecran sable.
Graphiquement superbe, serait vraiment un sacré atout
cette version propose une pour le bébé de Sony.
action quasi identique a PS-Boxing est une simulatior
la version SNES, mais Ocean le boxe encore 2 un stade ¢
nous promet des passages avancé : sa sortie n'est
secrets différents. Février 199

&/
o
r 5

PS Boxi ng 3

Dans un autre genre, voici
Desert Strike, le shoot them
up pas (trop) bourrin d’Elec-
tronic Arts. Si I'écran de la GB
convient bien ici, les tons jau-
natres prévus pour le Super
Game Boy dfin d'imiter le
desert sont horribles ! Deux
gros hits 16 bits, donc, qui —
pour une fois — semblent
avoir été convertis avec soin
sur la petite Nintendo.

Faites des economies pour
decembre.

Philosma
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RESULTATS DU CONCOURS
COOL SPOT
Paru dans SEGA PLAYER n° 2

1* prix : 1 Chaine Stéréo + 1 CD Cool Spot
FELIX Maxime de Valenciennes.

Du 2" au 50 Prix : 1 CD Cool Spot

BOURGEOQIS Julien de St Polais, BRUNET José de
Dieppe, CARMIGNAC Enic de Boucau, CARON
johnny d'Argenteuil, CAVAILLES Nicolas de Pont
de Veyle, CAVARGLIO Samuel de Chevill
CHAILLON Antoine de Contres, CHARTIER Yan-
nick d"Autun, CHAVARQC Georges de Ris Oran-
gis, DANNEAU Sylvain d'Herin, DAZET Rémi
d'Orthez, ESCOFFIER Antony de Bondoufle, FORT
Frédéric de St Esteve, GAGNANT Johann de
Meaux, GALES Loic de Lesneven, GETREY DAvis
de Creutzwald, GILLES Fabien de Lons, GIME-
NEZ Karine d'Arcachon, GOLEBIEWSKI Mickaél
de Meoux, GOULETTE Sébastien d’Amberieu,
HARTL Jérme de Drancy, KOLODZIEJCZAK Sté-
phane de Bruay, LANFRANCHI Clément de Pou,
LECLERCQ Stéphane de Noisy, LESOEUR Antho-
ny de Mitry Mory, LIEGEAIS |. Bernard de
Colombes, MASIELLO Manue! de Souilly, MAS-
SON Xavier de Moy, MOURAND Kevin de Sarral-
be, PECHERNOT Julien de Villeneuve, PENCHEFF
Fabrice de Marseille, PETITPAS Vincent de Vatan,
RAINI Pascal d'Etampes, RUDYG Laure de Claye
Souilly, RULLAUD Khaled d'Andilly, SAVESTRE
Thierry d'Oriéans, SEMELAGNE Alexis dAvon,
SMADI Julien de Manosque, THIRY Maxime de
Belgique,” TORRISI Marc de Charleval, VERRIER
Bruno de Mitry, VINENT Jonathan de Paulhan,
VIOLE Sylvain de Rochefort.

VIRTUA FIGHTE

VA SE FAIRE RHABILLER

Attention les yeux !
Virtua Fighter 2 est
en cours de finition
chez AM2, la
branche de dévelop-
pement arcade de
Sega Japon. Quand
le jeu de combat

le plus novateur

du moment s'offre,
en plus, le luxe

d'étre beau.

T

MAas e o,

i

LE 1™

< MAGAZINE
DES CONSOLES 3

- Bon a retourner accompagné
DE Jeux V|DE° de votre réglement a :
Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand
Player One, T8 J0ui! Je m'abonne a Player One

¢'zst tous lzs
mois tlzs nezws,
J2s 1235t FBG

tzs nouvzaux
jeux, des trucs
2t astuces pour
vous ajder

i progrzsses...,

pour 3 mois et je joins mon chéque

de 75Fal'ordre de M.S.E.
: Nom:
3 Prénom :
§  Adresse:
g Code postal : Ville :
3 Datede naissance: Console(s) :
E
§ Signature obligatoire* : 2
é “Oet ety DO w3 MINeU's o
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‘ NE BOUGEZ PAS TROP CETTE PAGE,
VOUS RISQUEZ DE TILTER.

Amateurs de fourchettes, spécialistes des extra ball ou expert des blocages de I'extréme, vous

tenez entre vos mains le premier jeu de flipper entiérement digitalisé. Plus question de faire joujou.

Avec SUPER PINBALL, vous accédez au top du savoir faire Nintendo : graphismes hyper réalistes, toucher de balle

unique, effets sonores saisissants... Toutes les conditions sont réunies pour S l/ P[ ﬂ N l N]-[ N g g

que la jouabilité du flipper soit enfin exploitable a 100% sur console. [ VNI ERT

3615 Nintendo (1,27 F/mn)




PLANS DE STAR

On ne vous a jamais dit
de changer de téte ?

MEGADRIVE

MAGIC
MUSHROOM !

¢ay est ! Le champignon magique \
de Sega pour la Megadrive est fini. \
La Megadrive 32 X arrivera en maga- S
sin début décembre avec trois jeux.
En attendant un test en profondeur le mois prochain, bilan véri-
té de quelques jours passés avec ce périphérique trés attendu.

P '

32 X:




Dans cette version Deluxe de VR, deux nouveaux modéles de véhicule
en plus de la Formula. La stock, pas trés rapide mais qui tient relati-
vement bien la route et la prototype trés rapide (vitesse de pointe
381 km/h contre 328 km/h pourla Formula).

Pour une fois qu’on ne
vous demande pas d’avoir

la téte sur les epaules.

& e 4

Cette course dans un canyon
américain est inédite
dans Virtua Racing.

LR RE

g ‘; ' s ,,4./: EE ,
\%0..1.9 so8

S LAps

°74/5

SPEED e LRB TIME

lqgr | 0°"29>7Sss

Highland est I'un des deux nouveaux circuits proposés
dans cette cartouche Deluxe.

LINTAS




Enfermé dans un chateau, il vous arrivera néanmoins
quelques fois, d'avoir vue sur 'extérieur.

Yous vous retrouvez face aux deux minotaures
qui font office de boss de fin de niveau.

Le fusil n'est sans doute pas 'arme idéale pour détruire cesboss. Cette bestiole, qui nous rappelle étrangement notre maquettiste,
Le temps pour recharger les cartouches est trop long. ne peut étre détruite sans arme. Faut pas croire, c'est coriace...

PLAYER ONE Q NOVEMBRE 94



A venir sur
MD 32X

Space Harrier

Vous avez, lors des premiers
stages, le choix entre une vue inté-
rieure et extérieure du vaisseau.

Golf Magazine presents
36 great Holes starring
Fred Couples

A

O a0

AN Y=l ST

A - %‘J‘ % x";f'
oy :

iy

L

o

36 great Holes.

FiLOT

Ah, la fameuse étoile noire ! Allez-vous vaincre IEmpire
et éviter de passer du coté obscur de la force ?

Dynamite Headdy, 1 corps,

36 15 SEGA
2,15 F/min.

14 tétes, 15 raisons
de perdre la boule.

C’EST PLUS FORT QUE TOI.




DRAGON BALL 2

SUR VOS MAGNETOSCOPES !

Plus besoin d’étre 'heureux possesseur
d’un coliteux CDY pour savourer le

ROBERT meilleur de DBZ. Les OAV (Original Anima- c
LE VER DE TERRE * tion Video) de DBZ sont désormais dis-
SUR MEGADRIVE ponibles en cassettes vidéo frangaises.

On ne cesse de vous K Video vient de  poil de
le répéter : pour nous,
Earthworm est I'un des
plus grands jeux de cette
fin d’année. Si les ninten-
domaniaques vont pouvoir
se faire une opinion des ce
mois-ci, les possesseurs de
Megadrive devront
attendre décembre. Petite
consolation : c’est David
Perry himself qui a pro-
gramme cette version, trés
proche de la version Super
Nes. Les differences se
situent essentiellement au
niveau des graphismes qui,
bien qu‘équivalents,
perdent quelques effets

o000

\

\ .

DS ORI QIO O R O O

'Gi".i.;m

GG

spéciaux (par exemple les

reflets du soleil dans le pre-
mier niveau). A part ¢a,
rassurez-vous, le jeu est

s el RV SUR LE
ewonerevwsceree 3015 PLAYER ONE
plus sympa au monde sur
votre Megadrive !

A I'occasion de sa sortie
mondiale en vidéo

le 5 octobre, retrouvez
JURASSIC PARK sur Minitel.
Jouez et gagnez des K7
vidéo du film Jurassic Park
et de nombreux lots.

* Vanne deéposée par Robby.
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ROBOTECTOR CONTRE-ATTAQU ..
MIGEL ANSELL ATTAQUE
LES GUNFIGHTERS MITRAILLENT:~*

C’EST PAS LE MOMENT DE ROUPILLER

S

o

- I
al Enforcers
| Fighters 11
I 4
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i 1
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¥ Nigel Mansell »
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DU CONCOURS
TORTUES NINJA
Paru dans PLAYER ONE n° 44

ou S0 prix : La trilogie « Les Tortues

Ninja » + 1 pin’s des Tortues

XANDRE Christophe de Chateau Thierry
BOUILLON Philippe de flize, CALICE Véro-

nig Vierzon, CARVALHO Roger de Raix
R Manuel d’Antran, CHAILLON Antoine
ontres, CHINON Volérie de Manosque,
SEAUX Fobrice d‘Abdeville, DARTOIS Vin-
arrieres, DE KEPPER Xavier de Mont-
ncy, DEMARIA Pierre de I'Hopital
ER Ludovic de Roquebrune, DONIN
-ervens, DOUMAND)| Weslia de
enne, ELITE Joceline de Biert, FERRY Sylvia
de Roubion, FIGUE Maryline de Sadilloc, FOR-
Héléne de St Marc, FOUCAULT Florion de
e, GANAT Maurice de Resson, GAR-
Cedric de Cu\)”'Jul GATOU Valérie de
ans, GILSON Patrick de Macon, GUIL-
Frangois de Vicg, GUYON Albert de Fon-
tain, HERNANDEZ Maria de Nouans, JAFFRE
Eddy de Thoissey, JAMBEL Ameline de 5t Pou
LIVERTOUT Manuel de Piegut, LUMIS E:
de Verdun, MANIAN Céline de Vichy, MANS
Guillaume de Pussy, MATAR SALIM Vasca de
Longjumeau, MONIN Frandis de Laroque
MONZAT Robin du Blanc Mesnil, MOUNIER
Patrice de Belgique, NATIER Christophe de
Woippy, NINON Patricia de St Sulpice, PAU-
LET Fréderic de Rethel, PESSON Martine de
Metz, POULAIN Jérome de Cergy, RAMAT Sy-
vie de Lagny, RIPPE Fabien de Ste Foy, TARRIS-

ima

SON Nicolas de St Denis, VALLE Monique de prés |es trois épi- iInematographique en wagon, pilotage 4
Raffetot, VASCO Gilbert de Montmin, VERSU sodes de La Guerre 1’ Indiai , : n : n F i
Lola de Merpins, VEYRAT Stéphane de Mont- 3 " A \; ’ & : P
mélian, VICTOR Arnaud de Sceaux . ’ : . .
1 nda L T 1 ¥ i ¢ I i
Du 51 au 70 prix : la X7 vid Les Tortue nbre \ + 4 taar 4 ) . :
Ninja lll » + 1 pin’s des Fi4 & - o 2 ¢ |

Résultats consultables sur le 3615 Player One
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Sega lance un systeme
revolutionnaire
quil Nne sert a rien.




« HARRY, REVIENS !
C'EST PLUS DE TON AGE...»

Ah, ben mince alors | Cest-y pas ce bon vieux Harry Pitfall 2!
| a pas pris une ride. Il a méme rajeuni, le bougre ! lls en ont d’la
chance les héros de jeux vidéo de se bonifier ainsi au fil des ans. o

023330
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LAV

Sauf si vous avez
deja
une Megadrive.

4 L'inconcevable est né. Issue de la
L fechnologie Sega. la 32 X répond
au fultur comme aucune aulre
console ne I'a fait. La Megadrive 32 X
fransforme volre Megadrive el lui donne %
une puissance el des performances &

° jamais atteintes. La 32 X esl uniqguement &
@ compatible sur Megadrive et Mega CO @

@ ef fail de cefte alliance la console la plus
puissante du marcheé: 2 processeurs RISC
32 bit. S50 000 polygones par seconde.
32 768 couleurs, son digital stéréo, gra-
phisme 30 hyper-réaliste. vitesse d'ani-
mation excepfionnelle de 60 images par
seconde. La Megadrive 32 X vous permet
d'ores el deja I'acceés a des jeux excep-
tionnels comme DOOM. VIRTUR RACING
DELUXE. STAR WARS. SUPER MOTOD-CROSS.
La Megadrive 32 X. c’est la révolution
en maliére de jeux vidéo. @ condition
d'avoir une

218 F/min. X'XXX XXXX XXXX XXX XXX. 2080518

2,19 F/min.




DERNIERE MINUTE :
SONIC & KNUCKLES
TRANSFORME
TOUS VoS JEuX !

Si vous vous étes preécipité sur
le test de Sonic & Knuckles en
page 98, vous savez qu'en
connectant cette cartouche a
Sonic 2 ou Sonic 3, vous pou-
vez redonner un peu de punch
a ces aventures. Mais saviez-
vous qu’‘en connectant a Sonic
& Knuckles n'importe quel jeu
Megadrive, vous avez la possi-
bilité de jouer a un tableau
bonus du type de ceux que
I'on rencontre dans Sonic 3 ?
Pour cela, c’est trés simple.
Lorsque le message « No

way ! » apparait, appuyez
simultanement sur A, B et C.
Vous pourrez alors jouer sur un
tableau bonus soit avec Sonic
(boule bleue) soit avec
Knuckles (boule rose).

“? NO HWAYL NO WAY!

GET BLYE SPHERES

D STHOE ©
* 059641648 A

MANGA VIDEO =

2,

.
-~

BONANZA ! ¢

Les cassettes vidéo d’animation japonai-
se en frangais continuent 2 débouler

a la rédac. Chouettes cadeaux de Noél

en perspective |

© Kaze animation 1994

RV SUR LE
3615 PLAYER ONE

Jouez avec WOLF et gagnez des blousons
Teddy Red Skins Wolf, des Fly Jackets en cuir
Wolf, des T-Shirts, des places de cinéma...

3615 PLAYER ONE, rubrique JEUX.

: 1,27 F LA MINUTE.

3615

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94
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« Chroniques de |a guerre de Lodoss ». ,;_ ; , 2

© Kaze animation 1994



Oserez-vous me cjefier
sur votre terrain? :
Game Gear™” ou Mega Drive™

® 2 joueurs
avec une seule
Game Gear

@ 4 joueurs sans
adapteur sur
Mega Drive

® Incarnez Pete
Sampras ou soyez
son adversaire

® Plus de 4500
animations
différentes

e AN %

SAMPRAS

.i wfﬂﬂl’lﬁlllﬂﬂﬂl’

TE NOY JURT A GANM

UICENSED 8Y
SEGA ENTERPRISES LTD.
FOR PLAY ON THE

SEGA

GAME GEAR
SYSTEM

sur Mega Drive et Game Gear.”
18/20 - Microkid

Game Gear

MIXED
GRASS COURT

Game Gear

Game Gear

FEAN TS

i
90% Player One — “Meilleur simulation de tennis mO

® Sur Terre
battue, béton
Oou gazon

® 7 possibilités
de jeux
différentes

® 30 adversaires
gérés par
I'ordinateur

® Option replay
pour revoir vos
coups

~ER
Iy y 4

Player One

CHOODSE MHOD

YOU MANT TO
BE FLAYER 1

A.Fricann

(Soorismaster

( ()dLm l\lu\

e B =

©nn
SEEDED 03 HARD
Game Gear




SATURN

DECOLLAGE IMMINENT

RIDGE RACER 2

Ridge Racer 2, la suite de la
course phénomene de Namco,
est enfin disponible en France.
Ne vous fiez pas au « 2 »
cette borne n'apporte que peu
Je nouveautes par rapport au
premier épisode. Bon, c’est

rai que graphiquement il a
ete ameliore et que quelques
modifs ont ete apportees au
circuit, mais a part le rétrovi-
seur panoramique, les chan-
gements restent quand méme
anecdotiques. A quand Super
Ridge Racer 2 Turbo Prime ?

CINE MANGA

Quelques bonnes nouvelles
cote cineé :

La sortie francaise du Tom-
beau des lucioles d’/sao
Takahata est annoncée pour
mars, alors que les problemes
juridiques qui bloguent les
Miyazaki semblent en cours
de résolution. Ainsi, on mur-
mure que Porco Rosso pour-
rait (enfin !) débouler sur nos
écrans en janvier !

Le 22 novembre | Telle est la date
annoncée (officieusement enco-
re) par Sega pour

le lancement aponais de
sa console Bé bits.

Un jour qui — si le
fabrican respecte ses
délais — devrait comp-
ter pour les Segafans...
en attendant une dispo
européenne que Sega France
hous promet pour mi-95.

o

Gréce aux capacités graphiques et au CD, des applications
de karaoke seront développées sur Saturn.

LESY English
Deutseh™Frgjicais
A Esnﬁd

B I T O 0 —— o —— CO+G CHANNE
1)(7{-\‘)(;%‘:7“()&3‘. : COG 1 L |CLEAR

[ Messages will'be i English

ML = 3R &

Le tableau de bord multlingue. L'écran de lecture des CD.

PLAYER ONE 9 NOVEMBRE 94

PERIPHERIQUES EN GROS

Sega prévoit d'ors et déja
quelques accessoires pour
sa 32 bits.

Le multiterminal (un adap-
tateur quatre joueurs).

L~

La sourie.

sy .
x 5% L

e
S

} Le joystick.

L




EMNTREZ OAN5 LA 3eme OIMENSION!

® Une nouvelle version de I'effet Super FX
® lne animation entierement realisee en 30

¢ Ies rotations dans I'espace a 3sn°

® lles heures de jeu infinies dans un monde d'acier
¢ Une musigque techno qui decoiffe.

® Explorez les terres desertiques de Crystan, le monde mysterieus

des Asteroides, le désert brulant de Thermis, le monde volcanique

de Magmeno.... Arme de lasers, Fusees, canons, missiles et bombes,
combattez des monstres mecaniques, des pilotes hamikazes et
d'enormes bosses. Utilisez des vehicules Futuristes tels que robot,

avion, voiture et cogquillage.

ame UEE —
SUPER NINTENOD SO s 322,92,

=1LECTRO SRAIN ELECTRONG SN PAL VERSION mmm 36 i

*2.19F. la minute

Vortex © 1994 Electro Brain Corp. ¢ 1994 Argonaut Software Group B.V. Designed and devel by Argonaut Gn
o oup B.V. All Rights Reserved. Electro Brain Corp. ® and the Electro Brain
are registerered trademarks of Electro Brain Corp. Vortex™ is a trademark of Electro Brain Corp. Sony Electronic Publishing is a trademark of Sony Electronic Publishing Company. Super Nintendo is a uademarkl:'o:dmemo L




ET AUSSI...

Moins avancés que les développe-
ments présentes ci-contre,
quelques titres tres alléchants.

Virtua Racing

On se posait la question. Sortira ?
Sortira pas ? Il semble que, aprés
bien des hésitations, Sega Japon
ait fini par se décider, Les pre-
miéres images sont sidérantes :
vous avez dit « qualité arcade » ?

Gotha

Un simulateur de vol mettant en
scene des avions mi-rétro mi-
futuristes (le Gotha est un avion
allemand de la Premiere Guerre
mondiale).

Grand Racer

Le titre n'est pas aéfinitif (il pour-
rait evoluer vers Cyber Race). Par
contre, le principe est acquis : il
s‘agira d'une course d'engins
futuristes en 3D. Le joueur dispo-
sera de pieges ou d'armes pour
geéner ses concurrents.

DU CARBURANT
POUR LA SATURN

Pour vendre une console il faut des grands jeux. Cette évidence
que 3DO, Atarl ou méme parfois Sega (cf. le Mega CD) ont mis
du temps a comprendre est bien ancrée dans la téte des res-
ponsables de Sega Japon. Résultat : un Virtua Fighter de gran-
de classe sera disponible en méme temps que la machine. Les
équipes de Sega Japon travaillent d'arrache-pied pour doter la
bécane d’'une ludothéque de qualité. Dernier état des lieux.

Virtua Clockwork
Fighter nght

Yous devez commencer a la

connattre depuis le temps

Cl,u on ‘,()LA% en parie. Ce j
J

Y

plate-forme devrait étrc’ un

S premiers c)u.

dre un bon paquet de

urtout qu ‘aL mpur algtingue de s€s congeneres

chose. Seulement voila. la borne d'arcade YF déclenc par le fait g :
- /4 v —_— ~ . A Lild abal H 4 - S4 2 Iy - llade o~ -
, 165 developpeurs ont 1 véritable vent de folie. aecors ont ete realisés sur

Silicon Graphics avant d'étre
transférés sur console, a la
maniére de Donkey Kong Coun-
try. De superbes séquences
animées entidrement réalisées
en image de synthése contri-
buent 2 faire de Clockwork
Knight

un jeu hors norme.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94



STOCK GAMES
118, rus du visux Pont de Sbvrss - 92100 BOULOGNE

Tol. : (1) 46 21 19 92 - Méiro : Marcsl Sembat

S\ 9 ter, Guy Moquet - 94700 MAISON ALFORT
Té.: (1) 48781118

STOCK GAMES JUSSIEU

3, rue d'Arras
75005 PARIS

Tél. : (1) 44 07 04 61
Métro Cardinal Lemoine - Jussieu

§ STOCK GAMES GARE DE L'EST
23, rue d'Abbeville

75009 PARIS

Tél. : (1) 44 63 02 49
Métro Poissonniére ou Gare de I'Est

STOCK GAMES REPUBLIQUE

44, rue de Malte
75011 PARIS

TQ%E |

STOCK GAMES MONTPARNASSE

+ 4, rue Campagne-Premiére

75014 PARIS

Tél.: (1) 48 0548 23
Métro République

Tél.:(1)43353210

Métro Raspail ou Vavin

Horaire d'ouverture : Du Lundi au Samedi de 10 h 30 ai3 h 00 etde 14 h 00 a 19 h 00

w SUPER NINTENDO gu
429F

SUPER GAME BOY
SMASH TENNIS
STRIKER 2
BOMBERMAN 2
DRAGON

F1 POLE POSITION 2
JUNGLE BOOK
JUNGLE STRIKES
MAXIMUM CARNAGE
MORTAL KOMBAT2

B NBA ALIVE 95

SECRET OF MANA

| SPARKSTER

STREET RACER
VORTEX FX

ZOMBIES 2

DONKEY KONG

EARTH WORM JIM
RETURN OF JEDI

ROI LION

SAMOURAI SHODOWN
SHAQ FU
MICKEYMANIA

399 F
399F
429F
449F
449F
429 F
449F
429F
449F
449F
449F
449F
449F
449F
449F
479 F
479 F
479 F
479 F

a79F |

479F
499 F

ARRIVAGE DE JEUX !!!
NOUS TELEPHONER

OCCASIONS

STREET FIGHTER 2
ADDAMS FAMILY
CART'S NIGHTMARE
PILOTWINGS

STAR WING

STREET FIGHTER 2 TURBO
SUPER TENNIS

WWF WRESTLEMANIA
ALADDIN

BEST OF THE BEST
CASTLEVANIA IV
DRAGON BALL Z JAP
cooL spot

MARIO ALL STARS
MR NUTZ

MARIO KART

SIM CITY

F1 POLE POSITION
FLASHBACK

MYSTIC QUEST
BOMBERMAN 93
EQUINOX

EMPIRE STRIKES BACK
RANMA 12 2
WOLFENSTEIN 30

s YOUNG MERLIN

| NBA JAM

Tum SUPER NINTENDO

~ MEGADRIVE

SONIC & KNUCKLES
BOMBERMAN 94
DRAGON

EA TENNIS

FIFA 95

JOHN MADDEN 95
MISTER NUTZ
MORTAL KOMBAT 2
NBA LIVE 95

NHL PA 95

ROCK'N ROLL RACING
SHAQ FU

SOLEIL / RAGNACENT!
SPARKSTER
SYNDICATE

TINX TOONS ALL STAR
URBAN STRIKE

LE ROI LION
SHINNING FORCE 2

MEGADRIVE
OCCASIONS

MEGADRIVE SEUL
SONIC

ALTERED BEAST
QUACKSHOT
BATMAN

FANTASIA

STRIDER

SONIC 2

MICKEY AND DONALD
SPLATTER HOUSE 2
CASTLE OF ILUSSION
FATAL REWIND
JURASSIC PARK
SHINOBI

STREET OF RAGE
STREET OF RAGE 2
HAUTING

EUROPEAN CLUB SOCCER
F22 INTERCEPTOR
TERMINATOR 2
SHADOW OF THE BEAST
FATAL FURY

cooL sPoT

ALADDIN

MORTAL KOMBAT
STREET FIGHTER 2'
FLASH BACK

SUNSET RIDERS
ROCKET NIGHT ADVENTURE
THUNDER FORCE 4
ETERNAL CHAMPION

MEGA CD

| POWER MONGER

NHL HOCKEY 94
VAY

SERVEUR

STOCK GAMES

NEO-GEO CD
NEO GEO CD SEULE
JOYSTICK NEO GEO
NAM 75
BURNING FIGHT
SUPER SIDE KICKS 2
ART OF FIGHTING
ART OF FIGHTING 2
FATAL FURY Il
FATAL FURY SPECIAL
SAMOURAI SHODOWN

SONY PSX SERVICE APRES-VENTE
B wous TEL (v vovemsre) 1B REPARATION

MODIFICATION
Bl wous TEL (v novemsre) [l DF VOS CONSOLES, ¢ ESTAU |

SEGA CX 32 48.05.48.23

CHEZ STOCK GAMES

VENTE EN GROS SUR LES JEUX
D' OCCASIONS ET NEUFS - FRANCHISE

N ,
. 1990 F version NTSC REVENDEURS *,
CONTACTEZ-NOUS

3 JEUX DISPONIBLES TEL
GAME BOY TEL : (1) 44.07.04.61

+DE 200 eux Neurs Toccasiovn W FAX : (1) 43.29.42.15

* Franchise 2000 F/mols

Livraison colissimo
en24houd8h

BANDAI BA-X

BON DE COMMANDE
: ARENVOYERA: STOCK ©AMES
: 3 RUE D'ARRAS 75005 PARIS - TEL : (1) 44.07.04.61

NOM PRENOM

ADRESSE DATE

cP VILLE TEL
REGLEMENT TITRES | CONSOLES

« CARTE BLEUE O ‘
N° CARTE BLEUE 1_)_I_I_| | .
CRERSERSLE T (L0 | |

DATE DEXPIRATION 111 1_1_I ; R N
« MANDAT-LETTRE 0 Bl s ST o e N TR
<ONTRE REMBOURSEMENT O SIGNATURE || FRAIS DE PORT + 30 F (CONSOLES + 50 F)

« CHEQUE O || ( RAJOUTER 40 F POUR CONTRE-REMBOURSEMENT )

PE/LL INO H3IAYM
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Victory AT

Pas encore de date de sortie
annoncée pour ce foot accep-
tant jusqu'a quatre joueurs.

I N I 0 Comme dans Virtua “‘3 ver,

s )»a,v Smes — encore

trop a‘rrpfeﬁ. sur les préver-
Van Battle sions — ee sont progressive-
Selon le principe désormais ment étofés pour atteindre un
éprouvé de Mortal Kombat niveau trés impressionnant. Le
(photos digits a gogo), voici jeu étant entierement réalisé
un jeu de baston au théme en 3D, les mouvements de
médiéval. Tres, trés beau. caméra devraient étre trés

e cal ant
mpressionnants

Les programmeurs nont pour
le moment terminé que la moi-
&

tié des niveaux. Ce shoot them

up q 1l VOUS
rgon d'un drag

w‘y"cijw'p:: z

alance sur le dos

0%€ des gra-

63 S !gl', ALITTTY Il est magnifiqu dis-i %D map
o z 20 51 27 )G, ol [

: g
veau comme u t les développements et

reste sans aate ¢ 2ortie. on vous tient

Blue Seed o
Adaptation d'un manga de Taka-
‘da (3X3 Eyes), ce jeu de role pré- 5
sente la particularité de regler les !

combats grace a un systéme de = -

cartes a jouer. Original. o

Magic Night Ray Ace : = —
Un RPG, adapteé d’une série
télé, dans lequel le joueur dirige

trois filles : les Magic Knights. wan Chai
1y v\\, AW §
by Connectuon

On le connaissait sous le nom

de Chinese Oﬂﬁ%rtw et il s'an-
nonce comme un des grands

titres de la Saturn. Ce jel

d'aventure mélange images de

synthése et vidéo pour un
résultat qui semble trés

convaincant. Et, ¢ca change un
peu des jeux de plate-forme :

ce genre de titre devrait se

Abuslopper éiir B2 bit
AEVEIOpPpEr sur Oc PIvs.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94



7

SUPERGAMES

-~

" APPELLE VITE AU

68 77




J

ons 27t T
ARG

R

A




BIENVENUE A
RBAN STRIKE!
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RUGIR DE PLAISIR
SUR NINTENDO
AUSSI !

Alors que le test de Lion King
sur Megadrive se trouve a
I'intérieur du maaaagnifique
journal que vous tenez entre
vos petites mimines, la version
SNES de ce superbe jeu de
plate-forme se fera attendre
jusqu’en décembre.

De toute fagon, autant vous le
dire tout de suite, les deux jeux
se ressemblent comme deux
gouttes d'eau.

Graphisme et animation
identiques, jouabilité similai-
re... La seule différence qui
nous ait vraiment sauté aux
yeux, c'est que, lorsque vous
faites pause sur Megadrive,
I'écran s'assombrit, alors que
sur SNES il reste exactement
de la méme couleur, Vache-
ment important, quéaaa. Ah
si, une chose tout de méme :
le son. Musiques et voix digit
sont un peu plus réussies sur
la 16 bits Nintendo.

LIVRAISON DE NOEL

SUR JAGUAR

Le moins que 'on
puisse dire, c’est
que la Jaguar n'a
pas été follement
gatée en jeux pour
le moment. D’oli
une frustration
aisément explicable
chez les fans de la
premiére heure qui
ont craqué pour le
félin. A la veille de
Noél, des nouvelles
du front.

I d Chequered Flag, ¢
¢ Club  Virtua Racing made in Ata
FUED: LIRS I urd Club Drive.

Doom, I’

, et lron Soldier, un

SOS PLAYER ONE
36 70 77 33

la hot-line de tous les Players en galére...

Vous étes coincé dans un jeu ? Le boss vous parait
insurmontable ? Impossible de progresser ?
Déclenchez le plan Orsec en appelant

au 36 70 77 33. Vous pourrez alors exposer votre
probléme, Player One vous répondra en 48 heures.
36 70: 8,76 F I'appel + 2,19 F la minute

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94



Ce jev va carfonner... * 927% 90%

* Magazine Joypad

E «Une compilation de tout ce qui «Un jeu d'action-aventure

' Lo fait le succes des jeux de plate immense qui plaira aux plus
rmes... La realisation est jeunes car pas violent pour

— ; excellente, coté technique on ne un sou, mais aussi aux plus
R ~A compte rlus les effets speciaux et vieux par ses passages difficiles
e nombre de niveaux est et son immensité qui lui assure
énorme... Un petit bijou de jeu une bonne longgévité...
d'action, un hit en puissance.» Je vous le conseille.»

JOYPAD

1994 ASCH corporation, B
fous droits réservés. Licencié & Titus Software Corp .

T © 1991-94 Arreid Conceply
m icencié & &wdtvdoppee por THUSEER
SEg L .

o212

[ENESHISSeZ

)

1) e J _f' N@uhm@fm

.

————————
: chez voire revendeur
D‘W‘l:: ,é\ép!mez o
e 43321092
- njev (!'odhrfﬁ“ﬁexion,hdrlé!e et 0P
/ /| capfivant qui vous fiendra en haleine
: penjont de longues heures.»

'y
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CRUIS'N USA
Si Killer Instinct n’est pas
ont finalise

vous a pres n
e dernier Player) est bel et

bien dispo. Il @ méme été pre-
senteé courant octobre en
France lors de la derniere
Amusexpo (un salon pro des
jeux d‘arcade).

Alors si vous voulez voir le pre-
mier jeu de Midway deéveloppé
pour I'Ultra 64, le Out Run
des temps moderne, foncez en
salle !

DOOM SUR
ULTRA 64!

Avec I'émergence des consoles
de la nouvelle génération,
Doom est bien en train de
devenir recordman des adap-
tations. Normal, vu la qualité
de ce jeu. Howard Lincoln, le
big boss de Nintendo of
America, vient d’annoncer que
Williams s’etait mis a tr

sur une adaptation de Doom
sur Ultra 64. Doom sur une
console Nintendo...

Ben dites donc, ¢a va nous
changer de Mario !

e

KILLER INSTINCT

DE NOUVELLES IMAGES

En plein combat, un petit
fauchage de la mort.

) "
“.f N
.;;~._ a
-

¥

En vrai sauvage, Thunder se jette
dans la bagarre.

Raptor le dinosaure, contre
Sabrewulf, I'homme-loup.

e e\
|

L

e L

Meltdown, 'homme en fusion, en
mauvaise posture face 4 Orchid.

\
# ’

4 4 3 L
Bataille sur fond de‘ percus indiennes dans un
canyon de I'Arizona, Jago contre Fulgore.

Jago le ninja contre Combo,
le colosse de la boxe.

\
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Sabrewulf est fauché par un
coup de queue de Raptor.

Méga-baston : Fulgore, le Predator et Thunder,
liro-quois vont s'entre-tuer
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Par I’invocation de,smo -
maléfiques, les 13 Elus, -~
TANZRA le Prince des Ténéebres
ressurgit du passé ... Face a Lui,
ACTRAISER, ’Ange @amcggjfe
pour I'Ultime Combat... "'

Un Jeu édité par UBI SOFT, réalisé par ENIX, sur une musique originale de
YUZO KOSHIRO. Marketing / Promotion LUDI MEDIA.
Pour consoles SUPER NINTENDO.
1994 QUINTET / YUZO KOSHIRO / ENIX Corporation
ACTRAISER 2 is a trademark of ENIX Corporation Nintendo,
Super Nintendo Entertainment System
“TM" is a trademark of Nintendo.

& UBISOFT

#: Entertainment Software
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SHIROW A
L'HONNEUR !

Les fans de mangas et plus particuliere-
ment de Masamune Shirow peuvent se

THE GREAT CIRCUS réjouir !
MISTERY Car apreés Appleseed, voila que deux nou-
Tout juste arrivé dans les b~ Velles ceuvres du maiitre Shirow se voient

tiques japonaises, Circus Mistery  hanties d’'une version frangaise.
de Capcom fait suite a Mickey's
Magical Quest. Les deux jeux se
ressemblent d‘ailleurs étrange-
ment : méme graphismes accidu-
lés, méme principe de change-
ment de costume pour acquérir

de nouveaux pouvoirs, avec en
plus la possibilité de jouer a deux
en méme temps. Classique et
sans surprise, une valeur
sure...qui parait quand méme un
peu légére en cette fin d‘année
face a tarthworm Jim ou Donkey
Kong Country.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94



(c) 1992, 1993 M. Shirow/

Masamunc Shirow's
seminal first work

ONS’
LosT

..c'est
> . o
électrifiant...
Generations Lost est la quéte
supréme. Six niveaux
saisissants pour explorer un
monde mystérieux.
Des pouvoirs incroyables
a découvrir.
Et une énigme fascinante a
résoudre. Generations Lost va

court-circuiter votre systéeme.

- ama. & W C— o . a— e ue—
Tl -4l V &=
Time Warner Interactive, 49 Avenue Kleber, 75016 Paris,
Tel: 33 153 67.71 40. Fax: 33 1 40 70 12 55
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FLICS VIRTUELS

Virtual Cops ou (Flics Virtuels
pour faire plaisir @ M. Toubon)
est le dernier-né de chez Sega
Arcade. Le principe de cette
borne est similaire a celui de
Lethal Enforcer ou de tout autre
jeu qui se pratique au pistolet,
mais les graphismes sont en 3D.
Les mouvements de camera sont,
ma foi, fort sympathiques. Le
tout se déplace avec une fluidité
remarquable. Trois niveaux de
jeu dans trois decors différents
pour un jeu que I'on finit hélas
un peu vite...

3D0 &

P ectrot

beme FIFA Soccer

n NHL Hockey du

Speed, une cc

Flghter Il Turbo ¢

]

LE REVEIL SONNE !

Apres nos nuits effrénées sur Road Rash, la 3DO de Player One
aura-t -elle le temps de refroidir ? Rien n'est moins siir punsque
quelques jeux de derriére les fagots devraient encore débarquer
sur la 32 bits. « Pas trop tot | » serait-on tenté d'ajouter.

ie Need for

Super 5treet

va

Samurai Showdown, |¢

petit n ir Waiale Country
Club. un aolf assez incr ble

rubrique JEUX.

3615 : 1,27 F la minute.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

Waialae Country Club

JOUEZ AVEC LES TORTUES NINJA

et gagnez des K7 vidéo TORTUE NINJA 3
7 sur le 3615 Player One,




4& VEnDEZ, ECHANGEZ, ACHETEZ

VOS$ JEUX ET CONSOLES D'OCCASION

(30% a 70% moins cher que les Jeux Neufs)

4
ﬂ?

-NED | PR <SONT~ 32300 | | 25, o, de b Divson Leere (s
46, ve des Fossés St Bernard - 75005 PARIS | 17, rue des Ecoles - 75005 PARIS | N 20 - 92160 ANTONY \“ﬂ‘.‘.ﬁo‘i 37, Cours Guynemer P | 42, ree de Puris
K T (1) 43 290 290 + | = (1) 46 33 68 68 + | s 1w0nickcuiesany V0" 22":‘(‘0';"(';5;‘2 52 78100 ST GERMAIN EN LAYE
> *lundide14hal9h 3 :m:mllt:ehlﬂhulﬂmsm T (I) 46 665 666 + olundide 14hal9h ; = (I) 30 6' 47 47 1
© Mordi ou somedi de 10h 6 19h non stop © Métro : Jussieu © Mordi ou somedi de 10ha 19 h © TRAIN : Orlyvel ® Mordi ou vendredide 10h 6 12h 30 et de 14ha 19h © Mordi ou somedide 10ha 19h mrum
© Métro : Jussieu RER : Luxembourg/St Michel © RER : Luxembourg/St Michel *RER : Antony *BUS: 197 297 395 APTR oSamedide 10ha 19h © 100 m de lo gore de Compiégne | © RER : St Germoain en Loye L)
©BUS: 63 86 87  Parking : Mouber! ou Parcmétre *BUS : 63 86 87 # Porking : Moubert ou Parcmétre © Foce ou Marché d'ANTONY (200 m du RER) © Porking 700 ploces foce ou mogesin *BUS:3/4 A 200 m du RER

CONSOLE NEO-GEO" + | JEU 1490 F

CONSOLE €D ROM NEO GEO 90 F ‘ —
GAME-GEAR (+DE 300;5!:! DI(S;?:III! {+ DE 300 JEUX DISPO.) LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE —— GAME~-BOY (+ DE 6:0 JEUX g:SPONIBUS) QDQJL
m) ix occasion : euve casion 0000
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) PER SOBICK 399 F | | CONSOLE GAME-BOY (Froncaise] 209 F 199 e
ADAPTATEUR JEUX MASTER ~ 99 F ADAPTATEUR SECTEUR A9F || WIS 199F Wi 499 F | | SUPER GAME BOY 449 F LOUPE UGHTBOY . 39 F 207
LOUPE GROSSISSANTE 69 F BATTERIE PACK 6 HEURES gl | s AT o o Bl i e | | GAME-GENE [neuf] 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 49 F AD E99F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frongaise) : TSHODOWN 499 F Exemple de prix (Jou d'occasion) (version froncaise) :
"orU‘»?'N'S"L\_ 59 F BATMANRETURN 99 F SONIC 2 139 F || Fiiat Fomy SPEGAL 499 F SUMRSOEI? 299 F 30— SUPERMARIOLAND | 139 F MORTAL KOMBAT 175 F
SHINOBI 79 F MICKEY MOUSE 99 F STREET OF RAGE 139 F | CASTELVANIA 79 r SUPRMAROLAND2 159 F SUPER MARIO LAND 3175 F | §
WOLFCHILD 79 F GLOBALGLADIATOR 139 F MORTAL KOMBAT 189 F KUNG FU MASTER 99 FASTERIX 175 F ZELDA 175F | &
:x.mslﬁ de prix (JEUX NEUFS) (version franaise) : Ex: prix (JEUX NEUFS) (version francaise) i
269 F LE ROI ULON 299 F ROAD RASH I 299 F AlA 9 F SCHTROUMPFS 249 F MONSTERMAX 269 F | §
ALADDIN 299 F MORTALKOMBATII 299 F RCE Il 299 F Un choix de +100 titres "'“" & occasions ¢ | | DONKEY KONG 249 F SUPER MARIO LAND 249 F MR NUTZ 269F | ¢
ASTERIX 2 299 F PETE SAMPRAS TENNIS 299 F § OUBLE 299 F || Lectewr (1210 + *IW' ochetie 3:( A, *‘;’L’f""‘"lm, DUCKTALESIl 249 F TETRIS 249 F NBA JAM 269F | 3
\ECCO 2 299 F_POWER RANGERS 299 F_SUPER CAE £ 299 F ) | Lecesr (DI 450 + | manette 2490 F Corte Full Motion E LIVRE DE LA JUNGLE 249 F MORTALKOMBATII 259 F YOGI BEAR 269 F
Exemple de prix (D NEUFS)FILMS : , LE ROI LON 249 F DESERT STRIKE 269 F FFA 279F | §
,——— MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX D|5PON|BLE$) — | W W0 LSO S ok sumane | | U TN cens 240 F JUNGLE STRIKE i
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 299F || P !;”(’QT-.’("M‘,;&“;!" S — ¥ i
Exemple x Ueux d'occasion) (version francaise) : 1 I:TTLESMIP 139 F ASTERIX 239 F 2604 29F / NES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) B
N JONKC TOFSONC2 99 F MOEIMOUSE 139F || 39F DUGONSUR 239 F 7TH GUEST 29 F MANETTES 249F  GAME GENIE 199F | %
SHINOBI 59 F SUPER TENNIS 79 F WINBLEDON 99 F ASTERIX L | b o g et d: SUPER PROMO JEUX US : ] 3
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frasise) : ‘ ' *[1 JEU NES USDE NOTRE CHOIX A 39 F
69 F ASTERIX 2 299 F LE ROI LON 290 F || SCOTUAND YARD 169 F HOTEL MARIO 9 F NG W9F| | DUCKTALES 49 F
{ALADDIN 299 F DAFFYDUCK 299 F MORTALKOMBATI 329 £ )| qitio FRE SOt T30 S e o f| | SUPER MARIO 3 49 F AONTATLR G IE!po mei5 99 F [2 J6UX DE NOTRE CHOIX A 69 F | §
MEGADRIVE (+ DE 2000 JEUX DISPONIBLES) N Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version 4
v ] ] 99 ﬂ m ASTERIX 199 F LE UVRE DE A JUNGLE 249 F RESCUE RANGERS | 299 F | 4
‘ E E mEG BRIVE % n::c‘::em;?\bleu L manette 249 ¢ ALADDIN 249 F LE ROI LON 249 F SCHTROUMPFS 299F | 3
ONSO[E MULTIMEGA C NG ER CD + SONIC 2 F |l | 3
ADRIVE (regee 9 MANGHTE ABOUTONS. 98 F || orme00os it srowss wurs 1 occasons | (——— SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES |
| S ARERTES INFRA ADAPTATEUR SECTEUR O F || Bt O et Gecsialasy's | | CONSOLE SUPER NINTENDO foccasion) + STREET 99 F | 3
| Exemple de prix (kudoum) (mso- frangaise) : | Wﬂiﬁﬁl’r 99 F NGHT TAP 279 £ | CONSOLE SUPER NINTENDO (neuve) + STREET F\GHTERlnRso 699 F|§
‘ mt’—& 9 F SONIC 139 F MORTAL KOMBAT 249 F CONSOLE SUPER NINTENDO {newve) + SUPER GAME BOY + MARIO ALL STARS :
STREETOF RAGE 79 F TALESP!N 139 F PSGFOOTBALL 249 F MANETTE SUPER 4 79 F SUPER GAME BOY o
ROBINSON BASKET 99 F  EUROPEAN CLUB SOCCER 149 F STREET FIGHTER 2' 249 F Nouvelle ADAPTATEUR 40 Hz 99 F 2 MANETTES INFRAROUGE 299 F
| TERMINATOR 2 99 F LHX ATTACK CHOPPER 149 F FLASHBACK 275F ADAPTATEUR & JOUEURS 199 F MANETTE ASCH PAD (6 bostons) 99 F
| ANOTHER WORD 139 F ETERNAL CHAVPON 199 F FIFASOCCER 314 || CONSOLE (neuve) + 2 Jeu 490 L
GLOBALGUADATOR 139 F MEGAGAVES (1) 199 F LANDSTAIKER  314F || , 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET RSl SUPER PROMO UPER PROMO .
D 3
MICKEY & DONALD 139 F ALADDIN 249 F SONIC 3 379F COOL SPOT (neuf) 1 69 F ARWING (nesh) 99 F =
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : >
| Th0Y TOON ALL STARS 3601 MICROMACHINE I 4497 T & ROS MINET 4697 || CONSOLE JAGUAR TEL + 30 JEux Disponiates | | JETPREALLL SUPER PROMO
INY ALL STAI MI M L+ D
LEHALEWORCER 399 MICKEYMANIA 1 YOI BEAR wi \ ILOTWIN 7% R.TYPE (nevf) 99 F -
A NHLPA L z
POWER RANGERS  399F SHINING FORCENl  449F DRAGONBALLZ  489F OVERGAME MACHINE CX (+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES) .
JORDAN ADVENTURE 419 SONIC & KNUCKLES #49F NBA UVE 95 489§ o d prix Uesx  scasion) (vrionfromais): g
DRAGON 449F STREETOF RAGE Il 449 F NIGEL MANSELLINDY 489 F La puissance de Iarcade dans lo | | STREETTICH oF AUNE e 401 RS 4
ECCO 2 uvr URBAN STRIKE 449F EARTHWORTH M 499F de votre main !!! ‘ FJLZ‘RC ’ 139 F ROAD RUNNER 249 Esm g N 2eF | =
FIFA 2 449 F L'ECOLE DES CHAMPIONS 469 F SHAQ FU 499 F e s coce e o s s de i) | | JURASSIC PARK 149 F ALADDIN 249 F DRAGONBALLZ 299F | =
LE ROI LION 449F MORTALKOMBAT Il 469 F SUPER STREET FIGHTER Il 499 F e S s ot bk rae | | CHUCK ROCK 169 F MARIO AL STARS 249 F YOUNG MERUN 299 F | =
i T IR 88 MGG, 21 U 331 |
e L B STRE w‘ T \ JAM
— MEGA-CD (1 DE 300 JEUX DISPONIBLES) " — 1590F AR LR d
MEGA-CD 2 Frangais (occasion)] anais neut + | jeu T 249 F YOO! BEAR 469 F SUPER INDIA £5499 F
Exemple de prix Um‘umi-) &"ﬂi‘- "-ﬂ‘" £ VIRTUAL SOCCER 249 F ECOLE DES CHAMPIONS 489 F 499 F
69 F XJ 220 249F ECCOTHEDOLPHIN  279¢ TETRIS + DR MARIO 389 F ACTRAISER 2 499 F 539 F
AFTER BURNER Il 249F PRINCE OF PERSIA 249F SYLPHEED 279¢ SPARKSTER 429 F BRUTAL 499 F 5390F
BATMAN RETURN  249F SHERIOCK HOLMES  249F THUNDERHAWK 279 F DRAGON 449 F EARTHWORTH M 499 F 9 F
FINAL FIGHT 209F SONIC CD 249 F NHL HOCKEY 94 299F JUNGLE STRIKE 449 F EMPIRE STRIKE BACK 499 F 549F &
xomglo de prix (JEUX NEUFS) (version froncoise) : LE UVRE DE LA JUNGLE 449 F FIFA SOCCER 499 F MORTALKOMBATII S49F | -
CCO 2 TEL TERMINATOR 191 MEGARACE “oF MICROMACHINE 449 F FI POLEFOSIMON?2 499 F POWER RANGERS S49F | =
SUPER ADVENTURE I| 449 F JO‘?DAN ADVENTURE 499 F RISE OF THE ROBOTSS49 F &
‘ FiASiEACK 0 P% W LR 14 SUPERHOCKEY 449 F LE ROI UON 499 F SAIORMOON  S49F | <
| ANOTHERWORID 49 F FIEA SOCCER 4491 RISE OF THE ROBOT 449 F el 2 G 4 L S TR peed ity 744
MICKEYMANIA 399F JURASSIC PARK 449F STUNTRACE FX 449F RETUP\Of TH‘ JEDY 499 F DO ONG L TEL -
NBA JAM 399F MORTAL KOMBAT

PRECOMMANDEZ VOS JEUX

Soyez les premiers a recevoir les derniéres nouveautés en passant vos
commundes dés avjourd”hui. Vous serez livrés 24 heures maximum aprés
la sortie ohmelle (Votre chéque ne sera débité qu’aprés expédition par nos soins)

jev pour les frais de port)

VENTE PAR CORRESPONDANCE

24 /| 48 H

NOUS A(HETONS

(Paiement immédiat ou bon d'achat)

vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux : ! TiRe CONSOILE | PRIX |Je "39“e por: 3
GAME GEAR HEGADRIVE MEGA D sGANEBDY | (hhesro oo sttt | MANDAT LETTRE O -
* (D ROM PCoSUPER-NINTENDO oNEO-GEO #3D0  § au 46 rue des Fossés St Bernard 75005 PARIS) I CHEQUE QO CARTE BLEUEQ £
Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures | NOUS DISPOSONS EN ST I Nel bbb 52
pour la province ef échangeons vos jeux sur : ::5;»%%5!1;‘ OSCCLEASS : B e / 208
L] L] L] L] < EF irahion . I
mince g b tepntrnds | & OV e e A
Uichonge Sttt e e T LA T S | TOTAL A PAYER R T 2 e
I
I
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de-pouvoirs incommensu- €5 modes « battle » et « fourmoi >

v VIiG

ravles, de super oayajins et autres  sont,toujours présents), et le cé-

quemiers legendaires, rejouissezvous|  nario,quireprendles deriers évio

0des  mule vousdonnela possibilite 4'ef-

A Carla sagades DragonBallZoenri-  dela série diffusée actuellement sy foctuer 6pasaage dans \esaire meme
4 chitdun troisemevolet surSNES  Japon. Un certain nombredamélo-  lorsquevousvous trowvez surle rmé-
{

(quarieme pourles puristesquipren-  rationadecette version sontenfat  me éoran que votre adversaire.

flertt encortpte le premier jeusorti  des vraies fausses nouveautés.Je  Deuxiememment, des empoignades

au Japon autour des aventures de  miexplique:ilo'agit en effet Aamélio- pour terter de projeter votre ennemi

Son Gohan, et qui etaibunRPG). La
i e e AT

celébrite du DA battant son plein et 2

vule succes qu obtient lejeu, Bandzi

hésite pas & nous sortir une nou-

velleversion. lls auraient tort denous : -~

en priver |

UN ZESTE DE .
MEGADRIVE
SUR SNES

287 5 conserve le méme prin-
cipe de jeu que la cartouche précé-

dertte (€cran splitte, combat aérien...)
mais g avere nettement meilleur.
Deux surprises pour commencer :

\a disparition du mode « gtory »




sont, realisables : cela évite que les
combattants seretrouvent agere-
garder béatement dans le anc des
yeux quand 15 e forcent desaus.

DBZ SE MET
AU STREET
FIGHTER

INA ais DBZ S propose augsi

BROE G G @ SR

Lne palanquée de bonnes raies ou- | :
veautés completement inéaites, lci
le combat au corps & corps prend
uneimportance nestement plusmar-
quée, sans pour cela abandoniner les A
affrontements 2 grands coups de 3
POLNOirG Spécial. Les persos e potr
vant, plus, pour la plupart, effectuer
cette farteuse boule dérergie quisui
vait, [adversaire, vont étre obligés g
dtiliser les pouvoirs de combat rap- :
proché. Ceux ou celles qui ont, peur

daffronter leur adversaire 2 moins
de10km (jenconnais au moins ure)
rioquent de ne pas trouver cettenou-
velle 2 leur golit. Ex-apparemment
quelques enchainements, anoding
pour certaing (est-ce pas Chrys?),
semblent voir le jour. (a n'a pas it
dedepasser les deux outroio coups,
mais 103 €N saurons davantage

TARAKA 1994, Nintendo

SNK 1993 reprogrammed by

BN (L1\1N W AL N

Samurai Shodown™

SUPER NINIENDD
GAME BOY




dans les mois a venir; et puis C'est
déja bien beau que ga existe. Les
défenses et les pouvoirs spéciaux
quant a eux ot subi aucun chan-

gement esthétique, mais les derniers

ge révelent étre plus efficaces. En
effet, les fameux « duels de pouvoir »
ont benéficié de quelques ameiiora-
tions. Vous avez la possiviité, méme
apres un duel, de contre-attaquer

autant de fois quevotre barre.de
puigsance vous le permet (attention
quand merme aucoma).

LES PETITS
PLUS

our étre complet it faut appor-
terencoreune precision relativement
importanie, a eavoir que, commea
sonhabituide, Bandaiva pas manqué
de nous balancerquelques person-
nages et pouvoirs speciaLx cachs
qui semblent largement plugimpres-
sionnantaque danglesversions pré-
cedentes. Maigcenest pas tout |
Oncontinue avec une autre nouveau-
t¢ qui correspond bien au gtyle de

Dragon Ball Z, puisque dans ce nou-
veativolet, vous avez la possibilité
daugmenter la puissance de votre
joueur pendant un  combat.
Comprenons-nous bien : je ne parle
pas de (énerdie que [on peut,concen-
trer pour envoyer un pouvoir quel-
conque, mais bien de la foree physi-
que de vatre personnage, qui, a ma
connaissance, 2 que 5ix niveaux de
transformation.

Dans unregistre plus esthétique, sa-
chez aussi que les graphismes ont
été completement retravaillés :
personnages et decors 5 en trouvent
relookés. Quant aux musiques, elles
sontt, pour une foig, de bonne qualité.
Et cest la demiére borne nouvelle :




désormais, vous 1" aurez plus besoin
découter un de vos CD en jouant.

VERDICT

I_cbilande ce DBZ 3 est donc tres
positif, Lore des premieres parties,
cette nouvelleversion ne semble tre
qu'un savant mélange de DBZ 2 des
versions SNES et Megadrive. Mais
un examen approfondi démontre que
DBZ 3 apporte de réelles nouveautés
et qu'il est (pour les fans) un excel-
lent jeu de combat, dans un genre 2
part. ll ne nous reste plus qu'a at-
tendre sa sortie en France pour vous
offtirun dossier complet. Allez, un peu
de patience, le jeu devrait pointer le
bout de son nez debut 1995.

Temy

date et lieu de sortie
DISPONIBLE

JAPON

éditeur

BANDAI

AT . 3

(A XD

Comment RENCONTRER
des filles !

36 70 21 07

-
h S

Es-tu prét pour ta
premiére fois ?
36 70 21 07

Comment
les filles !

36 70 21 07

\

" BOITES AUX LETTRES

VOCALES

DIALOGUER ET SE FAIRE

DES AMI (E) S, LAISSER
DES MESSAGES.

36 70 21 12

Sur le 36 185 CANAL 21
“GAGNEZ"

des magnétoscopes, des CD,
des mini-chaines,
des K7 vidéo,
des jeux vidéo
et plein d'autres cadeaux...

ALORS SAUTEZ SUR
VOTRE MINITEL !

JAl HONTE

36 70 21 07

Comment les filles aiment étre séduite
36 70 21 07

Comment organiser
votre
premier rencart !

36 70 21 07

36 70 21 07

Comment sortir avec une
fille SANS PERDRE SON
INDEPENDANCE !

36 70 21 07

BOXPHONI

de lui laisser

un message ? (réez

Tu veux gagner une console MEGA CD 2
36 68 21 88

36 68 21 88

Tu veux gagner une console 3 D 0 ?
36 68 21 88

Pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 f la minute.
Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F 4 la connexion puls de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 181



Time 203 Crepatal

glisse en effet beaucoup lors de ses
deplacements et il nest pastacile 4
5 habituer au petit temps de réa ouer que Nosferatu b

ud 210lavd Vo

wv

N\ presBlackTrome, traitédans  de taille pluttt réduite mais animés

OTW du mois dernier, voiciunautre  defagontrésréaliste. Malheureuse
iretortement.de hits  ment pour lui, Nosferatu est affiige

tent votre chair

re et fraiche

E bl + Al - "\
Flashback (fatalement unpeu).On 5
reLrouve donc, et ce sans surprise,

devatun ot qui propoge des gprites




date et lieu de sortie

DISPONIBLE
JAPON

éditeur

genre
ARCADE/AVENTURE

en relation directe avec les créa-
Tures quiles habitent. Pour avoir
Une chancedevous engortirdans
cet, univers dément, ol le sata-
nieme a la part: belle, vous devrez
: sans moderation faire usage de
£ ‘:m V05 pieds €v d_e V05 pojnga. Lc he-
Sseerins B
AVLeNntion ausel aux aecors.lis 6a-
sannorce tres sympathique. Il ne  chent.souventdes piéaes. Voila unjeu
manque plus que a presence desuc= qui deveait, plaire auxfans doretr
cubes pourquele plaisir ot complet. et 3 ceux quigemissent de plaisir
Chéteau téncbreux, sous-bois in- lorsque langoisse les etreinte o
quictania, cimetieres déserteu Ls Chrs,
endroits quevous avez avisiter sont les dents pas silongues




] SUPER FAMICOM
K

ceececeee & P ey P, aies YO

FT il e
<, : —o

Demon's Blazon

NAG2 part guelgues hﬂ‘ybyisffs
de jeuxvidéo et de JOR ou ceux qu
possedent une certaing culture, bien
peu savent, ce quest réellement une . :
gargouille. Ces bestiolesmybhiquedu  SuperNintendo). Mais son rdleleplus
Moyen Age ornent les églises en Conteste, dans
faieant office de gouttiere. Dans Quest sur Game Boy, A
Dermon's Blazon, vous incamez une - [époque, on découveat avec joielun des meilleurs jeux d'aventure/action
de la petite portable. Un Gargoyle
uest || est sorti tres récemment sur
NES et on attend toujours avec au- .
tant dimpatience le second épisode a5 quevous rencontriez un boss, A
surGame Boy. Mais quiaurait punous . premiere vue, ls ne semolent pas trés
faire Groire que, un jour, nous pour-  dangereux, mais e vous laissez pas

rions retrouver Firebrand our Super - bemer!Lafliditedeleursmonemernts,

- - ...eoas
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date et lieu de sortie

DISPONIBLE
JAPON

éditeur

genre
PLATE-FORME/ACTION

larapidité des déplacements et leurs

differentes attaques sont remar-

quables. Pour les contrer, votre

personnage peut désommais oe brane-

former en récoltant, des « power up

»aursaroute. De trés longues heures
ue

n perepective (le soft regor- Oubliez les autres.

de jeu
ge de passages secrets), Une quete A TR e
intéressante (on va de surprise en ‘ i
surprioe) et de superbe effets du ’ : terrassés par le shoot-em-up
mode 7. La signature Capcomne TA) dhélicoptéres le plus
trompe pas | e ;
sam 50U|bgU| incroyable que vous avez
reovece @ % g P - PR lmlsvu-
€ v )
: P C'est pour cela que Mean
Machines I'a désigné comme
> meilleur titre sur Mega Drive
> L
"_-/“‘“'w ; a 'American Consumer
: .
= 3 | Electronics Show cette année.
S
<« =
< 3
~ R
j Missia DiIvVeE

Time Wamer Interactive, 49 Avenue Kieber, 75016 Paris.
Tel: (1) 53 67 71 40. Fax: (1) 40 70 12 55.

SEGA" and ‘MEGA DRIVE are trademarks of SEGA ENTERPRISES LTD. Red Zone™ and © 1993 Scavengos
All ights reservod. Excluively licensed 1o Time Warnes Interactive
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pour qu'il mérite le fitre de

Roi des Animaux.

De nombreux priviléges avec la Mégacarte >

et 5% de remise* sur des prix canons !!

* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F
Avec ce nouveau jeu de

ploreformqwmdmn'empemu
gronds, revivez es plus grands
| momens de o
S  souris lo plus célébre dv monde
dans des aventures palpitantes !!
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obligatoire*

*des parents pour les mineurs

PO47
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NjO!

A l'occasion de la sortie francaise de Secret of Mana

sur Super Nintendo, Player One fait le point

sur le phénomene jeu de role.

Qu'est-ce qu'un jeu de role ? Comment y joue-t-on ?

Quels sont les meilleurs jeux d'aventure/role sur console ?
Secret of Mana est-il le plus beau jeu qui tue de la planéte ?
Pour répondre a ces questions, deux vaillants aventuriers,
sires Robby et Milouse de Montmirail, ont accepté d'écourter
leur retraite & |'abbaye de Sylvanes. lls se proposent
d'éclairer votre lanterne sur 'un des jeux les plus pratiqués
au monde et vous offrent un test complet du dernier soft
d'Enix, le trés attendu Secret of Mana, dans sa version
entiérement francisée.

PLAYER ONE
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Un gt de ol gublime
Hels,  etai
aceesaitle U auK
Joueurs anglophates,
(r pour Notl,
Nirtendo decidz
doffri aux petits
Frangais a Sraduction

ette histoire est médiévale,
elle ne conbe pas les aven-
tures d'un héros mais celles
g U gale morveux qui se méle de ce
quithe’le regarde pas.(comme beau-
Gollp) et qui va deveriir un héros (¢a
tene 2 tout de se méler des affaires
des autres). Bien slr, Cest vous gui

HC \12.,‘5 “uoy

fou, non 7). Mais nous

Qqui resoemble dailleurs fortement, 2
celle du roi Arghur, en un peu modifiée
pour que « talte ressemblance avec
des versonnes ayant existé ne soit
que pure coincidence ». Yous, accom-
pagne de vos deux bénéte et insépa-
rables amis, partez pour ufie excur-
5i0n prés des chutes deau du vilage,
liew réputé dangereux, sacré, tabou
ou se trouverait un trésor. Comme

dubiou..,»

Comre q1cl s
C0Mtes 0nt souvent
U fin feureuse!

lerons que le tout début de Thistoire, € « amis » vous ont

¥ vous Etes e plus gaillard des trois,
VOUS décidez de :
a) Rentrer 2 la maison — dans ce
Cas, avancez oe quatre pages.
b) Chercher le trésor parce non mais
alors, cest qi le héros ? — dans ce
cas, lisez ce qui sutt.

SEUL CONTRE TOUS
Yous vous retrouvez donc seul dans
votre mini quéte puisque vos deux
lachement laisst &)

LES MECHANTS
DES MECHANTS

De nombreux boss sont placés a
des endroite clés, On ne vous
montre que les deux premiers,
pour ne pas vous gacher le plaisir
de jouer. Comme on e'amuse...

LES TROIS HEROS
Au bout de quelqgues heures
de jeu, deux personriages
supplémentaires surviennent
dans laventure,
Lorsquils sont gérés par
l'ordinateur, une grille d'action

= permet dinfluer 4 la fois eur
Vulk est un forgeron du village leur agressivité et sur
des nains. |l est le premier les types de coup qu'ile
personnage a pouvoir faire vont distribuer.

A quelque chose de votre épée...

e R o e P o ok



On peut y jouer a trois.
—Ety as-tujoué, Megadeth?
«—\Vaguement... euh... si, un peu,
j'ai récupéré |'épée.
— Merci Megadeth ! »
TERRY (testeur y parait, joueur
de Street Fighter 2 c'est sir) :
+ & Moi, je I'ai fini le jeu. »
Terry est un mec tres fier,
- LORAN, maquettiste (propos

“reconstitués) : « Cestunbon .

concept 'aifini le jeu en
quelques nuits blanches,
+ t'estmon seul regret. »
- MEGADETH 2, le retour : «Tout
‘e monde dit que c'est bien,
= Bon merci, va voir Iggy, il a des
bonbons pour toi. »
DIDOU, gay : « Le personnage est
plus attractif que notre cher petit
Link adoré, mais Zelda est
. beaucoup plus long. »
“'ROBBY : « Grooouuigggg pprmitt,
al jamais joué, mais |'attends les
. vacances pour m'y mettre, c'est
‘yachement bien y parait. »
MEGADETH is back : « Je suis
parfaitement d'accord avec
Milouse, mais il m'a quand
méme oblige a le dire.
~— Ben voild, tuwois bien...
quand tu veux. »

2
b

LA MAGIE SANS DAVID COPPERFIELD,

MODE D'EMPLOI

Il existe huit « éléments » de magle, que 'on découvre au fil du jeu, Chacun d'eux permet. de réaliser
deux ou trois sorts par personnage — a condition que ce dernier posséde une quantité suffisante
de pointe de magie en réserve —, ce qui fait, en totalité, une quarantaine de sorts disponibles,
puisque seuls les deux personnages supplémentaires (une fille et un lutin) ent le privilege de
s'exercer a la magie. Par exemple, I'élément Luna permet au lutin de transformer un monstre
eén un autre, de maniére totalement aléatoire, ou de voler les pointe de magie d'un adversaire,

La fille pourra, quant 2 elle, se servir de ce méme élément. pour aceroftre ea force de frappe
ou encore sa résistance. La réalisation de sorte permet d'augmenter les niveaux d'expérience
des personnages dans le domaine de la magie.

‘e en oa*t*':u!%e‘r.f

ofur celay illui suffit de combattre
_SL:: letemps avea, sachant que, du
Mup, 'aeme se bonifiera elle aussi

s —

séquence photos : « La magie sand D tomber (au sens premier du terme)

David Copperfield, mode demploi »). |
La réaliaation de Secret of Mana s
excellente. Le vaste monde ot lg
joueur évolue donne I'occasion
dapprécier des graphiomes variés et,
s0ignéa. Reste uidernier point qut
donne 2 Secret of Mana tout son
charme : fambiance musicale, vrai-
ment parfaite, qui achévera de plon-
ger e joueur dans I'atmosphere
propre 2 ce type de jeux '

iy sl W Ty PR i [

Apreés le pigeon voyageur, voici le canon voyageur.
Vous payez, vous montez, vous volez ! Et vous y survivez !

pour aller tout, cafter au viewx sage
du village. Comme vous étes trés
fort, vous découvrez ue épée plantée
aans une pierre e vous 1a retirez
comme un couteau dune motte de
beurre : 13, les ennuis commencent.
On sapergoit trés vite que vous étes
la cause des problemes et comme la
meilleure golution pour régoudre un
probléme, c'est. de [éliminer, on vous
chasse de votre village (ce qui ne
résoud dailleurs rien, quel parzdoxe 1)
avec pour mission de veparer e mal
que Vous avez causé  rien que ¢a !

PLAYER ONE @I NOVEMBRE 94

Jarréte ici les frais pour la suite de
higtoire, on prend cent fois plus de
plaisir en la découvrartt par soi-méme
— seul ou a plusieurs puisque, %
C'est une premiére pour un jeu de role
sur SN, Secret,of Mana peut oe jouer
de un 4 trois joueurs simuftancment !
Il est cependant, Sout a fait possivie
de donrer le contrdle de Iur ou des
deux personiiages a lordinateur.

UN JEU DE ROLE COMPLET
Secret propose une vue de dess.s,
plug communément nomrée « 2 s
la Zelda », expreasion queious &



La neige, c'est bd | « Mais
c'est trés froid aussi » me
souffie Bubu. Mais qu'est-ce
qu'il est négatif ce mec !

D) réoroNons puisque fon met dans ce

terme foirre-tout tout.ce qui posee-
*. e une vue de dessus, g nous: pou-
“¥ors appliguer la citation player-

. omenne:: ¢ De commun 3 Zelda, seule

=~ LKl de Mhistoire 4 vous lier d'amitié

avec deux autres personnages clés
qui gont celx sus-cités (et cest 2
quon voit i vous suivez 1), Vous allez
egalement voyager 4 travers le
monde monstrueusement grand
queest le monde (et Dieu sait i Cest
grand le monde 1), afin de mettre [a
main sur les huit boules de cristal.
Yous renicofitrerez a cette occasion
bién dautres pereonnages qui pour-
ront: vous fourtiisdes informations
fout particulieféttient utiles 4 votre
quete — linéaire gar son scénario —
et repOndrontia certaines de vos
interrogations (exemple : « Mais

8 v tualiras. » Voila qui, on Tespe- € pourguoi moi?).

8

Elémentaires !
Secret of Mana est incroyable-
ment riche, notamment en objets:
Certains sont classiques, tels les
bonbons ou le chocolat, qui
regénérent |'énergie des
personnages, ou encore le
tonneau qui protége. D'autres
sont magiques comme le tambour
ou la corde qui permet de se -
teléporter en début de niveau
intérieur (palais, grotte, efc.). Les
armes sont aussi trés nombreuses,
et |'on pourra dégommer les
ennemis a I'aide d'une épée, d'un

© gant, d'un baton, d'une fourche,

S " A
5 CIim T o S OV BV AD 2

ntre que les deux premiers,

Yre, mettéa fit & toute discussion car
u@e‘cmtofMam est bel et bien un jeu
408 tble’et en comporte tous les
(nambreux) élémente. Cest, ainsi que

Jes trois personnages que Ton peut
dindarmer gont, 4r0s60 Modoy un quer-
L},ﬁ':n Lifle:ducrigaguse et un Mmagicien,
. Un:trio claseiquerdans le genre
méhictalEantastique. Competement
geul au dép
oo N g

Tl et “EpREr R

art, vous serez amené au )
. -

Les statistiques des person-
nages sont trés complétes.
Les barres de droite
quantifient leurs qualités.

Vulk est un forgeron du village
des nains. |l est le premier
assez psychédélique, tran-
chant avec les autres décors.

PLAYER ONEm RIW\Z/CAARDLE OA

r ne pas vous gacher le plaisir
~ jouer. Comme on s’amuse...

d'un boomerang, d'une hache,
d'un fouet ou d'un arc.
Impressionnant non ! Sachez, de
plus, qu'il existe huit niveaux de
puissance d'attaque pour chaque
arme, qui sont disponibles petit &
petit. Enfin, on pourra se protéger
grace a |'une des soixante

protections (soit une vingtaine.par

personnage), qui se présentent
sous forme de bandana, veste, =
robe, slip jaune devant marron

=

ol

o

derriére (Didou nous confirme leur™

confort), Bref, de quoi s'occuper
pendant un moment,. - ¥
rien que pour comprendre

la fonction de chaque élément.

LE VILLAGE
DE KAKKARA

Placé a proximité d'un lied riche
en actions, ce village, a son
importance. N'hésitez done
pas a y revenir pour faire des
provisions d'objets de soin et
effectuer des sauvegardes.
D'ailleurs, le scénario vous y
menera souvent. Les villages
sont les lieux privilégiés pour
trouver des magasins,
auberges et diverses demeures
ou I'on rencontre des person-
nages enclins a |a discussion,
et qui feront un peu avancer le
« schmilblik » (pas évident de
vous parler de ce jeu sans vous

en révéler le scénario ). lya (

pas mal de villages, mais la

cartouche est heureusement ]
ﬂ I

LES TROIS HEROS
Au bout de quelques heures
de jeu, deux pereonnageg

‘t

£
:
4
1

supplémentaires surviennent:

dans laventure,
Lorequ'lls sont gérée par
l'ordinateur, une grille d'action
permet. dinfluer 2 la fois sur’
leur agressiité et sur
les types de coup qu'ile

diver,0vjets, magigues ouno

7



Si vous visitez 'un de nos merveilleux villages, n'hésitez pas

a passer au magasin pour y acquérir quelques souvenirs.

Déja, je ne croyais pas trop aux lutins. Mais alors
quand ils m'ont présenté leur roi, je n'en suis pas revenu.

) réleest |2 brogression des capacités (Il yia six degrés de puissance). Ur

de votre-(vos) persornage (5). Deve-
nant plug fort al'fil des combats,
ohaque personnage peut choisir
d'améliorer son maniement dans une
antic et particulier

our celay illui ouffit de combattre
toutletemps avec, gachant que, du
coup, I'atme se boriifiera elle aussi

priticipe simple, logique et particulie-
/ \ "
rement agreable a utiliser dans ce

¢
) . A, .
bype de jeu. La maitrise aes sorts

sequence photos : « La magie eans
David Copperfield, mode demploi »).
L réaligation de Secret of Mana est
excellente. Le vaste monde ot le
joueur évolue donne |'occasion
dapprécier des graphismes variés et
s0ignés. Reste ufl dernier point qui
donne 2 Secret of Mana tout son
= charme : fambiance musicale, vrai-
mént parfaite, qui achévera de plon-
gerle joueur dans ['atmosphére

e R
()

Tous ces braves gens vous propre a ce type de jeux
somment de quitter :
leur village sur-le-champ. stefl F| M I
Et le préavis, alors ? e riou et I ouse!
unis contre le mal.

Super Nintendo
SECRET OF

SQUARE SOFT

JEU DE ROLE

1A3

4
| _continue |
NON

difficulté

EQUILIBREE

LONGUE

v.-(\'-.R S
1982

O résumé
Le meilleur jeu
de role de la
Super Nintendo
(Zelda n'en
est pas un),

De la bonne
cartouche,

DRAGON VOLE

Quand vous serez plus avancé

dans le jeu, vous trouverez un

tambour. Ou que vous soyez
en extérieur, il appellera un

dragon qui vous fera voyager a comme on aime,
votre gré — le pilotage au- e
dessus de la carte est en q“e d'ﬂe'
mode 7. C'eet ga la liberté ! comme on adore !

GRAPHISME
Dexcellente qualite, les graphismes sont
egalement variés,

ANIMATION

Hors scrolling, il n'y en a pas des masses,
mais quelle qualité !

La musique est pour beaucoup dans la
réussite de latmosphere du jeu.

JOUABILITE
Maniement des Persos impeccable, mais
menus délicats a gerer.
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Alors finalement, un jeu
de role sur console, c‘est
quoi ?

Je sais que je vais en éner-
ver certains, que l'on va
me trouver tatillon, trop
passionné, ou pas assez...
Mais bon, une petite mise
au point s'impose quand
on parle de jeux de réle...
Les jeux de role sur conso-
le ou micro, ca n’existe pas !

(Silence dans la salle...)
Pourtant, un grand nom-
bre de jeux sont vendus
sous la dénomination de
« jeux de role » ou « role
playing game » (ce qui
veut dire la méme chose
dans la langue de Sha-
kespeare — on les appelle
aussi les JDR ou RPG
quand on emploie les ini-
tiales de ces termes) mais
ce ne sont pas de véritables

jeux de role.. Mais alors
pourquoi  désigne-t-on
ainsi un Secret of Mana
ou un Shining Force 2
Disons que c’est une mau-
vaise (7) habitude qu‘ont
prise  certains joueurs
aimant retrouyer dans un
jeu vidéo nombre d'élé-
ments du jeu de role clas-
sique. C'est aussi un argu-
ment commercial large-
ment utilisé par les édi-
teurs pour séduire les
joueurs intéressés par ce
genre. Ainsi, ce que nous
appelions les jeux d‘aven-
ture — ces cartouches qui
n’étaient  ni action, -ni
plate-forme, ni réflexion,
ni combat.... — qui propo-
saient d'incarner un per-
sonnage dans un scénario
prédéfini et généralement
linéairé, sont devenus, —
6 magie — des jeux de
role des lors que le person-
nage central a eu la possi-

= nmu-nmuw-u-ﬂ:__u----m--- l

Zelda constitue une saga qui a emprunté des éléments au JOR
classique au fur et 2 mesure de son évolution.

Might & Magic de New World Computing, un classique du jeu de rble

sur micro adapté sur Megadrive.

bilité de « gagner de I'ex-
périence ». Bien que le
genre soit trés vaste (voir
ci-dessous), on retrouve
essentiellement. sur micro

A la fin des années 80, les pas-
sionnés de jeux de réle décou-
vraient les premiers jeux d'aven-
ture dignes de ce nom sur micro.
Avec les années 90 et le boom
des consoles, la tendance s'est
inversée. On découvre le jeu de
role a travers le jeu vidéo... C'est
bizarre, mais c'est comme ¢ca !

Alors, finalement, un jeu de réle,
c'est quoi ?

Généralement, quand on pense
JDR, on pense a Donjons et
Dragons. Ce best-seller mondial,
peut étre effectivement considéré

comme |'un des tout premiers du
genre. Le petit jeu d'exploration
de donjons, imaginé par
I’Américain Gary Gygax au début
des années 70, est devenu
aujourd'hui un véritable
standard, maintes fois
refondu. Sa derniére évo-

lution, disponible en ver-

sion francaise intégrale,
comprend de trés nombreuses
extensions pour le plaisir de mil-
lions d'adeptes dans le monde.
D&D est devenu AD&D2 ou, les
« regles avancées officielles de
Donjons & Dragons, 2° édition ».
Inspirés par |'univers d'AD&D ou

D1 ASNECID FSAID- £ A

de son systéme de jeu, de nom-
breux autres jeux de rdle ont été
créés depuis... de L'Appel de
Cthulu dans lequel vous étes un
investigateur qui vit des
aventures directement

tirkes de I'univers de

Lovecraft a Marvel Super
Héros ou vous incarnez
un humanoide doté d'un

pouvoir surnaturel. Les Améri-
cains, qui avaient trouvé par ce
biais le moyen de vivre une his-
toire qu'ils n'ont pas connue (ils
sont fous de tout ce qui touche
au Moyen Age), ont créé sur le
succés de Donjons & Dragons

RIS\ 20 a2a Y2 ™ ™ a2

et console des jeux d'inspi-
ration médiévale fantas- .
tique. La encore, c'est
AD&D qui a le plus mar-
qué les imaginations.




paraient des éléments du
|DR tels que la gestion du
personnage central au tra-
vers de ses différentes ca-
ractéristiques, avec la pos-
sibilité de gagner de I'ex-
périence, donc de la force.
Le programme est alors
basé sur la nécessité abso-
lue d’acquérir assez de
points d’expérience pour
progresser dans le jeu.
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The Faery Tale Adventures est un transfuge du Commodore Amiga
qui intégrait déja des éléments du JOR classique.

fa s . i -

Sword of Vermilion est [un des tout premiers jeux daventure/rdle sur
Megadrive, édité en 1990.

DE LAVENTURE

Historiquement, le passa-
ge du jeu d'aventure clas-
sique (dans lequel on
découvrait la trame d'un
scénario en rentrant a |'ai-
de du clavier d'un micro
des phrases composées

d’un verbe et d'un com-
plément) a ce que l'on
désigne a présent comme
des jeux de role sur conso-
le, s'est effectué de deux
fagons. D'un c6té, nous
avions les jeux qui s'acca-

AU DR

La saga des Ultima sur
micro, puis sur console, est
un bon exemple de jeu
qui, au gré, de ses nou-
veaux épisodes a intégré
de plus en plus d'éléments

du jeu de role : la gestion
des personnages, les com-
bats, le systeme de magie,
les déplacements, etc. Il y
a quelques années déja,
Ultima [V avait été adapté
de fort belle maniere sur la

Master System de Sega.
Depuis, nous attendons
toujours que les épisodes
portés sur Super Famicom
soient disponibles pour la
Super Nintendo en France.
De l'autre coté, et avec

SCORFION

S
> 2

La saga des Phantasy Star, créée par Sega sur
Master System (ci-dessus) sest ensuiite prolongée de

belle fagon sur Megadrive ave deux volets

1
i
taires (3 droite, Phantasy Star | & Prantasy Star ll). |0

une pléiade de jeux de rdle sur
toutes les périodes de I'histoire
de I'humanité... Plus quelques
incontournables loufoques, tel ce
JDR qui vous permet d'incarner
une Tortue Ninja.

Avant tout, définissons rapidement
ce jeu qui déchaine les passions.
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Il s'agit pour un ou plusieurs
joueurs réunis autour d'une table
d’endosser le role d'un personna-
ge dans un univers existant ou
imaginaire.

Le but est de faire vivre, ou sur-
vivre, ce personnage dans le
cadre d'un scénario narré par un
maitre de jeu. Ce dernier est tout
a la fois scénariste (il adapte le
scénario en fonction des actions
des joueurs), acteur (il incarne les
autres personnages rencontrés),
conteur (il décrit les événements,
lieux et situations) et veille au
bon déroulement du jeu sur la
base de regles prédéfinies. Le

PLAYER ONE

joueur/acteur est totalement libre
de ses mouvements dans le cadre
d’une situation donnée, mais il ne
pourra pas se permettre d'actions
extravagantes.

Inutile de raconter au

maitre de jeu que vous |

allez vous débarrasser

d'un importun avec

votre revolver alors que

vous n'étes qu'un

archer au service d'un

petit seigneur dans

une époque simi-

laire & notre

Moyen Age. Mais

dans quelles limites un

joueur peut-il entre-

prendre ces

actions ?
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La création du perso est
en fait définie par les
traits et les caractéris- |

tiques du personnage 2
interprété.

\?J
Commencer une aventure
dans un jeu de role
. quel quil soit,
implique la création
de votre role, de
* votre personnage.
</ En fonction de
I'univers dans lequel
vous évoluez —
>~ que
= vous soyez
chevalier a I'époque
du roi Arthur ou
chasseur de répli-
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Mystig@uestiest le premier jeu de role des Japonais de Squarg
entiérement francise sur Super Nintendo.

I"avenement de machines
rapides et douées graphi-
gquement, nous avons vu
arriver des jeux simulant
une phase bien spécifique
dune partie de jeu de role.
L'exemple le plus célebre
est celui de Dungeon
Master de FTL qui, lorsqu'il
débarqua en 1988 sur
Atari ST, fit l'effet d'une
petite révolution ! Le jeu
proposait alors a un grou-
pe de quatre aventuriers
d'explorer des donjons
dans des decors en 3D
avec une liberté quasi
totale de mouvements.
Combats et sortileges se
jouaient alors en temps

réel, transformant du coup
ce qui était a ['origine un
jeu d‘aventure en jeu d‘ac-
tion pure et dure. Depuis,
I'idée a fait son chemin et
de nombreux autres titres
ont repris le systeme de
jeu de Dungeon Master.
Ce dernier n'est pas dispo-
nible en France bien que
des versions pour PC
Engine CD-Rom et Mega
CD aient été développées
au Japon.

LES JEUX DE ROLE
VIDEO

Maintenant, on_pourrait
différencier trois types de
jeux qui rentrent dans

'—-

JE

e ——

LUX

cette nouvelle catégorie de
jeux video dits « de role ».
Il'y a d’abord, ce que j'ap-
pelle les « officiels ». Ce
sont des jeux portant le
nom d'un jeu de role tradi-
tionnel et emprutant tout
ce qu'ils peuvent a leur
ainé : classe de person-
nages, systeme de magie,
mode de combat, etc.
Vous vous doutez bien que
le premier jeu de.role qui
s'est vu transposé« én jeu
vidéo est Dorfjons &
Dragons. Ainsi, la société
américaine SSI a commis
de nombreux titres sur
ordinateurs ayant pour
cadre les différents mon-
des créés pour AD&D,
notament le  fabuleux
Dragonlance. Un seul jeu
console porte la griffe de

TSR, I'editeur de Donjons’

& Dragons : c'est Warriors
of the Eternal Sun, un soft
qui a vu le jour en 1992

Dans |4 longue serie des Final
Fantasy, voici le FF3 américain,
qui correspond au Final Faney 1
japorai

sur la Megadrive.

Le deuxieme type de jeux
de role « vidéo » est ce que
j'appellerai les « japoni-
sants ». N'y voyez rien de
péjoratif, si ce n'est que je
désigne par la ces grands
jeux d’aventure mettant
en scene un héros (Zelda)
ou une équipe d'aventu-
riers (Secret of Mana). Sur
le moule du célebre Zelda,
les japonisants mélangent
allégrement les genres et
les époques. L'une des
sagas les plus célebres de
ce type est celle des Final
Fantasy (sur NES, Game
Boy et Super Nintendo) ou
vos héros peuvent se

DE ROLE

balader dans un monde
médiéval a bord d'un gal-
lion volant... Leurs carac-
téristiques principales sont
des graphismes mignons
(il faut que ca plaise aux
plus jeunes), un systeme
de combat trés répétitif
dans lequel intervient la
magie, une carte générale
pour les déplacements ou
I'on rencontre de nom-
breux monstres errants et

Super Hudide ur Megadrive
edité en 1990 par T&E Soft.
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quants au XXI* siécle, la réussite
de votre entreprise (décapiter un
gobelin d'un coup de hache ou
piloter une Lotus Turbo Esprit sur
une route en lacets alors que les
freins viennent de vous lacher)
dépendra des aptitudes de votre

Revenons a AD&D (basé sur un
univers médiéval fantastique)
pour détailler la feuille de person-
nage, ce précieux curriculum
vitae sur lequel sont inscrites I'en-
semble de ses caractérisques.
Elles sont au nombre de six, défi-
nies par un lancer de dés. Elles
vont aideront a trouver un
« métier » pour votre héros.

Ainsi, le chiffre qui sera placé
dans la caractéristique Force
représente la force physique d'un
personnage et sa capacité a por-
ter des charges. Dans AD&D,
c'est le trait dominant des guer-
riers. L'Intelligence correspond
au quotient intellectuel ; un perso
trés intelligent pourra apprendre

N ASFEr  SSh i rad

de nombreuses langues étrange-
re et se lancer, par exemple, dans
la carriére de magicien dont cette
qualité est I'une des caractéris-
tiques principales. La Sagesse
correspond au sens du jugement,
a l'intuition, a la volonté de réus-
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site... Il faut un bon nombre de
points de Sagesse pour devenir
clerc. Sous la ]
caracteristique

Dextérité sont | £

regroupés I'agili- \/

té, le rapidité des

réflexes, la capacité

d'effectuer des manipulations
délicates, ainsi que le sens de
I'équilibre. Autant d'atouts qui
seront précieux pour un voleur
ou un illusionniste. La Consti-
tution représente la forme phy-
sique d'un personnage ; plus son
chiffre de Constitution est élevé,
plus le personnage est robuste et
capable de résister aux maladies
par exemple. Enfin, le Charisme
définit le magnétisme, I'aptitude




des personnages que I'on
va monter méthodique-
ment en puissance...
Les deux plus célébres jeux
du genre sont Zelda (bien
entendu !) sur Super

Nintendo et Game Boy et
Mystic  Quest qui- ont
bénéficé de traduction en
francais.

Le dernier type de jeux de
role « vidéo » est plus prisé

La page déquipement, permettant de sélectionner un objet en
fonction d'une situation donnée, de Zelda sur SNIN (ci-dessous)...

PORTE2 LIS
TIRE COuRs

EQUIPFEMENT
”~ o>

par les éditeurs américains,
appelons ces jeux les
« donjons 3D » par exem-
ple. Sur le moule du
célebre Dungeon Master,
ce sont ces jeux qui vous
proposent de |'exploration
de donjons a outrance
dans des décors en trois
dimensions. Les deux plus
célebres sagas du genre
sont Eye of the Beholder
(qui est également un offi-
ciel AD&D) et Ultima
Underworld (tiré de la
célebre série de I'éditeur
Origin).

Ce genre était, il y a
quelque temps encore,
uniquement réservé aux
micro-ordinateurs, étant
donné qu'il nécessitait une
certaine puissance de
calcul pour afficher des
graphismes 3D tres rapide-
ment ainsi qu‘une mémoi-
re trés importante pour
les stocker.

Si Eye of the beholder a

... et |a carte générale du monde
a decouvrir, ont, tranforme le hit
de Nintendo en JOR vidéo.

SoulBlazer des Japonais d'Enix sera disponible avart 1a fin de lannée
dans une version totalement francisée sur Super Nitendo.

été adapté sur Mega CD,
ce jeu n'est pas encore
disponible en France. Et il
faudra vraisemblablement
attendre la prochaine
génération de machines
pour que ce genre de jeux
passe dans le monde des
consoles.

Alors, les DR sur console...
¢a existe ou ca n'existe
pas ? Eh bien non, toujours
pas, ami lecteur ! Nous ne
profiterons jamais de la
liberté d'action d'un jeu de
role traditionnel dans un
jeu vidéo... Bien qu'il
semble désormais acquis
que les jeux dont on a

J-in

Golden Axe Warrior de Sega slir

S Master System.

parlé plus haut soient dési-
gnés comme étant de véri-
tables jeux de role, en ver-
sion binaire. Bah ! n’en fai-
sons pas un paté de gobe-
lin, l'essentiel reste de
s‘amuser, que ce soit avec
nos consoles ou autour
d'une table avec quelques
amis, non ?

a convaincre ou a inspirer le res-
pect... Voila donc ce que l'on
appelle les caractéristiques de
base dans AD&D. De celles-ci
vont dépendre d'autres données ;
ainsi un guerrier particulierement
fort (17 points de Force sur une
échelle de 18 possibles) donnera
des coups d'épée dévastateurs.

D’autres jeux de role utilisent des
méthodes de création de person-
nages différentes aboutissant a
un résultat identique : doter vos
héros de diverses aptitudes. Elles
sont définies par le tirage de
lames de tarot ou par un systéme
de pourcentage qu'il est possible
d’améliorer en réussissant une
action donnée (ainsi le joueur qui

PLAYER ONE

arrive a sauter par-dessus un mur
aura plus de chances de réaliser
le méme saut ultérieurement).

En cours de partie, les actions
décisives que vous tenterez
seront résolues par un jet de dés
basés sur les caractéristiques de
votre perso. Dans le cas d'AD&D,
la réussite d'un jet de pierre vers
une fenétre sera déterminée
grace au chiffre de Dextérité.

Cependant, le jeu de role, c'est
aussi et surtout la possibilité de
s'investir dans |'interprétation
d'un personnage. C'est la théa-
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tralité d'une partie qui fait sa
réussite et la rend quelquefois
inoubliable...

Un certain nombre d'accessoires
peuvent également apporter plus
de crédibilité aux explications
d'un meneur de jeu, comme des
figurines personnalisées a 'effigie
des personnages ou des
monstres rencontrés... S'il n'est
pas besoin de beaucoup de
matériel pour se lancer dans une
partie, on peut aussi y inclure de
nombreux éléments et

les seules limites que

VOus pourrez connai-

tre dans le cadre de

ce jeu sont celles de

votre imagination...
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Landslatker, de Climax, est un gmnd'geuld',am?m qui e:ap;\;m
de nombreux éléments au JOR et qui a été entiérement

Shiring Force est fun des grands jeux daventure/rdle  Soulblazer;des japonais dEnix, sera disporible
dela Megadrive. Vvement la version CD ! avant la fin de [année enversion frangaise intégrale.
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La Master System, console 8 bits de Sega, a propo-
o¢ de tres bons jeux de rdle, tel ce superbe Uttima IV
Zelda, de Nintendo, sur Super Nintendo a éré entie-  qui reste le seul volet de la célebre saga disponible
rement francisé et fera la joie des plus jeunes. sur console en France.

« officielle » dun JOR

daptation 3 &
eauma Pm \egé\émcﬂtﬁd“]cu“mhdu

rive. |l reprend tous
éricain TOR.

Buck Rogers est un
existant sur Megald .
mame nom chez fediteur am

Final Fantasy 3 (le FF V1 japonais) est le demier et le plus beau d '
épisodes de |a grande saga de Square. Sera-t-l un jour francisé En plus d'étre une excellente adapatation du célebre
sur la Super Nintendo ? jeu, Zelda Game Boy est aussi francise. sur Game Boy. Ici Mystic Quest en frangais,
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§'il est une série que les
amateurs de jeux de role

révent de voir débarquer Square a réalisé

1987 sur NES, elle com-

porte six volets au Japon.
Deux épisodes sont dis-

IEULES LeUs pout hier o groant.
No sense taking anyg risks,

Formwara?

LA SAGA FINAL FANTASY

(FF VI nippon). Outre les
Final Fantasy « officiels »,

Seiken Densetsu (dont le
premier épisode portait le

nom de Final Fantasy

ponibles en anglais sur Legend aux States et le dent. Autre petit bijou qui §
Super NES : FF Il (FF IV second celui de Secret of devrait faire parler de lui :
japonais) et le récent FF Il Mana) et Mystic Quest. Soleil. Ce clone de Zelda est

On conclut ce dossier avec trois petites
annonces pour les segalopins. The Story
of Thor, un jeu d‘aventure/role dont la

deux

en France, c'est bien celle  Gaiden (histoires paral- caractéristique la plus marquante est la
des Final Fantasy, de léles) dont les noms doi- beauté de ses graphismes. Réalisée par
I'éditeur Square. Née en  vent vous étre familiers : Sega of Japan, cette petite merveille est

attendue pour décembre au pays du
Levant. Aucune date n’est
encore avancée en Occi-

disponible en version bridée

DEVENEZ LE ROI DU FOOTBALL AMERICAIN

Constituez votre propre équipe ou faites jouer

RPG CHOC CHEZ SEGA

depuis septembre (on vous I'a présenté
en Over The World dans Player n® 45).
Bonne nouvelle : Sega France annonce
la VF pour décembre (en joueur lucide,
on tablera plutét sur début 95). Par
ailleurs, -Shining Force Il — vendu a
I'étranger depuis quelque temps déja —
devrait étre dispo en
{| France quand vous lirez
% ces lignes. Mais, vous
devrez vous contenter
| dans un premier temps
de la version anglaise.

I'une des 28 équipes du championnat national
de football américain des Etats-Unis, puis [§
conduisez-la & la victoire, au cours d’une sai-

son réelle ou personnalisée.

Contrdlez les qualités de votre équipe, déterminez sa stratégie de
jev, entrainez-lad & de nombreuses manceuvres défensives et offen-
sives et devenez un vrai spécialiste du foot américain gréce a ce jeu
extraordinaire et puissant, inspiré du best-seller tactique de Troy
Aikman, le célébrissime quarterback des

Cowboys de Dallas.

5 ' S
e o Trois niveaux de difficulté, six surfaces de jeu,
pmee—— des combinaisons innombrables...

't
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Les plus grands héros
de Disney sont maintenant sur
toutes les consoles Nintendo.

desigrer @APCOM™

-

cuPsimg

[RESCUE RANGERS '( -




Seras-tu a la hauteur de ces légendes

‘du dessin animé ?

Toi seul pourras les mener au terme de leurs aventures
périlleuses. Tu retrouveras Tic et Tac sur NES dans
Rescue Rangers 2, Picsou sur NES et Gameboy dans
Ducktales 2, MysterMask également sur NES et
Gameboy dans Darkwing Duck, la Bande a Dingo sur
Super Nintendo dans Goof Troop, et enfin Aladdin sur
Super Nintendo. Alors joue et tache de faire en sorte que

tout se termine aussi bien que dans un film Disney...

vyeYvew

Press START button

Goof Troop Aladdin Rescue Rangers 2

-~ SUPER NINTENDU,  “esne

ENTERTAINMENT SYSTEM
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. Consultez tous les tests de J18UX parus
dans Player One depuis le n°

. Trouvez des trucs, des astuces, des
codes pro Action Replay.

. Passez votre PA pour echanger
vendre ou acheter des jeux et des consoles.

3 Ecrlvez,a tous les testeurs
de la rédaction.

. Participez a tous les concours du magazine.

. Dialoguez en direct avec des
: i ; wdeomamaques atteints du virus.
C’est rapide, c’est fou,

c’'est p ein de punch, . Yotez pour vos Jlgux preferes
c’est Street Racer ! Sl Ao e

. Rendez-vous avec Ludika tous
les mercredis de 14 h 2 17 h.

. Faites-vous faxer toutes les
informations figurant sur le service.

. Découvrez des sorties ciné, des BD et
des bons plans dans la rubrique Reportages.

. Exprimez-vous sur votre magazine.

+ Gagnez des points-cadeaux et
échangez les contre le lot de votre choix

3615 : 1,27 F la minute
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TOUS LES JEUX TESTES

Encore plus

dimages, des Super Nintendo -
/ 2o ! Earthworm Jim 74
sequences detaillces The Advertures of Batman and Robin 75
et commentees, Des Street Racer 52
; DL Mickey Mania 66
points particuliers Super Bomberman2 14
i Micro Machines 116
lTPIS en valeur, des i
niveaux de lecture Dragon 122
différents et deux Super Hockey 124
) Game Boy -
codes couleur (f'un Micro Machines 36
pour la marque, lautre The Blues Brothers 130
| Megadrive .
POUF €9 ﬂ0t65). Micro Machines 290
Tout ga pour vous Lion King 94
y 2 s Sonic & Knuckles 96
permettre dapprecier Ecco2 102
Flink 106
encore plus les tests = ey
de Player One. . . Probotector 126
LES TESTS DECODES Ainaras 12
Séq S Lethal Enforcers 2 134
Uél
Elles vous permettent de décou- Game Gear -
Nom du jeu testé vrir des personnages, des boss, FIFA Soccer 140
Il est dans la couleur de des armes.. et eapace peut 300 .
la note obtenue Type delconsole etre 0ccupe par un plan Données ttchniques Road Rash 110

Note

. ' 50%5%% = sans intérét
e = =S 00%-09% = jeu moyen
i = o T0%79% = jeu correct
80%-89% = bon jeu
90%-98% = jeu excellent
99 % = jeu mythique |

Introduction
Un bref apergu du jeu
pour vous metire en
appétit. Le bandeau Baréme de prix des jeux
est dans la couleur 2 B8 o Jhees I s = oh A moins de 149 F
de |a marque e, LA RS . A < o e N B de 1502 249F
3 : ' € de 2502 349F
D de 350 2449 F
E de 450 2549F
IF plus de 550 F

Résume
Four vous faire une idée

Encadre texte Notation détaillée du jew en un coup Azl

Des points particuliers Le jeu en quatre Cest le premier niveau
sont detailles dans points de vue de lecture avec lintro et
cette colonne commentés et notés

les notes
PLAYER ONE o NOVEMBRE 94




“w Super Nintendo

Houveau personnage vont; avoir fort 3
faire pour trouver plus original | Car
Earthworm ge pose 12, |
_ ver de terre ram-

pant et visqueux dont la vitesse de
pointe gerait de 3 km/h. Au contraire.
Earthworm est, le parfait. hybride de
lombric de base, extraterrestre et roc-
ker fou. Cette touche « cyber rock »
g5t "5"5 801 costume : une combinai-

ricain métinée 2 la

Eafthworm Jim ; ’ > 2 54Uce paychede .J‘e !‘ C‘<‘)4mmc Tvﬁt

héros qui ee respecte (et Dieu sait

eiplosetous s o - — e s s e i), Etno

Jim posstde des armes adaptées 4

de Dlate'forme o 501 look. Son arsenal est composé &

existants ! Inearnez s e

| dogsier du pr ebcdef'
F{ 5 » Fr‘r’f

Jin, e ver de e, ¢ AR
_ worm dJim. Si tel est le C45, VOug avez

re conauis par ce héros 1

découvrez enﬁn le Vrai /"?‘waémaﬁor débordante

/i ¢ €C raison,
56”9 du m0t (4 gemal », alicun doute un des hits de |
EARTHWORM CONNEXlON '

(uele spectacl st o e, R & > ‘“—;5

€, Un ver ae terre. uu\ Vous

corence ! s e —o, |

r)réf ca les pro- Dans le monde sous-marin, vous devrez éviter des gros chuens

ront, inventer un 6 en vous cachant dans ces petits domes.
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L'avis de Matt,
Robby, Didou et
Chgss, friands de
verts de terre

MATT le Fou : « Elwood a raison.
Ce jeu est une pépite, une perle
rare, et me fait le méme effet
qu'Aladdin Megadrive : méme une
fois terminé, on y retourne, pour

ROBBY le Vétéran : « En 87, David
Perry signait déja avec Trantor, sur
I'antique CPC d'Amstrad, un jeu
laissant augurer de futurs hits.
Sept ans plus tard, voici
Earthworm Jim qui innove
réellement dans le commun des
jeux de plate-forme. Sa jouabilité
est fabuleuse, ses animations
totalement géniales, sans compter
le fantastique challenge que

CHRYS, ébahi : « Tout simplement
magique, ce jeu allie une réalisa-
tion béton avec un humour sans
pareil. Graphismes hallucinants,
effets spéciaux déments (le rayon
de soleil, la séquence dans I'hyper-
espace...), animation d'une fluidité
exemplaire, son, ambiance...

Voila une pure merveille. »

DIDOU : « Bon, pour moi c'est clair,
jai adoré Erton... Erwom ? Non,

Dans des décors intestinaux
zébrés d'éclairs, conservez
toute votre vigilance,
les ennemis sont vicieux.

Artwoum... Heu...Etre Wom...J'y  #) assez spéciale. Sensuit un combat
amiverai jamais ! Enfin bref, Earth achamé remporté 2 larache par Pey-
machin, c'est du délire. N'hésitez Crow. Le probleme dans tout ¢a, cest
pas une seconde et foncez vous que la combinaison est tombee du
acheter Eartom... Et puis zut ! » vaiseeall pour finalement échouer sur v

ses astuces intelligentes et surtout
(comme pour les grands jeux de
Shigeru Miyamoto), pour son
incroyable maniabilité. EJ est le
type méme du soft paviovien... »

propose cette huitieme merveille
du monde, avec pas moins

de 27 niveaux sur SN et 28 sur
MD ! J'achéte les deux versions
deés demain ! »

DIAPORAMA'!

Voici un petit échantillon de
délires contenus dans ce jevu.
Mais conservez bien a 'esprit
que ¢a ne représente qu'une infi-
me parcelle de ce que vous aurez
tout le loisir d'admirer.

Que ce soit des boss, des enne-
mis, des levels fous (matez la
photo presque noire et vous
comprendrez), des gags. ..

la liste est longue !

Quatre pages pour vous faire
partager un jeu aussi grand,

ce n'est franchement pas assez.
Alors a vous de découvrir ce que
nous ne vous montrons pas. ..
car on ne 'a pas vu!

) dun énorme gun, genre mitraillette
automatique, et d'un fouet assez peu
classique, car ol on le regarde bien, on
¢ rend compte quen fat, il sagit du  C'est bien pratique pour accéder 3
propre Gorps de Jim | Mais alors, com- certaines plates-formes |
ment. fait-il pour sen gervir, si son Maintenant que vous avez fait
arme, cest lui ? Eh bien en fait, sa  connaissance avec le héros, paseons
compinaison a un tole dans tout ca:  au jeu lui-méme. Le scénario qui vous
elie chope gon.corps (celui de Jim) b amene 2 vos folles aventures est, lui
¢ fait oortir de gon habitacke dovilet ~  aussi, totalement fou | Laissez-moi
pour fouetter jusqu'a la mort les  vous le présenter en quelgues phrases.
enneis | Tout cela est dune logique | était, une fois, dans [espace intersi-
mplacable, n'est-ce pas ? Mais ce«  deral Pay-Crow, un corbeau au carac-
riéat pas tout : grace 4 oa morpho-  tere difficile. Il poursuit un vaisseau
logie agoez spéciale, Jim peut aussioe.  pirate quilui a dérobé une combinison €2

gervir de lui (celui qui ose affirmer que
tes propose manquert de clarté est

\ b oy
un nomme mort) comme aune corae.

Cette brave béte a 'air toute mignonne, mais ne la quittez pas
des yeux. Dés qu'elle souffre elle s'énerve |
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d'atouts : le jeu est suffisamment
grand pour qu'un joueur confirmé
reste devant un bon moment, les
astuces nombreuses et variées
font qu'on y rejoue sans probléme
méme aprés |'avoir fini. Enfin, et
c'est peut-étre le plus |mportant
le game play dégagé est tel qu'on
ne peut pas lutter bien longtemps.
J'en veux pour preuve les parties
achamées qui ameutent tout le
monde 4 la rédaction. Alors
souhaitons un long et prolifique
avenir a ce héros si attachant. La
concurrence avec Donkey Kong
Country risque d'étre rude.

Que le meilleur gagne !

Naissance

d'un héros

David Perry nous a annoncé un
second volet d'Earthworm Jim
pour Noel 95. Selon lui, il sera
encore plus drole et regorgera
d'idées folles. Peut-on en conclure
qu'Earthworm est destiné &
connaitre le méme parcours que
celui de Sonic ou Mario, et 2
devenir un véritable héros ? Il y a
fort & parier que ce sera le cas. En
effet, ce personnage posséde une
personnalité assez forte pour se
constituer trés vite un fan club.
Earthworm part avec pas mal

-

Les passages dans les sous-marins sont hyper stressants :
l'oxygeéne est limité et votre habitacle fragile !

{) a Terre. Unver de terre la trouve et o¢
tranaforme.en super-heros, investi de
pouvoirs « 5u*-'o'nbnqu;en5 . Earth-
worm Jim est, né | Mais tout, nest, pas
aussi rose quon pourrait le penser.
Pay-Crow débarque sur Terre pour
récupérer son bien. La partie va éore
rude, a vous de sortir Jim des griffes
de Vafireux extraterrestre, qui n'est
aubre qu'un corbeal..

HUMOUR ANGLAIS !

David Perry et son équipe ont axé
Eart worm Jim sur Mhumour et lorigi-

lité. Le heros est affublé dun style
hrarant tant au riveau de ses dépla-
cements que de e mimiques ou

Une warp zone en forme de cuvette, il fallait oser !
lls I'ont fait et c’'est tant mieux !

encore de ses actions, ldem pour les plate-forme (voir encadré). Et cerlest  puissamment complet. Que vous
pers05 rencontrés, il font prewe dun  pas tout. Earbhworm Jim nest pas  soyez fan de passages secrets, de 1up
chariome agsez rare dans les jeuxde  seulement drdle, il est aussi  foisomnants ou de boss originaux, vous

V
Abr

Ne oeréz “85 aecgu ! Dés le QSU-JV au
jeu, le ton est donneé : vous arrivez
GESTUELLE y devant, une scene digne de Dali lui-
Earthworm Jim peut executer .’Fé."ﬁ@ b ;”lac oot 5u5pem‘u 3
n nombre absolument

ncroyable de mouvements.
En voici quelques illustrations.
Ici, il fait rouler ses muscles
en perdant son froc, il plane en
se servant de sa téte et il
canarde comme un damné |
Mais il possede bien d'autres
talents : sauter 2 la corde,
grimper, bondir, 8'accrocher.
Et il sait aussi mourir !
Bref, presque plus vrai que
nature, il va vous en faire voir
de toutes les couleurs.

e L —_— A LS 3 e

Ce boss crache du poisson Il n'est pas trés coriace et
un peu de méthode suffit pour le tuer.
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corde ; en face se trouve une vache.
vous suffit de donner un coup de fouss
dans le frigo pour que celui-ci, en toms
bant, fasee senvoler le rmnart You
voyez. alors apparaitre un mesezge
« Cow launched » ! Ca, c'est de
Phumour british typique. Que " £s
écrans plus loin, un passage sec
vous méne 2 un 1up. Un peu apres, vous
découvrez une warp zone en forme de
cuvette de chiottes. Le boss du niveay

€51 Un gros mec veaonnant qui ¢

P:—.’f



o '.;; - <P
VOTRE ATTENTION, S'IL YVOUS PLAIT!

Ce soft est difficile. Au premier abord, on a limpression d'avoir
affaire 2 une sorte d'Aladdin : un jeu trés beau mais pas trés dur.
Or c'est faux. Far exemple, ce stage ol le but consiste 4 casser la
corde qui retient un monstre, est hyper dur. Ce n'est que le level 4,
et le jeu en compte 27 | Des dizaines d’heures de pratique acharnée

vous seront nécessaires pour le désosser entierement. Remar-
quez, il parait que des cheat modes existent. Mais si vous finissez
le jeu par ce biais, vous n'aurez pas droit au vrai générique de fin |

————————————————————————————————————————————

#2) des thons.... EX ce nest que le début,

Super Nintendo

EARTHWORM
JIM

VIRGIN

genre

PLATE-FORME

car par la suite les gags s multiplient
gans jamais se reseembler. Rien de ce
Jue vous voyez nest, télepnoné. Earth-
worm Jim révolutionne les jeux vidéo en
réinverttant les jeux de plate-forme.

Chaque niveau possede son saoul
doriginalité et ils sont, tous radicale-
ment différents. Aingi, vous évoluez

1

dans une décharge publique peuplée de NON
corbeaux et de chiens enrages, puis n%&l“
vous visitez lenfer, avec en toile de
fond le diable en personne. Vous déam- ARDUE
bulez dans une base sous-marine et
pilotez un petit submersible. Vous = MECHANTE
faites du saut 4 [élastique, explorez M 85
un monde ressemblant 2 celui £'Alien <ER =
le fim... Bref, i la diversité est. pour Vo
vous e condition indispenaable. pour & 99% 4
faire dun jeu un hit, pas de probleme,
Earthworm Jim repond 4 vos attentes 80
et vous comblera durant de tres @ résumé
longues nuits.
Eliood,  Humour, passages
tout simplement conguis | Seqrets §080, -8
70
Entre chaque stage,
vous avez droit 2 une course
poursuite dans l'espace
contre Psy-Crow. 65
GRAPHISME ‘
Y a pas a tortiller, depuis Aladdin, on
n'avait pas vu des decors aussi beaux ! 60
ANIMATION
Earthworm bouge comme un déement et
les scrollings sont impeccables.
55 |
La musique est excellente et lambiance
sonore colle parfaitement a action. «
JOUABILITE
Juste pour faire genre : les commandes

semblent parfois un poil en retard,
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qui pouvart s accrocher au mur, gnmper
r e / 4
aveec une tacilive deconcertante et

multiplier les mouvements.

Super Nintendo_

TOUT EST DANS 'AMBIANCE !
The Adventures of Batman and Robin
rous en met, plein la téte dés le premier
niveau. Ambiances des rues de Gotham
City en demi-teintes, graphismes
superbes dignes du dessin animé,

) 2 “‘:..,‘4' ; :v' J > -_ :- ; radés ma en fo d, musiaue
Datan revient 1w e s B i

oymphonique pourtant, bien sur

~

: " | SNES) et action immédiate | Chague
5ur5uper Nmtendo S ' s rowvelle scéne est, soignée jusque dans

les moindres détaile. Les ennermis sur-

en p’eine forme : & - gissent en défongant les fenétres et
'

Un eXPIOit Pour uft guvenez-voua. Le tout premier

Batman sur SNES n'étatt rien

/ 1 dautre quun beat'em up de plus.
hel'05 (47 || y a PIUQ Musclé, puissant, et sauvage, certes,
+ mais finalement banal en ces temps de

de Ginquante ans baston initerrompue. De quoi rigoler un

bon coup, mais se lasse une fois la

1959 M surprise passee... Ce nouvel Adven-
(6” ). OntOHS tures of Batman and Robin n'a rien 3
voir avec le combat, pur et dur. |l nous

daHG ,a batmOb“B et renvoie plutdt au grand temps de la

NES, au premier Batman sur la

! & bits Nintendo (minute de silence ‘ -
Pamm a I aventure. Dour les :5(5;;50” @ék go@hique et Batman se lance 2 la poursuite de Catwoman sur les toits

; o 14 de Gotham. Admirez la puissance du décor !
aux multiples mouvements 4un héros €
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L' Avis d'Elwood
et de Didou,
batmaniaques
distingueés

ELWOOD : « Les super héros ne
sont pas toujours gatés sur
consoles. Batman est I'exception
qui confirme la régle. Batman
Retumns dépotait déja pas mal
mais il lui manquait une pointe
d'originalité. Avec ce nouveau
volet, I'erreur est réparée. Ce jeu

est hyper beau, fidéle  I'esprit de
son créateur, Bob Kane. L'action

est exellente et il se dégage un “je
ne sais quoi” qui le rend fran-
chement attrayant. Une raison de
plus d'admirer et de vénérer le
défenseur des opprimés ! »

EL DIDOU : « Je craque, j'en peux
plus ; je rentre en transe dés que
j'entends la musique de ce jeu !
Tout est bon méme la page de
présentation ! On se croirait dans
le DA tellement c'est beau. Aprés
le décevant Batman Retums, The
Adventures of Batman et Robin
explose le genre plate-forme avec
une grande diversité d'action. Bon
j'y vais, Batounet m'attend. »

Les bombes peuvent servir
2 casser certains murs,
Mais attention, elles sont
en nombre limité |

&P lampe, masque 4 gaz ou bombe anesthé-

siante. Evidemment, il faut apprendre 2
maitriser les commandes pour réussir
les changements dobjet a tout moment
du jeu, mais, comme vous le savez, |l

La réflexion n'a pas été oubliée.
lci, il faudra utiliser la bonne
clé pour ne pas subir une
attaque subite.

faut souffrir pour etre bon..

Finalement, les mouvements ne sont
pas le premier atout de ce Batman. Le
grand € plus » de ce jeu, Cest la varieté
des riveaux proposés. Cette cartouche

LES RUES
DEGOTHAM

Je n'ai pas pu résister au
plaisir de vous offrir le plan
du tout premier niveau du jeu.
Normal, cette baston speedée
dans les rues de Gotham
nous replonge dans 'ambian-
ce du premier Batman sur
NES qui est l'un de mes jeux
préférés (mais je reste fidéle
au DA). De l'action, certes,
mais avec toute la classe et
laisance qui caractérise le
Chevalier Noir | Superbes
décors, mouvements impec-
cables, idées en pagailles...
une mise en appétit efficace |

) les possivilités de votre personnage
sont, suffisamment, nombreuses pour
varier chaque coup donné. Batman
saute le pied en avant, fait des roulés-
boulés, balance des coups de poing,
sagrippe de murs en murs (comme
dans Batman 1 NES |) et projette oes
adveraaires par-dessus son épaule.

PLUSIEURS JEUX EN UN !
En plus de ces mowements classiques,
Vous pourrez aussi désarmer ladver-
saire 4 [aide du batarang (['animation
est alors incroyable, avec le flingue
qui tombe au sol et 'air étonné du

A

Les programmeurs ont soigné
chaque détail : lorsqu’un ban-
dit vous canarde, les dovilles
tombent au sol avec fracas...

méchant 1) | et utiliser toute sorte
dobjets : lunettes infra-rouges, bombes
pour defoncer les murs, capsules desti-

nées 3 endormir [adversaire 4 distance, €

Batman bénéficie d'une multitude de mouvements.
Et tous sont étonnants de précision et d'esthétisme.
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La lampe vous aidera 2 libérer des otages.
Un passage labyrinthique plutét complexe.

LES ENNEMIS
DE BATMAN

Les plus grands adver-
saires de Batman (et
Robin) sont de la partie.
Renvoyez les grenades du
Joker sur le grand huit,
évitez le fouet meurtrier
de Catwoman et combat-
tez la plante carnivore de
Poison vy, la sup'vilaine
écolo. Sans oublier le
Minotaure, Double-Face
ou le Pingouin, qu'il vous
faudra aussi combattre...
et vaincre | Bon courage !

RS FERE BV S R T

& pourrait, presque tre, vu la diversité

uelle propose, une compilation de diffé-
rents jeux (compilation de qualité, cela
sentend !). Le niveau du Pingouin est
aingi congu comme un labyrinthe sur
plusieurs etages demandant patience
et réflexion, celui de Double-Face consti-
tue une folle poursuite en vorture vue du
dessus (il faut tirer, eviter les bombes
et prendre les virages le plus speed pos-
sible) et le stage de Catwoman vous
entraine pour une haletante poursuite
dans le plus pur style plate-forme. Et ce
he sont, que quelques exemples dun jeu
qui se démarque par sa variété. Aucune
scene ne ressemble une autre et,
dailleurs, il vous faudra a chaque fois
utiliver des objets et des armes diffé-
rentes. Certaing passages tiennent
méme de \a pure réfiexion, avec érigrmes

=

# BATAAN

Le film

et la série !

Si vous aimez la série animée
Batman (qui a inspiré ce jeu), vous
adorerez le film animé, Batman
contre le Fantome masqué, un
long métrage de qualité tout juste
sorti en K7 (Wamer Home Video).
Sur un scénario et des dessins
encore plus fouillés que dans la
série, Batman se lance a la
poursuite d'un étrange fantome
descendant un par un les truands
de Gotham. En plus, I'histoire
nous fournit des éléments sur la
jeunesse de Batman et présente

son premier
grand amour. C'est beau, 4 la fois
romantique et musclé, et la
réalisation est époustoufflante.
Preuve que le dessin animé
américain aurait les moyens, s'il le
voulait, de rivaliser avec les
meilleures productions japonaises.

—

Dans la forét, il faudra faire preuve d’une grande agilité et savoir
manier le grappin. Attention aux plantes vénéneuses au sol |

2 la clé. Esperons dailleurs que la ver-
sion frangaioe gera traduite car il vous
faudra parfois résoudre des problémes

Cest le Minotaure qui garde les otages. Frappez vers le bas et
rebondissez sur les murs pour éviter ses coups.
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directement liés aux textes. Chose diffi-
cile pour les non-anglicistes.

Les boss sont eux aussi tres différenta.
Tant mieux pour les surprises (je nen
dirai pas plus pour justement vous en
réserver), Batman et Robin n'ayant rien
du jeu linéaire dans lequel on vient 2
bout de toute situation grace 4 une
technique répétee 2 linfini. | vous faudra
ainsi vous poser 5ans cesse de nou-
velles questions et essayer des tac-
iques inédites face 2 chague situation.
(a fait, du bien...

BATMAN, HEROS ETERNEL ?
Ce Batman and Robin est en fait [
ation de la serie animee que France
0sé programmer 3 20 h (et

notre pius grand plaisir). Une



"4 A‘ ) 5’
LA FORET

Des choses étranges se passent dans la forét de Gotham et
Batman est bien décidé 2 aller y jeter un ceil. Poison Ivy y plante sa
zone, bien décidée 2 faire payer aux humains tout le mal qu'ils ont
pu faire 2 Dame Nature... Gros probléme : avant de vous retrouver
face a Poison lvy (et sa plante maléfique), il vous faudra escalader,
vous agripper, sauter, survivre et vous sortir de mille et un pieges

meurtriers. D'autant plus qu'il est ici impossible de cogner. Yous
devrez ainsi désarmer ou endormir les « femmes de main » d' Ivy
(elles sont si mignonnes !), tout en évitant une chute meurtridre
dans le vide. Un stage de pure plate-forme dans une ambiance
bucolique. Le tout se terminant par une incroyable baston !

e e e R
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Super Nintendo

lité aui a redonné une nouvel- MTMAN
surioomyriqeror:  SIRQBIN

KONAMI

genre

PLATE-FORME

\
eunesse 2 un héros mythique. Four la
chez que deux nou-

Batman sont, en

veaux films « l;ve »
préparation. U
devrait y remplacer Michael Keato

ainsi quun Ca vm:ar ¢ derier devant
etre realioé par Tim Burton, responsable
des deux prem!cré films du

1P 22 man 3 z ("r'a l/"'r.-pr

1

‘,.";8\/81&5!’

Noir. Pour en revenir au jeu, sachez ~ JNOTS DE PASSE
Qul est un produt haut-de-gamme de  + " L AAMITES
[univers Batman. Travaille jusque dans
les moindres détails, magnifique au ~ "QN A VU PIRE
point de vue esthétique, bourré didées,
varié et captivart, il dewait paire 3 un MOYENNE
grand nombre, et aurtos e pas déce- m 85
voir les fans, méme si les joueurs invete-
rés ne aimism:y pas rencortrer trop de ?' E | 6
problemes pour le terminer. & \Z

En tout cas, ca fait I"ta isir de se re-

trouver dans la peau de Bruce Wayne - 4 80
dans un jeu veritablement fidéle
a lesprit. du personnage. Batman est G‘ resume
toujours vivart L’idﬂphﬁﬂl
batath  delaséieanime
est digne du
mythe Batman,
Un superbe jeu
d'action varié, i
captivant et
\ 14 . .
Catwoman fait aussi partie de a Ia ’ealm
l'aventure. Poursuivez-la sur les iene
toits de Gotham , mais atten- smgnee'
_ tion a son fouet meurtrier 65

GRAPHISME
Magnrﬁque | Les decors sont dignes du
dessin anime. Et quelles couleurs !

ANIMATION
Mention 5pec|ale aux mouvements, fluides
et agréables a realiser.

Les compositeurs ont fait des prouesses.
Musique symphonique et puissante.

JOUABILITE
Malgre le nombre d'armes et de mouve-
ments, le jeu reste assez aise 2 manier.

ar




« 5"per N'ntendu I'impartialité nous guide... Tout

¥ dabord, un petit rappel pour ceux qui

aurait séché les ruméros précédents
o~ (les vilaing 1). Street Racer est un jeu

1 de course réalisé en mode 7, comme
F-Zero, Pilot Wings, ou Mario Kart. Le
joueur évolue donc sur des circuits
plats, mais qui peuvent tourner avec
une fluidité remarquable, puisque la
Super Nintendo gére ces rotations
parfaitement. Mais les programmeurs
ont Yout de meme du mérite. Car o
Mario Kart peut afficher deux rota-

27 : ’ ’ -
atregt Racer, yous s TR . 2
eN avez fomement - : 5 tions gimultaném;nt. Sj\treet Ra\csr

e N S T pm lui en af'ﬁchcrjuequaqua}rca@ |
Bﬂten du par| et _ : 10is, et ans broncher, permettant du §

-

I
e
ol

Tivs=

e l'autre coté du tunnel,
dans les locaux de Vivid
Image, il y a de lopportunis-
e dans [zir. Alors que Mario Kart et
la saga Street, Fighter |l o¢ partagent
le ceeur des joueurs, ces petits
Arglais malins ont. eu lidée de mettre
les deux hits dans une bote, secouer

0ages Ges dertiers

mOlﬁ, eXthant de tres fort pour bign mé!ange; lasoer

10l photos dujou NSRS ER
, A . pubs I ne Manque plus qua saupou-

q[“ Ont du en falre drer de critiques de presse favorables -

e pls 4

Player One i3
argertent ouvert 65

.

.o HED %) DS

afin de s'assurer le succes. Mais ¢4 Le football. On arrive 2 jouer, mais les parties manquent
{ . A AN : e rythme. sesseur du ballon a trop de mal 2 se défendre.
2 dépend de nous (8l hé)), or seule 7D I8 LEpaSSatser s tuko P
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Quatre joueurs

Street Racer est un événement sur
Super Nintendo. Il s'agit de la
premiére simu de course permet-
tant le jeu & quatre en simultané.
Lintérét en est donc décuplé. Le
jeu étant entiérement paramétra-
ble, vous serez obligé d'y trouver
votre bohneur. L'écran, qui se met
aussi en quatre pour 'occasion, a
été découpé intelligemment, de
sorte que I'on garde toujours une
vision suffisante de la piste. Pour
vous permettre de profiter du jeu &
plusieurs sans vous ruiner, Ubi Soft

distribuera un adaptateur bon
marché (100 F environ), qui sera

DRIVER LAP TINES
DRIVER :SUND SAM

JANE F3:~

00215267

méme gratuit pour I'achat du soft - a‘og i1 g.é. -
dans certaines grandes surfaces. I é gg’jé‘gz 2 b

sera de plus compatible avec les e e b L

autres jeux quatre joueurs, de plus e A e Lo

en plus nombreux, Une initiative a
applaudir des deux mains (bon OK,
avec une seule c'est pas évident !).

Le détail de tous les temps
est disponible en fin de course.
On regrette quand méme
l'absence de sauvegarde.

-{/,,u ( O boutons situés sur les flancs de la

manette. On peut également faire un
petit bond en pressant le haut du
paddle. Voila, vous vous situez a peu
pres, on peuty aller.

£ i X B35 < . 4L LIYDD
PY A £ wi -

Depart en fond de gnlle
la tactique idéale consiste a
faire un départ canon tout
en placant une attaque.

" Trois modes de jeux distincts sont

proposés. D'abord, le mode « Rumble » :
dans une sorte de parking, il faut réus-
sir 2 virer tous les adversaires, le vain-
queur etant, le dermier gurvivant. Peut- =

PLEIN POT
SUR LA BASTON

Tous les persos possedent
trois coups différents, un
coup de poing et deux coups
epéciaux. Les premiers ne
varient que graphiquement
d'un perso a 'autre. Quant
aux seconds, ils permettent
soit de frapper — devant,
derriére ou sur les cotés —
soit de voler quelques ins-
tants. Lintérét de ces
coups spéciaux tient au fait
qu'ils doivent étre espacés
au minimum de trois
secondes. Autant dire qu'il
ne s'agit pas de les utiliser
n'importe comment.

%) coup le jeu a autant. Et tout ¢a sans
[aide du coprocesseur DSP qui équipe
Mario Kart. Bravo les mecs ! Four se
promerier sur les circuits, huit persos
se 0Nt portés volontaires. Chacun
deux est venu avec son kart, 665 tics
et ses claques. Avant de débuter,
chaque joueur devra en choisir un, en
o6 bacant sur ses caractéristiques :
Vitesse, accélération, attaque, défen-
oe, et tenue de route. |l faudra égale-
ment prendre en compte les deux
coups spéciaux que possede chaque
perso. Genéralement, il s'agit datta-
que, mais certaing karts ont la capa-

Ca, quand Raphaél sort les

trompettes, il n'y a plus qu'a

espérer s'en sortir avec ses
tympans intacts.

cité de voler momentanément. L'un
des points communs a tous les per-
506, Cest leur capamtc a filer des
coups & gauche ou 2 droite gréce aux €9
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Chaque circuit peut étre visualisé dans son intégralité.
On peut ainsi reconnaitre les meilleurs passages.




On se croirait a la rédac’ : le moindre confiit se régle
directement avec les poings, loin de toute diplomatie.

A

RE-MATEUR
HIGH TECH

Lutilisitation d’un gadget a
été particulierement dévelop-
pee dans Street Racer, celle
du Replay. Cette fonction est
en effet disponible a |a fin de
toutes les courses. Lorsque
‘on joue seul, on peut revoir le
parcours de n'importe quel
kart, et tourner autour du
véhicule. On peut aussi
mettre la cameéra n'importe
ou et la déplacer librement
afin d'avoir une vision
beaucoup moins subjective
de la course.
RIS AR YR TR

& étre vous demandez-vous comment i

faut &'y prendre pour éjecter un
concurrent, ? Eh bien, on rlen gait rien |
Ce nest pas faute davoir jouer avec
ce mode. Au contraire, on est allé
jusqu'a étudier méthodiquement la
réaction dun kart lorsqu'l est frappé
par un autre. Le verdict : cest nfimpor-
te quoi. Donc cest, imprévisible, donc
sang intérét aucun. Bon, pleurez pas,
reste encore deux autres modes pour
samuser. Tiens, vous avez le « Soccer »
ensuite... Cest un dérivé du foot. Laire
de jeu est un terrain, avec un but, (un
geul). Y a un ballon aussi. Mais il ne
faut pas taper dedans. |l faut juste le
ramasser en passant dessus, (ame-
ner devant, le but sans se faire frapper,
et 13, le lancer en priant trés fort pour
que la raquette mobile qui bouche le

oy

Lavis de Didou,

Megadeth, Bubu,
kargrs fous

DIDOU : « Dans I'ensemble, le jeu
est trés sympa. Je suis tout de
méme un peu décu par le mode
« Quatre joueurs », peu lisible, et
encore plus par le manque de
réalisme des combats.

Malgré tout, je reste fidéle a
Mario Kart. »

MEGADETH : « Street Racer est
un jeu qui ne tient pas toutes ses
promesses. Les combats

n'interférent pas suffisamment
sur la course. Et les modes
ajoutés n'ont pas un réel intérét.
Par contre, si l'on joue en course
pure, on obtient un jeu trés fun
surtout a trois ou quatre. »
BUBU : « Techniquement le jeu est
trés bien fait, rien a redire. Mais
franchement, je n'accroche pas
autant qu'avec Mario Kart.

Les combats sont quasiment
injouables, les modes « Rumble »
et « Soccer » aussi, et surtout les
circuits sont un peu faciles : on
saute et on coupe tout le temps
et c'est dans la poche ! »

00-10-58

-
~ %

Le mode « Rumble » semble éclatant au premier abord.
Le probléme est qu'il est d'une jouabilité douteuse.

but ne vienne pas s'en méler. Facile 2
dire... Car dans la pratique, on passe
s0n temps a chercher le ballon, et de

' -
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maniére plug genérale, & comprendre
qui est qui, qui fait quoi, et finalement
quest ce quon fout 13. Conclusion : A
ben merde alors, y a déja plus qu'un
mode pour jouer !

CRAZY RACES
Inutile de laisser planer le suspense
plus longtemps, cest le mode « Race »
qui sawve la mise. Il faut dailleurs sou-
ligner qu'il 5agit du mode principal.
Vingt circuit, sont disponibles, répartis
sur huit décors superbes. Les options
de jeu sont i nombreuses que lon
peut vraiment jouer comme on veut.
De un 2 huit concurrents peuvent
saftronter, dont un a quatre humains,
Gréce 2 un multitap (vous savez la
boftve grise avec plein de trous pour €



L R R R R R R R R R R R O O B R R Enn—..,

) brancher plein de manettes). Les
courses peuvent se jouer une par une
en Practice, ou a a file, dans un cham-
pionnat. |l y en a trois, la plus simple
étant, ure suite de quatre courses, la

plus dure en comportant quatorze. On
regretie juste que la difficulté des cir-
cuits ne soit, pas progressive. On peut
cependant créer soit méme son
championnat, en participant aux cour-

KURBLEU!®

o _‘-.*"‘

| = )
RUNBLED!

00:06:6

LES CIRCVITS

Les courses se déroulent dans huit décors, chacun se situant dans
le pays d'un des personnages, comme dans SF |l. On se retrouve a
piloter un kart sur une plage, des terrains de terre, des circuits
bitumés, high tech, ou des pavés. Les tracés enchainent portions
rapides, virages divers, et croisements. Tous ont cependant la parti-
cularité d'étre composés d'une chaussée rapide et d'abords de
pistes trés lents. Des murs empéchent de couper n'importe com-
ment (¢a manque de raccourcis secrets !). Sur la piste, on peut
ramasser quelques options : des Turbos procurant une accélération,
des mines qui font perdre du temps, des pastilles de réparation, et
des petites étoiles pour récupérer des points au championnat.
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JUper vintenao
STREET
56 que fon veut et quand on veut. L ,
ausei un regret : il n'3 a pas de sawve- MR
garde, il faut, recommencer a chague
fois. Méme défaut. pour les temps non
sauvegardés. Donc, 2 vos papier et
crayons | On peut, également choisir le
nombre de tours, de un 2 trente, et un
niveau de difficulté parmi quatre (le
dernier est vraiment « Crazy » ).
Street Racer est dune prise en main
aiste. Il ne faut pas réfléchir trois
heures pour trouver la trajectoire
idéale. La richesse de pilotage s'en
ressent, et le jeu 2 quatre est
dautant, plus amusant que lexpérien-
ce nest pas indispensable. En revan-
che, les combats nous ont; laissé fran- ER
chement, sur notre faim (voir encadre). V'.‘ 4’6
Les attaques ont un effet imité, et on & 89.,o Z
ne peut pas frapper a distance,

comme cest le cas dans Mario Kart. 80

Bref, Street Racer aurait pu étre @ rés“m é

dément, mais il nest, « que trés bon ».
Cest déja beaucoup. Mgré des
défauts qui i
gachent certaines
de ses facettes,
Street Racer est

un jeu de course
dont la durée de

UBI SOFT

genre

COURSE

joueur(s)
1A4

NON

5 3

VARIABLE

ETERNELLE

Milouse

ou ma main dans la gueule

70

Certains personnages, comme

vie n'a d'égale
ici Hodja, peuvent voler que la beaute.
quelques instants. ldéal pour

couper légérement les virages. 65

GRAPHISME
Tout est parfaitement travaille,

tant les karts que les circuits. 60

ANIMATION
Cest d'une parfaite fluidite, méme
2 quatre. Un exemple a suivre...

29

Les sons ne sont, que moyens, et les
musiques bien trop discretes.

JOUABILITE
Tres simple a manier, méme s les coups
sont un peu « louches ».



Jil de grandes
oreiles, une voi
nasilarde et pour
Gouronmer e Sout, e
Mal que quatre doigte
Neatitains

Jo s e heros dure
sublite aventire
atravers e ey

lancé dans nvasion de nos
congoles (Super Nintendo,
Megadrive, Mega CD), et ¢a rlest. pas
pour nous déplaire. Le scénario de
Mickey Mania va vous projeter dans
le temps afin de vous balader dans
les plus grands dessins animés de la
50Urig Gexagenaire.
Le voyage commerice, en toute bonne
logique, en noir et blanc (effet ga-

as de doute, Mickey s'est. #2)cours de laquelle un élan, un tantinet

énervé, va vous poursuivre sans
reldche. Mickey & the Beanstalk
datant de 1947 est, aussi de la féte
pour une escapade féerique au pays
des geants. Sans oublier les fan-
tdmes de Lonesome Ghost (1933).
Votre périple sarréte en 1990 avec
The Prince and The Fauper, dans
lequel a lieu le combat final contre le
redoutable Fat Hibulaire.

ranti) avec Steamboat Wille (1926),€) Disney nous & toujours présenté de ©

OH ! LES PAS-BEAUX!

Le Dr Fou et Pat Hibulaire sont
les boss les plus chouettes :
leurs attaques regorgent d'hu-
mour. Matez donc cette crapule
de Fat vous sautant dessus pour
vous écraser de tout son poids.

et |89 d699|ﬂ5 ammeﬁ Ule premier dessin animé ol fon a pu
pee voir la frimousse de Mortimer qui,
Qufuls-?

quelques années plus tard, allait
deveriir Mickey, le rongeur le plus
connu 2 travers le monde. Vous
remontez petit a petit le temmps aves
une halte en 1933 pour délivrer Pluto
des griffes du savant, fou de The Mad
Doctor, et aussi une petite balade
dans Moose Hunters

(1937), au®d

PILRUP AND THROM

EXTRA L \FE

HIT POINTS LEPFPT

Ce petit tableau vous explique
a quoi servent les options que
vous croisez dans le jeu.
Pratique, non 7 (MD)
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UN PETIT
JE-NE-SAIS-QUOI

Comment pourrait-on résister
a d'aussi beaux graphismes ?
Moi, quand je vois la tronche
et les mimiques des fantémes
ou encore les décors qui
accompagnent la course de
I'élan, je craque totalement. On
est trés proche des véritables
dessins animés.

L LSS



= magpifiques jeux de plate-forme ol
les graphiomes et Tanimation étaient
particu t s0ignés (Jungle
Book, Aladdin, Castle.of llusion...)
Mais alors 12, je suis souffié:: le soft

est, encore plus beau que tout ce que
fon avait pu voir auparavant. On frole
laiperfection, que ce 2ot sur Ninten-
do ou sur Sega. Les décors sont
truffés de petits détails qui, s'ls

lieremen

Le but étant de ne pas se laisser rattraper par l'élan,
un conseil : courez vite et prenez les pommes. (MD)

gemblent a premiere vue insignifiants,
donnent, en réalité énormément, de vie
aux riveaux. Vient s ajouter a celaune
pléiade damis et dennemis tous plus
reussis les uns que les autres.
Chaque pereo possede son style, 565
mimiques et a chaque stage corres-
pondent plusieurs colonies dadver-
saires, ce qui supprime tout risque
de lassitude du joueur. Quant 2 lani-
mation, pas de surprige, c'est du
« top moumoute ¥, léclate absolue !
Tout e fait en souplesse et sans
aucun ralentissement. Le plaisir sen
ressent; immédiatement et on a plus

limpression d'étre dans un deeaim
anime que dans un jeu vidéo. Cest
bien simple, on prend autant de plai-

6ir' 4 jouer qua regarder. Impossible

de le nier, |a réalisation de Mickey €
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Travellers Tales,
I'interview des
développeurs

Player One : Pourquoi sortir
Mickey Mania ?

Travellers Tales : Au départ le jeu
s'appelait Mickey 65° Birthday,
et il devait sortir pour le soixante-
cinquiéme anniversaire de la
souris. Mickey Mania a vu le jour
lorsque I'on s'est rendu compte

que le jeu était tellement bon qu'il
n'avait plus besoin du support de

I'anniversaire pour exister.

P.0. : Qui est a la base du projet ?
T.T. : Sony souhaitait réaliser un
jeu avec Mickey. lls ont donc
contacté Disney et ont décidé que
le soft devrait ressembler le plus
possible a une sorte de dessin
animé interactif avec un maximum
de scénes s'inspirant des vérita-
bles cartoons du rongeur. Une fois
I'idée en téte, ils nous ont contac-
té par l'intermédiaire de Psygnosis
(ndlr: filliale de Sony). Le jeu était
en route.

P.0. : Avez-vous eu recours & des
moyens spéciaux pour faire le jeu ?
T.T. : Une équipe d'animateurs
(Creative Capers), une base de
travail Silicon Graphic et beaucoup
de pizzas et de Coca !

P.0. : Combien de temps pour
tout réaliser ?

T.T. : Pour chaque version de ce
jeu, il a fallu compter entre huit et
neuf mois de travail.

P.0. : Avez-vous une anecdote
particuliére liée a cette période
de travail ?

T.T. : Nous nous sommes rendu
compte que le sommeil peut étre
remplacé par la caféine !

Propos recueillis par Didou
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Prenez garde 2 ne pas glisser
car les galeries souterraines
sont pleines de mauvaise
surprises (MD).

Maria est absolument béton.
Apres 1ous ces cc"npw ments dtthy
rambiques, on espere que lintérét du

leuva etre 2 la hauteur de ga réalisa-
tion. “a'aré I’origina'ité du scénar,

et de temps en temps, certaing

niveaux nécessiteront une once de
logique qui vous fera sortir du train-
train pour un moment,

IL EST OU LE PROBLEME ?
Attention | je ne dis pas que l'on
senmuie, je souligne juste que le jeu
napporte rien de nouveau au genre.
Maig bon, on ne peut pas tout avoir 2
la fois (quoique...). Bref, si lon fait le
point sur Mickey Mania, on s'apergoit
vite que le jeu en vaut la chandelle
quelle que soit la console (je n'ai pas
r»marqué de grosees différences ;
peut-étre que la version Super

« Achevez-le ! »,
'avis d'lggy, aller-
gique aux rats

« Enfin je peux exprimer toute ma
haine envers la mascotte de
Disney ! Parce qu'il faut que je
vous prévienne : je déteste,
j'abomine, que dis-je, j'exécre
Mickey. Mais qu'est-ce qu'ils lui
trouvent tous au rat de Walt 2 Il
est propre, il est lisse, il est niais, il
dégouline de bons sentiments.
Mickey, c'est le héros 100 % sans
défaut, le winner gentillet... Non,

fi. reste trés classique (ce quine €D Nintendo est un petit peu plus€) désolé, je n'accroche pas : chez
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Disney, j'ai toujours préféré
Donald comme j'ai toujours pré-
féré le capitaine Haddock a Tintin
ou Alcor a Actarus. Et en plus,
vous I'avez vu ce jeu ? Il est vrai-
ment  I'image de I'ignoble bes-
tiole. Beau, propre, professionnel,
sans défaut... Mais bon... j'ai
'impression de me retrouver
devant le premier Mickey de la
Megadrive qui date de pres de
quatre ans. Et pour I'originalité,
vous attendez la PlayStation, les
gars ? Finalement, le rat aseptisé,
pompe a dollars, est le héros d'un
jeu aseptisé, pompe a dollars,
C'est ca une adaptation fidéle, »

P T r-, . '* .
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) veut, pas dire mawvais) dans son type

.:-- ,,.

On retrouve comme dans
tout bon jeu de plate-forme qui se
respecte les 'ncmwurnablee sauts
ae precision, les lianes, les ennemis

jui vous barrent a route et que vous
pourrez élminer en leur sautant des-

u en leur balangant des billes. ..

ar chance, |a grande varieté des

.
-
B W
L \

ors mirimise Teffet de répétition ; ©
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Il est tout de méme baléze ce
Mickey | J'en connais un qui
détalerait en voyant un si
gros moustique (MD).

PLAYER ONE

Dans l'ascenseur, le plus
difficile est d'éviter la téte
du squelette qui vient se poser
sur le toit. (SNES)

NOVEMBRE 94

@) jouable que la version Megadrive,

mais g, c'est aussi une question
dhabitude et de golit). E puisque
nous parlons de la jouabilité, ajou-
tons que le personnage répond par-
faitement aux commandes et qul
est donc accessible aux joueurs de
tous niveaux. Mais i le maniement
et aisé, la difficulté élevée et pro-
gressive assure de tres longues et £
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Les fantdmes sont absolument délirants. Allez Pluto, attaque !
Il comprend pas grand-chose ce chien. (MD)

Vous-ne frouvez pa; que les fouineshac Mlckey Mar;ia nsaaemblent
étrangement 2 celles du film « Roger Rabbit » 7 (MD)

FDtrés nombreuses heures de jeu
avant de pouvoir terminer la car-
touche.

CHAPEAU BAS, MESSIEURS !
Plus de doute : Mickey Mania
ganronce comme un futur hit qui
risque de se retrouver dici peu de
temps dans vos petite souliers. EY

Mais tu vas arréter de faire
intéressant ?! Quel frimeur
ce Mickey, moi aussi je sais
Mfaire | (6N)

Croyez-moi, vous he serez pas dégy, a
moins que vous naimiez pas Disney,
les beaux et gros sprites, les stages
aux couleurs éclatantes, les car-
touches jouables et originales. Plus
oérieusement, lidée de faire se bala-
der Mickey dans ga propre filmogra-
phie est tout simplement grandiose
e, en plus, superbement réalisce. Le
passage du noir et blanc a la couleur
(tout en douceur) durant le premier
niveau est déja classieux et plus on
avance, plus ¢ est, somptueux.

Mickey Maria 5'adresse 2 un trés
large public (excepté Bubu qui rale
parce qul 'y a pas de bazooka et
lggy qui r'zime que Donald). En tout

cas, Mo, fen raffole. El Didou’

trop fatigué pour... zzz!
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3uper vintenao
egadrive

MICKEY
MANIA

SONY

genre
PLATE-FORME

joueur(s)

sauvegarde
NON

VARIABLE 90

PROGRESSIVE

MOYENNE
I i 85
INUSIN  Uws
80

les qualites g
d'un hit. Essayez-

CREUSEZ-VOUS

! le absolument,

Sans étre un jeu de réfiexion, . - 70
Mickey Mania vous fera un brin qll une S&Il|e fOIS,

cogiter. Ici par exemple, mieux

vaut étre vif d'esprit et com- vous ne le

prendre qu'il faut gonfler la reg'eﬂe'ez
bouée au plus vite. Allez ! cou- Pas'
rage, Mickey, tu vas y arriver... 65

GRAPHISME
Dans la famille classieux, je voudrais
Mickey Mania. Bonne pioche !

F NIV V- Sgle] |
A peu de choses prés, on parvient au
niveau d'un veritable cartoon.

Les musiques d'ambiance sont assez
chouettes et collent souvent a 'action.

JOUABILITE
Pas de probleme, tout se fait facilement,
heureusement d'ailleurs.



Retolue fepoguedes
pettes vitures
(e nenni. Avec Migro
Machines 2, vous alez
THTOUNgt s 0es qle
Vs eprouer etant
Dett, 0rsque vous

[ouiez aveG 103
Majorette,

affaire a un grand jeu. Son
principe paraft presque
simpliste. Yous dirigez des véhicules
miniatures a lintérieur de différents
décors, et vous faites la course.

COMMENCONS
PAR LE COMMENCEMENT
Ce résumé est sans doute quelque
peu réducteur mais il décrit assez

BESTORACES
NOJRECORT

BEST LHPS
U VL0 2IBPIGER.

NEH IR RECORU

A les Dl

detfance,..

O génial que ga, c'est quil y , forcé-

ment, de bonnes raisons.

Avant, de plonger au caeur du jeu, pro-
cédons par ordre et faisons un petit
tour du c0té des options. Premigre
(excellente 1) surprice, on peut jouer 2
quatre en méme temps. Codemasters,
ingénieux, a intégré deux ports
manettes directement sur la car-

touche. Jusqua trois joueurs, chacun £

ttention, nous avons ici ¥4 joue pour 50i, et 2 partir de quatre, on

peut 5associer 4 un partenaire pour
jouer en équipe. Dans les cas de
familles trés nombreuses, il existe
merme un mode, le « party play », ol
fon peut faire entrer jusquia seize par-
ticipants (1). Les parties se déroulent
s0us forme d'éliminatoires, en un
contre un, jusqua la finale. Aprés ce
preier passage en revue des options,
la particularité la plus évidente de

correctermert le jeu. Car 1l est aussi€d Micro Machines 2 appara : ce jeu 65t ©

NEW RECORD'!

Différents écrans statistiques
s'affichent lorsque vous battez un
temps. Sur la version en notre
possession, il n'y a pas de pile
pour conserver les performances.
Dommage !

Départ mouvementé dans
le jardin. Fensez 2 vous aider
des monticules de terre pour
sauter au loin.
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Megadrive

SELECT COURSE

SELECT COURSE

LES MACHINES

Yoici les différents engins que
vous pourrez conduire afin de
prouver que vous étes vrai-
ment le meilleur : hélicoptére,
dragster, quad, 4 x 4... |l fau-
dra vous adapter 2 la conduite
de chaque véhicule si vous vou-
lez obtenir de bons résultats.




Keep cool

Le secret d'une bonne conduite,
dans Micro Machines, réside
essentiellement dans la capacité
du joueur a conserver intacts son
calme et son sang-froid, et
inversement. En effet, les parties
étant constamment placées sous le
signe du stress et de la fébrilité,
I'index de tout un chacun reste la
plupart du temps
irémédiablement collé sur le
bouton d'accélération. Dans ces
conditions, les sorties de route
sont bien siir fréquentes et ce n'est
pas la la meilleure solution pour
remporter une course. Lorsque
vous ne maitrisez pas encore le
tracé d'un circuit, allez-y
doucement. Les autres vous
dépasseront peut-étre, mais
laissez-les savourer leurs
mesquines petites victoires sans
rien dire. Vous, pendant ce temps
la, prendrez soin de jouer en
courant le moins de risques
possibles et en visualisant des
points de repére avant chaque
virage. Les tours passant, vous
apprendrez a négocier chaque
courbe mieux que n'importe qui.
Evitez également de trop vous
écarter du parcours tracé, vous
auriez alors toutes les chances de
faire exploser votre engin.

Attention, 2 certains endroits la circulation est dense et les véhi-
cules vous emportent vers une chute mortelle.

v
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ATABLE!

Le coin cuisine est un endroit extrémement sympathique qu'affectionnent de nombreux joueurs.

Vous avouerez qu'il est en effet assez rigolo de suivre un chemin délimité par des petits pois, de

slalomer entre les couverts et les assiettes disposés |a par une ménagere zélée, de s'embourber
dans un tas de confiture... Et puis, il y a les épis de mais qui servent de pont, les lames de couteaux

qui vous font rebondir, les miettes de pain qui crissent sous vos pneus...
C'est siir, en jouant 2 Micro Machines 2, vous ne verrez plus votre cuisine du méme ceil.
Le circuit Ferry Fiasco vous emmeénera méme faire un tour du c6té de I'évier oli une éponge

vous servira de ferry. A quatre dessus, on a rarement l'occasion d'accoster de 'autre cOté puisque

chacun essaie, bien évidemment, de pousser lautre a leau.

Doon ne peut plus convivial. En fouilant

davantage dans ['inextricable jungle
des menus et s0us-menus, on
découvre que les différents modes de
course sont, i nombreux que fon ne
gait, vraiment, pas quoi choisir. Seul,
Vous pouvez vous entrainer, essayer de
jouer contre des voitures dirigées par
lordinateur ou bien participer 2 une
espéce de championnat. A plusieurs,
différentes séries de courses (plus ou
moins difficlles) vous sortt proposees.
Vous avez également, la possibilité de
sélectionner directement, un type de
circuit, (parmi 26 disponibles) i vous
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avez un préféré. A ce suet, i semble
rait, dailleurs que cumulés, le nombre
total de circuits dépasse allegrement
la quarantaine. Joli record. Enfin, bien
évidemment, un mode « time trial »
vous permet, dessayer de réalioer les
meilleurs temps possibles sur diffé-
rents circuits. Certains acharnés
trouveront, slrement 12 un challenge
quils nauront de cesse de relever. A
noter : lorsque vous étes plusieurs 2
étre en compétition pour le meilleur
temps, lombre de lengin qui a réalie
le meilleur chrono sert de « liévre » aux
joueurs suivants.



La cuvette des toilettes sert

d'anneau de vitesse. 'endroit

est étroit et il n'est pas aisé
de rouler dessus.

) Evidemment, Micro Machines 2 ne
remporterait pas autant de succés
51 etait banal. Le gens de chez Super-
Soric (1a bolve qui a développée le jeu)
ont, eu la bonne idée de réaliser des

e - | e :
R (O pizstique et les galets ou encore sur

différentes tables de travail ol se
bousculent rouleaux de papier et. pots
de peinture. La liste est longue. Bien
evidemment, [a plupart de ces circuits
gont congus de fagon assez vicieuse,
afin que le joueur tombe dans des
pieges. Les décors sont, en effet sou-
vent, trompeurs et il est nécessaire de
connaitre les circuits par coeur pour
bien g'en sorti,

Le principe de Micro Machines 2 nest
pas toujours tout 2 fait le méme.
Lorsque vous jouez eul, par exemple,
votre but pourra étre de terminer un
parcours dans les deux premiers. Par

sircuits completement délirants. € contre, dés que fon commence 2 jouer € et les buggies sont les véhicules

A ¥
sadcagltceluite

Attention, les différents véhicules
que vous aurez a conduire ne
réagissent pas du tout de la méme
fagon. Commengons avec les
camions. Ces gros engins ne vont
évidemment pas trés vite et avec
eux, les courses dégénérent
souvent en parties de stock cars.
C'est tout a fait le contraire avec
les dragsters, longs et fuselés, qui
filent plus vite que I'éclair. Soyez
toujours prét a freiner en cas
d'urgence. Les voitures, les quads

les plus « normaux », Leur tenue
de route est assez bonne et leur
vitesse maximale raisonnable, ni
trop rapide, ni trop lente. Les
engins les plus difficiles 2 maitriser
sont sans doute I'hovercraft, le
bateau et, surtout, I'hélicoptére.
lls ont tous une adhérence
incertaine et ils glissent en
décrivant des courbes certes
majestueuses mais plutot difficiles
a maitriser. Chacun possédant son
style d'engin préfére, il est
dommage que Micro Machines 2
ne propose pas de jouer sur
n'importe quel circuit avec

n'importe quels véhicules.

FLIPPANT!

Les flippers sont des circuits
trés rapides ol les bumpers et
autres flips ont tét fait de vous
stopper net. Pour éviter cela,
suivez le sentier d'étoiles, qui
vous indique le chemin a suivre,
et profitez de ce que la plupart
des courbes sont assez larges
pour déraper avec s(ireté et élé-
gance. Lorsque vous vous
cognez a un bumper et que
celui-ci affiche cinq cente
pointe, dites-vous bien que cela
ne sert qu'a vous faire perdre du
tempe. Inutile d'insister dans
lhypothétique espoir de rempor-
ter une partie gratuite. Enfin,
n'hésitez pas a vous introduire 2
lintérieur du flipper, vous ne per-
drez pas de vie. Au contraire,
cela vous aidera a accéder a un
autre endroit du circuit. C'est la
méme chose, parfois, avec les
tables de billard.

TOUT SAUF BANAL
Cest ainsi que vous vous retrouvez
dans une cabane perchée dans un
arbre, sur un billard américain, sur une

vlage, 2 zigzaguer entre les pelles en @)

Petite séance de billard.
Yous devrez, 2 l'aide de cartes
a jouer, monter sur les bords
de la table.

3 plusieurs, il s'avére beaucoup plus
drole dessayer de distancer tous les
autres dun écran (pour récolter un
bonus). Chaque participant dispose

— dun capital point qui s'amenuise ou g

= N remplit augré de ces prestations et le

bbbl A gagnant est celu qui réusst le pre-
chée sont ceux ol les chiites |EEENP QRN capital maximal.

sont les plus fréquentes.
Et vous tombez de haut.
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A priori, vous avouerez que ce sys-
teme de jeu semble un peu idiot. 2
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#2) Des courses poursiites étemelles ol
fon tente tant bien que mal de se dou-
bler... Et pourtant, preuve est ici faite
que Cest avec les principes les plus
simples que lon réalise les softs les
plus déments. Commencez a jouer 2
Micro Machines 2, et vous ne pourrez
plus vous arrter. Sur lécran, les véhi-
cules foncent a toute allure, ils s

Qo

Le « pont xylophone » est
étroit a son extrémité. Dosez
votre vitesse pour vous retrou-
ver dans l'alignement idéal.

INRRRRRRRNANAN
PO I IO,

FINISHIRG POSTIAUNS

AVRRARNANNS

En mode « ligue », votre position est indiquée aprés la course.
Evidemment, mieux vous étes placé plus vous avez de points.

Certains appareils sont a éviter absolument. C'est le cas
de cette trongonneuse, comme vous pouvez le deviner.

al S5 -!1' fal

bousculent, et lexcitation des sprites
est, rien comparée 2 celle des etres
humains, au bout des paddles, qui
paraissent, presque transfigures telle-
ment, la concentration et envie de
gagner e lisent, sur leur visage. Ce jeu
est. une drogue, un impressionnant
tueur de temps. Ne commettez pas
[erreur de le brancher alors que vous
avez du travail. Vous auriez neuf (mal)
chances sur dix de succomber 2 son
attrait. Nous voici devant, un jeu pas
comme les autres, qui possede le truc
en plus qui en-fait un hit. incortour-
nable. Toute la rédaction est devenue
aussi accro qu'a Bomberman ! Un

petit bijou, je vous dis,
Chri

vole les tutures de son petit frere.
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MICRO
MACHINES 2

CODEMASTERS

genre

COURSE AUTO

1A4

NON

|_continue |
: 2

VARIABLE

TRES LONGUE
®
~ER
99,2
On résumé &
Un jeu au principe
aussi si b
qu'efficace.
" w— Les courses sont
A PLUSIEURS, aussi éprouvantes
CESTMEILLEUR Doy s per
Il est fortement conseillé de S v 70
jouer a plusieurs. Appelez vos ue pﬂlssﬂes.
copains, dites-leur d'amener u hit I I |
leur paddle, et soyez certain n .
que les parties 2 quatre
seront vraiment du pur délire.
Ambiance explosive assurée. 65
G e SR e S i

GRAPHISME
Des décors clairs et bien dessines, ni trop

fouilles, ni trop peu. 60

ANIMATION
Celui qui peut trouver un seul ralentisse-
ment est trés observateur.

Des musiques sympa et, pendant le jeu,
le seul bruit des moteurs.

JOUABILITE
Une fois le jeu en main, on ne veut plus
le |écher sous aucun prétexte.



Megadrive

#) sublimes, génialement animés, et
Thumour omriprésent, qui les caracté-
rise: (comme les parodies de person-
nages connus) est souvent trés bien
trouvé. Pour doubler les voix des héros
de 5¢5 productions, Disney fait main-
tenant appel 2 des acteurs cébres,
Dans Aladdin, cétat Robin Williams
qui jousit les bons genies, avec Lion
King, c'est Whoopi Goldverg (une des

Demier'né deﬁ | hyeries) et Jeremy Irons (Scar) qui

sont de 12 féte. Coté scénario, Mistol-

Lo re gab classique. Le lion, rof des ani-
5tUd|05 Dl5n6y, maux, vient davoir un fils, Simba. Tous

%e5 Sujets viennent reconnattre celui

|.i0n King oo ﬁrm P ! qui est appelé 2 devenir leur maftre, et

Uﬂe f0i5 de P|U5 Ia ion King », le DA, sorti depuis
plugieurs mois aux Ftats-

réputation dertree e, comd, n s

’ ; noménal et bat méme'les records

' ' , dentrées du sublime Aladdin Fréw en
qua“te 46600166 Al France le 23 novembre, Lion King n'a
/ / pour.[instant, €t projeté dans Hexa-

o dU gea Ht dme- gone quen avant-premire et votre

gervitetn, qui a eu le priviege de voir la

ficain, Gros plan TR 7ot meele (e o), pestvous

en causer un bout,

Premiére certitude ; depuis Aladdin,

Un f Oi P&@ tOUt é fait Distiey a résolument, choisi son credo,

celui de lesthétisme et de Mhumour Le nivelau 5, noyé 5;us les ronces, ne manque pas de piquants.
Gomme les autres' (voir. encadré). Leurs DA sont ) Préparez-vous a passer des moments fort douloureux.
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Disney for ever

Monsieur Walt Disney serait sans
aucun doute trés fier de voira
quel point les productions qui
portent son nom sont sublimes.
Plus de soixante ans aprés les
émouvants débuts d'une célébre
petite souris, les studios Disney
créent encore et toujours |'événe-
ment et représentent une valeur
siire qui sait de quoi elle est
capable. Pourtant, la concurrence
est rude. Les Japonais, de leur
coté, enchainent les séries de DA
et leur qualité de production se

révéle souvent redoutable. Disney
fait face & cette concurrence en
proposant des dessins animés
d'une qualité extréme.

Les nouvelles technologies
(comme |'image de syntheése) sont
utilisées a bon escient et le rendu
esthétique de leurs réalisations ne
saurait souffrir aucune critique.
Autre point fort du géant
ameéricain : I'humour. Celui-ci,

la plupart du temps, est
extrémement bien trouvé, et il
nous touche souvent plus
justement que I'humour nippon,
quelquefois assez abscons.

- e — -
4 Q\ _
f — &5--—“\

Pour ne pas vous faire écraser
par la pierre, la seule solution
est de vous mettre en boule
et de faire valser le hérisson.

KD enettic que vous rencontrez ne sort

quere dangereux (des caméléons, des
hérissons..). Yous vous en débarras-

oez facilement. Plus loin, vous faites a
connaissance des singes. Agrippés

Voici, 2 mon humble avis, le

passage le plus énervant du
jeu. Le saut de rondin en ron-
din est extrémement périlleux.

aux arbres, ils e servent, de vous
comme dune balle et vous envoie val-
dinguer dans les airs, dune paire de
mains velues a une autre. Ce pagsage
fait, figure de casee-téte puisqul vous :

HIPPOLAND

Le deuxiéme niveau vous
emmene faire un tour du
coté des massifs hippopo-
tames et des longilignes
girafes. Les premiers, dociles
et souriants, ne se formali-
seront pas si l'envie vous
prenait de leur marcher sur
la téte. Les girafes, plus
susceptibles, ne vous laisse-
ront pas le loisir de salir leur
chef plus de quelques
secondes. Ce niveau vous
verra aussi faire la connais-
sance de quelques rhinos et
de nombreux singes. Yous
allez vous faire plein d'amis.

%) tout semble se dérouler au mieux

jusqu'a ce que fon rencontre Scar,
frére flon du rol. Agsocié aux hyénes,
il commettra un régicide fratricide et
fera croire a Simba qul esb respon-
sable de la mort de son pere. De 2, un
exil puis un retour en forge lorsque,
devenu adulte, le jeune Foi déchu
gattaquera a son oticle. Bien (i, le
goft, inspiré du film, en reprend la plu-
part des scénes marquantes.

Lorsque le jeu commence et que fon
manipule Simba encore lionceau, on ne
peut que rester admirabif devant la
palette étendue de mouvements

-

Simba, au premier plan, paraft
bien petit et fragile face 2 la
marée de gnous qui déferle. Un
passage dangereux et délicat.

fluides de I'animal. Il saute, court,
sagrippe avec un naturel désarmant.
Cette premiere partie de jeu vous gerb

en quelgue sorte de trise en brain. Lea €D

Yous pouvez aller chercher le bonus sans crainte. Méme si vous
A ’ , ’ 97 )
etes touche, vous pourrez récupérer assez d'énergie.
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Si elles vous effrayaient étant lionceau, les hyénes sont beaucoup
moins fiéres quand elles vous rencontrent adulte.

) faut disposer les primates dune cer-
taine maniére — en rugissant, vous
leur faites peur et ils bougent — afin
quils vous envoient 2 ou vous en avez
envie. Une séquence acrobatique.

Les choses e corsent dans le cime-
tiere des élephants. Cet endroit,
inistre mais supervement réaliee, et
infesté de hyenes et de vautours. Ev-
tez de succomber 2 leurs appétits
féroces et plongez directement au
caeur dune scéne danthologie oll, vu
de face, vous devez échapper 4 |a

charge dun troupeau de gnous affolés.
Cest trés éprowant. Et ¢a continue
de plna belle au niveau suivant. Perdu
au milieu de ronces et de nombreux
efinemis, des noix de coco (?) tombent,
aans interruption et de fagon totale-
ment, aléatoire du haut de lécran. |l

BONUS STAGE

C'est par lintermédiaire de
vos amis le chien de prairie et
le phacochére que vous pour-

rez récolter un maximum de

bonus. Attention toutefois
de ne pas ramasser n'importe
lesquels. Les araignées, par
exemple, sont a éviter absolu-
ment. Elles s’avérent mor-
telles. Procédez plutdt avec
calme et méthode et ne vous
laissez pas affoler par le
temps qui passe. Choisissez
bien vos bonus, c'est tout.

Pour tous
les goiits

Au vu des multiples jeux de plate-
forme qui existent sur les différen-
tes consoles, on peut diviser le
genre en trois principales caté-
gories, Les softs les plus répandus
sont les classiques. Superbement
réalisés, ils sont tellement parfaits
que — un peu paradoxalement —
ils paraissent presque sans
surprise. On y revient donc
rarement une fois qu'on les a
terminés puisqu'ils sont la plupart
du temps constitués de huit a

douze niveaux que I'on n'a pas
envie de se retaper. Ensuite, il y a
I'incontournable Sonic, une catég-
orie & part entiére, qui innove en
étant le premier « fast game », Ca
va vite, ce n'est la plupart du temps
pas trés difficile et toujours trés
éclatant. Sonic 3 2 méme inauguré
un systéme de sauvegarde. Quant
a Sonic & Knuckles, nous vous en
parlons en page 98. Enfin, la
demiére catégorie représentative
est celle des « plus riche et plus
long, tu meurs » (je pense la a un
certain plombier). Il faut juste
avoir beaucoup de temps pour

les terminer.

Simba n'a pas encore fini sa mue mais il est d'ores et déja
capable de faire peur aux hérissons. C'est toujours un début.

vous faut, donc parcourir votre cheriin
le plus rapidement. possible afin davoir
le maximum de chances de vous en

Les panthéres sont des adversaires redoutables.
Evitez de les provoquer si vous n'y étes pas obligé.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

sortir. E¢ c'est 12 que I'on se rend
compte que la jouabilité de Lion King
est, wraiment, exemplaire. Preast par le
temps, on trace a toute allure, sans
quaucun probleme de programmation
Hintervienne (ni confiite de sprites, fi
ralentissements..). Une preuve de plus
de |a qualité de travail qui est a la
base dea réalisation du jeu.

THE KING HAS RETURNED
lous venons de passer en revue les
cing premiers niveaux du jeu, mais
sachez quil en reste encore autant.
De lionceau, Simba devient adulte et
peut alors se debarrasser de se5
ennemis par | force. Sa quéte prera‘
fin lorsqu'l retrowve Scar et réussit
léliminer. Mais pour en arriver é



ACCROCHEZ-VYOUS!

Certains passages étroits, comme celui-ci, au milieu du cimetiere
des éléphants, réclameront 2 Simba des talents d'alpiniste.
Cramponné de fagon précaire a un appendice rocheux, il lui faudra
faire preuve de courage et de vivacité pour grimper un a un les
différents niveaux qui le meéneront au sommet.

Mais ne vous inquiétez pas, si la tdche parait ardue, c'est surtout
psychologique. Tant que vous allez vers le haut et appuyez sur le
bouton de saut, il ne peut rien arriver 2 Simba qui a le bout des
griffes solide et ne lachera pas prise aussi facilement que ¢a.
Attention toutefois a certains passages un peu plus vicieux.

Il vous faudra quelquefois lacher prise pour bondir et réussir a
vous accrocher a des endroits qu'il ne faut laisser passer sous
aucun prétexte. La jouabilité du jeu est optimale, mais il est
toujours possible de rater votre coup en passant a un pixel de
l'appendice rocheux qu'il vous fallait atteindre.
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¥l va vous falloir de |a persévérance.

megaarive

LIONKING

Alors voila, une fois de plus Virgin et
Disney nous présentent, un superbe
bébe, rose, tout frais, et, comme les

éditeur

\ o g gl VIRGIN
meres le disent si peu objectivement,
vraiment, plus beau que nimporte quel ~  pLATE-FORME

autre. Westwood (Dune 2, Young Mer-
in..), qui amis la main  la péte, y est 1
s{irement aussi pour quelque chose.
Le principal défaut que I'on pouvait m"ﬁ?ﬁ‘m
trower a Aladdin ou bien au Lie dela 3
Jurfg'lel venait geaeﬂyellemen't de leur
facilite. Avec Lion King, ce nest plus CORSEE
du tout le cas et méme en mode
« eagy », avec huit vies (trois en « nor- MOYENNE
mal ), vous en baverez pour arriver 3 85
la fin du jeu. On en vient 2 oe dire que 2

7 ~ER
la preuve de leurs talents dans le L
domaine du jeu de plate-forme étant & 4

faite, Virgin et Disney devraient
54560Cier 4 NOWeaU pour segsayer 3 80

un autre style de jeu. Lexpérience @ résumé

pourrait etre intéreseante.
Chri

préfere aux lions les tigresses.

75
70
=
Voila le combat final contre
Scar. Défaites-vous du vilain
sans remords, cet étre est
marqué par le mal et la félonie. 65

GRAPHISME
Degrade subtil des couleurs, finesse du

trait... Cest pas deart, ga ?

ANIMATION
Le point fort du jeu. On sent bien la patte
de Disney derriére tout ¢a.

Les themes du DA sont repris avec
bonheur. Quelques voix digit sympa.
JOUABILITE

Les commandes sont parfaites mais
certaing passages sont vraiment ardus.
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onic est un mercenaire, un #a) premiére 3 étre « rétro-compatible ».

baroudeur sans peur qui

sévit sans discrimination sur
Game Gear, Master System et
Megadrive. Si certains se lassent de
voir le hérisson 2 I'éternel sourcil
froncé squatter sans retenue les
étals de leurs magasing (n'est-ce
pas lgay ?), il en est dautres qui
apprécient la mascotte de Sega
6an5 retenue et sont toujours préts

a plonger avec elle au ceeur du royau-€D et on obtient une véritable Tour de®

€ rme de la vitesse et des afflux dadré-
naline. C'est 2 eux que Sonic &

Knuckles s'adresse, et ces incondi-

tionnels ne risquent pas d'étre

degus.
RETRO-COMPATIBILITE

Kés aco ? Le principe, au rom aseez
pompeux, et aussi simple que génial.
La cartouche senfiche normalement
dans votre console mais elle est
congue de telle sorte que, en méme
temps, vous pouvez installer une
autre cartouche par dessus. Yous
saisiosez ¢ Au final, on se retrouve
donc avec deux cartouches lune sur
(autre. Ajoutez-y un Action Replay

SONIC2ET3

Enfichées dans la cartouche de
Sonic & Knuckles, les jeux Sonic
2 et 3 deviennent différents.
Pour preuve, ces deux pages de
présentation que I'on redé-
couvre avec plaisir et étonne-
ment. Knuckles est partout !

Yoici I'un des trois bonus
stages. Ce jackpot géant

La cartouche de Sonic & Knuckles
marque une petite révolution dans
Mhistoire du jeu vidéo puisquelle est (4 €9

vous sert surtout a récupérer
un maximum d'anneaux.
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POURQUOITA
DE HAINE?
Entre Sonic et Knuckles,
c'est 2 la vie 2 la mort. Long-
temps ennemis ('échidné a
essayé de trucider maintes
fois le hérisson dans Sonic 3),
ces deux personnages vont
finir par s'allier, 2 la fin de

Sonic & Knuckles, afin d'anéan-
tir le Dr Robotnik.

e e e o 2 S i




Sonic, mode
d’emplol

En général, les jeux ayant pour
héros le hérisson bleu se révélent
assez faciles et lorsque ['on perd,
c'est souvent par excés de
confiance. Sonic & Knuckles ne
déroge pas a cette loi et il existe
quelques principes fondamentaux
qui assureront votre survie dans le
monde sans pitié des badniks en
furie. La premiére chose a garder
en téte — la régle d'or — est qu'il
faut constamment avoir sur vous
au moins un anneau, Ceux-Ci
constituent en effet une assurance-
vie contre n'importe quel choc.
Deuxiéme chose a retenir : ne pas
confondre vitesse et précipitation.
Lorsque les éléments du décor
s'emballent et vous font traverser
les tableaux a toute vitesse,
laissez-vous porter, il ne surviendra
aucun de probléme. Les
programmeurs ont concu le jeu
comme ca, et vous vous arréterez
en temps voulu, Par contre, il vaut

CORE
1 TIME 2:5)
{RINGS

|
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DES PLAIES ET DES BOSS

mieux éviter de foncer de votre Dans chaque niveau de Sonic & Knuckles vous devrez combattre en moyenne deux boss (il y a quelques
propre chef si c'est pour parvenir exceptions). En voici une douzaine afin de vous donner une idée de ce qui vous attend lorsque vous
iun point oll vous perdez tout plongerez dans le jeu. Citons en vrac : une main métallique géante qui essaie de vous écraser, un robot

blicheron qui débite les rondine comme personne, un golem borné qui avance sur vous sans réfiéchir,
un vaisseau bourré de missiles qui balance toutes ses munitions dans l'espoir de vous occire... Bien
s(r, vous retrouverez aussi le robot Sonic, surexcité, qui vous attaque plusieurs fois de suite en

controle de la situation. Vous avez
toutes les chances de tomber sur

un os. Retenez bien ces deux essayant différentes méthodes et, bien s(r, linfatigable Robotnik. Acharné, il ne désespére toujours
conseils, ils vous serviront pas de vous battre un jour. Si l'espoir fait vivre, le machiavélique docteur devrait vivre centenaire...
siirement tot ou tard.

O Pige (avec une cale, sur le cOté dela  midi. Vive le aysteme de sauvegarde

Megadrive, pour faire plus vrai).
Lintéret dun tel systeme ? Les jeux
enfichés dans une telle cartouche se
trouvent, modifiés (du moins ceux qui
sont, prévus pour [ere). Cest le cas,
ici, avec Sonic 2 & 3. Dans Sonic 2,
Vous pouvez maintenant jouer avec le
vermillon Knuckles. Dans Sonic 3,
Cest la méme chose 2 la différence
pres que, cette fois, les niveaux de
Sonic 3 et ceux de Sonic & Knuckles
sont, mélangés. Reésultat : une aven-

de Sonic 3 | Sorti de toutes ces
considérations techniques, pen-
chons-nous maintenant sur le cas de
Sonic & Knuckles.

ETLEJEU?
Comme son nom lindique, vous pou-
vez jouer avec le hérisson ou bien avec
[échidné (qui est, rappelons-le, un
porc-épic australien ). Exit Tails. L2
ol les gens de chez Sega ont fait
fort, c'est que selon le personnage

Pour vous decrocher de cette hane bizarre tout en detrulsant
la girouette, mettez-vous en boule et foncez dans le tas.

ture de 34 mégas dont vous ne ferez  que vous dirigez, les niveaux ne sort
A $5- ¢ j le!
sUrement pas le tour en un aprés-  pas exactement les memes. Eh oui, le
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Chute périlleuse pour Knuckles

qui commence a étre entouré

de fantdmes. Attention 2 eux,
ils peuvent étre méchants.

) jeu change sensiblement selon que
YOUus jouez avec Sonic ou avec
Knuckles. Oh, bien slir ce n'est, pas
grand-chose, mais certains pas-
5ag¢5 sen trowent transformés, De
méme, certains boss réagiseent de

O lectricité (voir encadré « Conseils
plus precis ») dont, Knuckles ne peut
pas bénéficier. On ne peut pas tout
avoir. Une derniere remarque, en ce
qui conceme les stages bonus : cette
fois, il sont au nombre de trois. On
retrouve celui de Sonic 3, avec les
spheres bleues et rouges et une
vague copie de celui de Sonic 1 (voir
photo). Le demier bonus, totalement
original, est constitué d'énormes
boules électriques. Son principe
semble assez curieux et il faut vrai-
ment y jouer pour comprendre.

VOGUE LA GALERE

Sonic & Knuckles commence dans un

Conseils

s =
plus précis
Pour en revenir a notre sujet
« Comment devenir un bon joueur
de Sonic sans effort », intéressons-
nous maintenant de plus pres
aux bonus (et autres joyeusetés)
présents dans le jeu. Votre
principal souci doit étre votre
nombre de vies. Pour en
accumuler le plus possible,
ramassez tous les anneaux que
vous trouvez ( partir de cent,
vous aurez une vie supplémen-
taire) et précipitez-vous sur les
bonus 1 up.

facon différente. En ce aui concerne aysage verdoyant et forestier q» En ce qui conceme les différentes
9 @) paysag y ()

L 4

A,
L P

s B TY
ettt et et ettt et~ 5 Y NPT

Solides pour la plupart, il y en a toujours un qui su
vous laissant tout simplement choir. Faites alors attention de ne
a sauter et 3 vous mettre en boule pour vous protéger. Méfiez

‘nﬂM-

-

TOUT DANS LES BRAS

Certaine passages délicate voient notre acaridtre hérisson se suspendre 2 bout de bras 2 une série d'échelons rivés au plafond.

options existantes, sachez qu'il y
en a trois : le bouclier de feu, la
bulle et I'aura électrique. Le
premier apparait excessivement
intéressant puisqu'il vous permet
de passer au travers des flammes
ou de marcher sur la lave. La
bulle, elle, n'est utile que lorsque
vous vous retrouvez sous 'eau
(ainsi, pas de risque de
suffocation). Enfin, vous
apprécierez |'aura électrique qui
vous offre la possibilité d'effectuer
des doubles sauts pour atteindre
les endroit haut perchés ou éviter
un brusque danger. De plus, elle
attire tous les anneaux qui se
trouvent prés de vous.

pporte votre poide moins bien que les autres et qui obéit 2 la loi de la pesanteur en
pas tomber droit sur la téte d'un badnik et soyez toujours prét
-vous également de ces machines, souvent disposées juste sous

vos pattes, qui crachent des flammes en tournoyant sans cesse. Si vous vous retrouviez confronté 3 de tels problémes incendiaires,
sautez directement sur la machine (la seule « safe place » véritable) et propulsez-voue aussitdt afin de ne pas subir l'effet ressort

(qui vous fait rebondir) intégré au mécanisme de cet engin machiavélique.

les aptitudes de 1os deux comperes,
il est sans doute utile de signaler que
Knuckles paraft un brin plus complet
que Sonic. En effet, [échidné est
capable de planer et de grimper au
mur. Une fois les maripulations ma-
trisées, on peut faire effectuer
"animal de véritables prouesses.
Sonic a toujours pour lui, évidem-

ment, les fameux bonus eau, feu et €Y

(LLLLTTLU TR T

o843

o

Les boules a pointes ont tou-
Jours été dangereuses. Alors
quand vous vous retrouvez
devant tout un chapelet...

Galme, Sonic attend que les
coulées de lave arrétent
quelques instants leur flot
menagant. Pas fou le hérisson.
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& propre 2 tous les Soric. Des champi-
gnons géants vous servent de tram-
poline, des lianes courent en tous
sens... La balade champétre par
excellence. Mais bientdt arrive
[automne, et en méme temps que la
nature s adoucit, les choses se
gatent. Le niveau suivant se déroule
a [intérieur dune monstrueuse forte-

resse volante. Les vastes cieux, ()



T

Course effrénée contre la montre. Sonic court sans cesse
pour ne pas tomber. Il finira bien par arriver au sommet.

¥) dhabitude propices au détachement
et 2 la réverie, verront, cette fois se
dérouler des combats dune intensité
explosive. Profitez bien des courants
dair frais car le niveau suivant vous
emmene en plein désert. Il y fait oi
chaud qulune brume de chaleur défor-
e le paysage. L3, vous visiterez linté-
rieur dune pyramide. Les stages oui-

Quel comédien ce Knuckles.
Il perd a peine I'équilibre et il
donne l'impression de recevoir
une balle en plein cceur.

vants vous entrainent respectivement,
dans un endroit, rempli de lave, a linté-
rieur d'un palais (ol Sonic et Knuckles
s battent, puis ge réconcilient, pour
détruire Robotnik), au milieu d'un
sanctuaire curieux perdu en plein ciel
et enfin dans la « death egg zone », un
stage paychédélique tout en métal ol
les lasers et les éclairs fusent, de par-
tout. Robotnik n'est plus tres loin.
Alors voila, Sonic & Knuckles, c'est le
changement dans la continuité. On
aurait, pu craindre que le hérisson ne
sessouffle mais la « rétro-compatibil-
£ » et la qualité de Sonic et Knuckles
font que, cette fois encore, le hérigson
bleu crée I'événement. Bravo, belle

constance. Ch rig’

réve de vacances longues, longues.
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i § ey, R genre
U~ PLATEFORME
—r - : joueur(s)
sauvegarde
NON
OuUIl
MOYENNE
durée de vie
: . EuUuy LONGUE ey o
R~ :
- . prix
- o
~ER
a 96% y A
O résumé .
Un nouveau Sonic
excellent et d'an- e
ciennes versions
KNUCKLESFOR  bénéficiant d'un
PRESIDENT intérét inedit.
Les « nouveaux » Sonic 2 et 3 )
innovent surtout grace a la Le Pﬂmpe es* 70
présence de Knuckles. Amu- Ami AvE
sez-vous a retraverser tous ﬁ;“ld: mem
les niveaux de vos anciens jeux | eloges'
en manipulant le curieux
échidné. Vous pourrez ainsi
accéder a certains endroits
interdits a Sonic. 65
BCere = ok S S b et

GRAPHISME
Couleurs chatoyantes, décors fouilles...

Du Sonic dans toute sa splendeur. 60

ANIMATION
Dans le domaine de la vitesse, le herisson
he connatt aucun rival.

Les musiques ne resteront pas dansles -\
mémoires mais elles collent au jeu.

JOUABILITE
Commandes parfaites. Rien a redire.




lesbun heros e e
ideo aueei et bvard
quattachart, un de
Ge5 persontages pas
GoMtme & autres g
Vous faff fondre e
(ERUr a¥eo 5s petits
YEUX Mighons ef o
50Utite consta,

encore avec une larme
démotion dEcco premier du
nom. Larrivée d'un dauphin dans le
rmonde du jeu vidéo en avait, ravi plus
dun. Remarquez, en adoptant cet
animal, les concepteurs du jeu
lavaient joué assez fine. Comment
résigter, en effet, au charme rava-
geur de cette bestiole hyper cra-
quante qui a bercé la jeunesse de

90n o : Ecco,
Ga qualte: dauphin,

€ dun des siens nommé Flipper (vous

savez, le feuilleton 2 la Lassie mais
avec un dauphin). Je parle du bon
vieux temps, quoi.

PEUR DE VOUS MOUILLER ?
Lorsqu'on commence 2 parler d'un
Jeu, il est dusage de se pencher sur
o0n scenario. La, je ne le fais que pru-

demment car, je lavoue, je n'ai pas )

out le monde e souvient ) compris toute Mhistoire. En gros, mes

certiains dentre nous sous les traits€) au moing de voir ce second épisode ©

Megadrive

facultés intellectuelles fatalement
limitées mont, simplement permis de
saisir que la reine Vortex, défaite par
Ecco (vous-méme) 2 [ fin du premier
episode, revient faire des siennes. |
vous faut donc jouer les sauveurs en
vous attaquant encore une fois 2 ele.
Voila. Bon, & ma décharge, il faut
gjouter que je n'ai pas beaucoup joué
au premier Ecco. Cela me permet

LES ANNEAUX

Quand Ecco est représenté de
dos, passez simplement au tra-
vers d'un nombre suffisant
d'anneaux pour accéder au stage
suivant. Méfiez-vous, certains se
trouvent au-dessus des fiots.

FAUNE MARINE

Voici la plupart des animaux
marins que vous rencontrerez
sur votre chemin : crabes,
requins, méduses, poissons
volants... Soyez prudent,
la plupart d'entre eux
se révelent pour le moins
hostiles et hargneux.

i e

Petit passage dans les airs.

Les tubes d'eau vous emme-
nent trés haut dans I'atmo-
sphére. Attention 2 la chute |
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Manipulation
de I'animal

Si Ecco est trés beau a regarder,

il est un peu moins évident &
manipuler. Le dauphin subit en
effet une espéce d'inertie voulue
(et pas du tout aberrante) a
laquelle il faut s'habituer.

Ses virages sont amples, et il n'est
pas rare que, dans |'urgence, on
maudisse cet excés de grace en se
disant que des mouvements
brusques mais rapides auraient été
plus utiles. N'oubliez pas qu'Ecco
fend d'autant mieux les flots
lorsqu'il se déplace vite. Deux
touches vous permettent de
booster quelque peu notre ami.

A pleme vitesse, Ecco s'avére
méme capable de s'attaquer a
certains animaux (comme les
requins), en leur donnant de
grands coups de museau, ou bien

de gober des petits poissons afin

de récupérer de |'énergie. La

parfaite manipulation du cétacé y

devient absolument nécessaire TRISTES EPAVES

Iorsque, amivé au quatriéme ou Les fonds marins ne sont pas toujours uniquement recouverts de plancton et de roches.
cinquiéme niveau, vous vous LChomme y laisse quelquefois son etnpreinte (et certains squelettes des membres de son eepéce? ;
retrouvez dans ces grands tubes sous la forme de bateaux ayant coulé lamentablement jusqu'au fond de la grande bleue. La preuve, ici,

avec ce gigantesque navire troué de partout et a l'intérieur duquel une faune constituée de centaines

: o ¢ :
d'eau Perdus en plem C'el (VOII’ de petits poissons a élu domicile. lls pourront vous servir de nourriture. On remarquera 5implement

photo page précédente). que les concepteurs, dans leur souci constant de faire d'Ecco 2 un jeu esthétique, ont décidé de vous
En effet, la moindre erreur vous montrer une épave propre et n'ont en aucun cas joué la carte du réalisme. Parce que, 2 mon avis,
fait tout de suite replonger dans au fond des mers, il ne doit pas trainer que des majestueuses embarcations comme celle-la...

la mer. Crispant.

O avec des yeux neufs. On se trouve les  les premiéres minutes de jeu, person-
excuses quon peut. Lorsque le jeu e re pcu: résister a lenvie de faire
apparatt a [écran, une premiere sur-  evoluer lanimal de toutes les fagons
prige [accompagne : il ne propose  possibles, \ pas meme les prea réfrac-
aucune option. Yous avez droit a une  taires (n'est-ce |
page-titre (assez jolie dailleurs) et ﬁie 50U !océan, il change
puis basta. Vous n'avez plus que la  toire ave
possibilité dappuyer sur le bouton ¢ 0
start, de choisir la langue, puis de  effectuant de
commencer |a partie. Yous avouerez  au milieu des flots dans un bruit
que cest agsez inhabituel. gourd et des gerbes dembruns...
Une fois dans le bain, le premier  Ecco est un soft qui force ladmira-

réflexe de la pluparte joueurs et g t

Aussi incroyable que cela puisseApara?bre, VOUS pouvez vous suivant : s'amuser 3 manipuler le o

transformer en oiseau (vous étes le petit qui tombe). :

#
2
.
v

0-4-
pirouettes, retombe
/'l

ion, que l'on y joue par la suite
pas. /a le fond du jeu n'est
dauphin. Je vous assure que durant 3, maintenant temps
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Servez-vous des bulles d'air
pour vous propulser d'un bas-
sin 2 l'autre. Un exercice diffici-
le mais asolument nécessaire.

) de 5 intéresser un peu plus concre-
tement. Ecco 2 est en fait un casse-
téte du genre labyrinthique qui fera
autant appel a la puissance de
propulsion de vos nageoires qu'a

105 neurones. Chaque niveau est€) vous étes capable de faire sont suffi-€) aurait apprécié quelques grammes

O puisque c'est de cette fagon que
vous accumulez les renseignements
indispensables a la poursuite de
votre aventure. Pour vous sortir de
certaines situations, vous aurez sou-
vent besoin de vous servir d'un élé-
ment du décor (un cristal, un
rocher...) et de I'amener au bon
endroit. Quand vous etes blogué, ne
le soyez pas bétement. Eseayez
de vous en sortir d'une maniere ou
dune autre.

En allant faire un tour vers la surfs-
ce, on ge rend compte que le relief
dépasse souvent le riveau de la mer.
Ne vous en faites pas. Les bonds que

« Gentillet »
'avis de Terry,

pas cool

« Ecco est un dauphin sympa qui,
de stage en stage, découvre de
nouveaux mondes sans faire de
mal a personne. Gentil. Mais jus-
tement, le probléme d'Ecco, c'est
qu'il s'agit d'un soft un peu trop
« peace », et pas assez péchu.
Franchement, on s'ennuie. Pas
d'ennemis a tuer, ni de boss
d'ailleurs, juste quelques empé-
cheurs de nager en rond. On

de violence dans ce monde de
paix, quelques éventrations ou
petites giclées de sang... Mais
c'est le style du jeu d'étre « peace
and love », alors on fait avec. Vous
avez juste a trouver la solution des
stages pour les passer. Ne soyons
pas totalement négatifs, ce jeu
comporte de bonnes idées. Votre
dauphin peut par exemple se
transformer en oiseau, étre
transporté dans les airs par des
dauphins du futur, etc. Ecco a son
genre et je le conseille trés forte-
ment aux fans du « Grand Bleu »
Ou aux insomniaques. Une petite
partie d'Ecco et hop ! au lt. »

T R e L O e B S e F | L e T R S e e e B S B S U

BASSINS AERIENS

Ce plan majestueux (monté par
Terry lui-méme, une nuit ol le
courage l'envahissait), représen-
te une de ces cuvettes en plein
ciel qui semblent défier les lois
de la pesanteur. Lorsque vous
découvrez ces bassins, vous
étes censé vous trouver dans le
futur. Les dauphins que vous y
rencontrez ne sont d'ailleurs pas
ordinaires puisqu’ils volent (?) et
sont capables de vous emmener
avec eux par la seule force de la
pensée (7). Baléze 'évolution —
dommage que ['on ne voit pas
celle des humains. Servez-vous
donc de leurs capacités pey-
chiques hors du commun pour
jouer vous aussi les filles de ['air
et atteindre les bassins.

Yous en profiterez pour faire un
break. Le cadre est en effet de
toute beauté.

 habité par différents objets et mul-

tiples créatures. Parmi ceux-ci, deux
sont, tres importants : les dauphine
et les cristaux.

SHERLOCK HOLMES DES MERS
Grace a votre sonar, vous avez la
possibilité de communiquer avec la
plupart de vos congéneres. Ceci

5'avere extrémement important <y

Un cristal. Prenez le temps de
tous les repérer. lls vous
seront fatalement utiles.
Votre sonar les sondera.

Voici l'exemple d'un plan que

vous pouvez afficher grice 2

votre sonar. Servez-vous-en
souvent et sans modération.
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O samment fantastiques pour que

Vous puissiez parfois sauter au-des-
5U5 de ces rochers. Si vous vous
plantez, pas daffolement. Ecco a la
peau dure, il peut se prendre les pires
coups sans brorcher. Four en revenir
au sonar— tres utile — sachez quil
Vous senvira non seulement pour dis-
cuter, on [a dit, mais aussi pour tuer

certaing adversaires, briser des (A}



Le cétacé qui vous fait face copie chacun de vos gestes afin que
vous soyez obligé de linterroger avant de passer.

Cette énorme méduse va tout faire pour vous empécher de
monter plus haut. C'est 12 qu'il faut penser a votre turbo...

Y rochers ou bien afficher une carte
(gréce au systeme bien connu de
réflexions d'ondes sonores). En ce qui
goncerme vos points de vie, prenez en
compte deux facteurs : les différents
ennemis (requins, méduses...) et
votre oxygene. Eh oui, un dauphin,
méme sl est, capable de battre tous
les records de plongée en apnée, a

besoin de respirer de temps en
temps. Pensez-y avant, que le game
over ne se charge de vous le rappeler.

UN JEU PLANANT

Ecco 2 est un jeu davertture curieux.
Il vous emmene dans le futur ol des
tubes deau traversent les airs, vous
transforme en oiseau, puis en dau-
phin... Trés onirique, preaque poétique,
mais en aucun cas réaliste. Certaing
lui reprocheront son manque
dactions (pas de boss, les ennemis
ge contentent de vous ralentir), ils
n'auront pas tout a fait tort. Mais
Ecco 2 a pour ui lambiance, a séré-
nité et la beauté. Un jeu pacifique et
intéressant, cest rare. Chriﬁ

)

épaulé par Terry.

Rencontre fortuite avec un
monstrueux alien. Yotre sonar
vous aidera a vous en débar-
rasser sans trop d'encombre.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

Megadrive

ECCO2

genre
GLOU-GLOU
joueur(s)
sauvegarde
MOTS DE PASSE
INFINI
PAS EVIDENTE
MOYENNE
! 85
80
19
TEST YOUR MIND
Ces quatre photos vous mon-
trent quelques séquences 70
importantes du jeu. Yotre de |elll
rencontre avec la tortue, le [Ty
rassemblement des cristaux... se'emte q“e de
En jouant a Ecco 2, vous |eur i"esse.
saurez accorder a ces images
toute leur valeur. 65
IR A RIS ST SN T R S
GRAPHISME
Le joli cotoie le tres beau. Les profondeurs
marines sont splendides. 60

ANIMATION
Le cetace evolue avec une grace a laquelle
on ne peut rester insensible.

Ambiance sonore et musiques correctes,
mais pas extraordinaires.

JOUABILITE
Commandes impeccables, mais certains
passages sont excessivement énervants,



Megadrive .. .

avenants, un arbre malé-

fique, des nuages effrayants ou les
versants piégés dun volcan.

NE PAS PERDRE LE FLINK
Heureusement, avant de partir notre
petit bonhomme a été initié par un
vieux sorcier A jeter des sorts, cé qui
va lui ére bien utile (voir encadré). I
pourra aussi trouver sur son chermin

| - ; e des coffres de bois qui contiennent
Un bonJeu de Plate s, e, : : : = ¢ des options telles (;ue des fioles

dénergie, des objets pour créer des

forme avec Un Zest % | s0rts ou encore des indices et des

enigmes. Ces derniers sont trés

dsaventure et deﬁ importants : ile donnent plein de

(
.
D 5,

>
st

Dahe

link est un petit gargon blond

fones de graptiattes
I au visage poupin, tres coura-
magnlflqueﬁ, comme geux et volontaire. Lorsqu'on

lui narre la fabuleuse legende du tré-

' ' oy .
d”ﬁlt Rambo ' ga 7Rl . 5o enfoui dans les entrailes de la
Terre, il nhésite pas une seconde  s¢
~ jeter 2 corps perdu dans cette gran-
falre mal ! U de aventure et part 4 la recherche
des quatre émeraudes dont |2

Mai5 COlumbO f0Ug réunion fera trembler notre planéte.

La Terre o¢ figgurera, ouvrant un pas-

pr éVi 6nt au 9 6i | ( Pa 5 5?@6 Vers un m?nde rempli d'or‘et de

bijoux. Notre héros va parcourir des

; o endroits terrifiants : une immense Ce tableau a scrolling forcé vous oblige & avancer a un certain
h ) p rythme. Un conseil : restez le plus a droite possible.
6JU96m6n § all 5. forét, un vilage moyenageux aux habi- 2

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94




Comment jeter

un sort

Pour jeter un sort, appuyez sur
start, choisissez votre sort (2
condition de |'avoir préalablement
trouvé dans la hotte d'un porteur
ou dans un coffre) et suivez les
indications données. En effet, si
les trois éléments & utiliser vous
sont donnés, la plupart du temps,
c'est a vous de trouver ['ordre
dans lequel mélanger ces
ingrédients. Si vous échouez, la
marmite vous explosera en pleine
tronche, ou trois petits Lemmings

viendront vous narguer, ou encore
une main vous attrapera et vous
balancera de tous les cotés, facon
shaker. Ce soft ne manque pas
d'humour ! Par contre, si vous
réussissez, vous pourrez appliquer
le sort, a la condition, quand
méme, que votre flacon d'énergie
soit & son niveau maximal.

FR0B8008
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Flink s’accroche aux cordes,
lianes ou a ces « descente-

pente », Soyez vif a actionner

les boutons B et A.

@ dans le village a des soldats en
armure ou dans {'arbre a des
mouches en smoking (la mouche pos-
sede la classe naturelle faisant
défaut a certaing humaing). Dans

Pour éliminer ce porteur, la
solution la plus radicale
consiste a ouvrir le coffre et
a lui jeter dessus.

tous les levels, vous aurez & dégom-

mer un maximum de bonshommes
portant une hotte, pour les dévaliser:
Le seul petit probleme est que,

-
Iorequc VOUS leur avez saute dessus w

-

"‘" : ,bv‘q
M£ h e 'm

Dt L

CANARIEN D'UN
PARADIS!

Ce monde est assez surpre-
nant au premier abord. Quand
on parle de nuages, on réve
plutdt de petits anges. Eh bien
13, ce sont des monstres
roses, horribles, qui vous
entourent et dont la ronde se
reserre autour de vous. Yous
devez ramasser la pierre et en
éliminer quelques-uns pour
ouvrir une bréche. Plus loin
c'est un gros nuage gris qui
tente de vous pousser en vous
souffiant dessus. Croyez-moi,
c'est loin d'étre le village dans
les nuages !

) bons conseils (genre comment glisser
le long des pentes pour éliminer ses
ennemig) ou indiquent la fagon dont
va s¢ derouler le tableau et le com-
portement a adopter. Quant 2 léner-
gie, vous la perdez sous forme de
boules brillantes qui &'¢parpillent
quand vous heurtez un adversaire.
Plus votre bouteille est pleine, plus
Vous perdez de boules, mais aussi
plus vous pouvez aussi en récupérer.
Quand vous tuez certains ennemis en
eur sautant dessus ou en leur
jetant une pierre, ils peuvent. eux

| aussi dégager une petite parcelle

Dans ce tableau, vous devez
avancer avec prudence car les
pommes rouges se décrochen
et vous tombent dessus.

dénergie. Chaque monde possede 565
propres étres malfaioants. Aingi,
dans la forét, vous avez affaire 2 des

sortes ¢'hommes de Cromagnon, @

/"

La feuille sur laquelle vous montez pour voler est tres difficile 2
diriger. Soyez précis et patient.
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Lorsque vous vous trouvez dans ce pettt wagonnet, sachez que
si vous sautez, vous ne l'entrainez pas avec vous.

& une fois, il senfuient illico. Il faut bien
viser leur téte sinon il vous font
perdre de la vie. Vous laurez compris
Flink nest pas sorti daffaire, mais un
monde dor, ¢a se mérite. Plus vous
avancerez dans e jeu, plus vous pen-
cherez pour une philosophie bannis-
oant, biens matériels et richesses.

Y A-T-IL UN FLINK
POUR TROUVER L'OR ?

Les tableaux sont longs comme un
jour sans biere pour certains
membres de |a rédaction. Et la diffi-
culte augmente sans cesee. Certains
font appel a |a prudence, 2 la patien-
ce et a lobservation, comme les pas-
54065 our des balanciers. D'autres
requierent rapidité et précision.
faut aller trés vite dans les tableaux

A quoi servent
les sorts ?

Maintenant que vous connaissez
la marche a suivre pour créer des
sorts, il s'agit de les utiliser 2 bon
escient. Vous en découvrirez une
dizaine en tout, au fur et 2 mesure
de votre avancée dans le jeu.
Grace a eux, vous pourrez poser
des bombes, envoyer valdinguer
vos ennemis dans une tomade de
poussiére, les anéantir grice a des
éclairs ou a un démon, vous
protéger avec le bouclier,
atteindre des endroits
inaccessibles en faisant apparaitre

des plates-formes ou pousser des
plantes, rétrécir, etc. Mais
attention, sachez que la régle d'or
est de ne pas les gacher, Car il est
trés difficile de rassembler tous les
ingrédients nécessaires a leur
constitution (voila qui va faire
plaisir & un certain Guy Roux ! ).
Donc, avant de recourir aux sorts,
observez bien les alentours pour
voir s'il n'existe pas d'autres
moyens de parvenir a vos fins.

Et surtout, n'hésitez pas a ouvrir
tous les coffres ; ils vous
fourniront de précieux indices

sur les recettes  suivre pour
mitonner de bons sorts.

0"» : .

Ce 5|gne marque la fin d’un niveau. Ici, il est difficile de lattemdre
a cause de cette espéce de monstre de Tazmanie.

a scrolling forcé (sous peine détre
éjecté du décor). Armez-vous aussi
de votre logique et intelligence (si !

.
WUSLE

PAS COOL CES BOSS!

lls sont énormes, trés impres-
sionants et nécessite chacun = ¢ 4” -

une approche logique. En
général, leur point faible, c'est
la téte. Contrairement 2 ce
que 'on pourrait croire, le der-
nier boss est le plus petit.
Chaque fois que vous en élimi-
nez un, vous récupérez une des
émeraudes nécessaires 2 la
destruction de la porte
magique. Petit indice : vous
aurez quatre émeraudes
a trouver mais cinq boss
a éliminer !
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Voila le genre d énigme que vous aurez a résoudre.
Pensez aux sorts que vous avez récupérés...

Y Y ENY ERNTS
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cest possible), notamment quand
VOuS devez jeter une pierre sur une
plate-forme pour la faire descendre
et y acceder. |l vous faudra encore
résoudre des énigmes dignes de Fort
Boyard et utiliser votre magie 2 bon
escient. Yous aurez alors la joie de
decouvir des passages non indiqués
our la carte de départ ou trouver des
coffres remplis de lup. Bref, je ne vous
le cache pas, ce goft demande le
meilleur de vous-méme et garde tous
V05 56N en alertesans aucun répit

LE FLINK DE BEVERLY HILLS
Ce jeu est tres, tres long : la plupart
des levels (52 en tout) ge divisent en
s0us-levels. Heureusement, lintérét
ne faiblic pas gréce a |a variété de %o



#)'action, 2 la diversité et surtout la

L=y
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WAOUH ! LES EFFETS!

Dans ce tableau, vous allez constater vous-méme que les effets
de perspective sont particulierement réussis et plutot
impressionnants. Ainsi, ces grosses boules pleines de pointes
vont et viennent ou exécutent des rotations. C'est alors a vous
de bien observer le rythme qu'elles adoptent et de passer
quand elles se trouvent loin. Ces effets de perspective, vous les
reverrez dans un autre tableau avec un scrolling forcé ; cette fois,
ce sont des monstres qui arrivent du lointain pour vous sauter
dessus, et l'effet est tel qu'il devient difficile de jauger ol ils vont
atterrir. Vous aurez encore affaire 2 ce genre d'effets
au niveau du volcan : des serpents de lave déboulent c\ie droite
ou de gauche et grossissent en arrivant sur vous. A vous
d'ouvrir I'ceil et le bon | Quand vous aurez atteint le sommet du
level, vous devrez choisir entre deux maisons. Alors, laquelle ?
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jeu et dont la melodie est plus

Megadrive

FLINK

PSYGNOSIS

genre

PLATE-FORME

beauté des graphismes. Jamais, foi
de testeur ron atteint de cirrhose,
on avait vu autant de couleurs sur la
Megadrive. Le miracle ¢ Eh bien
comme Coca, Paygnosis tient a gar-
der a recette. Le mystere reste
donc entier sans rompre le charme.
Vous assisterez 2 de veritables
chefe-d'ceuvre en matiere de décors
surtout, pour les arriéres-plans : fini-
tion des traits, harmonie des cou-
leurs, souci du détail... Seuls points
négatifs : la difficulté qui atteint par-
fois un paroxysme dautant plus quil
Yy a pas de sauvegarde ; la jouabilité
qui manque parfois de précision ; et
enfin [a musique sans rapport avec le

sauvegarde
HELAS NON

30U5

uennuyeuse. Rassurez-vous, cela ne
géte en rien lintérét de jeu | Un Flink
sur MD vaut bien deux Fiink 2 Miari.

80

Mahalia,

adore les films « Y a-t-il un Flink...»

75

70

Ce niveau est extrémement
difficile. Vous n'aurez pas
toujours le temps d'ouvrir

les coffres. 65

GRAPHISME
Fabuleux. Comment ont-ils pu mettre

autant de couleurs sur une Megadrive ? 60

ANIMATION
Chaque perso a une vraie tronche. Quand
Flink jette un sort, c'est un mini-sketch,

Vu lensemble, la musique peche un peu et
ne nous plonge pas dans [ambiance du jeu.

JOUABILITE
Le héros repond bien mais on aurait aime
qu'il coure plus vite.



Jearielus
pane, Fole et
diffcle ¢5 mon
GEfYeall 6 emprue,
Je peuk et
condule, ¢b encore
condulre, Cegt fit,
farete Souteb vl
ton dertler texte
Road Rash 6ur 300

¢ plaisante 2 peine. Le seul fait
de voir quelqu'un jouer 2 cette
nouvelle mouture de Road Rash
moblige a me poser des questions
exigtentielles. Fourquoi, en c*‘w Ecri-
re 10us ces articles, tester tous ces

2 bourre en periode de

jeux, o¢ taper la

(a va tellement vite qu'il est
difficile de prendre des photos.
Les sprites se dédoublent, des

fantdémes apparaissent...

bouclage et se creuser la tte, alors
qu'l est oi facile de faire le vide et
pagser 565 joumées dans un univers
virtuel procurant de réelles sensa-
tiong ¢ Pourguoi ne pas jouer a Road
Rash nuit et jour | Juré, crache, ce
jeuva bouleverser Vot exatence et
celle de vos proches, Car, comme le
dit, Pedro, Road Rash fait partie de
cette race de jeux intemporels, qui
échappent aux classements et aux
petites boites. Ce jeu @ Yous les
a‘f",:: pour plaire 2 differents
publics uawi‘aques gabsterir ).

”:4, reprenons nos esprits, Road
etait, déja un jeu extraondinaire
ur MD. Si tout le monde se

p.)

\

on
7
r

g S é‘

CONDUITE/BASTON

Il vous faut aussi piloter
comme un dieu, zigzaguer
entre les voitures, déraper,

freiner et méme utiliser des
turbos (nitro). S5ans oublier les
fabuleux envols !

ait. pour'y jouer, un petiv malin 5D R S

| serrer par les flice.
. Aprés vous étre fait

22!

Pas cool de se faire

arréter, une séquen-
ce filmée vient
détendre 'atmo-
sphére (enfin, si I'on
veut...). Voila ma

'ambiance.

DEMARRAGE

Avant chacune des
coursees, un petit
film vous met dans

Uintéret, c'est que
ces films sont
nombreux et qu'on
en découvre toujours

préférée : une
femme policiére qui
vous jette a terre et
pointe votre canon
scié sur vous |
Jouissif |

aprés quelques

il heures de jeu!
Avec la musique de
Soundgarden ou
Hammerbox, c'est
lextase !
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) restait toujours planqué derriere
Pécran pour fustiger la réalisation
sommaire de |a béte. Avec cette ver-
sion, meme les plus pacifistes, les
mangeurs de yaourt ou les ames
sencibles se tairont face a la qualité
graphigue du jeu. Les fonds, redessi-
nés a partir de digits, sont sublimes
et les décors en 3D mappée ont, un
pouvoir hypnotieant. Comme Doom,
micro mythique, Road Ragh prouve
que les nouvelles techniques peuvent

Lorsque vous pilotez, votre
moto peut rebondir, s'envoler
ou s'exploser sur des éléments
du décor... pas facile.

56 mettre au service dun reel game
play, qu'un jeu peut €tre beau ET
Jouable. I aura fallu ére patient, s
taper des dizaines de daubes enro-
vées dans de belles images, mais
(attente valait le coup. Lintéret de
Road Rash tient aux centaines
danecdotes qui s¢ déroulent a tout
moment. Une couree ne peut g€ pas-
ser deux fois de la méme maniere.
Chaque événement influe sur vos

Le souci
du deétail

Il'y a deux maniéres de jouer a
Road Rash 3DO : la premiére (la
plus normale je vous |'accorde)
est d'essayer de sortir qualifié des
cinq courses de chaque niveau
pour passer au niveau suivant.
Pour cela, il faut obligatoirement
se classer parmi les trois premiers
de chaque course, et donc
controler, se concentrer et assurer
un max. La seconde maniére,

dite de Matt le Fou, consiste &
rigoler le plus possible.

Pour cela, il suffit de faire
absolument tout ce qu'on a

envie : craser les piétons, se
promener derriére les barriéres
de sécurité et essayer toute sortes
de chutes spectaculaires.

Car Road Rash, plus qu'une course
sauvage, est un festival de
cascades. Je n'ai jamais vu un tel
catalogue d'accidents, d'envols,
de collisions et, donc, de fous
rires. Les corps s'enchevétrent, les
autres concurrents vous
écrabouillent lorsque vous étes a
terre et votre moto s'envole sur
une bosse pour atterir sur le toit
d'un mini-bus. Evidemment,
I'idéal, c'est de maitriser
suffisamment bien le jeu pour,

1% L

Voila le jeu qui procure
le plus de sensations. Chaque chute vous donnera de
véritables frissons...

UN JEU COMPLET

Road Rash n'est pas qu'une
simple course de motos.
C'est aussi de la baston,

de |a frappe et du casse-téte |

#,) coureurs, de la police et des véhicules

est époustouflante. Le souci du
détail est constant : les flaques
d'huile vous font, déraper, des rues
sont, en gens interdit (et il faut de
vrals réflexes), des barrages de police
ort 46 dressés 3 certains erdroits
et des centaines de passants dear-
bulent dans les rues des villes.
Lorsque vous tombez, il faut récupé-
rer votre moto 6ans vous faire ecra-
ger par les autres concurrents, Vous
pouvez leur piguer leurs chaines ou
leurs matraques, fraie attention, le
contraire est aussi pogsivle.

LE PREMIER JEU HEAVY METAL !
Ga, cest pour a partie course, c2

lenvironnement graphique, film et

| actsons et la gestion des autres %) a la fois, gagner... et rigoler! sonore du jeu est, tout ausel réuss =

ON ET 2 PAUSE IMAGES
[UMIERE! SEQUENCE DE SYNTHESE
£5 séquences vidéo Vous avez un niveau de Il n'y a pas seulement
le Road Rash sont vie pour votre perso... et des séquences filmées
e qui se fait de pour votre machine. dans Road Rash 3DO0.
nieux dans le genre, | Lorsque la moto est Lorsque vous vous
ous formats 8 destroy, une nouvelle rendez au magasin
onfondus. Méme si 5équence défile a de bécanes, vous

bus arrétez de jouer, lécran (chute, baston pouvez visualiser

jes clips défilent ou autre...). Lintérét de votre prochaine

sur votre écran. ces séquences, c'est acquisition gréce a
.ar Road Rash 3D0 qu'on peut les couper une magnifique

st un jeu qui se
egarde, qui se joue...
1t qui s'écoute |

a sa guise lorsque
l'envie de jouer se fait
trop pressante.

animation 3D digne
des meilleurs moments
d'Imagina. Classe !
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Matt est-il fou ?
L'avis des
players !

STEF LE FLOU (conducteur de
kart) : « J'ai été vivement
impressionné par le game play.
J'ai joué sur pas mal de jeux 300
et c'est le premier sur lequel

je m'éclate !'»

PEDRO (rédac chef) : « Road Rash,
c'est un jeu tout simple mais
vraiment jouissif, Le plaisir de
jouer passe avant le théme.

Un peu comme Micro Machines
ou Bomberman, »

ELWOOD (en vacances de Super
Bitos) : « C'était déja un des
meilleurs jeux de la Megadrive.
Sur 3D, on dirait une bome
d'arcade ! C'est beau, ¢a va vite,
on peut y jouer des nuits entiéres. »
IGGY (en vacances a Hossgord) :

« C'est le premier jeu qui me
donne envie d'acheter une 3DO.
Mais j'attends FIFA et Needs

for Speed pour étre totalement
convaincu... »

EL DIDOU (« appelez-moi Bruce
Lee ») : « C'est un bon jeu, déten-
dant et aux multiples facettes. En
plus, pour une fois sur un simu de
course, il y a de beaux décors. »
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Au secours | Mieux vaut rester un maximum concentré et
éviter les chutes pour finir premier....

A tomber par terre, devraig-je plutoy
dire. Des dessins presentant les
tronches des concurrents (digite
déformées) aux véritables films qui
annoncent ou terminent chaque
scene, en passant par les images

nimées 30 du magasin de motos,

ut est parfait. Quant au son,

sachez (pour baver un peu plus) que
toutes les séquences hors course
sont, [ceuvre de véritables groupes
hard, trash, grunge ou autres
(comme Therapy ou les fabuleux
Soudgarden, oui, ceux de Black Hole
Sun ). Avec I'ambiance bikers/
parodique du jeu, on crot rever !

Evidemment, il y a un 05 dans cet
océan de plaisir : la 3D0 nest pas

sortie officiellement en France. En
import, elle doit donc coliter quelque
chose comme 2 900 F. Cest beau-
coup pour un seul jeu. Nous nous
sommes d ailleurs longuement
demande si nous devions vraiment
accorder autant de place a un jeu
sortant sur cette machine élitiste,
mais comment, faire limpasse sur
fune des cing meilleures sorties de
cette findannée ?

En tout cas, gréce 2 Road Rash, la
3D0 a aujourd'hui sa place dans

Player One.
Matt le Fou,

dieparu jusau’z 12 sortie
F jc%ad Rash 2
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300
ROAD
RASH

ELECTRONICARTS

genre

MEILLEUR JEU
DU MONDE

1(SNIFY

HEUREUSEMENT

INFINI

MOYENNE

POUR LA VIE!

LEGITIME DEFENSE! de baston
Une grosse difficulté est de de llam‘ée et
ne pas se faire coincer par la K 70
police. Pour cela, n'hésitez pas une 'eﬂhble
a vous défendre, car si vous 7
étes arrété, la course cesse dedwg‘
et vous devez payer dadrénaﬁne.
une amende conséquente.
65

GRAPHISME
Les fonds digitalises et decors en 3D map-

/

pee procurent un realisme impressionnant.

ANIMATION
Elle peut sembler saccadee aux premiers
hiveaux, on revient vite sur son jugement.

SON

Les musiques des scenes intermediaires
Y% A '

sont fabuleuses. A ecouter meme sans jouer.

JOUABILITE
Un enfant de trois ans pourrait conduire
et 6'amuser sur Road Rash...



Un petit clic
vaut mieux que des grandes claques.

Du lundi au vendredi, a 17 h 25, 17 h 55 et 1 h 55,
Multi Media Player,
c’est toute I'actualité des jeux vidéo sur P.C. :
shoot’ em’ up, kill’ em’ all, jeux d’aventure, de réflexion, de guerre
ou d’action. C’est aussi toutes les astuces pour dégainer a temps
votre souris et éviter de prendre des claques.

MMEA
Lo Craine usicaie|



Le « tag match »:
deux Bombermen noirs
contre deux blancs.
Une nouveauté !

BOmberman Pr Bmier A -~ ' — D Au risque den choquer certaing, |

faut bien avouer que le « normal », on

dU for ﬁ@ure el -,: : - : e'e'n balance un pe;u.f’inalcment. Ce

T = — = o Tl quon veut, cest oe friter entre potes
eicellente pace dans £ par a iy qtn ot
|6 TOP 10 deﬁ meiHBUfﬁ uper Bomberman | Rien qua

; levocation de ce nom, notre

' d | [ Zi dﬂ ioupur se glace. Ce
JeUX de 4 creation, e
¢dac, il nous a rcrdﬁ fous, nous a

5U5P8ﬂ68 7 i *e des mois de boulot, il

%Pu. des | JOUCU’:) les

Insoutenale: “ o G650 mon i

et demi. /«IO*G je 3 .
pae que cest avec un Ah. - AN L i L e

nosamis Bombermen pp dapérebpnasonauu ai allumé ma - Esnsagunoncus e« ¥

console pour découvrir le petit, frére. =N i ke ans
- =) =

=T

Petit ouf | de soulagement des que je E_j
m apervo«e que les deux modes de jeu En remplaement du gant, la main.
' Elle permet de se promener avec sa bombe.

R
‘
.

a: le « normal » et

’ l gont toujours [ : orm
emewelller une le « ba'\/ﬂé », CO(’.%&P"”CLX, fC retiens

| [envie qui me tenaille de commencer  jattaque sur le « normal . Le but © Ie mode « battle » | Aves trois aco-
HOUV8||8 fOIﬁ .? par un petit « battle » vite faiv et est to'ujoure aussi simple : il faut lytes, je prends mon paddle. Quelques
passer de tiveau en niveau en tuant . sourires et regards en coin... S0uS-
une flopée de monstres. Grosee nou-  entendu « Je vais vous metire vos
veauté : larrivée du scrolling. En oui,  méres a tous. » Four cela, on peut
vous n'évoluez plus sur un tableau  adopter deux styles de jeu : le « cha
unique maig bien sur Un riveau entier.  cun pour s peau , classique, o
La conséquence ? Ceci permet de
multiplier le nombre d'animations
(parfaites) en tout genre. Vous mon-
tez dans un canon qui vous envoie
gur un ressort et vous terminez de
fautre cbté du niveau ; céralt infai-
aable sans le scrolling | Bref, il nly a
vas dambiguité : [amélioration par Voici la roulette qui vous per-
rapport au premier est. nette. Seul I daoRImeopsen . un
Un des boss du mode « story » : ses déplacements regret - le scroling ne permet, plus de :alueivous ';'a;z e det
rappellent ceux du clown dans Bomberman 1. e Ao ONBNGE = PoLL 16 864 SUNVSNT.

OJUILISs U ul=
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) le « tag match ». Dans ce dernier,
| deux Bombermen blancs fort équipe
contre deux noirs. \oils matiére 2 de
vons délires en alliant les styles :
mettez un joueur bourrin avec un
vicieux... des heures damusement, |

Les options du
« nrevues

Lutilité des options dans
Bomberman n'est plus a prouver.
Certaines sont toujours au goit du
jour (patin, flamme, pied...),
d"autres sont parties aux
oubliettes. Ainsi, le poing
remplacé par la main. Celle-ci a la
méme fonction ; mais elle vous
permet en plus de transporter
votre bombe. Utile, je I'admets.
Le probléme, c'est qu'elle ne vous
laisse pas libre de renvoyer les
bombes des autres. Fini les parties
de ping-pong qui avaient tant
dans de charme... Sniff ! Pour ce
qui est des nouveau-nés, souhai-
tons la bienvenue aux bombes
visqueuses. Ces bombes ont la
particularité de rebondir contre
tout obstacle si vous les poussez
avec le pied. Avec le poing, elles
rebondissent ¢a et la nuis s'arré-
tent au hasard, Utilisées avec
précaution, elles peuvent
constituer une arme redoutable.
Quelques autres surprises s'ajou-
tent a cet inventaire mais je vous

laisse le plaisir de la découverte.

e

En mode « story », il faut que
vous placiez vos bombes
devant les bases pour
ouvrir la porte.

Dix champs de bataille sont propo-

/

o¢5. Les options également ont, £té
modifiées : certaines ont disparu
mais dautres, fort intéressantes,
font en contrepartie leur apparition
(voir encadré). Ce qui m'a fait, craguer
un max, cest la roulette : 2 la fin
dune manche, le vainqueur a le droit
de la faire tourner. Il entame le set
suivant avec [option sur laquelle la
roue s'est arrétée : main, pied...
Mais il peut également tomber eur un
malus. Je ne vous cache pas que
tous les adversaires prient pour que

Entrez dans le canon.
Il va vous propulser sur
le ressort placé au milieu
de la riviere : amusant |

ce malus sorte : « Bien fait, pour toi | »
Vous verrez aussi que les Bombermen
ot des bombes et, des déflagrations

Les bombes visqueuses
utilisées avec la main
rebondissent au hasard...
Faites attention !

ae leur couleur. Mais gtoppons

pong 1a
i,
tant de aetaiis ont ete traval e
%, .
|enumeravion prenarail- acs page

TOUS LES LEVELS
DU MODE
« BATTLE »

Voici les dix tableaux qui
composent ce mode
(d'accord, dix c'est peu, on

en aurait voulu un peu plus).
Bien entendu, certains
rappellent la premiére
cartouche. Outre la Normal
zone qui perdure, le stage &
ressemble 2 la Belt zone.
Dans les « tout beau, tout
neuf », notons le concept du
stage 2 qui est bien pensé ;

vous évoluez sur des blocs
de glace... alors, forcément,
¢a glisse et c'est la galére
pour manceuvrer | Les
stages 7 et 3 sont un peu
spéciaux. On ne découvre leur
' s A » \

intérét qu'apres plusieurs

P R O g

ey .;..,\L‘g,

parties (je vous laisse voir).
Je sais que nous avons
tous nos tableaux préférés
et d'autres que nous aimons
un peu moins. Mon coup de
ceeur dans SB 2, c'est le
stage 10. Dans celui-ci,
vous pouvez faire sauter
votre perso au-dessus

des briques et des bombes.
Attention tout de méme,
car on ne peut traverser

le mur. Quoi qu'il en soit,
prenez le temps de tous les
essayer pour voir par vous-
méme leurs spécificités, ga
vaut vraiment le coup |

PLAYER ONE
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Préparez votre partie : roulette « on » ou « off »,

durée de la partie...

> E:e au'il conserve le méme principe
ie jeu, Super Bomberman 2 se
g arque par bien des points de son
prédécesseur : il ajoute des tonnes
de choses mais enleve cependant un

PLUS DE TABLEAUX, DES NIVEAUX!

Je vous le disais, la grande nouveauté du mode « normal » vient du scrolling. Il va donc falloir vous
habituer au fait que vous ne jouez plus sur un tableau unique. Pour parvenir sur IMe centrale, prenez 3
l'un des deux bateaux. ll vous y conduira automatiquement. Une fois que vous en aurez fini avec
monstres et capsules, il vous raménera sur le rivage. Ce n'est qu'un exemple ; bien d'autres animations
amusantes et excellemment congues vous attendent...

Les options sont nombreuses.

certain nombre de bonnes idées. Four
un pro du premier Super Bomberman,
les débuts sont donc forcément
decevante. Mais, avec un peu de pra-
tique, on découvre toutes les nou-

Super Nintendo

velles possibilités qui, une fois mattri- MW

o6es, rendent les parties aussi infer-
nales quautrefois. « Jvais texploser
la gueule ! », « Tous sur le beu... »,
autant, de phrases qui vont redeverir
monnaie courante dans notre salle
de test. Que cest bon |

-ﬂm-
HUDSON SOFT

BOMBERMAN

1A4

MOTS DE PASSE

Calimero,

Chris et Jibé, Bombermen fous |

OuI

MOYENNE

Ce qui est remarquable dans

ce soft, c'est le choix d'options.
D'abord, il y a les deux modes de
jeu (« normal » et « battle », vous
devez le savoir depuis le temps !).
A l'intérieur du « battle », vous
pouvez opter pour un match clas-
sique ou le « tag mode ». Reste @
choisir le tableau sur lequel vous
affronterez vos adversaires,
humains ou machine. Ensuite,

vous déciderez de la force de ['or-
dinateur. D'accord, cela n'est pas
bien nouveau ! Faites donc varier
le temps : une, trois, cinq minutes
ou méme infini, mettez la roulette
en marche (sauf en « tag » ol elle
n'existe pas), et si vraiment vous
n'en avez pas assez, vous pouvez
agir de telle sorte que le mur ne
s'améte pas, qu'il couvre tout
I'écran (faites 5656 dans les
passwords et revenez en

« battle »). Allez, soyez objectif,
c'est pas beau tout ¢a?

PLAYER ONE

INFINIE
85
Posez une bombe a proximité
de ces détonateurs...
et admirez la superbe
réaction en chaine.
80
La cote du mode
« normal »
grimpe de 75
plusieurs points
70
65
GRAPHISME |
Quelques ameliorations par rapport au
premier : c'est tout dire... 60
ANIMATION k
De tout petits ralentissements #
en « battle », Parfait en « normal »,

Muslque Japomsante toupurs entrainante &
mais un peu solllante  la longue !

JOUABILITE
Quand vous mattriserez les options,
vous approcherez du nirvana.

NOVEMBRE 94



. DEVENEZ UN AS AU YOLANT DES MICRO MACHINES !
! - | \\\\\\ v ‘

Wy

~ TEVA TEVA [

—1

&

Micro Machines, le jeu le plus fun et crayons, stylos ou classeurs), un établi (attention aux
le plus convivial de cette fin d’an- écrous et boulons, aux tournevis ou a la colle), une table
née, arrive sur Super Nintendo et de cuisine (attention aux oranges, au miel ou au lait), un

Game Boy. billard...

Aux commandes d’un véhicule Le choix de votre pilote vous appartient et le type de véhi-
miniature, soyez le plus rapide contre la montre ou vos cules tels que le 4x4, la F1, le tank ou I'hélicoptére est
adversaires (jusqu’a 4 sur Super Nintendo et 2 sur Game déterminé par le parcours.

Boy), sur des parcours tracés dans les environnements les
plus délirants : une table d’écolier (attention aux taille- Alors & vos marques, prét... foncez !!!

HicroMachines === %

'/ 2%

O 22,19F lo minute

NOUVEAUTES & CONCOURS SUR LE

SUPER NINTENDO. 36 68 22 02

GAME BOY

Codemasters




§uper Nintendo

II

2HNH

NG

~

f
L

N MicroMockines ¥

Jouer aux pettes
voitutes sur la table

dela cuisine a votre
a6, Cest unpu

horte.. évidemment,

eu nombreux legaelx aux-
quels on peut jouer 2. quatre
e s¢ fendre la poire : ily a
Bomberman, NBA Jam et... Micro
Machines ! En oui, contrairement aux
autres versions qui fiacceptaient que
deux joueurs, celle-ci vous'permet de
Joueraquatre simuitanement (méme

giows n'avez que deux manettes).
l6h'pas décraniCoupé en quatre, le
principe._reste toujours le méme il

- ’
fc VN
-

T'AS QUOI COMM

scrolling suit la voiture de téte gb
Vous marquez un point a chague foig BAGNOLE, TOI?
que vous réussissez a larguer vos Du char d'asaliut 3 IRFleh

adversaires, Bien entendu, tous les.” passantipar Ihélico, vous pour-
coups sont, perttis et rien ne volis &) rez tout conduirgisansipermis

5111013 de V05 copaits

8D
QO0U0

-

~ 0000
000000000
000000000

o\ ettert alssl,
(st defa ol
algpect 5l st

9ur6uper Nintendo,
DerAOfE e ous
diatien!

%
A
2

O 0055

IR R E R R R K

O eftipéche de balaticer les copaing
dans le decor ou'les faire tomber.de
la table de I cuisitie... A oui, jou-
bliais, pour Geux quitne le sauraient
pas encore, Gette course de véhigules
entout genre 11 rien de oérieux pilie-
qu'l'eagit de jouets miniatures qul
vont. s affronter surdes circtiits bri-
colés avec les Moyens du bord ; vous
dewez ains! slalomer entre 165 bftes
de comiflakes et les oranges sur la
table de la cuisine, éviter les gouttes
de glue &b 'les clous qui tapissent.le

D'accord ! un char c'est lent, mais, au moins, vous pourrez
dégommer 'adversaire si vous n'arrivez pas a le rattraper.

L TSN QU Y

60l du garage, sauter par-deseus les
flaques deau du bac a sable, plonger ¥,

TONE XY



"Lescossss
pu QUARTIER

Qus pourrez vous mesurer 3
ne dizaine de gamins, et en
de « cha!lange », chaque vic-
permcttra de

N

000000000
000000800

Quels que soient le terrain et les véhicules, le mode « quatre
joueurs » tourne vite 2 la course de stock-cars, tant mieux !

: le bouton « left », autre du coté
,'iuwsencornuldeavec droit en se dirigeant avec deux -
e compag . boutons et en accélérant avec le
- bouton « right » (une astuce
© empruntée 4 la version Game Gear,
ss,ne. . super cool, qui permettait déja de
' s quand pueradanrhﬁncusoh)
pouvoir jouer a Micro M }Etﬂml'asqmemanau’
quatre... Pourcehm,ltmﬂi Alors 2, ami, je ne peux rien pour
dé partager les manettes dansune toi, il va te falloir vendre quelques

: deux utiliseront le Quoi ? Non, merdi
mﬂ:\nducﬁe,pldl& mnmpaslefrom‘:

;; PLAYER ONE

¥ dains les trous de h table de billard,

ou bm encore bordit d'un bureau 3
"autre envous gervanit d'une régle
comme tra'npoimc Delix modes de

Super Nintendo
MACHINES

MICRO

CODEMASTERS
SONY
genre

COURSE AUTO
joueur(s)
1A4

sauvegarde
.

NON

NON

| difficulté |
MOYENNE

LONGUE

‘rant dans |a cuisine, sur le
“bureau de papa, surle billard,

Réussi quoi!

s communauté d'esprit etde + fromages pour te payer un autre

"\ 2 niveau de difficulté est bien dosé et les |

champlonnat plutdt bien ficelés per-
Wetlent de jouer tout geul sans
6 eofluyer, maidirien ne vaut evidem-
ment une-vorne pakie 2 quatre !
Méue, 5'lés graphioies cv les song
rie. Cagoenipasides biques, loriginas
lité deg cirguiits et lexcellentegouay-
lit8verdentce jéu cent, foiogluSiexCi-
tantiquesles simus de Boubee

IR Lt Bipdar,

Mikgros Machin

prix
S Lo .%

o

80

~J
\

VAS JOUER DANS
TA CHAMBRE!

Jamais | C'est bien plus mar-

dans le sable, dans le garage,
ou méme dans la baignoire.!

GRAPHISME
Simple, lisible et original.

ANIMATION
Lanimation des vehicules n'est pas trans- §
cendante, mais le scrolling est impeccable.

Les musiques sont sympa, mais les brui-
tages manquent un peu de péche.

JOUABILITE

commandes sont d'une simplicité enfantine.
OVEMBRE 94 = "



Jusqu'a presert,
a part Tecmo NBA

super Ba QkEtba“’ BA Live 95, cest un peule  fatigue des joueurs, a prise en comp-

supermarché de la simula-  te des fautes, etc. Evidemment vous

tion. Yous y trouverez  pouvez participer a différents types

; :

Ies IMus de b a5ket toutes les options que vous souhal-  de matchs : depuis la simple extibi-  « DEEEEEEEFENCE ! »

f £ tez. Entre arcade pure et simulation,  tion en passant, par le championnat  Les équipes victorieuse en NBA

ne alﬁalent Paﬁ : i : T, : Dans ces trois exemples, vous
« custoricer » le jeu a votre main en  pouvez meme décider de ne pas jouer pourrez prendre |a balle 3

vous avez meme la possibilité de  NBA complet jusquaux play-off. Vous 9 Boutes une bonne défense.
I’un animite activant certaines options comme la  certaing matchs et laisser faire |a&)  l'adversaire sans fautes.
]

STARTING
LINEUP

STARTING STARTING - STARTING
LINEUP LINEDP. ) LINEUP

NEW ST
Y. 3 STARKs
A N/ ’, SHUDTING IGURNT

DRLANDO NEW WO PORTILAND
32 0°NeaL £ 33 EWING =~ 22 DREXLER

e G om— )
| 9 BT \ ") CENTER - ) SHODTING GURRD

NBA Live 95, F i B * & console. Le style de jeu de votre équi-

pe peut lui aussi etre modifié suivant
votre tactique ; vous pouvez décider

diﬁpOHiblB 3U65i olr . ‘ - d'étre plus ou moins offensif, et,

: vous voulez défendre, voire méme pla-
H ' "
[exlot de recorler

coriace. Coté attaque, les possibili-

S L . supréme subtiité, lorsque vous jouez
Megadrlve, relsslt en défense, choisir sur quel joueur
cer deux types de votre équipe sur un
: seul joueur adverse particulierement

' w, '
|€5 f&n& d dfl Cade et - - tés sont moine nombreuses, Mais
.2 : etant donné |a prise en main insting-

' ' . . . 1 ' /
de elmulatlong -~ tive du jeu, les actions spontanées
. Les Magic d'Orlando affrontent les Bulls de Chicago. Shaq, dans s'enclenchent naturellement pour
une position inhabituelle se prépare a faire une passe. vous laisser un maximum de liberté €3

PLAYER ONE €PYoD NOVEAMEBRE 04



. LAMAIN AU PANIER

Le alley-oop est une des actions
les plus spectaculaires du

basket moderne. Pour la réaliser,

' il suffit de passer la balle au bon
moment 2 un partenaire démar-
qué qui se trouve prés du panier.

genre

SIMU. BASKET

1A5

OVI
jl __continue |
INFINI

B 7J)ct apporter un cOté spectaculaire.
En plus, le style de chaque joueur de
la NBA a été respecté. Far exemple,
Shaq réussira tous ses smashes
60U5 les paniers, mais vous aurez du
mal 2 lui faire marquer un panier 2
trois points. EY ¢a cest un wrai plai-
gir. Four finir, juste un mot sur les ctis
de la foule, qui sont particulierement
bien gérés et soulignent toutes les
phases importantes de jeu, un peu
comme dans FIFA Soccer. ldéal pour
vous mettre dans [ambiance et vous
croire dans un vrai mateh.

Flying, Alr,Pedo,

FACILE
1SAISON NBA [

80

C'est une action typique de contre-attaque. Horace Grant, des
Bulls, smashe sur la téte de son défenseur. Deux points de plus.

NBA Live95estune 7>
bonne simulation.

ILSSONTTOUSLA!  Lejeubalance entre
STARTING STARTING Les grandes stars de la NBA ces de"x tenm

Lolsus » DINEDE sont présentes ; seul absent 3 70

=== D = notable, Charles Barkley. Sinon (e qlll mm

Uizl S GELLE———  Ous pourrez smasher sur la fnmr nste' s
gzu‘:—z—g%,—-— N 2 g g:rrgm.luwcu téte de vos adversaires avec . !es P"
. Shagq ou Olajuwon, mon préféreé. mals mm ks

amateurs de basket. -

Une partie a cing  von contrle, il auri ét

souhaitable que les initales du GRAPHISME

N,”“‘f‘”e’thm, Joueur (wde”""m) Les sprites ne sont pas enormes mais bien *
simulation de basket qui peut se aissent quand i est délimités, donc pas de bouilie de pixels.
jouer & cing en méme temps avec sélectionné. Demier petit regret
le Multitap (1a version MD accepte  quand on joue seul, on ne peut ANIMATION
Quatre joueurs). Cette option pas préparer de tactique, on est Borne qualité densemble. Certaines sequen-
permet a chaque participant de donc obligé de construire son jeu ces (smashes) ont benéficie d'un réel effort.
controler tous les joueurs d'une en fonction des mouvements de
méme équipe. Seul défaut, ses partenaires. C'est plus

 Vaction est parfois confuseeton ~ spontané, mais les vrais puristes Le bruit de la foule colle aux actions du
se mélange souvent les pinceaux se sentent un peu frustrés. Cela match et vous plonge dans lambiance.
entre partenaires. Autre ennui, dit, NBA Live est la meilleure
dans la version SNIN, il est parfois  simulation de basket disponible JOUABILITE
difficile de reconnaitre le joueur sur le marché. Un point fort du jeu. Les commandes sont. §

instinctives et la lisibilité toujours claire.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94




Venerable lecteur ot
e VeI i passeré
cote dunevellers e

de cortbat, s ces
isgtables lgres

pres le cinéma, le Petit Dra-
90N sabtaue aux jeu video
avec un soft 100 % baston,
Des le départ, ga en jette: on adrott 2
une belle page de presentation ef, en
plus, la Musique est bonne (« Quand la
musique est bo... — Ferme-la, Jean-

COt options (différents niveaux de diffi-
CLIté, vitesses de jeu, etc.), on peut
commencer. Le mode « story » suit le
acenario du fim en reprenant tous les
grands cormbate. La premiere sczne o¢
pagse 2 Hong-Kong. Bruce Lee doit se
battre contre un marin. E5 3, avoue

UN ASPRO, SVP!
Quand, au bout de la chaine,
tourne un petit baton,
ton ennemi risque fort

Jacques | »). Aprés un petit tour du - que ji me guis pris une belle raclée. XD de devenir marron.

ES rappelletoi:

= Al= - .-c
s irinatit iﬁt@
»

O Bien 6l le premier reflexe du Pigistus
Enervis, C'est de crier haub et fort ;
«Ce jeu est nul | » Mais e petite voik
intérieure me percuada de. poursuvre
mon apprentissage. « Augmente ton
chi (...tuvas 2 Rio...) ol tu veux vaincre
ton erneri. » On'l 2y va, comment clle
mecause \a petite voi! Le Petit Dragon
1 pas de super povoirs Mmais o¢ion 5
formie paychique (le chi) il pourrs passer
dans des modes différents. Les coups
sont plus rapides (mode « fighter ») ou
plus mortels (mode « nunichakt»).Ce
poirt, de détall maitrisé, je e el mis
4 éclater tous les opposants (dix au %

quana e Dragor
etgone du ey, l st
tetos de e metfre
a0 eu, Cest grave
Dagteur?

Comme dans le film, vous devrez affronter le démon de Bruce Lee.
L'étrangler avec le nunchaku est votre seul chance.

PLAYER ONE €PPD NOVEMBRE 94




AVEC OU SANS
GLACE?

Pendant le tourage du « Big
Boss », Luke Sun vient venger
son frére. Méfiez-vous de lui et

surtout des blocs de glace
qu'il vous balance.

: ¥ total) qui osaient s¢ dresser devant
moi. Une foig le jeu torché, e suis parti

Super Nintendo
PRAGON

genre

COMBAT

VIRGIN

1A3

sauvegarde /

NON

1'. ‘
m b A\
-0/
: 3

en quete duniadversaire 2 ma taille. MOYENNE
Deux innocents ont voulu maffronter. ..
- Pas de probiéme, on peut jouer 2 troié LONGUE
g grace ab multitap, cest méme le gros e = 85
plus de la cartouche. Et1a, je vous e '
' assure que ¢a devient, top déiire. Les "ER &
fans.de Street pewvert, Soujours raler 98%
Dragon'a un shyle bien 2 lui et en plus,
il est, agréé par 1a fedération de kung- . P 80
fuwu shy, Nal @
A H idu, nea::feueme
A trois, le jeu est encore plus délirant. Les longues soirées d'hiver 51 te5 yeux o¢ ferment au 5ol
s'annoncent musclées. Y a du kung-fu dans l'air... " % §
attend quil fasee nut. rase, i
vermisseau :
si la branche est
PATIENCE, moins lourde que
TUY ARRIVERAS...
Le choix des photos fut diffici- Ie hom' Dﬂg" 70

I 65

MATT : « A premiere vue, Dragon
n'a rien d'impressionnant. Pas de
gerbes de flammes ni pouvoirs

spéciaux, et des graphismes d'une

Lavis de Matt et
Chns, en bisbille

CHRIS FIGHTER : « Pffff ! mais

qu'est-ce que c'est que ce délire? classe absolu ! Pourtant, dés que
Un bon jeu de baston, Dragon ? 'on se plonge un peu plus profon-
. OK; le jeu a trois est sympa (deux ~ dément dans ce jeu, trés réaliste,

minutes), OK, c'est cool d'incarner
Bruce Lee, mais c'est tout. Allez,
| parlons clairement. Le seul jeu sur

on en percoit la puissance. Dragon
n'a rien a voir avec les milliers de
clones de SF Il. Comme un vrai

| console qui se détache dulotest ~  sport de combat, Dragon ne se
Street Fighter. Tous les autres révéle qu'avec le temps. Je suis

. rament demiére,  part bien sirles  persuadé que Chris, aprés

_ perles de la Neo Geo (Fatal Fury quelques heures passées avec ce
Special, Art of Fighting 2 et letout  jeu, pourrait bien revoir son

récent King of Fighters' 94..). OK?»  jugement. On tient le pari, Chris 2 »

PLAYER ONE

le, il y en a tellement de bonnes
a faire sur ce jeu. Mais je n'ai
hélas pas assez de place pour

est un excellent
jeu de baston,
Atchao !

tout vous montrer.

GRAPHISME
(aurait pu etre un peu plus joli mais bon,
e nous plaignons pas trop.

ANIMATION
Les mouvements sont sublimes,
un véritable plaisir des yeux.

Une tres bonne musique et des bruitages |
2 la Bruce Lee remarquables.

JOUABILITE
51 au début, on rame un peu, on apprend

vite 2 maftriser le Petit Dragon.
NOVEMBRE 94



Lhiver arrve,

le hockey sur glace
rprend 5es arois
('est [occasion de
o deharquer surnos
congoles le cru 94/99
des simulations avec,
A5 tefe,

dlper Hockey.

e

i S
Y

"._ *._‘ - ,

==

prés Electronic Arts et
Sony, cest maintenant au
tour de Nintendo de com-
mercialiser 6a simulation de hockey.
A linverse de Ia série NHL, Super
Hockey dispose dun atout de taille
pour séduire le public frangais et du
6ud de [Europe plus généralement :
il 9'agit de sa facilité d'accés. En
effet, Super Hockey dispose d'un
sommaire dépouillé lequel, quoiqu'un
peu superficiel, prend en compte les
principaux facteurs inhérents 4 ce
sport ; quel soulagement den avoir
fini avec les menus aux arbores-
cences toutes plus complexes les
unes que les autres | Mais lindiscu-

Il y avait déja de superbes
simulations de hockey sur glace,
réalistes a souhait comme (allez
au hasard NHL Hockey !) . Avec
Super Hockey, nous disposons
désormais d'un soft qui, outre le
réalisme, est doté d'un visuel trés
impressionnant du fait de
I'utilisation permanente du mode
7 et des célebres rotations hard de
la Super Nintendo. Le principe est
le méme qu'avec Super Soccer ou
World League Basketball : utiliser

table avantage de cette simulation, %) la 3D pour donner au joueur

"
N
Q/

BRI Whn

4

TIOMNT REA

7

Les Loups de Minsk opposés aux Gladiateurs de Montréal.
Une affiche qui promet d'étre sanglante.

I'impression qu'il est sur le terrain,
Il convient toutefois de souligner
que ce perpétuel mouvement du
champ de vision est fatigant  la
longue et rend 'animation un
petit peu saccadée.

Ajoutons enfin que |'utilisation des
rotations implique une certaine
difficulté a diriger un hockeyeur
vers un point précis de la
patinoire,

Quoi qu'il en soit, force est
d'admettre que ce jeu exige une
certaine persévérance pour
domestiquer I'étrange jouabilité
qui résulte de ces innovations.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

Voici un joyeux boxon qui se
produit malheureusement un
peu trop souvent. Vous y voyez
quelque chose, vous ?

F)cest sa réalisation, qui exploite de

fort belle fagon le mode 7 et les rota-
tions hard de la Super Nintendo.

LE HOCKEY SE MET AU MODE 7

Super Hockey propose soit des
matchs exhibition inintéressants al
possible soit, bien slir, un champion-
nat ou encore des play-off nette-
ment plus prenants. Les trois

A linstar de NHL Hockey,
on retrouve un commentateur
qui relate briévement les
points forts du match.

options du menu qui 5 rattachent;
permettent d'accraitre le réalisme
t, du méme coup, la difficulté de la
simulation. Ainsi, vous pourrez
notamment activer les changements
de formation et la prise en compte
des fautes. Cela permet de dévelop-
per un jeu base sur la supériorité

UICTORY Cup
PLRAYOFFS™

PLAYOFF GAME=zD

Les play-off sont des ren-
contres opposant deux
équipes qui se départagent
au cours de sept matchs .




= B B
| s = %
;fi ! {FIONTRE

¥ numérique, ' composante essentielle
pour inscrire des buts. Cependant,
Super Hockey poseéde également
quelques petits défaute relatifs  la
jouabilité. Méme si vos partenaires
gérés par la console le sont en géné-
ral plutdt bien, il arrive que lon se
retrouve dans des situations de
cafouillage monstrueux ol fon ne dis-

LOPTION
« MAGNETOSCOPE »

Le déroulement des actions
est trés rapide voire méme un
peu flou. Loption « magnéto-

scope » intégrée permet de
| revoir les cing derniéres
| secondes de jeu et, ainsi, de
; comprendre comment un palet
' s'est retrouvé au fond des
Y

Lactivation de 'option
« changement de ligne »
ne semble pas vraiment étre
d'une grande utilité.

filets, par exemple.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

En infériorité numérique, le gardien de Minsk doit faire preuve
de virtuosité pour contrer le bombardement adverse.

Un hockeyeur de Montréal malmeéne un Loup de Minsk.
Malgré les apparences, |a faute n'est pas évidente.

Super Nintendo
SUPER

b
& O3E

SIMU SPORTIVE

joueur(s)

10U2

sauvegarde
PILE

NON

L
LONGUE .

BRI (Y

e ——

Exploitant
les possibilités
de la SNES, cette
simulation devrait
enthousiasmer
les amateurs de
hockey, et méme
ceux qui le sont
un peu moins.

Wolfenstone 30 65

tingue plus qu'une mélée de sprites
g chevauchant. Cela dit, [ensemble
(mis & part le son) en fait un jeu plus
quhonnéte.

Plutdt bien, méme si les sprites perdent de \

leur definition lorsquiils sont vus de loin. 60

Basée sur un mode 7 seconde par des rota-
tions hard, c'est parfois un peu saccade.

55
Composante majeure de ambiance, '
¢ est hélas le point noir de ce jeu.

JOUABILITE
Quand on s'est fait aux incessantes
rotations, ¢a baigne dans lhuile.



FIEA

FIFA Saccer etat a
telleure simulation
de foot 5 congoles
16 bits, on attendatt
vealcoup de cette
nouvell version,

algré lexcessif bourra-
ge de crane consécutif
2 la Coupe du monde,
le foot n'a pas perdu une once dinté-
rét, en tout cas sur console. Alors
partons, [ame livérée de tout a prior,
vers [univers verdoyant de FIFA 95.
Quoi de neuf au pays du ballon rond ?

Megadrive

On g'en doutait, FIFA 95 n'est pas
une refonte totale de FIFA. En effet,
les programmeurs ont, préféré garder
les éléments 2 la base du succés de
ce jeu, tout en y adjoignant quelques
petits plus. COté options, les seuls
changements apportés sont la pos-

_.;i 5 9

e —. )
ULTIMES REGLAGES
On peut difficilement faire
mieux | Que ce soit |la couver-

ture du terrain, la stratégie
des équipes ou la disposition

ibiité de choisir les équipes natio-&)  de joueurs, tout est parfait |

Ledtion 9 ¢t

Ut o i et
966 Proteeses
TOUR e congervant
6 graaes lgnes
dogon ltee

Vi T
Lors des corners, on peut rameuter autant de joueurs
que 'on veut dans la surface de réparation adverse.
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O iales ou intemationales ainsi que la

présence dune sauvegarde 2 pile.

C'est au niveau des matchs eux-
mémes que leffort a été plus gen-
sible. FIFA 95 offre un panel de possi-
bilités stratégiques impressionnant.
Le jeu de passes devient beaucoup
plus construit, et les fagons de mar-
quer un but sont désormais diverses
et variées. Tout ce qui est dépasse-
ments par [aile, centres, dribbles, jeux
de téte... est beaucoup plus pré-
gent. Dol un réalisme bien supérieur.
Inutile de faire ici de grandes passes
en avant en espérant que le ballon




Megadrive
FIFA

AMICAL? PAS SUR... - —5  SOCCER95
La présentation des menus est [y iy 20 W pe o
hyper claire. On 8y retrouve trés - | ez : .
facilement et on a vite fait de ;:iw@ﬁ: . ELECTRONICARTS
o€ lancer dans un match ami- L2 g genre
cal. Le choix des équipes est SIMU. DE FOOT
vaste : chacun la sienne et que
le meilleur gagne ! 1A4
OuUl
¥ retombera aux pieds dun coequipier! . NON

De plus, les graphismes ont é6é
rillamment remaniés : maintenant,
les joueurs apparaissent hyper
détailles. On évite donc les
agagants « pates de sprites » | Enfin,

EVOLUTIVE

LONGUE

une révolution, mais c'est tout de . 80
méme une excellente surprige qui @
e ravira les amateurs de ballon rond | resume
v Sans étre
De nombreuses animations viennent égayer les buts : EIWOOd’ s Vg
c'est pas grand-chose, mais c'est sympa. un peu gavé du oot quand e fe'dllhoma‘lf; s
par W d
, premiére version,
HOPLA! FIFA 95

« Vive le beau
; keu I'», Iavis de
Robby, fifateux

-l est certain qu'en cette fin
d'année, la nouvelle mouture du
-jeu de foot d'Electronic Arts est
bien moins attendue que ne le fut
le FIFA Soccer original en son
temps. Nous découvrions alors
une superbe simulation de
-« foutcheballe » qui permettait —
0 joie — a quatre amis de partici-
“per simultanément au méme

T R s e e

notons que le jeu a quatre est tou- &

jours aussi bon, dautant quil profite v." ER »

ok S Ly C
des améliorations sus-citées. Bref, ~
’ a 3 Z
FIFA Soccer 95 n'est pas

Faut étre réaliste, le réalisme
passe par des gestes réa-
listes, c'est logique !

Eh bien 12, on est servi : tacles,
tétes, esquives, arréts du goal,
talonnades... tout y est |

apporte
quelques « plus » o

intéressant ! 65
match. Les « ultras » et autres
« cow-boys » peuvent ressortir

4 GRAPHISME
leurs écharpes : ce FIFA 95 appor- Excellertt, avec des sprites de joueurs 9 5 (;
te de nettes améliorations. Ce qui un peu plus gros qu'avant. .
m'a le plus convaincu, c'est la pos- 60

sibilité maintenant réelle de déve-
lopper des actions construites. Et

ANIMATION
Un tantinet saccadee, sans toutefois

FIFA 95 fait la part belle au beau remettre en cause la jouabilité.

jeu ! La jouabilité du titre a été

grandement améliorée : le jeu de SON

téte mais aussi les débordements, Beton. On se laisse bercer par la douce
les tackles, le jeu de passes et mélodie de la foule en délire.

les coups de pied arrétés...

permettent de créer desphasesde HRAedSZ . N:J 1N gy -

match excitantes. J'achéte ! » Meilleure que dans la premier FIFA,

elle offre plus de réalisme aux matche.
PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94



L25 dleux reviennent
5 Veger 4es el
W0 ¢ nous

it xpie nos
peches g
Mes aris, enveri,
Jevous e s

[ Apocalypae esb
nout aujourdhui
50 Megadie
¢hell 2 pour o

Prohotector!

LES QUATRE PERSOS

Vous avez le choix entre quatre
héros. Les CX-1 et CX-2
(le rouge et le bleu), le loup
(CX-3) et CX-4, le meilleur
perso puisqu'il se faufile entre
les balles grace a sa petite
taille (il saute aussi trés haut ).
Familiarisez-vous avec le jeu en
prenant le CX-4 avant de ten-
ter 'aventure avec un autre.
Chacun a d'ailleurs ses
propres armes et pouvoirs.

eu de tir et de plate-forme
culte de la galaxie Nintendo,
Probotcctordcet trés violent.
Attention, cette violence n'a rien 2
voir avec celle (gore et visuelle) de
Mortal Kombat ou Doom... car ce
s0ft n'est pas violent dans le propos
ou dans les images. |l lest de par sa
fagon dagresser le joueur, de exciter.

DES « PLUS » EXPLOSIFS
Probotector est un pur produit
Konami. Les effets spéciaux et le
gigantisme des boss semblent une
fois de « plus » repousser les limites
de a console. Il y a « plus de sprites
qui se débattent aux quatre coins de

L'avis de Bubu
et Megadeth,
un bazooka
entre les dents

BUBU : « Enfin de |'action !
J'attendais ca depuis la fin de
'armée (coté jeux vidéo, hein) !
Cette version MD est vraiment
digne des autres, L'action est
détonante bien siir, mais aussi
pleine de rebondissements, et
d'animations “gratuites”, |a rien
que pour le plaisir des yeux. Une
optique bien meilleure, 2 mon
goit, que la “vidéo interactive”
car cela se passe durant |'action,
et non entre deux scénes. i vous
cherchez du vrai spectacle et du
vrai jeu, vous allez vous éclater ! »
MEGADETH : « Je voudrais
souligner la magnificence de ce
jeu. Déja fan des versions
Nintendo de Probotector, et
particuliérement de Super
Probotector sur SNIN, j'avoue que
la version MD les écrase. Il est
évident qu'elle bénéficie de moins
d'effets spéciaux (absence de
mode 7 oblige), mais |'esprit a été
conservé, voire amélioré (quatre
personnages différents) et les
énormes boss sont toujours
présents, Alors 2 quand

[écran (ce qui donne aussi « plus » de ) Probotector 2 sur Megadrive ? »

£

Probotector Super Nintendo et Megadrive ont de nombreux-points

communs comme cette séquence d'agilité.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94




Les boss sont gigantesques. Pour le plaisir des yeux, matez le robot anti-claustrophope,
le robot daneeur (visez I'ceil) et le squelette volant |

Megadrive
PROBOTECTOR

DES SCENES CHOC!

Le stage de |a réalité virtuelle. Combattez les signes du zodiaque, ainsi qu'un boss bizarre formé de
petits carrés se transformant en char et en hélico |

»

Vous courez sur |a route de I'Enfer. Au loin une forme apparait : un robot géant vous course,
s'éloignant et g'approchant de vous... Réalisation incroyable |

Probotector, ¢a va trés vite | Accroché ou poee sur la carlingue d'un avion, lancé sur un train fou,
frissonnez et golitez aux joies de la trés grande vitesse |

belignotements), ¢
a ce niveau,
Tous les autre

destructions | Tout se desagrege

15, 165 aecors ge plient, 1o
p

« plus » dexplosions
Probotector explose

5 jeux |) et « piu: » de

e,:fe Cette vcreﬂ

otre disposition. Cette

!
' TN de nouveaux persos et le nombre
F marque bien la difference

darmes a v
ne
|7

GRAPHISME
Superbes textures metalliques et

entre Sega et Nintendo. Super Pro-
Mo monstres impressionnants. Ca pete

botector avait beau étre v1o|Pm il
nen demeurait, pas moins « propre »
(contours définis des persos, jolis
lécors et m "‘m e*"a”qam Ce
Proboz‘x' r-la est une vraie boule de

avec des couleurs agressives,
une musique qui ecorche les oreilles
et une congtante tension qui scotche
au oadaﬂ Et afait du bien!

Matt Murdock

(et Megadeth dans le rOle de CX-4)

ANIMATION
(:a bouge a toute allure et dans tous
les coins de Iécran.

nerTs,

Une musique classique dans la tradition
Konami et des bruitages destroy.

JOUABILITE
Trois boutons (armes, tir et saut) et une
bonne prise en main des personnages.

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

MOINSDURQU'IL

80
bien réalisee. o
Déconseillé aux
petites natures, ce
jeu peut se définir
d'un simple mot :
puissance.

65

KONAMI

genre
DESTROY

10U 2

NON

NENA LAIR!

VARIABLE




Anatomie du
footballeur moderne

* Tétes puissantes permettant de marquer
.~ des buts et qui sont entiérement hors de
portée du gardien qui plonge.

* Intelligence artificielle améliorée. --......,
Les joueurs peuvent jouer avec Tttt
plus de recul, ils réalisent de “

meilleurs dégagements, et leurs
passes sont bien plus précises.

* Tirs plus puissants !
* Joueurs plus rapides !
* Passes plus fortes !

* Nouvelles reprises de volée qui
vous seront indispensables
lorsque vous vous retrouverez
face a face avec des gardiens

plus habiles que jamais.

Buts grace a des reprises de

volée ou demi-volées ainsi :
qu'a des balles brossées.

Plus de 200 équipes
internationales.
* Jouez une saison de ligue

nationale compléte, puis £
emmenez votre équipe en Z
tournée dans le monde § |
entier. 5
* Une blessure insignifiante, * Buts grace a des tactiques de coups
et vous voila hors-jeu pour francs superbes.

. le reste de la saison.

SOCCE



Le nouveau grand
bond en avant

Il n'y a qu’une et une seule fagon de survivre sur les terrains de foot
d’'Europe: s'attaquer a FIFA Soccer 95 sans plus tarder! Avec plus de
100 clubs européens qui luttent pour remporter les 11 titres de
ligue, seul le meilleur survivra.

Lorsque vous sortirez vainqueur des éliminatoires de votre pays,
jetez-vous dans |'aréne internationale. Milan.contre Manchester.
Munich contre Marseille. Ceci est une sélection naturelle 3
des plus grandes équipes d’'Europe.

Maintenant, faites un pas de géant et jouez sur la scéne
internationale. FIFA Soccer 95 présente plus de 200 des
meilleures équipes du monde. Découvrez au fil du jeu,

quel continent excelle par sa force, ou par son adresse
et quel est celui qui a le foot dans le sang.

A moins de vouloir étre complétement hors-jeu
un bon conseil, adaptez-vous a FIFA Soccer 95.

¥ LEAGUES _3°%

[T Engiish

- JArsenal v &
ham . JASTon Villa P 2)
Braceburn ) | S — .
fChersea If)
Wanchester U8
joueens Park #e)

SHETTIEN "7 TRKT
i AT Iﬁanchcster i 4

ca A-Add/B-Delete

=ASPORTS

tLECTRONICE AWT

' FIFA95

§ O € C E R ==
maSsSn oz

i vous souhaitez avoir de plus amples informations sur

FIFA Soccer ‘95 , téléphonez au 72-17-07-83 ou dcriver & e 3
Bactronic Arts, 12 rue du Chiteau d'Eau, 69410 Champagne By ‘-umoﬂK Alm

 Mont d°Or » EA SPORTS, le logo EA SPORTS et “if it's in xensed Dy Sege [Merpraes o play o W Sega™ Mags Orve™

e game, it's in the game* sont des marques de Electronic
Arts. Electronic Arts est une marque déposée d'Electronic Arts ELECTYTRONIC A RTS




= Megadrive

AMIAANMIAG

Ure bande de oyeu
tars, gt dun DA
prodpar Spielery oy dh i
devarquesur denti oo corol

Animaniacs, le dernier DA de |

Megadrive (s ot i o s e ET FRAPPE!

— Ne aeroge pas a la regle ay Troie gestes salvateurs : charmer
t en couleurs et bourré

un jeu hau avec des caeurs, jouer les démé-

”5 5’appe”ent I85 dexcellentes idées. Avant de mener ux lurons 2 récupérer des objets®) nageurs ou les marteaux-pilons |

a . W— ¥ " -
= e - e - - ™ W
o N "y £ T e e — ~a E : - -

-

-

Atitianiaca et o
pas it deous
et fout

alllotg de leurs _, =
tocanholsqes I $2 0 el 17 [

' p
i3 1l . s
aventu res ! Cette sculpturale infirmiére 3 |a éoger Rabbit est un danger
public. Elle attire nos amis vers un docteur fou |

magasin de souvenirs. Four cela, vous

les studios de |z Warn
ez les studios de la Warner,
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GRAS DU BIDE!

A intervalles réguliers, vous
rencontrez dans les décors de
cinéma le garde du parc de la
Warner. Yous devrez le com-
battre 2 mamtes reprises et
pouvez étre sir qu'il vous fera
perdre pas mal de vies.

g
GRHRREE:

04

Le petit gargon va rejoindre la gros chien qui libérera
le passage vers la pomme, en fait un régénérateur d'énergie |

Chacun son truc !

Les Animaniacs sont des étres
complémentaires. Chacun peut 2
sa guise exécuter des gestes bien
précis dans des situations définies.
Wakko : avec un énorme maillet,
il actionne des leviers qui ouvrent
des portes ou enflamment des
méches. Ce perso peut neutraliser
certains ennemis.

Dot : la petite fille du groupe. Son
coté romantique (ndlr : non, Iggy,
ce n'est pas une allumeuse mais
une romantique on te dit !) en

séduit certains. Par exemple, dans
la jungle, elle charme un touriste
qui devient transi d'amour au
point de ne plus bouger. Nos amis
peuvent alors monter sur sa téte
pour grimper sur une plate-forme !
Spooky : le perso indispensable. Il
ala possibilité de pousser ou tirer
des blocs de pierre pour accéder &
certains endroits du décor et se
sert d'un Jokari (raquette sur
laquelle est fixée une balle)
comme d'une arme meurtriére.
Cela lui permet de tuer certains
ennemis tel le garde de la Wamer.

¥ temps. A chaque obstacle ou enneri
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Megadrive

genre
PLATE-FORM
REFLEXION
1

MOTS DE PASSE

¥
'

-

Bt ; : OuUIl
Vous devez selectionner [un ou [autre

afin de le faire agir au mieux. Ca
paralt. simple, mais |a pratique riest
pas évidente. D'une part, on
sembrouille vite les pinceaux loreque
le danger est, imminent et, dautre
par’,, la difficulté est tres corsee.

la progression dans Animaniacs se Ny
fait donc a tatons et il nlest pas rare
de perdre toutes ses vies d'un seul
coup. Ga rend les crises de nerfs fré-
quentes et [envie de défoncer sa

DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

On résumé

Megadrive trés forte El 00 d Animaniacs est
magnanitme envers ces Animaniacs un SOﬂ tres beau fi:
mettant en scene

AMBIANCE! rois adorables
Les graphismes d'Animaniacs

sont vraiment de toute I \ E

beauté. Ces exemples de com 70
niveaux (Jungle et Farwest) dinglles 1 Hélas,

vous le prouvent
Les bonnes |dee5 foisonnent Ia di‘ﬁﬂl“é eSt
assez mal dosée.

et on se proméne de surprises
en surprises !

65

GRAPHISME
(a sent bon le travail bien fait, les décors

sont fabuleux et bourrés de belles couleurs ! 60

ANIMATION
Quelques petits faux pas dans la coordina-
tion des mouvements des persos.

La musique est excellente et bien dans
Fesprit du jeu : tout a fait cartoonesque.

JOUABILIT E
Forcément, avec les trois persos a a fols, les
deplacements peuvent tre un peu brouillon.



Fout e second voles
de Lethal Enforcers,
Jrepatez+l5
[univers iitoyable
de [oues? du Kk
oetle.Va allol sorti
e coups ef seler
Jolly Jurtpersivous
Voulez survive, £
JofinLee Hooker, il en
pene ol oo
boorm boott.,
(liais, ¢ s agsez
et resue

;A BOSSE FORT!

Devinette : farrive toujours en
fin de parcours et je suis plus
coriace que les autres, qui
suis-je ?... Qui a dit un sper-
matozoide ? Je suis vraiment
entouré de crétins (Aie | Non,
pas sur la téte Wolfen). Bon,
vous, fidéles lecteurs, vous
aurez tout de suite compris
qu'il s'agissait des boss, ces

redoutables ennemis qui han-

tent toutes nos nuits.

prés que mon rédac’ chef
adjoint préféré (« léche
bottes blues ») mait gen-
timent donné cette nouvelle car-
touche, je me suis jeté sur ma moto
pour rejoindre mon doux foyer. Depuis
le temps que j'attendais détre le
héros d'un western | Bon, cest sl
les flingues sont assez craignos au
point. de vue de la couleur : bleu et
rose, ¢a fait un peu un peu cow-boy
de « la Cage aux folles ». Jétais déjz
dans louest américain lorsque les
shérifs de Boulogne miort ramené 2
la réalité. « Alors, on galope en plein
centre ville... Nom de Pasqua, il est
armé | Allez, embarguez moi ¢a » Une

« Letharglque

nforcer »,
I’aws d’EIwood

« Pour le premier épisode de
Lethal Enforcer, je m'étais déja un
peu faché. Alors cette fois, quand
j'ai vu El Didou au milieu de la
salle de test, armé d'un colt bleu
ciel en plastique, crier a tue-téte :
“Ca va saigner ! El Didou, el
pistolero de la sierra Nevada, va
tous vous buter !", 13, j'ai craqué,
Non mais ¢'est vrai, quel plaisir
peut-on avoir a faire semblant de
jouer au killer, avec un flingue
pourri, devant un écran aux
graphismes si moches qu'ils
feraient frémir d'horreur Stevie
Wonder ? C'est vrai que les jeux a
la Operation Wolf sont rarement
intéressants, mais la 'abdique :
c'est vraiment trop laid ! Et j'en
veux pour preuve le texte méme
de Didou. Il n'a tellement rien &
dire qu'il nous parle de notre
rédac chef, de motos, de poste de
police... C'est accablant mais c'est
vrai que face a Lethal Enforcer, le
silence est peut-étre préférable !
Enfin bon, mon dégodt vis-a-vis
de ce jeu me rend un peu dur.
J't'en veux pas Didou, t'es
seulement un peu jeune.

fois au poste, je n'ai pas eu dautre ® T'as des choses & apprendre... »

Ambiance western avec ce stage bonus qui vous demandera
d'ailleurs, beaucoup de réflexes et de précision.
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’ Pas de panique, c'est hold up | Lattaque de banque fait partie des plus grands clichés du western,

c'est donc sans surprise que 'on en retrouve une dés le début du jeu.

———

W e
| THE:SYAE
) {j" hv

Dans le saloon, ouvrez I'ceil et le bon. Prenez garde de ne pas tirer sur les entraineuses. C'est quoi une
entratheuse ? Ben comment expliquer, c'est comme qui dirait une Lova Moor du Far West.

Comme dans le premier épisode, vous pourrez changer d'armes. A vous les Joles de la mitrailleuse,
de la Winchester, des six coups et méme du canon. C'est Bubu qui va étre content.

) choix que de sortir [objet qui avait
5U5Gité en moi oes drdles de pulsions :
& cartouche de Lethal Enforcers 2.
Quelques branchements plus loin,
nous Nous sommes retrouvés tous
les trois autour d'une petite télé
réservée habituellement aux matchs
de foot ou aux films X de Canal +. Dés
le debut de la partie, nos amis, le
Justifier en mains (e flingue bleu du
Lethal 1" 1) ge sont mis 2 cartonner
tout ce qui passaient. Le but était
pien entendu d'éliminer tous les
méchants tout en évitant, les pas-

sants. « Oh | chef, c'est comme en
patrouille ». Les décors, [ambiance
générale, tout nous replongeatt dans
les films de Sergio Leone. Nous avons
juste regretté que I'écran soit un
petit palichon, car les décors sont
vraiment, chouettes. Le jeu ne nous a
pas menés au Nirvana, mais, au
poste, il a ravi les fans du genre.

Amateurs dQOperation Wolf, ceci est

un jeu pour vous.
F Didou,

«m a poor lonesome cowboy. .. »

PLAYER ONE

Megadrive

LETHAL
ENFORCERS 2

KONAMI

TIR

10U2

NON

Oul

SURMONTABLE

durée de vie

COURTE

le cadre révé s

70

65

GRAPHISME
Les decors sont jolis, mais les ennemis

font un peu cowboys de carmaval. 60

ANIMATION
Pour les persos qui daignent bouger,
il n'y aucun probleme d'animation.

On est loin d'Ennio Morricone, mais bon,
faut pas réver, on est sur Megadrive.

JOUABILITE
Cest beaucoup plus jouable avec le flingue
qu'avec le paddle qui est plus lent.

NOVEMBRE 94



Yous tavez amais

o N

Joue aux p'ites
vorbures sur le bureau
devotre pere
aans [a cuisine

de grand-ere?

Yous tavez artas
faft de courges

dans otre baignalre
Micto Machines va
repate etfe e,

0US connaissez tous le
principe de Micro Machine
tant, ce jeu fait parler de lui
en ce moment. A bord de différents
vehicules (bateaux, hélicos, voitures
de sport), vous devez, en mode
« championnat », arriver dans les
deux premiers et ce, au bout de trois

toura. Un principe franchement, crétin
pour un jeu qui aurait, pu facilement
tomber aux oubliettes sl navalt, pas
eu un GOté cascades en tout genre.
En effet, ici les dangers sont les
bords de table, les classeurs improvi-
565 en trempling, les régles servant

de ponts... Bref, tout un tastd)

Vingt-quatre circuits a vous mettre sous la dent
plus un circuit bonus au bout de trois victoires d'affilée.
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TURBO WHELELS
NO BECORDS YET

WHO DO JINT WANT 7O BE”

SALES MOMES !

lls sont onze, plus ou moins
balezes. Essayez-les un par un

au fil des parties, certains
dérapent plus que d'autres ou
vont moins vite. A vous de voir.

¥ dobjets anodine transformés en

obstacles meurtriers. On peut souli-
gher que le mode « championnat »
est particulierement soigné. Leg
concurrents ont une vraie intelligence
et ¢ comportent de fagon logique
dans les circuite en évitant les
plagues de glu et autres obstacles,
en tentant de vous dévier de votre
trajectoire. Les vénicules sont tous
bien gérés et [on prend un réel plaisir
 faire des dérapages, hum, controlés
et a envoyer dun coup de cul ([arrigre
de la voiture quoi |) lordinateur valser

hors de la table.

/



HEADTO HEAD

Un tournoi avee un rival de
votre choix ou une course setle
que vous choigirez parmi

dix disponibles, toujours
contre un adversaire. Faudra
assurer, la console est bonne.

E AMicroMorkinas ¥
— i 2

One Player

hallonno Moz 70 Moz

La course de bagnoles de sport est I'une des plus sympa,
mais ‘tention, ga glisse ‘achement.

sur le méme écran. Car il est
plutot difficile de chercher sa
caisse a deux sur |'écran LCD,
tout comme il est difficile de se

C'est mieux sur
Super Game Boy

" Bon, vous faites ce que vous

voulez, mais I'expérience prouve partager la Game Boy poury
. que Micro Machines prend toute ~ jouer. Remarquez, les concepteurs
" savaleur sur un écran de télé. J'ai,  n'ont pas pensé a tout pour le
_ en effet, éprouvé pas mal de SGB, car lorsque vous jouez a

difficultés a jouer sur I'écran de
ma Game Boy, et ce a cause de la
vitesse du scrolling qui, sur |'écran
LCD, donne un rendu vraiment
- flou. Un autre point fait du Super
 Game Boy le périphérique quasi
indispensable, ¢'est le jeu a deux..

deus, c'est sur la méme manette
SNIN (ce qui est loin d'étre
pratique !). Reste |'altenative du
Game Link mais ¢a sera sans le
SGB et il vous faudra deux
cartouches ; enfin pour une fois,
vous aurez le choix.
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Game Boy
MACHINES
| éditeur |

SONY

—

N AirroMockines "

-
Ore Player Head to Mead
CHOOSE BANE

genre

COURSE AUTO

joueur(s)

10U2

sauvegarde

NON

3

501 mode det joueurs (un humain ou
lordinateur) dontile but consiste a
marguer des points en virant, ladver-
gaire de son écran de jeu. A noter
que les vericules dérapent davantage
que dans la version SNIN, ce qui 2
mon golit les rend plus attractifs,

PAS S| FACILE

durée de vie

ASSEZ LONGUE

~ER

; v
les rigques de se planter etant & 90%
dautant plus grands. Bien realioée,
cette version est bien plus congue ~ 3 80
pour le jeu én eolitaire. Et, croyezimoi, @
on s ennie rarement. res"me
GtgfloFlo, Mo Mactines
e riou,
aime bien les foitureg qui roulent. :: Pa_ye pas 75
mine mais se
révéle vraiment
'
::-:v': 3':'?; RIEN excellent sur
Yoici les huit décore dans les- tous I‘es pm.t' 70
quels vous évoluerez. Bureau, Un tres hn 'e"
table de cuisine, billard, tout y .
passe et c'est un vrai plaisir ms sa version
que d'évoluer dans ces décors. so'ihi’e.
65

GRAPHISME
Tubes de colles, cereales, taches
de confiture... on 8y croirait presque !

ANIMATION

Le scrolling est parfaitement fuide
et les voitures bougent bien.

SON
Reduit a sa plus simple expression.
Les bruitages ne sont pas trop mal.

JOUABILITE
Geniale ! Prise en main immédiate, on
s'éclate comme des ptits fous.



{rlz BL

Aaargh
ol gue e jke-box
devennent fous

e sequestrent
e freres Blues,.
En piste

BJJJ.I'.I Jﬁ

A

A
ﬂ N
o

A
o
&

iR

A
Y 4

ui ne connalt,pas les
Blues Brgthers ? En film,
en jeu outusicalement,
Vous en avez entendu parler, cest siir.
Que foridake et EWood quand s se
retrolVent; ez 4 ez avec un juke-box ?
6 paseent, du rythm & blues, logique.
Mais gette fois, ils gont tombés sur

une machine diaboliue quiles faft pri-
g0NMers || va maiittenant s'aqr de les
elivrer augplls vite pour quils puis:
gentdonner leur concert ce soir (Cest
utig question dutilité publique): Vous
allez donc seconder Jake ou Elwood
tout au long des dix-aept nivezux g

constituent ce jeu. Vous Zlurmez vaire &)

TROIS TEMPS!
Récoltez les disques pour éli-
miner les ennemis. Cherchez la
note pour sauvegarder. Et,
parvenez au grand juke-box de
fin de niveau.

(AR m
ax_u
(ax x

I

Metter chapeau
et lunettes olres
ef courez les delivrer

Un exemple de ce qu| se passe Iorsque vous ne faites rien :
les héros se mettent a danser.
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Oconsolﬂ et étes acauelli par une des

mélodies phares dugroupe (our Garme
Boy, ¢a vaut son pesant de caca-

huetes !). Mais vous r'allez pagiére
bereé ien longtemps car ¢a démane
6ur les chapeaux de rove.

« DU BLUES, DU BLUES,
DU BLUES. .

Au programme, de la platc -forme pure
et dure 'sauts 2 executer au pivel
pres, enfettis qui vous foncent dess
5us, bonus disseminés ¢4 et |3. ..

sans oublier.les plates-formes
fobiles. Tout cela en un temps déter: #,



\
.

. ENNEMIS ETAMIS
J

. Certes, ces boules n'ont rien
de musical. Par contre, elles
sont dangereuses (elles tour-
. nent). Le champignon, lui, va
vous aider 3 atteindre des
endroits cachés en faisant
l office de trampoline.

»E‘v -

THE BLUES
BROTHERS

The Blues
Brothers Band

'lln peu d'historique s'impose ! Car

lles Blues Brothers, ce n'est pas
simplement un film (encore moins
un jeu), Au départ, Dan Akroyd
(Elwood) et John Belushi (Jake)

“apparaissaient dans une émission
trés cotée aux USA: le « Saturday

| Night Live ». Leur rle était de

- chauffer la salle en chantant du
blues avant le direct. Le succés leur

- a donné |'idée de sortir un disque

" avec un groupe d'éminents

o *J7

musiciens, pour rigoler. Et cet
album s'est vendu comme des
petits pains, Ce n'est qu'apres
qu'est arrivé le film mettant en
scéne certains grands du rythm
& blues (Ray Charles, Aretha
Franklin...). Depuis la mort de
Belushi en 1982, le groupe perdure
mais Akroyd ne chante plus... Par
contre, il vient d'ouvrir une chaine
de restaurants et on parle d'un
nouveau film (info ou intox ?)...
Bref, vous voyez tout ce qu'l vous
reste a faire si vous voulez étre, un
jour, le héros d'un jeu vidéo !
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0 o
R
TITUS
genre
&£ 0 _¢ PLATE-FORME
Q_ joueur(s)
10U2
sauvegarde
. NON
¥ iiné. i faut; epeeden, Bref, cbté fun, i
Yy a tien 2 dire. Par contre, certain
détalle agacer. .wpar exemple, le fait MOYENNE
quion ne plisse pas tireten lair.
Quoi? PAS TERRIBLE
Engore uriijeu qui n'apporte rien ?
Avtendez | Ceiqui rend ce soft difté- 2
rent, est quil respecte bien lesprit v,'( ER &
des Brothers. Ainsi, lea fin de riveau N 87% 7
g0, Marquées par des juke-bo, les
héros se défendent en balangant des . .
disques ... 28 tres différent des
autres epicodes hélas, mais ‘on e se resume
lagse pas des bonnes choags. Ce nouvel
o/ -
(dlimero . épisode rappelle
le premier : £
«EVERYBO méme ambiance
NEEDS SOMEBODY »  délirante et
Voila ce qui vous attend | fidélité aux
Les ennemis sont nombreux ' 70
et n'hésitent pas & vous fon- persos.
cer dessus. Anticipez et notez
bien leur emplacement car m.n s'en
il ne change pas. M pas.

65

GRAPHISME
Les decors parfois un peu sombres sont
cependant variés pour un jeu Game Boy.

ANIMATION
Des idees sympa, genre les heros qui dan-
sent quand vous bayez aux comeilles.

(:a m'a bien fait, rigoler d'entendre
les mélodies les plus connues des frangins,

JOUABILITE
Prise en main simple et rapide car les
actions ne sont pas trés nombreuses.



Le goal n'est pas un modéle
de souplesse. Mais I'essentiel
c'est qu'il arréte un
maximum de tirs.

!
:
i A 1
W, - e " | T S5d A |
- Eat i 5 V. : ) Jage de diversite non négligeable.
; Apres avoir selegtionné votre pays ef
| les tactiques (tratégie, disposition

HFA soccer frappe : des joueurs, couverture du terrain)
encore es fort en s dbarges e gaon

dang loptique de marquer des but.
/ i & Le coup denvoi donné, on est 2 la limi-
debarquant allr i vous avez parcouru novre (U succes b|en te de penser que le jeu est comme
dossier foot paru dans le "t E tous les autres : peu clair, saccadeé ev

Game Gear dahﬁ e numéro 43 de Player One, trop simple. Que nenni ! Il suffit de

vous n'étes pas sans savoir que ce  FIFA Soccer n'a jamais connu

el

-

oport nest pas franchement gaté  de fausses notes au long de sa
mouture PrOChe de la sur Game Gear. Lerreur est réparée camiére (encore bréve). La
avec FIFA Soccer, qui prouve une fois  premiére version sur Megadrive fit

| ' our toutes sa suprématie dans le  trés mal dés sa sortie, celle sur
VEra(0f Megadrwe' zomainc! ; Super Nintendo fut elle aussi une |- SRR I
Ll réussite. Maintenant, ce sont FIFA. . g
Decldement’ TOUT Y EST ! Soccer 95 (testé dans ce numéro) Des petltes anirflations
; Apres un bref apercu des options, on et FIFA Game Gear qui a;{:j:::;?::;:jg:;ﬁ g

Cejeu alra el o rend compte que FIFA a consernvé  débarquent avec une surenchére vous marquez un but.
quasiment toutes celles de |a ver-  de moyens et une qualité
sion 16 bits. Les paramétrages des  encore accrue.

501 IOt de Iouangeﬁ ! matchs sont comi;!m, lesmodesde  Cette qualité est @ mettre sur le Jouer quelques matchs pour se rendre

Jeu nombreux et les équipes dispo-  compte des programmeurs compte quen fait cet a priori inhérent;

nibles au nombre de 52 | Voilz un € d'Electronic Arts qui ont bien a la Game Gear est surfait. On
compris que la réalisation d'une ghabitue rapidement au scrolling et

l bonne simulation de football sur surtout on découvre une jouabilité

| console impliquait permettant, de bone délies, Les deux

’ impérativement d'inclure certains  boutons gérent les tacles et la oélec-

|

|

|

|

"

facteurs essentiels : d'une part tion du joueur en phase défenaive, les
une qualité graphique

iréprochable (coucou Kick Off !)

ainsi qu'une jouabilité a la hauteur

(salut World Cup), et d'autre part

de véritables tactiques de jeu dans

la cartouche, inspirées de ce que

b e il ' 'on peut réellement voir quand
- - | on assiste a un match. Or FIFA  Le tacle est une arme
| remplit toutes ces conditions et e
Les joueurs peuvent pousser la balle afin de dribbler mérite donc |a,gemem sa place le maln S€z, a:c’:n advelrsalre
les footballeurs adverses. dans nos lu dothéques | € vous fera peur !
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EXHIBITION

TOURMAMENT
PLAYOFFS
LEAGUE ELECTRONIC ARTS
RESTORE o
genre
' OPTIONS :
‘ LANGUAGE:English 2 SIMU. DE FOOT

joueur(s)

o> sauvegarde
o OuUl
Brazil ERAN Stars

NON

e EEE——

Shooting
Running
Passmng
Defence
T ackling
Goalies
Owverall

IHHI

MOYENNE
Un petit curseur vous permet lors des remises en jeu durée de vie

de sélectionner celui qui receptnonne la balle. LONGUE

HH’H

| Defence
Midfield

-

Attack

Left/Right-idjust Range
Up/ Down-Select

v
— Dans le marasme
N o‘&’a.? 'a"t.' ic | ’ < ,
PR ' des simulations
Allouvt defend |
| Attack

‘ | All ovt attack | defootsufcame
b Beia carcie ; Gear, FIFA s'en

Bel arrét du goal. Les joueurs retournent défendre sort avec Ies
dans leur camp. Loffensive est lancée | hom‘eurs g’a‘e a

G une bonne

Syres ; #2) passes et les tirs en phase offensive, realité... du moins autant que cela lte et
—t33 Cest peu, mais largement suffioant est possible sur un écran de quelgues ]0|Iib|| un

S : pou rccclater 6aMNs 5¢ prendre |a téte. centimetres carrés |
L vue en 3D isométriue, qui a contri-
bué au succes de FIFA, est encore ure
fois utilioée 4 bon escient. Les passes
sont parfois un peu hasardeuses,
certes, mais si on se débrouille bien, on
peut construire un jeu proche de la

GRAPHISME
Le terrain est depouulle mais les joueurs
assez gros pour un jeu réaliste.

OPTIONS! - ANIMATION
Que ce soit en « exhibition », = » - Fluide vu la petrtesse des 5pntes Seul
« tournoi », « play-off » ou en ~ (écran brouille un peu le scrolling,

« ligue », vous avez la possibilité
ﬁe choisir:s belligérantds de SON
rpigiitgplind gl Acceptable, méme si on perd bien sir

détails visant a rendre les

matchs plus complets. Visuel- Concentrez-vous : ce r:1ur de fambiance de FIFA Megadnve

lement en tout cas, les menus JOU:UI'S 5|g'mﬁe aue I\e:!wpe

sont clairs et explicites. s ol ¢ o

un coup franc.

JOUABILITE
Deux boutons suffisent pour des actions
variees. Les commandes repondent bien.
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CONCOURS
INTERNATIONAL

2 MILLIONS DE TRANSFERTS
STREET RACER DANS LE MONDE !

Le concours Streft Racer. a lieu
en ce moment méme dans les
magazines de consoles suivants -

LES LOTS POUR LA FRANCE

Famitsu (Japon) b prix -
T un téléviseur couletr 16/9°
aveg eeran dé 70.cm

e s e + un jeu Street Racer sur

Super Nintendo
+ uh abonnement d’'un an a Player One
+ un T-shirt Street Racer
+ un pin's Ludi Games
Du 2° au 10° prix : :
un jeu Street Racer sur Super Nintendo

+ un T-shirt Street Racer
+ Un pin's Ludi Games

(Allemagne)

Bénélux
iy Du 11* au 100° pﬂx:

un T-shirt Street Racer
Eame + un pin's Ludi Games

PIayers

(USA)

(Grande-Bretagne)

votre nomdans 2 millions de magazines !
p Ll Les résultats du concours paraitront dans tous les magazines enfévrier 1995,
aifisi gue le nom du gagnant.du 1"prix de chague pays, et sa composition.
lOFS rendez-vous dans le cinquantiéme uméro de Flayer Ore,
le © février prochain |

(Espagne)



ous faisons appel a votre imagination pour réaliser la composi-
tion la plus originale (sur papier ou tissu clair) avec les éléments
du transfert Street Racer fournis dans ce numéro !

' -Z. T T T VYT PRy Bp—

Comiment participer s
conseils dA’utilisation.

Découpez les illustrations et réfléchiseez 2 1afagon de les assembler sur le support de votre choix
afin de‘eréer votre composition. Procédez ensuite au transfért de chaque illustration individuelle
ment sur du tissu clair (T-Shift, ealeconrideau, drap.4+) oudu papier blanc uniquement; 2 faide
d'un fer a repasser. Un jur, €omposé de membres de Flayer One et Ludi Games, ge Féunira pour
désignerles gagnante en fonctionde loriginalité dellceuyre et de'la qualité de la réalication.

Mode d’emploi g
comment ppdcéeder.au transfert 7

e Metvre Tllustration cheigie au contact dutissu(CouleLurcontre Lissl),

* Régler le fer 2 repasser a température maximzle-et repasser lillustration pendant 15 secondes,
tout en appuyant et en tournant légérement.

¢ Décoller délicatement le"papier dutisou:

v Ne pas repaseerle-fer-sur-ttic.illustration déjasransférée.

*Lescouteurs disparaitront apréswdelix ou trois lavages.

A vos fers 2 repasser |
Adressez votre ceuvre originale, ou sa photographie,
en indiquant vos nom, prénom et adresse 2 :
Player One, Concours Street Racer
BP 4-60700 Sacy-le-Grand

6 décembre 1994

silco réy

&t cent pm'u
i les résultats

shirts

et Ludi Games

dixjeury cent

Extrait du rEglemenT Jeu gratuit sans obligation d'achat doté de : un téléviecur,

& minit ; lee

r Minitel 3615

seront puviies

membres de FPlayer One

décembre 1994 le présent réglement cot déy

gront de

) Agn ante

il

Vi

vivid image

fournal.

et disponible sur simple demande a I adresse du

a Rouen,

ier de justice

oye, hui

A o

Flayce O
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SUPER NINTENDO [.1;1 .

Vortex

éditeur

i SONY |

genre

ABSTRAIT

nombre de i’oueurs

) [%

sauvegarde ]
=1 _MOTS DE PASSE

continue

E sinapirant des Tranaformers, ces jouets robots capables de prendre

plusieurs apparences en modulant leurs differentes parties, Argonaut

Software avoulu donner toute sa dimension & son chip Super FX dédié 2

2 3D dans un jeu daction. Les traditionnels polygones de ce mode de re-

présentation powant bouger 2 loisir, il est aisé de créer un robot & base

de polygones (des cubes par exemple) puis de déplacer certains de ces

R | polygones pour lui donrer ure

autre forme. Cest ainsi que

dans Yortex on peut piloter

quatrevehicules en un. Cha-

cun ayant e propres ca-

ractéristiques et armes, la

clé du jeu est de se trans-

former intelligemment en

forction dela situation, et ce au cours d'une petite dizzine de missions.

Les missions — qui consistent soit a buter tout ce quon voit, soit & at-

teindre divers point geographiques (pour diverses raisons), avant détre

confronté a un boss — se déroulent, dans lespace (appelé aussi Vortex)

ou sur une planéte voire des plates- formes. Le point commun 2 toutes

ce missions, cest quon Yy voit, pas grand-chose, i ce nest un amas de

polygones loirtains et quelques batiments bien trop simplistes, pas ar-

ranges par les couleurs trameées (1). On passe son temps soit 2 mater le

radar, oit 2 profiter de la visée automatique pour (tenter) dabattre les
ennemis. E¥ justement,
le gecond point noir, Cest
la difficulté ahurissarnte
du jeu, méme en mode
« easy », qui le réserve
auxextratermestres (sty-

le Megadeth). Milouee

146

(D

(

éditeur

genre

. COMBAT

nombre de 'Ioueurs
< sauvesarde

continue

Un nouveau jeu de baston sur MD, mais cette fois plutdt axé kung-fu.
Deuxmodes de jeu: le « story », quivous propose une succession de com-
bats inspirés dufilm (Dragon) et le « match simple ». Le point fort est la
possibilié de jouer 2 trois en méme temps. Les affrontements deviennent
alors délirante. Cest hélas moins jouable que la version SNES. Méme avec
une manette six boutons, le passage des différents modes (« fighter »,
«nunchaku, « mantis ») est trés délicat. Enfin, Dragon reste un bon jeu
qui apporbant un nouveau style de combat sans pouvoirs spéciaux. Mais
aurez-vous aseez de chi? El Dido

UPER NINTENDO[TS®

inball

Super P

= “SOWT N

sauvesarde

continue

SUpcr Pinball st décevant. Sa pauvreté graphique et son manque didées
he sont, saweés que parce quiil s 2git d une cartouche de flipper. Vous avez le
choix entre trois jeux distincts (trop semblables) ou une sorte de mode
«story»quivous donne des challenges sur ses trois flippers. Malgré le mul-
ti-ball, les tire manquent de précision et les actions a réaliser sont, mono-
tones. On est loin du Paycho Pinball qui sort bientdt sur Megadrive. Dommage
quea SNES ne posatde pas encore dans sa logitheque un flipper de la trem-
pe dun Dragon's Fury ou d'un Crile Ball. Patience ?

VIRGIN




prix
Lethal Enforcers 2

LD

éditeur

KONAMI

genre

:
| nombre de 'Eoueurs
sauveiarde

continue

VARIABLE

Po paraitre un peu moing violent, Lethal Enforcers 2 sest réfugié dane
lambiance des bons vieux westems. Le résultat est sans surprise, cest
du jeu de tir pur et dur, comme le premier épisode. Vous jouez toujours avec
les deux flingues rose et bleu (mignons tout plein) ou avec des padales.
sagit, dune grosse « boumboum party » et le support CD napporte rien
de bien marquant, mais il est parfois aseez marrant de o prcndre pour
le sherf. Un bon investissement pour les fans dOpcranon Wolf, méme si
fon aurait apprécié une utiisation plus poussée du support. E| DldOU

_____MEGACD [
Mickey Mania
ISt it
55 e

Sy A e
SR T SN

éditeur

Passe surprise: la version Mega CD est aussi réussie que le sont celles
dela Super Ninttendo et de la Megadrive. On y trouve méme, en plus, une
bande-son absolument, fabuleuse qui donne encore plus dimpact au jeu.
Far contre, une bonne nouvelle etant souvent suivie d une mauvaise, on re-
gretteraqul nait pas dintroduction (argh!) ni de scénes animées entre
les levels. On aurait aimé que Sony profite des capacités du CD en ma-
igre de vidéo pour ajouter quelques extraits des dessing animés dont
ginapire le jeu. Allez, soyons indulgents, de toute fagon, ce titre est tel
lement bon quiil peut se passer de ga. EI DldOU

MASTER SYSTEM [Ic

nl"'r-"r—'r-”'

R e e S S
o ¥

v ‘J"‘ ‘

\ ann

i

Sk 2L 2% FL S L FL N PL SL I ™

MEGADRIVE prix

NBA LIVE 95 (MEGADRIVE)

Juste pour le plaisir des yeux, une petite reconstitu-
tion d'un smash retoume, attention dessous |

Asterix &

continue

Ovsiet son pote amivent sur la Master System pour notre plus grande
jole. Astérix and the Great Rescueest un jeu de plate-forme au principe plu-
10t classique et fourmille didées originales et de paceages Secrets, Lesni-
VeaUX 501t as6¢z longs Mais on ne reate jamais coincé tres longtemps. Four
cequirequiert de lastuce et de lntelligence vous incamez Astérix mais dés
quevous avez besoin de muscles alors une simple manipulation et vous vous
transformez en Obelix. Lcsgraphlemcs sont magnifiques et lanimation vrai-
ment réussie |l sont décidément trés forts ces Gaulois ! Mahaha

NBALive9S o

Quasimcnt identique 2 la version Super Nintendo (testés page 120),
NBA Live simpose sans difficulté comme | meilleure simulation de bas-
ket-ball sur Megadnvc Lenombred| opnons impressionnant vous permet
de conﬁgurer le jeu 2 votre main, le réalisme des situations, la possibiité
de jouer 2 quatre,les innombrables sprites et surtout la qualité de lani-
mation et des graphistmes en fort un must indispensable. Seuls petits
défauts : les joueurs donnent parfois lmpression de glisser sur le par-
quet, et ilny a pas de stratégie dattague prégtabli, siton, Cest du all-
good. A acheter dorc. F fa A|r Fedro
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MEGADR.VE 85 MEGADRlVE
| dt NE | U"(N "o edlteur
D CO —-_ FDR YARDS
genre : H_ﬁ'?"" genre

= nombre de i‘oueurs
i sauveiarde

nombre de 'ioueurs

continue

L. seie de simulations de goff PGA détenait depuis un bon momert
palme de aqualité et duréalisme. Avec un troisiéme volet superverment réa-
s tant, au tiveau de lanimation que de |a jouabilité, PGA powvait large-
ment, prétende garder 52 place de leader. Maio ¢ était compter sans [amivée
de Feeble Beach, assez semblable visuellement mais avec un petit je-ne-
saig-quoiifait ladifference. Signalons que PGA 3 posséde pas mal datouts
avec desgraphsmes plus travaillés et une panophc de coups plus riche, mais
qul reste néanmoins assez diffcile dacces. Wolfen

MEGADRIVE prix

Pebble Beach

(D

éditeur

genre

SIMU. SPORTIVE

continue

Lot PGA Tour Golf régne en maltre sur nos consoles. Seulement
volz, Febble Beach Golf Links arriv... A linverse de PGA, complet mais
pas toujours trés ergonomique avec ses menus déroulants, Pebbe Bea-
ch poeecdc comme principal intéret sa grande facilité dutiisation. Mal-

gré une certairelerteur d animation et des graphismes encore perfectibles,
cette simulation smpose haut | main comme le premier jeu de goffvrai-
mcm; accessible atout public. La cartouche idéale pour passer outre vos

réticences et découvrir ce sport fabuleux !

Woffer

L sauvegarde
o

nombre de j ioueurs
' sauvegarde

148

continue

COmme chaque année, Electronic Arts propose une nouvelle version,
légerement améliorée, de LA simulation de football américain, Miewx réa-
isée que la précédente (les sprites sont plus grands et plus fins, ce qui
rend les actions nettement plus fluides), cette nouvelle cartouche pro-
pose un jeu plus subtil quil ne letait auparavant. Mise 2 jour oblige, vous
pourrez selectionner les équipes du Super Bowl 1994. Avec 5 jouabilité
nickel, John Madden 95 est, un achat, indispensable pour tout amateur
de ce sport ne possédant pas [une des autres éditions, Ten'y

MEGADRIVE prix >

NHL 95

AT 4 ' éditeur

ELECTRONIC ARTS

genre

- SIMU.SPORTIVE
nombre de i’oueurs

sauveiarde

continue

N est e quatrieme volet de la simulation de hockey de référence

developpée par Electronic Arts. Cette fois, NHL ne se contente pa dap-
porter des améliorations tcchmquee relatives  la gestion des équipes
tiais offre une version carrément relookée avec notammentd»egraphlsmee
plus fin. On note cgalcment [ apparmon dune option « édition de joueur»
quivous permet. de créer et dintégrer un hockeyeur que vous aurez per-
sonnalisé dans Iune des équipes de la NHL. A o6 procurcrd urgence a

moins bien s{ir de posséder lune des versions précédentes,

Wolfen
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Thc Death and the Retum of Superman est ladaptation du comic dans le-
quel & a suite de la « mort » du héros, une flanquée derzatz — parttis les-
Quels e kryptornien ui-métme — déboulent sur laville Vous allez donc incarmer
four a tour Supertman, Super-prothése Man, Black Superman, Superboy et
entfin Superman d Acier. Parmi leurs quelques powvoirs (qui ne changent que
dans laforme), deux attirent [attention: celui qui permet de balancer s en-
nermis contre les murs, et [aptitude a voler pour combattre en air.Ga em-
péche pas le jeu A#tre trop classique et bourrin, comme dhab ! Bububoy

continue

GAME BOY prix

DaffyDuck

r o
F Iy r

éditeur

SUN SOFT

genre

PLATE-FORME
nombre de 'ioueurs
sauvegarde
MOTS DE PASSE

continue

d  OUF!ILLIMITE

€t it un bon morent maintenant que Daffy Duck chasee le martien
sur diverses consoles. Ce ne seraft pas un remake genre -« lvoit des mar-
tiens partout »?Fas de grande surprise avec ce Daffy Duck and the Mar-
vin Mission qui sent le réchaufté. Le probléme vient, de 5 difficulté trés

;

4

elevé, et de 5a jouabilité pas géniale. Les graphismes brouilons et peu i
sibles (sauf avec le SGB 1) accentuent ces défauts. Face 2 la multitude
de bons jeux de plate-forme sur Game Bay, on peut dors et déja parier
que Daffy Duck ne laiseera pas une empreinte inoubliable!  ||ahalia

sauveiarde

150

PLATE-FORME
nombre de ioueurs

sauvesarde

mt- y

' E‘l ' e continue

- S

Daffy Duck, le célébre canard de la Warmer nous rend une petite visite sur
console & bite. Apres une version Game Gear assez sympathique, voici ve-
nue celle surMaster System. Eh ou, lantique console attire encore quelques
programmeurs. Les deux versions sont idertiques | Vous incamez Daffy et
devezle Taire évoluer dans un univers hollywoodien peuplé denneris franche-
mett cocasaes. Votre arme est un bazooka qui peut ére boosté par des op-
ions, Graphiquement réussi, Daffy Duckin Hollywood est jouable et marvant.,
Sympa pour ceux qui utiisent encore leur Master. Elvood

Taz-Mania

SUNSOFT

genre

PLATE-FORME

nombre de 'ioueurs

sauvegarde

MOTS DE PASSE

continue

Encore une adaptation dune création de la Wamer sur console | Soyons
francs: Taz-Mania est un jeu de plate-forme plutdt difficile quin'apporte pas
grand-chose de noweau au genre. Au programme, vous retrowez des grands
clagsiques des plates-formes qui s écroulent quandvous vous trouvez des-
55, des bonus A ramasser... et tout cela en un temps imparti.Ily a quand
métme un détail amusant : farme qui vous permet, de vous défendre des at-
taques ennemies est une tomade (le perso tourne sur lui-méme). Mais 2 part
cette option, le reste est un peu léger. Dommage! (alimero
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Player One vous trouvera la solution en 48 h.




éditeur

genre

nombre de i‘oueurs
A sauveiarde
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continue

Le héros de Hanmah Barbera anive dans un jeu de plate-forme on ne peut
plus classique. Fas de surprise :les graphiemes ont; un look cartoon (en-
fin, autant que cest possivle sur Game Bay),les levels sort interminables,
Iy a plein de borus 2 découvrir et [action se teinte de « réflexion ».
D'accord, cité price de t2te, ce st pas les Lemmings mais s, gen-
Ol... Ajoutez des décors agréables, des musiques eympa (didifférentes ),
ELVous comprendrez qu'on peut craquer pour Yogi Bear. Rien de trés ori-
ginal mais ly a\a matigre 2 passer de bons moments, Ca“mém

Power Rangers =

— — éditeur

™ BANDAI
genre
COMBAT
. 2 nombre de joueurs
s aseale.
- [\ 3

continue

‘ ~ sauveiarde

raigsez ¢ Non!| Aors prenez un Bioman quelcongye,
paseez-le dans le toule américain (eh oui, pour une foie, Cest une sérig US,
pas japonaise), gardez les uniformes, donnez aux héros des noms de diro-
saures, evle tourest joue. Cest tout sauf transcendant, rlest-ce pas?En

Jouvidéo, ga donne 4 peu prés s méme chose, Les graphismes sont temes
e 5415 aucune originalité, larimation plus que sommaire et fintérét trés
imite. Bref, e jeu ne convaincra que les amoureux de la série t416.  ce qui

e concerne, je préfére oublier les deu

Megadetn

152

IR 1T
Shadow War |5

éditeur
genre

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

IMG Intemational Tour Tennis est une bonne simulation de tennis dispo-
sant,dune sawegarde sur ple— agréable—, mais. . i yaun«mais»!Une
option permet d'aller contester un point litigieux auprés de larbitre,
Bon, cest marrant (cest 0, des gars comme Wolfen discutent tous les
points !) mais i est impossible de contester une balle concluant un jeuou
unget | Autre ¢ mais »:a trés longue période d apprentissage que néoes-
5it un Goup éémentaire du tenis comme un simple coup droft. La jouabi-
ité Etant fastidieuse, on s ennie rapidement., Rob

éditeur

L an PRESS STA
“miges qm.
i ’ -
~ | : > 4 DAUBE
"8 £ SR - nombre de joueurs
== fSER L LW

’ sauve, e

continue

STOOOP!

3 2 bits ou pas, voici le pire clone de Mortal Kombat jamais vu. Persos
5ans relef (s ont fait e casting en trois minutes 3 la sortie 4un métro
new-yorkais ou quoi ?), animation poussive, on nage dans linnommable, Le

pire, pour ure console CD, vient quand méme des bruitages : on dirait que
les progratmmeurs se sont, poirtés dans une salle d'arcade avec un dic-
Laphone et quiils ont enregistré les sons dun jeu de combat des années
80. Lz jouabilté est aussi exécrable, les coups ayant; du mal 3 sortir...

"

sauf ceux que vous irfigerez 2 votre pauvre t4é,




c o N c o U R S Sortie nationale du film le mercredi 9 novembre 19¢

‘ ,:_ . ) -.- ‘
./ " : | \ o‘ ’ //‘/l =
LES‘QUESTIONS g

tede.’t dlias Sylvester
stallone, dans "I-'Exp sl A ’
3/ Les explosifs. > 4
o U'escalade.
7 La boxe.

- LES LO
¥ “L'Expert” a été tourné a...

a/ Mexico. . . .

er
¥ Miami. 197prix A e '
7 Bangkok. la collectiofRUESIGIRCHNElllEUres, kade

la série actiORRE \\Lmu Lome \Ad lQ 80
+ un briquet
+ un porte-cl&s
+ I'affiche du TIRNNEENREEE

¥ Quelle série a
a/ Le prisonnier.
» Indiana Jones.
7 Rocky.

. 200 porte-clés et 100 affiches L'Expert®

ponses ; les résultats seront publiés dans Nintendo Player n°27 et Player One n°49 et sur Minitel

¥ Avec quel film Share
sarmi les plus grandes st
¥ 9 semaines 1/2.
» Basic Instinct.
4 Dracula.

e imposée Du 2¢ au 100¢ pFX
d americain 2 un brique :
+ UN RUGESRIES

2L gitiche ou tilmY e

PRy 5k

nnes ré
ot O

A" P AR I & % a

/ Quel sera le prochai S 1018 S 20N '
# Judge Dredd. ¥ Du 101¢ au 200€ uing
¥ Casino. 4 un lmouu

/Rambo IV. ' A SULR IURESREWRENE

.de cing K7 de Warner Home Video, 200 briqu
pargi.es bo

nants seront tirés au sort”

i les gag

gratuit sans obligation d'achat.

1994 & minuit

ENT : Jeu

DU REGL

b 6 ddcem"t:’srg4

SE Dl AVED AL A v diele odi: A da

8 77 33 pourjouer AUE@OUSTEREITECT ;
PLAYER ORE ligue JEUNG
: MGiGuan ves el 2l
One, CongOUts LL XREE
60700 SHEPELE-Granel
.

: - Ou adresSeZVUSTENOINERs U

WARNER BRO



Meliez-vous des apparences,
168 GIFGUILS d¢ orands prix Sonl (rop minables pour elle.

STUNT RAGE FR - premier rodéo mecanique.



Avec STUNT RACE FX, bienvenue

dans la quatrieme dimension. Le
microprocesseur SUPER FX
intégré au soft STUNT RACE FX
permet une fabuleuse gestion des

effets 3 D qui dote les 4 bolides

d'une vraie personnalité leur

permettant d’accompilir tous les délires
possibles et inimaginables qui vous
passeront par la téte. Pour visualiser

cette course folle vous disposerez de

4 perspectives (vue rapprochée du

véhicule, éloignée du véhicule, du
cockpit et panoramique).Un bon
) conseil, avant de prendre la route,
attachez vos ceintures, ce jeu n'est

pas pour les amateurs.

SUPER NINTENDD

ERTERTAINMWENE ST STEM

3615 Nintendo
(1,27 F/mn)



es pauvres amis, votre cher
Astuceman est mort de
fatigue. Je n'en peux plus, mon
chat (Grégory de son p'tit nom)
s'est enfuit, ma télé est morte, je
souffre d'insomnies, je couve une
angine, Héléne a quitté Nicolas et
Simone Veil ne se présentera pas
aux présidentielles. Moi je vous le
dis, la fin du monde est proche.
Enfin bon, la vie continue et les
Trucs en Vrac aussi, donc je ne puis
quitter mon poste ne serait-ce
qu'une minute. Heureusement,
vous, lecteurs préférés, ne m'aban-
donnez pas, et c'est, aprés tout,
ce qui compte le plus.

Merci, mille fois merci, grice a
vous, ma vie trouve un sens.

COMMENT UTILISER
LES CODES
ACTION REPLAY :

D'abord, achetez un Action
Replay (le 2 si possible).
Ensuite, si vous n'avez pas
de jeux, courez en chercher.
Dés lors, vous vous rendrez
vite compte que sur le coté
droit de I'Action Reﬁlay, il
y a un petit « switch » qui
peut se placer en bas, au
milieu ou en haut. Mettez-
le sur la position basse,
connectez votre jeu sur le
dessus de I'Action Replay
et allumez votre console.

PRO ACTION REPLAY

Ladika, Terry et &ﬁ@m_an_
Super Famicom
DRAGON BALL Z 3

On commence en force avec des
codes Action Replay et un cheat
mode inédits sur DB Z 3.

Energie infinie pour le joueur 1 :

7E0562FF

Energie infinie pour le joueur 2 :

7EQ762FF

Quand Vegeta apparait, pressez

Haut, X, Bas, B, L, Y, R et A.

Si vous possédez le 2, vous
allez arriver a un menu. L3,
choisissez « Exit to para-
meters ». Si vous avez le
premier, ne faites rien car
vous arrivez directement
aux codes. A ce stade,
rentrez les codes que vous
avez trouvez dans votre
rubrique préférée. Apres
avoir note ces codes,
pressez Start, puis, a la
page de présentation du
Jeu, relevez le « switch »
jusqu'a sa position haute.
Voila, vous avez a présent
énergie, vies et autres
choses bien utiles,

tout ca a I'infini.
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Jous pourrez ainsi jouer avec

Trunks adulte. Tiens, pendant
gu'on y est, voici quelques tips :
Ces codes doivent étre effectués

pendant les dialogues, avant le
combat, en mode deux joueurs.
s ne fonctionnent pas en mode

tournoi.

» 1* transformation : Haut, L, Bas, Y

» 2¢ transformation : Gauche, L,
R et Droite

» 3° transformation : Bas, X,

Haut, R

» 4° transformation : L, R, Haut,

Bas, Y, X, Gauche et Droite

» 5°¢ transformation : Haut, L,

Haut, R, Haut, Y, Haut, X

* 6 transformation : Gauche, R,

Haut, X, Droite, Y, Bas et L

Super attaques :

(Droite = D, Gauche = G, etc)

* Gohan : D, D-B, B, G-B, G,

D + bouton B

» Vegeta: D, D-B, B, G-B, G, D

+ bouton Y

* Petit Trunks : D, G, B, H +

bouton B

® Grand Trunks : D, G, B, H +

bouton Y

* Boo : G, D, B, H + bouton Y

e Darbura : G, D, B, H + bouton Y

» Sangoku : 360° + bouton B

 Sangoten : 360° + bouton B

Filou et Léon d'Osakai
Super Nintendo
FATAL FURY Il

Ils sont toujours vivants !
Energie infinie joueur 1 :
7E100560

Energie infinie joueur 2 :
7E120560

Nombre de round d'avance
joueur 1 : 7E10000" X"
Nombre de round d'avance
joueur 2 : 7E12000" X"

Temps infini : 7E008790

Mode démonstration : 7E004C01
Pour activer le tip de mode de
démonstration : 7EOF0001
Perso de méme couleur :
7E007A00 et 7E007400

Seules les projections comptent
joueur 1 : 7E104303

Seules les projections comptent
joueur 2 : 7E124303

Alain Le Huérou
Megadrive
SONIC 3

Un sacré code qui vous permet-
tra d'atteindre un niveau cache.

Entrez ces codes dans |'ordre :
FFFF810000

FFFD850003

FFF6040010

Appuyez sur A puis descendez
sur Sound Test et mettez AF,
remontez et placez-vous sur
Spécial stage 2. Maintenez sur le
paddle Gauche et A et pressez
Start deux fois.

Filou et !_één Ad'_Oqsakq’( y y
Super Nintendo
ALADDIN

Toujours les mémes !
Energie : 7E03650"X" et
7E03670"X"

Vies : 7E03640" X"

Crédits : 7E035B09
Pommes : 7E0369" XX"
Rubis : 7E036B" XX"

Tapis : 7EO36E01
Invincibilité : 7E034701
Stage select : 7E035D" XX"
(XX = entre 00 et 10)

Efigaélénne
Super Nintendo
F1 POLE POSITION

Inclinons-nous devant I'immense
génie du découvreur.

Temps :

» Blocage des centiémes de
secondes : 7EODOC" XX"

* Blocage des secondes :
7EODOD" XX"
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* Blocage des minutes :
7EODOE"XX"

Le classement :

* Nombre de tours éffectués :
7E1410"XX"

e Position en course :
7EODO6" XX"

* Nombre de points en cham-
pionnat du monde :

7E1DCE" XX"

Caractéristiques de la voiture :
e Le volant : 7E1B22"XX"

* Les pneus : 7E1B23"XX"

+e Le moteur : 7E1B24" XX"

e Les vitesses : 7E1B25" XX"

e Les freins : 7E1B26" XX"

* Les suspensions : 7E1B27"XX"
e Le carénage : 7E1B28" XX"

La météo :

* Beau temps : 7E1BOFO0

« Temps incertain : 7E1BOFO1

» Temps pluvieux : 7E1BOF02

Jacques Dussg_lrie'rv#__ A
Super Nintendo
LOST VIKINGS

Des p'tits codes, des p'tits codes,
toujours des p'tits codes...

Vies infinies :

* Eric : 7EOFE906

* Baleog : 7EOFEBO6

e Olaf : 7EOFEDO6

Points de frappe infinis :

* Eric : 7EOFEBO8

» Baleog : 7EOFEDO8

e Olaf : 7EOFEF0O8

Obijets infinis :

* Premiére caisse d'Eric :
7E0402"XX" (choisissez |'objet
voulu en passant de 01 a OF et
aussi de 10 a 12)

 Deuxiéme caisse d'Eric :
7E0404" XX"

* Troisieme caisse d'Eric :
7E0406" XX"

 Quatriéme caisse d'Eric :
7E0408" XX"

* Premiére caisse de Baleog :
7EO040A" XX"




* Deuxiéme caisse de Baleog :
7EQ40C"XX"

* Troisieme caisse de Baleog :
Z7EO40E" XX"

* Quatriéme caisse de Baleog :
7E0410" XX"

* Premiére caisse d'Olaf :
ZE0412" XX"

* Deuxieme caisse d'Olaf :
7E0414"XX"

* Troisiéme caisse d'Olaf :
7E0416" XX"

* Quatriéme caisse d'Olaf :
7E0418" XX"

Stéphane Aubry
Megadrive
MORTAL KOMBAT II

Yann Hughain

du choix des joueurs,
Premier cheat : appuyez sur Haut ~ Master System/Game Gear

Tiens, rien que pour le plaisir, et Start pour que devienne com- LE LIVRE DE LA JUNGLE
voici deux codes Action Replay pletement aléatoire le choix de
inédits sur Megadrive. .. votre joueur. Chouette, un tip de plus. Ca me
Energie infinie : FFB6230078 Deuxiéme cheat : faites Gauche, fait vraiment plaisir de voir que
Temps infini : FFAB960095 Haut, Droite, Bas, Gauche et vous étes toujours |a.
Select et vous obtiendrez Au logo « Disney » doré, atten-
25 crédits de plus. dez que I'écran soit noir et pres-
CH E AT MODES Troisieme cheat : pressez sez Haut, Bas, Haut, Bas,
Gauche, Haut, Bas, Bas, Droite et Gauche, Droite, Gauche et
Select et vous pourrez jouer Droite. Et voici le Select Round.
directement contre Noob Saibot.
Ludika Si vous perdez ce match, vous
Super Nintendo §0mt|:attrez ensuite contre Vivien Hussard
moke. ¢
NORTAL KOMBAT D Quatriéme cheat : appuyez sur %::&;'32;:0
Haut, Haut, Bas, Bas, Droite,
Pfff | Impressionnant, non | On Droite et Select et vous combat-
continue trés fort avec sept trez tout desuite contre Kintaro. Pour obtenir le level Select, a la
cheats complétement inédits sur Cinquiéme cheat : faites Bas, page de présentation, faites
Mortal Kombat I. Haut, Droite, Haut, Gauche puis Droite, Droite, Gauche, Gauche,
Tous ces codes se font a I'écran Select et vous commencerez Haut, Bas, Gauche, Bas, Bas, Bas
immédiatement contre Shao et Y. Allez sur New Game Option
Khan, le Boss de fin. et pressez a nouveau le bouton Y.
Sixieme cheat : faites Haut, Bas,
Bas, Gauche, Droite puis Select et
vous aurez l'immense plaisir de Master Game
com_b‘attre Jade. Super Nintendo
Septiéme cheat : pressez Haut, SUPER TENNIS

Haut, Gauche, Haut, Bas puis
Select et le temps pour effectuer
les fatalities sera triplé. Voici de quoi vous apaiser durant
quelques décennies.

Pour que votre joueur soit super
puissant, placez le rectangle de
couleur sur le joueur que vous
avez choisi et faites L, L, L, L, L,
X,R,R,R, R R R,RetX.

Guillaume Merbepin
Super Nintendo

TURTLES NINJA
TOURNAMENT FIGHTER

Ben, ce coup-1a, vous allez étre
servis, comblés pour quelque
temps, parce que c'est tout
simplement cing cheats que ce

PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

cher Guillaume m'envoie (tous
ces codes s'effectuent 3 la page
de présentation avec la deuxiéme
manette).

Pour avoir deux vitesses en High
Speed : Haut, Haut, Bas, Bas,
Gauche, Droite, Gauche et
Droite.

Pour avoir dix crédits en Story
Battle : B, B, B, A, A, A, X, X, X,
X, X, XetX.

Pour avoir les jauges de pouvoir
en mode Story : Haut, Gauche,
Bas, Droite, X, Y, B, A, X, Y, B, A
et X.

Pour jouer avec Karai ou Ratking
en mode Versus : X, Haut, Y,
Gauche, B, Bas, A, Droite, X et
Haut.

Pour jouer dans le décor des boss
enmode Versus: L, R, L, R, L, R
et A.

Filou et Léon d'Osakai
Super Nintendo
FATAL FURY I

Pour jouer avec les boss, il vous
suffit, au logo « Takara », pen-
dant le son de départ, de faire B,
A, X, Y, Haut, Gauche, Bas,
Droite, L et R. Une digit vocale
se fera entendre vous prouvant
que |'astuce a fonctionné.

Franck Leroy

Megadrive
MICRO MACHINES

Et c'est reparti | avec cette fois-
ci, quatre cheats de suite:

Vies infinies : mettez le jeu en
pause et faites B, Bas, C, Bas,
Haut, Bas, Gauche et Bas.
Enlevez la pause et vous accédez
aux cheats.

Pour aller plus vite : mettez en
pause et pressez Haut, Bas, A, B,
Gauche, Droite, C et Start.

Jeu plus dur : mettez en pause et
appuyez sur Gauche, Droite,
Gauche, Droite, Haut, Bas, Start
et Bas.

Voiture plus rapide : Pause puis
Haut, Bas, A, B, Gauche, droite,
C, Start.



ril Hugo
adrive
ALADDIN

Bvec vous, je ne sais plus ou
gonner de la téte, j'ai recu beau-
Eoup trop de codes, cheats et
astuces ce mois-ci, du calme tout
ge méme.

Pour quitter le level : mettez en
pause et pressez A, B, B, A, A, B,
Set A

Options secrétes : & la page de
présentation, faites A, B, B, B, B,
LG et C.

ic Denavant

: THE ARCADE GAME

Mais c'est pas possible, encore
un cheat, je vais devenir fou,
#'en jetez plus |

Level Select : & la page de pré-
sentation, Haut, Bas, Gauche,
Droite, Haut, Bas, Gauche et
Droite. Ensuite, commencez le
=u et mettez-le en pause et
2ppuyez sur B et C.

€90 i

Vincent Fabiol
Megadrive
OBOCOP VS TERMINATOR

Pour quitter le niveau : a la page
de présentation, pressez Haut et
‘Gauche dix fois. Ensuite dans le
jeu, mettez en pause et appuyez
isur C, B, B, A, CetB.

' Niveau trés dur: au logo

"« Konami », faites Bas (six fois),
Haut (deux fois), Bas (deux fois).
Ensuite, allez aux options, et la...

| ASTUCES/PASSWORDS

David Lewkowitz
Super Nintendo

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

Ca vous dirait les codes de tous
les matchs en Tournoi et en
League avec I'Allemagne ?

Je suis sr que oui, donc voici de
quoi vous satisfaire :

Tournoi :

* 1 match gagné :
K7RWQB7MX

¢ 2 matchs gagnés :
K7RWQH6RK

* 1/8° de finale : K7RWQTP277
* 1/4 de finale : K7RWQY60S+
* 1/2 finale : KZRWQ4P098BH
* Finale : K7ZRWQ5P0599

* Vainqueur : KZRWQ560559
League :

* 1 match gagné : POATWQB6TZ
* 2 matchs gagnés :
POTWQD6W?7

* 3 matchs gagnés :
POTWQGP24Q

* 4 matchs gagnés :
POTWQKP053

* 5 matchs gagnés :
POTWQP61N2N

* 6 matchs gagnés :
POTWQPPTNMN

* 7 matchs gagnés :
POTWQTP1PQV

* 8 matchs gagnés :
POTWQT61PQIN

* 9 matchs gagnés :
POTWQW61PQMN

* 10 matchs gagnés :
POTWQYP1PP4XK

* 11 matchs gagnés :
POTWQ1P1PPOW+

* 12 matchs gagnés :
P9TWQ461PP1G9

* 13 matchs gagnés :
POTWQ6P1PPIN+N

* 14 matchs gagnés :
POTWQS8P1PP1QFS

Fric Galenne and Co_
Super Nintendo

SMASH TENNIS

Voila de quoi satisfaire vos envies
sportives. Et ce évidemment sans
quitter votre fauteuil.

Dernier tournoi avec :

* Mike : AXBAYXAA

* Dan : XXBBYXAA

* John : AYBXYXAA

¢ Darren : XYBYYXAA

* Matt : AAXAAYAA

* Mark : XAXBAYAA

e Peter : ABXXAYAA

* Paul : XBXYAYAA

* lan : AXXABYAA

* Tony : XXXBBYAA

* Brian : AYXXBYAA

* Steve : XYXYBYAA
* Helen : AAYAXYAA
* Susan : XAYBXYAA
* Julie : ABYXXYAA

* Rose : XBYYXYAA

® Carol : AXYAYYAA
* Marina : XXYBYYAA
* Kirsty : AYYXYYAA
* Nina : XYYYYYAA

Frédéric Degrasse
Megadrive

PETE SAMPRAS TENNIS

Mesdames et Messieurs, en
exclusivité pour la rubrique Trucs
en Vrac de novembre, voici les
passwords de la célébrissime
simulation de tennis nommée
Pete Sampras Tennis (la vache,
qu'est-ce que c'est beau !) :

1 Stuttgart : START

2 Tokyo : CAR

3 Washington : VEGAN

4 Dusseldorf : STAR

5 Paris : LCD

6 Montreal : WALL

7 Barcelona : SINKORSWIM

8 San Francisco : SHELF

9 Bombay : WINDOW

10 London : POOL

11 Zurich : LUCKY

12 Memphis : HOUSE

13 Milan : CUE

14 Barcelona : DURHAM

YORBLD TOUR
MBS

00 RD.&l

Xavier Tournier

Game Boy

PRINCE OF PERSIA

Des passwords pour vous mes
princes :

Level 2 : 51798075
Level 3 : 41698065
Level 4 : 71198015
Level 5 : 61098005
Level 6 : 11398035
Level 7 : 47769332
Level 8 : 31998095
Level 9 : 21498085
Level 10 : 81498054
Level 11 : 51798074
Level 12 (a) : 41698064
Level 12 (b) : 71198064
Level 12 (c) : 61098014
Level 13 : 77027514
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Francis Leclerc
Game Gear
SHINOBI Il

Des passwords en plus ou en
moins sur Shinobi Ill ? J'avoue
qu'au point ou j'en arrive, je n'en
suis plus a ¢a pres. Vous par
contre, vous serez ravis, c'est sdr.
Shinobi rose : C0444

Shinobi bleu : 50858

Shinobi jaune : 10373

Shinobi vert : Bo2F2

Cristal rose : FD9D8

Cristal bleu : D4939

Cristal jaune : F5958

Cristal vert : BF26A

Base de I'ennemi : BF26A

F‘gﬂbri;cé Laurencin
Super Nintendo

L'ECOLE DES CHAMPIONS

Codes des niveaux S.V.P.
Niveau 2 : DCBLRFGNPF
Niveau 3 : TNLPQCGKPJ
Niveau 4 : MMLPTTGKF)
Niveau 5 : HFLPJQHHPPF

Astuceman

Super Nintendo
ERIC CANTONA FOOTBALL
CHALLENGE

Ca vous dirait de pouvoir jouer
avec |'équipe Rage Squad ? Il y a
des chances, non ? Donc, voici
de quoi vous satisfaire :

Allez dans « Modif Equip » et
choisissez n'importe quelle équi-
pe puis allez dans « Restore
Team ». Et voila, vous pourrez
prendre la « Rage Squad ».

a

HOH DO Jducun

Olivier Duras
Game Gear
DR ROBOTNIK'S MEAN BEAN

Les passwords de tous les
niveaux, ¢a vous dit ?
Niveau 2 : Noir, Bleu, Rouge,
Etoile.

Niveau 3 : Jaune, Bleu, Rose,
Bleu.



Niveau 4 : Rouge, Rose, Noir,
Vert.

ziveau 5 : Bleu, Noir, Noir, Etoi-
Niveau 6 : Etoile, Rose, Noir,
Jaune.

Niveau 7 : Bleu, Rouge, Noir,
Etoile.

Niveau 8 : Etoile, Rose, Jaune,
Bleu.

Niveau 9 : Bleu, Etoile, Jaune,
Rose.

Niveau 10 : Bleu, Jaune, Rouge,
Vert.

Niveau 11 : Rose, Bleu, Noir,
Jaune.

Niveau 12 : Rose, Bleu, Rouge,
Etoile.

Niveau 13 : Jaune, Rouge, Vert,
Bleu.

Séquence de fin : Rouge, Vert,
Etoile, Etoile.

Fiht Mangl SRV
Super Nintendo
CLAYFIGHTERS

Tous les coups de Clayfighters,
histoire de vous imposer.

(G= Gauche; D= Droite; B= Bas
et H= Haut)

& Mr Frosty :

G (2"), D et coup de poing.

B, B-D, D et coup de poing.
D, B, B-D et coup de poing.

B (2sec), H et coup de pied.
G, D (vite) et coup de poing.
B, B-D, D et coup de pied.

G (2"), G-B, B, B-D, D et coup
de poing.

B (3"), H et coup de poing.

® Taffy :

G, D (vite) et coup de poing.
G (2"), D et coup de poing.
G, G-B, B, B-D, D et coup de

going.

. B, B-D et coup de poing.
G, D (vite) et coup de pied.
¢ Tiny :

G (2"), D et coup de poing.
B, B-D, D et coup de poing.
B (2"), H et coup de pied.
D 2"), B-D, B, G-B, G et coup
de poing.

* Blob :

B et coup de pied.

D, B, B-D et coup de pied.
G (2"), D et coup de poing.
B, B-D, D et coup de poing.

G, G-B, B, B-D, D et coup de
pied.

B, G-B, G et coup de poing.
D, B-D, B, G-B, G et coup de
poing.

* Blue Suede Goo :

B, G-B, G et coup de poing.

B, B-D, D et coup de Poing.
D, B-D, B et coup de pied.

* Ickybod Clay :

B, B-D, D et coup de poing.
D, B, B-D et coup de poing.

G (2"), D et coup de poing.
coup de poing et coup de pied
en méme temps.

* Helga :

B, B-D, D et coup de poing.

B, B-D, D et coup de pied.

G (2"), G-B, B, B-D, D et coup
de pied.

G (2"), G-B, B, B-D, D et coup
de poing.

D, B-D, B, G-B, G et coup de
pied (au corps a corps).

* Bonker :

G (2), D et coup de poing.

B, B-D, D et coup de poing.

G (2"), G-B, B, B-D, D et coup
de poing.

B (2"), H et coup de poing.

G, G-B, B, B-D, D et coup de
pied.

B, B-D, D et coup de pied.

Bon, il n'y a qu'un seul plan ce mois-ci tout sim

Filou et Léon d'Osakai
Super Nintendo
FATAL FURY Il

Voici tous les super coups spé-
Ciaux de Fatal Fury Il et ils ne
peuvent étre éxécutés que
lorsque la barre d'énergie vire
au rouge.

(D= Droite, G= Gauche, H= Haut
et B= Bas)

Big Bear : D, B-D, B, B-G, D puis
X et B.

Terry Bogard : B, B-G, G, B-G, D
puis X et B.

Joe Higashi : D, G, B-G, B, B-D
puis X et B.

Cheng Sin Zan : B-G, B, D puis X
et B.

Mai Shiranui : D, B-G, B, D puis
X et B.

Andy Bogard : B, B-D, D puis B
et A.

Jubei Yamada : B-G, B-D puis X
et B.

Billy Kane : G, B-G, B, B-D, D
puis A ou B.

Axel : G, B-G, B, B-D, D puis Y
ou X.

Laurence : B, H puis A ou B.
Krauser: D, G, B-G, B, B-D, D
puis Y ou X.

PLAN DES LECTEURS

NOTE D'ASTUCEMAN

Mes chers lecteurs, il faut que
vous sachiez que je préfere pas-
ser des astuces sur des jeux sortis
en France. Donc, pas la peine de
m'envoyer des astuces sur des
jeux étrangers peu connus. Par
contre, sur des grands jeux tels
DB Z 3 ou Mystical Ninja II, vous
pouvez y aller. Sinon, concernant
I'annonce pour le perso caché
dans la version MD de DB Z, cer-
tains de vous m'ont envoyé un
tip pour un singe qui dansait
mais avec lequel on ne pouvait
pas jouer. Et c'est ce que vous
appelez un personnage caché |
Enfin, jé vous aime quand méme.
Alors, ne faiblissez surtout pas et
que Saint Paddle vous soutienne.

PLAYER ONE

Astuceman, Trucs en Vrac
19, rue Louis-Pasteur
92100 Boulogne

Crevette, Plan des lecteurs
19, rue Louis-Pasteur
92100 Boulogne

plement parce que ce plan est la beauté méme. Donc, j'ai été

obligé, vu mon grand sens de I'esthétique, de le passer. Voila, les choses sont claires mais j'ai tout de méme
remarqué une petite faiblesse dans vos envois d'octobre.

Sinon, excusez mon confrére Astuceman, le calme n'e
trop speed sur les bords. Enfin, bonne continuation et

st pas son fort. C'est & se demander s'il n'est pas un peu
moi, je retourne au club.
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SUPER NINTENDO + STREET FIGHTER Il TURBO

ON

DRAGON BALL Z : LA LEGEND DE SAYAN
EQUINOX

FATAL FURY 2

HYPER VOLLEY BALL
UNGLE STRIKE
KICK OFF 3
AMBORGHINI CHALLENGE
IVRE DE LA JUNGLE
END
LEMINGS 2
LE ROI LION
MARIO COLLECTION

AMAN X

CKEY MANIA
MORTAL KOMBAT 2
MYSTIC QUEST

479,00
399,00
449,00
549,00
299,00
399,00
299,00
479,00
449,00
479,00
459,00
TEL
289,00
449,00
419,00
TEL
TEL
299,00
548,00
449,00
549,00
549,00
389,00

NBA JAM

NIGEL MANSELL INDY

PSG SOCCER

RETURN OF THE JEDI

RISE OF THE ROBOT

ROCK AND ROLL RACING
SAILOR MOON

SECRET OF MANA + GUIDE
SIM CITY

SKYBLAZER

SMASH TENNIS

STREET FIGHTER 2 TURBO
STREET RACER
STROUMPFS

SUPER EMPIRE STIKE BACK
SUPER METROID

SUPER STREET FIGHTER
TOP GEAR 2

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP
VORTEX

WOLFENSTEIN 3D
WOLVERINE

WORLD CUP USA 94

WWF RAW

*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :PRIX 99 F

AVEC UN JEU ACHETE

* NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE
m ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG
TOP GEAR 2 + ADAPTATEUR PG

GE“‘ “\_ Ler

49 F AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT
PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX

599F
499 F

699 F

489,00
549,00
349,00
499,00
TEL

299,00
549,00
449,00
389,00
399.00
449,00
299,00
499.00
329,00
549.00
449,00
499,00
499,00
399,00
549,00
299,00
549,00
389,00
548,00

PROMO SUPER NINTENDO

&

[SUPER NES USA | [SUPER FAMICOM

SUPER NES USA. prise péritel + 1 manette 890 F
ADAMS FAMILY VALUE 539,00
BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON 299.00
BLACK THORNE 495.00
BONKERS.{MICKEY) 495,00
BRAIN LORD 539,00
BREATH OF FIRE 539,00
BUBSY 2 495,00
CLAYMATE 399,00
DEATH AND RETURN OF SPIDERMAN 590,00
DEMON'S CREST 539,00
DONKEY KONG COUNTRY TEL

DOUBLE DRAGON 5 495,00
DRAGON VIEW 549,00
EARTH WORM JIM 549,00
FATAL FURY 2 44800
FINAL FANTASY 3 590,00
GREAT CIRCUS MISTERY 549,00
INSPECTOR GADGET 299,00
JIM POWER : THE LOST DIMENSION 299,00
LEGEND 449,00
LEMMINGS 2 549,00
MEGAMAN SOCCER 299,00
MICKEY ULTIMATE CHALLENGE 299,00
MIGHT AND MAGIC 3 TEL

OBITUS 495,00
PALADDIN'S QUEST 495,00
PIRATES OF DARK WATER 299,00
POWER RANGERS 549,00
ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 399,00
SECRET OF MANA* 549,00
SHAQ FU 590,00
SOUL BLAZER Ii: ILLUSION OF GAIA 549.00
STAR STREK NEXT GENERATION 299,00
STUNT RACE FX 399,00
SUPER BOMBERMAN 2 495,00
SUPER METROID 399,00
SUPER SOCCER SHOOT QUT xir sace a4 539,00
SUPER STREET FIGHTER 499,00
TALES OF SPIKE MC FANG 495,00
TETRIS 2 44900
ULTIMA FALSE PROPHET 399,00
ULTIMA RUINES OF VIRTUE 2 549,00
WIZARDRY 5 249,00
WORLD HEROES Il 495,00

SUPER FAMICOM

SUPER PROMO
SUPER NES uUsA

0 PERSCOP
PER STR A
8 OWDO 99
OR OF PER 99
H R 49
RT O 99
D 99
DR FR o0
R OMB 49

: SUPER ADVANTAGE ASCIlI 249F
** SUPER GAME MAGE 379F

Y PRO
POUR GAME BOY OU GAME GEAR
“ MANETTE ASCill 99F

299 F

OR OMB 9,00 PILO 99,00
R 99.00 POPULO 69,00
R 9.00 PIDER 99,00
8 P 99,00 RIDER
. O B 99,00 PER O
OOL SPO 99,00 PER PROBO OR
RA PAR 99 00 PER R TYP
R 99 00 PER
OB 99,00 00
99,00 RCAD
R 99.00 D DA
BA A R 99,00 O DER
PAROD 99,00 ORLD 8
DIERR 99 00 ORLD RUGB
FIFA SOCCER 95 379 F
ALADDIN (EUR) 299,00 NIGEL MANSEL INDY 489,00
AERO THE ACROBAT 450,00 PETE SAMPRAS (EUR) 399,00
CASTE LUANIA 349,00 PGA EURO TOUR (EUR) 299,00
CHAMPION SHIP POOL (USA) 425,00 PHANTASY STAR 4 (JAP) 390,00
DRAGON BALL Z (EUR) 489,00 POWER RANGER (EUR) 385,00
DRAGON BALL Z (JAP) 399,00 PRINCE OF PERSIA (EUR) 299,00
DUNE Il (EUR) 449,00 PSG SOCCER (EUR) 349,00
DRAGON 425,00 RAGNACENTY (JAP) 399,00
FATAL FURY Il (JAP) 449,00 RISE OF THE ROBOT TEL
FIFA SOCCER 95 379,00 ROCK AND ROLL RACING 425,00
FLINK TEL SHAQ FU 449,00
INTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 389,00 SHINING FORCE 2 (USA) 549,00
JOHN MADDEN 94 (EUR) 425,00 SONIC 3 (JAP) 399,00
LAND STALKER (EUR) 425,00 SONIC ET KNUCKLES (EUR) 425.00
LE LIVRE DE LA JUNGLE (EUR) 425,00 SONIC SPINBALL (EUR) 299,00
LE ROI LION (EUR) 425,00 SPARKSTER 369.00
MAXIMUM CARNAGE (FUR) 499,00 STREET OF RAGE IIl (JAP) 299,00
MEGA BOMBERMAN (JAP) TEL SUPER STREET FIGHTER (EUR) 399,00
MEGAMAN TEL URBAN STRIKE (EUR) 395,00
MICKEY MANIA (EUR) TEL VIRTUA RACING(JAP) 499,00
MORTAL KOMBAT Il 499,00 VIRTUA RACING (EUR) 599,00
NBA JAM ( EUR) 399,00 WOLVERINE 489,00
NBA LIVE 95 399,00 WORLD CUP USA 84 (EUR) 349,00
NHLPA 95 (EUR) 425,00 WWF RAW 489,00

MEGA PROMOS M.D

RTO G 00
0 » 0
O . 0 00
B 2 00
DOUB D 00
0 R9 00
GLOB D O 00
0 2 00
00
OND 2 00
0 DD 00
O 2 00
DO D 2
OMB o
OBOCOD
ORD
0 e
P G 00
00 R 00

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES
JAPONAISES : 68 F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F

AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT
R

"ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POU
CARTOUCHES USA OU JAP: 149 F
AVEC UN JEU ACHETE : 99 F

+ Alimentation + Prise péritel 1390 F
SUPER FAMICOM

+ 1 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F 1790 F

COTTON 100% 299,00

DRAGON BALL Z 3* (ACTION GAME 2)399,00
DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 399,00

FATAL FURY SPECIAL 399,00
FIRE EMBLEM 299,00
GOEMON FIGHT 2 299,00
HOKUTO NOKEN 7 299,00
HUMAN GP 3 649,00
LIVE A LIVE 649,00
NOSFERATU . 590,00
RAMANCING SAGA 2 299,00
RAMNA 124 349,00
RTYPE 3* 299,00
SAMOURAI SPIRIT 590,00
SONIC BLASTMAN 2 399,00
TWIN BEE 2 299,00
YUYU HAKUSHO 2 449,00
GIGA PROMO S.F.C
DR ON B
ACTI .]v at
RAMNA 49
PE 9,00
PA A 99,00
PER FORMATIO O 2 99,00
P 49,00
RO ONQ 9,00
R B 49,00
00 9,00
PER PINBA 99,00
2 BEA RA 99,00
ONSO PER D 99,00
ARIO ARIO 49,00
ART O 99 00
RO GOGO 99,00
Q B OLDER 99,00

99 .00

STICKERS 10F
MANGA 35F
MANGA COULEUR 79F
CD MUSICAUX 129 F
POSTER 39F
PUZZLE 500 PIECES 99 F
RAMICARDS a partir de 5F
CAHIERS 29F
FIGURINES 9F
MAGNETS i5F
PINS 15F
JEUX DE 54 CARTES 99 F
CASSETTES VIDEO PAL V.0 139 F
CASSETTES VIDEO VERSION FRANCAISE 149 F
BATTLE COLLECTION Sa99F

ARRIVAGE MASSIFS
D'ARTICLES
DRAGON BALL Z,
RAMNA 1/2,
SAILOR MOON
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SEWER SHARK

ESCAPE FROM MONSTER MANOR
WHO SHOT JOHNNY ROCK
TWISTED

ULTRAMAN (JAP)

TOP MODEL GO WILD

MAD DOG MC CREE 2

OUT OF THIS WORLD
TOTAL ECLIPSE

NMGHT TRAP

MEGA RACE

LEMMINGS

CARTE FULL MOTION VIDEO

JOYSTICK ARCADE

JURASSIC PARK

STAR CONTROL Il

ORION OFF ROAD

ROAD RASH

SHOCK WAVE

CARTOON : WOODY WOOD PICKER 3 VOL
F/pmce

CARTOON : TOON TIME 159,00

SAMPLER 9 DEMO 79.00

BURNING SOLDIER
GRIDDERS

BLOND JUSTICE

ALONE IN THE DARK

WAY OF THE WARRIOR
SLAYER (RPG)
SHERLOCK HOLMES

OFF ROAD INTERCEPTOR
DEMOLITION MAN
PATAANK

TETSUJIN

KINGDOM : THE FAR REACHES
SHADOW WAR
GUARDIAN WAR

REAL PINBALL

SPACE SHUTTLE

THEME PARK

VR STALKER

FIFA SOCCER

SAMOURAI SHODOWN
SUPER STREET FIGHTER 2

MALIEN VS PREDATOR

BRUTAL SPORT FOOTBALL

PC ENGINE GT

MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER

1590 F

MULTIMEGA + 3CD

2990 F

99,00
199,00
149,00
199,00
189,00
149.00
249,00
199,00
299,00
399,00

BARI ARM (JAP)

FINAL FIGHT (JAP)
PRINCE OF PERSIA (JAP)
RAMNA 1/2 (JAP)

SONIC (JAP)

WONDER DOG (JAP)
BATMAN RETURN (USA)
CHUCK ROCK (USA)
DOUBLE SWICH (USA)
MAD DOG MC CREE (USA)
MICROCOSME (USA) 299,00
OUT OF THIS WORLD 2 (USA) 495,00
STAR WARS : REBELL ASSAULT (USA) 395,00
TOMCAT HALLEY (EUR) 425,00
DUNE (EUR) 425,00
FIFA SOCCER (EUR) 349,00

GENIAL!LEC

PERMET,D'UTILISER LE
’ SUR VOT

JAGUAR XJ220 (EUR)
GROUND ZERO TEXAS (EUR)
MORTAL KOMBAT (EUR)
NIGHT TRAP (EUR)

NHL 84 (EUR)
MICROCOSME (EUR)
THUNDER HAWK (EUR)
WOLFCHILD (EUR)
BATTLE CORPS (USA)
MEGA RACE (EUR)
PRIZE FIGHTER (EUR)
HEINBALL(USA)

MICKEY MANIA

NBA JAM

249,00
449,00
299,00

X PRO 299 F

CD EUROPEENS ET US

E MEGA CD

BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre

CONSOLES ET JEUX

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM

Mode de paiement

Les chéques doivent étre libellés a I'ordre de ESPACE 3 VPC -

REES P,

AR COLISSIMO

QUELQUES EXEMPLES :
BALLISTICK

BOMBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES
BOMBERMAN 944SODI 5 + 4 MANETTES
BURAI 2

CIBER CITY ODEON

DARIUS PLUS

CRACULA X

DRAGON BALL Z

EMERAL DRAGON

FAR EAST EDEN

FINAL SOLDIER

FORMATION SOCCER J.LEAGUE
GOMOLA SPEED

LDIS

LEGEND OF XANADU

MARTIAL CHAMPION

NEW ADVENTURE ISLAND
PARASOL STAR 2

PC KID ROCKABILITY

RABIO LEPUS

ROAD SPIRIT

SALAMNADER

STAR PARODIER

STREET FIGHTER 2

TATSUJIN

TOY SHOP BOYS

TRICKY

WINDS OF THUNDER

YS BOOK 182 (USA)

ARCADE CARD DUO + FATAL FURY 2
ARCADE CARD PRO

ART OF FIGHTING

FATAL FURY 2

FATAL FURY SPECIAL

MAD STALKER

MANETTE AVENUE 6

KING TURBO STICK

LEGEND OF HEROE Il

B jOue Sur
SUPER NINTENDO 1 MEGAD ~ GA
SUPER NES 1 ;
SUPER FAMICOM 1

PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDEOU SUR 3615 ESPACE 3

Téléphone

7 Cheéque bancaire 7 Contre Remboursement + 35 Frs 1 Carte Bleue N

Date de validité

.NEO GEO + 1 MANETTE+ NINJA COMBAT 1890 F
.NED GEO + 1 MANETTE + SIDE KICK 2 2490 F
.POSTER GEANT ART OF FIGHTING 2 49F

.TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, SAMOURAI, WORLD
HEROES JET, ART OF FIGHTING 2 99 F/u.
.CARTE DU FAN CLUB 200 F
Permet 50 F de réduction sur tous les jeux et 50 % de
remise sur TEE SHIRT, POSTER- Coups spéciaux
gratuits.

AGRESSOR OF DARK KOMBAT
ART OF FIGHTING

ART OF FIGHTING 2
BASEBALL STAR 2
CIBER LIF

FATAL FURY SPECIAL
FATAL FURY Il

GHOST PILOT

KARNOV'S REVENGE
NINJA COMBAT
SAMOURAI SHOW DOWN
SAMOURAI SHODOWN 1
SPINMASTER

SUPER SIDE KICK 2

TOP HUNTER

VIEW POINT

WIND JAMMERS

WORLD HEROE I
WORLD HEROES JET

NEO GEO CD

ART OF FIGHTING 2
SAMOURAI SHODOWN
SUPER SIDEKICK 2
FATAL FURY SPECIAL

NOMBREUX AUTRES TITRES EN
STOCK, NOUS CONSULTER

de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél :

Signature

20 87 69 55

(signature des parents pour les mineurs

AME BOY 0
GAME GEARD

Signature
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eallicalAde A

propose un récapitulatif des objets
nécessaires 2 votre progression et
vous indique les niveaux dans lesquels
vous les découvrirez.

vant de vous élancer pour le
oprint final, voici un tableau
qui vous sera fort utile. ll vous

Pobbaw.0 0 (Chill Penguin
ATRRE . s oo ovs Sting Chameleon
CooqUe. .. 0iavinnned Storm Eagle

Mega X.-Buster . . .. Flame Mamoth
Réserve dénergie . ... Spark Mandrill
Réserve d'énergie .Armored Armadillo

Réserve dénergie .. .Flame Mamoth

Comm:'s oo sl v iviesvd Chill Penguin
8T e S Spark Mandrill
GOt e, i Armored Armadillo
COR St e i Launch Octopus
GO s Boomer Kuwanger
GORE e Sting Chameleon
COMI o oo vawns Storm Eagle
o A i Flame Mamoth

Nous arrivons dans la forét de Sting
Chameleon. Apres une assez courte
balade dans un decor sylvestre,
Megarman arrive devart, un gouffre,
p,oint.ngvmlgique du niveau. En effet,
0’5t i que vous pouvez vous procurer
(armure et le ceaur (volr encadrés),

uand vous aurez récupéré ces
deux objets indispensables,
votre périple vous entrainera

dang une grotte. L3, il sagira déviter,
durant toute votre traverae, que le
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plafond ne vous tombe sur la téte. Un
passage a travers les marais conclu-
ra ce niveau avant la confrontation
avec Sting Chameleon (voir encadré
« Le caméléon »).



L'ARMURE

A mi-parcours, Megaman arrive
devant un gouffre ouvrant sur un
secteur souterrain, En prenant son
élan sur la plate-forme qui le sur-
plombe, il peut atteindre la falaioe
du bord opposé. |l i suffit alors de
monter en 'agrippant a la paroi
jusqu'a atteindre un cul-de-sac
nerdiant toute fuite. Le boss qui
nante ce lieu et tout ce quily a de
ous bourrin. |l peut vous attaquer
= faisant des bonds dans lespoir

de vous écraser ou encore utiliser o6
pinces télescopiques pour vous
cicailler. Malgre un aspect peu enga-
geant, ce bogs est assez pataud dans
565 déplacements, Utilisez simplement
le X-Buster concentré au maimum et
vieez [ceil. Une fois le cyclope remis
o place, il vous suffit de pénétrer
dans |a capaule apparaissant 2 lissue
du combat, puis de vous équiper dune
nowvelle armure plus efficace. Celle-ci
réduit les dommages subis de moitié !

e BT XN
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= . r"_ ~:r"‘/‘
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LE CEUR

Pour entrer en sa posaession, i fau-
dra avoir détruit Launch Octopus au

préalable. Laissez-vous glisser le
_ long du gouffre, puis sautez a plu-
S n e e " gleurs reprises contre les parois :
' ate. g 1 £ \ Il
il "", vNT sty AT l" les blocs se désintégrent, liérant
oy il '.-’{;" '.-,.- un passage. Prenez votre élan et
w T o \. 4 K, .". . A 2
— 1 A 3 sautez vers la droite. Gréce 4 leau
e Sartig L & N it \
envahissant ce secteur a la mort
S et ™M H
2w dOctopus, votre saut peut alors
.B P “~|  atteindre une distance record vous
15, e 2 F RIS / \
AP AT “|  permettant ainsi d'accéder 4 la
a Tt S \
L A e i ;%] plate-forme ol ge trouve le coeur. En
y 'l'_ _fin s § 3 o'z ' ; y )
= 2 2 2« revanc.bc, il est impossible dp revenir
s s & en arriere 5ans perdre une vie.
FRS — A r & G TP AT P AT VL R
& vt ' —ri w 3 w4 y & 2 3 &
i 3 2 N e s % G s el
-Dﬁ‘.“*“*f ****** U ot bdiised,
E § % =) = B :
E ¥ 3 ‘ R o A
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: : : ¥ e T
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i peel SR HET yEeT vl Y
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Un secteur souterrain qu'il vaut mieux franchir au pas de course.

TTTTITTTTIIIT

- Ry T NE Ay
Ty Tty R o

Dans les marais, sautez regulierement pour ne pas vous enfoncer.
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LE CAMELEON

Gtina i
P . o
/V‘ | r‘af‘f‘mﬁ n ;—5,1’ un

ome Kuwargﬂf désormais en

at de aefomp" ition avance.
acnez @f""" reer au 'Yi@)((mb.'?‘, IC
combat tout en économisant votre
réserve de boomerang,

Comme
50 o
le aigse
slpposer,
le niveau de 5torm Eagle
est du genre agrien. | ne
faut surtout pas hesiter a
5 0ffrir des « sauts dela
tort » dans [inconnu
(¢Le coeur » et « Le reger-
voir denergie ). Cst
aussi que se Srouve diss-
mule lg casque (voir enca-
dre) Ivous faudra avoir
vaincu Storm Eagle poury
acceder (¢ Laigle ),

LE CEUR

Dés le début du tableau, toute une
serie de monte-charge vous servent
de moyens de locomotion. Loraque
vous atteignez le point culminant, de
leur parcours, il vous faut effectuer

un grand saut vers la gauche. Mais
attention, une fois n'est pas coutu-
e, vous e disposez que dun trés
court espace pour prendre votre
élan. Le caeur ge trowve alors 2 por-
tée de votre main.

5 devez v wngw Une Fow la de ,\af/’ forw atteinte,
tirer une salve de X.-Buster contre la vitre ; derriere, vous
le réservoir dénergie.
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Ne laissez passer
ce 1up sous aucun
prétexte.

Le niveau est
plutdt aérien.




L'AIGLE

Lorsdue vous arrivez au tiveau de
[enorme vaisseau volant, la confron-
tation avec Storm Eagle et proche.
La panoplie dattaques de ce boss
est tres variée mais aucune
nentraine de sérieux dommages. L
premigre se limite a un battement
dalles destiné & vous repousser
vers ['arriére et accessoirement
vous faire tomber dans le vide. Utili-
sez le sprint de Megaman pour
résister a ces bourrasques et, a
'aide du C-Sting récupéreé sur le
Gaméléon, attaquez-le joyeusement.
Ne golitant quere ce traitement,
votre ennemi prendra son envol et
5'attelera & enchainer une série
dattaques en piqué. Une fois enco-
re, la solution consiste a tirer parti
de votre prédisposition pour 1a cour-
se 2 pied. Loreque Storm Eagle
daigne enfin se poser, il vous
attaque soit en envoyant un esca-
dron de quatre oiseaux belliqueux
s0it, en utilisant son arme, le S-
Tornado. 5i, durant les hostilités,
vous veniez 2 tomber 2 court de C-
Sting, il vous resterait la possibilité
dutiliser le X-Buster concentré au
maximum, presque aussi efficace.

\
l‘ bbb b bbb db bbb bbb |

B R R LSRR |

B T N

Avec l'arme « 2 air », vous pourrez détruire

|

des éléments du décor.

Passé les défenses de cet aéronef, vous tomberez sur le boss.

LE CASQUE

FPour récupérer le casque, dermier élément, défensif de la pano e de Megaman,

il vous faudra d'abord vaincre le boss de ce niveau, S torm Ezale, Une fois cette

tAche accomplie, revenez a ce stage et traversez-le une 5econde fois jusqua

stteindre le sommet dune espéce de pylne. Pour changer, le peu despace dig-

ponible au sommet du py‘iéne doit vous servir 2 faire un grand saut vers a
droite. En atteignant la plate-forme,
sélectionnez le 5.-Tornado et tirez
sur la série de bonbonnes illustrées
dun panneau « hautement inflam-
mable ». La vole est alors libérée et
vous pouvez atteindre la capsuie ren-
fermant le précieux casque.
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Le niveau

de et LE RESERVOIR D'ENERGIE

ultime Lorsque vous arrivez dans la salle des mineurs, avancez précautionneusement
en nettoyant le temain devant vous. Puis hissez-vous sur la plus haute plate-
b055 forme, vous y trouverez un 1 up bienvenu et pourrez aisément prendre votre
« conventionnel )3 Pour elan afin .q'attefndfe la paroi de gauche. r‘\;fréla ure 5éri; de 52t contre
' queidues blocs destructivles, vous pourrez pénétrer dans le renfoncement, et
cadre une U5W’( de f 0b0t5 Vous etmparer du dertier réservoir dérergie.
en bout genre. A mi-niveau,
Vous arrivez dans une gran-
/
de salle peuplee de robots
mineurs lancant des
' /. \
pioches, Resistez a la
tentation de fuir
cest ici que ce trouvent
/ ' / '
le reservoir d'energie et
' /
le cezur (voir encadres),

.
——

Pour entrer en possession du e o —
ceeur, il est nécessaire d'avoir e < T -
vaincu Chill Penguin afin que le sol s =sem
; v ’ — —

de lave de la grande salle soit ~

¢ Joped { ) — -
solidifie. Longez la salle dans - J8Qy
Toute sa longueur et vous pouvez - — -

- .‘_‘: - -~

VOus saisir du caeur qui natten- T L
s ' o - -~ o
dait plus que vous. € - L
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LE SUPER
X-BUSTER

Le X-Buster est une arme certes
tres efficace, mais une petite amé-
lioration de ses performances va
savérer plus qu'utile dans la phase
firale du jeu.

Aprés avoir parcouru la grande
salle des robots ineurs, vous pro-
gressez dang un corridor plutdt
tranquille. En faisant, prewve d'un
peu dattention, vous apercevez une
série de blocs destructibles boy-
chant. une cheminée verticale. En
prenant votre élan vous devriez
réussir 2 atteindre e premier bloc
(et surtout insistez ¢i vous ny par-
venez pas du premier coup). Il faut
alors enchaiher une série de sauts
tres rapides pour rion seulement
detruire les blocs, mais aussi et
surtout, morter. Une fois que vous
étes parvenu 4 détruire unedizaine
de Ylocs, vous dévouchez dang une
piéce renfermant une capsule.
Aprés avoir administrer le traite-

LE MAMMOUTH

Lantre de Flame Mamoth e carac-
térise par un sol équipé de tapis
rouiants qui vous attirent vers le
mammouth ou au contraire vous
repoussent. Celui-ci est plus impo-
sant. que redoutable des lors que
[on connait ses attaques. I affec-
tione notamment. un bond; plutdt
lourdaud, produisant, lorsqu'il
retombe, une onde de choc vous
mettant hors de combat pendant




ient de choc habituel, votre X-
Suster ge retrouve doté dun nou-
ea degré de puissance. Maintenez
nfonceé le bouton de tir une poignée
de secondes... il ne vous reste plus
U3 adrmirer le résuttat.

quelques secondes. Un court, laps de
temps qull met & profit pour vous aseé-
ner une attaque basée sur le feu. Pour
viter de subir le contre-coup de fonde
de choc, sautez vous aussi et utilicez le
5-Tornado de Storm Eagle.
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B SIGMA

On attaque mairtenant la
[)hase finale de cette quete
66 huit prettiers fiveaux
pourralent presque etre
quallﬁes de hors-d ceuvre
face  ce qivous attend

a present,

n effet, dans le dernier niveau,
vous allez rencontrer une nouvelle
fois tous les boss ainsi que six
nouvelles créatures particulierement

monstrueuses. Notez que si vous per-
dez au cours de ce stage final, il vous
faudra recommencer au début de ce
niveau, et ce malgré les passwords qi
vous sont, donnés 2 lissue des com-
bate. Les boss sont séparés par de
tres courtes phases darcade aseez
délicates a gérer. Toutefois, lors de
ces sequences, il vous faudra faire
preuve de patience pour recharger vos

L'ORDRE DE RENCONTRE

DES BOSS

I-Vie (cn:adré p.170)

2- Boomer Kuwanger (Player One '’ 46)
3- Araignee (encadré p.170)

4- Chill Penguin (Player Ore v’ 46)

15~ Storm Eagle (encadré p. 167)

6- Vieage (encadré p.170)

7- Armored Armadilo (Player One ' 46)
8- Sting Chameleon (encadré p. 166)

9- Spark Mandril (Player One ' 46)

10- Launch Octopus (Player One ' 46)
f1- Flame Mamoth (encadré pp. 166/169)
12- oiture (encadré p. 1)

13- Le chien de Sigma (encadré p. 17

- Sigma (encadré p.17)

15- Sigma, combat, final (encadré p. 17)

réservoirs dénergie insi que la puic-
gance de vos armes. Yous trouverez
les tactiques de combat a employer
contre les huit boss que vous avez
déja rencontrés dans ces pages ainsi
que dans le Player One ' 46.

GARCON, LE PLEIN !

QUAND X
RENCONTRE ZERO

| 26 nremieree minites Ae
9 premieres minutes ae ce

. - -~ 1o
niveau constituent une nouvelle | .o

/ : / H
sequence cinemat Jw Yous § S
! i

retrouvez votre allié Zero qui se EE
jette a corps perdu dans une L [

va*ai le contre Vile, lieutenant de i b &=
. 4.1
Sigma. Lorsque vous arrivez, | -, > >
2 e E—

\C
votre armi a perdu le combat. Ma?-
gre vos efforts, Vile \
une nouvelle fois. Zero concentre 5
ce qui lui reste d'énergie et o€ |
sacrifie. Vous retrouverez alors
toute votre énergie et vous pou-
vez combattre Vile 2 armes }!
égales. Le C-Sting est trés utile
pour se sortir de ce traquenard.

L'ARAIGNEE

i ;
MECANIQUE|
st I'un des
BiRs=
avre ¢ha | "-A'?
@
;

aviaques arachnéennes
5 fils reliant les chaines entre elles. L'araignée se laisse glisser en chan-

En tre chacune 6, apparaissent, de maniere aléator-
re, d

geant sans cesse de chalne et en esaayant de vous tomber dessus. | vy 2 pas
de secret, il faut courir ou sauter contre le mur opposé pour [éviter. De temps
2 autre, le boss envoie quatre petites araignées pour vous forcer 2 utiliger
votre anme. Durant ce combat, utllisez le X-Buster concentré au maximum 2
chaque fois que le monstre touche le 50l et que son ceil unique s ouvre.
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LA VOITURE

R

attaques, [une
glace. Une fois en
des murs afin desqu
dant, il vous
vers le s0l,

P nouveau comvat, contre une voit

+ ¢ aAlch
geante n'est pas des plus aisés.
oA
Dabord

'
seul écran. Du f

v YUIWITC

4, 54 32“’ ne tient que sur un
t de ataile imposan-
te du vehicule, vctrs liverté de manceu-

we ge trowve donc réduite. Ensuite

chdssis est, séparé de la carrosserie,

LE CHIEN
DE SIGMA

base

ontre le

ure \3 son chien. La

ore, Cramponnez-

liver €5 assauts. Cew-
16 faudra oan‘ﬂé vous laisser glisse

voire vous jeter ¢
pour échapper a 9e5 attaques bondissantes. Le
S-lce semble etre larme la plus adaptée contre
ce fidéle toutou car votre projectile posséde la
A particularité de rebondir en oe divisant en cing
lorequiil heurte un mur. E4, croyez-moi, le chien de
Sigma niaime pas ¢a du tout.

ﬂD D’V‘Dr" a8 vorr

Uuo Yyuv

r"> ae deu

Viv Uo

LT~
vOu2 |

mur 0ppose,

en e apv*acart ou en vous langant
des pri ‘ ntre les deux
olates-formes s trowe ure série de
piques mortelles au momdrf contact.
Dans un premier temps, utilisez le
X Buster concentré au maximum pour
vous débarraseer des yeux. Lorsque
Ie5 murs se resserrent sur vous,
désintéressez-vous du nez (collez-
Vous conttre les parois pour eviter au
mieux), concentrez une nouvelle foie
votre tir pour les yeux. Loraque vous
en serez venu a bout, occupez-vous
du nez alaide des H Torpedos.

J
\)
S
\‘
=
o
m

3utfaaw:9

sur une plate- -forme

c%cctnquee. Lorequ'une des plates-formes i : : t
tente de vous coincer contre le mur, sau- e

tez puis regrimpez dés que possie, vous || \v / l \‘“‘p‘ /|l =77
eviterez détre touché par le souffle de feu HJ" %, S J k P ) ,’i e *3 e |
ou de glace. Utilisez le R-Shield ou mieux le et 2aiThs P

Super X-Buster concentré au maximum. -2 ‘

machine de querre wdm:
basent sur le fe

[Electricité. Le combat sengage. .\w:cz

PHASE TERMINALE

Le cerveau de Sigma se areffe dans

én ne prenant g

geul pied dappui pour éviter les dmarg% oS

ple dont les

U, la glace et

a circonstance, la forme
dune gueule de chien enragé. Ces deux
v v

sont independants et atta-
a,,ue*!: souvertt, en g decalant. |l faut

passer réquliérement our le chassis et
e selancer du c3té opposé avant; que
les deux éléments ne se rejoignent. Si

g~

triitofniz ral an

LoULeI0io céia o€ proautt,

;A e Py 4 bo st

goncentre aon éenergie avant ¢
J

: z .
lancer un €-"3i” meurtrier.

11 nic
une 1015

encore, le Super X-Buster est larme la

5

/
mieux adaptee a ce co

sachez que la
point sensible de ce h

mbat. Enfin,

carrossene ¢

refﬁ’up 'C

055 peu commun.

LULTIME |
BOSS |-

b x
o =

. .
igma lui-meéme. A lins- —
+a crm rhion A sk +od
tar de son chien, il est tres 1
» b
At + W o
*ap de et se trouve en

me a rqw s0n ﬁac(g L

compagnon, c'est-a-dire é o
en sautant. Il affectionne | e
egalement, la charge agré- oY 2L N - X

mentée dun coup de sabre
wiaiment, trés déplaisant. | ||
Enfin, il s'arréte parfois

pour vous lancer des

>

.a".i. ﬁ

petites boulettes de feu.

Profitez-en, c'est le seul moment, ol i s retrouve completement vulnérable. En
attaquant a un autre moment, vous gaspilleriez inutilement une dose
dE-Spark, la précieuse arme 2 utliser contre lui

ne
uinie
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SEGA
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maul Crédits...
vg'llls aucrze;(:lses Bomnus !

LES BONUS PLAYER COMMENT LES OBTENIR ?

C>agnez une heure en 3614  (réez votre BAL sur le 3615 PLAYER ONE et communiquez-nous

(0,36 F au lieu de 1,27 F/min) V05 poeudo et mot de passe ainsi que vos coordonnées, 5 60
Fecevez un magazine Commandez le numéro paru de Player One, Nintendo Player ou le s
gratuit hors série de votre choix, 675 g
) g
Fecevez la photo dédicacée de votre journaliste préféré 630 |3
E-conomisez 20 % sur le Offre valable pour les abonnements simples, excepté les offres spéciales. $
prix de 'abonnement 6 numéros = 144 F + 770 Crédits Player au lieu de 180 F Y70 |3
11 numéros = 238 F + 770 Crédits Player au lieu de 299 F. &
R ecevez un Complétez le bon de commande situé dans la age Player One Pocket S
s : 800 |:
Player One Pocket du magazine -
%
Farticipez a 'émission Player One sur MCM 1280 -
g
Venez affronter le testeur de votre choix 3 la rédaction 1600 |3

REGLEMENT
Article 1

Les Crédits Player sont fabriqués par Média Systeme Edition et diffusés dane les magazines
Player One, Nintendo Player et les hors-séries sous la souveraineté absolue du Crédit Boss.

Article 2
Les Crédits Player sont valables dans tous les magazines Flayer et donnent droit 2 des Bonus Player.

Article 3
Seules les demandes complétes seront prises en considération, avec vos nom, prénom, adresse,
numéro de téléphone, le Bonus de votre choix et le nombre de Crédits Player exact.
Article 4
Les Crédits Player donnent droit & des Bonus, valables
pour Player One, Nintendo Player et les hors-séries.

Article 5
L'utilisation des Crédits Player implique l'acceptation pure et simple du présent réglement.

Retournez vos Crédits Player découpés, accompagnés du Bonus de votre choix et de vos coordonnées sur papier libre & :
Crédits Player 19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex






Oyez ! Oyez ! Ce mois-ci, les pages Mangas de Player sont plus
brilantes et plus belles que jamais ! Dépéchez vous de nous
suivre pour une petite balade au pays du Soleil-Levant !

The Heroic Legend of Arslan.

Les fétes de fin d’année appro-
chent. Nous allons donc com-
mencer par une petite sélec-
tion de « livres d’art », histoire
de vous donner quelques
idées de cadeaux...

« ARSLAN »...

ou plutdt The Heroic Legend of
Arslan, puisque tel est le titre
complet de ce livre de cent
pages publié dans la collection
« 100 % ». Les habitués y
retrouveront la construction
classique de ce genre de bou-
quin : pin-up pleine page, pré-
sentation des héros, crayon-
nés, résumés illustrés des OAV,
etc. L'ensemble constitue un
bel échantillon d’heroic fanta-
sy jap. Pour amateurs éclairés !

The Heroic Legend of Arslan.
PLAYER ONE @ NOVEMBRE 94

© Shueisha 1994

« SLAM DUNK »

Nous vous avons parlé il y a
peu de la série Slam Dunk. Les
rumeurs de diffusion télé chez

nous continuent mais aucune
date n’a encore été avancée
officiellement. En attendant,
les furieux, les anxieux et
autres fans du genre peuvent
découvrir I’Anime Comic dédié
a ce titre. Cet ouvrage devrait
leur permettre d’étancher un
peu leur soif de « dunks made
in Japan ».

(170 pages).



« DO-KYU-SEI »

Ne s’adresse qu'aux plus agés
d’entre vous, puisque sa vente
est réservée aux adultes ! ||
compile des illustrations réali-
sées pour un jeu sur ordina-
teur. Tout commence par une
succession de portraits de
jeunes filles charmantes, sur-
prises en pleine intimité. Cela
continue avec un « cahier »
carrément brilant et vraiment
spécial, puis des infos diverses
sur le jeu.

eV Co, Ld.

Bien que paru il y a déja plu-
sieurs mois, ce livre reste
trouvable pour la plus gran-
de joie des connaisseurs,
notre Iggy en téte ! Surexci-
té par la vision de ces pages,
il m"a dailleurs volé cet « art-
book », destiné, on vous le
répéte une fois encore, aux
grands ! Bon, Iggy, tu me le
rends maintenant s'te plait ?
(116 pages).
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Do-Kyu-Sei.
« VANITY ANGEL » ATTENTION CONVENTION

A la demande d’lggy, qui
reprend seulement mainte-
nant ses esprits, nous vous
présenterons brievement cette
adaptation américaine (comic-

© Kaori Asano 1994

a- \ book) d’une bédé « hot »

que dis-je, incandescen-
_te de Kaori Asano.
Cette série (pour

7 = adultes !)
r WA narre  les

@ N\ aventures
L' romantiques

j et charnelles
€ de deux jeunes
J5E 7 damoiselles.
Idéal pour les amateurs, anec-
dotique pour les autres. Un
petit détail croustillant : un
dessinateur américain a été
chargé de compléter les zones
anatomiques gommeées dans
I'édition jap !

© Elf Co., Ltd./Tatsumi Publishing Co., Ltd. 1993

Les « Premieres rencontres de
I'imaginaire » auront lieu du
11 au 13 novembre au lycée
Camille-Sée, 11 rue Léon-
Lhermite, 75015 Paris.. Le pro-
gramme devrait attirer les fans
de jeux de role, mangas et
japanimation. En vrac : une
avant-premiére des épisodes 4
et 5 des Chroniques de la guer-
re de Lodoss (en VF), un |DR
grandeur nature, un festival
de science-fiction... A voir. B

Tous les titres cités sont dispo-
nibles en import chez Tonkam.

© Eif Co., Ltd./Tatsumi Publishing Co., Ltd. 1993
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DES FANS

GORO !

La multiplication des fans de mangas en France engendre de plus en plus de fanzines.

Enthousiasmé, Player vous propose un petit survol des nouveautés auquel nous

n’avons pas hésité a inclure la présentation de la derniéere incartade de... Goro !

Bien entendu, ceci n’est
qu’une sélection. Tous les édi-
teurs de fanzines sont invités
a envoyer leurs bébés a
Player, qui se fera une joie de
les présenter dans ses pro-
chains numéros.

« ANIMELAND »

Est I'un des deux principaux
(avec Tsunami) zines mangas
de notre beau pays. Les édi-
teurs ont fait le choix coura-
geux de consacrer leur som-
maire a |'animation au sens
large (de DBZ a Aladdin).
Cela dit, I'essentiel des pages
du zine est consacré a la « ja-
panimation ». Le numéro 15
vient de paraitre et comprend
des articles sur Isao Takahata
("auteur du long-métrage Le
Tombeau des lucioles), Yuyu
Hakusho, |.|. Beineix (a propos
de son reportage sur les
Otaku) et I'essentiel de ce qui
se passe au pays des DAN et
DA. A lire !
Animeland-Animarte : 15, rue
de Phalsbourg, 75017 Paris.

« VISION PARALLELE »

Reprend la méme démarche
« globale » (et juste) que le
zine précédent, a savoir dédier
ses pages a l"animation inter-
nationale. Bravo ! Dans cette
optique, le sommaire du
numéro 2 est d'un éclectisme
réjouissant : Le Roi Lion, Sailor
Moon, Batman, etc. Un zine
trés prometteur !

("V,"‘ 4

Ecrire a : Association Kaizen,
101 avenue de la République,
75011 Paris.

« ANIME COMICS »

Encore un canard publié par
des braves qui pensent a I'ani-
mation et a la bédé au sens
large, et oui ! Le sommaire du
numéro 2 inclue donc Les Che-
valiers du zodiaque, Les mysté-
rieuses cités d’or, Appleseed,
Caravan Kidd, etc. Sympa et
également prometteur !
Contacter : Association BDAni-
mée, 1 square de la Libération,
93100 Montreuil.

de chemin. Les derniéres paru-
tions comprennent un Spécial
DBZ et un numéro « normal »
(le numéro 1.2). Le zine s'ap-
pelle maintenant le Zine inter-
actif de I'amateur professionnel !
Le sommaire comprend des
articles sur « La culture japo-
naise par le manga », « Les
femmes de Shirow », etc. Un
zine intéressant mais trés her-
métique et cher (45 F).
Association Beff'Toh : Les Chin-
tufles, 7, rue F.-Bernard, 84110
Sablet.

GORO ! GORO'!

« LEFFET RIPOBE »

Goro, la brute de Mortal Kom-
bat est a I'honneur dans Goro
Prince of pain (Goro, prince de la

douleur), une
y nouvelle
« W bédé ricaine
LY consacrée

Vieux de la vieille de la fanédi-
tion manga, L’Effet Ripobe
continue son petit bonhomme

" O

3 % V, aux brutes de
w4 1YV MK Il Niveau
: = bédé, c'est tres,

trées moyen

(du
comic-
%/ book

basique).
Les dessins corres-
pondent au tout-
venant de la
bédé de
super-
héros
ricaine.
Pour fans
du jeu de
baston de
chez Acclaim
seulement. W
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