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Avec Pac-Man sur
toutes les consoles
Nintendo, il ne fait pas
bon etre un fantome.




NAMCO ™

Il est jaune, il a de grandes
dents, il revient et il a trés faim.

Et Pac-Man a si faim qu’il mange

maintenant sur tous les formats :
Game Boy, NES et Super Nintendo ! Retrouvez “Pac-Man” sur
NES, “Ms Pac-Man” sur Game Boy et découvre; I'inédit “Pac-
Attack” sur Super Nintendo. “Pac-Attack”, c’est toute la folie de
“Pac-Man” et toute la complexité de “Tetris” enfin réunies |
Avec plus de cent niveaux de casse-téte, seul ou a deux, vous

n’avez pas fini de chasser les fantémes !

SUPER MINTENDD
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A QUIECRIRE!

5 vous vz quelaue chose 4 dire ( en bien ou er mal)
2 propos de PLAYER ONE, Scrivez 3 :

Sam Flayer, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
SZ513 BOULOGNE Cedex.

Fiour'a rubrigue Trucs en Vrac,

Soutes vos lettres sont les bienvenues, Envoyez
¥08 propres trucs, vos trouvallles les plus extra,
Assention | les meilleurs seront publigs,

Ecriver 3 Astuceman,

FLAYER ONE. 13, ruz Louls-Pasteur

82573 BOULOGNE Cadex.

Four i#s Plans 5 Astuces
adressez votre courrier a Pierre ol & Sam, 5ivous
soulkez fire passer une petite annonce
Frataitament, evoyez-la i
Petites Annonces PLAYER ONE,
13, rue Lovis-Pasteur 92513 BOULOGNE Cedex.

rézerves: Armaud Lescadier, David TERE.

radio. Mais a cote dUrdBmIEr Payer, ga ressemble
plutdt a2 banquise. Jamais nous ' avons réalsé un
rumero phis chaud f bouré  craquer drfos de
prettiere main, Pour commencer, la couverture, aved
cette lustration de Cammy et Chun Li(alouse ?)
tireede a borte darcade Super Street Fighter | quiva
bt fare son apparition sures 16 its de Gega et
Nitttendo. Le hitdre Capoom nous reviert comme un
coup de poing dans a figure, booste, ajeuri, Soujours
melleur, On passe ensuite a notre dossler consacré
al CE de Chicago, pour lequel nous avons un peu
retarde a sortie du tagazite. Yu a qualé des infos
que os reporters ot rapportegs, o e pouva pas
faire autrement, On continue avec (interview exclusive
du chefde projet delafuture 64 biss de Nintendo qu
nous livre ses secret. A propos de nouelles consoles
Ui pourraient bien rvolutionner (rivers des jeus
video,alez jeter un coup 'zl dains les Stop nfo, nous
vous deollos les derieres infos disponibles surges
betes de techologie. COté eus, Cest lexplosion: pas
toins de 50 pages ont dl étre consacrées aux tests
ce moig-ci, Enfin, on termine aves la suite de
Rata 112, un ong episode de 48 ragee rythme par
Une baston demtoniaque. Sans oubler les teportages
gonfies a bloc par les mangas et les dernieres
nouveautes cine, Ouf | on respire. C'est un Player
brllant que vous tenez ettre les mains,
ne ratez pas a suite au prochain numer.

o Player

OFFRE
SPECIALE
D’ABONNEMENT
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Sto P Info

Sam F|
- onr; i fg@;eg @ PlayStation,
P e Megadrive 32X
vos questions Over the World Satiirr Noe Bt
un festival
Possiaor CE= de nouvelles machines

et toute 'actualité

@ du jeu vidéo

Concours Academy

Crédits Player Gréace a lggy et David,
découvrez les hits de Noél

=R V4 -r¢=:-=..--,i t=
=\Norid &%

En exclu,
les hits venus
de étranger

APlPonnmnements

6:0

Vite Vu

@

Trucs en Virac \ F = _
Adaptations,
Flans et Astuces petites cartouches,

ratages, toute
lactualité du mois
Reportage passée en revue

Les meilleurs jeux
du mois testés Des astuces
. . Ge
sans pitié
p et des codes
pour finir
Vos jeux préférés

Reportage
L Iandstalige

et la sélection ciné, bédé Ouf | Wolfen a fini
d'lnoshiro : Landstalker
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Salut Young Zelda,

1°) J'en ai parlé a Barbara et le pro-
bleme n’est pas simple. Un jeu vidéo
colte en moyenne 400 F. Pour en
avoir un gratuit, il vous faudrait un
trés grand nombre de Crédits Player
et, en plus, on n'est pas siirs de pou-
voir vous fournir le jeu que vous vou-
drez (probléme de disponibilité ou
de stock). On est en train de réflé-
chir a d'autres solutions, comme par
exemple choisir un jeu parmi un
catalogue ou bénéficier d’une
réduction sur le prix d'un gréce aux

Crédits. De toutes facons, I'idée

d’Aurélien a eu un tel succés qu’on

de
Sam

- Player

-

\.'\\ .0

784

J

_&\

Moi qui pensais aller me faire bronzer
avec mes copines et ma planche de surf...

ne va pas l'abandonner. Je vous tien-
drai au courant dés on aura trouvé la
bonne solution.

2°) et 3°) Le Multi-Mega est sorti en
juin et il coiite la bagatelle de
3 290 F (ouille 1).

~ Quant a la Saturn, on ne connait pas
_ sa date exacte de sortie en France,
~mais elle sera disponible au Japon a

~la fin 94/début 95, pour un prix ne

dépassant pas les 3 000 F.

~ 4°) Aladdin sur Game Boy devrait
- arriver en septembre. Pour savoir s'il

vaut le coup, il faudra attendre le
test. '

5°) Tu as tout simplement acheté la

version américaine et non pas la
francaise. Il faut bien demander,
quand tu achétes un jeu, si c’est la

version francaise, surtout pour la
Game Boy car les boites sont sou-
vent les mémes.

Ciao mec,

Sam

PLAYER ONE o JUILLET-AOQUT %4

Boum ! voila qu’on m’colle du boulot sur le
hors-série Sega Player (d’ailleurs excellent),
Et ce mois-ci, c’est pas loin de 600 lettres
que j'ai recues. J'ai da faire I'impasse sur
des tas de bonnes questions... la rage au
cceur. Voila, j'suis blanc et vidé mais
content quand méme. Bonnes vacances...

Salut Nicoutouille,
1%) Non, le Multi-Mega n’apporte
rien de plus que le Mega CD au
point de vue technique. C’est juste
un bel objet pratique et cher.
Pour en savoir plus, lis donc la lettre
qui suit.
2°) Tout simplement en jouant et en
essayant différentes combinaisons.
3°) Il suffit de poser les bonnes ques-
tions, comme tu viens justement de
le faire.
4°) Player One est le mag de
consoles qui parle le plus de man-
gas, on publie méme des petites his-
toires de Ranma, et si certains com-
mencent a nous copier c’est tant
mieux, ¢a prouve que c'était une
bonne idée. Mais on va continuer a
garder notre avance en vous tenant
de plus en plus au courant de ce qui
se fait de mieux dans ce domaine.
5°) C'est normal Akira 12 sortira en
septembre, quant au 13, je ne
connais pas encore la date exacte.
Ciao Nicoutouille.

Sam



Salut FFF,

1°) Le Multi-Mega est un objet de
luxe qui plaira a certains mais qui
ne sera jamais une machine grand
public comme pourront I'étre la
Megadrive 32 ou la Saturn. Il va se
vendre, c’est sdr, puisque c’est un
bel objet, mais jamais autant que la
Megadrive ou la Game Gear par
exemple.

2°) Oui, désolé, c’était aussi un
gag.

3°) C’est un de nos projets, mais si
Speedy Gonzales t'intéresse, ache-
te donc Sega Player, nous lui avons
consacré un petit dossier.

Ciao F.EF.

.

Sam

Salut Sam etc. (copieur va !),
Merci pour les compliments sur le
dossier, mais méme si nous le trou-
vOns réussi, Nous sommes un peu
frustrés a cause des quelques
(petites) erreurs qui s’y sont
glissées. ;

1°) Oui, mais pas pour tout de
suite. Vous aurez d'abord droit a
Secret of Mana en francais qui
devrait sortir vers septembre-
octobre.

2°) Voila le genre de questions aux-
quelles j‘ai horreur de répondre...
37) Si tu es pressé, je te conseille

d’acheter Mystic Quest qui est déja
~sorti, sinon, je te conseille d’at-

tendre Secret of Mana.
4°) Désolé, mais les Trucs en Vrac

_sont encore vers la fin du mag ce

mois-ci. Rassure-toi, ce n’est pas
définitif. :
5°) J'ai déja répondu a ta question
un peu plus haut... Ciao Sam etc.

' Sam

Salut DobMax,

- 1°) Ca fait deux mois que j'en parle

de cette rubrique, vous l'aurez,
patience...
2°) Le jeu est sorti aux alentours du
22 juin, il est donc disponible.
3°) C'est MCM qui voulait une
émission quotidienne de cing
minutes, on a juste fait ce qu‘on
nous a demandé. Mais tu n'as qu’a
regarder le Best of qui passe le
week-end et qui reprend toutes les
émissions de la semaine.
4°) Catastrophe, T2 s’arréte, vas
lire V'interview de Crevette dans les
pages Reportage, il en a gros sur la
patate. :
5°) Clest pas une mauvaise idée,
mais on vous prépare quelque
chose d’encore plus fun pour la
rentrée, en septembre. D’ici Ia
bonnes vacances DobMax ! Euh...
pour le kick, c’est quand tu veux.
Sam

P.S : Salut & A.C. C'est toi qui a
raison, fillette, ne lache pas le
morceau. Salut a Baba (o) ?
Appelle vers le 15 juillet a la rédac.
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SUPER NINTENDO (Europe) CONTACTEZ-NOUS
CONSOLE AMERICAINE 1045 950 LAMBORGHINI 512 465
CONSOLE EUROPEENNE 825 750 LAST ACTION HERO 465 419 AU 83-20-59-88
ACTION PRO REPLAY 435 395 MARIO ALL STARS 339 305
X TERMINATOR 273 229 MARIO KART 428 389
ADAPT. SFX 153 139  MEGAMAN X (US) 549 499 POUR TOUTES LES
MANETTE SUPER 4 97 88 MORTAL COMBAT 421 379
ASCII PAD 182 165 MR NUTZ 429 390 NOUVEAUTES
SUPER ADVENTAGE 391 355 NBAJAM 549 499 ‘
MULTITAP 275 250 NHL PA HOCKEY 94 538 489 2 TARIFS DANS LE CATALOGUE :
SCHTROUMPFS 439 399 PpsG 472 429
ACTRAISER 2 (US) 545 485 RANMA{/2 2 454 409 PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 FOIS
;ERO THE ACROBAT 487 439 ROCK\N ROLL RAC'NG 421 379 PRIX DE DROITE : -10% POUR PAIEMENT COMPTANT
ALADDIN 479 435  SKYBLAZER 432 389 JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSULTER
CHAMPIONSHIP POOL 487 439 SUNSET RIDERS 487 439
CLIFF HANGER 465 419  SUPER AIR DIVER 487 439
COOL SPOT 421 379  SUP. BOMBERMAN 410 369 four déBense :
DAFFY DUCK 487 439  SUPER STREET FIGHTER 2 (US) 654 595 d SOIULIC :
DRAGON BALL Z 2 + MANGA 610 549 SUPER TURRICAN 439 399
EMPIRE STRIKES BACK (US) 450 405 T2 ARCADE 432 389
EQUINOXE 432 389 TOP GEAR2 490 445 MEGA CD
FATAL FURY 2 (US) 714 649 VAL D'ISERE 512 465
FIFA 451 410  WOLFENSTEIN 3D 509 459 CONSOLE MEGA CD 2 2189 1990
FLASHBACK 421 379  WORLD CLASS RUGBY 512 465 CDX PRO 414 378
F1 POLE POSITION 509 459  WORLD CUP 94 498 449
JOHN MADDEN 94 432 389  YOUNG MERLIN 454 409 | ° 4| BATMAN RETURNS 424 385
JURASSIC PARK 454 409  7ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 487 439 " %] DOUBLE SWITCH Tél. Tel.
DUNE (US) 468 425
ECCO LE DAUPHIN 433 390
GROUND ZERO TEXAS 424 385
SUPER FAMICOM JAGUAR XJ 220 424 385
ALCAHEST 554 499  MEGAMI MENSE| 2 632 569 ",\,’:%FQE%OCS%MB” jgg 333
ARDILIGHT FOOT 554 499 MUSCLE BOMBER 632 569 NIGHT TRAP 468 425
ASTRAL BOOT 2 632 569  NINJA WARRIOR 576 519 SILPHEED 433 390
BRAIN LORD 694 625 RANMA 1/24 654 589 SONIC 468 495
DESERT FIGHTER 598 539 ROCKMAN SOCCER 598 539 WONDERDOG 424 385
DRAGONBALL Z3 461 419  SAILOR MOON R 598 539
FATAL FURY 2 598 539 SD GUNDAM 627 565
RUSHING BEAT 3 SHURA 554 499  SLAM DUNK 627 565
FINAL FANTASY 6 765 689  SONIC BLASTMAN 2 632 569 ’ 7 /
FX TRAX TEL TEL SUPER BOMBERMAN 2 565 509 | ’ /4 '
GOEMON FIGHT 2 554 499 SUPER METROID 632 569
JOE ET MAC 3 576 519 TETRIS BATTLE GARDEN 632 569 4 2/ g O UALL
KING OF DRAGONS 632 569 WORLD WIDE SOCCER 598 539 4 /. A /
LEGEND OF GAIA 554 499  YUYU HAKUSHO 627 565 /
MACROSS 598 539
NEO GEO MEGADRIVE (Europe)
CONSOLE 2199 1999 CONSOLE MD 2 869 790 JOHN MADDEN 94 451 410
JOYSTICK 545 495 4 WAY PLAY 279 249  KID CHAMELEON (JAP) 94 85
MEMORY CARD 254 231 ADAPT. 60 Hz 109 99 LANDSTALKER 451 410
rorrciTee e o N ADNCTsomanewuwy. vee e lose g o
FATAL FURY SPECIAL 1683 1530 : :
ATk Bl s 5 135 ACTION PRO REPLAY 404 367 NBAJAM 487 439
i LOLE AnEnTURE o | i JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS 189 172  NHL HOCKEY 94 451 410
MANETTE INFRA ROUGE 307 279 PETE SAMPRAS 483 439
SAMOURAI SHOWDOWN 1683 1530 PGA EUROP. TOUR GOLF 424 385
WORLD HEROES 2 1173 1066 ALADDIN 427 385 PSG 451 410
BATMAN RETURNS 219 199  SHINOBI 3 383 345
CASTELVANIA 438 395 SONIC 3 498 449
3 DO COOL SPOT 424 385 SONIC SPINBALL 383 345
DRAGONBALL Z + MANGA 610 549  STREET OF RAGE 3 (JAP) 490 445
DRAGON'S REVENGE 427 385 SUB-TERRANIA 451 410
ERSIILE « 2 JBUX R0 DUNE Z 461 419  SUPER STREET FIGHTER 2 (US) 654 595
LEMMINGS 545 495 ETHERNAL CHAMPION 521 469 THUNDERFORCE 4 384 349
MAD DOG MAC CREE 545 495 FATAL FURY 374 340 VIRTUA RACING VF 637 579
MICROCOSM 545 495 FIFA SOCCER 416 375 WORLD CUP 94 461 419
NIGHT TRAP 545 495 FLASHBACK 416 375 WINTER OLYMPICS 490 445

TOTAL ECLIPSE 545 495 GAUNTLET 4 433 390 WWF ROYAL RUMBLE 486 442




Vente par correspondance : Tél. 83 20 59 88 - Fax 83 20 59 34

Magasin a Nancy : Passage Bleu - 54000 NANCY - Tél. 83 32 39 79

Le paiement en & foio we vous intonesse pas 7
- Le prix w'est pas imporntant powr vous 7

LORS TOURNEZ VITE CETTE PAGE !

namalion g Pour I'achat de

a: ’ 2 jeux SNES
e I'adaptateur 60 Hz 2 105 F
Vous achetez 3 cassettes

Nous vous faisons Pour l'achat de ’
une remise de 15 % 2 jeux MEGADRIVE -

<

l'adaptateur 60 Hza 77 F |

i j TS g~ : 3 . 4%
‘-%« . : - ,wv,, i b i
i =t 2 5

:

ol
i

i

Bon de commande a retourner 2 PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cédex - Tél. 83 20 59 88
/ \ Je joue sur :[] SNES [0 MEGADRIVE [J MEGA CD
Date de la commande : ......../........./1994 O NEO GEO [ 3 DO [ FAMICOM
NOM - PréNOML : .....oovivimieeeeeeereeeeeseeessessssesseese e seon
s V1 Lol R e e, 4 ST I A 100 0 Wi b ) CONSOLES ET JEUX PRIX
Code Postal : ........ NAME: 2 ooy S
kTél. :/
- MODE DE REGLEMENT oy
Je paye au comptant []
O CcB N° / / / Expire: /[ TOTAL
Signature FRAIS DE PORT* : - JEUX 30 F
- CONSOLE 60 F
O Cheque TOTAL A PAYER
i CEE et DOM TOM : Jeux : 50 F - Consoles : 90 F
Je payeend fois [
i Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution.
Soit 25 % a la commande Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs.
et 3 mensualités égales le 5 de chaque mois* / ’ Dans la limite des stocks disponibles.

*sous réserve d'acceptation du dossier par Franfinance
e T e S e T e e e e S e D e S e e ey




FICHE TECHNIQUE
DE LA PLAYSTATION

CPU ;
R 3000 A 32 bits RISC @ 33 MHz
30 mips) + coprocesseurs

MEMOIRE :
RAM - 16 megabits
Video -8 mégabits

RAM dediee au son - 4 mégabits

COULEURS :
16,7 millions
GRAPHISME :
000 sprites gérés en simultané
ns et zooms nara

) polygones/seconde

ng, flat shading, gouraud
g, raytracing

=)

CM. 24 canaux

inage a 44,1 KHz

dle au look « Cosmos 1999 »,

force d'embargos, de

confidences élo-

gieuses des dévelop-

peurs et d'informa-
tions chichement distillées, |a
PlayStation a fini par acqué-
rir un statut desbécane mys-
térieuse. Ce printemps, le voile
e souleve. Campagne de pub
dans la presse japonaise avec
le Pére Noél a cBté de la béte,
le message est clair) et com-
munication tous azimuts, le
géant de I'électronique grand
public change eon fusil d'épau-
le. Le but de cette frénésie de
paroles ? Contrer Sega et
NEC qui ne se génent pas
pour faire monter |z sauce
autour de leurs bécanes, Et
tant pis si la machine n'est
pas entierement finie (les
Mauvaises langues vont méme
jusqu'a affirmer qu'on en est

PLAYS

UNE STARLETTE

En vraie star, la PlayStation a su se faire
attendre. Dissimulée des regards indiscrets
pendant des mois, elle a profité du retour
du printemps pour se dévoiler lors d’une
conférence de presse 2 Tokyo. Premiers pas
d’une débutante sexy mais musclée.

trés loin). L'essentiel est
gu'on parle d'elle |
MOTEUR CHOC

DANS EMBALLAGE CHIC

Elégante et sobre, pour ne
+ 5

pas dire austeére, la bécane

est juste égayée par un logo
aux couleurs chatoyantes et
un paddle peu commun. En
forme de H, il comporte carré-
ment dix boutons | Comme sz
rivale la Saturn, la Play-
Station est basée sur une

De la folie, ces animations !

Sony a profité de la présentation pour faire une démo des capacités d'animation de la machine.
Deux combattants tournent sur eux-mémes pendant que la caméra se rapproche. Impressionnant |
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architecture multiprocesseur.
Tant mieux, c'est la plus effi-
cace | Le processeur principal
(le R 3000, un 32 bits RISC
cadencé a 33 MHz) est
secondé par une batterie de
copros en tout genre, chargés
par exemple des opérations
de compression/décompres-
sion de données ou des cal-
culs 3D. Le tout dégageant
— dixit Sony — une puissan-
ce de calcul phénoménale.

Le point fort de la bécane de
Sony, c’est le graphisme |
Capable d'afficher 16 millions
de couleurs, la machine gour-
rait gérer un maximum de
4 000 eprites, sur lesquels
pourraient étre effectuées
toutes les opérations de
rotation et de zoom voulues.
La 3D est également 2 la
féte. La PlayStation peut en
effet afficher jusqu’a
360 000 polygones/seconde.
A titre de comparaison, notez
que Virtua Racing arcade n'en
affiche « que » 180 000. Plus
appréciable encore : elle gére
le « mapping » (c’est-a-dire
"apposition d’une texture
— peau, pierre ou autre —
sur un objet) et un certain
nombre d'autres algorithmes
spécifiques 2 la représen-
tation d'objets en 3D (flat
shading, gouraud shading,

raytracing...). Yu le rendu
« images de synthése » des
premiers écrans présentés,
ces possibilités n'ont pas l'air
d’étre du simple baratin
marketing.

Comme la Saturn, la Play-
Station utilise un lecteur de
CD-Rom double vitesse.
Aucun port cartouche n'est
prévu.

Comme sur Neo Geo, les sau-
vegardes seront possibles 2
condition d'acheter une carte
mémoire. Pour rester dans le
domaine des extensions, les
ingénieurs de Sony planchent
sur un module qui permettrait

de connecter la PlayStation 4

un micro-ordinateur PC. Elle
permettrait d'utiliser le
disque dur du PC ou — plus
délirant — d'utiliser son
fmoniteur comme second
écran : donc fini 'écran eplitté
quand vous jouez a deux !
Cété finances, la PlayStation
devrait coliter aux alentours
de 50 000 yen (soit 'équiva-
lent d'environ 2 700 F).

Sony annonce une sortie pour
Noél 1994 au Japon et pour
septembre 1995 dans les
pays occidentaux. Si les pro-
meseses sont tenues (et si,
évidemment, les jeux suivent),
on peut parier que 'année
1995 sera chaude.
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EGALEMENT PREVUS
SUR LA SONY...

7" GUEST PART I : 11™ HOUR
Un trip dans un manoir
d'épouvante doté d’un environ-
nement graphique et sonore de
foute beaute.

RAIDEN SERIE

Du bon shoot them up g
scrolling vertical, comme quand
lggy était encore jeune.

CYBER SLED ET RIDGE RACER
Les bornes vedettes de Namco,

présentées dans nos n” 39 et 40,

STARBLADE

Un peu plus vieux mais toujours
tres impressionnant, avec ses
graphismes en 3D précalculée.

SUPER FORMATION SOCCER
De NEC a Sony, ce soft rajeunit.

A-TRAIN IV :
Un jeu genre Sim City.

RACE DRIVIN'
La suite de Hard Drivin'

ET ENCORE :
Demolition Man
ndy Car Racing
Ectosphere

Hoops (basket)
Cagliostro’s Castle

Un RPG encore anonyme.

il y a un endroit ol
la FlayStation a été
accueillie avec un
réel enthousiasme,
c'est bien au sein de la com-
munauté des éditeurs. Tous
Ceux que nous avons interro-
gés y croient tres fort, Ce
soutien est justifié par la
puissance de la machine et
par la force commerciale de
Sony. Il n'est pas non plus
dénué d'arriére- pensées : les

Zero Divide *
Sony

- Du 5hoot Shem up a grazad 5pectacle
entiéremert réalisé en polygones.

Ultime Parodius
Konami

Konami joue la sécurité en adaptant le
dernier Parodius sorti en arcade, Frileux, va !

Hamlet (Fanther Software).

concepteurs de jeux ne dissi-
mulent pas un certain ras-le-
bol envers la puissance (et les
méthodes) de Sega et de Nin-
tendo. Yoir un troisieme larron
chatouiller les leaders ne leur
déplait pas. Selon Sony, envi-
ron 160 sociétés se seraient
proposf*‘*e pour QEV‘%C;JJ"’
des jeux sur sa machine et
plus de 60 titres seraient
déja en cours de programma-
tion. Le constructeur table

Metal Jacket
Fony Canion

Des batailles de robots belles comme
des chutes d'magina,

Foli Poli Circus Grand Prix*
Sony

Une course auto genre humour aveg
cing voitures-toons différentes.

Aark the Rad (Sony).
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PLAYSTATION
LES TITRES

‘_

" 27 jeux disponibles cette
ée. Une bornne partie de la
.\é e salve de softs sera
mfw ement réalisée par la
division soft de Sony.

Nous vous en présentons
quelques-uns ici, mais atten-
tion : il 8’agit de versions
enc core trés peu avancées,
voire de 5[!7’1[9'6“ démos,

(Un * 2 coté du nom indigue
que le titre définitif du jeu
n'est pas encore arrété.)

SO W
\

gn’

ORA-194 *
Sony

Un shoot them up 2 scrolling vertical classxque
dans le fond et somptueux dans la forme,

Gambare Morikawa Kun 2
Sony

jeu vous proposant de diriger un robot
dans un environnement, 3D.

.Poporo Cruise History (Sony).




Le premier volet
des aventures
d’Ecco a fait bien
des adeptes. Il faut
dire que diriger un
dauphin n’a rien

de commun. Ecco 2
vous replonge dans
cet univers marin

si particulier ol

le silence est roi.

‘ambiance « peace » et
planante du jeu a bien
entendu été conservée.
Le dauphin évolue avec
une prestance magnifique et
se révele capable d'exéceter

les figures les plus extraordi-
haires lorsgu’il bondit hors de
leau. Du c6té des nouveautés,
la plus marquante est sans
conteste I‘apparition de
phases de jeu bonus. Dans
lune d'elles, Ecco, vu de dos,
doit traverser un parcours

balisé par des anneaux. Rigolo
et plutdt réussi | Extréme-
ment beau et trés jouable,
Ecco 2 s’annonce d'ores et
déja comme un futur succes. Il
ne reste plus qu'a patienter
juequ'a I'automne pour en
avoir la confirmation...

@& e
«* MAGAZINE
DES CONSOLES

DE JEUX VIDEO

NEBULAS RAY

La branche d'arcade de Namco
est décidément en grande forme
en ce moment. On s'était a
peine remis de Cyber Sled et de
Ridge Racer que voici Nebulas
Ray, un shoot them up a
scrolling vertical que I'on
pourrait qualifier sans probléme
de plus beau jeu de tir du monde.
Les fonds sont fabuleux, tout
bouge & grands coups de zoom
et de rotation. La clague !

Bon a retourner accompagné “

de votre réglement 4 :

Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand
J Oui! Je m*abonne a Player One

pour 3 mois et je joins mon chéqu
: de 75F al'ordre de M.S.E.
dzs nouveauy W : Nom:

jeul, des tries : Prénom :
21 931UE23 Doy Adresse :

yous aidey

4 Drogrzsses... Code postal : Ville :
Date de naissance : Console(s) :

Signature obligatoire* :

“des parents pou ies minewrs

valable pour la France métro




'/- RANMA

4 Cassettes vidéo DRAGON BALL Z

Nouvelles actus par jour

Fan Clubs
24 H/ 24
173 Fiches techniques
487 Francs
612 Petites Annonces
3018 Messages
3615 TOON

5000 Francs a gagner

LE MINITEL DE LA JAPANIMATION

DB Z TROISIEME !

Z Action Game 3
est le troisieme jeu
de baston mettant
en scéne cette fabu-

leuse série. Globalement, le
principe reste identique 2 cel
des précédents volets mais

ce jour, Bandai se refuse enco-
re & avancer une date précise
pour la sortie japonaise. La
filiale francaise pense quand

méme pouvoir importer avant
février 1998, en méme temps
que le prochain jeu en prépara-
tion sur Megadrive. Les Super
Salyajins n'ont pas fini de faire
parler d'eux |

LA NEO GEO CD

‘est officiel : SNK lance
une nouvelle Neo Geo
dotée d'un lecteur de

CD-Rom. Les capaci-

tés de la nouvelle machine
seraient stricteme iden-
tiques 2 celles du moc '
cédent, a | Li

mémoire vive de 56 mégabits,
servant a remédier un peu 2 la
lenteur de

Une liste de 22 titres, déja dis-
ponibles sur cartouche, est
avancée : on y trouve entre
autres tous les Fatal Fury,
Aso Il, Top Hunter, Ghost
Pilot... En fait, il semble que le
but de SNK ne soit pas de pro-
poser des jeux spécifiguement
développés pour le support
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A

orofiter du trés
fabrication d’un
vement, les jeux sur
-Rom seront commerciali-

a 400 F environ).
Far contre, la console risque de
ne pas étre a la portée de
toutes les bourses : elle ;
ra autour de 50 000 yen
(2 700 F environ) chez nos
amis les Bridés.
La machine sortirait au Japon
en septembre et d'ici la fin de
I'année en Europe dans une
version légérement relookée.
Far contre, aucun lecteur CD
pour les Neo Geo « normales »
n'est prévu & heure actuelle.




Chaque joueur porte une visiére
sur laquelle se trouve un voyant
infrarouge qui capte le signal du
pistolet adverse. Lorsque le signal
est capté, il suffit de tirer rapide-
ment pour toucher l'adversaire et
lui enlever un point de vie. Vous

n‘avez que 9 vies pour essayer de
vous en sortir.



LES POWER RANGERS
MORPHENT SUR
GAME BOY...

leur arrivée sur |1
Power Rangers vont s'échauffer
un peu sur Game Boy.
jason, Trini, Billy, Kimberly et
Zack se lancent a 'assaut de
Repulsa sur cing niveaux.
Vous devrez choisir, au début

du niveau, le Power Ranger que

vous souhaitez incarner.

Bref, visiblement pas trop

'-:wg:r,a ite mais de |'action et
une bonne fidélité a la série.
Test complet en septembre...

si Bandat respecte ses délais.

... ET SUR
SUPER NINTENDO

ttendue en France en octobre-
oy embre, Mighty Morphin
Power Rangers sur Super
Nintendo reprend un peu

6 bits, les

TOP SECRET : LE PERE DE

layer : Quand pensez-
vous que la console
Project Reality sera
disponible ?
Ken Weng : La console sera
disponible pour Noél 1995.
— Sera-t-elle lancée simulta-
nément aux USA, au Japon et
en Europe 7
— La seule chose que je peux
vous dire pour le r‘r'r*'”-?mt.,
c'est que la console e
attendue aux Etats- L/ E
cette date.
— Et a quand la borne
d'arcade 7 (NDR : Suite 2
'accord Nintendo-Williams
d'avril dernier, la machine ser-
vira de base pour les pro-
chaines bornes Williams. Les
pretniers jeux seront Killer Ins-
tinct et Cruisin’ USA que
nous vous présentons plus en
détail dans le dossier CES)
— Elle sortira en 1994 Je ne
préfére pas donner de date
exacte, mais elle est prévue
pour cette aﬂné; !
— A 'heure ol quasiment
toutes les nouvelles machines
sont baties autour d'un lec-
teur de CD-Rom, vous annon-
cez que la Froject Reality sera
un systéme cartouche.
Pourquoi 7
— A cause du colt et des
temps d’acces. Le CD-Rom
peut stocker une masse

d'informations phénoménale
c'est un systéme trés
t. Or si vous voulez offrir
une interactivité maximale
dans un jeu, il faut pouvoir
accéder aux mformaﬂuna ins-
tantanément.
Nous avons une salle dans
laguelle nous essayons, tous
les vendredis, des consoles et
des jeux en tout genre... Cest
histoire d’ acquerlr de ressen-
tir le « feeling » des jeux et
des consoles. (...)
A ce jour, je n'ai pas encore vu
de jeux me paraissant vrai-
ment justifier un investisse-
ment de 300 ou 400 dollars

.l-
1TO
mais ¢

Fartout circulent
des bruits sur

la Project Reality,
la console 64 bits
développée en

ce moment par
Silicon Graphics
pour Nintendo.
Nous avons
rencontré Ken Weng,
responsable

du projet.
Confidences d’'un
manager siir de lui.

dans les machines basées sur
la technologie du CD-Rom.
FPeut-étre est-ce parce que
personne n'est encore parvenu
a exploiter correctement
'ensemble des capacités de
ce support. (i)

— Fouvez-vous nous montrer
un prototype 7

— Non | Nous progressons
tous les jours mais nous
devons rester tres, trés dis-
crets. Je ne crois pas que
hous pourrons dévoiler |a
console cette année... Nous
hous attachons 2 sxp:orter au
maximum toutes le capaci-
tés de la console.

Ulndy, base de la Project Reality,
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\ PROJECT REALITY PARLE

‘arcade sera basée,
C console, sur une
architecture 64 bits RISC.
! S developpons un tout
Aouveau processeur 64 bits,
qui est un dérivé du R 4000
N R 4000 651: un pm—

ne 'w\waJe de Silicon Graplﬂzcs.
L qui équipe certaines
écanes du constructeur),

ous allez découvrir des gra-
prismes vraiment |mpr€6610ﬂ—
antse (Cette idée semble

\\ L& T

des technologies qui col-
taient des centaines de mil-
liers de dollars il y a seule-
ment quelques années. Mais
ATk
nous sommes arrivés 3 un
point ol le prix de revient de
ces technologies peut étre
considérablement réduit.
Nous sommes en train de tra-
vailler la-dessus et je dois
dire que c'est assez excitant |
— Mais tout le monde pense
que ce sera impossible d'y
parvenir d'ici 95 |

A en croire note interlocuteur, la Project Reality devrait fournir ce genre de graphisries |

I'enchanter.) | Ce que nous
allons fournir, avec la Project
Reality, c’est une nouvelle
dimension de jeu. Jusqu'a pré-
sent, ceux-ci étaient essen-
tiellement basés sur la vites-
ee. Avec les graphismes de la
Project Reality, une nouvelle
génération de jeux va voir le
jour. lls proposeront véritable-
ment autre chose que les
softs classiques, qui fone-
tionnent avec finalement
peu de sprites, ou ceux en
30 actuels, qui sont tres
« pauvres »,

— A ce jour, la technologie
qu'utilisera la Froject Reality
est trés onéreuse. Pour réus-
Sir, vous devez parvehir 4 com-
presser les colits de fabrica-
tion. Vous pensez réellement y
arriver d'ici 1995 7

— Clest un des défis du pro-
Jet. La Froject Reality utilisera

— Nous y arriverons | (Il sou-
rit et a vraiment, vraiment
l'air elr de lui 1) Jai discuté
avec des gens de la société
Williams. lls m'ont demandé si
hous étions slirs de pouvoir
mettre tout ¢a dans la
console | J'ai répondu oui |
Nous ne pouvons pas encore
dévoiler aux développeurs
toutes les capacités de |a
console... mais les idées que
hous leur avons données les
enthousiasment |

— Combien pensez-veus que
colltera la console 7

— Nintendo a annoncé un prix
de vente d’environ 230 dollars
(ce qui équivaut & un peu
moihs de 1500 francs).

— On dit que la Froject Reali-
ty ressemblera a un Indy, la
plus petite des stations de
travail de Silicon Graphics
(NDR : Une station de travail

est un super ordinateur spé-
cialement congu pour une
application précise comme le
graphisme ou bien le calcul
scientifique).

— Nous travaillons encore
sur le design. Mais je peux
vous dire que les graphismes
seront sous certains aspects
supérieurs a ceux de ['lndy |

— Waouh !

— ... Mais bien slir, avec un
écran moins performant
puisque la console fonctionne-
ra avec des téléviseurs. Les
écrans de télévision ne nous
permettent pas de bénéficier
d'une résolution de 1 000 x
1 000 pixele. Si c'était le cas,
ce serait génial | Peut-étre
plus tard, avec la télé haute
définition... En tout cas, ne
vous inquiétez pas, nous
SEroNns au rendez-vous avec la
Project Reality !

Fropos recueillis par Inoshiro.

le principe de Mazin SGga sur
Megadrive. A savoir qu ‘il alterne
un beat them up a la Double
Dragon et des scéances de

combat contre les boss d la
Street Fighter.. Billy, Jason
Kimberly, Trini et Zach ont
chacun des caractéristiques qui
leur sont spécifiques... et
évidemment, tout ce petit
monde morphe a tout va.

en France

EURO LOISIRS ~

20, rue Littré - 75006 Paris - Tél.
Ouvert du Lundi au Samedide 11 h 4 20 h - Dimanche de 15 h 4 19 h

M® Montparnasse =/

SUPER FAMICOM
Le + Grand Choix
de cartouches disponibles

14549 19 39

NOUVEAUTES
JAPONAISES

( Grand Choix de CONSOLES et de JEUX
FAMICOM - 3 DO - MegaDrive - Game Boy - Neo Geo - NEC

Vitrine de 200 titres

GAME BOY
Vitrine de 150 titres

7,
NOUVEAUTES S i
el il SUPER Vitrine de 50 titres
S IR TR TR .

NINTENDO
SUPER NES

Vitrine de
500
TITRES

I S LT,
ouvEA™®  POUR VOS ECHANGES ey,
a3 ("g;fﬂ;!ﬁﬁs teléphoner au oﬁ’Gﬂd\z’o‘q"
HEBD 45 49 19 39

@A DRIVE o

Vitrine de 250 titres
LR N S

g C/VE GEAR o

Vitrine de 50 titres
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LEGEND

Dans la lignée de Golden Axe et
autres Knight of the Round,
Legend est un beat them up
mediéval-fantastique. Avec un
e de préférence (ah ouais,
11’y peut rien mais éventrer
les autres, ¢'est quand méme
marrant a deux), vous
ez deux masses de muscles
qui fracassent tout ce qui se
ve sur leur chemin a grands

ps d'épée. De temps en
ps, histoire de prouver qu'ils
ussi d‘une grande spiri-
05 armoires a glace se
1t aller a invoquer leurs
et a déclencher des pou-
magiques. C'est superbe,
2 I'ambiance, mais qu'est-
que c'est bourrin, ma doué !
ie en septembre,

De ous les stages que vous découvrirez, celui-ci se révele le plus mystique.
Ambiance sumaturelle et anigoissante de circonstance.

Le tsunami « Mortal Kombat » vient 2 peine de se calmer qu’un
nouveau volet de ce jeu hyper réaliste et violent voit le jour.

len que de trés nor-  plus. De sept, ils
mal, remarquez... douze (et trois
Quand uh gros titre

sort, une suite lui

est souvent dédiée. les décors (on

apports de cette nouvelle ver-  au lieu de six

sion — qui occupe tout de  concerne le

méme 24 mégas — sont clest t

nombreux. . Le charmant squelette, que vous
D'abord, I'équipe se renforce : 5 - distin:g,uezdans Il'eau, Hest autre
il y a cinq personnages de elligérants est que lex-adversaire de Sub-Zero,

sont capables d :
adversaire avec différents
ities » (ou, plus rigolo,
d'effectuer un « babalities » :
une transformation en bébé |).
Cette touche d'humour nest

d combattez
gréace 4 un « friend 1ip move ».
Original... Plutdt beau et appa-
remment z Jjouable, Mo
Kombat |l sera un d

; e rts de la rentrée
Katanas se debat contre [eventail..

Au final, cest ce dernier qui va remporter [avantage.
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, PLUS FORT, PLUS BOURRIN !

MAXIMUM CARNAGE

Acclaim et Marvel récidivent avec
: . . - : un jeu m ehfm[ en scene le tisseur
: ; ‘ R e ] de'toi i ait d'un
Redoutable ce couvre-chef ! Kung Lao se sert Voici les douze personnages du jeu. ae ‘O;IES- Ce [f e fois il s agit S un
i ;) 1. 0 v O [# i 1 N -]
de son chapeau comme d'une arme. Vous n'avez plus qu 3 faire votre choix. beat’em up facon Final Fight ou,

a travers 27 niveaux, vous devrez
éclater et « coud’bouliser » un
R e ol i max d’adversaires.
' La préversion que nous avons
recue n'etait pas geante, mais
attendons de voir la version
définitive— prévue cet été —
avant de nous prononcer...

Léverttail sert méme & vous parer des adversaires Shang Teung, rajeuni, se révele un terrible adversaire
qui vous sautent dessus. Pratique. capable de prendre fapparence de rimporte quel personnage.

HEMO A GOGO ! DB 2 SU

Pas la peine de jouer les v'erge‘: effarouchées : Mortal Kombat tire une
bonne partie de son succés de son ambiance gore. Le premier FPISOdF
était déja bien grave. Dans ce second volet, c'est I'apothéose : bras arra-
chés, téte broyée, adversaipe découpé ou dévoré vivant.... Les versions préli-
minaires que nous avons vues conservent cet esprit tant sur Megadrive
qu{e sur 5upe‘r' Nintendo. C'est une premiere puisque jusqu’ici Nintendo o nifEcordiin jeu de
g'etait montré intraitable en matiére d'hémoglobine : les amateurs se sou- aies -

. St : 5 g A baston a priori moins
viennent encore avec haine du Mortal Kombat | expurgé qui leur avait été

proposé. Ah que la vie est belle quand la censure ne fait pas son ceuvre... bon 95 ohp SNIN. L_c
suppert CD z toutefois
permis aux graphistes de
rajouter des desseine ani-
més capables de rendre
dingue tout fan qui se
respecte. £t comme vous
étes nombreux dans
cette situation, Player
vous offre quelques
Gecondes de réve. Ce
n'est pas parce que la
PC Engine est morte en
Europe qu'on n'a pas le
droit de se faire une
petite gaterie de temps
&hn tempe...

Allez, pour les beaux yeux
des fans de Dragon Ball,
voici quelgues images du
jeu en préparation sur
CD-Rom NEC.

50
1 =
e
@ )
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RESULTATS DU CONCOURS
GROUND ZERO TEXAS
PARU DANS PLA YER ONE N°42

? jew Ground Zero

en K7 vidéo +

de .’I.‘ft?!.'r’fdﬁ g

JVE T :‘yhn 2in e

RNANDEZ Jean
2 :‘0 Re!mr\..

'M(C
: .WI. Eﬁr Fredéric de

¢+ Ie film « Rapid Fire » en K7

( L'“\‘Db Atain uA. ol rn:-, HANA-
umeau, MARABT! Lounis d'Epi-
Orm.:r.. de St-Etienne,

B 3 ] 5..Iurf Sony
BAF ancy, HONNEHI Eric d de. lde
2 10 em,e F'D'\hO" And 5t

".)H uft it de Nice, L” En
v, ROY Yvan de St-Ouen-
SENTILLE Anthen v de Mon
er de Lense, TROMPE Aline

RESULTATS DU QUIZ 36 68 77 33
PARU DANS N!NTENDO PLAVER N° 20
f ptoiles + 1 jeu
] +1 ﬁelut'pr'r
Ijeu er Wars (GB) + T feu

e

léo « Lo C.u e des

( Perreux Cxqu
s, CHANAL Marine de Lam
iz, _[‘UBO:S Man.

MEGADRIVE 32X

LA REVOLUTION

DANS LA CONTINUIT

A la fin du mois de mai, a l'occasion de son show d’Orlando,
Sega créait |la sensation en dévoilant |2 Megadrive 32X.

Quand la Megadrive se réve Saturn...

a venir vont
carac tc*wsé
passage a une nouv
ration de machines sur-
puissantes ba 5
p"oc:eesf.u re 32 ou 64 bi
é

\h o
= %

Vu les caractéristiques des phoser sa bonne vieille
poulaine qui e'apprétent 2 Megadrive en console « high-
entrer sur le marché, la tran- tech » pour le prix de quelques
sition risque d’étre plus cartouches.

incroyable encore que le pas-
sage des & bits aux 16 bite.

DES SPECIFS TECHNIQUES

Oui, mais... elle isque aussi INCROYABLES

d'€tre particulierement dou-

loureuse. Farce que ces petits La Megadrive 32X se présente
pijoux seront sans doute sous la forme d'un bloc se
chers, trés chers, et nul ne posant sur le port cartouche
peut affirmer que les récents | sre des
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System.
s enficher sur
> quel modele de
ive : Mfgad ive premie-
re ;gé é ration, Megadrive || et
également Multi-Mega.

* Deux processeurs 32 bits

e ceeur du systéeme est
constitué de deux proces-
seurs SH2 32 bits RISC (les

A

méemes que dans la Saturn 1)

cadencés 2 23 MHz.
Ces ¢ % puces travaillant en
paraHée {a

bécane ainsi boos-
serait d'une puis-
ul au rrom

FC 486 2 66 MHz, un des
ordinateurs



du marché. Cette puissance
est encore accrue par le mode

> pf{?iﬁﬁ'ﬁ'}ﬁﬁurﬁ

000 de la Megadrive
comime un simple coproces-
seur sur lequel elles se
déchargent des opérations
es moine compliquées. La
machine ne se verrait donc
pas limitée par le « vieux »
processeur 16 bits de la
console comme c'est le cas
des cartouches munies de
DSF (dans ce cas, le proces-
seur de la cartouche est
considéré comme un co-
processeur qui précalcule les
infos avant de les balancer au
16 bits. Mais si ce dernier se
révele trop lent pour ingurgi-
ter ce qu'on lui balance, il y a
saturation).

* Des performances
graphiques et sonores
transfigurées

La Megadrive 32X incorpore
également un nouveau proces-
seur graphique : le VDF. Celui-
¢i court-circuite purement et
simplement le

FICHE TECHNIQUE

CPU : 2 processeurs 32 bits RISC Hitachi a 23 MHz (40 mips)
COPROCESSEURS : 68000 de la Megadrive + VDP

COULEURS : 32 768 simultanément

GRAPHISME : 50 000 polygones/seconde

Mapping
Zoom et rotation de sprites

MEMOIRE : 4 mégas en plus de la RAM de la Megadrive et du Mega CD
AUDIO : Nouveau chip stéréo pouvant mixer des sons

avec le chip de la Megadrive.

infiniment plus qu'une Mega-
drive standard.

En ce qui concerne I'affichage
de séquences vidéo, deux nou-
veautés. D'abord, le rendu est
bien meilleur (fini limpression
de regarder Canal+ sans
décodeur 1), Ensuite, la machi-
ne peut afficher des gra-
phismes « normaux » sur un
fond constitué de vidéo. Voils
qui devralt donner des petits
effets sympa | Un peu de
mémoire a été ajoutée, ce qui
ne fera pas de mal aux appli-
cations, souvent a 'étroit
dans la RAM de la Megadrive
(surtout sur Mega CD). Et
Tenez, puisqu'on est dans les
limitations de la Megadrive,
parlons du son.

La béte comprend un nouveau
chip sonore qui peut étre

utilisé tout seul ou en paralle-
le avec le chip de la MD.

THE MOST POPULAR 32 BITS
SYSTEM IN THE WORLD 2

Commercialement, Sega
semble disposé & lancer trés
rapidement la machine dans
les pays occidentaux. On parle
de novembre. Si les délais (et
les promesses techniques )
sont respectés, le succes
commercial devrait étre au
rendez-vous. Certes, des
machines comme la Playsta-
tion ou la Saturn disposent
d'une puissance supérieure.
Mais la MD 32X présente

S

eux at

ts hon négligeables :

ou

un prix trés raisonnable (1

000/1 300 F) et les millions
ad

rive installées dans
le monde.

de Meg

chip vidéo de
la Megadbrive.
Le résultat 2
Des fonctions
de rotation et
de zoom hard
sur les eprites
et pas moins
de 32 Q00O
couleurs affi-
chables simul-
tanément 3
I'‘écran (enfin,
52 768 pour
étre précis).
Allez, on rani-
me le possesseur de Megadri-
ve qui vient de tomber dans
es pommes la-bas dans le
fond et on passe aux capaci-
tés en matiere de 3D.

La machine peut gérer jusqu’a
O 000 polygones par secon-
e, 90it prés de trois fois
5 que la borne d'arcade
irtua Racing mais deux
plus que les PC 466
excusez du peu)... et bien slr

Power Adaptor for Yow Gepesis orSe

/fy

* Enhances power and perfor
of your Genesis and Sega CD

* High-speed 3D graphics

* Over 32,000 colors

tous les Players en galére...

Vous étes coincé dans un jeu ?

Le boss vous parait insurmontable ?
Impossible de progresser ? Déclenchez

le plan Orsec en appelant au 36 70 77 33

Vous pourrez alors exposer votre probléme,

Player One vous répondra en 48 heures.

Selon moi, la
Megadrive
DX risque
bien de deve-
nir trés vite
le best-sel-
ler des sys-
témes 32
bits dans
les pays
occidentaux,
devant la
Playstation,
la 3D0... et
la Saturn.

3670 : 8,76 F I'appel + 2,19 F la minute
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EHLY

E .
11, bd Volfaire I-)TSOI 1 Paris (Métro République)
FESTIVAL DES PRIX

600 F D'ACHAT
DE JEUX D'OCCASION

= 1 JEU GRATUIT,

* DANS LA COLONNE 150 F
* DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES

OCCASIONS
NINTENDO

SUPER NIN 150 F

SUPERNINS 200 F | SUPER NIN 250 F
e T
ALIEN 3 ERIX
SRS e |
MAGICAL QU 112
-, s PARODILS vy
i lf\lL STAR fz?""w"? PERS| HARIO KART
INCE OF PERSIA -
RO o | RAWNL1/2Y ML AN S
STREET FIGHTER 2 STAR WARS RANMA1/22
SUPER R-TYI SUPER SWIV SONIC BLASTMAN
SUPER SOCCER STARWING STREET FIGHTER 2 TR
SUPER TENNIS TINY TOONS WORLD HERDES
WING COMMANDER TURTLE [N TIME TELDA
SUPER NIN 300 F | SUPERNIN 350F | SUPER NIN 3907
AERD ACRO BAT ACT RAISER 2 (US) ACTRAISER 2 (1AP)
ART OF FIGHTING (LAY FIGHTER BOMBERMAN 2
BOMBER MAN EMPIRE STRIKE BACK | DRAGON BALLZ 3
DAFFY DUCK EYE OF THE BEHOLDER | ERIC CANTONA 2
?ﬁc&%un A FLASHBACK FATAL FURY 2
AMBORGAE LEGEND FIFA SOCCER
FL FOUTBALL NBA JAM FIGHTER'S HISTORY
NBA SHADOWN KNIGHTS OF THE ROUS
ROBOCOP US TERMINATOR
ROYALE RUMBLE SUPER GOAL 2 LUFIA
SENSIBLE SOCCER wzlgﬂ TﬂgFngE PROPHET ;ﬁgmgn
TURRICAN ROR
VAL D'ISERE WORLD HEROES SECRET OF MANA
ZOMBIES YOUNG MERLIN T0P RACER 2

WINTER OLYMPICS

TOURNAMENT FIGHT

~ 390°F

MEGADRIVE 100 F | MEGADRIVE 150 F | MEGADRIVE 200 7
ALEX 10D AFTER BURNER 2 AMATING TENNS
ALISIA DRAGON PASH ANOTHER WORLD
CASTLE OF ILLUSION GOLDEN AXE 2 E(0
DICK TRACY GRAND SLAM FUROPEEN (LUB SOCCER
EMPIRE OF STEEL HANG ON FATAL FURY
JEWEL WASTRR JAMES POND 2 JOHN MADDEN 33
ST BATILE KID CHAMELEON JURASSIC PARK
RAMPART LOTUS TURBO CHALLENGE | MEGALOMANIA
SHADOW DANCRR UACK SHOT 1l

AN ROAD RASH SONIC 2
STREET OF RAGE ROLLING THUNDER 2 STREET OF RAGE 2
YAus i SHADOW OF THEBEAST2 | TEAM LS
WORLD CUP 90 SPEED BALL 7 WORLD OF ILLUSION
Aﬂ%ﬁf«bﬁlvr 250 F ricnnlnﬁwé 3600 F
N T OF FIGHTIN '
(00L SPOT (ATLEVANIA Hambrew ,eﬂx
DRAGONS FURY DUNE I
E‘il“ﬁ?rmmoss Fﬁs‘s"ﬁﬁ'ﬁa GAME GEAR
JUNGLE STRIKE LAND STALKER GAME BOY
MICROMACHINE NBA JAM
PS il NBA SHODOWN
P56 RANGER X
ROAD RASH 2 57
THUNDER FORCE IV SONIC3
TINY TOONS SONIC SPINBALL
SUBTERANIA

290 F 690 F 1190 F
CYBER CIP 3 COUNTBOUT ART OF FIGHTING 2
MAGICIAN LORD FATAL FURY 2 FATAL FURY SPECIAL
NAM 75 SANGOKU 2 SUPER SIDEXICK 2
NINJA COMBAT SIDE KICK WIND JAMERS
TOP PLAYER GOLF WORD HEROES 2 WORLD HEROES JET
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I Nom.....
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LA MEGADRIVE 32X JOUE LE JEU

Bien décidé 2 ne pas ramer sur cette machine comme il a pu le
faire sur Mega CD, Sega met le paquet sur la ludotheque
de son nouveau joujou. Photo de famille.

Virtua Racing Deluxe
Cartouche 24 mégas

RESULTATS DU CONCOURS SUPER MARIO Jeu culte en arcade, évérement sur Megadrive, Virtua Racing bénéfi-
’."‘F_UQANJS_’J';}#‘[:;O?-‘A_;";: e ciera de |a puissance de la Megadrive 32X. Sega promet des
yix : T magnetoscope's 1 K7 Video « Stipe

+ 1 jeu Mario is Missing (SNES) + 1 jeu graphismes plus travaillés et une vitesse d'affichage deux fois plus

0 Land 2 (Gome Boy) + T T-shirt Mario + FIGy ; A : / .
Mario Bros » et e 8D de [t GB & élevée que sur Megadrive (bigre |). Résultat : le jeu se déroulerait 4
= Super Mario 8rox » . T ' f . \

kgt de Mgl 25 ou 30 images/secondes, d'oli une impression de fluidité trés

Cfi“ : ’K{sﬂ%ﬂ' Sr:.'peré".l.’nria hﬁms -t proche de la borne. |l incorporera également six circuits (soit plus

s Missirig (SNES) + T jeu: Super Marip ) i .

2 Roy) %1 Tshit Moo + 280 s swper  due la borne !) et trois voitures (photo version arcade).

et fo BD de o GB + 1 cassette-livre

0 Bros «+ 2 puzzies Mario (350 et

Doom
de Bourg-la-Reine, BARON Nathalie de

s, CHAMBON Ludovic de Louveciennes, EGLAN ~ Cartouche 24 mégas
gnon, GUILLOUX Sylvain de Sadne, LAF-

fire de St-Cloud, LE CHEVALIER Armatid Un jeu de tir hallucinant qui fait des ravages chez les possesseLrs
L1 o e de Comamonmy VoW de PC. Yous dirigez un marine de l'espace chargé de « nettoyer » les
; fic, TA7 viceo « Super Mario Bros s deuix lunes de Mars 2 ['aide d'un arsenal allant du fusil 4 plasma 2 la
Maria s missing (SNES) + | T-shirt Mario + s = ; i >
Super Mario Bros » et fa BD de o G + trongonneuse. Sur MD 32X, l'action, vue a travers les yeux du héros,
re s Super Mario Brus » + 2 puzdles sera Ultraviclente et trés gore. Doom devrait — selon s cep-
£ 500 pidces), S violente et trés gore. Doom devr, €5 concep
ANDRE O ‘-”f"m?‘“‘g’i&“f;,;?ﬁjﬁo"" ”h"'ﬁﬂ-;é’ de teurs — bouger de maniere encore plus fluide que sur un gros PC.
- er-sur-Mer, CHAM Simen . : A ) : "
Mande, CORSEAUX Christaphe d'Abbevitle, DIDOT Il risque d'étre interdit aux moins de 18 ans (photo version PC).
3¢ loxeville, DUQUESNOY Vincent de Mers-
5, DURAND Sebstien d'Harfleur, GASTHAL-
¢ de Dombuasle-sur-Meurthe, REAUX W
e Bois-Guilloume, SIMMONEAL Sébas- Star = r:s Arcade
n, SOUDAN Miguel de Phalempin, Cartouche 24 mégas
ckoel de Fécamp, THIRARD Kevin de Lo b ; 7
ALENT! Paschl de Moret.sur-Loing, Chaud devant | Il sagit de la conversion de la toute nouvelle borne
ent de La Seyne-sur-Mer, = ==y | ;
S0 prik: | K7 vidéo » SuperMaro Bros s« D29€€ SUr la saga mythique de George Lucas. Ce shoot them up en
ooy e Seqe v 0s=. 5D vous propose de prendre les commandes d'un chasseur rebelle et
¥ ences, BENARD Atidrey ; . i » i ’
RD Benjamin de Paris, CAUWELIER de partir a lassaut des forces de 'Empire. Un mode « deux joueurs »
, CASTANIER Renaud de Morti- 2 i Bl i , £ iy v
Jolle, CAVREL Forent de Moritpele;, coopératif (l'un tire, lautre pilote) devrait étre inclus. Star Wars
#8 Nicolas d Arpajon, DAMRET Cédric de Arcade sera certainement disponible en méme temps que la machine
DEBRUS Timathée de Valentigney, DET- ) y P FeY W
' Damien de Bruz, DUBOIS Julien de (photo version MD 32X).
e, DUFLOS Frédéric de St-Nazaire, GAR-
ic de-Cugnoavx, GAUDINEAL Benoist
HILD Benjamin de Narbonne LAPORTE Met
L al Head
nes, LUSSEAU Brunto de Coen, MACARD
de Montreu, NICOINE Serge du Perfeuy- Cartouche (taille non commumquéfg)
NINOLIC Micha de St-Denis, PENON Jof- : " : ] 7 7l 2
. PICART Christophe de Baos, POSE Un jeu daction a base de robote géants utilisant allégrement les

VAZT Cyril de Latresn ; i "
s O G B fonctions de mapping de la bécane. Les mouvements de caméra

File . ] 3 \ ;

accentuent le réalisme et il sera possible de jouer 4 deux en coopé-

BENOIT Marie de Nantes, BONIFACE Cyril ration ou lun contre lautre. Metal Head nest pas une grosse licen-
BONNIER Philippe de Lozanne, BONTEMPS T 1 sl Tie ‘ 3 . i :

L Chapelie:St-Mesmin, BRANTHOME ce mais, il pourrait bien créer la surprise (photo version MD 32X).

5-sur-/ssoire, BRUCELLE Sébostien

Syfvain de Lys-lez-Lannoy, CARION

ent, DAILLY Nicolas o'Abbeville,

yivain o' Criéans, DUFFAUD Jérdme de
CHART Patrick de Wignehies, FLO-

y de Cormeilles-en-Parisis, GLOTIN

euville-aux-Bois, GRIZONNET Potrice

UBER Thibaud de Chaville, GUALANO

yming, GUISE lullen de Soulxures-les-

i Rachid de Bezors, HENRY Fabien du

trick de Toulon, HERLIN Frangois de

[IMENEZ |.-David de Montalieu-

an de Disnquergue, KLING Yorick

RAUD Jacqueline d'Orléans, LIPPENS

aguefort-les-Pins LUCET Francis de

ON Al

TELEPHONEZ AU 36 687733
et participez au grand quiz Sega.
Les 500 meilleurs d'entre vous auront la joie
de recevoir une démo jouable
n de Mdcon, MEIMOUN Vincent de SOUIStar et Battlecorps sur g o =
e e s Mega CD ! Alors ne perdez
depe o mssicee - pas de temps et téléphonez vite au 36 68 77

PETIT Syivain de Villeneuve-d‘Ascq,
phe de Chauny, PICQUES Stépho-
RD Romain de Stroshourg, PLU-
et, REVERSO Algin d’Anne
vid de St-Amand-fes.
n, SARTON Laurent de Romarantin,
¢ d'Argences, TRUSSART Chorlie

RD Maxime de Pagri/Moselle.

36 68 : 2,19 F la minute

YIGREL,

PLAYER ONE Q JUILLET-AOUT 94



EGALEMENT
AU PROGRAMME...

Super After
Burner

Cartouche 24 mégas

Al Outrun, il fait office de
rdman,des adaptations
Sega promet ici une
sion trés proche — voire
supérieure — de son modéle.
Super Space
Harrier

\.‘;"

(411

re
rat
Ver

Cartouche 24 mégas
Autre borne d’arcade sur-
puissante de Sega, Space
Harrier fait son comeback sur
Megadrive 32X,
CyberBrawl
Cartouche 24 mégas
Yous imaginez qu'un construc-
teur soit assez fou pour lancer
une machine sans jeu de bas-
ton, vous ¢ Dans
Cyber Brawl, laction
se déroule entigre-
ment en 30 avec
moult mouvements
de caméra,
Golf
Magazines
S Great
Holes
Cartouche
24 mégas
Parrainée par
Fred Couples et
par un magazine
spécialisé, une
simulation de
golf disposant de graphisges
en 32 000 couleurs.
Stellar Assault
Cartouche 24 mégas
Un shoot them up en 3D qui n'a
pas [air bien novateur mais a
été congu pour exploiter les
possibilités de la machine.
Super
Motocross
Cartouche 16 mégas
Quinze courses, trois catégo-
ries de motos, deux points de
vue différents pour cette simu
ae motos qui nous changera un
peu les idées entre deux parties
de Virtua Racing.
Tempo
Cartouche 24 mégas

n jeu de plate-forme m‘go\c

doté dune banae s0n variée et
de qualité CD.

SUR CD AUSSI...

La plupart des jeux destinés a
la Megadrive 32X utiliseront le
support cartouche. Mais Sega
envisage aussi de proposer des
jeux sur CD.

Il 8’agira en fait de versions
améliorées de titres disponibles
sur Mega CD tirant parti des
capacités graphiques de
'extension: 32 bits. Les
eéquences vidéo devraient sen
trouver completement trans-
figurées | Ainsi, les quatre
titres dont nous vous parlons
ici sortiront simultanément
dans une version « Mega CD
simple » et dans une version
« Mega CD 32X ».

Fahrenheit
Mega CD 32X
Un film interactif (décidément
une spécialité du
Mega CD I)
narrant
une histoire
de pompiers
a la Back-
draft.
Mid-
night
Rai-
ders
cpD

Mega CD 32X
A bord d’un
hélico Apache
AH-64, partez
délivrer  un
membre du
gouvernement retenu en otage.
Basé sur des séquences vidéo,
ce shoot them up intégre aussi
des séquences de combat et
daventure.
Wirehead CD
Mega CD 32X
Encore un titre 2 mi-chemirt du
film et du jeu. Vous contrdlez
Ned, un pauvre gars timide et
commun, dénué de la moindre
volonté 2 la suite d'un accident,
et devez lui éviter de succom-
ber aux tentations.
Surgical Strike
CcD
Mega CD 32X
Un shoot them up dans lequel
vous combattez des terro-
ristes. Attaque chirurgicale,
tout un programme |

TR ViDeg- Vit etngy

CANAL 21 CAMNAL 21
N

i Comment RENCONTRER des filles !
36 70 21 07

SCAnNa

~ votre remmlﬂlr personnel !
Laissez et Recevez

36 70 21 1 2 dt‘sm('s‘udges confidenticls au
BOITE AUX
LETTRES VOCALE

canaL 21

ETES-VOUS PRET POUR VOTRE
PREMIERE FOIS 7

70 21 07

./ Vous voulez gagner
une console

3DO?
36 68 21 88

CAMNAL 21

cAMNAL =

L ‘Affrontez ALIEN

] 36 68 80 33

Vous pouvez gagner des consoles
16 bits, des jeux et des Tee- Shirts !

VOUS VOULEZ GAGNER ¥}
UNE CONSOLE -

MEGACD I ?
36 68 21 88

Comment avoir du succés auprés des filles !

36 70 21 07

cAaMAL 21

Comment les filles aiment étre séduites

36 70 21 07

Comment organiser votre
PREMIER rencart !

36 70 21 01

7" Comment sotr avec une fill SANS PERDRE SON INDEPENDANCE!

L. 36702107

COMMENT EMBRASSER LES FIi

LLES !

CANAL 21

36 70 21 O1

3615 Canal 21 Echangez vos jeux vidéo

Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F a la connexion puls de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 181
Pour les services 36 68 la taxation ne sera que de 2,19F par minute,
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ON N'OUBLIE PAS NON
PLUS SUR SATURN...

NB : La plupart des titres sont
provisoires, les jeux réalisés
par des éditeurs autres que
Sega sont spécifiés entre
parenthéses.

Action/arcade
Doom 2
Battle Monster
Dynamic Fantasy
Creature Shock (Virgin)
Gundam (Bandai)
Ultraman (Bandai)

Course
Virtual GP (Atlas)
Cyber Race
US DPrag Champs
(Nippon Busan)

Sport
Hoops-basket (Virgin)
Basketball Saturn
Tennis
lee Hockey
Soccer (Victor)
4D Boxing (Victor)

Réle/aventure
Chinese Detective
Magic Night Rehearse
Fantasy Aarce
Myst
Bermuda Triangle
Fantasy Labyrinth
(Media Entertainment)
Lands of Lore Il (Virgin)
Ectosphere (Virgin)
Divers
Tomcat Alley Saturn
Virtua Dungeon
Ecco Saturn
Luxor Casino
Side Pocket
Hard Core (Virgin)
Rain Drop (Victor)
Pinball
Blue Sphere

LA SATURN

RATISSE LARGE

u Japon, Sega
occupe la position
doutsider. La Mega-
drive est bonne
troisieme et il est impossible
de tabler sur une base ins-
tallée pour contrer les
concurrents. Dans de telles
conditions, le lancement de
la Saturn représente un
espoir pour le constructeur
de s'imposer sur ce marché
qui ne lui a jamais trop réus-
si. Mais il y a un dangereux
outsider sur le créneau des
machines de |la nouvelle géné-
ration : la PlayStation.
Dol la guerre d'annonces
entre les constructeurs,
Alors gu'aucune des deux
machines n'est encore préte,
Sega communique déja sur
les premiers jeux en dévelop-
pement. Le géant de I'arcade

Pendant que Sega of America met
le paquet sur la Megadrive 32X,
Sega Japon se prépare a la guerre
entre la Saturn et la PlayStation.
Les hostilités commenceront avant
Noél et ce sont les jeux qui feront
office de munitions.

se vante d'aligner a peu prés
90 titres et de regrouper

dal, Acclaim ou Virgin. Il inon-
de également la presse et les
salons d'images ou de démos
des titres sur Saturn, dont
la programmation est parfois
2 peine commencée. Petite
sélection maison.

Virtua Fighter
Virtua Fighter s'annonce de
plus en plus comme LE jeu de
la Saturn. Les photos gue
hous publions sont extraites
d'une pre-version finie 2 30%
seulement. La version fina
incorporera, affirme Sega,
d'avantage de polygones.

Virtua Fighter.
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Klockwork
Knight

Un Jeu de plate-forme met-
tant en scéne un chevalier
dessiné en vecteurs,

Klockwork Knight.

Fanzer Dragon
Un shoot them up entiére-
ment réalisé en 3D mappée
dans lequel le joueur vole sur
le dos d'un ptéranodon.

Fanzer Dragon.

Deadlus

Deadlus est un jeu de tir dans
lespace bénéficiant, dit-on,
d’'une bande-son fabuleuse
(titre provisoire).

Daytona USA
La course auto vedette du
moment. Selon certaines de



nos sources, Sega aurait
décidé de privilégier Daytona
USA au détriment de Virtua
Racing, qui pourrait ne jamais
sortir sur cette machine,

Gail Racer

(Rad Moklile)

Une borne de Sega qui fit sen-
sation a son époque. Un mode
€ deux joueurs » serait ajouté,
Mais tiendra-t-elle la route

Shinobi Ex

Tiens, mais je me trompe ou
revoila Shinobi 2| Ben ouais,
quand on a dit ¢a, on a tout
git, non 7

Sim City 2000
Plus belle et bien plus riche
que ne ['était le premier volet,
la suite de Sim City a fait un
véritable carton sur PC.

Sur Saturn, elle devrait dis-
poser d'une tonne d'anima-
tions tout en conservant
limmense intérét de jeu.
Rampo

Un trés beau jeu d'aventure

basé sur le film du méme nom
qui vient de sortir au Japon.
Lactrice Michiko Hada (un
beau petit lot si vous voulez
mon avis |) a prété sa voix et
joué des scenes spécifique-
ment pour le jeu.

Yictory Goal

Un jeu de foot entiérement en
3D avec des mouvements de
caméra et des replays 4 gogo.
Ca devrait étre un des titres
marquants de la machine
(titre provisoire).

Victory Goal,

Feeble Beach
Golf

Un golf « & la CDI » (c'est-pas
une insulte) utilisant des
images digit, donc trés bd.

Feeble Beach Golf.

Mansion of Hidden Soul,

Mansion of
Hidden
Soul/Yumemi
Mansion

Un jeu d'aventure « & la 7th
Guest » entiérement en
images de synthése. Cette
cartouche avait été testée
sur Mega CD dans le n° 42 de
Flayer One, voici maintenant
qu'est développée la version
Saturn, nettement plus riche
en couleurs.

Greatest Nine
Du base-ball qui permet de
controler les joueurs de douze
vraies équipes profession-
helles. Yoila encore un jeu qui
n'est pas prét de débarquer
en France |

SYNDICATE

Gros hit sur micro-ordinateurs,
Syndicate se déroule dans un futur
glaugue dans lequel des gigan-
tesques cartels s ‘affrontent.

Vous dirigez un membre d'un de
ces cartels décide a se faire un
nom. En tout, 50 missions
sordides, violentes et saupoudrées
de stratégie, ce jeu d'action hors
norme sortira en octobre sur
Super Nintendo et sur Megadrive.

~

*

JOUE VITE AVEC MOI

AU 36 68 98 01, TU PoURRAS
GAGNER CETTE MEGA b2
ET PLEIN D'AUTRES CONSOLES

S\ DE TES JEUX FAVORIS,

SUPER GENIAL!

DE JEOX.

..ET AUSS| DES TAS
DE CARTOUCHES

36 68 98 01

UNE CHANCE DE PLUS SI TU TAPES LE CODE CLE » 345

SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F/Min
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Jellyboy (SNES).

Par un beau jour de juin, monsieur
Ocean s'est pointé avec sa collec-
tion d'automne sous les bras

La premiére de ces nouveautés,
également la moins achevée, c'est
Mario Andretti (SNES). Ce jeu de
course vous invite a procéder vous-
méme aux réglages de votre voitu-
re et vous propose, en cours de jeu,
différents angles de vue.

The Shadow (SNES-MD) est un
beat-them up tiré du film du méme
nom avec Alec Baldwin (gros four
aux States). Ce jeu bien bourrin
ressemble au Batman de Konami
en moins bien (pour l'instant).

Plus intéressant, Jellyboy (SNES)
est un feu de plate-forme rigolo et
mimi tout plein. Le personnage que
vous dirigez a I'écran, dans des
decors aussi colorés qu'enfantins,
ressemble @ Casper (vous savez, le
fantome) et a le pouvoir de se
transformer gréce aux différents
bonus qu'il peut trouver. Sous la
forme d'un marteau, il casse un
mur, en dirigeable il s'envole... Un
Jeu apparemment trés amusant,
Figurent aussi dans la hotte les ver-
sions Super Nintendo de
Syndicate, Shaq Fu et Jordan
Adventure (voir ci-contre).

Notez enfin qu'Ocean — décidé g
amortir sa toute nouvelle licence
Sega — a prévu d'adapter L'Ecole
des Champions sur Megadrive d la
rentrée. Quant a la version MD de
Mr Nutz, que nous vous présen-
tions le mois dernier, elle devrait
ariver en septembre prochain.

LES BASKETTEURS
PETENT LES PLOMBS

Mais qu'est-ce
qui leur prend aux
basketteurs ?
Qu’ils apposent
leur nom sur des
cartouches de sport
n'étonne personne,
mais voila mainte-
hant que Shaquille
O’Neal et Michael
Jordan se mettent
a devenir les héros
de jeux d’action !
éveloppé par les

Frangais de chez
Delphine Software

(ce sont eux qui ont
signé Flashback 1) Shaq Fu
est un jeu de combat met-

tant en sceéne la nouvelle

star de la NBA.

o ‘.‘_&_.

s

o

s
S

&

Sa caractéristique la plus
incroyable est certainement
la qualité de son animation.
Les sprites sont en effet
animés d'aprés la technique
du rotoscoping (venue du
dessin animé et largement
utilisée dans Prince of Persia
ou Flashback, elle consiste 2
dessiner toutes les posi-
tions d'un sprite en g'inspi-
rant des mouvements d'un
acteur filmé).

Certaines attaques sem-
blent trés impressionnantes
mais il sera dur de se pro-
honcer plus : la préversion
remise aux journalistes ne

Jordan Adventure (SN).
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Pour Shaq Fu, Delphine a aussi filmé les
cascadelrs de R. Julienne. D'oli 40 heures de
vidéo qui ont servi de base aux animations,

permettait pas de se faire
une idée de la jouabllité. On
en saura plus en novembre,
Jordan Adventure est gquant
a lui un jeu de plate-forme.
L'ancienne star des Bulls
utilise son ballon comme
une arme. Sortie prévue en
octobre-novembre.

Ces deux titres seront dis-
ponibles aussi bien sur
Megadrive (sous le |abel
Electronic Arts) que sur
Super Nintendo (Ocean).

Shaq Fu (MD).
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Seuls les adhérents peuvent acheter
VALABLE 1 AN

c1 o

2, rue de la Salpétriere - 54000 NANCY - Tél. 83 39 59 49

sans obligation d'achat

CARTE D'ADHERENT |

MEGADRIVE (Europe)
ALATOIN o s S TEEE S 355 6 trimedtne
BLADOIN, e 355 hague ; MEGA CD (Europe)
DRAGON BALL Z + MANGA.................. 499 Ze > ECOG LE DAUPHIM....ccoo. oot ibreesoncs 349 |
DRAGON'S REVENGE......ooo” 345 ca(afague W GROUND ZEROQ.TEXAS o 375 |
CRINED . ey o i 399 JAGUARXTOME. 349
ETERNAL CHAMPION .iiinos i g 429 de tows JURASSIC PARK ... 319
FIFAUI[\IEJTTER SOCCERBEMET- . ............80 %3’18 LETHA ENFORCERS .......coooserrieeeseeseserssnn 399
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CONCOURS

TORTUES NINJA

LES QUESTIONS

I » Cowabunga, c'est...

a) le cri de ralliement des Torties

b) un sabre

c) un vétement

2 * Qui est I'amie des Tortues ?

a) April O'Neil

b) Vicky Vale

c) Shredder

3 # Bien str, les Tortues sont fans de...
a) pizzas

b) cookies

¢) hamburgers

4% Dansle 3 ejpisode, les Tortues se
retrouvent expédiees..,

a) en plein Japon féodal

b) dans une autre galaxie

c) au debut du 3* millénaire aux
Etats-Unis

5 » Les Tortues sont arrivées en France
au cinéma en..,

a) 1990

b) 1986

c) 1993

LES LOTS :

Du 1% au 50° prix : la trilogie « Les Tor-
tues Ninja » + 1 pin’s des Tortues.

Du 51¢ au 70 prix : la K7 vidéo

« Les Tortues Ninja Ifl » + 1 pin’s

des Tortues.

Du 71¢ au T00° prix : la K7 vidéo

« Les Tortues Ninja Il] ».

Pour participer au concours,

* composez le 36 68 77 33 et jouez

avec nous en direct ;

“ tapez 3615 PLAYER ONE, rubrique

Jeux ;

* 0u adressez vos réponses sur carte

postale uniquement en indiquant vos
nam, prénom et adresse :

Player One — Concours Tortues
8P 4 — 60700 Sacy-le-Grand.

FCLEMENT
= gt ebiigntion d"ochut, doté de 200 K7 vidlo el 70 pins;
= Epoeses Gewront parvesti ou joumal avant k2 30 septemtve 1994 6 minuit
oot de o poste faisant ol ; fes gugnants seront tiés au sorf parm! les
onnes remonies ; o iste des gognants sera pubiiée dans Nintendo Player

25 o Pier Qe 7 47, ut sur Miniel 673 BLAYER ONE & portir ot 25 no-
wemiee 1954 ke e  Commplet est déposé chez muire Savoye, husissier de.
mslice & Fouen. = diponible sur simple demande o-{ tcdresse du journal.

1 AM

DANSE LE FIFA

| Am ne cache pas I'amour qu'il porte
au jeu Fifa Soccer. Une occasion pour
Matt le Fou de rencontrer LE groupe

frangais de 'année.

att le Fou : Il
paralt que | Am a
craqué sur Fifa
Soccer. ..
Chill (paddle en main, en plein
match et en train de perdre) :
J'aime surtout quand je
gagne, mais la... on a mis les
fautes... y a le cadenas
devant les cages... Oh 13 13,
cette reprise de volée...
Matt : Qui est le plus fort du

groupe ¢
Tous (sauf Chill) : Ca se
tient...

Chill: Fadas |y en a qu'un pour
gagner une coupe ici...

Joe: Tchatcheur... Non, c'est
vrai qu'on a fait un tournoi
pendant la tournée et clest
Chill qui a gagné...

Matt : Vous emmenez Fifa en
tournée ?

Joe : On part avec nos
consoles. Chacun prend la
sienne dans sa chambre. Sur
la derniere tournée, tout le

monde s'est mis 2 ¥
Moi, j'en suis au dernier niveau
et j'arrive pas 2
trucs gluants... ||
arrivé qu’on soit |
'hétel sur une partie
et quon arrive

'hotel (Rires.). En plus, quand
t'es dans un fourgon tout le
temps, automatiquement,
c'est le Walkman et la Game
Boy. Sinon tu deviens fo

Matt : Chacun d'entre vous

5

possede dohc au moins une

console...

tendo. Moi pareil. Malek et
Chill ont chacun une Megadri
ve, et on a tous des Game
Boy...

Frangois : Moi je joue sur
Game Gear. J'ai vraim
blogué sur Shinobi, fabu
Matt : Quels sont vo
préférés 7

Frangois : Moi c'est NBA Jam,

3
\

o
-
t

Eux...

“+
()

a deux contre deux sur borne

| Am, grand groupe composé de grands amateurs de jeus...
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e Chill e;‘joé p pleiniFif,m
s0us le regard de Matt.

d'arcade. Mon réve, c'est de
I'av8ir chez moi...
Chill : Fifa Soccer, Flashback,
Fopulous... et ['aime de plus
en plus les jeux de role.
Joe: Zelda, c'est terrible. ..
Fifa... Sinon, je me régale sur
les simulations de combats
aériens... J'ai envie de me
metire a Secret of Mana...
Chez moi, ¢c'est une vraie salle
jeux. Le soir, si mes
5 SONt Occupés et si je
eh..., je lis ou je joue,
is pas tralher mes bas-
kKets tout seul 2 rien foutre...
En ce moment, je suis & quin-
ze matchs de NBA Jam par
goir, quand je m'arréte, les

i Fifa... mais il manque
ubs européens. .,

[or) s A

our en revenir a la

ha on a choisi le single
e nouvel album, et
comme on avait sorti des
€5 assez durs sur le pré-
cédent, on s'est dit qu'on
pouvait sortir un truc plutdt
rigolo... parce qu'on est aussi
comme ga !

Matt: Apres I'énorme succés
du Mia, qu’allez-vous faire 7
Joe : Continuer 2 tourner et
penser au prochain clip. Ensui-




30 15

Le Maltre du Jeu

organise

L'ETE DES JEUX VIDEO

A GAGNER

1 0 CONSOLES SUPER NINTENDO

200JEUX VIDEO

\f ,l.‘ I

dont

et des centaines de SUPer cadeaux

Tu peux gagner tous les jours de super cadeaux sur 36 15 VIDEOFIL - mot clé OCEAN

MEDIAPROGRES -

Tu peux appeler les Maitres du Jeu,

leur poser tes questions et consulter les trucs
et astuces des meilleurs jeux vidéo
sur 36 15 VIDEOFIL ou par téléphone au :



UNE CONSOLE BANDAI

Et une de plus ! Bandai vient
d'annoncer son intention de sortir
une console a base de lecteur de
CD-Rom . Tout comme le Laser
Active de Pionneer, la BA-X (c’est
son nom de code) serait un hybri-
de entre la console de jeux et le
lecteur video,

Un adaptateur permettrait de la
transformer en machine de karao-
ké. La ludithéque comprendrait
beaucoup de dessins animés
interactifs avec, bien évidemment
(Bandai oblige), un titre basé sur
DB Z. La BA-X sortirait & I'autom-
ne au Japon mais aucune. impor-
tation en Europe n'est annoncee.

GUERRE URBAINE SUR MEGADRIVE

Aprés le désert et
la jungle, EA étend
le champ des
hostilités aux plus
grandes cités US.
Tempéte sur la ville.

aisant suite 2

Desert et Jungle

Strike, Urban Strike

en reprend évidem-
ment le systéme. Votre héli-
co est toljours vu selon une
perspective 3D bien parti-
culiére et différentes armes
sont mises a votre disposi-
tion pour vous défaire de
vos ennemis (tireurs isolés,

) et mener les mis-
5ions a blen. Cette fois, vos
violents ébats ont pour
cadre certamﬁ% grandes
villes des Etats- Unis. C'est
ainsi slue VOus pourrez
reconnaltre, par exemple,
I'hétel Louxor & Las Vegas.
Yous aurez comme d’'habitu-
de a2 conduire une grande
variété de véhicules, mais
cette fols, vous pouvez
méme en sortir et vous
balader a pied. Bref, Urban
Strike, c'est le changement
dans la continuité... mais
toujours avec le sceau de la

o2 R

Excursion nocturme au-dessus du sphinx du « Louxor »,

Lenigmatique idole vous observe en silence...

Inutile de tirer sur cette demeure,

qualité, Le temps s'est deja charge de la faire tomber en ruine.

RESULTATS CONCOURS
F1 POLE POSITION

date et lieu de sortie
SEPTEMBRE
— —~r FRANCE
En attendant F1 PP 2, le e ] editeur
concours F1 Pole Position -
s‘arréte. Brievement, la liste - — = ~
des derniers gagnants : :
- Julien Thiri (57) : I min 9,02 s
- Frederic Lefevre (50) : T min 15,02 s
-luclefevre (57);  1min17.30s
- Franck Grenier (06) : 1 min 20,42 5
- Rooul Montpellier (77) : 1 min 20,80 5
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NI ORDRE,
NI LOI, NI LIMITE,
MOYEN DE SURIE -
L'INSTINCT !

Parmi les six redoutables
personnages, deux vont étre
élus pour détruire la source
du mal qui ronge et annihile
toute vie humaine : le Chaos
~ Engine !

*12 megs de musique techno, de

monstres immondes, d'armes
spéciales, et de passages secrets !

*1 ou 2 joueurs, en mode 1
Jjoueur l'autre perso. est géré par
l'ordinateur !

Un jeu speed et destroy
développé par les rebelles de
la console, les Bitmap
Brothers !

a trademark owned by SEGA Ente

SUPER NINTENDD.

ENTERTAINMENT SYSTEM




EN VACANCES
LES PA !

Désolé pour les échangeurs
fous (oui Elwood, on dit les

« échangeurs » pas les

« échangistes »), il n'y a pas de
petites annonces dans ce
numéro. De toute facon, vous
ne comptiez pas faire du troc
sur les plages, non ? A la ren-
trée, vous retrouverez vos PA
fidéles au poste.

PACK EN VRAC
CHEZ SEGA

Sega continue a proposer des
packs a tout va. Les deux der-
niers en date sont :

* le pack MCD Sonic. Com-
prend un MCD Il Sonic CD et
Road Avenger pour environ
1990 F

* Le pack GG Fun. Comprend
une Game Gear, Sonic, un
adaptateur secteur et un Gear
Bag pour un peu moins de 750 F.

AEROSMITH STAR
DU JEU

Iggy est content : il vient de
decouvrir qu'Aerosmith, un de
ses groupes preférés, tenait la
vedette dans Revolution-X, la
derniere borne d'arcade de
chez Midway. Dans ce jeu de
tir sur cible, vous descendez a
I'aide de CD acérés une bande
d‘affreux qui ont kidnappé les
Aero et tentent de prendre le
controle de la jeunesse du
pays. Comme vous deviez vous
en douter, I'action n'est pas
rythmée par l'intégrale d’André
Verchuren, mais plutét par des
hits bien sanglants du groupe.
Walk this way, man, and
dream on !

NEC FX : DERNIERE LIGNE

DROITE

a machine 32 bits de

NEC est sur le point de

toucher le marché

japonais. Quasiment
finie, la FX adopte un look ori-
ginal : ce parallépipede posé
sur la tranche n'est pas sans
rappeler certains micro-
ordinateurs PC. La machine
eerait bien moins performante
que ses concurrentes dans le
domaine des calculs en 3D.
NEC a préféré en contrepartie
mettre laccent sur les fonc-
tione permettant la lecture
de séquences vidéo ou de des-
sine animés depuis le CD-
Rom. Quelques jeux — fort
alléchants — étaient présen-
tés en méme temps que la
bécane. Mais ne salivez pas
trop: si la sortie de la FX au
Japon n'est plus qu'une ques-
tion de mois, aucune prévision
n'a été faite pour les pays
occidentaux.

LES JEUX

Team Innocent.

a - CTREFT Finnir. |
" s Y o I n*

Street Fight.

CPU :
Mémoire :

Couleurs :
| Graphisme :

Son:

| CD-Rom :

FICHE TECHNIQUE :

32 bits RISC V810 a 21,5 MHz
RAM - 16 mégabits

+ RAM Vidéo -12 mégabits

+ buffer CD-Rom (2 mégabits)
+ Rom (8 mégabits)

16,7 millions

128 sprites max en simultané
Rotations, zooms, dégradé et
transparence hard

Fonctions de compression |-PEG
ADPCM 2 canaux

6 sons prédeéfinis
Echantillonage a 31,9 KHz
Double vitesse

@ RV SUR LE 3615 PLAYER ONE...
Z| PENDANT LES VACANCES, RETROUVEZ
PLAYER ONESUR MINITEL.
9 PARTICIPEZ AU GRAND CONCOURS
f CINEMA, ET GAGNEZ
LES DEUX PREMIERS EPISODES
DE LA SERIE « HIGHLANDER ».

3615 : 1,27 F la minute
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LINTAS

//37 meES //55/'}”'“/

Lol 5532
5 %6& 7"404//54‘?1,

La ligne téléphonique Sega est une assistance immédiate
sur tous les jeux Sega, accessible 24 heures sur 24 et 7 jours sur 7.

La ligne Sega c’est plus fort que toi 2,19 F TTC la minute



Avec ses 24 megas,
on a eu du mal a
le photographier arréte.




Vous n’étes pas prét de le revoir
arrété car les 24 mégas de “Super

Métroid” en font le jeu d’aventure le

plus puissant sur console. Sa
rapidité, ses graphismes et sa profondeur de jeu exceptionnels,
ainsi que les adverséires que vous rencontrerez, en font
également un des jeux les plus longs. (Jetez donc un ceil au boss
de deux niveaux en bas a gauche !) Lorsque vous serez perdu
dans les ténebres, votre seul et unique allié sera le guide “Super
Metroid” offert pour tout achat de la cartouche du jeu. Vous
y trouverez tout ce qu’il faut savoir
pour aider Samus Aran a accomplir
sa mission.

: \‘L

T
- j

o

ENTERTAINMENT SYSTEM

3615 NINTENDO



SUPER FAMICOM

e

. The New Chollengers

X lore que e Super SF 1| Gega
geveaitvolrlejour incessamment eous
peusurnotre tertoire, laversion SNES
o falt davartage attendre. llsemble-
raitque monsieur Sega veuille prendre
une petite longueur £ avance. Cest de

bonte guerre.. Alavue du Super SF |
«niendien », rien ne permet de dire
Ue cette version soit supérieure 2
(autre. Oh! &videmment, la Super Fa-
micorm pogeede quelques avantages
graphiques et sonores. Ansi, vousavez

drott alaprésent ation de larcade (avec
Ryu hyperbarag 2, quisautile sur pia-
Ce puUis vous envoie un hadoken en
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peineface. Impressionnant ) quirest
pas présente sur |a version MD, Les
graphistes, dans [ensemble, ont [z
unpeu plus fins (plusde couleurs) mais
ceplia s avere aseez minime. Auriveau
dson, lz différence de processeur
eorioreefitre ies deux machines fait en-
core pencher Uncholiia a balance en
faveurae 2 SuperE Exfin bon,,

DU BON SANS
SURPRISE

Celadt, | conviert de faire remarguer,
Line fois encore, que e plus important
dais i jeU, Ce e sont, pas 665 quar
lices Sechniques mais o2 jouabilité,
Apres avoitalt garmbader mes petits
doigte aqiles sur les paddles des




consoles MD et Super F, je meveis
raviet presque beatement heureixde
vous annoncer que la jouabilité des
deuxversions sevaut (peut-girey a-
teil un petit phis pour le SuperSF |
Oege, mais Cestvraiment histoire de
golt). Enfinde compte, ces detx pages
A Over The World me gervent surtout
a vous dire que ces deux Super SF |
sont quasliment identigues (désolé,je
'y peux rien). Méme plaisir de jeu,
memes options... Cest bonnet, blanc
et blancbonnet (uneexpression dema
geang-mere). Alorsinutle de sétendre

PLAYER

davantage surle suijet. Non pas que
Jeois un partisan du moindre effort
(pourguoi tout le tonde rit ?), mais
valib tieux garder delaplace pour les
photos plutot que de parler pour ne
rien dire. Eb puis il y aurale test 2 la
rertrée. Sur e, je vous laisee et m'en
vais, en tenue estivale, foldtrer inno-
cermmertauiieu dunchamp de mar-
guerites en e roulant dans Merbe
grasse et encore fralche de rosée...

Chrig

reve de filles dénudées,

date et lieu de sortie

DISPONIBLE

COMBAT ULTIME
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L istaire de Wid Trax et parti-

culierement révéatrice dutroublequi
regne actueliement dans Iz galaxie
Nintendo. Certes, et cotrairement
alixdiverses allégations de quelques
ames désinformées, Niatendo reste
tres laraement et mondialdes je.x
vidéo. Ason actif plus deB0 millions
de NES vendues dans le monde en
presdedixans, plus de 95 e parte
de marché au Japon, plus de 20 mil
lona de Super Nintendo actuellement,
enactiité, et la Game Boyuireste
lamachine |z plusvendue dumomet.
Le tout assortide profits dix fois
SlUpérieurs 4 ce de on concurrent
prircipal,

Selement volla, cOté marketing,cest

pas ¢a, et Yous ces chifires sont to-
talement éxoufiéa parle dynamisrre
de Sega. De plus, cOté produite, c'est,
plus ganon plus : pas de nouveau

LeldaouMeario deptis des lustres sur
Super NES, un CD-Rom Sombé aux
oubliettes, et une future console
32 bits qui sest, comme par magw
transformée en 64 bits fantdme, 5
la date de cortie hypothétique,

Enface, Seqa marque des pointa avec
aes Virtua Racing redoutables, une
Satum tres prometteuse et, en gui-

oe damuse-guelle, une Megadrive 32X
astugieuse qui pourralt blen créer |2
surprige. Sans parler de Sony qui va
jouerles trouble-féte en prenantiune
place que Ninttendo laisse ésomnar-
ment libre:

Dans cecontexte peu optimiste pour
le géant japonais, le tableat s'ops-
curcitencore quand onaait que Wild
Traxest le seul prodult < original »
quaffiche Nintendo dans ses listes
desorties, ebque cela fait unan quils
galerent pour le mettre au point. Es
le resultat est..

SPEED TRAX

STUNT TRAX
BEATTLE TRAX

FREE

TRAX

-AOUT 94

DE SAUVAGE
QUE LE NOM !

N\ lorigine, six titres devaient
utiliaerlecopmce%eur@upar FX.Maig
apres Starwing (Starfox), rien 4 tho-
rizon. A lexcegtion de Wid Trax, dabord
ominé Stunt Race FX, qui sest ba-
\adé de salon en salon, jouant 4 PAr-
leslennie.Faut dirsquiautant Starwing
était impressionnant,alant Stunt
Race FX a tout.de suite révélé leg Ii-
mites du Super PXtartt ses premiéres
démos ébaient médiocres: Dy coup
Nittberdo 2 changé de stratégie éhde-
Veloppant le'Super FX2,une version

 déboguee duFX.EnsequivantauF)2,

Sbunt Race FX est devenu Wid Trax,
Maig sile norma change, les probiémes
debase sont toujours 14 : il dermeLre
affreuserment lent etinjouable |




s

]} p.._ '

POURQUOI
UNSUPERFX?

S iWild Trax néceseite lutilioa-
tion dun Super X, cest pour une rai-
50N Toute simple : comme Starwing,
ce Jeu est entierement en3D. Et com-
Mmevous le savez sans doute, la Super
Nintendo rrest pas agsez puissante
- pourcaleuler dela 3D (faut dire qu'a
lorigine elle ' pas 614 congue pour
cela, car lengouement pourles jeux 0
egt que tres récent et vient des
vornes d'arcade qui 8y mebient de
plus en plus). Donc, Nintendo place le
Super FX dans la cartouche (c'est
quand méme un chip RISC 32 bits),
qui sccupe de calculer toutes les dor-
nées 3D, pour les envoyer prédigérées
auprocesseur central de s Super NES,
L2 ol lebatblesse, Cest que ceicro-
processeur dela Super Nintendoriest
frequencequa 3,56 MHz avec des
Romrapides (tres taretment utilisées
par les editeurs 4 cause deleur prix),
et fonctionre a plupart du temps
moing de 3MHz On peut expliguer son
e de rapidite par archibecture de
'a SuperNES; basée sur [utilisation

intensive des multiples coproceageurs
16bito tres puiseants, eux, quigrav-
tent autour du processeur.

Du coup, quand le Super FX (1 ou 2)
balance ses donnees au processeur,
celui-cifait bouchon et ralentit le tout.
Et malheureusement, tant que
Nintendo ne proposera pas un adap-
tateurcomme le 32X de Sega, inté-
grant des chips RISC 32 bite, mais

PLAYER




SUrtOUt N houveall proceaseL vidéo,
12 Super NES ne gera plus en mesu-
rede s ligneravecles jeuxde la nou-
velle génération. Wi Trex FX en souffre
eronmémen..

TOONS
RACEFX!

F—ourtant le concet de base de
Wild Trax est sympa. ll consiste 2
mevtre en ligne des voitures dignes
de Roger Rabbit ou de jouets Fisher
Price, sur des circuits delirants. Le
tout accompagné o un tmode « deux
Joueurs » et de tonnes doptions
(Miyamato ne saurait mentirl),
Quant aumenu principal, comporte
quatre aelections: Speed Trax Stunt
Trax, Battle Trax et Free Trax,

— Speed Trax est selon moile plus
intéressant. | vous oppose sur dixcir-
cuits différente — quatre circuits
plus un circuit, bonus , le tout mutti-
plié par deux niveaux de difficulté —
2 quatre concurrents, Le but est de
finir aans les trole premiers pour pag-
581 2 cirouit suivant. Yous ne dispo-
562 ue de trois vies pour accomplir

un fiveau de difficulté comple,
—Stunt Trax, tode étrange au cours
duguelvous devez ramasser le max-
mum d'étoiles (disposées sur larou-
te) en un iimurm de termps, sur de
circuite acrobatiques.

— Battle Traxest evidemment le mo-
de « deux joueurs ». Je déteste déja
les Jeux avec éeran splitté, alors 13,
cest ot lent, retreci et injouable que
Jeprefere oublier que ga existe,

— FreeTrax, enfin, pour o essayer sur
les cireLits e son cho, avec un orbre

.....

LES ENGINS

\70us avez le choixentbre quatre
engina. Undeux-roues (surcertaines
couraes) : bonne acceleration, bonne
Vitease de poirte.Un coupé : accélé-
ration et eclidité moyennes, bonnevi
teacede pointe. Un4 x4 avec des big
Wheels ; tres solide, trés bonne accé-
lération, mauvaisevitesse de poirte.
Enfir unigamion (sur Bonus Track) :
mauvaice acoblération, mauvaise vi-
tesse, tres bonne solidité,

Unebarre de< damage»vous indique

Ietabdelavorture. Sivousyalez trop
fort, elle explose et vous perdez tine

vie. Sur.certains circuits;vous pou-  directement unevie.

ALERGER 8

vezsortirde a route et tomber dans
feau — dans ce cas , vous perdez




LES CIRCUITS

. T ousaugsizatbis les uns que les
 autres.... Certains comportent des
tunnels immergés, dautres sont sur-
volés par des aviona, 0utiaveraés par
des cheyaux sawvages. On peut metme
o6 prendre des rochers sur latéte.

EN BREF...

Comme Je ien étals déja rend
compte aChicagoilyaunan, cest de
loin le plus mavvals jeu jamais sorti

par les laboratoires de Nintendo.
Méne sifidée de base st rigolote, la
réalisation tUe Sout plzisir de jeu. Le

plus évidert, Cest: lefroyable lenteur

daffichage des graghiemes, qui laie-
a6 a5 voix face ala Vitesse super-
soitige de Virtua Racing, Et pourtant
Yl sont aceez dzpouilés ebgiaffichent
dang une fenétre minuscule. Mais le
plug grave, Cest|a partie cachée —
la jouabilite. Les commandes répoy-
dent en effet si peu que [on appuie
cormme un damné surles boutons de
la manette. Eb & lécran, caneréag't

quavec un temps dereponse aigsant
boutloisir daller bote un coup ertre
vatre marip et son résuttat sur fécran
(oans charre !), et en plus avec une
Inertle telle qu'on ne peut jamais an-
ticiper correctement ou étre précis.
Bref, cejeuest une catagtrophe sans
rotn, Uneerreur quirisquedentacher
trés gravetment [mage de qualivé
Jusque-1a sans faille deg studios de
developpemet de Ninttendo Japan.

Crevette,

Lobo,wild furax!

date et lieu de sortie

JUIN
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SUPER NINTENDO - NES - GAME BOY

-7

Dans Les Jeux Dans Nintendo Player, Dans Les Jeux
Sega par Player One le magazine officiel de Nintendo, Game Boy par Player One
(hors-série de Player One), retrouvez tous les mois (hors-série de Player One),
etrouvez les meilleurs jeux de les meilleures nouveautés, retrouvez le guide des meilleurs
sport, des plans, des astuces des plans complets, et des jeux Game Boy classés
(Castlevania, Dragon Ball Z, aides de jeu détaillées par genre, des aides
irtua Racing et Dune), le livret sur les jeux Super Nintendo, de jeu Wario et, bien siir,
détachable des stratégies du NES et Game Boy. toute l'actualité

Dr Robotnik et, bien sir,
un reportage complet sur
| premiere chaine de jeux Sega.

sur la Game Boy et
le Super Game Boy.

En vente chez tous les marchands de journaux

Média Systéeme Edition
19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex
Tél : 41 10 20 30 Fax : 46 04 80 57

3615 PLAYER ONE * Hot line 36 70 77 33 » Jeux 36 68 77 33
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CES

NINTENDO : LE DORMEUR
SE REVEILLE

i vous voulez connaitre

le secret du succes
croissant de Sega aux
Etats-Unis, le voici: en
1993, ils ont produit
quelques grands jeux et ils
ont su les vendre efficace-
ment. » L'hommage n’est
pas anodin lorsqu'il sort de
la bouche d’Howard
Lincoln, le big boss de
Nintendo of America.
« Dans les mois a venir,
poursuit Lincoln, vous allez
voir la puissance de
Nintendo. Je pense aussi
Que vous nous trouverez
plus flexibles, plus rapides
dans nos réactions, peut-
étre plus humbles... et cer-
tainement bien plus sages.
En d'autres mots, voici un
nouveau Nin-tendo. » Le
message est clair. En 1994,
le pére de Mario avoue
s'étre pris une gamelle et il
réagit en conséquence.
Cette réaction (les fans de
la marque ne s'en étonne-
ront pas), c'est avant tout
des jeux. Ou plutét un jeu :
Donkey Kong Country.
Avec ses superbes gra-
phismes réalisés  sous
Silicon Graphics, il est par-
faitement représentatif de
la politique de Nintendo :
les machines 16 bits ont
encore une ou deux belles

années devant elles. Au lieu
de sortir a la chaine des
bécanes toujours plus puis-
santes, Nintendo préfere
apporter des technologies
de pointe aux millions
d‘utilisateurs de SNES.

Dol Uniracers, réalisé lui
aussi sur Silicon. Dol éga-
lement la place accordée
au Super FX deuxiéme
génération via Stuntracer
FX qui était partout.
Dommage que le jeu ne
soit pas a la hauteur !
D'ailleurs, il faut bien
reconnaitre que, a part
Donkey Kong Country,
Mllusion of Gaia et
Uniracers, les titres présen-
tées  par  Nintendo
n'étaient pas des killers.
Mais un arbre est parfois
capable de cacher la forét
et il est clair qu'un titre du
calibre de Donkey Kong
Country suffit a sacrer
Nintendo roi du CES.

Surtout que, en catimini,
la Project Reality se préci-
se. Renommée « Nintendo
Ultra 64 », la future conso-
le 64 bits, n'était pas pré-
sentée officiellement sur le
salon. Néanmoins, la pres-
se et quelques privilégiés
pouvaient assister & une
démonstration privée des
premiers jeux de la machi-
ne (voir encadré). Pour
I'instant, le calendrier que
s'était fixé Nintendo pour
sa future console se trouve

respecté : celui-ci pré-
voyait que les premiers
jeux arcade soient présen-
tés au CES de juin 1994 et
les versions finales lancées
dans les salles avant Nogl
1994, Méme schéma pour
la console domestique :
présentation en juin 1995
et disponibilité pour I'au-
tomne 1995 aux Etats-
Unis et au Japon.
Nintendo & nouveau dans
la course ?

On le dirait bien.

€ TATESSAYE LA PROJECT REALITY 1

Par un beau matin de juin, nous nous sommes douloureusement arrachés des bras

de Morphée pour assister a une présentation trés

ponibles sur la Nintendo Ultra 64.

privée des deux premiers jeux dis-

Ces deux titres feront d’abord leur apparition sous forme de bornes d'arcade, com-
Mmercialisées par Williams (NBA Jam, Mortal Kombat). Par la suite, Nintendo et
Silicon comptent miniaturiser la machine, baisser les coiits et la proposer sous
forme de console.

Cruis'n USA est une simulation automobile dont le circuit se trouve étre les Etats-
Unis. Graphiquement, c’est superbe et coté animation, ca décoiffe. Les rues mon-
tent et descendent sans cesse (tout du moins a San Francisco n.

Quant a Killer Instinct, s'il na rien de transcendant dans le fond — il s'agit ni plus
ni moins d'un jeu de baston i la Street Fighter Il — il en va tout autrement de la
forme : les décors superbes, accueillent des personnages modélisés sur Silicon
Graphics, ce qui leur donne un relief inédit.

Soyons francs : ces deux bornes rejoignent sans probléme le peloton de téte des
jeux d'arcade mais ne sont pas les meilleures du genre. Ironiquement d'ailleurs,
elles sont surclassées chacune dans leur catégorie par un jeu Sega (respectivement
Daytona USA et Virtua Fighter). Par contre, si Nintendo et Silicon parviennent,
comme ils le promettent, a proposer des jeux strictement identiques sur une conso-
le de salon, I'Ultra 64 risque de faire extrémement mal.
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DONKEY KONG
COUNTRY :
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Donkey Kong Country
est le fruit d’un travail

commun entre les équipes
de Nintendo of America et
celles de Rare Software,
Rare Software, ca ne vous
dit rien ? Pourtant, c’est la
société qui a programmé
Battletoads. Plus récem-
ment, cette compagnie
anglaise a été chargée par
Nintendo de créer Killer
Instinct. Ce ne sont pas

des mauvais, quoi ! Rare
a donc développé une
technologie appelée ACM
(Advanced  Computer
Modeling) permettant de
transférer et d'animer de
maniere fluide sur une
SNES des images initiale-
ment créées sur Silicon
Graphics.

Graphiquement, le résul-
tat est incroyable : les
décors sont a pleurer telle-

ment ils
sont

beaux et
les sprites ont
un relief jamais
vu. Les trois quarts des
jeux disponibles sur 3DO
ou Jaguar font triste figure
a coté. Et en plus, Donkey
Kong Country s'offre une
jouabilité béton ainsi qu’
une bande-son remplie de
bruits et de musiques

pLavErR ONE @B uiier-acoT 9

étranges. Quelle claque !
Avec de telles cartes de
visite, croyez-moi : ils vont
encore en vendre beau-
coup des consoles 16 bits,
chez Nintendo !




UNIRACERS
SNES

L'alter ego de Donkey Kong
Country. Comme Iui, il a été
congu sur Silicon mais il est
I'ceuvre de DMA Design (les
concepteurs de Lemmings
et la seconde société & avoir

Uniracers (SNES),

été admise dans le cercle
restreint des développeurs
sur ['Ultra 64). Il s'agit d'une
course de cycles ultra-
rapide. Techniquement, le
résultat décoiffe, mais, nous,
nous n‘avons pas trop
accroché. Faudra quand
méme y jouer quelques
heures pour se faire une
idée plus précise.

ILLUSION OF GAIA
SNES :

 Hlusion of Gaia (SNES),

LE SUPER GAME BOY EN VEDETTE AMERICAINE

Attention, carton probable !
Ce jeu d'aventure genre
Zelda dispose d‘une réalisa-
tion béton et d'un scénario
chiadé (la quéte vous
menera sur la muraille de
Chine et la tour de Babel).
La longévité serait, dit-on,
monstrueuse.

TETRIS 2
SNES

Tetris 2 reprend le principe
de Tetris mais en faisant
intervenir les couleurs des
pieces, Des dessins animés,

Tetris 2 (SNES).
un mode « puzzle » et une
option pour deux joueurs
ont été ajoutés. Pour I'origi-
nalité, repassez |'année
prochaine.

WARIO'S WOOD
SNES/NES

Tiens le rev'la, lui. Il s'agit
d'un jeu reprenant grosso
modo le principe de Tetris
avec juste ce qu'il faut d‘in-
novations pour que les

CES

LES JEUX NIN

Wario's Wood (NES).
amateurs s'en amoura-
chent. Mais jusqu‘ol iront-
ils donc ?

SUPER PUNCH OUT
SNES

‘Guper Purch Out (SNES),

Nintendo est décidément
en pleine opération recy-
clage. Voici le remake de
Punch Out, un jeu de boxe
qui avait connu un bon
petit succés sur SNES. La
vue en 3D et le principe
général sont identiques au
modéle mais la réalisation
bénéficie des capacités de
la machine.

TIN STAR
SNES

Baignant dans une ambian-
ce western, un jeu de tir sur
cible compatible avec le

Lancé fin juin aux Etats-Unis (il est attendu pour septembre chez nous), le Super
Game Boy avait droit a une place de choix : sur le stand Nintendo bien sir, mais
€galement chez les autres éditeurs qui présentaient de nombreux jeux exploitant
les fonctionnalités de cet adaptateur. Malheureusement, le résultat est un peu
décevant : les titres présentés ne disposent que de peu
de couleurs. On a souvent droit a un trés beau cadre
mais le jeu lui-méme apparait bien terne. La machine
serait-elle en cause ? Des développeurs nous I'ont
confirmé. Le Super Game Boy permet bien aux pro-
grammeurs de choisir leurs teintes dans une palette
de 256 couleurs mais il ne peut en afficher qu'un
nombre restreint simultanément a I'écran.

Le Super Game Boy, version LS,

Super Scope, la souris ou fe
paddle. Rigolo mais lassant,
comme tous les jeux de ce
genre.

DONKEY KONG
LAND
Game Boy

En passant sur GB, Donkey
Kong Country, la star de la
SNES, change le demier
mot de son nom... mais
reste impressionnant. Des
images de synthése sur
Game Boy, si on m‘avait dit
que ca existerait un jour !
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DONKEY KONG
Game Boy

Le gorille est partout | A ne
pas confondre avec le jeu
précédent, cette cartouche
est la transcription du jeu
d'arcade du méme nom,
vieux de plus de dix ans.
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Kong était le méchant et
Mario faisait sa premiere
apparition. N'allez pas croi-
re quil s‘agit d'une pale
copie : 96 niveaux ont été
ajoutés et le jeu tourne en
couleurs sur SGB.




SEGA : UN ABSENT
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trétégie « machine » de Sega pour les années  venir. Genesis est le nom américain de la Meéadrive, Sega
CD celui du Mega CD. Titan désigne la version « boostée » pour salles d'arcade de la Satum.

fficiellement,  Sega

n'était pas présent au
CES de Chicago. Le
constructeur avait, en effet,
préféré  organiser son
propre salon a Orlando le
mois précédent. Dans un
petit coin, le rival de
Nintendo dévoilait quand
méme ses nouveautés les
plus marquantes. En arri-
vant dans la suite louée par

Sega, impossible de man-
quer la Megadrive 32X,
Connectée sur une conso-
le, 'extension tronait bien
en évidence. A coté, sur un
écran géant raccordé a un
Mars (le nom donné au kit
de développement de la
machine), Sega présentait
les premiers jeux. On a ainsi
pu voir un superbe Virtua
Racing, un Star Wars encore

trés peu avancé et un Metal
Head a |'état de démo.

Par ailleurs, circulaient des
photos de Golf Magazin's
Creat 36 Holes et de
Shadow of Atlantis, un jeu
d‘aventure  sous-marine
(également prévu sur
Mega CD). Au vu de tout
¢a, on peut se risquer a
deux remarques. Primo, la
Megadrive 32X a lair
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SECA'N'A"PAS
LE TRIOMPHE
MODESTE

Avec 61 % des ventes de
16 bits pour les trois pre-
miers mois de 1994, la
Genesis (nom américain
de la Megadrive pour les
keusses qui ne le sau-
raient pas encore) serait
leader sur le marché amé-
ricain. 13 millions de
consoles auraient été ins-
tallées dans les foyers des
ﬁ’cats—Unis.

Méme succes pour la
Game Gear. Elle serait
passée devant la Game
Boy avec 56 % de parts
de marché pour le pre-
mier trimestre 94. Méme
si ces chiffres sont a
prendre avec des pin-
cettes (ils viennent de
chez Sega), il est clair que
F'ancien outsider a pris
une position dominante
sur le marché US
Nintendo lui-méme recon-
nait que son rival est deve-
nu une force avec laquelle
it faut compter. Attention
a ne pas s'endormir sur
ses lauriers !




Jesse Taylor, prer chez a meri.resposable delaMD 32X,

pose & c6té de |a machine (3 gauche) et de la préversion de Star Wars (3 droite)

capable de réaliser de fort
belles choses. Secundo : il
va falloir bourrer pour étre
dans les temps. Car les pro-
jets sont encore trés loin
d‘étre achevés. On murmu-
re méme que la machine ne
serait toujours pas finie et
que la Megadrive 32X
montrée par Sega sur le
CES ne serait qu'une boite
de plastique vide. Bref, y a
du boulot, surtout que Sega

ne peut pas trop compter
sur ses équipes japonaises
elles sont accaparées par la
Saturn qui a également pris
du retard. Puisque I'on
parle.de la Saturn, elle fai-
sait figure de grande absen-
te sur le salon. Pas un mot
dessus, des « no com-
ment » fermes lorsque I'on
abordait le sujet, bref Sega
préfére jouer pour I'instant
la carte MD 32X et attendre

Shadow of Atlantis
(MD 320,

SEGA CHERCHE
DE NOUVEAUX
PUBLICS

Non content de séduire
les ados, Sega s‘attaque
désormais aux p'tits n’en-
fants avec deux nouvelles
lignes de produits.

Tout d'abord, Sega Club
pour les moins de douze
ans. En plus d'un package
« spécial kids » (Mega- (£ S
drive, manette et souris bleues), cette gamme com-
porte des logiciels mi-jeux, mi-éducatifs. Ainsi, Ecco
Junior invite a se balader dans l'océan vaste et aux
mille couleurs. Par ailleurs, le géant a mis sur pied
un département jouets destinés aux tout-petits,
Sega Toys, avec pour fer de lance, la Pico. A la fois
palette graphique et console de jeu, la Pico sutilise
avec des livres électroniques en plastique rigide qui
font office de cartouches.

D'autres gadgets sont prévus : jeux électroniques de
poche, organiseurs, bips pour jouer a Star Trek, etc.
Malheureusement, si toutes ces merveilles sont
annoncées pour la fin de lannée aux Etats-Unis,
aucune date n'est avancée pour |'Europe...

1995 pour commencer a
communiquer sur le succes-
seur de la Megadrive.

Le kit de développement, utiied
pour les jeu MD 32X présentés.

Shadow of Atlantis
(MD 32x),

LES PREMIERS LICENCIES SUR-MEGADRIVE 32X

Les éditeurs semblent plut6t bien réagir a I'annonce de la MD 32X. Ont ainsi annon-
€é leur intention de proposer des jeux pour la machine :

Absolute, Acclaim, Atlus, Capcom, Capitol Multimedia, Core Design, Crystal
Dynamics, Domark, Gametek, Hi Tech Entertainement, Interplay, JVC, Konami,
Playmates, Rocket Science, The Software Toolworks, Sony Imagesoft, Sunsoft, Takara,
TimeWarner, 20th Century Fox Interactive, Vic Tokai, Virgin.

Virgin a par ailleurs dévoilé la liste de ses premiers jeux sur MD 32X. Il s'agit grosso
modo des mémes titres que sur Saturn :

Creature Shock, Lands of Lore II, Ectosphere, Hoops (basket) et Cool Spot 2, tous
attendus mi-1995.
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LES JEUX SEGA

SONIC &
KNUCKLES
Megadrive

Attendu pour octobre,
Sonic 4 devrait étre la
grosse sortie Sega de
Noél. Sega s'était refusé a
dévoiler le moindre niveau
du jeu, se contentant de
matraquer le le logo du
jeu. Mystere, mystere...

TAZ IN ESCAPE
FROM MARS
Megadrive/
Game Gear

Des gags et des plates-
formes, Taz 2 conserve les
recettes de Tazmania. Des
héros de la Warner (Bip
Bip, Speedy Gonzales,
Sam, etc.) feront des
apparitions en guest stars.

DYNAMITE
HEADDY
Megadrive/
Game Gear

Realisé par |'équipe qui a
signé Gunstar Heroes et
Mac Donald, un jeu de
plate-forme fleurant le hit
en puissance. Le héros en
est une marionnette qui
utilise sa téte en guise d'ar-
me. lls fument de |'euca-
lyptus chez Sega ou quoi ?

Dynaite Headdy (GG).

ECCO 2:
THE TIDES OF TIME
Megadrive/
Mega CD/
Game Gear

On vous le présente en
Stop Info, donc pas la
peine de s'attarder.

Ecco 2 MD).

MIGHTY MORPHIN
POWER RANGERS
Megadrive/
Mega CD/
Game Gear

La série la plus en vogue
du moment ne pouvait
ignorer le monde Sega.
Voici donc un jeu de bas-
ton reprenant les persos
des Power Rangers. La ver-
sion Mega CD bénéficiera
de séquences vidéo,

Dynamite Headdy (MD).

FORMULA ONE
WORLD
CHAMPIONSHIP :
BEYOND THE
LIMIT
Mega CD

U

Formula Ore (MCD).

Une course attendue de-
puis longtemps et connue
au Japon sous le nom
d’Heavenly Symphony qui
exploite le mode 7 du Me-
ga CD et regorge de digits.

PHANTASY
STARS IV
Megadrive

Phantasy Stars IV (M

Des années apres le Ill, un
nouveau Phantasy Stars
vient régaler les fans de ce
jeu de role mythique. 24
mégas de données sur la
cartouche, de nouveaux
sorts, la possibilité de com-
battre a bord de véhicules,
et des monstres se méta-
morphosant durant les
batailles, ca devrait étre
chaud !

JURASSIC PARK :
RAMPAGE EDITION
Megadrive

Les dinos reviennent. La
fievre passée,accrochera-t-
on encore a ce jeu d'action
qui n'a pas Iair inoubliable ?

Tazmania : Escape from Mars (MD)

SONIC : 3D et des passages en
TRIPLE TROUBLE skate-board-jet viendront
Game Gear égayer I'action.

Sonic revient mais uni-
quement sur Game Gear,
Robotnik a berné Knuckle
et I'a forcé a combattre
Sonic. Vous dirigez le
petit hérisson bleu ou
Tails. Un bonus stage en

A 5 T g

Sonic : Triple Trouble (GG)

ECALEMENT ANNONCES ™
PAR SEGA OF AMERICA

_he Adventures of Batman & Robin (MD/MCD)

rassic Park Rampage Edition (MD)

~ -Men : The Game Master’s Legacy (GG)

eese Catastrophe Starring Speedy Gonzales (GG)

end of lllusion starring Mickey Mouse (GG)

~ternal Champions CD (MCD)
orld Heroes (MD)

ning Force Il (MD)

adow of Atlantis (MCD)

- aby Boom (MD/MCD/GG)

“Jorld Series Baseball’ 95 (MD)

{IFL 95 (MD/GG)

Baseball’ 95 (MD).
“hining Force : the Sword of Hajya (GG)

 ollege Football National Championship (MD)

“IBA Action Starring David Robinson (GG)

AHL All Stars Hockey (MD/MCD/GG)
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paricuerement
il craquer:
Earthworm Jim

ef Lion King,

Parmi les vedettes du
salon, un animal pas
comme les autres — un
ver de terre — s'est dé-
marqué du lot : Earth-
worm |im. La réalisation
sans faille et I'animation
ultra fluide de ce jeu de
plate-forme le rendent
extremement prometteur,
d‘autant plus que ses créa-
teurs ne sont autres que
les péres d'Aladdin.

Si Aladdin a marqué la
scene du jeu vidéo i sa
sortie, c'est notamment
grace a son animation ins-
pirée du DA. On devait ce
fantastique travail aux ani-
mateurs de Disney et &

une talenteuse équipe de
développeurs dirigée par
David Perry, également
responsable, sur Megadri-
ve, de Terminator, Global
Gladiators et Cool Spot.
Tout ¢a pour vous dire
que David et ses acolytes
ont remis ca avec Earth-
worm |im. A une différen-
ce pres : alors que le
monde d’Aladdin est tout
mignon, celui d’Earth-
worm Jim est affreux : le
pauvre ver de terre doit
faire face a tout un tas
d'ignobles créatures dont
Psy-Crow (I'ennemi de
Jim), Doc Duodenum

(avouant des problémes de

digestion), Major Mucus
(plus proche de la crotte
de nez que du soldat), Evil
the Cat (sans coeur) et
bien d'autres encore. ..
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L'HISTOIRE

Earthworm fim est un
ver de terre apparem-
ment tout ce qu'il y a de

plus ordinaire. Mais
alors qu'il est pourchas-
€ par un corbeau, il
recoit sur la téte une
combinaison spatiale
quipée d'une puissan-
te arme a feu, ayant
pour conséquence de le
transformer en super
ver de terre !
Seulement voila, il se
Ejetrouve a présent avec,
lancé a ses trousses,
Psy-Crow, un corbeau
lui aussi vétu d'une
combinaison du méme
genre. Et c'est la que les
énnuis commencent...
ainsi que les aventures
d’Earthworm Jim !



| est une vieille légende

du jeu vidéo qui dit que
chaque année, lorsque les
premieres neiges arrivent,
Virgin et Disney s'unissent
pour nous apporter une
once de réve faite jeu
vidéo. L'an dernier, avec
Aladdin, lartisan du
miracle s‘appelait David
Perry. Cette année, c'est
Westwood Studios (Dune I1,*

LION KING
EN ROUTE POUR LA GLOIRE

Young Merlin), filiale de
Virgin, qui s'est chargée
de l'adaptation du nou-
veau film des studios Dis-
ney sur Super Nintendo et
Megadrive. Deux auteurs
différents donc pour un
résultat qui possede la
méme « patte ». La magie
(et surtout le contrdle) de
Walt Disney seraient-ils
plus fort que tout ? En

tout cas, la méthode utili-
sée pour réaliser I'anima-
tion du jeu est similaire :
les auteurs ont utilisé
2 000 croquis réalisés par
quinze animateurs venus
du cinéma. D'ou une ani-
mation aussi coulée que
dans Aladdin. Dans Lion
King, le jeu, vous dirigez
Simba au cours des divers
ages de sa vie. Vous le ver-

rez ainsi vieillir et acquérir
plus de puissance a mesu-
re qu'il avance dans le jeu.
La cartouche de 24 mégas
proposera dix niveaux
tirés des principales scénes
du film et deux bonus
stages (dont un en 3D au
cours duqguel, encore lion-
ceau, Simba doit échap-
per a un troupeau d'anti-
lopes affolées). Mais tout

cela, ce ne sont que des
données techniques. Le
plus important se déga-
geant des quelques parties
auxquelles nous avons pu
nous livrer, c’est que Lion
King posséde le méme
charme que le dessin
animé... ce charme indi-
cible qui nous replonge
dans I'enfance, juste pour
quelques heures.
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Demon Crest, (SNES).

CAPCOM

A part Super SF II, omni-
présent, le stand Capcom
faisait le plein de beat
them up avec deux adap-
tations de ses bornes
darcade : Captain Com-
mando (SNES) et The
Punisher (MD). Clest
bourrin & mort et copié sur
Final Fight mais y en a qui
aiment, alors...

Dans le genre « familial »,
deux trés beaux Disney.
Circus Mystery Starring
Mickey and Minnie (on
va dire Minnie, Clest plus
rapide) sur SNES fait suite
a Magical Quest. La surpri-
se est forcément moindre
gue lors de la sortie du
premier volet, les gra-
phistes concurrents ayant
progressé depuis deux
ans, mais le charme agit
toujours. Bonkers (SNES)

est, lui, l'adaptation d'un
dessin animé de Disney.
Clest drole, trés beau et ca
sent le carton assuré,

Demon Crest (SNES)
marque le retour d'un jeu
cher aux possesseurs de
Game Boy puisqu'il sagit
de Gargoyle's Quest. Et
bien sr, Capcom nous
balance en plus quelques
Megaman pour la route.
Non pas un, ni deux, mais
trois : Megaman X 2
(SNES), Megaman 5 (GCB,
colorisé sur SGB) et enfin
Megaman : the Willy
Wars, une compilation des
trois premiers Megaman
de la NES sur Megadrive.
His-toire de terminer ce feu
dartifice, sachez qu'un
dessin animé TV narrant les

_aventures du héros de

Capcom est prévu pour cet
automne aux States.

KONAMI
Deux gros hits en puis-
sance chez Konami :
Sparkster (SN/MD) et
Animaniacs (SNES/MD).
Sparkster, c'est Rocket
Knight Adventures 2,
avec un principe de jeu
quasiment inchangé et

une action toujours aussi

fun. Et puis, pour une fois,
les possesseurs de SNES
ne seront pas exclus
des aventures du peére
Sparkster.

Animaniacs est tiré du DA
hillarant de Spielberg dif-
fusé sur Canal + (com-
ment ca, vous ne |'avez
pas vu 7 Rattrapez-vous
vite !). Les versions MD et
SNES sont radicalement
différentes : sur Sega, le
jeu, ressemblant un peu a
Lost Vikings, privilégie la
réflexion, alors que chez
Nintendo, on se retrouve

Cammy, presente 3 chaque CES
et Gulle, trés californien,

“Megarman 5 (GB/SGB),

avec de l'arcade/aventure.
Autre hit assuré, Contra
Hard Cops (plus connu
sous nos lattitudes sous le
pseudo de Probotector)
passe sur Megadrive : ca a
lair de péter autant que
sur  SNES. Un autre
Contra, appelé The Aliens
Wars est également prévu
sur Game Boy.

On enchaine sur trois
petits jeux de sport met-
tant en scene les ado-
rables petits toons. Tiny
Toon ACME All Star pro-
pose un foot et un basket
sur Megadrive, Tiny Toon
Wacky Sport Challenge
sur SNES donne dans le
plus délirant encore avec
des Jeux olympiques zar-
bis composés d'épreuves
aussi saugrenues que le
lancer de glaces.

Batman the Animated
Serie (SNES) n'a rien de

Tiny Toon All Star (MD).

révolutionnaire mais il
affiche des graphismes
franchement sympa, bien
dans l'esprit du DA,

Dernier soft de notre
sélection, Snatcher (MCD)
est un jeu d'aventure au
scénario cyberpunk qui
avait  particulierement

bien cartonné sur PC
Engine il y a déja quel-
que temps de ¢a.

Bonkers (SNES),
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 Fiewl (SNES).

HUDSON

Le stand Hudson jouait la
sécurité. Au menu, il y
avait du Bomberman,
avec Super Bomberman
2 sur SNES mais égale-
ment Bomberman pour
GB. Et puis aussi du Bonk
(que les amoureux de la
PC Engine continueront a
appeler PC Kid par nostal-
gie) : Super Bonk sur
SNES et Bonk's Revenge
sur GB. A noter que les
deux cartouches destinées
a la Game Boy s'affichent
en couleurs sur le Super
Game Boy (Bomberman
pousse le perfectionnisme
jusqu'a gérer quatre
joueurs avec le Multitap).
Beauty and The Beast,
d'apres Disney, et Super
Adventure Island II, plus
orienté aventure que le
premier, complétent tres
agréablement le tableau.

SPECTRUM
HOLLOBYTE
Une grande nouvelle pour
tous ceux qui ne sont
pas devenus irrémédiable-
ment allergiques a Tetris :
Alexey Pajitnoy, le pére du
génial casse-téte, présen-
tait ses deux derniers
bébés : Wild Snake
(SNES, GB) et Breakthru
(SNES, MD, GG, GB).
Clest surtout Wildsnake

Scavenger 4 (MCD).

qui nous a convaincus : les
briques se trouvent rempla-
cées par des serpents se
glissant dans tous les ori-
fices (Ah non ! Elwood,
pas celui-la 1).
Civilization arrive sur
Super NES. Ce grand clas-
sique du jeu de stratégie
sur micro-ordinateur vous
propose de diriger une
civilisation a travers les
siecles. Pas trés joli mais si
c'est aussi exaltant que sur
PC, on devrait y passer
des nuits.

Iron Helix, sur Mega CD,
vous propulse dans un
vaisseau spatial hanté par

Iron Helix (MCD).

un robot gardien. Dans
une ambiance a la Alien,
cette course-poursuite en
images de synthése a ren-
contré le succes sur micro-
ordinateur. Pas de raison
qu'il ne fasse pas de méme
dans le monde Sega.

mkei; mania : The Tlmeless Adverture
of Mickey Mouse (MD).

SONY/PSYGNOSIS
Pas grand-chose de crous-
tillant a se mettre sous la
dent si ce n'est Mickey
Mania : The Timeless Ad-
venture of Mickey Mouse
(SNES, MD, MCD). Un
voyage a travers |'histoire
de Mickey (certains stages
se deroulent dans les pre-

miers dessins animés de la
souris, en noir et blanc)
qui évoque beaucoup le
Castle of lllusion de la
Megadrive.

Le petit frere Psygnosis,
racheté par Sony, présen-
tait Lemmings 2, testé
dans ce numéro, et
Scavenger 4 (MCD), le

Wild Snake

Vortex est la premiére cartouche proposée par un éditeur autre que Nintendo 2
incorporer le Super FX. Remarquez, le monde est petit puisque ce petit nouveau est
programmé par Argonaut Software qui a congu le chip. On se trouve face 3 un shoot
them up dans lequel des robots géants genre Gundham se tirent dessus a tout va.

l.es boites de conserve ont la particularité de se métamorphoser en avion ou en voi-
ture selon les circonstances. Contrairement a Starwing, le joueur dispose ici d'une
liberté de mouvement totale et, techniquement, c'est plutot impressionnant.
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successeur de Microcosm.
Question action, c'est bien
moins lassant, mais pour
ce qui est du visuel, y a
pas de miracle : les images
de synthese créées sur
Silicon Graphics en 16 mil-
lions de couleurs, ca passe
pas génial sur Mega CD.

SUNSOFT

affy Duck (GB).

Aero, de plus en plus pré-
senté comme la mascotte
de Sunsoft, tenait la
vedette sur le stand Sun-
soft. La raison de ce cham-
bardement : Aero 2 (SNES,
MD) préparant son entrée
en fanfare a l'automne,

Sinon, l'éditeur continue a
utiliser ses deux grosses

licences. La Warner bien
sir avec un Porky Pig
(SNES) sans grande surpri-
S€ a premiére vue, un
Daffy Duck (CB) et un
produit rigolo : ACME
Animation Factory (SNES),
un logiciel de dessin per-
mettant d'animer les héros
de cartoons. A signaler
également, Loney Toons
Basketball  (SNES). Du
basket avec les héros de la
Warner | L'autre licence
majeure, c'est la DC, avec
Life and Death of
Superman (SNES, MD)
tiré du comic phénoméne
dans lequel Superman
expire. Justice League est
un jeu de baston dans
lequel les sup’héros de la
DC se castagnent & tout
va. Enfin, Myst (MCD), un
jeu d'aventure utilisant des
images de synthése. Sur
Macintosh, en 256 cou-
eurs, c'était trés beau. Ici,
¢a l'est moins mais les

graphistes semblent avoir
limité les dégats.

TAITO
Sur le stand Taito, une
foule de produits pas vrai-
ment nouveaux puisque
déja  sortis  depuis
quelques temps au Japon
: Rainbow Island (MD),
Lufia (SNES), Ninja
Warriors  (SNES) et
Operation Thunderbold,
la suite d'Operation Wolf,

Opem:on Thunderbold (5NE5)

sur SNES. Ah si, quand
meéme deux jeux tirés des
ceuvre d'Hannah Barbera :
Jetsons : Invasion of the
Planet Pirates et The
Flinstones : Treasure of
Sierra Madrock (ne pas
confondre avec celui tiré
du film).

OCEAN
Jurassic Park 2 change
d'angle de vue par rap-
port au premier épisode :
cette mouture se rap-
proche beaucoup plus du
jeu sorti sur Megadrive
avec néanmoins un coté
aventure assez marqué.
Quant a Flinstones, il
s'agit de [I'adaptation

et (5NES).

officielle du film. Un jeu de
plate-forme assez rigolo
reprenant les tronches des
acteurs,

INTERPLAY
La nouveauté la plus inté-
ressante chez Interplay,
cest C2 : Judgment Clay
(SNES), suite de Clayfigh-
ter. A part Mister Frosty et
le Blob, tous les persos du
premier sont remplacés par
une nouvelle équipe d'af-
freux en pite a modeler.
Entre autres améliorations,
la vitesse du jeu a été revue

THE ELO]
r'__-__
—

f 8 5 ?
The Flinstones (SNES).

a la hausse (c'est pas un
»mal) et l'animation retra-
vaillée. Clayfighter, le pre-
mier cette fois-ci, fait lui
son entrée sur MD, ainsi
que son comparse Rock'n
Roll Racing. Pour conclure
cette liste de super héros
azimutés, voici Boogerman
(MD), un perso qui péte et
rote pour éliminer ses ad-
versaires dans un jeu de
plate-forme suintant le
slime.
Clest gluant de mauvais
golt mais drole et visible-
ment assez fun a jouer.

Clayfighter 2 (SNES),
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ACCOLADE
Bubsy 2 (SNES/MD/GB)
monopolisait bien sdr I'at-
tention sur le stand Acco-
lade, Mais Ball Z (MD)
méritait également un

coup d'ceil : dans ce jeu de
~ baston en 3D a la Virtua

Zero Tolerance (MD).

Fighter, les persos sont
dessinés avec des boules,
d'oli une animation assez
canon. Mention égale-
ment a Zero Tolerance
(MD), un jeu de tir et de
recherche fortement pom-*
pé sur Doom, qui lui n'est
pas prévu sur Megadrive,
Donc on ne s'en plaint
pas.

GAMETEK
Entre un Tarzan pas assez
avancé pour qu'on s'y
attarde déja et un Yogi
Bear attendu depuis des
lustres, Gametek présen-
tait Brutal Paws of Fury
qui sera sa grosse sortie de

Noél. Il s'agit d'un jeu de
baston boudhiste (?!) dans
lequel s'affrontent des ani-
maux adeptes du Dalai
Lama (17).
Personnellement, je ne suis
pas sur d'avoir tout com-
pris a la philosophie qui
sous-tend ce jeu mais je
connais une attachée de
presse, fan du Da-lai, qui
va se ruer dessus.

UBISOFT
Un seul mot chez Ubisoft :
Street Racer ! Dailleurs,
je sais pas pourquoi on dit
Street Racer, Mario Kart 2
serait plus approprié
puisque cette course tres
fun sur SNES est calquée
sur Mario Kart. Grosse dif-
férence quand méme : on
peut jouer a quatre en
écran splitté (ah oui, faut
de bons yeux, forcément).

ROCKET SCIENCE

Rocket Science est une
boite peu connue qui
devrait vite acquérir une
renommée élogieuse.

Composée de vétérans de
lindustrie du jeu vidéo, du
cinéma et du comics, elle
compte en effet Sega parmi

ses actionnaires. Le challen-
ger introduit deux produits
sur Mega CD : Loadstar, un
shoot them up en images
de synthese, et Cadillacs
and Dinosaurs, tiré d'une
BD.

KEMKO
Kid Clown Crazy Chase
est un jeu de plate-forme
beau et original pour la
Super NES. La grande
nouveauté vient de ['ac-
tion, entierement repré-
sentée en 3D isométrique.

SNES)

.
NES).

TIME WARNER
Time Warner présentait
Rise of The Robots
(SNES/ MD/MCD), le jeu
de baston aux graphismes
créés sur Silicon Graphics,
mais seulement en version
micro-ordinateur. Et les
consoles, alors ? Par
contre, on a bien flashé
sur Kawasaki Super Bike
(MD/GG), une course de
motos réalisée par les
Francais de chez Lankhor.
L'équipe n'a plus & faire
ses preuves puisque c'est
elle qui est responsable
de I'animation hyper rapi-
de de F1.

THQ
Jusqu'ici, THQ s'est surtout
illustré par la médiocrité
de ses réalisations. Les
choses seraient-elles en

Kawasaki Superbike (MD).

train de changer ?

On peut l'espérer puisque
cet éditeur a récupéré les
adaptations des plus
grands hits d'Electronic
Arts sur Game Boy (Fifa
Soccer, Jungle Strike,
Urban Strike, Shaq Fu,
John Madden Football,
NHL Hockey). THQ pré-
sentait également le jeu
vidéo Akira (SNES, MD,
MCD, GG, GB).
L'adaptation sur console
du manga fabuleux du
sieur Otomo donne un jeu
d'action mélangeant allé-
grement baston, course...
Hélas, les préversions pré-
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sentées n'ont pas franche-
ment l'air d'étre mer-
veilleuses. Allez, on leur
accorde quand méme le
bénéfice du doute. La ver-
sion finale sera peut-étre
plus enthousiasmante.

Toute la rédac, composée
de grands fans d'Akira,
croise les doigts. Allez
THQ, le ratez pas, celui-la !




Aterica et
Do the Math,
La provenance et

a puiseance,

Deux slogans,
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ait que de nouveauy
atcesaolres
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fln st Soupurs
fagle au pays de
[Orcl S e ren
st encore o,

epuis la Lynx, le pro-

bleme d'Atari a tou-
jours été la pénurie en
titres suffisamment bons
pour faire vendre ses
consoles techniquement
béton.
Pour contrarier les mau-
vais augures, le construc-
teur exposait un grand
nombre de jeux en déve-
loppement (souvent a un
stade trés peu avancé
d'ailleurs) et se vantait
haut et fort d'aligner plus
de 150 licenciés. Beau-
coup de toutes petites
sociétés bien sir mais éga-
lement quelques grands
noms comme Time
Warner (Rise of the
Robots), Virgin (Canon
Fodder, Creature Shock,
Dragon, Demolition Man,
etc) ou Ocean (Lobo,
Theme Park, Syndicate...).
Malheureusement, aucun
titre de ces éditeurs n'était
présenté.
Sur la masse, les jeux qui
nous ont le plus impres-
sionnés sont Wolfenstein
3D (que l'on ne présente
plus), Alien vs Predator
(retardé jusqu'a cet été

&
Blug Lightning.

LESPREMIERS"
JEUX CD

ﬁlue Lightning
Battlemorph

Jack Niklaus Cyber Golf
Highlander

Creature Shock
Demolition Man

pour étre retravaillé
niveau jouabilité et pro-
fondeur de jeu), Ray Man
(trés beau jeu de plate-
forme made in France),
Kasumi Ninja (clone de
Mortal Kom-bat) et Ultra
Vortex (baston). Doom
et White Men cannot
Jump (basket) semblent
€galement trés promet-
teurs ; cependant, ces
titres sont tout juste
commenceés.

Coté hard, Atari présen-
tait trois nouveaux péri-
phériques, dont I'imman-
quable lecteur de CD-
Rom. Attendu pour la fin
de l'année au prix de
200 § (environ 1 200 F),
il inclut la technologie
TruVideo qui permettra
dintégrer des séquences
vidéo plein écran de gran-
de qualité dans les jeux.
Signalons aussi un mo-
dem qui permettra les
parties a plusieurs par le
réseau téléphonique
dans un premier temps,
trois titres (Doom, Club
Drive et Iron Soldier)
devraient offrir de telles
fonctions. Et puisque nous
sommes dans le jeu en
groupe, Atari a promis
d'offrir d'ici quatre mois

CES

R:
I.IVING ON THE EDGE
A TGOS L

un kit de connexion relian-

tr plusieurs Jaguar : 32
joueurs pourraient alors s'af-

; Ultra Yortex.
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fronter. Doom serait, la
encore, le premier jeu
exploitant cette possibilité,

JEUX
PRESENTES

Whlte Men Cannot jump
Boub!e Dragon V
glub Drive

ﬁattle Zone

Space war

NFL Football
Ghequered Flag
Rally

Ruiner (flipper)

Iron Soldier

Syorld Class Cricket
grutal Sport Football
iﬁroy Aikman NFL
Football
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Another World.

Soccer Kid,

Way of the Warrior.

Depuis I'apparition de la
premiére 3 DO (la Real
de Panasonic), le standard
américain s'est cassé les
dents sur deux probléemes :
le prix des machines et le
mangque de jeux.

Coté sous, l'arrivée d'une
nouvelle bécane a Ia
norme 3 DO chez Goldstar
est une nouvelle plutot en-
courageante. La concur-
rence, ca n'a jamais été
mauvais. Quant aux jeux,
larrivée des éditeurs japo-
nais pourrait débloguer la
situation : Konami, Bandai
et Taito ont annoncé
quelques projets et Cap-
com a confirmé le portage
de Super SF Il Turbo.

L] .
Sl 1111111}
.

.

Comme quoi la puissance
de Panasonic semble moti-
ver les boites nippones.
Mais les titres les plus inté-
ressants du salon étaient
encore ameéricains : Road
Rash (excellent 1), Alone
in the Dark (idem),
Microcosm (de toute
beauté), Another World,
FIFA Soccer, Demolition
Man... Dans la famille «
adaptation sympa mais un
peu faiblarde pour la béca-
ne » on remarquait
Soccer Kid et Samurai
Showdown. L'attraction
du stand était Way of the
Warrior, un jeu de baston
sanglant a base de digitali-
sations. Mais la plupart des

AV 1

Microcosm.

Alone in the Dark.

jeux présentés sur 3 DO
souffrent d'un probléme :
plus beaux que sur 16 bits,
ils n'offrent pas encore une
amélioration  suffisante
pour inciter a troquer sa
console. La 3 DO attend

; : La 3 DO de Goldstar.
toujours sa locomotive.

T

| e 'a

Road Rash.

FAIT SA CHOCHOTTE

La présentation officielle de la PlayStation ayant eu
lieu quelques semaines auparavant au Japon, on pou-
vait espérer que la béte de course de Sony serait pré-
sentée au CES. Macache ! Seuls quelques développeurs
pouvaient assister a une présentation privée. La raison
iiwoquée par Sony est sans appel : la console ne sorti-
ra qu'a l'automne 1995 en Occident. Eh ! dites, chez
Sony, vous ne croyez pas que linformation, au
XX:siecle, elle pourrait étre mondiale ?
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Samedi 9h30, circuit de Buenos Aires. ..
Tour d'essais pour les qualif.

Tous les réglages sont faits : gommes tendres,
suspension souple, freins durs, aileron de
vitesse, boite courte semi-automatique, stands
briefés pour 1’approvisionnement .

Bientét “le feu vert sur la grille...le trac, la
gorge seche et les mains moites ...sur le Jjoypad
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des 5equences e Mt
detaillees et Super Metroid 64
: Smash Tennis 66
comm?ntees. o Les Schtroumpfs 86
Des points particuliers Lemmings 2 The Trbes 90
' | Le Livre de la Jungle 92
Mis en valeur, Choplifser Il 94
des niveaux de lecture The Firaion o} BarOlinior 96
1554 Megadrive e
dlﬂ’erents et deux Super Street Fighter Il 76
codes couleur Le Line de a Jungle 82
I, | The Chaos Engine 96
(F'un pour la marque, Hulk 100
fautre pour les notes). Mega (D -
Battlecorps 102
TOUt ga POUT: VOU5I : Jurassic Park 104
permettre d apprecier Game By oo
encore plus les tests Monster Max 108
ftchy et Scratchy 110
de P Iayer One. 2 4 Battletoads Double Dragon 112
LES TESTS DECODES Garted a1
5équgnce§ NEB tro e
Elles vous permettent de décou- World Heroes 2 Jet 106
Norn du jeu teste vrir des personnages, des boss,
llest dans la couleur de des armes.. Cet espace peut
la nate olrtenue Type delconsoie 6tre 0coupé par un plan Données techniques

Note

de 50 &59 % = sans intéré
de 60 2 69 % = jeu moyen
de 70279 %= jeu correct
- de80289% =bon jeu

de 90 2 98 % = jeu excellen
99 % = jeu mythique!

Introduction

Un bref apergu du jeu
pour vous mettre en
appétit. Le bandeau
est dans la couleur
de lamarque

11 Barsme de prix des jeux
A rmoins de 250 F
B de 250 2 249F
€ de3502399F
D e 400 5 449F

nnnnn

Four vous faire une idee

Encadre texte | Notation détaillée du jeu en ur coup Az
Des poirts particuliers Le jeu en quatre Cest e premier Hivean
sont détailiés dans poifits de vue delecture avec fintro et
cette colonne cotmmentes et notés

les notes
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de Capcom, 0esh all
tour de Nirtendo

s ultes pour
ONED. Ure excellente
ntiative pour un
tésuliat &l hauteur
dumyshe..

d’adapter [lne de 6es

| Super Nintendo

Apl‘éﬁ e Megam

uper Metroid (dailleurs soue-

titré Metroid 3) est ce que

Zelda 3 est a Zelda premier
du nom : le méme type de jeu et ure
aventure similaire, mais un plalaur
décuplé par les capacités de la
console. Car Eauper Metroid fait tris
mal... et laisse derriére lui (si loin
qu’cn e voit plus grand monde) les
quelques cartouches du genre déj3
sorties sur SNES. Bon, il est vrai que
la série Metroid est, un genre en elle-
meme. D'accord, elle se rattache au
style plate-forme, pour ses couloirs

verticaux interminables 2 escalader %9

#) 5ans fin en degommant, des dizaines
daliens nayant plus que leurs yeux
globuleux pour pleurer. Mais que dire
de cette action ommpreﬁente et de
ce G0t recherche qui lui donnent ce
gollt aventureux 2 Non, Metroid nlest
comparable qua Metroid, fermons Ia
parenthese et allumons la console..

DUR DUR D'ETRE UN BEBE ALIEN
Des le début, Samus (1a guerriére
hérdie du Jeu), qui espéraft, avoir 4l
miné tous les metroids du cosmos,
regoit un measage inquigtant de la
base ayant recueill le dernier des
bebés aliens, Le jeu commence donc &

SRR 5151 s 1 1S 1 —
S e e e

xR LT TS

Le grappin : il permet méme de faire des rotations complétes
autour des plates-formes. :

PLAYER ONE @ JUILLET-AQUT 94



Miss Samus

Lorsque sortit le premier Metroid
sur NES (qui, par son gigantisme,
repoussait  'époque les limites
d'espace d'un jeu vidéo), les
joueurs les plus courageux eurent
la surprise de constater en le
finissant que Samus, le héros,
était en fait une héroine. Un
retournement de situation qui
laissait présager une suite. A la fin
du second épisode (sorti sur Game
Boy), Samus, la Ripley de chez
Nintendo, recueillait un bébé
alien, euh... un bébé metroid,

seul survivant de sa race. C'est 2
lui qu'est dédié ce troisiéme
épisode. Abandonné sur une base
par celle qu'il prend pour sa mére,
notre petit metroid, enfermé dans
un bocal par des savants, se fait
enlever par un énorme monstre
ailé bien décidé a mettre en péril

la paix de la civilisation galactique.

Super Metroid est donc basé sur
une solide histoire de science-

DEnsy @3 2 ooe oo

BRINSTAR

Le plan du niveau Brinstar. En

rose, les parties déja visitées.

Les bleues n'ont pas encore vu
la couleur de votre gun...

fiction et a en plus I'originalité de € I'ambiance avant de 5'attaquer au

mettre en scéne un personnage
féminin, ce qui nous change un
peu des étemels blondinets virils
aux muscles saiflants...

véritable premier niveau... Car clest
ensuite que les choses se corsent.
Revenue sur la planete des metroids,
Samus commence par visiter les

& par Une séquerice etonnarte qui vous
fait atterrir sur la base et la traver-
ser de lorg en large pour tomber nez
a nez (enfin plutdt casque 4 museau)
avec une énorme créature ailée et
squelettique venue 5 emparer du
petit monstre prisonnier de son
bocal. E% le bebé se fait enlever. Pour
ot faire dévorer ou pour doner vie
une nouvelle race de metroids 7 Je
vous en laiese la surprise, dautant
plus que le compte 2 rebours dauto-
destruction de la base sest enclen-
ché et que Samus a juste le termps
de regagner son vaisseau avant

Ne prenez pas vos jambes 2
votre cou ! Ce monstre fait
partie du décor... Certains
passages sont magnifiques...

"explosion ultime. Voila une fntro
cormme je les aime, dans laguelle on
o¢ familiarioe avec les mouvements
du perso, qui nous met dans @
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La plupart des objets sont
planqués dans des salles de
ce type. Ici, Samus s'empare

des bottes.

terres extérieures et s'engouffre
dans des dédales de couloirs sou-
terrains, Difficle de trouver de laby-
rinthes plus complexes et surtout
plus gigantesques que ceux de Super

EN ROUTE VERS
LARMURE

Fas facile de s'emparer de

la Varia suit, l'armure qui pro-
tége Samus dans les salles

« toxiques ». Vous devrez ainsi
combattre de nombreux aliens
aux formes bizarres et surtout
affronter un énorme boss en
pleine mutation. Pendant ce
combat, concentrez-vous sur
ses tirs pour faire provision
d'options et tirez des missiles
en sautant lorsqu'il baisse

les bras. Et n'oubliez pas de
trouver un point de sauvegarde
dés que vous vous étes
emparé de 'armure.

Gardez le doigt appuyé quelques instants sur le bouton de tir
pour bénéficier d’'une plus grande puissance de feu.




AR RS

DES CONSEILS

Trouvez les « robinets 3
options », ces maisons
de monstres qui vous per-
_mettent de récupérer
miseiles et énergie.
Pour déclencher certains
systemes d'ouverture,
tirez en haut des portes,
Enfin, n'hésitez pas 4
piquer un sprint pour
éviter un plafond de pics
meurtriers et des plates-
formes qui se désinte-
grent. sous vos pas.

A P U A T B M ot e
fut sttt s s e e

Voila une salle comme on aimerait en voir plus souvent : le généra-
teur de droite recharge vos missiles, celui de gauche votre énergie.

O Metroid. Une vérisable fourmiligre.

Des tas de pieges visuels vous font
confondre les entrées, et les direc-
tions g'emmelent... Mais quel plaisir
de découvrir un nouvel objet salva-
tedr.. ou une borne de sauvegarde
placée juste au-dessus d'un boss
coriace (trois sauveqardes diffé-
rentes sont permices). EX quel soula-
gement, de trouver enfin l'acoes au
plan indiepensable | Du cbté des
combate, les choses sont beaucoup
plus simples (ce tlest pas e cas des
gertiers niveaux). Les boss ne sont
pas trop difficlles a degommer et on
comprend vite les modes de déplace-
ment et d'attaque des monstres,
Cest dalleurs en éliminant ceux-c|
que vous obtiendrez le plus souvent
munitions et énergie. Le prerier pou-

=

EMERGY S99 o000

:
-
=

Labyrinthes

et options

Voila les deux mots qui définissent

le plus simplement la trilogie des

Metroid. Si vous n'avez aucun
sens de I'orientation, laissez

 tomber : Super Metroid n'est pas

pour vous, méme si un excellent
systeme de cartes vous permet de
vous repérer plus facilement dans
cet enchevétrement de couloirs,
de galeries et de salles cachées.
Mais si vous cherchez un jeu dont
on ne fait pas trop vite le tour,
cette cartouche de 24 Mbits de

labyrinthes va vous retourner les
neurones. Le second point fort de
Metroid, c'est le grand nombre
d'options qu'il propose. Et leur
role primordial dans la progression
de votre personnage. Lorsque
Samus découvre |'armure, elle
peut visiter de mondes jusque-la
interdits. En s'emparant du
pouvoir « morph ball » (qui la
transforme en boule d'énergie
larguant des bombes), elle se taille
de nouveaux passages dans la
roche... Tous les pouvoirs et armes
ouvrent un champ de possibilité et
des univers inédits, renouvelant|
sans cesse l'intérét du jeu.

Lhistoire des deux premiers épisodes vous est résumée au début.
lci, Samus confie le bébé metroid 3 une colonie de savants...

voir découvert transforme Samus en
utie boule dénergie qui roule en se
faufilant partout. Cela permet de

Si les bornes de sauvegardes sont relativement nombreuses,
mieux vaut toujours bien se rappeler leur emplacement.
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creuser; chercher, découvrir des cavi-
tés ou des tuyaux donnant sur un
nouveay passage. Vous trouverez par
la suite toutes sortes dobjets indis-
penables (bottes pour sauter plus
haut, grappin..). Les armes gagnent
en efficacite tout au long du jeu. Des
tirs de plus en plus puissants et des
missiles de différents types forment
lareenal de Samus. Chaque arme a
5e5 particularites, tel type détrui-
sant les aliens volants, d'autres
ouvrant les portes dune certaine
couleur. Mieux vaut d'ailleurs noter
certaing detalls pour éviter de tour-
her en rond trop longtemps et écono-
miger les muritions.,

5i Super Metrold riest pas spéciale-
Ment; attirant au premier coup desi



#2) (du moins compare 2 un Aladdin ou 2

LE MONDE TOXIQUE

Une bonne partie du monde de Norfair est constitué de
dangereuses salles de lave aux vapeurs toxiques grignotant
Fénergie de Samus 3 une vitesse phénoménale. Inutile de vous y
rendre sans armure. En effet, sans cette protection,”
vous atteindriez 2 peine la premiére porte. Une fois larmure
revétue, Samus ne craint alors plus rien et pourra aller
sereinement casser de l'alien sauvage dans cet enfer liquide.
Four vous rassurer, sachez qu’au moindre probiéme rencontré,
vous pourrez toujours sortir par la gauche et descendre
sauvegarder en empruntant le couloir vertical (la salle de
sauvegarde est située en bas a droite de ce couloir),
Comme toujours dans |a série des Metroid, chaque nouvel
objet récupéré permet de découvrir de nouveaux horizons...
et de nouveaux objets... et ainsi de suite jusqua devenir
une Super Samus aux multiples pouvoirs.

pLAYER ONE @) 1uiLLET-A00T 94

Super Nintendo
SUPER

un Megaman X), il nen est, pas moing
digboliquement captivant. Certaing
détails graphiques sont aussi trés

; sl NINTENDO
bien vus (nuages de poussiere, pluie

| J e ) genre
dans 65 mofides exterieurs...), METROID
Samus repond au doigt et a leell
Jusque dans le moindre de ses mou- 1
vernents, et les décors changent suf-
fisamment d'ambiance pour ne oul

Jamais laseer.

Evidemment, certains pourront
reprocher le cOté repetitif du jeu
(chercher un pouvoir, trouver son uti-
lité, chercher un autre pouvor, etc.),
mais c'est paradoxalement ce qui
fait son charme et qui lui confere sa
grande durée de vie. Ev puis je suis
slr que la grande majorité des
Joueuirs nauront de cesse de visiter
les labyrinthes de Super Metroid, et 80

ce Jusqu'a lavoir définivement termi- 0‘ réSHIné

ne. Un trés grand hit, dans tous les
565 du terme... Un dosage
parfait d'ation
pure et de 75
recherche.
Super Metroid

est le labyrinthe
cosmique leplus 7€

gigantesque de la
reurs : dés que la plante ouvre Sllpel‘ Nintendo.
sa gueule, envoyez-lui une salve

de missiles destructeurs... 65

SAUVEGARDE

MOYENNE

TRESTRES LONGUE

Matt [ Alien,

GRAPHISME
Décors basiques mais monstres impres—
sionnants. Efficace.

60

ANIMATION
Peu de prouesses techniques mais une
animation au service du jeu pur,

Tout est dans [ambiance... Eteignez les
lumigres et montez le son... Brrr |

JOUABILITE /
Comme toujours (ou Jaresque) chez les jeux §
Nintendo, la jouabilite est immediate.



¥ 5uper Nintendo
seitble efte ne

coneol douee pour
les simulations,

Le enia 5\ gent
Manifestement bign
e ot ¢as,

Pour preuke ¢
MOUveau eu de chez

Jimmy Connors, voici mainte-
nant Smash Tennis sur Super
Nintendo. La différence avec les deux
Uitres sUs-Cités ? vous demanderez-
vous. Un coté delirant, et loufoque
propre 2 détendre Iatmosphére des
matchs les plus serrés. Un atout non
egligeable pour un jeu qui gadresee
6 priotfté 2 un public plutdt, jeune, E
mérme 5l rlest, pas en tous points

(J) dincontestables qualivés. Voyons
 Toutde suite lesquelles,

Narco qui A,

\ A i i
acoup falte bien
des el

LAVANT-MATCH

demment indispensable de passer
par toute ue oérie de menus diffs-
rents. Alnsi, en « exhibition », vous
pourrez jouier seul, 4 deux, trois ou

Avant dentrer sur le court, il est di-

| y avait déjz Super Tennis et € Muftitap est géré). Le bon plan pour

s'éclater entre potes durant ces
longues soirées 44 ol la brunante
ne dalgne se manifester que tardive-
ment. Vous avez métme la poseibilté,
sl le ceeur vous en dit, d'observer
lordinateur ee battant contre lui-
métme (option 4 réserver aux keusses
qui nont vraiment pas envie de e
fatiguer). En mode « tournoi », le
choi est tout de suite plus rédut,

parfait, Smash Tennis posscde@® Vous pouvez y participer seul, bien @

MENUS A LA CARTE

Fas de probléme. Les options
sont assez hombreuses pour
vous contenter a coup siir.
Exhibition, jeu 2 deux, trois ou
quatre, tournoi en simple, en
double... le choix est vaste,

Un joueur vient de plonger |
Faut avouer que Ia plage, pour
ce genre de démonstration,
est lendroit propice.

§uper Nintendo m

I“W

VIVE LA DIFFERENCE

A chaque joueur son look ,
Couleur de peau, de cheveux et
vétements changent d'un per-
sonnage a lautre. Lapparence

n'est pas cruciale, mais
prenez-en un qui vous plaft.

vien quatre (vous [avez deviné, le € R A T T
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Question de
perspective

Smash Tennis fait penser & Final
Match Tennis (sorti sur NECil y a
trois ans déja), surtout en ce qui
conceme I'« esprit » présent dans
les deux jeux, ol jouabilité et
pasr de eu ont éé pivlgis,
Une preuve ? Trés bien.
Avez-vous remarqué, par exemple,
que, dans les deux cas, la solution
du terrain aussi large que long,
piétiné par des joueurs d'une taille
ridicule, a été adoptée ? -
Pourquoi les dimensions ne sont-
elles pas les mémes que dans la
réalté ? Eh bien c'est parce

c'est sans doute la melleure
altemative pour pouvoir
véritablement construire votre jeu.
Surtout en fond de court.

Les vraies diagonales seraient
trop difficiles a gérer.

De plus, on risquerait de ne pas

¢¢¢¢¢¢

voir le terrain dans sa totalité
(ou alors selon un angle peu
pratique et le joueur du fond
seraitmhmle).l.eslaponais L i
] - & 0} 5
ek e LE COURT COUVERT (< RESORT COURT »)

A inwiation Ce court est un des pl\us rigolos. /’:.\dmlrfz, derriere lesl b.ai‘e:s yitr:ees,’une 51‘:atio.n dfa :aports d’hiver.
pluhﬁt qu une simu P!“‘ Enfin, par beau temps. La, une tempéte géne un peu la visibilité. Désolé. Le décor intérieur, fort heureu-
et dure. Et quand on examine sement, va vous consoler de n'avoir pu apercevoir, perdus dans le brouillard, les télésiéges et autres
- 3l hasard — celle qui existe tire-fesses. Voyez tous ces gens appuyés a la rambarde au premier plan. lis vous supportent 4 chaque
sur CDI, on se dit qu'ik ont « point marqué. Enfin, la salle oli vous jouez est propice aux effets d'écho saisissants.
vraiment tout compris. R R S S S R e e

D slir, mais aussi en double, avec un puter, et Cest parti| Lambiance sur-

Lodge court. Avec l'ombre des arbres portée au sol et les oiseaux
qui vous admirent, ce court est le plus romantique.

ami ou bien un joueur géré par la
congole. CBté persos, un panel de
douze hommes et de huit femmes
vous st complaisamment propose.
Voila une fagon insidieuse de prowver
la supériorité masculine sur la gent
féminine (fantastme machiste pour-
tant dénué de sens, je vous [assure).
Pour finir, choisisaez le type de surfa-
ce sur lequel vous désirez jouer (il
semble malheureusement que les
réactions de la balle soient les
mémes d'un terrain 2 [autre), le
nombre de sets que vous desirez dis-
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chauffée des courts vous attend.

PRISE EN MAIN FABULEUSE

Ce qui est assez Incroyable aves
Smash Tennis, c'est quiil suffit de
tres peu de temps pour 5amuser
vraiment. En une heure, vous avez leg
touches en téte et vous etes capabie
de construire & peu pres voire jeu
Méme s les personnages ne bénc-
clent pas d'une palette de mouve-
ments extraordinaire, [acoent a 2
mis sur [animation de la balle. Résut
tat, les joueurs courent toujours de



€ T NAMCO OPEN | 9

OHN =

=

Yoici le schéma d'un tournoi, Il
ous faudra passer trois tours
avant d'espérer étreindre la
coupe tant convoitée.

) 2 méme fagon, de cBté, il semblent
constamment donner les mémes
coups de raquette, mals cela pasee

econd plan. La jouabilité 4 été

r~f

B

"

4]
r
au &
pres
mnn

=

ervée, et Cest bien 13 le plus
ortart. En ce qui concertie les @ 'imprimer sur le sol du cours, Tennis, c'est avant tout parce qu'l

1

paraissent £rop faciles.

 Ent plus dune jouabilité 4 toute
epreuve, le véritable plus de Smash

- Tennis réside dans aon atmosphere

nors du commun, |l exiate huit ter-
raine, Farmi ceux-ci, trois sont clas-
siques (herbe, dur et terre battue),

Les cing autres jouent, résolument |2

carte de Mhumour et de loriginalité,

Le premier est un court couvert,

Inutile de le décrire, c'est celui qui
V0us 65t presenté en plan. Le deuxie-

 Me est soumis 2 une météo assez

parbiculiére. D'abord noyé par le
brouillard, ce dervier se dissipe bien-
0t et lombre des arbres vient

"Les énfants
de la Terre

 Pour la sortie de Smash Tennis,

Virgin, le distributeur officiel du
jeu en France, a organisé une
petite conférence 4 laquelle
participait Yannick Noah, Bon, par
association d'idées on se dit :
Smash Tennis = jeu de tennis,

 Yannick Noah = joueur de tennis...

¢ se tient. Mais ce n'est la seule
raison de sa présence. Si vous
croisez le visage fatalement
bronzé du grand Yannick en train
de vanter les mérites de Smash

Aba AL

parraine une association en faveur
d'enfants auxquels il n'en est plus
guere fait (de faveurs). Son nom :
« Les Enfants de la Terre », Bon,
inutile d'épiloguer cent sept ans
sur 'honorabilité qu'il y a &
s'investir pour une cause humani-
taire. On tombe tous d'accord la-
dessus et quand on peut faire
quelque chose pour, c'est tant
mieux. Sachez donc que pour
chaque cartouche vendue, I'équi-
valent d'un dollar américain sera
reversé & ['association. Les petits
ruisseaux font les grandes rivieres,
Je comprends mieux maintenant
pourguoi |'argent est liquide...

LES PLANS DELIRE

Ce qui falt de Smash Tennis
une simulation ne ressemblant
a aucune autre, c'est sa foule
de détaile amusants. Ainsi, du
c8té du monde animal, vous
pourrez admirer un corbeau qui
s'envole d'une statue de dra-
gon, un chat qui surgit d'un
coin dissimulé par la pénombre,
un crabe indolent qui passe
son chemin careseé par les
vagues, ou bien une nuée
d'olseaux défilant au-dessus
de votre téte dane un grand
bruit d'alles. Encore plus fort,
le Mountain court est escaladé
par un véritable alpiniste. Arri-
vé en haut, il plante son petit
drapeau et vous fait signe,
apparemment trés content de
lui. Si vous le touchez avec une
balle, vous le ferez descendre
illico. Dans le genre original,
c'est plutdt réussi.

\ 3 ' E ' —

eat, fortmal. Bales frap-
coupees, lobs.. tout est
2. EE vous pourrez tou-
onger sur 1a balle pour la rat-

simplement attention de re pas sur-
estimer vos forces et de ne pas la
sortir du court. Cest souvent le

viege avec certaines balles quiy

| .
i i

La pause. A gauche, est affiché
le temps écoulé depuis le
début de la partie ; 2 droite,
le temps de jeu effectif

|
R

Mike met toute la gomme
et nous gratifie ici d'un super

S smash. La balle se dédouble et

part comme une fusée.

PLAYER ONE @ JUILLET-AQUT 94

O Le troisiéme se révéle le plus fun ;

vous évoluez sur une plage. Les juges
de filet et de chaise sont de
superbes blondes en maillot de bain
et les vacanciers, les pieds dans
leau, adrirent vos échanges sans o¢
lasser. Le quatrieme bénéficie dune
ambiance plus mystique, avec un
temple en décor de fond, qui vous %)
rend tout de suite plus zen. Enfin, le
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Le Mountain court est l'un des plus dangereux. Situé au sommet
d'un aplomb rocheux, chaque balle qui en sort tombe de haut.

Victoire sans appel de John. Nina n'a vraiment pas fait le poids.
La galanterie, ce sera pour une autre fois.

#2) dermier court o¢ trowe carrément, au
sommet dun aplomb rocheux. Une
forét vierge est vislble en confrebas
et Une mer azurée repose les yeux
thorizon. Et le plus fort, c'est qu'a
lntérieur de chacun de ces courte,
des petits détalls marrants (person-
nages, animaux..) viennent renforcer
loriginalite du jeu. Les concepteurs

Contraste saisissant du vain-

queur, qui saute en l'air et
exulte de joie, et du perdant,
qui s'en va téte basse.

de Smash Tennis o apparemment,
bénéficié dun geyser didées. Au final,
o peut donc affirmer que Smash
Tennis est un excellent jeu. Sans
atteindre la perfection. En effet, les
commentaires et sons digitalisés
sont un peu sourds, la difficutté n'est
pas modifiable (et I'ordinateur
demeure souvent un piétre adversal-
re), les joueurs gérés par la console
ont parfois des « absences » et lais-
gent passer des balles pourtant
faciles.. Mais ces défauts sont
asoer mineurs, et la qualité
densemble de |a cartouche reste
indigcutable. Alors quand c'est bon, 2
quoi gert de jouer les fines bouches..

Chris

évite désormais les doubles fautes.
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Super Nintendo
SMASH

NAMCO

1A4

MOT DE PASSE
__continue |

NON

FACILE

LONGUE

c -
—— O résumé
- Une simulation
iy intéressante
Sa a plus d'un titre
| puisqu'elle réunit
LA TOUCHE humour, intérét
DES JUGES et plaisir de
iiel ks pulny
chaise et de filet. Si ceux- rassemblement

ci ont une apparence a
peu prés normale sur cer-
tains terrains, ce n'est
pas toujours le cas...

de qualités...

GRAPHISME
Le style japonais mimi tout plein dans
toute sa splendeur. Trés attachant,

ANIMATION
Palette de mouvements juste mais -
suffisante. Deplacements fluides de la balle.

Tres peu de musiques mais des bruits
dambiance originaux et efficaces.

JOUABILITE
Au bout d'une heure a tapoter la balle,
on se prend deja pour Bruguera.
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MEGA PROMOS !

BUBSY (EUR) 199,00

ASTERIX (EUR) 199,00 HAUNTING (EUR)
AYRTON SENNA GP (JAP) 99,00 JOHN MADDEN 92 (USA)
ATOMIC ROBOKID (JAP) 99,00 KID CHAMELEON (JAP)

BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP)

LHX ATTACK CHOPPER (USA)
1499.00

MICKEY DONALD (JAP)

BATTLE TOADS (JAP) 149,00 ROBOCODE (JAP)
BATMAN RETURN (EUR) 149,00  SAINT SWORD (JAP)
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 99,00  TQE JAM EARL (JAP)
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 99.00  UNDEADLINE (JAP)
CHAKAN 'EUR) 149,00  WONDERBOY 3 (JAP)
GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 143,00  2ERQ WING (JAP)
GYNOUG (EUR) 129,00

PAL 3990 F

159,00
149,00
99,0
129,00

149,00
99,00
99,00
99,00
99,00
99,00
99,00
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ARTICLES DRAGON BALL

GENIAL! LE CDX PRO 299 F
PERMET D'UTILISER LES CD EUROPEENS ET US
SUR VOTRE MEGA CD

STICKERS

MANGA

MANGA COULEUR

CD MUSICAUX
POSTER

PUZZLE 500 PIECES
RAMICARDS a partir de
CAHIERS

FIGURINES

w

JEUX DE 54 CARTES
CASSETTES VIDEO PAL
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC : Rue d la Voyette

CONSOLES ET JEUX
Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F)

* CEE, DOM-TOM :
cartouches : 40Frs / consoles : 80 Frs

Mode de paiement : [ Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs (1 Carte Bleue N°

Les chéques doivent étre libellés & l'ordre de ESPACE 3 VPC -

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CON:

ARRIVAGE DE NOUVEAUTES
TOUTES LES SEMAINES
N'HESITEZ PAS A CONSULTER
LE 36.15 ESPACE 3

LIVRAISONS
RAPIDES PAR
COLISSIMO

- Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55
........... PEOTIOMA «. covi v

Age : ..

Je joue sur :

SUPER NINTENDO 11
SUPER NES O
SUPER FAMICOM O

MEGADRIVE O
MEGACD O
NEO GEO O

GAME BOY O
GAME GEARO

Signature

Date de validité :

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.




Aors que Street
Fghter ' est sortily
a toihs dun an su
Megadte, ol gue
duper gtteet Fighter |
armive, ftals f innocerts
Les uns ragett,

e autres et peuert
DS dexciiation.

\

A chaque ol ce
[T

iree exenettet

Capcom fait vesiment trés
(brop 2) fort. Cest le troi-
sieme de la eérie 2 voir le jour sur
Super NES et le deuiette, en un laps
de tetmps trés court, développé pour
la Megadrive. Fousserat. pas mémere
dars les orties, Capcom ? Jimagine
déja la tete des parents qui se voient,
réclamer chague année le méme jeu
(du moins 2 leurs yeux). Je e suis

O parfaitemert les motivations pro-

fondes de leur progéniture (« Ouin |
mais g, gui-l2 il est vachement mieu
qulautre qu’ est pourri.. »). Jai tou-
Jours aimé les enfants des autres.

LES NOUVEAUX PERSOS
La grande nouveauté du Super
Street Fighter l, cest bien s0r Ia

vec Super Street Fighter I, #) Honneur aux dames, avec 1a jolie

Cammy. Cette jeure fille de 19 ans
mene ne rude concurrence & Chun Li
Son joli minois n'a rien 2 envier 3 celui
de la Chinoise. Au niveau du look,
Cammy est un Guile au féminin,
Grosses Rangers, tenue vers kaki..
Quelle viriite | T. Hawk, lui, est, un des
dertiers représentants de sa tripu
(le coup de I'ndien seul au monde,
fait toujours son effet), Ce mons-

pas certain quls eaisissent toujours€D trueux personnage, dont la carure® f§

DHALSIM
DOUBLE HITS

Avec Dhalsim, il est assez

difficile de procéder 4 des

enchainements. En voici un
(yoga fire, frappe avec l'allonge
des poings). Merci qui ?

Time challenge. Mesurez-vous
avec les programmeurs en
vous défaisant de votre

PETITS NOUVEAUX

Nous pouvons ici voir Dee Jay,
Fei Long et T. Hawk 2 'ceuvre
(une autre séquence photo est
entierement dédiée 2 Cammy).
Admirez la souplesse du
Jamaicain, la vivacité du
Chinols et |a gréce toute
relative de ['Indien.

adversaire en un temps record.

m
préeenc:e de quatre NouveaLx pcraoa. O A e P SO I
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STREET FIGHTER
STORY

Street Fighter est sans doute

le jeu d'arcade le plus connu

et le plus diversement adapté a
travers le monde.

Le premier de la lignée vit le jour
en 1987. A I'époque, il faisait
figure de jeu sympa, mais il était
loin d'étre révolutionnaire. Parmi la
douzaine de combattants,

on retiendra surtout trois noms.
Ceux de Ryu, Ken et Sagat.

Trois ans plus tard apparait Street
Fighter Il La, c'est I'explosion,

le jeu qui révéle Capcom,

Au niveau de la réalisation, can'a
plus rien & voir avec le précédent,
et ca se révéle si technique que
seuls quelques élus peuvent se
targuer de maitriser le jeu
parfaitement (ou peu s'en faut).
Aprés ca, d'autres versions ont vu
le jour : Street Fighter II' (pronon-
cez « prime »), SF Il Turbo Hyper
Fighting, Super SF Il... le demier en
date étant le Super SF Il Turbo.
Cette surencheére de versions

est intéressante, dans le sens

oul cela permet de remettre 4
chaque fois Street Fighter au goilt
du jour, mais la méthode se révéle
dangereuse. Méme les joueurs

les plus passionnés risquent *
fort de se lasser.

C e Deaasss )

e F Aoy oD

Belle planchette de Dee Jay qui se débarrasse du collant Guile en
lenvoyant voler quelques meétres plus loin. Mais le Gl va se relever.

e et

MBS = == 00

omUGGETS -
)

§

ANCIENS PERSOS, NOUVEAUX COUPS

Quelques nouveaux coups et mouvements. Dans 'ordre : 1a boule orangée de Ryu, plus impressionnante,
le fire dragon punch de Ken, trés performant, idéal pour achever un adversaire qui manque d'énergie.
Zangief et sa nouvelle prise, redoutable. Nouveautés de Chun Li : sa boule d'énergie et ses mouvements
de jambes. Balrog nous montre qu'il sait encore mieux se servir de ses poings et Vega que son allonge
vaut presque celle de Dhalsim. Enfin Sagat, avec son tiger knee, et Bison, plus aérien que jamais.

it frémir importe quel chambrarle

Gairile

de porte, possede une technique
aérienne surprenante. Fei Long, lui,
cest le Bruce Lee du jeu. La ressem-
biance physique est evdente autant
que les similitudes au combat. On
termine avec Dee Jay. Ce Jamaicain
au sourire constant a vraiment le
ryshime dans la peau. Sa techigue
de jambes est impressionnante pour
ancantir ses adversaires ou. danser |

ET LES AUTRES ?

Cest bien beau de se retrouver avec
quatre nouveaux personnages, mais
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les anciens beneficient-ls de quelque
chose, eux ¢ Bien elir: & chaque nou-
velle touture, la palette de mouve-
ments de chaque personnage est
plus ou moins modifiée. Il faut bien
Justifier la nouvelle version. Et le pire,
cest que les modifications appor-
tées se révélent vraiment bien pen-
s, Ainsi, Ryu peut maintenant
envoyer ses boules dénergie orangées
quana il le veut, et son hurricane kick
en [air le fait tout de suite retomber.
Ken, lui, possede un nouveau dragon
purch qui enflamme [advereaire. Trés
impressionnant. Blanka, Ihomme-



First attack, double impact.
Cammy vient de heuter violem-
ment son double. Les mémes
dommages sont encaissés.

fauve qui se met constamment en
boule, a gagnc une nouvelle rolling
ztvack trés utile pour passer au-
dessus des boules dénergie. Quant 2
Chun L, o sont surtout ses boules

Dsim, pas grand-chose : gon Yoga fire

enflamme maintenant, ladversaire
55 le faire tomber. Ouf | hut per-
sonnages passés en revue. On fait
une pause et on g'intéresse aux
quatre bose. (Cing minutes passent.)
0K, on y retourre. Balrog, le boxeur,
posecde un nouveau cortre lui per-
mettant de stopper un adversaire
qui l'attaque par la voie des airs,
Vega, lui, est le peraonnage auquel on
a apporté le plus de changements. |
eat doté dun noweau pouvoir special
et il a plus d'allonge... Redoutable,
Erfin, Sagat a un tiger knee plus per-
formant et Bison une nouvelle

Lavis de Chrys,
stagiaire

Je tiens d'abord & préciser que la
similitude de nos diminutifs, avec
Chris, incombe entiérement 2 nos
prénoms d'origine. On n'y peut
rien. Mais parlons de Super SF Il
Emoussé par ['érosion du temps
qui a entrainé ['apparition de
divers concurrents (tels Fatal Fury
ou Art of Fighting), SF Il n'en
demeure pas moins la référence
en matiére de baston. Mais pour
le rester, Capcom, chaque année,
le modifie en lui ajoutant de

Fighter Il ne déroge pas a la régle
AVeC Ses NoUVeaux persos, ses
nouveaux coups, ses nouvelles
prises... de gueules ! En ce qui
concerne la jouabilité, les
enchainements donnent lieu 2 des
combats d'une telle intensité que
ce jeu est une mine de possibilités
inépuisables. Mais il faut les
connaitre (les enchainements),
sans quoi 'achat n'a plus
d'intérét. C'est alors a vous de
vous entrainer de longs mois pour
espérer un jour les exécuter a la
perfection. Alors soyez patient et,

comme moi, priez pour que sorte

qui ont eté modifices (hé, hé 1). Son€D attaque qui i permet de verir vous & nouvelles possibilités. Super Street  Super Street Fighter Il Turbo,

TROMBINOSCOPE,
LE RETOUR

Les wsages des héros de Super Street Figh-
ter Il ont été retravaillés avec un bonheur
certain. Graphiquement ils sont beaucoup
plus réussis que dans 'ancienne version.

De plus, aucun personnage ne sourit. lls ont
tous l'air rageur, haineux ou pour le moins
déterminé. Mo, Jje trouve que c'est une
bonne chose. Il 'agit d'un jeu de combat.
Les pmtagomstes se doivent par consé-
quent de posséder un caractére fort, 2 la
limite du belliqueux et de I'agressif. Les per-
sonnages qui se filent une avalanche de
pains en arborant un sourire « Ultrabrite »,
c'est presque roturier.

Note : comme votre sens aigu de l'observa-
tion vous I'a sans doute fait remarquer,
limage de Blanka n'est pas comme les
autres, Nous avons tout bétement oublié de
la saisir. Pour nous faire pardonner, nous
vous mettons a la place 'image de fin

du Super SFll Turbo Arcade.

Avouez que vous he perdez pas au change.

 nouveau Kikoken ressemble 2 une
meduse traneparente aux reflets
bleutés. Gulle et Honda, eux, sont les
deix héros les moins modifiés. Il sem-
blerait que le flash kick du premier
501% un peu plus puiseant et que le
5UMo press du second possede un
peu plus d'amplitude, mais c'est
tout. Four Zangrsf une nowelle pris
au corps 4 corps. Du 06t de Dhal- @

8 O frapper lachement dans le dos,

Rl Voi2, vous savez 4 peu prés tout. Iy
a encore quelques petites choses,
mais bon, comme je n'ai droft qua
quatre pages..

Plus efficace que jamais, le
coup de l'électricité de Blanka
L3, il nous permet d'admirer la

robustesse de T. Hawk.

J'Al ENCORE CRAQUE !

Eh oui, rien  faire. Ce Super Street
Fighter Il a beau étre le énigme dure )
série qui commence 4 étre longue, je

Honda versus Vega A votre
avis, qui va remporter ce duel
‘aérien?La logique voudrait

que ce soit Vega, mais...
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he posture un peu spéciale que 'on pourrait appeler
« dragon fuck ». Pas trés distinguée mais appropriée.

Fei Long et Ken affectionnent tous deux I'élément feu. Lun s'en
sert avec ses poings, l'autre avec ses pieds. Chacun son truc.

ke peux m'empéoher de chanter
encore oes louanges.

Dun autre coté, 1 faut bien dirt que
le jeu bénéficie de tout un tas de nou-
veautés. On a vu les plus impor-
tantes avec les personnages, mais i
Y a augsi toutes les options de jeu
(bourtiol 2 huit — chacun son tour, of
course —, challenge du meilleur

Attention, le flash kick de
Guile peut frapper en bout de
course et toucher quand on ne
s'y attend vraiment pas.

600re, du meilleur temps...) ou bien
encore le fait de pouvoir choisir
la couleur de son perso dans une
palette de sept.

Encore mieux, des textes o'affichent
maintenant a lecran. Par exemple :
« Firet attack » lorsque vous étes le
premier 2 toucher, « 4 hits combo »
loraque vous procédez 4 un enchal-
hement de quatre coups... Gz n'a lair
de rien, mais tous ces petits riens
accumulés me font dire que cette
cartouche vaut vraiment le coup
détre achetée.. Maintenant, cest
s(lr qu'un soft, de 40 mégas (oui,
vous avez bien lu), ¢a risque de ne
pas etre franchement donné,

Double Chris

les freres siamois du jeu de combat.

PLAYER ONE

Megadrive

CAPCOM
genre
STONBA
10U 2
NEGATIF
INFINI
VARIABLE
IMMENSE _
85
ER
l-l’r.‘ ‘6
a 99% Z
Onrésumé
Les Street
Fighter se
suivent et ne 75
se ressemblent
ILOVEcAMMY  Suffisamment
Ces images devraient Pas poul‘
vous convaincre que I 70
Cammy est vraiment une q" on Cl'aque
fille craquante. Il est juste & (haque fois.
dommage qu'elle n'existe .
pas (quelle grice, quelle Quand on aime...
superbe allure, quel port
de téte divin ). 65
AT A S e P TR EEeh o]
GRAPHISME ]
Belle qualité, mais le manque de couleurs,
comme d'hab, se fait parfois sentir. 60

ANIMATION
Mouvements fluides et parfaitement
decomposts. Rien  dire.

Les circuits sonores de la MD ont
tendance a grésiller un peu. Dommage.

JOUABILITE
Alors 13, C'est parfait. A se demander
comment ils ont fait...
JUILLET-AOUT 94



Megadnve

) ou si, par hasard, vous lavez vu 2
quatre ahs et que vous ne vous en
50Uvenez pfua Je vous la rappelle en
quslques mots. Mowgll un petit bébé,
4 ¢bt browé dans | Jungle par une
panthere noire, Bagheera. Attendri
par ce pebit bout de chou, elle le
corfie 2 des louves avec pour charge
: den faire un homme respectable et
— &F 8  respectueux. Au moment ol le jeu
PI‘BH e ' 0” 0 Oﬂt 2= o Ve commence, fotre héros n'est pas

J ) ‘ ; veaimentt, un homme mais un petit
etre malingre et imberbe denviron

mEIangeZ'le T douze ans. I 9'est fait beaucoup

damis durant, ces années : Bagheera

aved Ul 50“]}90” L H N > Y / bien lir, qui a toujours veillé sur lui &

Videmment c'est toujours
. e
ure solution de facilité que

detelettealnation

ﬁaUPOUdmZ de be”eg de choisir un succes de Walt
. Dishey pour attirer les petits et les

GOUI@Uf 9, Et anm, _ gran;i.pM:ie ce niest paps auss| aist

den faire un top. Eh bien avec Le Livre

ae la Jungle, Virgin sigre encore un
versez uf bon Paquet petit bilou en matiere de jeu de plate-
el NS forme (apres Aladdin). Mals atten-
d mtBI‘B'D dﬂj@”m  tion, me direz-vous — et vous aurez
raison — pas de jugement hasf, |

Yous ovtenez un ! IR

JUNGLE FEVER

Je pense, enfin fespere, que tout le ‘ = _

monde conna Ihi@torre de ce dessin Mowgli fait de jOlfB& baiades a tete d elephant Méfiez-vous, cer-
tains vous lancent de l'eau avec leur trompe. Choisissez le bon |

atime. 5i jamas ce nlest pas le cas ¥ ;
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Lopinion de Chri,
impressionne

C'est certain, Virgin et Disney ont f

eu le bon feeling en s'associant.
L'un propose des personnages on
ne peut plus attachants, une
histoire éprouvée qui a alimenté
en réves des générations de
petites tétes blondes, et I'autre
retranscrit cet univers sous une
forme pixellisée qui n'a presque
rien a envier aux dessins animés
dont ils sont tirés, Aladdin était
extraordinaire, Jungle Book I'est
tout autant. La prouesse est

incroyable. On fait tout de suite
le paralléle avec le dessin animé :
le graphisme des personnages est
réussi qu'ils en sont saisissants,
leur animation les rend quasiment
vivants (au repos, Mowgli entame
une danse, jongle avec une
banane...). Vraiment trés impres-
sionnant. Avec des jeux comme
celui-13, le niveau de qualité est
placé trés trés haut. C'est presque
un danger, car les réalisations
futures se devront d'égaler celles
qui existent maintenant. Certains
éditeurs risquent de sentir la
douleur passer...

A la fin de ce level, sautez
plusieurs fois sur la pierre car
Baloo vous jette des fruits.
A vous de les attraper!

& Attention néanmoins, ne tranez pas

car votre temps est. compté, Heureu-
sement, vous bénéficiez tout de
méme dune boussole pour vous diri-
ger. En général, les rubis que vous

Aprés les éléphants, agréable
petite promenade a ventre
de Baloo. Mais on ne
trouve pas de rubis.

devez amasser pour terminer un leve!
he sont pas vraiment cachés mais fls
peuvent, étre difficiles 2 attraper.
Nhésitez pas ron plus a bien recher-
cher toutes les options, vous en:

%

CE MATIN-LA...

Au commencement, vous vous direz que ce jeu est vraiment facile.
Yous n'aurez pas tort. Par contre, vous ne pourrez pas nier non
plus que les tableaux sont carrément dantesques. Vous pouvez
passer de liane en liane ou alors tranquillement le long du chemin.
Quoiqu'il en soit, 'un ou l'autre chemin sera envahi d’animaux de
toutes sortes. Mais ne vous inquiétez pas : vous aurez toujours le
temps de les voir venir et de les éliminer.

AUBE DU SECOND JOUR

Admirez les couleurs de ce tableau... sans vous endormir |

Vous allez affronter un tas d'animaux sous un orage déchainé.
Faites attention aux éclairs qui vous crament comme une vulgaire
sauciese. De plus, c'est dans ce niveau que vous allez affronter

le cruel Shere Khan. Yous devrez non seulement sauter de colonne
en colonne, mais aussi éviter ses cercles de feu tout en lui tirant
dessus. Un conseil, faites provision de doubles bananes.

-

.
XD comme Ure louve (vous commencez 2
\vous  perdre, non ?) et Baloo, un
ours rigolo et sympathique qui lui
apprend toutes sortes de combines
¢t de chansons. Mais le petit
dhorme a aussi quelques ennemis
cottitne le roi Louis, un chimpanzé, et
965 6Ujets singes, Kaa, un aerpent
persifleur, et lignoble Shere Khan, un
tigre des plus méchants. Durant
tout le jeu, vous (eh oui ! dites-vous
maintenant que vous n'étes plus
quune petite chose chétive qui se
valade en slip dans |a forét) allez
vivre Une journée entiére, cest-a-dire
du matin Jusqus [aube du jour sui-
VaiTt, avec des rubis 4 ramasser, des

adversaires 4 combattre, des

options a trouver... bref, ¢a e va pa

¢bre Un parcours touristiqe.

LES PASSAGERS EN DIRECTION
DE LA JUNGLE...

Les tableaux que vous traversez sont
gigantesques, Yous pourrez passer
par le haut en sautant de liane en
branche, ou par la voie terreste. Par-
fois, vous devrez aussi traverser des
rivieres infestées & dos de tortue ou
« aventre » de Baloo.

Certains niveaux sont méme labyrin-
thiques et vous tournerez pendant
un bon bout de temps (comme dans

une vraie jungle en somme). @

)

Devant ces bascules, sautez sur la planche afin d'envoyer la pierre
en l'air, qui, quand elle retombe, vous envoie au 7 ciel.
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A chaque début de level, l'un des personnages que vous affrontez
ou que vous devez retrouver vous indique votre mission.

0 aurez besoin pour élitiner les boss,
Car of Mowgli détient un stock ilimité
de bananes a jeter dans la tronche
de ses ennemis, elles n'ont qu'une
faible pulssance. Il lui faudra des
masques indigenes, qui le rendent
invincivle quelques secondes, des
boomerangs, qui e sont, pas indic-
pensables car peu pratiques, des noi
0U encore des regimes de bananes,
tres efficaces contre les boss, En
partant. de boss sachez que vous rien
aurez pas a chaque fin de niveav,
Ceux que vous devrez affronter, 2
savoir Kaa, trols sujets du roi Louls,
e roi Louis en persorme et Shere
Khan, sont. du genre coriace. Parfois |

et entamer une petite danse de
Saint-Guy (ne soyez pas timide |)

BOSSANIMAUX

Four venir 2 bout de Kaa, vous
avez juste 2 lul tirer dans la
téte en évitant ses boules
hypnotisantes. Four le roi
Louis, c'est déja moins facile.
En ce qui concerne les trois
singes, une fois que vous les
avez éliminés lorsqu'ils sont
les uns sur les autres,
ils réapparaissent chacun

sur une branche. Vous ne
pouvez les atteindre que
quand eux-mémes vous
balancent des bananes.

SRS el e ST

vous faudra juste trowver Bagheera

ainsi que les huttes peuvent vous téléporter autre part.

Lavis d'ggy,
déja moins

impressionné

- Mouais... je voudrais pas avoir |'air

de dire du mal. Aprés tout, ¢'est
bien le Livre de la Jungle. C'est
meme trés bien. Mouais... mais je
sais pas, j'accroche pas. Autant
j'étais devenu a moitié fou avec
Aladdin, autant ici, j'ai du mal 2
rentrer dans le jeu. Pour moi, Le
Livre de la Jungle est un jeu facile,
Car c'est un peu facile de la part
de Virgin de reprendre & la lettre

les recettes (et certainement une
partie des routines) d'Aladdin et
hop | pas vu pas pris,
j't'embrouille : voila un nouveau
jeu. Alors oui, le résultat tient la
route, c'est du travail de pro.
Mais peut-étre du travail trop pro,
au détriment de la créativité et de
I'innovation, L'ensemble a un petit
goiit de déja wu,

Quand vous arrivez devant cet éléphant, il plante son drapeau et
Vous savez que vous recommencerez de cet endroit si vous perdez.

Vous demarrez votre journée sous un
beau soleil, et durant les dix mondes
sulvants, la luminosité déclinera pe

Ce tableau est carrément labyrinthique. Les trous dans les arbres
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a pell. Ainsi, vous vous trouverez
dans un arbre geant au moment du
coucher du jour, affrontant des
hyenes rieuses en pleine nuit, &5 vous
Erowvant nez 2 nez avec votre ennemi
tigre & laube. Vous serez ébloui par la
veaute, tharmoie et le réalisme des
couleurs.

24 HEURES POUR VIVRE

Les ennemis aussi changent, selon
heure du jour. Ainsi, en pleine journée,
vous devrez livrer bataile soft en leur
sautant dessus, soit en leur langant
un de vos projectiles, 2 des singes,
aerpents, tapire, scorpions, iguanes
et beaucoup dautres bébétes toutes
aussi charmantes, Tandis que la nut,
vous vous ferez attaquer par des 2



JUNGLE ATTITUDE

Mowgli exécute un nombre
impressionnant de mouve-
ments. On tombe sous le char-
me lorsquiil entame une petite
danse. Au repos, il jongle avec
des bananes. Son attitude
change selon qu'il grimpe,
&'agrippe ou se balance a des
lianes. Et sivous le perdez, il
s'écroule sur une civitre
portée par deux singes.

e e R R e

#2) chauves-50uris ou des hiboux,

JUNGLE ENNEMIS

Il semble que les program-
meurs aient voulu reproduire
tous les animaux de la jungle.
Ne vous étonnez donc pas de
vous trouver nez a nez avec un
tapir, serpent, singe ou lion...
Mais lesdits programmeurs
auraient dii faire appel 2 Allain
Bougrain-Dubourg car, parfois,
vous rencontrerez aussi des
hiboux ou des hérissons.

IR R e s FU RS

PLAYER ONE

Megadrive

DELA JUNGLE

La jouabilité de ce soft est excellente,
Mowgli saccroche tout de suite aux
lianes, atterrit au pixel prés au bon
endroit, rebondit sur les ennemis, |
réagit au quart de seconde 3 toutes
les commandes avec beaucoup de
précision. Les graphistnes sont, mer- 1

velleux et lanimation exceptionnelle.
Mowgli change dattitude selon qui NON
grimpe, & agrippe, court, saute, 3

danse, lance, jongle. Notez au pasea-
ge le nombre impressionnant de mou-
vements, Yous trouverez (si vous
etes doué) des paseages secrets,
des astuces pour passer d'un

VIRGIN

genre

PLATE-FORME
|__joueur(s) |

difficulte

VARIABLE

MOYENNE

endroit 3 lautre ou encore des bonus D¢

levels. A ce propos, une petite ¢

remarque : es tableaux napportent, af 4

pas grand-chose. Yous ne pourrez y e
denicher que des fruits qui vous don- 80

nent des points pour votre score,
mais pas de continue ou de 1up sup-

plementaires. Il est donc dommage U Jeu de
qe 5¢ a!onn,er autant fic, mal pour plate-forme
rien. Puisqu'on en est 2 Iheure des | .-
reproches, sachez aussi que ce soft aux couteurs
est un peu trop facile (comme Alad- (hatoyantes,
din). Quoiquil en soft, il nous rappelle aux graphismes
notre enfance, lorsque notre maman :
fous racontait, [histoire de Mowgli et merveilleux et 70
que, en sugant notre pouce, nous & Fanimation
[écoutions en nous endormant, Four :
cect et pour la perfection du jeu : excephonnellg.
merci monsieur Virgin, ;ﬂ ressemble a
] ] u ]
Moi Mafalis, ~unhitoujeme
toi Mowgli trompe !
GRAPHISME ]

Le trait est fin, les expressions

nombreuses et |a diversité omnipresente, 60

ANIMATION
Mowgli et tous les autres agissent comme \
dans un DA, 2 la perfection.

35
Musiques carrement geniales, et bruitages
hyper nombreus, tous aussi bons,
JOUABILITE : .‘
Parfaite. Mowgli repond au quart de poil et § 50

chacune de ses actions est hyper précise.
JUILLET-AOUT 94



I ot paeees ar e
Isrepasseront par
Cui Les Goktroumpt,
ien s Apte nous
alolr gettient
auaes s Gare Boy,
16 font ure appartion
rematgge
uper Nirtendo,

& GCenario de cette version
16 bits est inchangé. Garga-
tel — vous savez, [affreux
qui ressemble 2 Daubeman — a kid-
happe quatte des Schtroumpfs : le
Schtroumpf a lunettes, le
Senitroumpf farceur, le Schtroumpf

| ne faut surtout pas que
le Schtroumpf noir vous
touche, sinon, vous devenez
comme lui et vous perdez.
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%Super Nintendo

gourmand et la Schtroumpfette.
Aprés concertation, le village décide
detvoyer le Schtroumpf costaud 4
leur recherche. Ne vous trompez pas,
ce Nest pas un Schwarzie bleu avec
un bornet blanc. Il est petis et rachi-
tique comme ses compagnons, mais
possede des tonnes de colirage. Vous
voici donc entraing dans un jeu de
plate-forme tout mignon mais loin
détre faclle.

LALA, LA SCHTROUMPF LALA...
De cetite cartouche se dégagent plu-
sieurs originalités, Tout d'abord
chaque monde (divieé en quatre
hiveaLx chacun) possede son propre

peraonnage. Ainel vols commencez Q

BOSSCHTROUMPFS

Chaque boss nécessite une
tactique trés spéciale, et c'est
loin d'étre une partie de plaisir.
A vous de trouver la solution |

Apres chaque boss, vous
obtiendrez un mot de passe.




b en compagnie du Schtroumpf cos-
taud, vous continuez ensuite avec le
Sohtroumpf farcewr, et vous finissez,
enfin, avec le charmant Schtroumpf
2 lunettes.

Chacun affiche des caractéristiques
qui lui sot propres : le Schsroumpf
farceur peut lancer des cadeaux
explosifs, le Schtroumpf 2 lunettes
est le plus éclairé gréce 2 sa chan-
delle, bien utile dans les grottes, et le
costaud (le plus téméraire) peut

Le voyage en bulle est psyché-

délique mais difficile : dés que

vous touchez une pointe, vous
avez tout 3 recommencer.

grimper, tarmper ou encore ramaseer
et deposer des objets. On e risque
donc pas de sennuyer,

Autre point, original : les moyens de
locomotion qu'empruntent certaing
de 1os comperes, En effet, s peuvent
9 promener a dos de canard sur U
lac, en luge sur les pentes enneigées
de 1os blanches montagres ou enco-
16 4 dos doieeau, dans une bull, sur
un radeau ou dans un pevit wagonnet
& travers ure mire. i

QUI SE CACHE
DERRIERE ?

Sachez, lecteurs de ce magazine
qui vous interrogez sur
'organisation de la rédaction,
qu'ici ¢'est un peu comme

le village des Schiroumpfs.
D'ailleurs toutes les personnes qui
y travaillent sont elles aussi assez
bizarres. Sans aller jusqu'a étre
bleues, elles sont parfois blanches,
rouges ou grises les lendemains de
beuveries, euh... de bouclage.
Chacune possédant aussi son
propre caractere, Ainsi Pedro

est considéré évidemment comme
le Grand Schtroumpf, vu sa
fonction de rédacteur en chef et
son age avance. Nous avons

la chance de cotoyer plusieurs
Schtroumpfs a lunettes comme
Inoshiro, Chris ou Iggy. Ce n'est la
qu'une ressemblance physique

— pas du tout intellectuelle.
Crevette, quant a lui, ressemble
fort au Schtroumpf farceur :

il a toujours de bonnes blagues 3
raconter ou  faire qui ne font rire
que lui ! Je m'attribuerai non pas
le titre de Schtroumpfette mais
celui de Schtroumpf grognon
(Iggy : « Ca c'est bien vrai ca ! »),
Voila, amis lecteurs, vous
connaissez une petite partie

) de notre domaine !

Dans la maison de Gargamel, c'est le pauvre Schtroump
gourmand qui va devoir affronter Azraél et les plantes carnivores.

S g 4
e W e

- G e

SCHTROUMPFS
SECRETS

Regardez partout : vous
pourrez trouver un bon nombre
de passages secrets.

~ #) Tout au long de leur chemin, nos

petits héros pourront récupérer des
options, La framboise redonne un
point de vie, vingt-cing feuiles de aal-
separeille (la nourriture préférée de
e drbles de persos), comme la pou-
pée Schtroumpf, offrent une vie sup-
plémentaire et vingt-cing étoiles
Jaunes ouvrent, les portes du bonus
stage. Dang ce dernier, nos amis doi-
vent choper un max doptions, soft en
volant sur un oiseau, soit en zig-
zaguant sur un radeau. Tout cela
seftible claseique et sans prétention
mais ce nest pas tout 2 fait le cas.
existe plein de paseages secrets 2
decouvrir, d'astuces 4 trower pour
accéder a certaines plates-formes,
Far exemple dans la montagne,
le Schtroumpf costaud devra N
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BIENVENUE!

Le village est mon tableau
préféré. On y retrouve toute

la fraficheur du DA. Mais restez
sur vos gardes. Placé devant
une porte, n'hésitez pas 2
pénétrer dans les maisons,

BIZARRE, CE LEVEL

Ce tableau est étrange. Pour
paseer, explosez les statues
avec vos paquets cadeaux.
Attention aux fant8mes et
aux éclairs | Pour y arriver, il
fautavancer lentement.



L'avis de
Stef Le Flou,
schtroumpfe

Moi j'aime bien les Schtroumpfs,
surtout depuis qu'on a recu les
bonbons schtroumpfs. Plus besoin
de concocter une soupe pour
bequeter un de ces petits nains
bleus, c'est quand méme plus
pratique. Mahalia a tout dit, je ne
ferais donc que de répéter avec
mon vocabulaire limité, C'est vrai,
le jeu est magnifique, c'est vrai la
jouabilité est trés bonne, c'est vrai
que ce jeu est dur. Pour tout dire,

il est d'une difficulté un peu trop
élevée et il y a fort & parier que
cela rebutera beaucoup d'entre
vous. Dommage car le jeu est
vraiment varié et propose des
actions originales. Certaines
parties faisant méme appel 2 des
petites doses de réflexion (ou
placer le ressort pour atteindre
cette fichue étoile ?). Non, c'est
quand méme fou a alors, yapas
que des pros du paddle qui
pratiquent les jeux vidéo, pensez
un peu a Bubu, le pauvre,
comment voulez-vous qu'il y
arrive ? Et entre parenthéses, c'est
Bubu le vrai Schtroumpf grognon,

Lescalier est 'avant-dernier tableau... Autant vous dire que ¢a ne
va pas étre de la rigolade d'éviter tout ce qui vous tombe dessus.

) transporter un trampoline pendant
pas mal de temps. Ou dans les
mines, le Schtroumpf 2 lunettes
devra trouver le détonateur de cer-
Lains batons de dynamite pour les
"3 e exploser ¢t ainsi paseer. Tous
é ments, plus le gigantisme des
zaux, font que ce goft est loin
d :”.‘f- facile et benéficie donc dune
de vie trés longe.
-55 o€ nest pas un pmblsme car
aevora 50Nt 5 beaux que cest un
plaisir de les parcourir. Le manoir
ge Jarga*ﬂc' est magnifique. Lesca-
lier, avec oes tomates et ses hou-
quma qui Tombent sur la pauvre peti-
te téte denotre Schtroumpt, est des

olus ingerieux. S les musiques sont

'15

P,
L72
B

13
vz

25

v

/
res
A

plutdt sympathiques — méme sl
elles tous rappellent. Dorothée. Enfin,
\a jouabilité appardt extrémement
correcte. Petite exception toutefois
relative aux grottes : a cause de
leffet de luminosité (éclairage 4 la
bougle avec le reste du tableau dans
lobscurité), on te voit pas du tout
les foases et on tombe dedans prati-
querment a chague fole.

En conclusion, Les Schtroumpfs est
un soft béton qui a largement o2
place parmi les meilleurs du genre.
Malheureusement, son niveau de
difficulté le destine surtout aux

bons joueurs, :
: Mahals,

pardon, pardon 4 tous !

Le Schtroumpf costaud peut
porter des objets, utiles
pour servir d'escabeaux

Ce niveau des marais est
maghnifique mais pas facile.

Grimpez en permanence.

lci non seulement la luminosité
est trés génante, mais il vous

En luge, vous aurez mille
fois l'occasion d'avoir
des sueurs froides...
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O résumé

GRAPHISME
Cest tout comme le DA : plein de couleurs
et des arrire-plans vraiment fignolés,

ANIMATION ‘
Les mouvements des persos ne sont pas  \(&
hyper hombreux mais leurs mimiques sympa,

Les brultages sont plutdt enfantins,
Quant a la musique, pas de surprise |

JOUABILITE
Presque parfaite, si ce n'est une combi-
haison contraignantte pour sauter plus haut.

Super Nintendo

INFOGRAMES

genre

PLATE-FORME
1

MOT DE PASSE

NON

HARD

durée de vie

80

Un jeu de plate-

forme tout

mignon mignon, 75
avec des décors

fabuleux,

mais doté -
d'une diffiulté  ’©
plutot hard.

Ce n'est pas pour

nous déplaire! -




asiatique qui appar‘f 1
Player Game :

- Pas d’intermédiaire :
- Les meilleurs prix

Tous nos envois se font en 24 heures
Faiement en contre-remboursement
e B pour paiement par Carte Bleue

Tél. : 83 20 59 88 Fax : 83 20 59 34



sl on e savtt
0as rand-chose des
lertrtings, 51 ce ness
que es retns
paceent lur Semps a
flte a queue (fels

des Japonals devart
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Jour e prciier
fialeent dan e
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altres Recth de

eurs orignes.

Super Nintendo

use
J 20 19 20

eur e natale est peuplée de
douze tribus : les lemmings
du pdle Nord, de la plage, de
lespace, du Moyen Age, de la prénis-
toire, de [Ecosse, de [Argleterre vic-
torienne, dEgypte, du cirque, les lem-
mings eportifs, ceux qui préferent, la
hature, et les lemmings classiques.

S e AE

Vous devrez quider chaque tribu 4
travers un certain nombre de riveaux
pour mettre la main (ou la patte, ou
méme la nageaire, allez savoir 1) sur
un des douze fragments dun mysté-
rieux talisman.

Corttrairement au premier episode qui

he proposait que huit actions®

minuscule cirque des lemmings | Pour faire mieux,
les puces peuvent toujours se gratter !
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Admirez les extraordinaires
capacités d'adaptation
des lemmings a tous
les types de climat...

O différentes, Lemmings 2 en offre plus

dune cingquantaine... Les lemmings
501 peut-ehire oréting, mais fls ont
5U g'adapter 2 leur milleu : en plus
des lemmings exergant des activités
habituelles (grimper, construire, creu-
sef, e4c.), on trouve des lemmings
lanceurs de boules de neige, des
archers, des parachutistes, des
conducteurs de tiapis volants ou de
montgolfiéres, des lanceurs de grap-
pins, des skieurs, des surfers, des
musiciens, des lemmings équipés de
lance-flammes, de bombes, de bazoo-
kas, de jet-packs, ou meme de chaus- 69




NOS CHOUCHOUS!

Le Super Lemming, qui sort sa
cape, gonfie ses pectoraux et
g'envole 2 la poursulte du
curseur, et le Lemming de
Tazmanle, véritable réplique
miniature de notre bon vieux Taz.

Lanceurs de javelot, sauteurs 2 la perche escrimeurs...
Les lemmings sont aussi des athlétes complets !

T,E

ENTRAINEMENT
SPECIAL BENETS

« Quoi ? Cinquante nouvelles
activités pour les lemmings ? Mais
vous étes fou ! Comment voulez-
vous que j'arrive & me souvenir de
tout ca ? » Pas de panique !

Les concepteurs de Lemmings 2
ont pensé aux joueurs dont le
quotient intellectuel n'est guére
plus élevé que celui des stupides
bestioles qu'ils sont censés
protéger (si, si, il yena !)...
L'écran d'entrainement permet de

=. ‘A’-
= s

choisir huit activités parmi la
cinquantaine que propose le jeu,
ainsi qu'un décor (polaire,
égyptien, spatial ou médiéval).
Vous pouvez ensuite vous
entrainer tant que vous voulez sur
un écran prévu a cet effet. Lidéal
pour apprendre c'est d'essayer,
alors profitez-en, touchez a tout

~ 1a au moins vous ne risquez rien !
Une méthode d'entrainement
originale et marrante qui vous
épargne, en plus, de lire le
manuel... C'est Lova Moor qui va
étre contente !
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¥ sures magnétiques qui permettent

§uper Nintenda

PSYGNOSIS

genre
ACTION/REFLEXION

1

OUI

INFINI
de marcher au plafond | Autre nou-

veauts, les lemmings se servent par-
fois des éléments du décor, comme

MOYENNE

les canons du cirgue, €t vous diapo—

MOYENNE
sez dun petit ventiateur qui permet i

de propuleer les divers types de lem- ;
mings volants. Résultat, on séclate "ER “ it
vraiment en {iecouvrfnt toutes ces 95% >
nouvelles especes, meme ol on a par- A
fois [impression (fausee) de pouvoir . i 80
franchir tous les niveaux en faisant @
N peu himporte quol. ga mg:‘:e
Little Big Mare, e, cest varié e
con commime un lemming. @ saute dans 75
tous les sens...
RETOUR VERS Un vrai régal,
‘I).eEréEOlIITUR I : méme si 'aspect
ution des lemmings r 70
travers les Ages : préhistore,  SUAtCGIqUEdu
Egypte ancienne, Ecosee de i
« Highlander », Moyen Age, leu “ Pl'end
Angleterre victorienne et futur | un coup !

65

GRAPHISME
Les décors sont autrement plus variés et
reussis que ceux du premier eplsode I

ANIMATION
Grace 2 la finesse de ['animation, les
minuscules bestioles ont vraiment [air

Chaque tribu 2 sa propre muslque qui colle
parfaitement a [ambiance du niveau.

JOUABILITE
la gestion du Joystick est plutdt bonne,
mais c¢'est encore mieux a la souris !



Unejungle st de
beatoles Soutes pls
repOuaSattes es
UNes que s auires
Un pett gargon
dune douzaive

datitees tout el
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U Houvea fait divers
il e decor u et

dettler de Vigh

ir¢ de la nouvelle de Rudyard
Kipling, Le Livre de la Jungle
est, une des plus belles ré,e-
sites de Walt Dishey. Sur 1 16 bits
de Nintendo, lambiance du DA est
tout 2 fait, respectée. Autant vous
dire que ce nest, donc pas un jeu de
plate-forme pour petits rigolos.

Mowgli va vivre une journée éprou-
vante. Il doit trouver des rubis
— contrairement, 2 12 version de
5644, icl, ce test, pas indispeneable
pour finir un tableau —, combattre
des ennemis €t des boss trés divers
(fourmilers, singes, eerpents, Kaa,

Shere Khan ou encore le roi Louis.. 11 y &)

: :'ﬁw
Le soleil se couche et nous offre un festival de couleurs.
Mowgli doit ramasser le rubis 2 coté de lui.
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JUNGLE BOSS

Plus on avance dans le jeu,
plus les boss sont hard 3
éliminer. Le truc : amasser un
max de pastéques.

B 2 e cho), déjouer des pigges astu-

Gieux, €% trouver [a sortie, ce qui rlest
pas toujours une mince affaire,

MAIS QUEL EST LE SECRET
DE SA FORME ?
Mowgli a une péche extraordinaire : i
danse et jongle quand il lest pas en
brain de gauter, courir ou grimper, Si
certaing tableaux sont assez sem-
blables a ceux de |a version MD,
dautres sont totalement différents,
Farfois, le petit dhomme dott, pour
acceder au level suivant, dep‘acer
dénormes rochers afin datteindre 6



Four atteindre
certains
endroits, Mowgli
doit pousser

une pierre et jours attentif
monter pour éviter
les ennemis.

rencontres
étranges. |l faut
qu'il soit tou-

Notre petit héros doit s'élancer dans les airs avec precnslon
sans louper la liane suivante. Question de vie ou de mort.

SN

"b#
" ’ ‘.;3:- ’é‘" 7.

L'avis d'El Didou

Quoi ? Le Livre de la Jungle, un
jeu difficile ? Non mais je réve !
Mahalia est adorable, certes, mais
la moiteur des nuits de ce doux
mois de juillet a dii sérieusement
perturber sa boite  neurones,
Parce que ce soft est tout sauf
difficile, 8 moins bien sir de jouer
une main dans le dos et un foulard
sur les yeux ! Les ennemis ne sont
jamais en sumombre et les plates-
formes se trouvent trés
accessibles. Faut avouer tout de

méme que les boss sont coriaces
au premier abord, Mais apres
quelques visites dans leur taniére,
vous découvrez aisément leur
talon d'Achille et la tactique
infaillible pour les exploser. Quant
ala jouabilité, elle est simplement
parfaite. On saute de liane en
liane avec une aisance
hallucinante et, au sol, Mowgli
répond au doigt et a |'ceil, Tout ¢a
pour dire que Mahaliane, c'est pas
la reine de la jungle.

Le Livre de la Jungle, je I'aimais,
je I'aime et je I'aimerai,
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dextérite sont donc mdlspenaab[es
Mowgl i fait, ausel des petits voyages
4 dos d'oiseau tropical Qamam en
greve, eux ) dans des décors de réve.

Super Nintendo
DE LA JUNGLE

VIRGIN

genre

PLATE-FORME

1

NON
3

ASSEZ ELEVEE

durée de vie

LONGUE

C'est un jeu de
Mahalis, ~ plate-forme
Junglement votre iﬁ q“ e d oté 75
d'une réalisation
ILETAITUNEFOIS...  exceptionnelle,
Voici le genre de promenade H !
de santé que va szectuer b!en .q" assez
o Mowgli. Il doit juste éviter difficile, et d'une 7
il toutes sortes de betes et . apay -
quelques plantes dangereuses. jouablme Pas
Un jeu d'enfant. touiours trés
précise.

Car les couleurs sont luxuriantes. Les
graphismes sont dune haute défini-
tion et Tanimation proche du DA. En
contrepartie la difficulté est assez
Elevée et |a jouabilté parfols impréci-
se. Mais ces défauts sont assez
minimes pour e pas gacher lintérét
du jeu. Loin de 13,

80

On résumé

65

GRAPHISME
La finition des traits est minutieuse. et

les couleurs sont magmﬁques sauf la nuit. 60

ANIMATION
Mowgli exécute enormément de gestes, et
5es mouvements sont fins et réalistes.

Les rythmes sont endiablés, les bruitages
trés nombreux et assez sympathiques. ~

JouaB I LITE
Pas toujours tres precise surtout lorsque
Fon doit s'accrocher de liane en liane.



Chopliter st un
ancetre dort [2ur
mythique prdure
8160t de 103 0urs
Yous comprendrez
alors totre emotion,

our les personnes qui ne
connattraient pas encore
Choplifter, voici une breve
description de son scénario,

Yous dirigez un petit hélico et vous
Vous en servez pour livérer des alliés,
perdus en territoire ennemi, Linten-
vion est louable. Dommage qu'il lui

e e lus e s,
devant Une ouvell
tslon de ce e

fqmmﬂWMHMMh

faille le support de la guerre..

Sile principe de Choplifter est simple,
st loin detre simpliste. || st néan-
thioin certain que vos réflexes seront
davantage solicités que votre sens
de la rcﬁm?n“. \/?5 daplacsmen'te détruire les batiments, atterrir
seffectuent a [intérieur dun scrolling prés des otages libérés,
horizontal ol différents engins®d les embarquer et les ramener.

CEST SI SIMPLE

Pour un sauvetage réussi :

TR O eneris, la plupart du temps posés
) au s0l, vous prefinent. pour clble. Le
5 & but du jeu consiste alors & détruire
les plus hargneux afin de ramasser

tranquillement les alliés qui se trou-
vent a proximité, Fosez-vous & cfté

el f Corigee

deux et s sempresseront. dembar-
quer. Comme vous ne pouvez en
deplacer que dix en méme temps au
maximum, les allers-retours avec
votre base seront la plupart du
temps indispensables. Four vous
aider & terminer vos missions (qui ne
Bevy sont. pas toujours faciles), diffé-
° rentes armes sont récupérables £
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LA GROSSE
ARTILLERIE

A la troisieme mission de
chaque niveau, vous rencontrez
un énorme engin. Zigzaguez
entre ses tire et mettez la
gomme pour en venir a bout.

e T I N e S e—— e ey sauvegarde
MOT DE PASSE

AR SR AR
i,

Super Nintendo
CHOPLIFTER 11l

13 Elll

F=lua x]
o

OCEAN/SONY

genre

joueur(s)

I Ale
~

¥ (roqueties, bombes..). Nhésitez pas

\ fAle A OUI
a en abuser. Autre élément trés

difficulté

-  —
-

Important, les mécaniciens. Situés
quelque part dans chaque niveau, ils

HONNETE

durée de vie

Avant chaque mission, les objectifs sont visibles sur un écran.
Négligemment installé dans votre fauteuil, vous avisez.

DO |71
S

Droit au but

Il existe deux facons radicalement
opposées de jouer a Choplifter.
La premiére, prisée des
perfectionnistes, consiste a faire
le maximum pour compléter

un niveau. Chaque ennemi
rencontré doit étre éliminé.

Et 5'il réapparait lorsque vous
revenez au méme endroit, ce n'est
pas grave, Vous recommencerez
autant de fois qu'il le faut. Encore
plus important, les otages.

Le perfectionniste ne peut pas

EI’J E:’:IIFH

DIVISEVINE Wrd)]
SE—

supporter l'idée de laisser un seul
de ses équipiers en tenitoire
ennemi. Il fera donc en sorte
d'éviter de les exposer au danger
(méme s'il n'est pas directement
responsable, il culpabilise) et
mettra un point d’honneur 2 les
ramener tous a la base. La
seconde maniére de faire,
beaucoup moins contraignante,
consiste tout simplement a se
débrouiller pour ramasser le plus
vite possible le nombre exact
d'otages a libérer (et pas un de
plus). Pas trés pro mais trés rigolo.
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réparent entigrement votre hélico, MOYENNE

quels que soient les dégéte. Seule-
ment. attention, ils ne font ca qu'une
geule fois,

Assez commun techniquement, Cho-
pifter Il profite néanmains dun prin-
clpe éprouvé et procure un plaisir de
jeu etonnant. |l 'y a rien de plus

On résumé

important. i 5
Chris, ~ Un dlassique
sadetoutsel  remis au goﬁt du
(sl fallait attendre le ciel..). l out qlll tirera =
des larmes de |
MER AGITEE... nostalgie et
Le deuxiéme niveau vous voit 2.0
survoler les flots, Attention de de.d“rants 70
aux canons des havires, souP"s aux Plus
meurtriers, et n'oubliez pas . d,
I'échelle de corde pour Vieux entre
récupérer les otages isolés. vous. Sniff...

65

GRAPHISME
Clest net, pas trop mal dessiné, mais on a
déja vu beaucoup tieux sur SNES.

ANIMATION
Déplacemerts tres fluides de Ihélico et de
tous les sprites en général.

Les musiques s'ecoutent sans déplaisir
Les bruitages sont efficaces.

JOUABILITE
Les commandes répondent fort heureuse-
ment tres bien. C'était indispensable.



310060

THE PIRAT:

Dans un contexte

propice ALK ebats
querrers, The Pirates
of Dark Water

VOuS invibe 4 cagser

nutile de e'étendre des lustres
sur le scénario de Dark Water,
Comme dans tous les jeux de ce
genre, celui-ci joue un rdle trés secon-
daire. Sachez simplement que vous
avez la poseibilité d'incarner trois
personnages différents : Ren, un bel
éphebe athlétique aussi agile que

Super Nintendo

puissant, Tula, une délicieuse jeune
femme extrémement rapide, et enfin
loz, un bon gros beeuf comme on les
alme qui frappe sans e poser de
questions. Cest, mon préfére,

Dark Water est, un jeu qui se déroule

de fagon baalqua Une fois votre per-

sonnage a lécran, il 1 plus qu'une D

Ren Fights with his
Fists and with a
Broken sword that
mwas his Ffatihes" <.

Tula Fiohts with her
Fists and knife.
She is somewhat eeak.

o — Bert malces wup For it
x@ With her LT inding

[ B e e e —

( - LR = TN

Ehat he is =

=Tow mover.

LES TROIS HEROS

Yoici les principaux
protagonistes du jeu : Ren,
loz et Tula. Choisissez celui
qui vous convient le mieux.

du onstre a chacun
Ae 04 pasi Lo et

e up eprsente

decidenment

UM gene dott
0 e g6 [ag6e va

lcl un vulam saute é bas d'un dragon avec une grice toute

-"_."‘__",.f..._;

-

particuliere. Dés sa réception, il va étre bien accueilli.
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) idée en téte : avancer sans repit 3

travers les differents stages en ne
56 lalosant surtout pas retarder par
la multicude de vilains qui le harcélent
contamment. Four peu que lon solt
un tout petit peu borné, il est aseez
aist de se mettre dans I'état
d'esprit adequat et d'y arriver
(caractere bovin, laissez gexprimer
votre veritable nature). Four ce faire,
Une palette assez conséquente de
00Ups est mise & votre disposition
(voir encadré). Du c¢oté des
méchants, on peut en compter une
petite dizaine de spécifiques (des 62



M

HARGNEUX LES BOSS!

5i, dans 'ensemble, Dark
Water n'est pas un jeu trop
difficile, il faut néanmoins
vous méfier des boss de fin
de niveau. lls se révélent
souvent assez redoutables.

Dans un décor assez classieux de style grec (ah | ces colonnes
qui s'élancent vers le ciel 1), un chien enragé vous harcéle.

1 #gros lards, des mecs trés grands

L'art de donner
les coups

A premiére vue, Dark Water ne
propose pas une palette de
mouvements hallucinante.

On allume le jeu, on essaie

les différentes touches pour voir
un peu quels coups sortent, et

on s'apercoit qu'a part un coup
d'épée et un coup de poing, il n'y
a pas grand-chose. On s'y met
donc davantage, pour réaliser que,
en fait, les persos disposent de
nombreux mouvements,

lls peuvent courir et donner des
coups d'épaule, sauter et
retomber le pied en avant,
attraper leurs ennemis et les
projeter de diverses maniéres...
Fin du fin, ils ont méme la possi-
bilité de parer les attaques adver-
ses (appuyez sur les boutons L ou
R). Tout le jeu étant basé sur
d'éterels échanges de coups,
disposer d'une palette consé-
quente se révele trés important.
Ici, avec ce qui nous est proposé,
les bourrins en herbe pourront
s'exprimer sans problemes,
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 Pasde problemes. Les commandes répon-

A4
Lot A

genre
COMBAT

10U2

sauvegarde

NON

HEs e OuUl
armes d'arcs ou bien dépées...).

Aetuice classique, on les voit, souvent
revenir habillés de couleurs diffé-
rentes. Une fagon désormais bien
connue de faire croire que les enne-
mis sont plus nombreux qu'en réalité,
Classique et sans surprises, Dark
Water beneficie néanmoins d'ure réa-
lisation de qualité. Il eaura vous faire
reseentir de grands frissons en vous

autorieant 3 laisser libre cours 4 @ ' A
votre bestialité. . "me
I Un jeu aussi
Chrig classique que
nage en eaux troubles. bl el I‘éall se Le 75
style beat them

MOYENNE

durée de vie

LUGUBRES SOUS-BOIS  up ne va pas trés

Ferdu sous les frondaisons H :

d'une sombre forét envahie Iom’ m.als bon’

par la brume (1), le décor une hls de 70
vous met aussi mal a laise

que tous les ennemis temps en

qui vous tombent dessus. tempsm

65

GRAPHISME
Dessins vraitment reussis et couleurs
particulierement bien choisies.

ANIMATION
Déplacements fluides des ennemis
lorsqu'ils se prennent, un coup et volent.

Bruitages et musiques tiennent la route,
L'ambiance sonore est sans surpn'se.

JOUABILITE

dent correctement et les coups pleuvert.



The Chaos Engne sors

Megadrive

des sentiers batfus
et proposany

Une nowelle approche
ol et e
Enfatpas e rouvele
Qe ga puisquor

BN eVt

UNVUX concep:
0elui de Gaurtle,

T

‘est, fou ce que les appa-
rences peuvent Etre trom-
peuses. De prime abord, on a
limpression de se retrower en pré-
sence du éniéme clone de la borne
darcade Commando ou, plus récem-
mett, de Total Carnage sur console.
EL pourtant il en est rien, Comment
un jeu futuriste tel que The Chaos
Engine peut-il ébre comparé 3
(ambiance médievale-fantastique de
Gauntlet ? Voyons cela en détail,

PAS S BOURRIN QUE CA
Vous dirigez deux mercenaires dont
la mission consiste 4 réparer les
dégats causés par une machine

Avant de sélectionner vos deux personnages, n'hésitez pas
a consulter leurs fiches signalétiques.

Jouer a deux
en solitaire

Que vous décidiez de jouer seul
ou avec un de vos camarades,
vous devrez impérativement
sélectionner deux personnages
parmi les six proposés au début
du jeu. A plusieurs, pas de
surprise : les héros progressent
simultanément en se répartissant
les taches et les bonus,

C'est en solitaire que The Chaos
Engine se démarque des autres
jeux grace a une idée plutét
originale. En effet, pendant que
vous dirigez votre personnage,

influant sur lo temps et la matiére. %) la console se charge de gérer

votre coéquipier.
Malheureusement, ce demier fait
plutét office de figurant sauf
lorsqu'il s'agit de se ruer sur
certaines options telles que le

« power up », par exemple.
Toutefois, lorsque celui-ci décide
d'intervenir, il fait alors preuve
d'une adresse redoutable.
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Louverture de la sortie
se produit lorsque vous étes
Y , "
parvenu a déetruire tous
les pylones du niveau.

#) The Chaos Engine est constitué de

seize niveaux représentés en vue
atrienne. A chague tableau, la tAche
de vos heros consiste 2 trower et
détruite des espéces de pyibnes afin
d’ougrir la sortie menant au niveau
suivant. Durant, leur progression, les
mercenaires doivent exterminer des
cohortes daliens tout en collectant
un maximum d'argent et de bonus

Le mercenaire tente une percée
a l'aide de son arme spéciale
pendant que le marine
couvre leurs arriéres.

(power up, Tup, armes spéciales, etc),
Enfin, tous les deux niveaux, fargent
collecté permet daugmenter leurs
caractéristiques et armemert.

Oi tout cela n'a rien de vraiment
exceptionnel, la phase de recherche
prenant. pres de la moitié du temps
de jeu lest plus. En effet, les riveaux )

Lorsque vous collectez l'option
d'affichage du plan, analysez-
le minutieusement, dans ses
moindres détails.




Megadrive

MERCENARY

MICROPROSE

genre

TIR/RECHERCHE

10U2
sauvegarde

MOT DE PASSE
NON

Votr'e puissance de feu saccro?t a mesure que
vous collectez les options « power up ».

AU SECOURS!

durée de vie

v e—

@f_—r T

Les pourcentages des bonus collectés permettent de voir
si vous avez trouvé toutes les zones secrétes.

8 D regorgert de zones seorites qui sont
en fait de véritables salles au trésor,
En les découvrant, vous augmentez
senaiblement votre espérance de vie,
plutt courte 2 la base. Bien que le
scrolling un petit peu saccadé tem-
pere mon enthousiasme, la réalioa-
tion globale est incroyable et latmo-
sphere parfois bien oppressante,

SCIENTIST

LES SIX
MERCENAIRES

Les concepteurs ont eu la
bonne idée d'intégrer quelques
hotions de jeux de role.

En effet, les six personnages
disposent de caractéristiques
physiques et morales
différentes qui évoluent
en cours de partie,

[ bnman e e

Tous les deux niveaux,
vous pouvez augmenter
les caractéristiques de

VoS personnages.

PLAYER ONE

B

INTERESSANTE |
20 %
.“;(ER ,6
a y A

80

On résumé
The Chaos Engine
est un savant
mélange dJe tir 75
et de recherche,
trés réussi mais
destiné aux
bons joueus, =

o5

-

1B

D'une difficulté sans pareil, The
Chaos Engine n'est pas a mettre
entre les mains des ptits joueurs,
50U peine de crise de nerfe.

Wolfer

GRAPHISME
Les sprites et les decors sont vraiment; DO
accrocheurs. <& T

65

ANIMATION
Lanimation des sprites est wreproohable.
Dommage que le scrolling soit saccadeé.

Sivous airmez la techno, vous apprécierez
certainement la bande-son.

JOUABILITE
Remarquable — vu la difficulté, ¢ était
indiepensable.
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Les heros de lunivers
Marvel aiment
deletent beaucou
aMegadrive,

Aote e e

eb pidertan,

ol que deboulent
le avettlres d
geats et Mals ron!
yas e actatd

de g, Hulk,
[neroyable Hulk,

Megadrive

ous le savez tous, Hulk est
gentil. Tres musclé, mais
gentil (demandez 2 sa
mere). || test donc pas étonnant, de
le retrouver dans un ecénario « 3 la
mords-moi le nezud » (comme dans
les BD). Far contre, on pouvait
sattendre & un béte jeu de baston,

genre Final Fight. Eh bien non, Hulk
s, egalement un jeu de plate-forme,
Notre heros doit: donc trouver le che-
min menant au boss, qui Li donnera
les infos nécessaires 2 la poursuite
de 52 mission. Cela e se fera pas
9415 escarmouches, les boss ayant

Hum, hum... mieux éviter d’énerver Hulk, vu la facilité
avec laquelle il porte ce rocher.
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les moyens de se payer une petite D)

e =

SINRE 11 bo
i 7 1

. U TRS—" 1
RESTE CALME, HULK!
Admirez sa transformation
quand son énergie est suffi-

sante et qu'un adversaire vient
le gratter 12 oli ¢a le démange.

SroRE P00 c— - exp 3
T 2 D

O armée personnelle (malgré leurs

echecs & répétition). La résistance
des soldats est dailleurs étomante.
Il faut les frapper environ quatre fois
pour qu'ls meurent, (pas trés rézliste
vu la puissance du monstre). Les
décors aort aussi truffés de pigges
pics acerés, statlies cracheuses de
feu.. les aangers sont multiples.

HE | JSUIS PAS
QU'UN GROS BCEUF !
Le c0té baston, il faut lavouer, est un
peu répetiti. Par contre, Hulk posse-
de un coté exploration qui lui apporte £




“
e e — |

INSEPARABLES !

Yous le savez tous ;: Hulk est
lalter ego de Bruce Banner.
Fourtant, méme si Bruce est
bien plus faible que Hulk, lui
seul peut s'introduire dans
certains couloirs.

Superbe uppercut, je comprends mieux 'expression « avoir
la main verte ». Qui veut faire du jardinage avec moi 2

%

L'avis de
Christouille

Mouais, je suis loin d'étre
convaincu, moi, Pourtant,
I'adorable poupon émeraude
qu'est Hulk a bercé les tendres
années de mon enfance,
Mollement installé dans mon lit
(un endroit que je privilégie
encore), je me plongeais dans les
8D Marvel avec un appétit féroce
et une envie de lire intarissable,
Et puis voici Hulk, le jeu, et je n'ai
pas vraiment I'impression de

} Dune profondeur plus profonde (1).

retrouver I'ambiance des BD. Avec
ce héros, on ne pouvait évidem-
ment pas échapper a un certain
coté baston. Pour I'occasion, on
est servi. Le géant vert joue de ses
muscles volumineux avec une bru-
talité qui fait plaisir. Mais ¢a ne va
pas plus loin. Et puis |a réalisation
est loin d'étre demente,

Si l'intérét n'est pas franchement
au rendez-vous, qu'on offre au
moins a nos petits yeux avides des
graphismes et des musiques hors
du commun, C'est |2 la moindre
des choses pour se consoler.

PLAYER ONE

Megadrive

HULK

Us GOLD

genre
PLATE-FORME

1

NON

3
Ainal, il vous faudra revenir régulire-

ment sur vos pas afin de déclencher
Un mécanistne qui ourira l2ccés & un
autre interrupteur. Dommage qu'on
puisse reprocher a Hulk ses décors
trop dépoulés et un certain manque
de fidelté 2 & BD (mais qui sen sou-
cie vraiment 2). Mais bon, jarréte de
mégoter. Hulk est un jeu prenant qui
saura vous retenir devant votre

i ' I r 4
Megadrive une fois la premiére @ resume
impression pasate.

MOYENNE

durée de vie

Hulk est un peu
Megadeth, rebutant au
marron et pas vert. Premier abord
Mais aprés
BOUH!PASBEAUX,  quelques instants,
LES BOSS ! on découvre
Il sont réellement horribles. . . 70
Regardez Abomination, qui un jeu Plalsant'
mérite bien son nom, ou encore : -
le Rhino, qui a un cerveau aussi voire attirant,
petit que sa force est grande. En tout cas,
moi, j'aime, e
- GRAPHISME
Dommage que seul le 5Prite de Hulk soit
reellement bien dessine.

ANIMATION
Cest propre, pas fabuleux, mais propre.
Que demander de plus ? me direz-vous.

On avu mieux mais c'est tout de méme
oympa et surtout pas trop lassant.

JOUABILITE
Etrange au debut, mais, a la longue,
on finit par s'y faire.
JUILLET-AOUT 94



Ah! (Gatiefaction
Itenge,) Erfin un
devlope specioue:
et pout Mega D,
Prenez les commandes
dun char fituriste
dans un environre:
et 30, urprie,

l Mega (D devol
501 Mode 7,

e
L —
-y

= =

a premiere difficulté de
Battlecorps consiste 2 lui
trouver un qualificatif, En
effet, 4 mi-chemin entre la simulation
de robot géant futuriste et le shoot
thetm up, le Jeu le plus proche de
Battlecorps serait Corporation sur
Megadrive. A une différence tout de
mérme, Corporation est, réalisé en 3D
surfaces pleines tandis que le cas
qui ious interease aujourdhui repose
intégralement sur le mode 7.

_ PAIX, AMOURET...

- DESTRUCTION
Lorsque vous lancez Battlecorps, ure
sliperve musigue bien planante vous

h‘-_ . ——

Les boss sont trés impressionnants. Gardez votre sang-froid
et essayez de trouver leur talon d'Achille.

Quand le Mega (D
sort le grg;?jeu

On ignore trop souvent que

le Mega CD n'est pas qu'un banal
lecteur de CD-Rom. Afin de
répliquer a la Super Nintendo,
Sega a en effet doté son
périphérique de chips lui
permettant de réaliser le méme
genre d'effets spéciaux que le
célébre mode 7 de la voisine d'en
face. Le Mega CD va méme plus
loin que son modéle puisqu'il peut
a la fois effectuer des zooms sur le
décor et sur les sprites, opération
impossible a réaliser sur Super

accueille, qui vous accompagrera®s) Nintendo 2 moins de recourir a

des astuces de programmation
tirées par les cheveux.

Hélas, le plus souvent, ces
possibilités sont complétement
sous-exploitées par les
programmeurs. Seuls les Anglais
de Core Design semblent se
soucier d'utiliser un tant soit peu
les possibilités de la bécane en
matiére de 3D. Jaguar XJ-220 et
Thunderhawk avaient ouvert

le tir. Battlecorps puis bientot

Soulstar ou BC Racer
contribueront & les sacrer rois
de ce mode si impressionnant
mais si mal exploité,
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| /) tout au long du jeu. On est loin de

Avant chaque niveau, le Cyber
Briefing, votre supérieur
hiérarchique, vous explique les
objectifs de votre mission,

(ineupportable techno de |a plupart
des jeux actuels. Ensuite, on s'en
prend plein les mirettes avec un
écran de sélection de personnages
agLementé de superbes rotasions
hard. On arrive enfin 4 la phase
action. Votre robot de combat se
maripule comme un char, Cest-3-dire
que, mdépendamment de votre

Lorsque vous tirez sur ces
petites tourelles orange, de
nouvelles zones d'investigation
s’ouvrent 2 vous,

direction de deplacemert, vous pou-
vez effectuer des rotations latérales
etlou changer I'inclinaison de vos
carions. Bt puisquon parle de larme-
ment, sighalons que celui-ci est
ConsLitué de cing armes différentes
allant dun canon de faible calibre 2
des missiles a téte chercheuse, #

Le scanner (en haut 3 droite
de I'écran) vous donne une
estimation de la physionomie
du terrain.



FUHSED
T T e A . N

&

- s
sesl’
B %2 V0us éioluez dars des tableaux peu-
plés dennemis robotisés. Un radar
situé sous |a fenétre de vie vous aide
a chercher et détruire le boss de
chadue niveau. Précision inutile : les
tableaux sont loin détre linéaires, I
sagit de vrals labyrinthes dang les-
quels il faut vous frayer un chemin et
trouver des passages secrets. Aseez

in‘ --=~:magu..-_—-,.-=u-4

ol v 3

LES DIFFERENTS T
ENVIRONNEMENTS  |E e

Les treize niveaux oli évolue
votre engin de mort se carac-
térisent par des décors somp-
tueux. Grice au « select stage »,
vous pourrez les admirer dés
les départs, mais, vu la diffi-
culté, commencez par le début.

Les deux éclairs sont en fait
des champs magnétiques.
Vous devrez les désactiver

pour pouvoir passer.
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Sur lécran de sélection du personnage, vous disposez également
d'une option « select stage ».

Impressionnant n'est-ce pas ? Ce ne sont pourtant
que des petits adversaires.

CORE DESIGN

genre

DESTRUCTION DE MASSE
joueur(s) :

1

NON

INFINI

BALEZE

durée de vie

ASSEZ LONGUE

¥y r 8 O

On résumé

Battlecorps n'est

pas aussi bourrin

qu'il y parait, 75
Alliant combat

et recherche,

les amateurs

d'action réflechie  7©
dfficle mais trés jouable, Battlecorps atteindront
t un véritable jeu d ' :
est un veritable jeu de massacre qui le nirvana.

nécesaite un sang-froid & toute éprewe, |
Wolfr 6

GRAPHISME
Les graphismes auraient pus étre plus
tiches en couleurs.

ANIMATION
Cette fois, le Mega CD s'arrache les tripes.
C'est a tomber par terre.

SON ’
Battlecorps merite d'étre acheté rien que
pour ses musiques.

JOUABILITE
La jouabilité est vraiment, exempte de tout
reproche.



00O

‘fo[wmum Rex

: 4 King tyrant dfinessur
" Role: Gargantiantop
pradator, the heavigst

“JUR ,\ a@ |¢ o
| \ 'g _ 10.:(’1:.':?
{ ‘ & 5 PERPESEses

lrotinditte Mg <3 # g€ TN { Is
&Jurassic Park n e L Tl q Tessanrh

' 1op Spead: 3T mph &
" Bovement: Fast for its size -

\ intelligence: Moderste
vaoque Plus touta vant toute chose, une  entre le jeu et le long métrage. Bah, i
_ petite precision. Juragsic tant pie, Iy a des choses plus graves | >
L | 1
fal [emotion all ya
médiatiue qui a 6vilannée demiere.  Tout comence alors que votre héj-  Comeulftez une des nombreuses

Farkest unfiim que je il dans la vie (devralt pas éorire ses |f=. 75
' 1
que queﬁ mme. J A g N\ i ; bornes vidéo. Un scientifique
: Dun autre coté, e ouis maintenant  coptére se crashe. Premibre sUrprise,

pas vu. EV jen ouis fier. Je me suis  tests en mode « pllotage automa-
4 ; vous parlera alors (en anglais)
Et pourtant 2656z g8né pour faire des parallbles
!

& 4

dit qul fallait résister 2 la vague  tigue, Chris)! ENCYCLOPEDIQUE
Vous pouvez tourner sur Vous-memeRY) du dinosaure concerné.

e
i ois e our,
Cettetols, oést

U e daverure,

D selon un paroramique & 360", Voila
une caractéristique intéressante et
originale. Coté interface utilisateur,
vous diigez un petit curseur timpor-
te ol sur [goran. Lorsqul e¢ trans-
forme en main, cest que vous pouvez
agir sur un elément. du décor (genre
abattre un arbre mort) ou bien
ramasser un objet. Ceux-ci, que vous
accumulez au fur et 2 mesure de
votre avaricée, vont vous servir 2 dif-
férents endroits. Une carte vous sert
a ouvrir une porte, des tenalles vous
permettent de forcer une caisse
(dans laguelle vous trouvez un radar #3

Voici la salle principale du centre pour visiteurs du pare. lci, les
squelettes de dinosaures. Les vrais sont au-dehors.
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FOUILLEZ, CREUSEZ, [ = ; :
CHERcHEZ.. NN i >
Examinez tous les éléments T Vet bl R SEGA
du décor. Yous découvrirez de Bt e B, k] 3 .
temps en temps des objets , 3 i S ot AVENTURE
bien utiles. lci, lexhumation Y ¥ g B e L e
d'un laissez-passer. o, AT ] TN B o e : 1
B e

Cet ordinateur vous permet de communiquer avec des personhee
de l'extérieur. Toute aide est la bienvenue.

i -
I

Un véritable bond
€N arnere

Jurassic Park est un jeu qui me
donne vraiment I'impression de
revivre une époque révolue, et ce
pour deux raisons. La premiére —
la plus évidente — c'est bien siir &
cause des dinosaures. Chacun sait
que ces bestioles ont vécuily a
des millions d'années et qu'elles
n'existent plus maintenant (genre
le mec qui vous apprend quelque
chose). La deuxiéme raison, plus
subtile, c'est que ce jeu

d‘aventure fait inévitablement
penser aux premiers du genre qui
existaient sur micro. Tenez, aprés
avoir vu Jurassic Park, j'ai jete un
coup d'ceil ému vers mon vieux
CPC (au chdmage technique
depuis un petit moment) et j'ai
repensé, les larmes aux yeux, &
des titres comme Oxphar, Sram ou
bien Qin. Qui s'en souvient encore ?
Dans un passeé plus récent, des
jeux comme Lost in Time, sur PC,
utilisaient le méme procédé,
Comme quoi la recette a été
maintes fois éprouvée...
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¥4 qui vous sert encore 4 autre chose...

OuUl

. : . ; NON
Le jeu se résume 2 une succession

dzctions logiques quil faut effectuer
aux bons moments, Pas trés beau
(quelques scenes vidéo sont; tout, de
méme réussies), Jurassic Park béné-
ficie toutefois d'une atmosphere
incomparable. Les dinosaures croi-
sent votre chemin en rugissant, des
bornes vidéo vous décrivent leurs
caractéristiques (voir encadré).. En
fait, laventure sert de prétexte 4 la
visite d'un zoo bien particuler

MOYENNE
durée de vie

QUELQUES JOURS

85

On résumé

. Un jeu curieux,
, (hriS,  bizarvement
Viertt de prendre un sacré couy de vieux. réalisé mais T
loin d'étre
PANORAMIQUE inintéressant,
Voilz le plan complet d'un
endroit de Jurassic Park. Les Le".ome'pt 5 70
tableaux sont complétement mériterait d'étre
statiques. Heureusement que ' s
des dinosaures les traversent mieux eprOIte.

de temps en tempe.

65

GRAPHISME
L'assez bon cotoie le trés mauvais.
Le manque de couleurs se fait: sentir.

ANIMATION
Les dinosaures se déplacent sans trop de
gréce. Mais c'est presque normal.

Le CD est heureusement exploite.
Les bruits d'ambiance sont saisissants.

JOUABILITE
Le paddle est intelligemment utilisé.
Seul probleme : a lenteur du scroll



Detete des e
core Fatal Fury u
Arb o Fighting,

I xfste un outside
quia aal
\ralttent s

Tt 4 preles:
Worla Heroes,

Mala cette fots

| ous etorre

n peut le dire, les deux
premiers épisodes de
World Heroes n'étaient
franchement pas terribles. En regard
des autres jeux du genre existant sur
Neo Geo (et la concurrence est
dur‘a) il ne oest: jamais vraiment, pré-

senté en hit, inconsournable. Et puis

le temps pasae, le temps lasse. A
Voir les copyrights sur la cartouche,
sembleralt, que, pour ce volet, ADK
(concepteur du jeu original) ait regu
(aide de SNK. Des bypes qui connais-
sent bien la Neo Geo puisque ce sont
elix qui font fabriquée | La jouabilité a
eté revisée, de notables améliora-
tions apportees, et voila un nouveau

World Heroes 2 auquel s'associe le £

7 "oﬂ-

Ryofu, gréce é I’allonge de sa lance, est capable de tenlr
n'importe qui a distance. Quand en plus elle est enflammée...

QUAND ON VEUT,
ON PEUT

Les améliorations apportées a ce
nouvel épisode de World Heroes
sont évidentes. Premiére grosse
surprise, il y a seize personnages
(dix-sept si on compte le demier
boss). Ca n'est pas rien.

Bon, alors c'est vrai que, dans

le lot, il s'en trouve quelques-uns
qui sont vraiment craignos (je ne
citerai pas de noms), mais tout
de méme, ca offre un sacré choix,
Question détails appréciables,

il faut noter que chaque

perso peut étre paré de trois
couleurs différentes.

Dans le méme genre, sachez
que leurs mimiques se
transforment au gré de la
victoire... ou de la défaite.

Ca n'a peut-étre pas I'air trés
important, mais ca compte.
Enfin, les combats bénéficient
d'originalités variées : les tirs
peuvent étre retournés a
I'envoyeur, deux adversaires

qui se portent un coup en méme
temps annulent mutuellement
leur attaque et — trés rusé — un
joueur peut faire semblant
d'étre sonné pour mieux
surprendre son adversaire,

PLAYER ONE @ JUILLET-AQUT 94

Muscle Fower, bourrin dans
l4me, se révéle redoutable au
corps a corps.. Hanzou, dou-

loureusement, le découvre.

Prime étalent déja pris). Résultat,
un jeu de baston (enfin) correct.

C'EST PAS FINI D'VOUS BATT' ?

World Heroes 2 Jet. réunit tous les
ingr¥dierts nécessaires 4 un bon jeu
de baston. Les personnages sont
multiples et disposent de nombreux
pouvoirs spéciaux. (jusqu’a sept ),

M PE SEI

participe
au tournoi, celle de droite 2
des matchs d'exhibition,

des scénes animées égayent les
Moments « creux », des enchaine-
ments sont réalieables (« Ouf | » des
puristes,)... Fas mal du tout.

Le tournol est plutst original. Yous
traversez plusieurs stages oll vous
attendent chaque fois trois adver-
gaires. Yous devez en battre auf,

Fuuma wins ! Pas trés galant,
il laisse Ryoko sur le carreau
et se pavane fiérement
s0us les sunlights.




e
JOLIES Z'IMAGES!

Entre chaque combat, de nom-
breuses scenes (animées ou
non) viennent égayer le jeu. Si

elles ne sont pas indispen-
sables, leur présence apporte
un plus indéniable. Ainsi, voir
arriver sur vous trois brutes
qui veulent vous faire la peau,
c'est quelque chose !

Un coup curieux mais trés efficace.

¥ moins deux. Quinze personnages plus

tard, vous vous retrouvez enfin
devant le boss et ses deux shires, Si
Ges dertiiers sont encore prenables, le
last vilain est beaucoup moine. Enor-
me brute du nom de Zeus, il vous
estourbit en un tournemain.

Vous savez maintenant que le hou-
veal World Heroes, encore loin dun

Bonus stage. Un taureau
furieux fonce sur vous 2 toute
vitesse et c'est 2 vous de le
stopper net. ci, cest raté..
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Neo Gep

WORLD
HEROES 2 JET

SNK/ADK

joueur(s)
10U2
_ sauvegarde
MEMORY CARD
continue
3
difficulté
MODIFIABLE
LONGUE
prix

’ ’ 80
On résumé
World Heroes
se bonifie avec
le temps. 75
Ce troisieme
volet, réalisé
avec soin,
rattrape deux 0
Fatal Fury Special (au hasard), méri- épisodes q"i nous
te lappellation de « pur jeu de com- . v
bat.». Comme quoi quand on y croft... avaient laissés
. demarbre, .
Chri, |
aspire 2 lempyrée,
GRAPHISME
Fersonnages réussis et décors de qualite. -
Mais ce n'est pas parfait.. 60

CANIMATION
(a bouge bien, vite et sans ralentisse-
ments. Bravo, bel effort,

Yoix digits excellentes mais musiques
souvent quelconques.

JOUABILITE
Formidable a deux, elle se révele plus
discutable contre l'ordinateur.



Alors que sules

es NES ef Guper NES,
aves respectivemert
auletie ¢ Equto,
disposalett de
type de e, cest
talnenat au tour
de la Garne By avec
Monster Max,

Yous disposez d'un niveau d'entratnement pour vous

U pays des monstres, la
musique vient d'étre
déclarée hors la lol, Max,
guitariste de rock 2 ses heures, refu-
5¢ de se soumettre 4 un tel déoret.
| décide de détruire le tyran et res-
taurer les vraies valeurs. Tout comme
dans Solstice et Equinox, le héros
avolue dans un environnemet en 3D
ilsometrique et doit récolter des
objets quil utilisera 4 des endroit
précis. Rude tAche en perspectie..

NO SEX, NO DRUG

BUT ROCK'N ROLL !
UAcadémie d'entralnement des
heros, cadre de votre aventure,

familliariser avec l'esprit de jeu.

Un menu d'aides
bienvenu

En plus de la difficulté inhérente
 la 3D isométrique, il convient
également de se familiariser
avec les différents objets et

les éléments mobiles du décor.
Max peut porter au maximum
deux objets a la fois, et ce pour
une durée illimitée. Si, dans la

- plupart des salles, le héros

posséde aussi la faculté de
déplacer certains éléments du
décor, en aucun cas il ne peut
quitter la piéce avec.

65t constituée de dix étages qui%e) Au début, il n'est pas toujours

évident de comprendre
I'utilisation des objets. Mais
heureusement, les programmeurs
ont prévu une option réunissant
tous les objets sur un seul écran.
En cliquant sur I'un d'eux, un texte
en francais de quelques lignes
vous fait un petit topo sur

la fagon de les employer.

-\mﬂ_ UNS SERNIE
RITHAN - PRV ION]
MRYER

v
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Outre les nombreuses options,
certains mécanismes vous
permettent d'agir sur votre

environnement.,

1 ) comprennent, chacun trols épreuves,

Le but de vos missions consiste &
détrulre un monstre ou & découvrir
un objet particulier. A chaque succés,
Vous empochez une certaine somme
dargent qui vous permet de payer le
drolt de passage 4 étage suivant,
Avec ces 29 epreuves (pas une de
moins) et une difficulté incroyable,
autant, vous dire que vous 1tes pas

Lorsque Max estime que vous
risquez une surchauffe de
neurones, il vous encourage
avec quelques riffs de guitare.

au bout de vos peines. Toutefois,
signalons que la traduction de linté-
gralité des textes — en plus ou
oins bon frangais — permet au
moins une bonne compréhension des
migsiona qui vous sont assignées.
Cote realisation, on se demande
comment « ils » ont fait. Rien ne £

i sy

RECOMPENSE23500

Avant chaque épreuve,

consultez ordinateur

afin de connaltre votre
mission exacte.
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LACADEMIE
D'ENTRAINEMENT

Le stage de formation a la
profession de héros comprend
une trentaine d'épreuves sur
dix niveaux. Evidemment, il n'y
a pas trente décors, ma}is
ceux-ci sont assez variés
pour ne pas laseer.

Chaque épreuve réussie vous rapporte une somme d'argent
permettant de payer 'acces au niveau suivant.

| £) manque, que ce soit 'ambiance

pesante soutenue par une musique
de circonstance ou encore |a richesse
dont le jeu est doté. D'une jouabilité
. exemplaire, on ne peut quétre séduit
par autant datoute.
Cela dit, il convient, de préciser que
labsence de scrolling est, parfois
s0Urce de fausses mancelvres trés

Vous étes assisté d’'un tracé
de carte automatique jusqu'a
découvrir l'option « map » qui
dévoile l'intégralité du niveau.

TITUS

genre

PRISE DE TETE

joueur(s)

sauvegarde

MOT DE PASSE
NON

POLYTECHNIQUE

durée de vie

1ANNEE MARSIENNE

O résumé
Trés bien réalise,
Monster Max est
un jeu d'adresse
et de réflexion
qui laissera
son empreinte
dans I'histoire de
la portable.

énervantes. Bref, vous 'aurez
comprie, Monster Max est une
cartouche qui nest pas destinée aux

ptits joueurs.
Monster Wolf

GRAPHISME
Pas terrible. Mais de toute fagon, lintérét
he réside pas dans le graphisme.

ANIMATION

Rien a dire, si ce n'est; Iabsence de scrolling
dans les grandes salles.

Vu la duree de vie du jeu, la bande-son
devient inévitablement saolllante.

JOUABILITE
Bien que la prige en main soit longue,
Monster Max est trés jouable.
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Losqueles hros
favoris de Bart
dlpaon se mestert
ot cela prormes
un sulat corrosies
detonant | Enroute
A0nG pour uneide
lateforme delart
ol {humour est ol

) Etes pénalieé par des poirts supplé-

cratehy, le chat le plus ripou
de la terre, décide dertamer
0¢ doux mois de julet par ure
petite partie de golf. Mais bien évi-
demment, cette maudite souris
d1tchy va lui mettre des batons
dans les trous. Pour ceux qui ne
connaiseent pas les joies du golf,
rappelons le principe de ce jeu éitiste
oll porter un pantalon bien voyant, 3
gros carreau nest, pas laid, mais 0
comblen classe | Vous devez faire
tomber votre petite baballe dans un
Brou en un nombre rédut de coups.
Au début du parcours, on vous
indique le par, et une fols votre balle
rentiée, on fote le nombre de coups

L'avis de 'abbé
Tonneuse

Acclaim aurait- il signé un pacte
avec le diable ? Devant tant de
violence, je reste abasourdi ! Bien
des chatiments corporels ont di
étre nécessaires pour rendre ces
deux créations divines aussi
agressives. Je n'ai jamais vu
Nocondom (c'est mon chat )
poursuivre une souris avec une
batte de base-ball, Et du reste,
jamais les petites souris qui ont
élu domicile dans I'humble
chapelle que j'habite n'ont
décapité mon brave matou i la

Joués, Si cela dépasse le par, vous € tronconneuse. J'ai bien

Le clown Krusty sert de trou final pour ce stage.
Meéfiez-vous de sa langue, elle repousse votre balle.

déconseillé au petit Jean-Bernard
de La Huchette la pratique de ce
type de jeu. Je lui ai méme
proposé aprés les vépres de
l'initier @ mon jeu favori. Mais
cette partie de mikado ne I'a pas
convaincu et c'est en toute héte
qu'il a replongé le nez dans sa
Game Boy, pour exterminer &
coups de hache le doux minois du
rongeur. Béni soit I'éditeur qui
sortira un Pac Man ecclésiastique
dont le but sera de collecter

des hosties... Paix, amour et
chocolat — et n'oubliez pas

le tronc en sortant.
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Clest déja horripilant de se
faire « destroyer », quand en
plus ltchy se gausse de vous,
c'est a s'arracher les cheveux |

mentaires sur votre fiche, le but
etant, den avoir le moins possible..

JETROUVAIS LE GOLF RASOIR |
Maig, ftchy 1 qu'un lointain rapport
avec une béte simulation de golf.
D'abord, l'action se déroule dans
labyrinthes truffés dobstacles qui
entraveront la route de votre balle,

Comme dans tout bon jeu qui
se respecte, vous trouverez
des vies cachées. Cherchez-les
dés le début du stage.

Mieux vaut faire un petit tour en
éclaireur avant de lancer sa balle
rimporte oli. Cela vous permettra de
ne pas la perdre et de réduire le
nombre de vos coups. EY puis sur-
tout, il y a [tchy qui ge creuse le
ciboulot pour entraver au mieux votre
progression. Murle d'armes en tout £

On retrouve bien 12 le délire du
monde simpsonien avec ce
poisson a trois yeux.

Il est fou, ce Matt Groening !




Cest la mort en personne qui vous attend au dernier trou
de ce niveau. Morbide, ce jeu, vous trouvez pas ?

Game Boy
ITCHY ET
| éditeur |

ACCLAIM

PLATE-FORME

1

sauvegarde

NON

LONGUE

durée de vie

LONGUE

?"‘ &6

{90;:

On résumé
fchy et Scratchy
révolutionnent le
monde du golf
avec un humour

80

75

La totale. Scratchy vient de se faire griller le pelage et ltchy a
perdu la téte d'un coup de frisbee. C'est beau 'amour !

B £ genre, cette maudite souris va se

faire ure joie de vous trucider... Vous
etes cependant pas obligé de subir
oette avatiie | Mettez-lui quelques
coups de club sur la téte ou, mieux,
éclatez-la définitivement avec la
batte, le frishee ou le marteau.

En conclusion, on obtient un jeu doté
d'une trés belle réalisation et d'un

GORE A SOUHAIT!

Une chose est siire : ltchy et
Scratchy ne font pas dans la
dentelle. lls se zigouillent 3
tout va et de fagon radicale.
Les armes et les coups
qu'elles portent sont dignes
des plus grands films d’hor-
reur. Et comme tout bon film
gore, c'est a mourir de rire...

faecaa e s s e s ]

Utilisez la bascule pour faire

grimper votre balle au niveau

supérieur. Cherchez ensuite
le moyen de la retrouver.
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décapant qui
ravita les Simp-
sonmaniaques,
Un hit assuré de
la Game Boy !

intért certain, tant il est drole et
original. Bravo aux petits gars

dAcclaim |
I Didou,

déteste toutes les souris toons,

GRAPHISME
Du100 % Matt Groening Les persos sont
identiques 2 ceux du DA de Bart.

65

ANIMATION

Lensemble est fluide et on ne rencontre
aucun ralentissement.

!.’option qui vous permet de supprimer la
musique est la bienvenue.

JOUABILITE
Scratchy s¢ manipule sans problere,
Cest un veritable plaisir..
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Suite a 565 nombreus

ehets deconguéte
dea Terre, a rene
Noire a decids de
lancer une vaste
oo parirdun
Iiighae valaseau
apatial Face a
dangen, les Toads font
appel au reres e
afin de stopper
dangereuse invasion,

A BOBO LE BOSS!

Voici les trois premiers boss :
Abobo, le grand Noir de DD
— style Megadeth —, Blag
le gros rat ennemi juré des

Toads, et Roper, bien mauvais

Joueur. Une technique efficace
pour les vaincre : courir puis

frapper (ce qui les éloigne), se

dégager vite et recommencer.
En effet, le corps 2 corps
leur est plus profitable !

I e T S e« S,

-----

OMMerGons done par identi-
fier tous ces héros | Les
Toads sont, en bon francais,
des crapauds | On les a retrouvés
dans plusieurs jeux sur diverses
consoles. Ces grenouilles acnéiques
répondent au nom de Pimple, Rash,
et Zitz. Quant aux inseparables
fréres Lee (Jimmy et Billy), experts
ent arts martiaux, ce sont deux
ebres.. humaing, Leur dextérité leur a
valu le titre de Double Dragon (en
reférence a Bruce Lee), Cest donc
dans des jeux nommés Double Dra-
gon 1, 2, 3 et 4 quion retroue leurs
aventures en arcade et sur consoles,
Encore une fols, nos amis vort sur-

Deux Lee, ca
repose trois Toads

Lassociation des Toads et des
Lee est-elle équitable, dans la
mesure oi la cartouche serait 2
moitié un Battletoads et a moitié
un Double Dragon ? Eh bien non,
ce sont les Toads qui dominent
I'esprit du jeu !

On le devine dés le titre et le
scénario, Cela se retrouve aussi
dans ['action. Celle-ci,
contrairement a celle de Double
Dragon, et comme dans tout
Battletoads, n'est pas axée a
100 %o sur la bagarre. Les coups y
sont plus limités que dans un
Double Dragon, et sont marrants
comme dans un Battletoads.
Mais pourquoi, alors, avoir inclus
les Lee ? Outre plusieurs emprunts
intéressants (tels les dynamites,
les grillages, etc.), il s'agit de
disposer de personnages
supplémentaires, avec des
attaques différentes... le fait
qu'ls viennent d'un autre jeu est
un « plus » sympa.
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Hum, je suis accroché aux grilles tel Rambo | Venez me frapper
que je prenne mon pied.. et vous le balance dans la tronche |
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Game Boy

BATTLETOA

BASTON

joueur(s)

Yoila qu'une « 6@& » en cuir fouette Zitz ! Celui-ci réplique par une série de droites, puis lui botte 1
les fesses, et enfin lui tire les cheveux. Chaude relation sado-crapaud !
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Les fréres Lee sont vraiment les champions du béton | Les ennemis doivent absolument
s'enfoncer ¢a dans le crine sous peine de disparaitre |

I
026100

PRI
et ete et et G
Bt

sauvegarde

NON

S S T T e —=)

-
(O] 3

v,

£
OO0

£y

o,
o

%
“-ﬁ'

‘V'V
XA
0

v
e
L

DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

WY
7
L)

LY,

NeSES00
Wy

On résumé
La collaboration
des Toads et des
Dragons permet
d'apporter une
suite honorable
aux deux sagas
(qui commen-
aient a

Séquence exploration maintenant avec une scéne en moto, une sortie dans l'espace

'essoutfler).

et une sortie.. en rappel, si je me souviens bien.

) C0Ups de base sort limités : soit on

court et [on termine en balangant, un
méchart coup, soit on asetne une
série de coups qui se finit par un
enchainement. Mais selon les cir-
constances et les ennemis, on peut
en exéouter quelques autres,

100 % ACTION,
PAS 100 % BASTON

Ce qui fait la force de ce jeu, cest
aussi la varieté de laction qui ne se
limite pas 2 de la bagarre, de nom-
breuses scenes type plate-forme
parsemant les niveaux. Marteaux-

pilons, champs électriques, pré-
cipices en constituent les pringi-
paux elemert. Plus originales encore
sont les scénes de moto et de shoot
them up. Suivant les niveaux, on ne
bouge que de gauche 2 droite ou on
peut s¢ mouvoir dans toutes les
directions du padde.

Moins axé plate-forme que Battle-
toads et plus riche que Double
Dragon, cette symbiose est & mon
gollt le juste milieu qul fallait,

Bubu,

in Nirttendo Flayer-Flayer One.

GRAPHISME
Satisfaisant pour le décor, mais quelques
persos sont un peu brouillons.

ANIMATION
Certains effacements de sprites ne sont
pas des effets de style...

Les musiques sont plut6t bonnes,
les bruitages assez moyens.

JOUABILITE \
Les persos se superposent; parfois, 4ol
une confusion dans [action.
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Aptes tous eshero

quiont defl ur
105 Gongoles,

O attendatt avec
Impatience Garfield,
| devarqueenfindane
Un u de efeior
ala fols amusant

e prenat,

amode est en ce moment aux
Jeux melant, réfiexion et plate-
forme. Ce nouveau venu met
en vedette le chat Garfield, person-
nage de bande dessinée bien connu.
Alors gu'll e promenait avec Odie,
Garfield tombe malencontreusement
dans un trou. Yoila notre héros pro-
pulsé das un labyrintthe découpé en
plusietirs niveaux... Normalement,
dans tout labyrinthe, le but est de
vrouver |a sortie. Dans celui-ci, le
principe est légerement altéré. En
effet, ce quil vous faut faire, c'est
réussir a ouvrir la porte de sortie.
Four y parverir, vous devrez ramaseer
un certain nombre d'étoiles, Ces

[_31‘1 r'ﬂl]

Non, vous ne révez pas, c ‘est bien d'une tasse qu'il s'agit !
Et elle est trés utile car elle renferme un lup.

fameuses étolles sont dissérminées ¥

Jouez au
cantonnier !

Dés son entrée dans le labyrinthe,
Garfield trouve un marteau
piqueur ! C'est la seule option que
vous posséderez en permanence,
Ca parait bizarre de doter un chat
(méme s'il s'agit de Garfield) d'un
tel instrument, mais il est trés
utile, En effet, il vous permet de
détruire certains blocs qui
composent le décor. Vous pouvez
ainsi vous frayer un passage ou
découvrir des bonus sous ces
blocs. Par ailleurs, les trous que
vous creusez empéchent les
méchants de passer. Cependant,
I'efficacité de cette « arme » a
certaines limites, En effet,

vous ne pouvez pas exploser

les briques qui se trouvent
directement sous vos pieds, pas
plus que celles qui sont situées en
hauteur par rapport 2 vous. Ce
détail complique un peu
'utilisation du marteau. En
particulier lorsque vous devez
casser plusieurs rangées de
briques pour obtenir |'étoile qui
vous manque. De toute facon, en
cas d'erreur, les blocs finissent par
réapparaitre. Ce qui vous donne
une autre chance...
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Dans ce niveau, trois clés vous
seront données. A chacune
correspondent des trappes...
A vous de choisir la bonne.

#2) un peu partout. La grande clé ne vous

sera donnée que sl vous les avez
toutes obtenues (¢a, c'est la
réflexion ). Bien entendu, votre par- |
cours n'est pas si simple, vous allez
étre gonfronté 2 de nombreux pro-
blemes. Le facteur temps est égale-
meft & prendre en considération et
une multitude dennemis essaient de
vous bloguer |a route. Heureusement,

'?:‘2 252 (=08

Voilz les travaux dévastateurs
que Garfield peut réaliser
grice 2 son fameux
marteau piqueur.

au cours de votre periple, vous allez
trouver des bonus (ceeurs, bombes,
olés...). Nhésitez pas 2 prendre plu-
slelirs fois les memes, ils sont cumu-
lables — hélas, pas d'un niveau 3
lautre —, et s faciliteront grande-
ment votre progression (et ¢a, cest
le c0té plate-forrme 1)

Méﬁez-vous de ces
champignons, appétissants,
je vous l'accorde, mais qui vous
enlévent des points de vie.
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Une option bien sympa : le ceeur qui redonne des points de vie.
Le plus dur en l'occurrence est de trouver comment se I’approprier.

KEMCO

1

MOT DE PASSE
INFINI

FACILE
durée de vie

MOYENNE

La porte hachurée est un téléporteur. Il peut vous amener
2 des endroits inaccessibles ou alors au début du niveau.

#J Sincerement, ce rest, pas par 53 dif-

ficulté que cette cartouche se
démargue. Les moments ol l faut se
creuser vegiment la 1éte sont peu
fréquents. De quoi en ennuyer cer-
tains. Cependant, on &'y laisse
prendre totalement. La tenace envie
de continuer fait la qualité de ce jev.
Dosant parfaitement les ctés

DANS LORDRE...

Un exemple de ce qu'il faut
faire pour passer un niveau :
récolter les étolles et ramas-

ser les clés qui ouvrent les

trappes, poser des bombes
pour les ennemis ennuyeux, et
se rendre 2 la porte dés que
vous possédez la grande clé.

Comme tous ses camarades
chats, Garfield peut s'étendre,
ce qui lui sert a accéder
a certaines options.
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agréable qui allie
merveilleusement 75
plate-forme et

réflexion,

Néanmoins,

sarelative facilite ~ 7©
réflexion et plate-forme, Garfield risque d'ennuver
Labyrinth est extrémement agréable I q d uy
et détendart, €5 pros au genre,

Calimero,

naime pas les lundis,

GRAPHISME
Bonne visibilité car les sprites des persos
sont grands.

ANIMATION
Sans étre révolutionnaire, lanimation reste
correcte,

Je n'aime pas dire du mal des Musiques..
mais effectivement elles sont gentilles !

JOUABILITE
Aucun défaut a signaler. La prise en main
est simple dés le début.



genre

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

Ceia falt mairienant; un an que Pac Man a été adapts sur Game Boy, et
cest abjourdui au tour de Miss Pac Man. Le petit rond jaune femelle e
diférencie du méle par e port dun nceud sur a téte. Le but d jou quant
aluine change pas. A la différence du Pac Man de base, e tracé des |z by-
rtthies varie régulerement et deux vues sort proposées, La preftiére ne
couvre qune parte du terrain, la seconde permet unevisualisation den-
sermble au détriment du graphisme et de lergonomie. Mals le phéroméne
FacMan a mal vl Destie exclusivernent aux nostalgiques. WOHBH

SUPER NINTENDO ™"

Metal Kombat

éditeur

genre

nombre de ’Eoueurs :

sauvegarde

continue

M‘ct-al Kombat est | suite de Battle Clash et utilise, comme ce dervier:
le Nintendo Scope. || faut bien lavouer, la diftérence entre les deux car-
touches e¢ situe principalemert auniveau des graphizies. Le but st tou-
Jours dexploser du robor avec sor gros canon, Trois modes permettent de
varier eensiblement les plaiaire, Mais Metal Kombat ne iz pas convaincu
dacheter un Nintendo Scope, car i [action est amusante un moment,
elle devient ra pidement lagsante. A reserver don aux pOS5E35EUrS du
fingue de Nintendo quiveulent rentabilier leur achat, Mggadeth

L

116

ISUPER NINTENDON™ < BT

14)) | The Chaos Engine

- eéditeur
& oseso L 03 A MICROPROSE/LUDI

OZ _m

EY s o—
- nombre de joueurs
7 % sauvegarde
e . : MOT DE PASSE

continue

genre

Tre Craos Engine est e dernier jeu des Bitmap Brothers, céléhre équi-
pe de programmeurs anglals, Trés original, cette cartouche est compo-
ate dun savant mélange de baston et de recherche goupoudré dunzest
deRPG. Auriveau du content, Cest sans surprise :les deu conversions

sont strictement identiues au pixel prés, Celadit, il convient de préciser
que le scrolling est legerement plus fluide sur SNIN mais Panimation un
peu moing rapide. Cependant, he nous attachons pasaunsi petit détal
dautant que ce jeu de tir st aussi passionnant que long, WoIfgn

o

éditeur

genre

z:g ARACADE-AVENTURE

~“ nombre de i‘oueurs ‘
sauvegarde
MOT DE PASSE

d (8
"B
=g continue s

Louééjuatc Litre comme un des jeuxles plus originaux de ces demires
aninées, Ecco s'est, imposé comme un classique de la Megadrive avart de
passer sur Mega CD ¢t Game Gear, En toute bonne logique, e voic qui
firit son périple sur Master. Cette adaptation est iméprochable. Bisn ofr

— capacités de la mackine obligent—, Ecco perd une partie du pouvoir
defaecination qu'l avait sur 16 bite, mais il reste excellent.. et gagne haut
lamain le tre de melleur jeu sorti sur Master depuis le début de Pannée,
Faut avouier que la concurrence rest pas féroce.



éditeur

genre

sauvegarde

continue

Aprée \a version Megadrive voici qu'arrive Hulk sur Game Gear. Autant
[annoncer tout de site le scénario etle graphisme des aprites sont qua-
siment dentiques. Mais [exagere. Les décors plus pawvres rappelent tout
demémeque lon jous sur Game Gear. Par contre, on revrouve lintérét de
laversion MD::Texploration. 1 faut en permanence revenir sur ses pas pour
decouvrr trerrupteur qui permet daccéder au boss, Honnétement, Hulk
sur Game Gear est un jeu comme on en a déja beaucoupvus, mais i plai-
ta tout de méme auxfans du géant vert, Mgga gth

o
édiur

genre

nombre de ‘ioueurs :
: sauveiarde :

continue

bkbkkk,

Hulkfa'rt le trilet ce mois-ci sr les machines Sega. Voici donc la version
Master System, identique en tous poirts 2 la version Game Gear. | vous
incotrbe toujours |a tache de sawver le monde des quatre super viains gui
ot dgcldeé de prendrel contBle derotre chére planéte, utiisaitt vos poings
6t votre éte. Pas uniguement, pour frapper, mais également pour décou-
vrirle chermin qui mene au b0g. Malgré une phase baston trop répétitive,
Hulk reste un petit jeu aympa qui plaira sans aucun doute & tous ceux qui
aiment later, tout en réfléchissant un minimum,

nombre de i'oueurs |

Megadetn |88

Le Cobaye

éditeur

SALES CURVE/SONY/

genre

sauveiarde

continue
NC

P adapter Le Cobaye sur Garme Boy, faut tout, de méme une carta-
fe dose de culot,. Rappelons que e jeu est tiré d unfilm traitant delaréa-
ité virtuelle ol fon pouvait, voir de magnifiques scénes éclatantes de
Couleurs et d'effets spéciaux. EX cest & que ton protime se pose: com-
ment peLit~on, gur U petit eoran oir et banc, reprodue leadites scénes 2
Sila version Super Nintendo (volr PO 39)  plus ou moins bien réuseile
challenge, pour la Garme
Boy, c'est pas vraiment,
¢a. On ee trouve devant
Uneversion condengée du
Jeu. Les scenes dans le
monde réel sont trés
courtes et ne présentent
que tres peu dintérét ;
vous faites évoluez Angelo en sautant sur quelgues plates-formes, blag-
Lant tout ce qui bouge. Quant aux passages eur lavirtualité, ils sont Ié-
gers, bres legers, mais Cest tout de méme ce quil y a de plus fun dans le
Jeu. Yous devez slalotmer et passer 2 lntérieur de portes, vous envoler
dans un tunnel cybernétique et combattre Jobe. Mais les parcours sont
hélas trop repetitifs et finissent parlasser au bout de quelques parties.
Vous avez droit égalerment & e petite poursLite de voitures pas tal du
bout et qui releve un peu le niveau. Les actions sont variées, la jouablite
65t correcte, mais |a réalisation, cest pas a. Faut avouer que sur cet-
te console i etait diffici- :
le de faire mieux. Dis, B3
morisieur e programme,
tu te foutrais pas vir-
tuellement de notre
tronche par hasard ¢ Un
peu quand mére.

E!Didou
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continue

L. petits écolos bleus & avtaquent 4 cette paure console sf souvent
deaisate. Cest le méme schtroumpf que sur Game Bay, version colori
sée. On aime e détals guifont tout, comme les sauts déguilbriste sur
les olosaux, les salles aeoretes qui demandent ruse et adresse, les stages
de bonus, Iutlieation des tremplins.. et surtout s quatre niveaux en
scroling forcé sur un tronc darbre, 4 do de cigogne, sur ire luge et dans
unwagonnet. Mals pour la NES, disniveaux d'action et trois boss, cest un
pev radin... Frugtrant |

e NAMCO ‘

L= genre

‘A‘ ST RE U \\ONUMENT HISTORIQUE]

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

ouand le dynamismevient a manger, on se taccroche auxvaleurs s(ires,
Appliquée au ca Nintendo,cette stratégie peut donner le mefleur (Super
Metroid, Super Game Boy) oule pire. Le pire, Cest e soudain engouerment
de Nirtiendo France pour Fac Man. Cette cartolche est a copie fidéle de
la borme d arcade dorigie... Seulements laborne en question date de pres
- dequinzeans| Entant que véteran de ces temps reculés, [ai éprouvé une
oertaine rostalgie, mais Je e vois mal vous conseller cetie « vraia fausse
holvealité », Jurassic Pac, cest que pourles croulants,

= . nombre de 'ioueurs L

std [
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= L___NON |

i —

genre

— . — e BASTON

nombre de Eou&un’i
sauvegarde ‘
continue

~oeneT

Top Hurtter représerte larchétype méme de lidée que lon se fait dun
beat them up Neo Geo. La réalisation, bien entendu, est trés impres-
sionmartte. Vous vous déplacez a travers quatre stages symbolisant les
quatre elements: leau, la terre, lzir et le feu, Siles ennemis rencontrés 3
litérieur de oes différents riveaux s révelent dangereu, cest davan-
tage par leur nombre que par leur diversité. Dommage, car la palette de
mouements avotre disposition pour les retourner rigst pa fantastique
non plus. Résultat, le jeu o6 résumenvite 4 ure avancée sawvage 4ol sont
abaerties originalité et réflexion (le premier manque étant plus regret-
table que lautre). Mérme sl le coté action et défoulement est indéniable,
cest tout de méme regrettable.

Histoire de vous amuser avec autre chose que vos poings, vous avez la
possibilité de grimper dans une machine (genre robot sur deux pattes)
afin de décimer les rangs ennemis. Pratique (surtout loreque ledit robot
st anmé dun bon gros iast des familles). Toujours dans 14 séric zides
appréciables, vous remarquerez que, tout au long du eu, des anneau pen-
dert et e demandent quia etre tirés (avouez que je posséde un certain
e delaformule). Nhésitez pas 2vous y suspendre. Des bonus de termps
viendrortt la plupart du temps récompenaer vos efforts. Alors voil, Top
Hunter est une belle cartouche, assez jouable mais sans grand intérét,
dont e prix éleve r'e justifie pas lachat.
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+ 10 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN (A LA VENTE OU A L'ECHANGE)

SEGA Ty

1 o nmmeu; CONSOLE “Eo G!o: + ] JEU 1 7” F m
GAME-GEAR (+DE 300 JEUX DISPONIBLES) Jesey gl DE 200 JEUX DISPO,) GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES) — gy TR
Neuve Occasion Exemple de prix : NEUF OCCASION Neuve  Occasion = sowache
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 649 F 449 F WORLD HEROES 2 990 F 749 F CONSOLE GAME-BOY (Francaise] 209 F 199 F
CONSOLE GAME-GEAR (cvec ALADDIN| 849 F ADAFT. AIUME CIGARE 99 F || FATAL FURY 2 1090F  799F CONSOLE GAME-BOY (neuve) + Tee Shirt MARIO LAND |l 329F
ADAPTATEUR SECTEUR 49 F  LOUPE GROSSISSANTE 69 F  BATTERIE 6H 249 F || ART OF FIGHTING 2 TEL SUPERSDENK? 1490 F | | SUPER GAME-BOYA99 F LOUPELIGHTBOY 59 F PACKBATIERE[12H) 129 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : MEMORY CARD 229 F T0PHUNTER TEL | | GAME-GENE [neuf] 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69 F ADAPT. ALUME CIGARE 99 F
AX BATTLER 69 F KICK OFF 99 F MICKEY MOUSE 139F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : %
PREDATOR 2 69 F SHINOBI 99 F SONIC 2 139F FURAIFIGHTER 49 F CASTELVANIA 99 F MORTAL KOMBAT 175 F | 8
WOLFCHILD 79 F GLOBAL GLADIATOR 139 F MORTAL KOMBAT 189 F FORTRESS OF FEAR 49 F SUPERMARIOLAND | 139 F SUPERMARIOLAND 2175 F | &
Exemple de prix [JEUX NEUFS) (version frongaise) : : CASTELVANIA 79 F ASTERIX 175 F ZELDA 175F | &
NBA JAM 269 F PETE SAMPRAS TENNIS 299 F SUPER CAESAR PALACE 299 F || CONSOLE PORTABLE GT TURBO' 995 F | | Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francuse] 5
ALADDIN 299 F ROAD RASH gz F THE HULK 299 F || ARCADECARD TEL + 500 JEUX DISPONIBLES BATMAN 99 F MYSTIC QUEST 249 F TINVTOON?2  249F | &
| MARKO'S MAGIC 299 F SHINING FORCE I F WORLD CUP USA 94 299 F | MISS PACMAN 199 F SCHTROUMPFS 249 F TORTUE 3 249F | &
HU-CARD + (D ROM & partir de 69 F ASTERIX 249 F SPRMAROIANDI 249 F WORID CUPUSA 94 289 F | =
——— MASTER SYSTEM (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) Ty MANE”E 99 F  QUINTUPLEUR 99 F E
CONS?LEMASTER S‘I;STEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 299 F «——— INIES (+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) ——————— =
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : E
SHINGRI 49 F SONIC 79 F TENNIS ACE 99 F CONSOLE neuve + 2 MANETTES 249 F GAME GENIE 299F |
SUPERTENNIS 49 F VIGILANTE 79 F ASTERIX 139 F SUPER PROMO JEUX US neuf :
GOLDEN AXE 79F SONIC2 99 F MCKEYMOUSE  139°F | CONSOLE 3 DO {Version PAL) (Disponible) ADDAMS FAMILY 49 F SUPER MARIO 3 49 F BATMAN 49F
\__+ 200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET O(CASIOHS DUCK TALES 49 F ADAPTATEUR GAME KEY (pour jeux US) 99F |3
~————— MEGADRIVE (+ D 2000 JEUX DISPONIBLES) ——— Exemple de prix (JEUX NEUFS) {version fragaise) 1
CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 jeu 695 F PACMAN 199 F MEGAMAN 5 299 F SCHTROUMPFS 299F | 2
STAR WARS 199 F KIRBY'SADVENTURE 299 F ASTERIX 349F | =
CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + 1 jeu 499 F CONSOLE* 2 I 790 r \ 3
CONSOLE MULTIMEGA CDX + ROAD AVENGER CD + SONIC 2 2990 F + 2 Jeux SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES f
MANETTE MEGADRIVE [newve) 69 F PRO PAD (iransparents) 99°F || +200 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS . : ) -
CONSOLE SUPER: NINTENDO Froncoise neuve :
BAZOOKA MENACER + 6 jeux199 F MANETTE 6 BOUTONS 99 F 2
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : CONSOLE + ALADDIN 990 F MANETTE SUPER 4 99 F
?gﬁfgb BEAST :g : P;AEEE;& DONALD }gg : ;ILQS';&CC?ER g{: : CONSOLE JAGUAR TEL + 30 JEUX DISPONIBLES | | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79F
STREET OF RAGE 79 F EROPEANCIUBSOCCRR 199 F LANDSTALKER 314 F 0u 49 F ovec | Jeu acheté ou GRATUIT avec 2 Jeux achetés 3
TERMINATOR2 99 F LHX ATTACK CHOPPER 199 F ETERNAL CHAMPION 349 F Venez voir les 3 DO et la JAGUAR Nouvelle ADAFTATEUR 60Hz 99 F  RALLONGE MANETTE 39F | 3
ANOTHER WORLD 139 F  MEGAGAMES {3 jeux) 199 F MORTAL KOMBAT 349 F dé trati " ADAPTATEUR é JOUEURS 199 F 2 MANETTES INFRAROUGE 299 F | =
CHAKAN 139 F SONIC 2 199 F NBA JAM 349F én demonstration permanente (+ DE 2500 JEUX DISPONIBLES)
GLOBAL GLADIATOR 139 F TEAM USA BASKET 249 F STREET FIGHTER 2' 349 F ! e : :
KICK OFF 139 F ALADDIN 275 F SONIC 3 379F - Exemple de prix (leux d'occasion) (version francaise) : =
Exemple de prix (JEUX NEUFS) {version froncaise) : STREET FIGHTER II 99 F ROAD RUNNER 199 F SUPER STARWARS 269 F | =
PSGFOOTBALL 399 F SHINING FORCE |l 449 F STREET OF RAGEl 499 F ULTRAMAN 99 F WORLD LEAGUE BASKET 199 F ZELDA Iil 269F | 2
DRAGON TEL WORLDCUPUSA 94 449 F WORLD HEROES (US] 499 F F ZERO 139 F JURASSIC PARK 249 F FLASHBACK 299F |
UVRE DELAJUNGLE ~ TEL PETE SAMPRAS TENNIS 469 F FATAL FURY Il (US) 549 F ok R TYPE 139 F ALADDIN 269 F F1 POLE POSITION339F | =
\DUNE I 449 F DRACONBALLZ 489 F VIRTUARACING 649F /[~ MORTAL KOMBAT 169 F MARIO ALLSTARS 269 F DRAGONBALLZ 349F |2
___ MEGA-CD (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) ~ R i STARWING 169 F STREETFGHTER 2TURBO 269 F YOUNG MERLIN 349 F | =
MEGA-CD zdancms foccosion] 990 F CDX PRO (neuf) 399F || . mx UNFWﬁE V79F| | Aen 199 F SUPER MARIOKART 269 F NBA JAM a79F | =
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : . ; Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) :
ROAD AVENGER = 99 F AFTERBURNERIl 279 F SYLPHEED 279°F RAMGARD = Pw‘ﬁ sl MYSTIC QUEST 3{39 B aoc:(‘lw ROLLRACING : 489 F FIGHTER'S HISTORY TEL | 2
BATMAN RETURN 249 F FINAL FIGHT 279 F ECCOTHE DOLPHIN 299F || & HEROE COLLECTION [lea 10 cartes) 2
JAGUAR X) 220 249 F SHERLOCK HOLMES 279 F THUNDERHAWK 299 F NG S99 F TORGEARS 439 F PEPSLIAMMIT bl B
PRINCE OF PERSIA 249 F SONIC CD 279 F NHLHOCKEY 94 314F || ® 3‘& SHIRT officiel DRAGON BALL z gg‘ﬁféﬁ“ ::; : ;‘S gc, S?ESE‘:W ;:‘; : zmg‘:éﬁm‘; I:t Y
ple de pri ise) : y \GON BALL =
::‘EOGTJCE N ”?i"ﬂ?ﬁ%ﬁ? o JURASSIC PARK 449 F ey A n ROTPOMAL AT DRAGONBALZZ BA9P SINRACERC |
POWERMONGER  TEL DUNE 249F TERMINATCR 499 F || [Cardass, Carfes DBZ, Posters !’ig;mmasE CLAYFIGHTER 469 F EMPIRE STRIKE BACK 549 F SUPER STREET FIGHTER || TEL | £
TOMCAT ALLEY TEL FIFA SOCCER 449 F LETHAL ENFORCERA99 F PUZdB&:, ng‘ A]bu ECOLE DES CHAMPIONS 489 F CHOPLIFTER Il TEL WOLFENSTEIN 3D 449 F | 2
\MICROCOSM 399 F GROUND ZERO TEXAS 449 F NIGHT TRAP 499 F )

o -

—--q--—---—m—-—--_m-——--——n———

pell — — -
NOUS ACHETONS OUVERTURE | { BON DE COMMANDE EXPRESS : A refourner exdusivement a
(Paiement immeédiat ou bon d'achat) D'“N RAYO“ cn ROM Pc 1 SC&E GMIES I rue des Eteles 75005 PARIS - Tel. . ") 43 290 290 +

!
vos consoles ainsi Eue lo muE)rlle (RSN ( + 100 JEUX NEUFS & OCCASIONS ) g NOM-.. L S PRENOM ...

joux : *GAME GEAR eMEGADRIVE VENTE PAR CORRESPONDANCE

.MEGACDOGAME BOY e (D ROM PC 24 / 48 H P N el

oSUPER-NINTENDO eNEO-GED «3D0
LIVRAISON COLISSIMO | TITRE CONSOLE PRIX | Je régle par :
(Commande a Paris exclusivement) _ i MANDAT LETTRE &

CHEQUE 0 CARTE BLEUE O

Paiement immédiat au magasin ou sous
72 heures pour la province et
échangeons vos jeux sur : ®N.ES o(D 32
*MASTER-SYSTEM oNEC oLYNX

{voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensuble)
(Echange exclusivement réalisé ov mugasin)
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L6 Players Ones explosent les Boss on § minutes |

Les jeux vidéo du lundi au vendredi a 17%25 et le Best Of : |e samedi 21" et le dimanche 3 12n.
Retrouvez Cyril Drevet, Daubeman, Bitos, Mahalia, Ness Top et Matt le Fou.

La Chaine Musicale

Sur le Cable et CANALSATELLITE



COMMENT
UTILISER
LES CODES
ACTION REPLAY

Les cartouches Pro Actlon

Replay et Game Genie sont

optionnelles. Elles permet-
tent a I'utilisateur de
rentrer des codes pour
ugmenter, par exemple,

le nombre de vies, sélec-

tionner les stages voulus
ou encore obtenir des
munitions infinies (cool !).
Ces produits sont vendus
dans la plupart des
boutiques speaallsees en
ieux vidéo, et il arrive de
es trouver en grandes
surfaces. Lorsque, au-
dessus d'une série de
codes, vous apercevez la
mentlon « Pro Action
Replay » ou « Game Genie »,

ela signifie qu'il vous faut

absolument posséder l'une

de ces cartouches pour

prof:ter des codes. Retenez

3u ‘on ne peut pas rentrer
es codes Action Replay
sur une cartouche Game
Genie, et inversement.

. de codes et astuces en tout
~ genre. Jusqu'oll iront-ils ?

PRO ACTION REPI.AY

e "Y&nmck Faucon
-~ Megadrive -
. ETERNAL CHAMPION

~ On commence en fanfare avec
ce sublime code d’énergie infi-
~ nie sur Eternal Champlan '
Energie infinie pour le | joueur 1

FFABEBOOGS

ilou et Léon d'Osakai
Super Famicom
THE NINJA WARRIOR

Mafs c'est mcroyabie | Chaque

‘mois, ces deux kamikazes

m'envoient une lettre truffée
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ht ! déja Ie mois da jl.ll“et'i -

mais vous I'avez bien merlte.

~ Aprés neuf mois de travail intensif
(la, j je m'avance peut -étre un peu),
_vous voila enfin recompensé par

plus de deux mois de vacances.

Je me le demande ! Vo;cu donc:

une panoplie de codes pour
Ninja Warrior (il vient tout
juste de sortir).

Energie maximale pour Ies
androides ; 7E1882C0

Stage select : 7E0802« XX »

Boss 1 : XX = 03
Stage 2 : XX = 04
Boss 2 : XX = 05
Stage 3 : XX = 09

. Boss 3 : XX = 0A

Stage 4.1 : XX = 0C

. Stage 4.2 : XX = 0D

Boss 4 : XX = O
Stage 5.1 : XX = 10.
Stage 5.2 : XX = 11
Boss5: XX =12
Stage 6 : XX =14

_ Stage 7.1

Et pour que vous pu|55|ez f|n|r

Ia plage, vouc: un tas d'astuces
a;_{rlen que pour vos beaux yeux.

Boss 6 :AXX= 15
Boss 6 : XX = 16 L
XX =18

E L SHape 72 XX=19
. Boss 7 XX =1A
Final 1 = 1C

Final 1. 1 XX 1D

“iEinal 1.2 XX-.1E

Final 2% =
Blangar : XX=20

Daniel Lemans

Super Niutehdﬂ. o

NBA JAM

Fous foulez tes cotes ? Eh p!en A
foici pour fous : :

Choix du score pour le ;oueur g
7EOCBQ« o0

| 7EOCBF« XX »
~ Turbos infinis pour le Joueur‘l
~ 7E078A20

Turbos infinis pour le j }Queur 2

1. 7e0eTo00
 Juice mode 7E1D3902

Le joueur 1 toulours «on ﬁre 2
7EOA9702 L -

eren Deluc
Super Nintendo
PINK PANTHER GOES

TO HOLLYWOOD

Onla testé dans P!ayer il Xa g
~ peu de temps, Eh bien voici £8.

* qui va avec et qui vous man
‘quait, on n'en doute pas :

Temps infini : 7020390
Vies infinies : 7E04DB02




Mathieu Levesque

Super Nintendo

'DUFFY DUCK MARVIN
MISSION .~

Vies et énergie infinies, ca
vous tente ? Eh bien matez-
moical

Vies infinies : 7E1F1004
Energie infinie : 7E13FCO3

Dany Moreau

Megadrive

FANTASTIC DIzzY

Elle devient carrément sauvage
cette rubrique ! Des codes

s'entretuent pour étre publiés.

Les cheats organisent un tour-
noi d'arts martiaux pour se
départager et les mots de
passe tirent ca a la courte
paille. Libérez-moi, je ne tien-
drai pas longtemps. J'ai tout de
méme réussi a leur voler ¢a :

~ Vies infinies : FF81490002

' /i ité : FF81390000

- Toutes les étoiles collectées :

.i FF81130000

-~ Eric Gé.ndert .

- Super Nintendo

'SUPER EMPIRE STRIKES BACK

Celui-la aussi, ¢a ne fait pas
bien longtemps qu'il est sorti.

ly a un p'tit malin qui a

~ quand méme trouvé des
- codes, et nous, on vous les file

pour faire joli.

Force infinie : 7E0315FF
Puissance du blaster :
7EO1E804

Energie infinie pour le faucon
millénaire : 7EOF183F
Energie infinie pour le snow-
speeder : 7EOCF81C

Jacques Sauvage
Megadrive
SONIC1, 2, 3

Une premiére dans le monde
des jeux vidéo, voici des codes

200
:37
, 38

 Action Replay qui marchent

avec les trois cartouches Sonic.
Si c'est pas formidable
la technique !

Nombre de vies :
FFFE1200« XX »
Nombre de continue :
FFFET1800« XX » __
Nombre d'anneaux :
FFFE20« XXXX »
Nombre de.minutes :
FFFE2300%« XX »

(XX = entre 00 et 09)

. Bertrand Trandis:

Megadrive

KID CHAMELEON :

Et ca continue encore et encore.!
Vies infinies : FFFC3F0003

Diamants infinis : FFFC430050

Energie infinie : FFFC190003
Level select : FFFC4500« XX »

Filou et Léon d'Osakai

Super Nintendo

ROCK'N ROLL RACING

Non, dites-moi que je réve,
c'est un cauchemar ! Mais

comment font-ils ces deux-la ?

Bientét, la rubrique sera
animée uniquement par ces
deux décodeurs en herbe.

Et moi, vous y pensez a moi ?
J'ai un boulot ici, alors ne
gachez pas tout, SVP...

Argent pour le joueur 1 :
7EQE0899 s

Argent pour le joueur 2 :
7EOEOC90A. =
Points d'énergie pour le joueur 1 :
7EOEDFOC

Points d'énergie pour le joueur 2 :

- 7EQEE00C
~ Nombre de tours du joueur 1.:

7EOEF10« X »

Nombre de tours du joueur 2 :
7EOEF20« X » ‘
Choix de la planéte :

7E02990« X » (X entre O et 5)
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Equipement de la voiture :
Moteur : 7E02E103
Armure : 7E02E203

Pneus : 7E02E303
Amortisseurs : 7E02E403

Laurent Gradut

Megadrive
ROBOCOP VS TERMINATOR

Quel boulot, mes enfants.
J'ai recu tellement de courrier

~ Ce mois-ci que toutes vos
- astuces ne pourront pas

passer. Enfin, ces codes vont
servir & un si grand nombre
d'entre vous...

Vies infinies : FFO0O9C0005
Energie infinie : FFFO8C0040

Filou et Léon d'Osakai
Super Famicom
KING OF DRAGONS

Cette fois, c'est la goutte qui
fait déborder le vase. Une fois
de plus, ces deux compéres
manifestent leur génie. Je vais
avoir I'air de quoi moi, hein ?
Enfin bon, si c'est pour le bien
de I'humanité, je me dévoue
volontiers.

Joueur 1

Energie : 7EOB9A63
Expérience : 7EOBA417
Nombre de vies : ZEOBECO9
Puissance arme : ZEOBEEQ7
Puissance magie : 7EOBFO07
Choix du perso : 7E0B920« X »
(X entre O et 4)

Joueur 2

Pour que ces codes soient
attribués au joueur 2, rempla-
cez le B par un C.

~ Stage select : 7E06580« X »
- Treasure in an old castle : X = 1

Battle on moutain peak : X = 2
Cave of hydra : X =3
To the norde isle : X = 4

~ The giant in the shrine : X = 5
- Trent woods : X =6

To the castle : X =7

In the castle : X = 8
Underpass : X =9

Battle in the fort: X = A
Castle Garenos : X = B

Dark wizard : X = C

A cave in the woods: X = D
Underground labyrinth : X = E
Golden limeston cave : X=F

Franck Dossier

M_egadriye
MICRO MACHINES :

~ Croyez-moi, s le cinéma a eu
. son festival en mai, moi aussi

j'ai eu droit & un festival... de
codes celui-ci !
Vies infinies pour le joueur 1 :



FFA6C70003 ,
Level select : FFB0800« XX »

(XX entre 0 et 18) '

La voiture bleue ne bouge pas :
FFA99B0604

Matthieu Huaru

Super Nintendo

NINJA TURTLES
TOURNAMENT FIGHTERS

Et hop la ! des codes, encore
des codes. Moi qui suis un
fana de codes Action Replay,

j'avoue que ce mois-ci, je suis

content I Voila donc de quoi
en dérider plus d'un. - e
Energie infinie pour le joueur 1
7EOEE460
Energie infinie pour le joueur 2 -
7EOFC460

SKA W SO000000 W

Jean-Baptiste Se Ff&
Super Nintendo
WING COMMANDER

Ce cher Jean-Bap’tisEe nous

demande un petit cadeau pour
son anniversaire. J'ai justement

une petite idée : et si je

CHEAT MODES |

donnais ton adresse et ta date
d'anniversaire a tous nos
lecteurs en leur demandant de
te le féter, ce serait pas un
beau cadeau ? Ouarf, ouarf !
Mais non, sois tranquille, bien
sir que je n'oserais pas

_ (quoique...). Voici tout de

méme ton astuce :

Pour obtenir un « debug » mode

a la page de présentation,
faites :

e Be P BB TERAL R, K

et start

Franck Hubert

Megadrive

X-MEN

Bon, pour deux mois de
vacances, on vous offre six

_PRESS SWART _

pages d'astuces qui tuent.
A mon humble avis, vous
plaindre serait particuliérement

~malvenu, vous ne croyez pas ?

De plus, on vous propose un
select stage pour les X-Men,
alors faudrait voir  pas
pousser. e

I 'ne faut brancher qu'un seul
Joypad sur la console. Restez
- appuyeé sur bas, A et C et

& allumez la console. Attendez

que le message « press start »

~ s'affiche pour appuyer et gar-

der enfoncé le bouton start en

plus du reste. Quand |'écran
de difficulté apparait, relachez

tous les boutons. Choisissez le
niveau de difficulté et les per-
sonnages que vous désirez
puis, au moment d'entrer dans
la « Danger Room », allez sur
la droite jusqu'a arriver au
panneau de controle. Chacun
des panneaux correspond 3 un
niveau du jeu. Il suffit de se
mettre en face de |'un d'entre
eux et d'appuyer sur bas et C
avec |'unique joypad branché
sur le deuxieme port.

_Anthony Dupres

Master System
COOL sPOT '

Je crois bien que cet Anthony
est chanteur, mais enfin,
comme il nous file un bon
cheat, sssshhhh...

Allez dans le menu des
options, mettez « 2 » pour les

FX et « 5 » pour la musique.

Un nouvel écran apparaitra
grace auquel vous pourrez
choisir votre niveau de départ.

_Eﬂﬁristogl;éalan chet
Megadrive
MEGALOMANIA

Pour jouer a un jeu sur un
autre soft, visez donc ce cheat :
Entrez « JOOLS » comme mot
de passe, et vous aurez droit a
un mini shoot them up.

Arbarete David
Super Nintendo
ROAD RUNNER

Franchement, je trouve que
cette rubrique manque
singulierement de filles. C'est
vrai, Mesdames, votre présen-
ce nous est tout de méme
agréable, avouons-le |

Enfin, j'espere que les choses

Allez sur le menu « option »,
mettez-vous sur « music ».
Puis faites gauche, gauche,
gauche, droite, droite, droite,
gauche, droite, gauche et droi-
te. Vous pouvez maintenant
avoir des vies et des boucliers
supplémentaires.

@I Gremon
Megadrive/
Master System
MARBLE MADNESS

C'est vrai qu'il est assez baléze
Ce jeu, alors avec cedi, il vous
semblera peut-étre plus facile.
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changeront un peu aprés |'été.
En attendant; voici de quoi
vous réejouir.

A la page de présentation,
appuyez sur : gauche, select, |
R, Y et start. Quand « Zippity
Slapt » apparait, appuyez sur
X et relachez. Vous prendrez
75 vies.

Patrice Normand
Master System/
Game Gear

LE LIVRE DE LA JUNGLE

Un petit select round pour que
vous finissiez ce jeu les doigts
dans le nez sur la plage avec
votre Game Gear cet été.




A la page de présentation,
lorsque vous voyez le logo

« Disney », attendez que
I'écran devienne noir, et faites
haut, bas, haut, bas, gauche,
droite, gauche et droite.

Et youp'la boum ! '

Julien Noiret

Master System
GLOBAL GLADIATORS

Aaahhh ! mais ¢a fait
longtemps qu'on avait pas eu
grand-chose d'intéressant sur
Master System. Eh bien voici

un petit select stage pour
redorer le blason de cette
bonne vieille console :

Aliez dans les options, sélection-
nez la deuxiéme option, et
appuyez sur gauche, droite,
gauche, droite, gauche, gauche,
droite, droite, gauche et droite.

Marc Fermet
Megadrive
BOB

Allez, hop ! un petit cheat rien
que pour le fun :

Lorsque I'écran « Foley
presents » apparait, appuyez
sur les touches A, B, C et start
des deux joypads en méme
temps; et gardez le tout
enfoncé jusqu'a ce que vous
entendiez un petit son qui
Vous assurera que le code est
réussi. Vous aurez alors vies
infinies et armement a donf.

Karin Huara
Nl__egadrive
THE IMMORTAL

La question que se posent
souvent les joueurs, c'est de
savoir comment ils vont pou-
voir finir un jeu. Eh bien, au
moins, avec The Immortal,
ils ront pas de probleme

Sur la page de présentation,
pressez droite, A et select
simultanément(si vous avez
réussi, un chat noir passera
devant |'écran des hi-scores)

Mathias Leroie

Megadrive
FATAL FURY

Pour que vos adversaires
soient carrément incapables
de vous résister, voici ce qu'il
faut faire.

Entrez le code : C4TA-AAGS

car voici comment devenir
invincible :

Lorsque le nom du niveau
s'affiche, appuyez et gardez
enfoncée la touche start,
puis faites de méme avec

le bouton A jusqu'a ce que
I'écran de jeu apparaisse.
Ensuite, relachez A et vous
serez alors invincible.
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Rémi Baiteux
Game Boy

KIRBY’'S PINBALL LAND

Mais que vois-je ? Des cheats
pour un jeu Game Boy. Mais
¢a faisait bien longtemps dites-
moi. Enfin bon, j'arréte de
vous faire mariner et je vous
file ces deux superbes cheat
modes. Pour jouer directement
les niveaux bonus du flipper :
Sur la page de présentation,
pressez gauche, B et select en
méme temps (normalement,
vous arriverez aux high scores
et un chat blanc passera).

Pour combattre le boss direc-
tement au flipper choisi :

Sylvain Grégoire
Super Nintendo
SUPER PANG

Etant donné la difficulté de ce
jeu, je suis absolument certain
qu'un petit select stage ne fera
de mal a personne. Méme aux
malheureux qui ne posseédent
pas le jeu.

Allez sur |'écran de sélection
et appuyez sur L, R, R, L, haut
et bas. Le numéro du niveau
apparaitra, et vous pourrez le
modifier en appuyant soit en
haut, soit en bas.
Malheureusement,cette
astuce ne vous permettra pas
d’assister a la vraie fin du jeu.




Valentin Eg:illou
Megadrive

CYBERBALI:

En passant pourquol ne pas
vous filer un petit select stage
sur Cyberball ? Je suis sr que
vous ne refuserez pas une si.
belle occasion.

A I'écran-titre, pressez haut
gauche, droite, droite et haut
Maintenant, quand il sera
inscrit « Stage 1 » . appuyez
sur la droite, et vous verrez
défiler les mveaux - -

ASTUCASSWORDS

Francois Tangui

Game Gear

ALADDIN

Oh | des passwords sur Game
Gear. Profitons-en, c'est plutét
rare a notre époque.

Stage 1.:AJGJ
Stage 2 : LAEA
Stage 3 : ASNF
Stage 4 : DMIA
Stage 5 ¢ INSI
Stage 6 : NEUA
Stage 7 : AALG |
Stage 8. BLTO
Jaffar UIAN

La redactlo de Player One
Super Nintendo

WOLFENSTEIN 3

qu'on tient a VOUS, voici tous
les codes pour un jeu superbe '

NIVEAU 1
1-2 : TRKHKK

" 1-3: VHKKIE

NIVEAU 2
2-1: VRTIKB

2-2 :RHTUF
~ 2-3: RRSVHP

2-4 : SHQQLV

~ NIVEAU 3

- 31 CSRTLTR

3-2 ; PHKLNV

~ 3-3: PVKLPT

441 : MCTLTP
. 4-2: MNKLTP

13-4 1 QKKLPM

NIVEAU 4

- 4-3: NCKLVS

© 4-4NNFLPM
4-5 1 KCFENV

5
. 5-

N IVEAL_J 5l

1 KNJFUN

: LCBQQS
: LNDENV.
: HCHLMR

-bUJl\J

5-5 : HNHVMR
5-6 : JCHQSQ
NIVEAU 6

6-1 : INKLQN
6-2 : DCKLRM
6-3 : DNKLRM
6-4 : FCKLSQ
6-5 : ENDQSQ
6-6 : BCBLMR

Grégory Luhin

Super Nintendo

ROCK'N ROLL RACING

Le mois dernier, on vous filait
un code pour jouer avec Olaf
sur Rock'n Roll Racing.

Ce mois-ci, vous allez frémir
de joie, voici tous les mots de
passe, sans exception.
Drakonis : IBIR T5C3 X5PT

Bogmire : 7JM8 QQCB 95PS

* New Mojave : 1FQ8 R5CI9KK2

Nho : V218 14BV 92K!I
lnferno XWC? HZBS 5T)L

Jean Del plerre -

Megadrive
BOB

Dans le genre «on est
vraiment des bétes », voici
les passwords pour BOB sur
Megadrive.

Goth '

Area 2 : 171058

. Area 3 : 950745

Area 4 : 472149
Ancxiena

Area 1: 672451
Area 2 : 272578
Area 3 : 652074
Area 4 : 265648
Area 5 : 462893
Area 6 : 583172

. Area 7 : 743690

Ultraworld

Area 1 : 743690

Area 2 ;: 103928

Area 3 : 144895

Area 4 : 775092 ,
Area 5 : 481376 -

Patrick Garnier
Super Nintendo
FATAL FURY

Eh bien dites-moi, avec

les coups spéciaux de Ranma |l
et Samurai Shodown, et main-
tenant ceux de Fatal Fury, vous
etes passablement verni. Vous
devriez nous envoyer des
lettres de remerciements. Mais
enfin bon, comme on est des
mecs carrément cool, on laisse
tomber pour cette fois. il
Big Bear D00GC + coup de




po.i;;;fort et coup de pied léger qu'il perde son dernier ballon.

Andy Bogard : &3(2 secs) 99 +
coup de pied fort et coup de
pied faible "
Terry Bogard : GG @D + coup
de poing fort et coup de pied
faible o

Joe Higashi : 9G@09+ coup
de poing fort et coup de pied
faible

Mai Shiranui : 94 + coup de
poing fort et coup de pied
faible

Jubei Yamada : @ (2 secs) 09 +
coup de poing fort et coup, de
pied faible

Kim Kapwhan : ©GGGO + coup
de pied ford et coup de pied
faible

Cheng Sinzan : & (2 secs) 99+
coup de poing fort et coup de
pied faible

Billy Kane :

* O (2 secs) D + coup de poing
fort ou coup de poing faible

* & (2 secs) © + coup de poing
fort. ou coup de poing faible

* appuyez sur le coup de poing
fort ou le coup de poing faible
a répétition

* GOOOD+ coup de pied fort
ou coup de pied faible

Axle Hawk :

* G (2 secs) D+ coup de poing
fort ou coup de poing faible

* GOVOD + coup de poing fort
ou coup de poing faible
Laurence Blood :

¢ CGOOD + coup de poing fort
ou coup de poing faible

¢ G (2 secs) © + coup de poing
fort ou coup de poing faible

* O(2 secs) © + coup de pied

- fort ou coup de pied faible

. * appuyez sur le coup de poing
fort et le coup de poing faible
en méme temps .
Wolfgang Krauser :

,® O0G + coup de poing fort ou
coup de poing faible

* OGS + coup de pied fort ou
coup de pied faible

Jérdbme Dubois

Super Nintendo

SUPER MARIO KART

Cela faisait bien longtemps

qu’on n'avait pas entendu par-
ler de Mario Kart. Mais comme

ce cher Jérdme m'a envoyé une
petite astuce trés sympa

— méme si un brin inutile —,
je vais vous en faire profiter,
Pendant une partie deux
joueurs en mode « battle »,
lorsqu'il ne reste plus qu'un
ballon a un des deux adver-
saires, celui-ci devra garder la

touche B enfoncée jusqu'a ce -

Ainsi, il pourra continuer &

. jouer, mais dans le noir com-
. plet, en attendant qu'il se fasse

toucher une autre fois.

Francois Grabur
Mega CD

CHUCK ROCK

Tiens, tiens, ca faisait bien
longtemps qu'on n'avait pas eu
d'astuces sur Mega CD, alors il
est bon d'en profiter, non ?
Level 2 : GIFKFN

Level 3 : PDPKKN

Level 4 : JWNTXF

Level 5 : TSFNVP

Matthieu Levesque
Megadrive

THE IMMORTAL

Décidément, on vous gatés en
mots de passe ce mois-ci.
Aprés BOB, Rock'n Roll Racing;
c'est au tour de The Immortal
de passer a la casserole.

Stage 2 : cddff10006f70
Stage 3 : f47ef21000e10
Stage 4 : 8fdfe31001eb0
Stage 5 : 94bfb43000eb0
Stage 6 : 563ff53010ac1
Stage 7 : c250f63010ac1
Stage 8 : e011f730178c¢1

Jean-Baptiste Pineau

Game Boy

ROGER RABBIT

Oh | encore des mots de passe,

chouette | Cette fois-ci, c'est

pour Roger Rabbit. Comme
c'est I'été, on vous chérit un
peu, juste un peu (beaucoup
trop a mon goat).

Scéne 2 : DLT3QYBY

Scéne 3 : GPLDMSRC
Scéne 4 : MMCFGWXJ
Scéne 5 : BGQTVKIP

Scéne 6 : RTJBWN43

Denis Vélagix
Neo Geo

SAMURA|I SHODOWN

La mois dernier, on vous offrait
tous les coups spéciaux de Art
of Fighting. Dans ce numéro,
voici tous les coups spéciaux de
Samurai Shodown. Et cela
grace a Denis. Vraiment merci
a toi, Denis !

Galford :

s OOD + AB

* DGOOD+ CD

s OGGC+ AB

* G+ BCD (lorsque I'adversaire
va vous toucher)

* D000G + BCD (lorsque

I'adversaire va vous toucher)
Charlotte :

s GOO + AB

* A + B (répétition)
Tam-tam :

° OOD+ AB

e UGG+ CD

*e GO+ AB

* DO0GG+ AB

Ukio Tachibana :

s UGG+ AB

* OGO+ AB

Nakowu :

e 09D+ AB

s OGG+ AB

* DO00GG + AB

* OGC + C (cette prise vous
permet de vous accrochez

a l'aigle) '

* AB (& effectuer une fois
accroché a l'aigle),

* O+ CD (a effectuer une fois
accroché a l'aigle)
Hawhmanu :

* OOD+ AB

s DGO + AB

Wan Fu :

* UGG+ AB,

* UGG+ AB,

Jubei Yogyu :

* OO+ AB

* 0D+ AB

* A + B (répétition)
Kyoshioi :

s UGG+ CD

*s GOOD + AB

e D0 + AB

* OO + AB

Hanzo Hattow :

* OGC+ AB

* OOOGC + BCD (au corps
a corps)

* GO+ AB

* DGOLOD+ CD
Earthquake :

* 0O+ CD

* A + B (répétition)

Pour tous les personnages :
* GG = pour reculer plus vite
* D9 = pour avancer plus vite

Ludovic Gstalter

Super Famicom

RANMA 1/2 Il

Ce nom me dit quelque
chose... Je suis sOr qu'il était
déja la le mois dernier. Encore
un récidiviste, je sens que ca va
bientot barder. Bon, il nous
offre tout de méme les coups
spéciaux d'un jeu quivient a
peine de sortir. Je laisse tomber
pour cette fois, mais a la pro-
chaine incartade, il aura de
mes nouvelles.

Ranma (garcon) : CGOOD + X
RanmaA (fille) : CGVOD + X
Pom-pom Girl : D90GC + X
Moose : D90GC + X
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Akané : 99+ X

Frédérique : 99+ X

Panda : ©9+ X

La Rose Noire : 900G + X
Ryoga : 990GGo+ X
Bambou : en sautant
o006 + X

Julian Storm : 990GG + X
La Petite Nana : 2906C + X
Notez bien que ces coups
speciaux s'effectuent aprés que
Vous avez provoqué votre
adversaire et que votre barre
d'énergie clignote.

PLAN DES LECTEURS

Bon, je n'irai pas par quatre
chemins : je ne suis pas du
tout content. Ce mois-ci,
Vous ne m'avez pas envoyé
un seul plan sympa. J'ai bien
recu des plans, mais de jeux
sortis il y a trois-quatre ans.
Ou encore des plans si
horribles que je ne peux les
publier. Ah | bon Dieu, que je
suis las de tout cela (vous
voyez ce que vous avez fait
de moi). J'espére que vous
ferez des efforts en juillet-
ao(t, sinon, je divorce (hein 1)
et j'abandonne mon chien
(re-hein !). Bon, je vous laisse
et pensez & moi, mon avenir
est entre vos plumes.

NOTE D'ASTUCEMAN

Cela fait maintenant
deux mois que la nouvelle
maquette de la rubrique est

~ parue, et je n'ai pas requ la

moindre plainte. Je suis fier
de ces maquettistes, qui font,
beaucoup pour la rubrique.
Mais il est vrai que c'est tout
de méme vous qui I'animez,
Vous qui en étes les auteurs.
Je vous félicite donc pour
tous vos efforts, et surtout ne
faiblissez pas. Bon, apres
toutes ces éloges, je pense
qu'il faudrait peut-étre que je
rentre chez moi pour aller...
¢a, c'est mes affaires |

PLAYER Q-NE

Adressez vos tonnes de
courrier a Player One :

Astuceman, Trucs en Vrac
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex

Crevette, Plan des Lecteurs
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex



MNEGA DRIV E

derniére
partie

C’est reparti.

On attaque la derniere

ligne droite de

la solution intégrale

de Landstalker.

Ce chef-d’ceuvre de

Sega livre enfin ses

ultimes secrets.

Place a aventure !

Le JORNTE

iV

Aprés un repos bien mérité a
"auberge de Massan, Ryle et Fri-
day vont avoir 1’occasion de tester
leurs compétences de spéléo-
logues. En effet, sur la place du
village se trouvent deux sapins
bleutés dissimulant 1’entrée d’un
gouffre. Utilisez votre hache

f’ ) it L? <

magique pour abatire les arbres
puis jetez-vous dans cet abime de
ténebres. Vous devrez alors
résoudre un casse-téte grice 2
votre sens de I’observation (enca-
dré 1). Une fois ce probléeme réso-
lu, vous pourrez accéder aux deux
derniéres salles.

5
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 le trouverez a gauche de 'échelle de sortie.

 Au fond du gouffre, le chemin est obstrué par trois
} én’orn;!e_s__blocs de pierre. A chaque bloc correspond
un interrupteur, lequel, actionné, libére le passage.
Arrivé en bas, il vous faudra immédiatement enta-
ter la remontée du puits grice & Iéchelle. Linter-
rupteur qui se trouve tout en haut élimine le pre-
- mier bloc. Yous devez maintenant rejoindre le fond
~ puis, de nouveau, remonter en vous arrétant au
niveau - 1 oli se trouve un autre interrupteur. Une
fois celui-ci actionné, il faut redescendre au fond ot
- est maintenant accessible..
 teur. Enfin, il vous :en restera encore un dernier a
‘mettre en marche avant de pouvoir continuer. Yous

- Un quatrieme interrup-




Ryle s‘appréte a entamer I'exploration du goufire
de Massan,

Apreés le combat contre les hommes-lézards,
Ryle peut s‘emparer des bottes ignifugées.

L’une est I’antre de trois hommes-
lézards qui ne devraient pas vous
opposer trop de résistance. La
derni¢re renferme deux coffres,
mais surtout les bottes ignifugées.
Votre périple va maintenant se
poursuivre dans les régions mon-
tagneuses de 1’ile.

PRI R e————

5935 ontagngs

Apres la spéléologie, Ryle et Friday
vont s’offrir une petite séance
d’alpinisme. En effet, c’est dans la
région montagneuse que se poursuit
leur quéte. Mais faites tout d’abord
€tape a Mercator pour prendre des

La porte de droite méne a Mercator, celle de gauche a Kazalt,

nouvelles de votre ami le général
Arthur (encadré 2). Vous aurez la
possibilité de renflouer votre tréso-
rerie. Intéressant pour effectuer.

plus tard, quelques achats facultatifs
mais trés utiles.

2
LE CASINO

Afin de diminuer les impdts tout en assurant un minimum de ren
d'argent 2 la ville, le Général a inauguré un casino. En remerciemen
tous les services rendus 2 la ville, votre ami vous en offre une carte
d'accés. Le casino est dissimulé dans le puits de la cité. Trois activités

rées
s de

vous y sont proposées : |a roulette, la course et |a capture de poulets.
Pour chaque jeu auquel vous souhaitez participer, vous devez vous
acquitter d'une mise de départ, mais, en cas de victoire, le gain est
égal 2 quatre fois la somme investie. - ='
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- LA PIERRE DE LUNE

A Pécran ol se trouvent le viaduc et |a statue de la déesse, vous
étes alors en mesure d’entrer en possession de la pierre de Lune.
Escaladez |a colline pour atteindre |a grotte située 3 son sommet.
Un bref tour d'horizon vous permettra d’apercevoir la pierre convoi-
tée dans un réduit secret, L'escalier orienté dans cette direction
S e est malheureusement muré ; tou-
tefois, du pied de I'estrade part
un passage dérobé. En I'emprun-
tant, vous arriverez directement
a la hauteur de la pierre. Cette
_derniére a pour effet d’augmenter
la résistance de son porteur
contre les hallucinogénes.

Vous devez emprunter le passage secret situé au sud
du chateau.

Ne prenez pas le chemin du labyrinthe Vert,
mais déboisez a I'aide votre hache.

Il est maintenant temps de quitter
Mercator pour les montagnes.
Empruntez lespassage secret de la
fontaine qui méne jusqu’au laby-
rinthe Vert. De 1"autre c6té, vous ne
manquerez pas d’apercevoir un
chemin protégé par deux sapins
bleutés. Vous connaissez le tarif : un
petit coup de hache et la voie est
libre... En continuant, vous attein-
drez un secteur plus accidenté.
Baladez-vous dans cette zone et col-
lectez tout ce que vous pourrez y
trouver (encadré 3).

LA REVANCHE

Comme bon nombre de duels, celui-
civa se dérouler dans un pré.
La tactique préférée de Zak
consiste a g'envoler en dehors de
Pécran pour charger en piqué 3 la
maniere d'un aigle. Il peut égale-
ment attaquer
au sol a 'aide
d’'un boomerang
ou encore au
corps a corps.
LVastuce est de
de se trouver en
permanence en
mouvement et,
si possible de
Facculer contre
la falaise. Si
vous parvenez 2
le coincer, vous

aurez alors
'opportunité de
placer cing ou
- 8ix coups consé- |
cutifs. Enfin,
lorsque le com-
' bat tournera a
votre avantage,
Zak reconnaftra
alors sa défaite
et il vous remet-
tra enfin le divin
ceil de Gola.
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léesse et « utilisez »
Pceil de Gola. La stati

~_rencontrée lors de la phase d'intro. Cette fois,
~ vous allez pouvoir explorer ce souterrain que
~ vous Waviez fait que traverser rapidement.

Tiens, tiens, ce passage ne vous rappelle rien ?

Dans les régions montagneuses, les sorties ne ressemblent pas toujours a des sorties.

reculera, révélant un
téléporteur. En empruntant ce dernier, vous
rejoindrez le premiére statue que vous avez

-

4

] Hache

£/ magiaue
‘Oein
de Gala

Votre derniere confrontation avec
Zak s’était soldée par un KO au
premier round. Ce démon ailé va
vous offrir une chance de prendre
votre revanche. Vous le rencontre-
rez sur le viaduc et, aprés quelques
palabres, il vous attaquera. Friday
intervient alors pour lui faire remar-
quer fort judicieusement que si
celui-ci dispose d’une paire d’ailes,
ce n’est toujours pas votre cas. Un
peu pris de court, Zak reconnait que
le combat n’est pas équitable dans
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de telles circonstances et
il vous donne rendez-
vous dans une plaine
située plus a I’ouest
(encadré 4).

En récupérant 1’ceil de
Gola, vous serez en
mesure de continuer la
poursuite aprés le Duc
(encadré 5).

Aprés une exploration
rapide des lieux, vous
rencontrerez le Duc, qui
retient la princesse Lara.
Les cinq joyaux étant
maintenant rassemblés,
votre ennemi peut se
téléporter vers la cité de
Kazalt, prochaine étape
de votre pél"l ple Un court passage de transition a I'air libre.

La téléportation vous emmeéne dans
une autre dimension et, aprés une
bréve marche, vous vous retrouve-
rez aux portes de la cité mythique
de Kazalt. Des nains y habitent et,
en les questionnant, vous apprenez
qu’en échange de 1’édification d’un
souterrain infranchissable, le roi
Nole leur a offert I’immortalité.
L’entrée du souterrain défendant
I'acces au*thateau du roi Nole se
trouve dans la cité méme.

Effectuez la traditionnelle formalité

si vous ne chantez pas cetie
comptine, je mettrai unegrenouille
dans wvotre rohel

En compagnie de Lara, vous assistez, impuissant, au départ du Duc.

Le Duc est passé maitre dans I'art de faire parler les gens.

Combattez Miro grdce au pouvoir de |'épée de Gaia.
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Ce nain garde le seul arbre souterrain,
de sauvegarde avant de vous y
aventurer.

Cette grotte est sans aucun doute la
plus vaste de ce jeu. L’observation
sera votre plus précieuse alliée mais
vous devrez aussi faire preuve de
dextérité pour vaincre les trois boss
qui la hantent. Votre premiére tache
consiste a trouver un armement
plus adapté a ce niveau (encadré 6).
Apres un temps variable selon votre
sens de I’orientation, vous arrivez a
une salle ou se trouve un interrup-
teur inaccessible (encadré 7).

Une fois chaussées, les bottes de fer
vous permettent de marcher sur les
pics sans dommage. Toutefois,

gardez le plus souvent possible les
bottes de soins. A partir de mainte-
nant, vous devez trouver une nou-
velle clé. Une fois en votre posses-
sion, il vous faudra alors découvrir
un nain, qui vous parlera d’un
arbre, énigmatique pour I’instant.
C’est dans la salle précédant cette
rencontre originale qu’il vous fau-
dra utiliser la clé (encadré 8).

En ressortant de la salle de sauve-
garde, vous revenez dans celle des
trois interrupteurs. En placant la
caisse sur celui de droite, un nouvel
escalier sera accessible. Vous attei-
gnez alors un réseau oul se trouve
I’anneau de Vénus et un
« €lémental » de feu qu’il vous fau-
dra bien siir combattre (encadré 9).
Apres cet affrontement, retournez
dans la salle des trois interrupteurs
et actionnez cette fois celui de
gauche. Vous atteindrez une salle
sans sol (encadré 10).

La derniére clé menant au trésor tant convoité.

Retournez voir les nains de Kazalt et achetez tous
les cceurs que vous pourrez.

La suite de votre quéte va consister
en une traversée en radeau. Pour le
construire, trouvez la matiére pre-
miere adaptée. Le nain basé prés de
I’embarcadére vous conseillera
d’aller voir son fils (celui qui garde
I’arbre souterrain). Comme vous
étes recommandé par son pére,

ment etre actlonne,

qu'une statue de Gaia : un tremblement de terre j : o

,G
L'EPEE DE GA!A

En arrivant dans une galerie pleine de pms, n’hésitez pas ala traveraer; méme ai vous disposez. d’un autre ‘choix
de direction. Yous y laisserez certes quelques pointe de vie, mais r

tinuant, vous tomberez nez.
ne tienne, un mterrupteur,access:bie par la salle prsaedem ous permet
de la supprimer. La galerie enfin franchissable vous ménera 3 la surface.
Aprés avoir pris |a glé dans le coffre, abattez les quatre sapins avec votre
hache et sautez dans le gouffre qu'ils dissimulaient. Au fond se trouve

!epee de Gaia ainsi qu’une issue perme’ctant de continuer i’exploration de
la grotte. Lorsque I'épée est 3 son maximum d'é ener

rgie, elle a le méme effet

interrupteur que vous trouverez doit absaiu-
une statue bouchant le pass’ )
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LINTERRUPTEUR mgccEssm E
ette salle est un carrefour que vous serez'amene a emprunter 2 plusieurs reprises. Linterrupteur qui se trouve

u milieu d'un grand vide semble hors de :portee bien qu'il y ait une caisse dan 5 1a piece. Cette caisse est pour-
tant la seule solution pour déclencher le mécanisme. L'astuce consi é se placer au bord du chemm en mordarlt
au maximum sur le vide (ga se joue a deux ou trois pixe!s
reprendre pluswure fois. Mais
lorsque vous y serez parvenu, 8 joie,
~ une plate-forme mobile apparaitra,
vous offrant trois nouvelles possi-
bilités 4’ mvestlgatlon. Les deux
- galeries situées a droite de la grille
vous permettront d'accéder rapi-_
dement aux bottes de fer.

aincus, trois interrupteurs appara“tront.
u rmheu aﬁn d'ouyrir un. escalier situé 2
: un énorme laby-
/ deux squelettes
qui s’y trouvent avant d'actionner
quatre mécanismes. Le livre de
sauvegarde perché tombera alors

ne vous restera plus
‘qu'a 'apporter au prétre-zombie
pour sauvegarder votre partie.
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9

- LA GRIFFE DE GOLA

En accédant 2 ce secteur a forte dominance rouge, vous apercevez
immédiatement 'anneau de Vénus, mais malheureusement celui-ci
~est inaccessible. Vous devez sauter dans un puits a plusieurs
_paliers et récolter un tas d'objets tels que des potions de dahl, de
l'eke-eke... C’est trop beau pour ne pas cacher quelque chose de
louche. Arrivé au fond, remontez immédiatement le puits le long
des lianes. Vous atteignez alors I'anneau de Vénus, qui une fois
_passé au doigt, recharge I'énergie de votre arme trois fois plus
vite. Equipez-vous des bottes ignifugées et ressautez dans le
puits. En prenant la deuxieme issue, vous entrez dans le repaire de
~ Pélémental de feu. N'hésitez pas une seconde et foncez vers le bas
_ de la salle, sur la plate-forme en forme de croix. L'élémental aura
_beau lancer des nuées de boules de feu, vous serez hors de portée.
Utilisez alors une statue d’or B TR T
et déclenchez la colére de Gaia
grdce a votre épée. Lorsque
I’élémental rendra son dernier
souffle, la griffe de Gola sera
enfin votre.
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30
LE PUITS
SANS FOND

Sur le seuil de cette piéce,
vous constaterez avec hor-
reur qu'il n'y a pas de sol. Du
vide obscur s’élévent des
mains griffues géantes avec,
sur leur paume, un il vous
dévisageant cyniquement.
Faites un grand saut tout en
dirigeant votre chute afin de
vous poser surles mains.
Sur la plus proche de
I'entrée, vous découyrirez un
ceeur supplémentaire, et sur
celle située dans le coin en
bas a gauche les bottes 3
crampons. Une fois ces deux
objets collectés, quittez la
salle par l'issue du coin
L
supérieur,




celui-ci ne fera aucune difficulté
pour vous laisser passer. Montez
I"escalier, abattez le sapin que vous
trouverez et débitez-le (encadré 11).
Vous n’étes plus qu’a quelques
encablures de la fin de cette expé-
dition souterraine. Il vous reste
encore a vaincre Miro, votre
double, une bonne fois pour toutes.
Il vous sera néanmoins indispen-
sable de chausser les bottes i cram-
pons pour franchir la grande salle
de glace située avant son repaire.
Enfin, Miro apparaitra afin de
prendre sa revanche. Utilisez la
méme technique employée pour les

L'équipement complet de Ryle.

deux boss précédents, et vous récu-
pererez la corne de Gola, le dernier
€lément indispensable pour
atteindre le trésor du roi Nole.

A U'issue de ce combat, vous
atteindrez le téléporteur vous
menant a Mercator.

' bliches afin de vous
, s instants plus tard
r, le boss gand_:)nt’ia euxieme rella[ue de GOIa
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Apres les formalités de sauvegarde,
vous étes paré a lancer I’assaut final,
En comparaison de 1'étendue de la
grotte de Kazalt, le palais du roi
Nole est un trou de souris. L’entrée
se trouve dans la méme salle que le
téléporteur que vous avez emprunté
a l'issue de votre combat contre
votre double. Votre exploration est
assez linéaire toutefois, les salles
regorgent de casse-téte, basés pour
la plupart sur les illusions d’optique
spécifiques a la 3D isométrique.
Aprés un grand saut dans le vide,
vous atteindrez une plate-forme

.d'

3Ceﬁ deux boss 5ont des cousins de‘
o Taurus Golem et Spmner. Le premier



mobile en bois. Laissez-vous guider
par elle jusqu’a une énorme porte en
pierre a I’effigie d’un démon qui
s’ouvrira automatiquement sur une
galerie ténébreuse vers votre destin.
Vous devez maintenant affronter
successivement deux boss avant de
rencontrer le roi Nole (encadré 12).

< 'En_ entrant dans la 5alie aux tresors, 0i Nole se voit contraint de
* venir défendre en personne ses richesses. Apres les menaces rituelles,
Nole attaquera. Sa hallebarde magique dégage un flux d'énergie qui
balaie toute une Iarg ur de terrain. Il dlepose egalement de la faculté

Venu a bout des deux affreux, vous de se téleparter 2 volol -?pour reapparaltre n’ lmporte ou. La_' meiileure
atteignez un nouveau téléporteur qui fagon de g’en tirer constste a étre
vous laisse devant la porte de la salle en permanence en mouvement et
des trésors. En brandissant 1’ ceil, le utiliser le pouvoir de votre épée

Iorsque votre adversawe est

croc et la corne de Gola, celle-ci visible. Si vous ne_dispo_&ez plus

s’ouvrira a son tour pour un ultime
téte a téte avec le roi et son fidéle
dragon bleu (encadrés 13 et 14).

A peine le dragon a-t-il rendu 1’dme
qu’'une pluie de piéces d’or s’abat
sur Ryle et Friday, pour récompenser
leurs efforts. Alors que nos héros
savourent une victoire bien méritée,
le générique de fin vient écourter la
féte, sans méme une petite séquence
animée de cloture.

Wolfen,
encore sous le charme,
mais frustré par la fin.

f

ppinner, Iu: se met en boule et vous A la mort:'du ron Nole, Ie duc de Mercator viendra prendre poseesawn de
nce dessus réguliérement. Il se reléve « son » trésor. C'est alors que le fidele dragon leu du roi intervient
arfois et tente de vous toucher avec avec colére. Son terrible 5oufﬂe de feu est destiné au Duc qui rend 'Ame
s redoutables griffes acérées. A ce 4 vos pieds. Mais vous n'avez pas le temps de vous apitoyer sur son
noment-1a, il est vulnérable. Pour ces sort, il va falloir maintenant sauver votre peau. C'est le moment d'utili-
ombats, utilisez le pouvoir de I'épée ser vos derniéres starbue_s d'or. Evitez tant bien que mal ses diverses
e Gaiia. Ecourtez le premier a l'aide attaques et déchainez les forces de Gaia contenues dans votre épée. Si
‘'une statue d’or qui bloquera au maxi- ¢a peut vous rassurer, sachez que, bien que trés impressionnant, ce
num ta puissance de votre épée. dernier monstre est beaucoup moins realstant: que le roi Nale
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JOIE : LES PIERRAFEU
AU CINE !

« Yabba-dabba-doo ! yeepee, goo-goo muck

et tout ca ! Nous trés contents ! Nous avoir

vu film “Flintstones”, et nous le trouver
sympa et rigolo ! Y a bon Cromagnon ! »

Chers lecteurs, vous
connaissez certainement le
dessin animé Les Pierrafeu. Ce
classique de I'animation télé
américaine raconte les aven-

tures de braves hommes des

cavernes, qui déambulent dans
un univers mi-préhistoire, mi-
société contemporaine. En

France, on peut le voir en ce
moment dans le programme
Hanna Barbera de France 2.

CULTOSAURUS

Les aventures des Flint-
stones font partie intégrante
du paysage culturel des

Américains. Depuis des
décennies, ces braves hommes
et femmes des cavernes ravis-
sent '’Amérique toute entiére,
d’Honolulu 2 Key West. Toute
une tradition, quoi.

SPIELROC

Dans ces conditions, per-
sonne ne s'étonnera que les
Pierrafeu participent a I'épidé-
mie qui frappe sans pitié la
créeme des producteurs holly-
woodiens, 2 savoir « on-prend-
presque-pas-de-risques-en-
adaptant-au-cinoche-les-
séries-télé-adulées-par-tout-le-
monde ». Souvenez-vous des
Incorruptibles, de Dragnet, du
Fugitif, de La famille Addams,
j'en passe, et c'est pas pres de
s'arréter... Bon. En ce qui
concerne The Flintstones, le:
film est né des efforts conju-
gués de Spielberg (au géné-
rique Spielroc, ouarf, ouarf !)
et d'Hanna et Barbera, les
vieux grigous du DA. On com-
prend donc qu'il s'agit d'une
trés grosse production,

BEETHOVEN

Dirigé par Brian Levant,
'homme de Beethoven (le
chien), Les Pierrafeu rassemble
un casting de réve, idéal pour
ce genre de gaudriole : John
Goodman (le gros de Barton
Fink), Rick Moranis (le doc
maboul qui rétrécit ses
gosses), Kyle MacLachlan (le
fed' de Twin Peaks) et Liz
Taylor (la copine de Bambi
Jackson, et qui joua Cléopatre
il y a quelques siecles).
L'esprit du DA nous a paru
respecté. C'est bien fait,
sympa, gentil et parfois méme
franchement drole.
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Deux couples charmants du Néolithigue : les Rubbles
(G gauche) et les Flintstones (a droite).

Le scoop historique du film : Stonehenge était un
restaurant !

e | ¢
le MacLachlan persuade une charmante
alle Berry) de rejoindre les forces du Mal.

Laffreux !:r
créature (

Visiblement ravis de tra-
vailler sur le film, les auteurs
ont mis un point d’honneur a
multiplier jeux de mots, détails
incongrus, animaux et clins
d'ceil. Tout cela fait plaisir a
voir ! Nous en concluons donc
que Les Flintstones constitue
un échantillon parfait du gros
film familial estival. W

Inoshiro,

fils de Caro.



l
I

FIN DE

TELEVISATOR 2

Sur cette photo, Crevette semble normal..

La nouvelle vient de tomber :

« Télévisator 2 », ’émission présentée
par Cyril Drevet (alias Crevette) et Ness,
s’arrétera a la fin du mois d’aoiit !

-

Vous avez bienlu ! « T2 »

~ c'est bient6t fini | Pourquoi ?

Comment ? Player a réussi a
coincer Crevette pour en

savoir un peu plus sur cette
disparition...

Player One : Alors, alors,
est-ce vrai que c'est la fin de
« Télévisator » ?

Crevette : C'est tout a fait
vrai !

— Mais... pourquoi ?

— Ha, ha ! (Rires sardo-
niques.) Eh bien, parce que
la direction des programmes
Jeunesse a changé et que la
nouvelle direction veut
imposer un style différent de
ce que faisait « Télévisator ».

— Que veux-tu dire par
« style différent » ?

— Nous dirons un peu
moins agressif...

— Que vont-ils mettre a la
place ?

— Eh bien, il y aura une
émission le samedi qui sera
assez similaire mais avec des
marionnettes, un peu plus
gentilles. Et le mercredi, il y
aura une autre émission que
je ne connais pas du tout
encore...

— Et toi, que deviens-tu ? Tu
restes sur France 2 ?

— Non ! Je change de chai-
ne! Mais je ne peux pas t'en
dire plus pour l'instant !

— Quel bilan dresses-tu de ces

dix-huit mois (presque) de « T2 » ?
— (Silence. Il réfléchit, il hési-
te.) Le bilan c’'est que...
heu... on n'est pas allé 1a on
on espérait aller !

— Des précisions | Tu es
content de ce qui a été fait ?
Ca correspond a ce que tu
voulais faire ?

— Ca correspond 2 20 % a
ce qu'on voulait faire...

— Est-ce qu'il y aura toujours
des jeux vidéo sur France 2 ?
— Ouais, mais 2 doses épi-
dermiques !

— Est-ce que tu y partici-
peras?

— Non!

— Et sur l'autre chaine, tu y
vas pour faire du jeu vidéo ?
— Entre autres !

— Imaginons que l'émission
cartonne cet été. Y a-t-il un
espoir que l'émission soit
maintenue en septembre ?

— Aucun espoir ! De toute
facon, méme si ca revenait,
moi je serais déja parti,
donc...

— Bon. Eb bien nous reparle-
rons de tout ¢a a la rentrée.
Salut la foule | B

Inoshiro,
vient de voir « The Crow».

-.. malheureusement, le cliché suivant témoigne de la vraie nature du personnage !
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VIZ GRAPHIC NOVEL

« Macross Il » chez Viz Comics |

Bon ! C'est pas parce que Pété, le soleil et
les vacances vous encombrent Pesprit
qu’il faut oublier notre sélection

“ mangas ». Lisez attentivement ce qui
suit ! Aprés tout, c’est vous qui demandez
des infos sur ce qui se fait chez les Japs!

Les vacances | Période
bénie ou le lecteur de Player
One profite d'un repos bien
mérité. Imaginez le tableau :
vous, allongé(e) sur le sable,
sous le soleil apollinien. Vous,
vivante incarnation du teen-
ager cool, la frime absolue...
Erreur grave ! Ami lecteur,
prends garde | Tu penses

personnifier le nec plus ultra
de la classe : tu te trompes |
En effet, désormais, I'audace
extréme, c'est d’épouser a
100 % la culture « paciﬁque »,
USA, Australie, Japon !
N'oubliez donc pas d’empor-
ter des mangas que vous pose-
rez a coté de vos surfboards !
Comme nous vous aimons,

DES MANGAS... PO

On ne plaisante pas dans «Macross [ix |

nous vous proposons la sélec-
tion qui suit, laquelle vous
permettra de briller sur les
plages !

« MACROSS Il »

S'il y a une compagnie qui
mérite des lauriers, c’est bien
Viz Comics. Depuis plusieurs

années, ces gens éditent et
traduisent en anglais une
sélection de mangas béton
comme Ranma 1/2 ou Alita.
Les puristes ergoteront sur la
qualité des traductions ou la
mise en couleurs (infime,
c'est vrai) de certaines séries.
Peu importe en fait, puisque
grace a Viz, des milliers de

Un personnage de «Macross Il
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YOUS! POUR L'

A ANIMATION

Recueil dédié au designe de «Macross Il» (OAV) !

lecteurs peuvent comprendre
les subtilités de séries diffi-
ciles 2 apprécier en japonais.

Réjouissons-nous ! Viz
vient de publier un énogme
album de plus de trois cents
pages (noir et blanc) qui com-
pile la saga de Macross II.

Macross II devrait conqué-
rir sans peine tous les ama-
teurs de mangas (bien siir),
mais aussi les amateurs de
science-fiction, section space
opera. Tres dynamiques, les
dessins de Tsuguo Okazaki
allient force (les vaisseaux
spatiaux et les différents
engins de guerre) et poésie
(les belles créatures de l'espa-
ce). Sans étre un chef-
d’ceuvre immémorial, Ma-
cross Il est une série de
niveau excellent. La preuve,
c'est que la simple vision du
volume de Viz a déclenché
des manifestations d’envie
chez nos stagiaires ! C’est
tout dire...

« MACROSS 11 » (2)

Les fans de Macross II ne

manqueront pas de rechercher
les OAV (Original Video

lllustration de Haruhiko Mikimoto pour «Macross Il (OAV).

Animation) inspirées par la
série. Les amateurs de beaux
dessins et de design pourront
consulter avec ferveur le This
is Animation n° 5, qui est

«Macross».
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consacré au monde de
Macross. Comme d’hab dans
ce genre de bouquins, les
croquis, extraits du DA, et
autres rutilantes illustrations




ENCORE DES MANGAS

REy

VOLUME 1 - Un amour impossible

s'additionnent pour la plus
grande joie des fans...

« 2277 BLUES »

Sublime ! Cette histoire
trés virile de boxe et d’em-
brouilles est un échantillon
parfait de manga. Les gra-
phismes enchanteront les fans
et feront fuir tous ceux que la
bédé nippone horripile. A part
¢a, comme c'est uniquement
dispo en japonais, les subtili-
tés de l'histoire échapperont
au commun des lecteurs,

« VIDEO GIRL Al » !

Depuis le temps qu’on
I'annonce... Eh bien le voici

enfin, ce premier volume de la
traduction francaise de la
Video Girl Ai de Masakazu
Katsura. Rappelons que cette
série érotico-poétique a acquis
une jolie popularité aupres des
fans de mangas. C'est normal
puisque les dessins de I'auteur
sont charmants et que I'histoi-
re est aussi osée que marrante,
De quoi enchanter tous les
gens de gofit a la recherche de
bédé un tant soit peu différen-
te. Attention quand méme, les
personnes les plus prudes
seront probablement outrées
par I'érotisme de cette Video
Girl. Quant a nous, on aime |
Nous terminerons par
quelques considérations pra-
tiques mais importantes : le

-

-
“""YOTAMM.,... \
VENS AT

. PRENDRE \TE PAS, L
| TONBAIN! frpys iy Wb

Ai, la Video Girl.

boulot de I'éditeur est remar-
quable (respect maximum de
la version originale) et bon
marché ! Ce volume (format
japonais) de plus de deux
cents pages est vendu... 30 F !
Enfin, cet album conjugue les
qualités de I'édition pro et de
la fanédition. Recommandé | B

e

I-K: s r
Celle qui fait craquer Sam Player : A, Ia Video Girl |

«Macross Ii» © Big West/Macross ll project 1994,
«Macross [l» OAV series © les auteurs 1994,

«Bluess © Masanori Morita 1994. -di
«Video Girl Ai» © Masakazu Katsura 1989, Tous CFS Mg son disp 0
Tonkam 1994, en import chez Tonkam.

Yota, le héros de «Vidéo Girl Aiv et Moemi, son amoureuse.
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Lactualité chargée
des mangas a
quelque peu éclipsé
les nouveautés en
comics dans les
derniers numéros
de Player. Cétait
reculer pour mieux
sauter, comme le
prouve cette page...
hmm... brutale!

« LOBO »

Lobo est une brute extra-
terrestre. Ce monstre s’est
imposé dans I'univers des DC
Comics par sa sauvagerie.
Lobo a, par exemple, extermi-
né tous ses congénéres dans
un méchant mouvement
d’humeur ! Lobo est tellement
poete qu'il a séduit Crevette
(c’est tout dire !). Mais Lobo
est avant tout un perso de

comics popularisé par le dessi-
nateur anglais Simon Bisley. En
quelques années, ce personna-
ge mineur a conquis les franges
les plus hardcore des fans de
comics US. Un hors-série «
annual » n° 2 vient de paraitre.
Pas yraiment génial mais tout a
fait digne, il rassemble les tra-
vaux d'une quinzaine d’auteurs
dont — cocorico ! — ceux de
Christian Alamy, un dessina-
teur bien de chez nous exilé au
pays des comics ! A lire, rien que
pour¢a !
DC Comics

Frank Miller, 1994,

=

PEADLY
LITTLE
MIHO.

A FAL
LEAF W

MAKE
NOISE

JMICS... LE RET

« LIBERTY 2 »...

ou plutét Martha
Washington goes to war, soit la
suite de I'apocalyptique histoi-
re de science-fiction écrite par
'essentiel Frank Miller et
illustrée par 1'Anglais Dave
Gibbons. Au cas ol vous
seriez ermite, rappelons que
Liberty est une sorte de saga
de SF-anticipation-politique
dont les quatre premiers
volumes firent les beaux jours
de I'éditeur francais — défunt
depuis — Zenda.

Cette nouvelle série
reprend au beau milieu de la
Seconde Guerre civile améri-
caine. Martha (I'héroine)
appartient toujours 2 la force
PAX, laquelle affronte les
forces du Texas indépendant
et de la Fat Boy Burgers Cor-
poration. Comme d’hab avec
Miller, la parano et la destruc-
tion sont au rendez-vous.

Dark Horse

« SIN CITY »

Terminons par une série
majeure, Sin City (autrement
dit La Cité du péché), de Frank
Miller. Cette fois, Miller écrit
et dessine. Le résultat est
confondant : le dessin de Mil-
ler gravite entre blancs et noirs,
aux portes de I'expérimental.
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Le scénario, brutal, confirme

que cet auteur est toujours

aussi allumé et flippé. C'est

dur, adulte et moderne.
Conseillé aux plus grands !

Dark Horse B
Inoshiro,
en pleine extase, s'asperge

de sable brilant.

Embrouille pour Martha !




LA PHARMACIEDU M

[

Chers tous, ce mois-ci nous ne finasserons
pas. Veuillez donc trouver des infos sur
Nirvana, les mangas et « Mortal Kombat 3 » !

« MORTAL KOMBAT 3 »

Du calme ! Il ne s'agit pas
du troisieme épisode du beat
them up d'Acclaim mais d'une
parodie publiée dans le maga-
zine US d'humour Cracked
(genre Mad). Ce numéro com-
prend une histoire sympa inti-
tulée Lifestyles of the Rich and
Violent, dans laquelle un mal-
heureux journaliste interviewe
Goro et Blanca. C'est court
(quatre pages) et anecdotique,
mais réjouissant et essentiel
pour tous les ultras de ces
classiques du beat them up.
Notons que la couve est
signée par un vétéran quasi

1

légendaire du comic-book :
monsieur John Severin.

MANGAS, MANGAS !

On revient vers le Japon
pour vous annoncer deux nou-
velles qui devraient enthou-
siasmer les fans de mangas,

Glénat lance en juillet un
mensuel baptisé Manga. 1l fera
192 pages, dont 160 de BD.
Le reste sera composé d'infos
sur les mangas, le ciné et I'ani-
mation. Coté bédés, les séries
publiées dans le premier
numéro sont Dirty Pair, Striker
et Crying Freeman. Le prix
serade 39 F.

L'autre nouvelle, c’est la
parution ces jours-ci du pre-
mier tome de la traduction
francaise de 1‘Appleseed de
Shirow. Doit-on préciser que
c'est une des séries phares du
manga et que son auteur est
adulé par des milliers de fans 2
travers le monde (Shirow le
mérite !). A surveiller de tres
prés, donc.

En relisant les pages précé-
dentes, je constate avec effroi
que j'ai oublié de préciser que
I'édition francaise de Video
Girl Ai (beau ! charmant ! sexy
! poétique !) est uniquement
trouvable dans les librairies
spécialisées mangas.

Tiens, tant qu'on est chez
les Japs, notez que Crying

« Appleseed » : & lire |
Freeman (voir plus haut) est en
cours d'adaptation ciné. Le
film sera dirigé par un Fran-
¢ais, Christophe Gans (il a mis
en scéne le premier segment
du film Necronomicon).

A TOTALL Tlnterviow cxclusive
@e Fauteur, du réalisateur, of le
début de o taga...

-
L X

=Y

C 48
JHROW

| ou le cyberpunk
Japonnais.

SDBI

SUR SEGA
ET NITENDO

Profet de couverture du mensuel « Manga s.
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NIRVANA

Vous avez probablement
entendu parler du suicide de
Kurt Cobain, le guitariste/
chanteur du groupe américain
Nirvana. Si vous souhaitez en
savoir plus sur Nirvana, nous
vous conseillons de lire le livre
Nirvana Testament, de Philippe
Ducayron, un journaliste de
Rock & Folk. Croyez-moi, Phil
s'y connait | Ajoutons que ce

bougquin a fiére allure et
qu'il bénéficie de photos
béton.

(Albin Michel)

BRANDON LEEET
DAVID LYNCH

Signalons en conclu-
sion de ces pages admi-
rables que Eraserhead, le
premier film de David
Lynch (Sailor et Lula,
Twin Peaks) ressort au
cinéma, avec tout le tin-
touin, copies neuves, etc.

voir | (A partir du
6 juillet).

Autre événement, la sortie
le 3 aotit de The Crow (« Le
Corbeau ») , dernier film de
Brandon Lee (le fils de
Bruce), qui a été tué pendant
le tournage. Les producteurs
ont pu terminer le film grace a
des effets spéciaux déments et
révolutionnaires, réalisés sur
stations de travail Silicon Gra-
phics. A part ¢a, le film reven-
dique fierement son statut

« Eraserhead » de David Lynch.

d'adaptation ciné de comic-
book. La mise en scéne, les
décors et I'ambiance générale
sont hallucinants (Gotham, 2
coté c'est Saint-Trop’). Mais
malheureusement, le film est
lent, prévisible et — c'est tris-
te a dire — vraiment chiant...
Frustrant !

On termine par quelques
infos sur Street Fighter. Van
Damme y interprétera Guile et
non Ryu — comme annoncé

par erreur le mois dernier.
Raul Julia (Gomez dans La
famille Addams) sera M. Bison.
Figureront aussi au générique
Wes Studi (Geronimo) et la
chanteuse Kylie Minogue.
Tournage en ce moment en
Australie et en Thailande....
Bonnes vacances | B

Inoshiro,
dédie ces pages a
miss A. C., d'Angers.

Le livre 1 de la saga culte
de Maitre Shirow enfin
en version francaise !

Disponible dans toutes les bonnes librairies.

Glénut
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STREET FIGHTER ... LEDA?

Incroyable...
mais vrai!
La legende
« Street Fighter Il »
continue !
Les Japonais ont
osé ! lls ont adapteé
la gestuelle de Ryu,
Chun Li et
les autres en DA...
de long métrage !
Tout de suite,

3 dans Player,

les premiéres

images !

Ryu et Ken.

Chun Li et Cammy, les amours
éternelles de Chris Fighter,

Ryu, fidéle a sa légende |
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DRAGON BALL Z
SI TU LA VEUX
(la baston) TU LE
PRENDS! (le jeu)

Vous allez enfin pouvoir retrouver Dragon Ball Z dans I’Appel du Destin
sur Megadrive ou dans la Légende de Saien sur Super Nintendo

La derniére version de Dragon Ball Z
offre plein de nouveaux person-
nages, plus de réalisme, de nou-
veaux coups et des pouvoirs halluci-
nants, Kamehameha. Si tu le prends
(le jeu), tu I"auras (le manga).

SUPER MINTENDD.
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