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Vu ce qui vous attend, heureusement qu'on vous a

laissé un peu de temps pour tout finir. Car en entrant

dans Mégaman X, vous allez vous retrouver seul
contre tous, perdu dans des univers hostiles a 12 mégas et face aux
terribles Reploides du Docteur Cain. Pour la premiére fois sur Super
Nintendo, vous allez enfin découvrir Mégaman, ses 12 niveaux, ses
graphismes incroyables et sa durée de vie exceptionnelle. Et croyez-nous,

celle-ci ne sera pas de trop, vu que vous devrez sauver 'humanité...

Vous pouvez aussi vous mesurer aux forces du mal dans Mégaman 3 sur Game Boy ou dans Mégaman 5 sur NES.
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A QUI ECRIRE !

5l vous avez quelque chose  dire ( en bien ou en mal)

4 propos de PLAYER ONE, écriveza:

Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur

92513 BOULOGNE cedex.

Pour la rubrique Trucs en Yrac,

toutes vos lettres sont les bienvenues, Envoyez
trucs, vos trouvailles les plus extra.

Attention |les meilleurs seront publiés.

Ecrivez & Astuceman,

PLAYER ONE, 18, rue Louis-Pasteur

82513 BOULOGNE cedex.

Pour les Plans et Astuces

adressez votre courrier & Plerre ou 3 5am. 5i vous

voulez faire passer une petite annonce

envoyez-lad:
Petites Annonces PLAYER ONE,
19, rue Louls-Pasteur 92513 BOULOGNE cedex.
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Salut Samounet,
Hola ! moi c'est la Rebelle, une petite
bleue accro de Player, haute comme
trois (ou peut-étre quatre) pommes,
depuis le n° 36 (on rigole pas dans le
fond), je dévore les Player a en faire des
indigestions (ce papier est excellent)...
1°) Jai eu beau chercher, je n‘ai pas
trouvé une ligne sur les crises d’épilep-
sie dans Player. |'aimerais pouvoir me
renseigner sur ce sujet qui me semble
assez important.
2°) Est-ce que ca existe des autocollants
pour des paddles Megadrive ? Et si oui,
vous en fournirez-vous un jour ?
3°) Pourquoi ne publierais-tu pas les
dessins qu‘on t'envoie, comme tu l'as
dit dans le n° 40 ?
4°) Pourquoi le prix de Player a-t-il
augmenter ?
5°) Qu'est-ce que les 24 mégas ou 25,
etc, les mégas quoi ?
6°) Je sais bien que tu préferes les bédés
d’action, mais connais-tu Fluide Glacial,
c'est pourtant tordant.
7°) Télévisator 2, pourquoi ¢a ne passe
pas le samedi en plus du mercredi, j'ai
bahut, moi, le mercredi, mais pas le
samedi ? Fini.

La Rebelle ou Soniquette II...

Fou you youille ! comme dirait I'as
bouffon, ce mois-ci la sélection de
courrier fut ben rude, beaucoup e
bonnes et longues lettres avec plein de
questions intéressantes. )'ai eu du mal a y
répondre de fagon simple et rapide, en
vous d’en juger. On attaque...

non traduites (en aag‘ﬁs *

mEk

Hug Sam,
Ben ouais, Hug, ]‘innave, ¢a n'est plus
salut, cher, hello... bon, passons.
°)]etetransmetsparnuagesdemmee
le message suivant :
Oton,grandchefSam,toudireanwssu
Nintendo décidé a importer RPG (jeux
de role) dans pays du Beaujolais. Non,
sérieusement, Mystic Quest cest déja
génial, mais est-ce que d'autres suivront
si le public achéte celui-la ?
Tu ne saurais pas, par hasard, si quel-
ques titres sont prévus ? J‘ose pas rever
a un Secret of Mana, ou méme... un
Final Fantasy VI, en frangais mtégral et

comprehensibleBony_'

compte-gouttes dans notre
2°) Pour changer totalement de sqet, |e
voudrais parler de votre i

- Mangas. D’abord bravo ! Grandes

images, illustrations, plaire a8 moi. Vous
allez dire que j'exageére, mais vous ne
pas mettre plus de

Hein ? s'il vous plait ! En tout cas, pour-
quoi ne pas en faire camément une
rubrique a part entiére au fieu de [en-
glober dans les reportages ?

3°) Le mois prochain va étre celui de_
DB Z... Alors, si y'a pas un supermégy
numéro consacré a DB Z (avec.

SNESetMega) ;evn s tous!




envoyer vos signatures pour demander
a Nintendo de sortir plus de RPG, nous
leur transmettrons. )'en ai déja recu un
bon paquet, mais plus il y en aura
mieux ce sera. En attendant, je peux
déja te donner une info qui va te faire
plaisir : Nintendo veut sortir Secret of
Mana en frangais, mais ne le dit a per-
sonne, il parait que c'est un secret...
2°) Les mangas font partie des choses
qu’on adore a Player comme le ciné, la
musique ou les comics. Mais nous
sommes avant tout un mag de jeux
vidéo et nous ne pouvons pas consa-
crer plus de pages a ces sujets sans que
cela soit au détriment des jeux.
3°) J'espére que je vais garder mes che-
veux et que le dossier sur DB Z va te
plaire, nous I'avons axé principalement
sur les versions frangaises Super
Nintendo et Megadrive.
Ciao Trunky.

Sam

Salut Ranma 1/8,
1°) Goemon Fight 1 et 2 sont effective-
ment d’excellents jeux et je ne te cache

absolu — a supplié d'abord, menacé
ensuite Konami pour qu'ils soient distri-
bués en France. Il semblerait que ses
efforts soient enfin récompensés
puisque Goemon Fight 2 est prévu en
France pour la fin de I'année.
2°) Je n'ai vu qu’un seul jeu mettant en
scene Ken, et c’était une grosse daube
bien infame. Tu comprends maintenant
pourquoi personne ne perd de temps a
en parler.
3°) Je regois environ 500 lettres par
mois et nous testons en moyenne une
vingtaine de jeux, sauf en ce moment
ou les nouveautés se font plus rares.
4°) No comment.
5°) Alors la, j'ai un peu honte, parce
que des jeux perso, je n‘en ai pas des
masses, une vingtaine peut-étre. La
plupart du temps, je les emprunte au
journal et je les rends apres y avoir bien
joué chez moi.
6°) Souvent par chance, mais y'a des
mecs qui passent des heures et des
heures a tripatouiller leurs paddles dans
tous les sens pour essayer d’en trouver.
J'en connais méme qui préferent ca a
jouer ! Quoique des fois, vue la qualité
de certains jeux, je les comprends...
7°) Il n'y a pas beaucoup de jeux
d’aventure sur consoles, parce que ce
genre de jeu ne se vend pas trés bien.
Faut pas croire, Sega, Nintendo et les
autres sont aussi la pour faire du fric.
8°) Non, les éditeurs nous les envoient
pour qu‘on puisse publier les tests des
jeux le mois de leur sortie.
Bye Ranma le quart de la moitié.

Sam

Salut Aurélien,
1°) On vous a déja parlé de FX Trax —
qui risque d‘ailleurs de s'appeler Stunt
Racer — pour vous dire que ce qu’on
avait vu n'était pas terrible. Toujours
est-il qu'il devrait étre sorti au Japon a
I'heure ol vous lirez ces lignes (il s'ap-
pelle Wildtrax la-bas) et que Nintendo
compte le sortir a la rentrée dans les
pays occidentaux. On espere que d'ici Ia,
ils I'auront amélioré, parce que sinon...
2°) Bonne idée, je vais en parler a Bar-
bara — qui s"occupe des Crédits Player
One — pour voir si c'est réalisable.
3°) et 4°) L'appareil que tu as vu dans
les grandes surfaces et qui permet de
brancher une GB sur une télé s'appelle
un démo Boy. Il n’est pas en vente pour
le grand public et colte une petite for-
tune (6 000 F environ). Le Super GB se
branchera dans le port cartouche de la
SNIN et gréce a lui tu pourras voir tes
jeux GB sur ta TV couleur. Pour en savoir
plus va vite lire article que nous avons
consacré au Super GB en Stop Info.
5°) T'énerve pas mon gars, c'est pos-
sible, mais je te déconseille de faire
cette modif tout seul. En fait, il faut
repérer a l'intérieur de la prise péritel
les deux fils qui conduisent le son et
faire une dérivation au bout de laquelle
tu branches le type de fiches qui
conviennent a ta chaine (généralement
se sont des prises Cinch). Mais bon,
vaut mieux éviter ce genre de manip
surtout que tu peux acheter ces cables
dans certaine boutique.
Ciao Aurélien.

Sam

P.S : Salut a Sam Il, appelle-moi a la
rédac un mercredi, impossible de ré-
pondre a tes questions ici, mais par
téléphone, pourquoi pas... Hello
Séver'in, repasse nous voir quand tu
veux. Ton dessin m'a bien plu. Franck
du Sega Club de T... ce serait bien si tu
pouvais me passer un coup de fil un de
ces mercredis, j'aimerais bien savoir
comment tu es au courant de tout ce
dont tu me parles dans ta lettre.

3616 : 1,27 Fimn

17 Ecrivez aux journalistes

de la réedaction sur le

pas que Crevette — qui en est un fan

(tapez # BAL)
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SUPER NINTENDO (Europe)

CONSOLE AMERICAINE
CONSOLE EUROPEENNE
ACTION PRO REPLAY

X TERMINATOR

ADAPT. SFX

MANETTE SUPER 4
ASCII PAD

SUPER ADVENTAGE
MULTITAP

ACTRAISER 2 (US)
ADV. OF DR. FRANKEN
AERO THE ACROBAT
ALADDIN
CHAMPIONSHIP POOL
CLIFF HANGER

COOL SPOT

DAFFY DUCK

EMPIRE STRIKES BACK (US)

EQUINOXE

FATAL FURY 2 (US)
FLASHBACK

F1 POLE POSITION
HUMANS

JOHN MADDEN 94
JURASSIC PARK

1045
825
435
273
153

97
182
391
275

545
443
487
479
487
465
421
487
450
432
714
421
509
454
432
454

950
750
395
229
139

88
165
355
250

485
399
439
435
439
419
379
439
405
389
649
379
459
409
389
409

LAMBORGHINI 512
LAST ACTION HERO 465
MARIO ALL STARS 339
MARIO KART 428
MEGAMAN X (US) 549
MIGHT AND MAGIC 3 599
MIGHT AND MAGIC 2 534
MORTAL COMBAT 421
MR NUTZ 429
NBA JAM 549
NHL PA HOCKEY 94 538
PSG 472
RANMA1/2 2 454
ROCK'N ROLL RACING 421
SKYBLAZER 432
SUNSET RIDERS 487
SUPER AIR DIVER 487
SUP. BOMBERMAN 410
SUPER TURRICAN 439
T2 ARCADE 432
TOP GEAR 2
VAL D'ISERE

WOLFENSTEIN 3D
WORLD CLASS RUGBY
YOUNG MERLIN

Do n b

[}
N WO N«

454

ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS 487

SUPER FAMICOM

CONTACTEZ-NOUS
AU 83.20.59.88

POUR TOUTES LES

NOUVEAUTES

2 TARIFS DANS LE CATALOGUE :

PRIX DE GAUCHE : PAIEMENT EN 4 FOIS

PRIX DE DROITE :

-10% POUR PAIEMENT COMPTANT

JEUX GAME BOY ET GAME GEAR : NOUS CONSULTER

- La solution,four dépenser moins

ALCAHEST 554 499
ARDILIGHT FOOT 554 499
ASTRAL BOOT 2 632 569
BRAIN LORD 694 625
DESERT FIGHTER 598 539
DRAGONBALL Z3 461 419
FATAL FURY 2 598 539
RUSHING BEAT 3 SHURA 554 499
FINAL FANTASY 6 765 689
FX TRAX TEL TEL
GOEMON FIGHT 2 554 499
JOE ET MAC 3 576 519
KING OF DRAGONS 632 569
LEGEND OF GAIA 554 499
MACROSS 598 539
NEO GEO
CONSOLE 2199 1999
JOYSTICK 545 495
MEMORY CARD 254 231
ART OF FIGHTING 2 1683 1530
FATAL FURY SPECIAL 1683 1530
FATAL FURY 2 1353 1230
MIRACLE ADVENTURE 1683 1530
SAMOURAI SHOWDOWN 1683 1530
WORLD HEROES 2 1173 1066

3 DO

CONSOLE + CRASH'N BURN

LEMMINGS

MAD DOG MAC CREE
MICROCOSM

NIGHT TRAP

TOTAL ECLIPSE

4730

545
545
545
545
545

4300

495
495
495
495
495

MEGAMI MENSEI 2 632
MUSCLE BOMBER 632
NINJA WARRIOR 576
RANMA 1/2 4 654
ROCKMAN SOCCER 598
SAILOR MOON R 598
SD GUNDAM 627
SLAM DUNK 627
SONIC BLASTMAN 2 632
SUPER BOMBERMAN 2 565

SUPER METROID
TETRIS BATTLE GARDEN
WORLD WIDE SOCCER
YUYU HAKUSHO

« + TN AN .

632
632
598
627

MEGA CD

| CONSOLE MEGA CD 2

CDX PRO

BATMAN RETURNS
DOUBLE SWITCH
DUNE (US)

ECCO LE DAUPHIN
GROUND ZERO TEXAS

SILPHEED
SONIC
WONDERDOG

@w;ww‘{"

W‘W

2189
414

424
Tél.
468
433
424
424
439
439
468
433
468
424

1990
376

385
Tél.
425
390
385
385
399
399
425
390
425
385

4,

£

*

MEGADRIVE (Europe)
CONSOLE MD 2 869 790 LANDSTALKER :
| 4 WAY PLAY 279 249 LOTUS?2 110
ADAPT. 60 Hz 109 99  MORTAL COMBAT CwE
ADAPT. 60 Hz NEW UNIV. 164 149  NBA JAM s
ADAPT. K7 JAP. 86 78  NHL HOCKEY 94 £10
ACTION PRO REPLAY 404 367 PGA EUROP. TOUR GC X 385
JOY. FIGHTER 2 6 BOUTONS 189 172 PIRATES GOLD = 139
MANETTE INFRA ROUGE 307 279 PSG & 410
ALADDIN 427 385 SENSIBLE SOCCER s 345
BATMAN RETURNS 219 199  SHINOBI3 345
CASTELVANIA 438 395 SONIC3 S 449
| COOL SPOT 424 385 SONIC SPINE =S 345
DRAGONBALL Z (JAP) 538 485 STREETF 58S 465
DRAGON'S REVENGE 427 385 STREET . &0 445
ETHERNAL CHAMPION 521 469 SUB-TE? &1 410
FATAL FURY 374 340 THUN 5 =4 349
FIFA SOCCER 416 375 TC = <2 385
FLASHBACK 416 375 599 539
GAUNTLET 4 433 390 490 445
JOHN MADDEN 94 451 410 X 486 442
KID CHAMELEON (JAP) 94 85 451 410
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Magasin a Nancy : Passage Bleu - 54000 NANCY - Tél. 83 32 39 79

Le pacement en & focs we vous intenesse pas 7

Le prcy w'est pas cmportant pour vous 7

ALORS TOURNEZ VITE CETTE PAGE

Vous achetez 3 cassettes

Nous vous faisons
une remise de 15 %

sur la 4°™e

LIVRAISON 24 heures chrono

Bon de commande a retourner 2 PLAYER GAME - BP 116 - 54003 NANCY Cédex - Tél. 83 20 59 88

o

Date de la commande : ........ Kt /1994

IO TDONN ‘2 ... S suisnssninedamess shueehusa b sas st sap tesinassatynan
R RIS o, 1 T L e b O

Code Postal : ........ VAlle & s e o svesaseiseds

\Tél. B e« < <50 s s snsow dsbnan arssiEss st askabonunssn /

=

Pour l'achat de

2 jeux SNES
I'adaptateur 60 Hz a

Pour l'achat de
2 jeux MEGADRIVE

l'adaptateur 60 Hza 77 F

par Jet Services

105 F |

Je joue sur :[J SNES
O Neo Geo O 300

[0 MEGADRIVE [J MEGA CD

O FAMICOM

CONSOLES ET JEUX

PRIX

MODE DE REGLEMENT

;

Je paye au comptant []

O CB N Y
Signature

Expire :

O Cheque

ol 48

\

TOTAL

FRAIS DE PORT#*: - JEUX 30 F

- CONSOLE 60 F

TOTAL A PAYER

Jepayeend fois [

Soit 25 % a la commande

\cl 3 mensualités égales le 5 de chaque mois*

A

CEE et DOM TOM : Jeux : 50 F - Consoles : 90 F

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution.
Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs.
Dans la limite des stocks disponibles.

*sous réserve d'acceptation du dossier par Franfinance
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La série des Fatal Fury est bel et
bien en passe de s‘imposer
comme le rival le plus sérieux de
Street Fighter. Plébiscitée par Je
public des salles d'arcade
(surtout au Japon ou SNK com-
mence a tailler des croupieres a
Capcom), elle exerce aussi ses
ravages sur console. Aux States,
alors que Fatal Fury 2 vient de
faire son apparition dans les
boutiques, voila que Fatal Fury
Special se profile a I'horizon.
Une cartouche de

32 megas permettra de contenir
les quinze persos, les nouveaux
coups et les décors supplémen-
taires de ce jeu de baston que
Chris Fighter considere avec rai-
son comme un modele du genre.

| MOWGLI
FAIT SON
JUNGLE SHOW

Le Livre de la Jungle s’annonce de plus

en plus comme le grand choc de I'été.

Il doit étre écrit quelque part que I'alliance
Virgin-Disney est imparable. Mahalia,
subjuguée, nous raconte sa toute récente
love story avec le fils des loups.

Le roi Louis est un boss assez coriace. Le tout est de le toucher
quand il lance des bananes. (Megadrive).

203800 7 0%

—— vt
» » 2

Mowgli s¢ prend pour un héros de Niels Andersen sauf quil n'est pas sur une oie sauvage
mais un oiseau exotique. (Super Nintendo).

PLAYER ONE@)UIN o4



Apres la violence, les toons.
Sunsoft travaille sur une série de
jeux mettant en scene les héros
de la Warner. On connaissait
Speedy Gonzales (prevu pour
aolit aux States et a peu pres en
méme temps chez nous), voici
— () ' Pprky Pig. Rien de trés nouveau
- dirait-on mais I'esprit du cartoon
semble étre bien respecté.
Plus de renseignements a la fin
de I'année, pour la sortie.

Méfiez-vous des airs inoffensifs de ce joli toucan bleu au plumage resplendissant.
Il balance toutes sortes de petits projectiles avec son énorme bec (Super Nintendo).

GOEMON

10, RUE DEJOUX - 03200 VICHYi

Le premier boss a éliminer est Kaa, le vicieux serpent qui essaie
inlassablement d'hypnotiser Mowgli (Megadrive).

RAGON QUEST
YU HAKUSHO

136 ‘_L PROFESSIONNELS CONTACTEZ-NOUS !
:.’“.";10)-\.1"&‘{_5 — - —_

bazar— w = | "N GOEMONBOUTIQUE = = ' AN
. e " ‘B.P 2731 --03207-VICHY. CEDEX /- ®
Quand Mowgli n'a pas affaire 2 un boss, il se trouve face 2 Bagheera TEL: 70975394 PO BT 57

devant laquelle il entame une petite danse (Megadrive). TEL/FAX :.( 33)7 09 77 1.8 0 :

PLAYER ONEo) UIN 94
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Exit la Warner, salut Hanna
Barbera, retrouvons un des héros
de jeunesse de la plupart des
membres de la rédac : Scooby
Doo. Surprise, il ne s'agit pas
d’un jeu de plate-forme mais
d‘aventure, dans Iesprit de ce
que peut réaliser LucasArt sur
micro-ordinateur ou sur Mega
CD. C'est toujours chez Sunsoft
mais soyez patient : rien ne verra
le jour avant mars 1995.

On finit sur une petite note

« huile de vidange » avec Suzu-
ka 8 Hours, prévu pour juillet. La
conversion de ce hit d‘arcade de
Namco s’annonce tres fidéle.

Un mode de jeu a écran splitté
permettra méme de courir contre
un autre humain.

GENESIS

L'ancétre est revenu ! Double
Dragon V sortira a la fois sur
Genesis, Super Nintendo et
Jaguar. Cette cartouche de

24 mégas semble réveiller un
peu une série qui commengait a
serieusement s'endormir. Douze
combattants, des coups spéciaux
et méme un « finishing move » a
la Mortal Kombat, la castagne
devrait étre bralante en aoit !

SUPER GAME BOY :
PREMIERES IMPRESSIONS

A la veille du lance-
ment américain du
Super Game Boy,

. g
prévu ce mois,
Player One a réussi
a se procurer
un prototype.
En photos, récit
de quelques heures

’

passées avec ce
qui s’annonce
l'accessoire le plus
cool de la Super
Nintendo.

D'un aspect peu engageant (forcément, un prototype, c'est pas a pour faire beau), lobjet —
approximativement de la taille d'un Game Boy — se connecte dans le port cartouche de la
Super Nintendo. On place ensuite le jeu dans le réceptacle prévu a cet effet.

Un appui sur les boutons latéraux du paddle
et un menu de configuration s'affiche. Au
paddle ou  la souris, vous pourre alors...

Fébrilement le joueur allume la console...t, sans plus attendre, le miracle opére.
Sur lécran de la télé, s affiche une image en quatre teintes. Quelle liibilité | On redécouvre
vraiment ses vieux jeux. Certaines cartouches difficilement jouables sur GB du fait de leurs
graphismes chargés (comme Chuck Rock ou Cool Spot) retrouvent méme un nouvel intérét.
(ava étre trés dur, aprés ga, de revenir a lécran LCD de son Game Boy.
On imagine le résultat avec Donkey Kong 94 et les autres jeux en 256 couleurs !

NI 0 0 (slol2
. OU encore dessiner a écran.

g (0 [ [ L]
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36 15

Le Maitre du Jeu

VADEOKFaL.

Pose tes questions, en direct, aux Maitres du Jeu

Trucs, astuces, codes, solutions completes
de plus de 650 jeux consultables 24h/24h

Du ler au 30 juin 94 sur 36 15 VIDEOFIL

Gagne 2 consoles 3 DO
et plus de 150 jeux FIFA SOCCER (SUPER NINTENDO ou MEGADRIVE) !

Tous les jours Et en plus, en jouant au

3615 VIDEO TIR AU BUT gagne

; : CONSOLE 3 DO
g ]R@@(ﬂ)[[ﬂ]][p@[ﬂlg@ ainsi que des dizaines de jeux vidéo
, et des CENTAINES
S 15 @A@NANT S 0 g ,‘*' DE CADEAUX
et el 150 jeux vidéo FIFA SOCCER ® ° el
SOCCER (SUPER NINTENDO ou MEGADRIVE) - e
' et des CENTAINES DE CADEAUX. 4

Tu peux aussi appeler les Maitres du Jeu,

leur poser tes questions et consulter les trucs 36 7 O 3 /:
et astuces des meilleurs jeux vidéo par téléphone au : -



On reste dans le registre « gros
bras » avec Demolition Man.
Base sur le fabuleux film du
méme nom, ce jeu de Virgin
devrait faire tres mal : réalisation
nickel et action intense, on vous
en reparlera tres vite.

Demolition Man (Genesis).

GAME GEAR

Allez, deux bonnes nouvelles
pour une console qu‘on a un peu
trop tendance a delaisser dans
les previews étrangeres. Coca
Cola Kid, un jeu de plate-forme
mettant en scéne un skate-

P

Alre, . uh

Gunstar Heroes éG“

boarder, est sponsorisé par qui
vous savez (Mac Do, Pepsi, 7Up,
Coca, mais ils s’y mettent tous !
A quand le jeu Kronembourg,
mettant en scene un hooligan
qui veut retrouver sa batte de
base-ball 7). Quant a Gunstar
Heroes, il s’agit de la conversion
d’un jeu de tir/plate-forme qu’on
avait adoré sur Megadrive.

CORE GATE LE MEGA

Pour féter I'été,

Core Design sort
trois titres utilisant
a merveille les
possibilités du CD-
Rom de la Megadrive,
a commencer par
son fameux mode 7.

attlecorps ne donne

du paddle apres au'il e

préversion. Soulstar est

2 |la Galaxy Force
3 4 IeTLre €
te | ne nine pa

0 X , AUI Vie
lécors et des séquences ie tomber dans un bain de Mario
'anthologie. Le tout sur une Kart. B.C. Racer est en effet un L
bande-son -»':»_v"rt musiaue reelle clone du meaa-hit de chez n-

n vous 3 "]' 4517‘3 reprena des dimen 0N« en ‘w:; Iy 1 '_"

ble

Ma f 1e, la bé gagne
jamme 10 1 ncnronisat i aan
: 1AL téléviseur, ula
m matiqu ] ¢
amma ide
pri MoinG Ade 600 F
re 3 1 et 1Y
Z re de
i Ny la Neraa

PLAYER ONEA LA RADIO

Avis a tous les allumés de jeux widéo !
Tous les mercredis de 19 h 2 20 &
sur M40, i — e
Sam répond a vos
questions en direct !

La fréquence de votre ville : 367 =

Paris : 105.9 FM

PLAYER ONEQJ UIN 94



CARTE D'ADHERENT
Seuls les adhérents peuvent acheter
VALABLE 1 AN
sans obligation d'achat

2, rue de la Salpétriere - 54000 NANCY - Tél. 83 39 59 49

MEGADRIVE (Europe)
BEADDIN 2 it s 355 :
S 349 éW rimesne, MEGA CD (Europe)
DRAGON BALL Z (JAP.).......ccommerivserivnne 399 P ECCO LE DAUPHIN..............coovovemrccssisinen 349
DRAGON'S REVENGE ... a5 | le m&w PUAUL | GROUND ZERO TEXAS .............. 375
DR ROBOTNIK....ooocivvsivssinsinssesnnsi 329 JAGUARXT 22U Mo ......cccncisimvimssisss 349
DUNE ..o R 329 de tows JURASSIC PARK ..o S 319
ECCO THE DOLPHIN v 319 LETHA ENFORCERS.........cocvorsvrree 399
ETERNAL CHAMPION......0.cc it~ 429 : NIEROCOSM v sicnessimniemasins 355
FIFA INTER SOCCER ...t 335 les anticles o st 378
GAUNTLET 4 ............................... 349 SILPHEED . ............ 355
JOHN MADDEN Q4......o. U4 389 Wo‘“%ed SON'C CD """""""""""""""""""""""""" 345
LETHAL ENFORCER ... it 459 20 Y it T . N b S
OUSD...ol e ggg ‘
MORTAL KOMBAT ...t oo
SR MY Satie i & 389 SUPER NINTENDO (Europe) |
NHL HOCKEY 94.....2memmsrgliiadod 359 |
PGA EUROPEAN TOUR . s 359 : = 2 e e o
pSG ....................................................... 389 os ]eux CYBERNATOR """"""""""""""""""""""""""""""""""" 3]9
SON'C 3 T essaeey - N B 5 1] 4]0 Tous n DESERT STRIKE ......................................... 379
SON|C SPINBALL ........................................ 325 fs EQU|NOX """""""""""""""""""""""""""" 379
BREET FIGHTERZ ... 8. 8.0 B 429 sont neu TR e e
STREET OF RAGE 3 (JOD.) i1+ tssvms 349 4 P00 i
T o ggg JOHN MADDEN 94... ... 349
TURTLES : S & . EEMMINGEREE........ooorersrrsse 379 |
LETHAL ENFORCERS ..o 519 |
ACCES. NINTENDO | | Wi S 2 230
SU PER FAMICOM ADAPT. SFX G0 HZ oo 99 INBATANE. o st 449
L LR, i, | 459 XTERMINATOR.........oooooovie 3 g?GL, B R ggg
:‘-‘L/‘LIGHT FOOT o e o ASQ ACT'ON PRO REPLAY .............. 349 .......................................................

:’QAL s N \520 TRIBAL TAPE 6 JOUEURS.........0... 159 RAINBOW BELL ADVENTURE..........c..c..... 369
A S0 | | MANETESUPERA ... ] | RANMAYZ o 379
DESERT FIGHTER..............ooooerr. 519 2 TR e R S
BEENEALL 73 ..o 415 e ey S e 549 1
saraLrury2 . s || ACCES. MEGADRIVE | 1 S S8 359
iy FANTASY 8o ‘%59 ADAPT. MEGAKEY 2............c.... 9 TERMINATOR 2 ARCADE...........oo.c.. 369 |
e EL | [ .NITRO ADAPT. 2 UNIVERS. ... 19 B Y TOPGEARD..0. . s bbnduiaiarion 379
R ERPER s 229 | | MANETTE 6 BOUTONS.......cc... 109 | /| VIRTUAL SOCCER ....comvsssmesis 379
IR EOHT 2. . 40 PRO GO 5 oo . 349 | | WOFENSTEIN 3D.......ccovcrmviccrrcncie 409
I 475 | '| ACTION PRO REPLAY............. 349 | | WWF ROYAL RUMBLE ......ccooocrims 439
A 250 | [\PRAYERS EA.isuississians 249 /| | YOUNG MERLIN.....coceerverrrssrscrrrrssree 405
B oo TEL | NI B a o o o o TN e S e ]
B i 489 | 8
MEGAMIMENSEI 2 .............oooocovee 519 | 1 o
MUSCLE BOMBER ...............ccccocooummmrinren 519 ' 2, rue de la Salpétriére - 54000 NANCY
NINJA WARRIOR 479 | | 1§

RUSHING SHURA.......ocseoremsre i PS8
i — A | L AR AT TE Ml
ROCKMAN SOCCER...........concvoin: 509 | 1 NOM
| ggléo.f? PRI s, v oo 589 R " S N PRENOM :
| DA . 529 |
LRI o ADRESSE :
SONIC BLASTMAN 2..................ccocccmerrrennn 529 R 3 IR e —
SUPER BOMBERMAN 2..........ooocovcc 509 N R ¥
SUPER METROID.......ccoomevsivcinssnersne 529 : VILLE :
BRVRUATER e 459 | " e e i umere g N TEL:
TETRIS BATTLE GARDEN...............cccoocn. 529 i L i
BV FENSTEIN 3D st 529 | i (] Adhésion Club : 50 F Reglement :
WORLD WIDE SOCCER........c.cccorvriviens 519 H Frais de port : 30 F ' ] CHEQUE [] MANDATLETT
;élgg géﬁugmg SR : TSEZLQ E ~ (quelque soit leewombre de jeux) L N caie - LETTRE
ZOKU LEGEND OF BISHIN................... 459 | | TOTAL A PAYER Exp. fin..../.... Signature



MR NUTZ FOLATRE

La préversion sur Me 2gadrive
: 4 quelques
elle copie,

> pixel la ver-

COVCOURS Fi POLE POSITIO’V

AR A &t B L L

257 S0

Lécureuil le plus est craquant, dispose de
irrésistible depuis Al
Tic et Tac continue et il tourne sur Super Nin-
son petit périple en  tendo seule i
farfouillant dans reprondine

les terres de la Super Nintendo

CONCOURS AERO THE ACRO-BAT H Game Doy.
PARU DANS PLAYER ONE N° 41 Megadnve et de Ia vient en efret de donner deux

RESULTATS DU QUIZ 36687733 Game Boy. e e

- ON LES ATTEND !

nme les vraies stars, les Sont erOrtés : A la V'appe

pou

eux vidéo savent se faire ¢ Rock’n Roll f g (M oa A
artenare e tai e iate: ti et novembre
L ee S plannings de . SN té dans F
eAdite — et a orvent: v ¥
! S¢ tests — it . SN (
¥ ~ eopectés o 3 b iy ) ot
? poit o K N/M \nnon

Viennent (enfin !) de sortir au pour juin. Reporté :

mois de mai : ® Les VF. de Tomcat
o Ninja 5 (SN). Test witch la
lans P 29. Note : & ac MCD), régulié
. Testé dans FX ment tées dey

0Nt désorma .‘,~, P
. ng (SN). Testé [ lillet

CONCOURS SKYBLAZER

PARU DANS PLAYER ONE N* 41 Ont déja été testés mais ne oy il SOS PLAYER ONE

RESULTATS DU QU!Z 36 68 77 33 devralem: sortir qu enJum

N 1* o WAZERsurSuper o Terminator (MCD). Testé dans 36 70 77 33, la hot-line de tous les Players
en galére... Vous étes coincé dans un jeu ? Le boss
vous parait insurmontable ? impossible de pro-

PO 40. Note: 80 % gresser ? Déclenchez le plan Otse:quelantau
* Bubbain Stix (MD). Testé dans 36 70 77 33,

4 Note: 80 _ Vous pourrez alors exposer votre probléme.
* LEcole des Champions (SN Player One vous répondra en 48 heures.

PLAYER ONE@JUIN oa

3670 : 8,76 F l'appel + 2,19 F la minute




SUPER NINTENDO z e 3
lls avaient colonisé le métro

via la Game Boy. Les voici qui
: es c roump s débarquent dans les foyers
par le biais d’une version

Super Nintendo. Qui ¢a ?
Mais les petits hommes

date et lieu de sortie bleus | Regardez : ils sont
FIN JUIN affreux, il y en a partout et,
FRANCE en plus, la cartouche qui les
7T met en scéne a [air excellente |
Dotée d'une trés belle réalisa-
genre tion, elle vous propose ne de Rosny-
PLATE-FORME d'incarner plusieurs de ces Boulo arf

immondes personnages et
propose une action variée
(classe le passage en luge !).
Quand je pense que dés sep-
tembre ils vont g'attaquer a
la Megadrive, & la Game Gear
et 2 la Master System... On
nen finira donc jamais |

R IRy |

RESULTATS DU CONCOURS GHOST IN THE
MACHINE PARU DANS PLAYER ONE N° 41

V[ prace ae

3
i
—

L
‘< »
L
k . -~ ==
» - i e
- ; S o
=3 ‘éd“ s
= &= :
-~ £e

f Ui, meme s’ t egereté en engageant RESULTATS DU CONCOURS TERRAIN MINE
{ ncus dat Y t Maas ns discernement. PARU DANS PLAYER ONE N° 41

Consultez le Minitel 3615 PLAYER ONE.

<
& LB
sj MAGAZINE
DEs CONSOLES 3

> Bon a retourner accompagné
DE JEux V|DE° devotreréglement'&‘)l:g

Player One - BP4 - 60700 Sacy-le-Grand

,,Af ?(yr';m J Oui!Je m*abonne a Player One
m;]; Ib ,‘m /‘; pour 3 mois et je joins mon chéque
“jes tests de 75F al'ordre de M.S.E.
tzs nouvzaux ‘ Nom:
jeun, des trues 43 Prénom:
zt astuczs pour S Adresse:
vous alder
4 Progresser... £ Codepostal: Ville:
§ Date de naissance : Console(s) :
a
E Signature obligatoire* : o
é “Oes parents pour les mineurs i

PLAYER ONEoJUIN oa



AYER ONE

MEGAMAN SUR

MEGADRIVE

" U

THO

i quelguecg

ie Story of Tho

|

r,

date et lieu de sortie
JUILLET
FRANCE
éditeur

Monster Max adopte un mécha-
nisme de jeu identique a celui de
Solstice ou Equinoxe. Comme ses
ainés, ce jeu vous propose de
résoudre une succession d'énig-
mes dans un environnement en
2D isométrique. Le scénario est
rigolo comme tout, puisque le
joueur incarne un guitariste
chargé de sauver le rock'n roll.
Trés beau et d'une durée de vie
dantesque, Monster Max pour-

rait bien devenir un classique.
COMPOSEZ LE 36 6877 33

L Wihapedne 1J¥) des Courussouls

et participez a tous les concours
du magazine. Jouez aussi aux
grands quiz Sega et Nintendo,
et gagnez plein de lots...

PLAYER ONE®JU|N oa

36 68: 2,19 F la minute
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BEST

LUDI SPORT

¢

% 7.

LS VORI R oy % 0
> HIT! .
’ I reEss SH 2 .

suTTON

n !

HYPER REALISTE !
En tournoi masculin ou féminin, affrontez les meilleures équipes
en lice pour le titre mondial... A vous les services smashés, les
open spikes, les feintes de smashes ou les lobs !

HYPER FUN'!

En mode “hyper”, vos joueurs sont des androides... Un nouveau
type de volley vous attend avec des coups spécjaux a vous couper
le souffle ! Services fantomes, services boo ou tornado,
smashes a angle droit, smashes éclairs... Tout est pgfmis

HYPER COMPLET!
* 3 modes de jeu (masculin, féminin, hyper)
* Equipes personnalisées
* Conseils de I'entraineur
* Sauvegardes par mots de passe

4 UD,
opte el 3615
Y: @)* LUDI
L GAMES

o\

DO PRODUCT SEALS

it A 36 6868 7

> 4 ¥

NINTENDO ", SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, THE NIN
OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM” ARE TRADEMARKS OF NINTEN
© 1994 UBI SOFT.



{; VENIR CHEZ SONY

Iutot qvare cote sorties en ce

moment, JOny annonce une

impressionnante liste ae jeux

'ij(‘

ur la seconde moiti
e. Petite sélectio

25 AUl Nous \‘,',',‘h‘ ont 1o¢
€5 YUl FIOUS JETTIDIETIL 1€
plus interessants :

. Choplifter ] (SN) Une decl-

naison superoe ae ce

sique. Juillet/aolt,

)} 11:1“.'_:' P

* Claymates (SN). Un jeu de

plate-forme original, mettant en
scene des boules de pat
modeler, presenté en Over the

World dans PO n° 42. Juillet/aoit

esda

o Eek ! The Cat (SN). Trés drile,
un jeu a la Lemmings dans
lequel vous incarnez un chat fai-
sant tout pour éviter d’horribles
accidents a une petite vieille a

cote de ses pompe. Septembre.

* Jungle Strike (SN). Un des jeux

cultes d'lggy et ae Chns ! Novembre

SEGA « DAYTONE »

Namco avait entamé les hostilités en langant le pavé

Ridge Racer dans la mare. Sega réplique avec Daytona USA,
une borne d'arcade a grand spectacle qui vient tout juste
d’arriver dans I'Hexagone.

tout en vous classant au mieux
parmi quarante concurrents.

Aux dires des puristes, la

conduite serait nettement plus
satisfaisante que dans Ridge
Racer mais resterait un peu
moins réaliste que dans Virtua
Racing. En revanche, c8té réali-

5 et 'animation encore
meilleure que dans Virtua. De
plus une foule de détails parse-
ment le jeu : un Sonic est car-
rément gravé dans une falaise,

des chevaux cavalent et des

ttention les yeux !
Oubliez tout ce que
VOUS avez vu jusqu'a
présent en simulation
de course. Prenez le sytéme de
placage de textures sur objet
3D (le mapping) de Ridge Racer
et intégrez-le 2 une simulation
du genre Virtua Racing. Yous
obtenez Daytona USA.
Au volant d'une Chevrolet, vous
participez aux Yingt-Quatre
Heures de Daytona. Trois
courses vous sont proposées
qui correspondent a la difficul-
té du jeu. Votre but est de ter-
miner dans le temps imparti

mouettes s'envolent 2 votre
passage, les concurrents pro-
voquent de spectaculaires
aC,C.f&("‘tié.,. Votre evroiet Se
cabosse méme au gré des
aléas de la ~se. Quatre vues

differentes

aont

PLAYER ONE@JUIN oa



Nous vous I'annon-
gons depuis des
mois, et la tendance
se confirme !

De plus en plus,

les producteurs

de ciné lancent des
films g'inspirant de
Funivers des jeux
ou, carrément, des
adaptations ciné
des jeux les plus
célebres | Pour
preuve, ces projets,
peu ou prou
avancés, découverts
au marché du film
de Cannes

par Inoshiro.

prées les Super
ot g SBE Sios
Mario Bros, ce sera

au tour de Double
Dragon de connaitre
e6 honneurs du cinéma.

e Tilm vient a etre termine

LES JEUX
AU CINEMA !

série télé « Madame est ser-
e »). La a |air sympa, on

repariera. A

francaise prévue.

Ensuite, deux gros morceaux :
le film Street Fighter, une
grosse prod dans laquelle
Van Damme incarnera Ryu,
qui sera distribué chez nous
1, et Mortal

€ tournage est

par la um
Kombat dont
annoncé pour cet été. Celui-ci
sera assez violent (interdic-
tion prévue aux moins de
6 aux States) et

beaucoup d'effets

lue de ces adaptations
25, ONn notera Arcade, un

Im d épouvante sur un nou-

eu maléfigue. Nous en

On va terminer avec Johnny

Mnemonic, un film d'action/
SF écrit par William Gibson, le

élebre écrivain cyberpunk. Le

Double Dragon : Billy et Jimmy en compagnie d'Abodo.

* Pitfall (SN/MD). On vous er

$ anic dernier |1l
DAariqit e mois aernier. 1l S agit ge

,,,,,,
€0

Double Dragon :

Billy, Jimmy et la craquante Marian. L
* Legend (SN). Un tres beau jeu

¢ lorniilnnt daonc 1ine
1SLON Se gerowiant aans une

unNTAT VIIMBAT

SUPER GMAN
JOUE VITE AVEC MO
AU 36 68 98 0I, 10 POURRAS
GAGNER CETTE MEGA (92

\—ET PLEIN D'AUTRES CONSOLES
DE JEUX.

..ET AUSS| DES TAS
DE CARTOUCHES
OE TES JEUX FAVORIS.

36 68 98 01

UNE CHANCE DE PLUS SI TU TAPES LE CODE CLE » 340

SCESI - Pour les appels en 36.68 la taxation est de 2,19 F/Min

PLAYER ONEQJUIN oa



MORTAL KOMBAT 1i
IMMINENT...

iH N L WX

... SUPER STREET AUSSI

Vi

PETE SAMPRAS SUR
GAME GEAR

18

POUSSEZ-VOUS, VOILA
LA NOUVELLE GENERATION !

3 T nt
he New Breed, |z nou-  gymnastes de cap Tieb2NTT A2y i
"1.’)i‘f" Q]é"‘:’;'iiit‘::f’i, tout rteurs (trées our pran "
g S & v B e
‘ogramme pour la  cher en boite !). Incroyable : il el ¢

Megadrive de ses petits

Bubsy était un jeu aussi ado-
rable qu'insupportable. Ado-
rable a cause du charisme du
personnage et de son ambiance
cartoon, insupportable du fait
de la facilité avec laquelle on
perdait le controle de I'action
avant de mourir en percutant
un ennemi. Four Bubsy Il (prévu
sur 16 bite mais également sur

NOVEMBRE
FRANCE

'& GB et GG), Accolade a pris en
AchE compte cette critique : le chat

sauvage peut désormais
encaisser trois coups avant dé
clamser. Cet ajout qui n'a l'air de rien devrait réconcilier la cartouche avec les réfractaires. Surtout
que ce second épisode propose une foule d'autres améliorations : des petits jeux d'action pour les
tableaux de bonus (dont un Frogger que les plus vieux d'entre vous apprécieront 2 sa juste valeur),
un nombre impressionnant de niveaux, la possibilité de choisir son stage, un passage shoot them
up... en conservant toujours le délire et 'umour qui le rendent si attachant. Oh | que ¢a va étre dur
d'attendre jusqu'a la rentrée. ..

1]
Chaos Engine
=
& e e B &

PLATE-FORME

Deux grosses baraques aux
muscles saillants et au cerveau
liquéfié, des rizieres, des forte-
resses et autres lieux dans les-
quels le Club Med ne risaue pas
d'installer un village vacances,
plus d'armes automatigues
que dans un ghetto amencan
le décor de Chans Exngine est
planté. Bizamement, pourtant,
ce jeu nest §

en a lair. Car & on y passe une

date et lieu de sortie

rinthiques. Matt a déja craqué. Pour le reste de la rédac, réponse en jullet lors SuSest.

PLAYER ONEQJUIN oa



J& VENDEZ, ECHANGEZ, ACHETEZ

A0S JEUX ET CONSOLES D"OCCASION

(30% & 70% moins cher que les Jeux Neufs)

42, rve de Paris 17, rue des Ecoles 37, Cours Guynemer 25, av. de la Division Leclerc
78100 ST GERMAIN EN LAYE 75005 PARIS ‘FWQﬂﬁw 60200 COMPIEGNE N 20 - 92160 ANTONY
= (1) 30 61 47 47 + = (1) 43 290 290 + = 44.20.52.52 = (1) 46.665.666 +
2 A i o Lundide 14h4 19h <l ; © Mordi ou somedi de 10 h a 19 h (Vente et Echange)
.?‘.‘;Zinf:.“;,”‘?%ﬁ'."s“h" qu,uven U“';f 'mﬂi “&2‘&:‘?‘?&2&" '9hl;;ﬂ:'°9 oy il .}Ia".‘;ii'u'.i.?&';?f.mh, 12h30etde 14ha19h gl[r;'\unzn:e matin ge muolh’;; 1;9 3(2;??5%1&'%1)
: © Métro : ¢ RER : Luxembour . 1 . i o RER : Antony *BUS:
oRER:S1Gemainen Loye | “y 0N 92 «BUS: 63 86 87  Purking - Moubert .::m%:,ox,:u, £ m:' s e e TR0

+ 10 000 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN (a 1a venre ou a echance)

CONSOLE NEO-GEO" + 1 JEU 1790F
GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) + DE 200 JEUX l;lSPO ——— GAME-BOY (+ DE 600 JEUX DISPONIBLES)
( )
Neuve Occasion Exemple de prix : NEUF OCCASION | Neuve Occasion
o anencnn 25 7 [ENIELRE" B S o oveiornonn 51 T8
W avec | T v
ADAPTATEUR SECTEUR 49 F LOUPE GROSSISSANTE 69 F || ARTOF FGHTNG 2 () TEL SBSOENGX2 1490 F | | SONSOLE GAMEBOY (neuvel + Tee Shirt MARIO LAND Il St
\ E < SUPER GAME-BOY 499 F LOUPE LIGHT BOY 59F
xemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangise) : MEMORYCARD 229 F TOPHUNTER mj
‘ WOLFCHILD 79 F SHINOBI 99 F SONIC 2 175F GAME'Gf'EN"fd(neU‘). 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69F i
| AUEN Il 99 F SPIDERMAN 99 F MORTALKOMBAT 189 F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version froncaise) :
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : CASTELVANIA 79 F MORTAL KOMBAT 175F §
NBA JAM 269 F GP RIDER 299 F || CONSOLE DUO R neuve 2190 F | | SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPERMARIOLAND2  175F | §
| ALADDIN 299 F ROAD RASH 299 F )| CONSOLE PORTABLE GT TURBO" 995 F | | ASTERIX 175 F ZELDA 175F | §
MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) O o e es ¢ | | Example de prix R MVS) (essn bunyln i
[ CONSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 2098 || B A O i Tos 1 BN 99 F TINY TOON 2 249F | §
\! Exemple de prix (Jeux d'o«oéiu) (version 9:-:?8{\‘ 4 et e SUPER MARIO LAND 3 249 F TORTUE 3 249F | ¢
GOLDEN AXE 79 F TENNIS ACE I i
[ NINJA 79 F MICKEY MOUSE 139 F ASTERIX 139F _m T g ’ ﬂi’nﬁs“z':?;”gw?'&'ﬂu” e
: . { neuve +
MEGADRIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) —— | CONSOLE 3 DO (fersion PA) (Disponible) || SUPER PROMO JEUX US neuf :
+ 50 JEUX DISPONIBLES NEUFS & OCCASIONS
| CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + | jeu 6:3 F ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 99 F
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MENACER + 6 jeux 199 F MANETTE 6 BOUTONS 99F SENSIBLE SOCCER 199 F MEGAMAN 5 299F | §
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : + 100 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS KIRBY'S ADVENTURE 299 F ASTERIX 349F ) §
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SUPER FAMICOM

Ranma 1/2 Part 3

DT

Sis o e

Ak N 3 Bk

LE RETOUR
DU TRAVELO

<) clesentends déjarésonter, los
Mawvaises langues, entrainde dire

« Aaah,Crevettevacasser encore!»
Ehbienclest. raté, car, moi,Ranma 1/2
Jadore! Que ce soit enmanga, enDA
ouenjey, depuis plusieurs anfees, fen
6liia fan (cest-a-dire bien avaibaue

lafoliedumanganesabatte surnos
douces contrees). Je me souviens
quand, je hantais les rayons de
Tonkam (cen'était 2 lépoque qu'

tolive petite boutique ohonorables
animéfans ) enhurlant « Jveus 2 r

méro 4 de Ranmia, sinon j a7 peeer
labarague|» Bref e bon i2vwa 2
plis AD 2 6artonné avecar Tl G-
hatsest Miea e sortir en EDves
Oceansest offert.iz F5tmaution des
premieres 2daptanans HFONED.
Four ce qui 25t delinsior?, Voisla
connaissez Tous Agmssunc 20 Ursion

« Llup ‘v‘f."




forme en femme, dés quillelle est au
contact. de leau chaudeffroide. Four
lereste, je vous invite alire le manga.

« UNE
- MACHO »
: Concernant le jeu, et contraire-
\ . o ’
g et 2 Dragon BallZ (quihesite re-
» quiieretment entre les RPG et les beats
| 3 ;
' themup), les Ranma, eux, depuis leur
premiere apparition sur Super Fami-
6o, 501, restes purement baston
depuis le debut. Et puis Cest pas de

labaston au rabais, pas questionde
taper dans \acategonie veat, themup
de chez Tat,icion parie plutdbdeChe-
Vighon voirede Chanel (sang parvernir
aUx S0MimeDs du luequont atteint
et mérme dépacsénosvallents Street
Fighter |l et.Fatal Fury Special, qui

Jouert carémment dans lea limbes Ken-

20 Jear-Faul Gaultier!). Seul pro-
bleme, c'est.quele premier Ranmasur
SNES avait: tiis labarre 51 hautque
{évolution suivantefit 2 peine're-
marquee. Cesteimpression se confifs
Iie avec ce troisieme épigode. Les
graphizmes sont Loujours aUgei veaL,

PLAYER

oéric, |y 2 un peu plus de mouvements
et de pouvoirs speciau, de cormbat -
tants.. Mais rien de transcendant.
Ce'Ranma Part 3 gadresse en prio-
rité A Ceuqui ne possedent pas les
versiong precédentes. Quant aux

autres, e neleur congeille pas. Sur- FIN 94
tout quejetrouve celti-citnpeu plus FRANCE

lent que les deux autres. Jai meme
cru ressenbirLn soupgon de ralen-
tissemeniba... Menfitnbon, malgré ¢a,

éditeur

COMBAT

cest toujourslundes meilleurs beat
them up digponivles sur console, et
pour en gavoir plus, i faudra attendre
quele jeu sorteen France afin que mon
pote Chrie Fighter puigse le tester

Pype de jeuxl):

(et Dieu sait gllesbimpartial gur ce

ChebCroette,

rend les coupei

DIALOGUE EN DIRECT
avec tous les fans de Dessins Animés,
Mangas, Bandes Dessinées
CONSULTE

les Fiches Techniques, Librairies,
Fanzines, Discographies...
ECHANGE, VENDS
grice aux petites annonces
JOUE ET GAGNE
des jeux vidéos,
acces 3614...
DECOUVRE
les news en direct
du Japon, des US...

Pixtel 127 v




SUPER FAMICOM

Super Bomberman 2
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“ 4 danse colorée des vetits Bomber-
igtiblement. L premiere rencontre
VEC un tel monument, Surtout pour

A2\ gagazanla lala, mon poit isé machin, ¢'est du bon v raijeu, a n - . ous, nest viaiment pas aieee. Cela |
Candide, maié dig-moi,yaqued'a  Madame!> commence par une minute deire- 1

143 C

+
v

ANV )

S

Merdecette semaine ! Benoui falatt bienque ga amive, lasur- cueillement sur a page de présenta-
= Euunuh... mais nol, yaSuper  tede Super Bomberman, le jeuclte s erfantaignorés, celuiacausedu-  tion, un moment dextase devant e
Bomberman2! de toute larédaction de PlayerOre,  quelonnese lave plus,onnemange  grand«2» quiorme le Super Bomber-
— Aaazazazazah |2 \Alaaaaaza|  celliquinous afait passer tanbde  plus... antive finalement sur Super  man.Cesbuneveritabie invitationque
OuperBottipermazazan,aceabpas  muitedevart es écrans, celuiacause  Famicom.Lémotion esteifortequion . nous saisissons aprds mairts céré-

dujeuensache, cest pagadulyoph-  duquelnios femmestious ont quittés,  0sea peine Sapprocher Cetlestque - motiaux paiens




Deux-modes, dont un nouveau, 'of-
frent afous.: le«VSmatoha, et le
Tag matohy.Lepremier, Vous 2 corfaie:
66z, quant.au second, lest camément;
fabuleux car il perme? de jover. ...en
equipe !'Aine les deux p'tits blancs
affrontent les deux pUitaoirs (maig
ton, rien & voir avec 'Afrique du Sud,
surtout maintenant que Mandela est
president;).

Autrenouvealté, valable pour tous les
modes, les personnages ont. désor-
Mais chacun une couleur de bombes

W T TS

a550rvie. e cetle fagon, vous voyez

bien quel est le € @F%" S qivous 2 ex-
plose la tte. Sinonyil est toujours
possible de choisir son terrain de jeu
(ily ena plein de nouveatx), ebla par-
tie est-desormais.chronometrée

L8))

>

NOVEMBRE

FRANCE

genre

date et lieu de sortie

BIV (BLAST INTELLO VICIEUX)

N N

(2 votre guise dans le menu « option
»).Gadéroute au début, mais il uffic
de mettreletemps maxipour ébre pei-
nard. Siron, all rayon-des options, on
note ta digparition au colp de poing;
remplacé haut lamain parle gart, avec
lequel vous portez les bombes avant
de les jeter sur les adversaires, Bref,
vous [ aurez compris, les changerments
sont, vrziment infimes et feaprit du

Jeu reste intact.

Cheb Crevette

explose de joie.

PLAYER

EURO LOISIRS

20, rue Littré - 75006 Paris - Tél. : 45 49 19 39
Ouvert du Lundi au Samedide 11 h 4 20 h - Dimanche de 15ha 19 h

M* Montparnasse

SUPER FAMICOM
Le + Grand Choix NOUVEAUTES

JAPONAISES

de cartouches disponibles
en France

[ Grand Choix de CONSOLES et de JEUX |

FAMICOM - 3 DO - MegaDrive - Game Boy - Neo Geo - NEC

G 27
NOUVEAUTES - ;
 nous onoiie SUPER Vitrine de 50 titres )
NINTENDO P hcch owve B
- ; SUPER NES e
Vitrine de 200 titres Vitrine de 250 titres
. a Vitrinede B %
500 [P Gave Geix BN
Vitrine de 150 titres TITRES Vitrine de 50 titres
o A . >,
WEAYE®  POUR VOS ECHANGES vEuy
o("“’o:of,lmis teléphoner au °”/cff$2f’
nes00 45 49 19 39
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EAQAR AUTO

MEGADRIVE

- OutRunners

A

e P TN e

EAQAR AUTO

e "ee” e

98 " 98" 66 qB

1 eng,via-t-ypas, aloraqueje par-
aisd0ut Run'e mois demier dans e
TestdeVirtuaRacing, quejenvois le
pout de laqueve en import.ce mois-
¢itCest vrai que pour un moniumert
du jeu comme Out Run, célafaisait
relativement longtemps quion'en
avait point entendu parler. Yous me
direz, valait mieux que Sega la joue
«camembert » sur ce SUjet ebse
concentresur Virtua ! Fourquoi? Ben
parce que tous les Out Run precé-
ents sur Megadrive riont ét€ qutine
suite de ratagesindescriptivies. Maio
pour comprendretout cela, ilfaut fai-

re un peu a nistoire. ..

A DONF SOUS
LES ARCADES

C_enest un secret, pour person-
ne, Out Run a commencé savie dans

KD

T 1 ME ATy "31:‘-_1:'.- v

majeure des licux.de perdition de
epoque. Du coupejeudevirt, un clas-
aique, surtoubenezSeqa, naguitune

J &
I -
-t - - "
= e
e
OMP =
A O Q0 %
- . A 4l

les salles darcade 4 |a fin des
antiees 80. Graphisthes démoniagues,
et surtout animation d'enfer pour
[époque, cette petite balade en
Fervan, aux cotés dure gironde et pul-
peuse Fonde (en cedomaine nousnen

M
= 4411131
O
» " d
1
=1
! L)

suites Turbo Out Run. Sielle n"appor-
tait pag grand-chose de plus (sice
rlest un €Boostd,quilui donnale nom
de Turbo), elleaquand méme pasmal
marché. Puis esb appatue; | annce
derniere, OutRunners, la toute nou-
Velle, et moyennement belle, version
d0ut, Run.

<

MEGADRIVE
CRAZY

2\ pres uneversionMaster Sys-
tem pas mal du tout, Out Run a fina-
letment pointé e bout deson museau
rouge sur la Sega 16 vite. Ev alors 13,
pourlesfang,c estla cata. .. Affreux
avoir et, surtout, 2 jouer. Et puis ar-
rive Turbo Out Run, encore plus dra-
matique. ET enfin, nous toucherons
ie¥ond avec Out Run Europa, une ver-
Bionepcciale console qui n‘aurait ja-
mais Al exister:

E1 bien, je suig auregret de vous an-
noricerque, avee QUtRurhers, 12 ca-
tastrophe contirlue de plus befle. Ce
qui g5t dawtant plug grave gue, do-

rénavant, toute couree. de voitures




gUrMegadrive ge trouve immanaua:
Hemext conparee 2VirtiaRacing, es

i, U,
aonc NAIGUISEE..,

VA JOUER
AILLEURS

2 ans QutRunners, finila Ferrari,
volig avez le choix entre cing ou six
monebres gaves de hitro, vaguement.
Inspires de modeles existants (AC
Cobra, Cadillac, Austin Min
ghini...), aux performances variayles.
Mais |2 grande rlowveauté, Cest quon
peut jouer 2 deux, avec lécran spiitté.
(, cest plutdt bien (quoique, je favoue,
Jal toujours préferer jouerenégoiste,

oUr un plein ecran, au'en double sur un

ambor-
s LAITIVU

rean 45
ecran splivie...

atinn nlit)
quéestion ae gouv ).

date et lieu de sortie

éditeur

COU RSE

Cequmwwfmncherrw, c ,5tquc
[animation delaroute o réfereaune
autre cpoque (celle des V652600
dAtarilfindes annces 701), que les
graphismesne méritecglent meme pas
de s afficher sur uneMaster System
et que ”f’SEdUJCU tombe gomple-
tementa plat.

Bref, viverment |a Saturn, que Seqz
nous sorte enfin sur console unOut
Run qui.. tienne la route!

ChebCrevette

¢jante et.déchante!

PLAYER

) Iamﬂllﬁﬂw
1 36 70‘21 32 | | oo mecnges combdenick
BOITE AUX
LETTRES VOCALE

4 ETES-VOUS PRET POUR VOTRE |
| PREMIERE FOIS ?

| 36 70 21 07

Vous voulez gagner
v une console

: SDO7?
36 68 21 88

U Affrontez ALIEN

.| 36 68 80 33

VOUS VOULEZ GAGNER ¥
UNE CONSOLE :

MEGACD 1 ?
36 68 21 88

M Vous pouvez gagner des consoles
[l 16 bits, des jeux et des Tee- Shirts !

Comment avoir du succés auprés des filles !

(36 70 21 07|

Je n"ai pas encore eu de rapports.

SUIS-JE NORMAL ?
3670 21 01

JAI HONTE :
M 0\ N ‘*' Comment les filles aiment étre séduites
K33 90

36 70 21 07
[

de jeux et des T-shirts

AL

Comment organiser votre :
PREMIER rencart ! :

36 70 21 01

- Vous voulez gagner une console NEO GEO ? .

IF Comment sortr avec une fille SANS PERDRE SON INDEPENDANCE! |

L 36 70 21 07 3

—— —

| coMMENT EMBRASSER LES FILLES ! |
36 70 21 O1 :

3615 Canal 21 Echangez vos jeux vidéo

Pour les services 36 70 la taxation ne sera que de 8,76F a la connexion puls de 2,19F par minute. CODE MEDIA : 181
Pour les services 36 68 la taxation ne sera que de 2.19F par minute.




) Cumulez 800 | g :
Credits Flayer< il
et recevezle | ™8

Poc KET Player One pocket | &

devotre choix. [ =

1!IUI.E COLLECTIO
‘/E MO E SUR_ I.E
guides de survie des pass nnesdejeuxv'eo les

vous offrent des aides de jeux, des trucs, des astuces et des plans pour finir vos jeux en beaute
Player One Pocket : l'outil indispensable pour ne jamais renoncer !

TRUCS TRUCS TRUCS
¢ ASTUCES Il & ASTUCES

g ARTIIFAPR A ARTIIATFS

iepion - Librairie du Fourneau SPRL Frank

Trucs et Astuces Trucs et Astuces Trucs et Astuces Trucs et Astuces Trucs et Astuces
Master System NES (vol. 1) NES (vol. 2) Megadrive Game Boy
120 pages 120 pages 120 pages 120 pages 120 pages
29F Jeuxde A 2 Me JeuxdeMiaZ 29F 29F
29F 29F

LA TOTALE SUR LE RERISSON SPEID

SONIC

o 4

LE NEILLEUR JER BE BASTON

e

BERX TS POUR LE PRIT BEN BN

TINY TOON

CASTLEVANIA lY

_-,;[lﬂfi)bn_
¥ r 7

LE PREMIER JEW ftlll‘llll

mmum

TRUCS
& ASTUCES

Trucs et Astuces Sonic1&2 Street Fighter Il Ecco the Dolphin Tiny Toon et
Super Nintendo Megadrive Super Nintendo Megadrive Castlevania IV
120 pages 128 pages 128 pages 128 pages Super Nintendo
29F en couleurs en couleurs en couleurs 128 pages
35F 35 F 35F en couleurs
35F

Pour commander un ou plusieurs ! numeéros, retournez le bon a découper ci-dessous
accompagné de votre reglement 2 : Player One Pocket - BP 4 - 60 700 Sacy-le-Grand

Délai d'expédition : 4 semalnes

POINTS DE VENTE en France : Fnac, Virgin, Microfolie's, Micromania, Arkadoid, J B G Electronics (Paris), Ultima (Paris), Galeries Lafayettes.. ique : 4540 Am.
Ampsin ¢ 670 re 05570 Beaur -

<ou=ns l Je eommando lo(s) Playor Om Pocket suivant(s) au prlx indiqu‘ d-dossus
auquel s’ajoutent les frais d’envoi :

247 exempbires 21 Feseempazsr @ ® ® ® ©® © © © O O
* Je joins un chéque de F a I'ordre de Média Systéme Edition *ou Crédits Player

Nom:

Prénom:

Adresse :

Code postal : Ville:
Date de naissance :

Console(s) : ‘-Emﬁ'..m.'&."

Délai d'expédition : 4 semaines

PO 43



2190721} ndeW&lda'Fmetd' CEmma
'; 121 emenréa’f 20Ul

>, /"»r Do ages
U101 '9matiqu
ihicrames o i
) uuuk’ﬂuw

/
}“5— ~ '”d ( p Al

(oic] don 'ﬂ” ) r

10us, di
umqu»mvm, Y5
cesmban;anta sl A5
it Alos, heureus ¢ '

BEROEI VD=0 CO., LTD. TOKYD JAPAN) ©Arignetopia




G

DA

LAPPEL DU DE

Or

ALLY

-
J

L¢5 posaesselrs de
Megaarie pouvaett

enoute egtiite e

st Iaieaée-pour-

cottpte
DBZ 5ur SNES ¢ est

‘etait inevitable. Il fallait
qu'un DBZ voit le jour sur
Megadrive. Le contraire elt
été trop cruellement injuste. Ev Ban-
dai, en grand seigneur, ne Gest pas
contenté de convertir tout simple-
ment le jeu existant sur SNES mais
sest donné la peine den concocter

un différent. La réalisation a un peu
de mal 2 suivre, mais il y a quelques
bonnes idées. Examinons lesquelles.

ESPRIT DBZ RESPECTE

Le jeu vous propose un panel de onze
personnages (dont certains font

effectivement partie de la sére mais® "

GROS POUVOIRS
Chaque joueur dispose d'une
super attaque. Impression-
ante, elle se ressemble hélas

d'un personnage a lautre.

bieh beall, Mais
egadrie mertal

bien aussi dacouellir
(oku ¢5 Cle.

(est maintenant
chose faite

force 3 peu prés égale. A

votre avis, qui va lemporter ?

PLAYER ONEQ)U N 9a

) jouent un rdle assez secondaire). Ala

différence de la version SNES, vous
pouvez commencer le mode « story »
avec rfimporte lequel. En revanche, ity
a une option que vous ne trouverez
pas ici : le tournoi 2 huif joueurs.
Dommage. Quant au systeme de jeu,
il reste le meme, nous n'allons pas
revenir dessus. Voyons plutdt quelles
sont, les particularités de cette ver-
sion. D'abord, vous pouvez procéder 2
des empoignades assez sympa-
thigues. Chacun attrape lautre et on
voit qui a lavantage. Ensuite, cer-
tains plans collent parfaitement a4



TRADUCTION
POTABLE

S'ill est une chose souvent
moyenne dans les DBZ, ce
sont les traductions fran-
¢aises. Cette version s'en sort
plutdt bien, méme si c'est loin
d'étre la panacée.

Voici l'exemple qui prouve qu'il est parfois bien utile d'étre petit.
Krilin na méme pas besoin de se baisser pour éviter le coup.

L'avis
(sans concession)
de Terry

Tout d'abord soyons clairs. La
version Megadrive est nettement
moins bonne que la version SNES.
Je trouve cette cartouche vraiment
décevante. Mis a part les persos,
qui restent fideles a la série, le
reste n'est pas franchement
terrible. Méme pour les fans de
Dragon Ball Z (et j'en suis !), c'est
dur a digérer. Enfin bon, il y a

quand méme quelques bonnes
idées qui viennent relever le

niveau. Mais ca n'est pas suffisant.

Le filon DBZ serait-il surexploité ?
Pensez ce que vous voudrez, vous
ne me retirerez pas de la téte que
le succés de la série a été usé
jusqu'a la corde. Les program-
meurs auraient sans doute pu se
fouler un peu plus. D'un autre
cote, je suis si habitué a la version
SNES et j'aime tant la série que

j'ai du mal a faire des concessions.

Qui aime bien chatie bien a ce
qu'on dit. Or moi, j'adore...

pLaver one @I UIN 94

Un jour i
apprit jue
Sangoku

rowumtitonAer o i

COMBAT

joueur(s)

10U2

sauvegarde
NON

¢ esprit DBZ. Aingi, Gohan peut ge
précipiter vers vous et réapparaitre
dans votre dos. Ou bien alors vous
envoyez une super attaque, [adver-
saire semble touché, mais il sest en
fait téléporté quelques metres au-
dessus, dans les airs. Ce sont des
détails, mais il prouvent un certain
g0uci de réalisation. Alors voila, vous - / :
savez tout. DBZ Megadrive ne vaut AL
pas DBZ 2 SNES mais les incondi-
tionnels de Son Goku devraient, tout
de méme craquer. A vous de voir.

VARIABLE

durée de vie

MOYENNE

. Moins bon que
: Chglﬁ.‘)Z sur SNES, ce DBZ
overaose au .

devrait quand 75
MIMIQUES : s

les adorateurs de
SYMPATHIQUES :
Les protagonistes de DBZ son m“ qml
tirent parfois des tronches jllsqll'id 70
assez rigolotes. lls sont . ;
contents, ils font les crétins... n’a'alent Pas m
:’:esp;zi:zz:ais dans toute hés gétés sur

cette console, ra

GRAPHISME
Les images fixes du jeu sont tres classe.
Les persos et les decors franchement moins,

ANIMATION
Les heros bougent bien mais affichent
souvent une certaine raideur.

Les musiques s'ecoutent. Les voix digt,
par contre, sont décevantes.

JOUABILITE
Quand on a tout en téte, les combats se
révelent assez impressionnants.



L reier e nepe
de Dragon Ball est
anie en France 1y 2
environ dix mols
Vga qulte non pas
douteuse Mals

discutable, on pouval

emetie quelques
/ "
reserves, Bandal
remeh Aone ¢a avec

e version fors
heureusetment
ameloree.

§uper Nintendo

COUPS CLASSIQUES

DBZ 2 repose principalement
sur I'échange de boules
d'énergie. Les plus utilisées
sont aussi les moins impres-
sionnantes. Yoici donc : la
boule simple, qui va tout droit
et qui a une portée limitée (1) ;
la suite de trois boules, plus
efficace (2) ; et enfin,ily a
celle, plus grosse, qui suit
votre adversaire jusqu'au
moment ou elle le touche (3).

ragon Ball Z. A la seule évo-
cation de ce nom, des mil-
liers de fans tombent en
transe et révent de duels sanglants,
de rixes sawvages, de combats écla-
tants ol boules dénergie et coups de
latte 5 échangent amoureusement, et
sans compter. Pourquoi un tel
engouement, ? Qui sait, | Seul Torya-
ma le démiurge connalt la reponse.
C'est lui qui a crée ce monde de
Super Salyajins qui nous est mainte-

nant si familier. Sacrés Japonais..

GUERRIERS SUPREMES
Ce nouve! épisode reprend en grande
partie le principe de DBZ premier du

L'avis (favorable)
de Terry

Je voudrais d'abord souligner un
élément particulier de cette
version : les dialogues. lls sont
tellement craignos qu'ils vous
feront mourir de rire. Les
traducteurs nous prendraient-ils
pour des débiles ? Ou, comme me
le souffle Iggy, est-ce que le
probléme ne viendrait pas des
dialogues originaux ? A part ce
détail, le jeu ne perd en rien son
charme et nous plonge
directement dans la série. Les
pouvoirs se révélent grandioses et
les persos vraiment bien dessinés.
Dommage que les musiques et les
décors ne soient pas de meilleure
qualité car méme les indigents qui
osent ne pas aimer DBZ auraient
craqué. En plus, si vous étes
plusieurs, vous pouvez
sélectionner le mode « toumoi »
avec lequel on peut réunir

huit personnes. C'est bien dans

la convivialité qu'on s'éclate

le plus. Enfin, les fans
apprécieront tout particuliérement
de pouvoir incamer Burori, Bojak
et Zangya.Ce n'est pas tous

les jours qu'ont peut jouer avec
des persos tirés tout droit

des OAV (Original Animation

nom. Vous disposez 4'un mode ) Video) japonaises.

Tara (Burori) est un personnage d'une puissance réellement terri-
fiante. lci, il stoppe net Goku sans que celui-ci puisse rien faire.
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Super Nintendo

DUELAU
Voici, superbement illustrée, une des nouveautés les plus marquantes de ce DBZ. Un joueur envoie un
super pouvoir. Lautre réplique de la méme fagon, et c'est le choc. Les deux protagonistes appuient au

plus vite sur le bouton A de leur manette pour prendre l'avantage. D'accord, la tactique a un coté

bourrin, D'accord, ¢'est une invitation 2 utiliser 'autofire, mais cela apporte tout de méme un plus
intéressant. Et vous remarquerez que, cette fois, les super pouvoirs se dirigent vers ladversaire. lls ne
restent pas sur la méme ligne lorsqu’un des deux joueurs surplombe l'autre en étant dans les airs.

Ay
L'aura d'un personnage n'appa-
rait pas seulement lorsqu'il
concentre son énergie. Elle lui
sert aussi a se protéger.

) € story » (vous incarnez Piccolo,
Gohan, Trunks ou Vegeta) qui reprend
histoire de la série animée, d'un

-

“oumdl auquel huit joueurs peuvent

Yoici Kaio . Ses sages conseils
ont servis plus d'une fois a
Goku, lorsqu'il était jeune et
écervelé.

LMD

SOMMET

Coup bas de |a fielleuse Aki,
qui profite d'un moment
d'étourdissement de Piccolo
pour l'attaquer.

participer et, bien entendu, d'une
option « duel » ol vous affrontez un
ami. COté persos, on retrouve les
tétes les plus connues. Par contre, du
cOté des méchants, la refonte est
presque totale. Eit les cyborgs, bon-
jour les pirates. Seul Cell le grand est
encore préser.

En ce qui concere le jeu, le systeme
de combat reste identique. Mais il a
ét& amélioré. Ainsi, vous pouvez tou-
jours envoyer une super attaque dun
bout a lautre de [écran ; votre adver-
saire peut la parer ou bien, nouveau-
té, la contrer grace a un pouvoir

PLAYER ONEoJ UIN 94

genre

COMBAT

joueur(s)

10U2

NON
NON

VARIABLE

durée de vie

ASSEZ LONGUE

N,
O résumé
Un DBZ 2 qui
corrige a plupart
desimperfe: 75
tions du premier

dégale puissance (voir ci-dessus). Au
corps & corps, les coups de poing et
de pied sont, peu nombreux mais cer-
taines manipulations vous permet-
tent deffectuer des enchainements
trés sympathiques. Loin détre extré-
mement technique, DBZ 2 possede  pa yomt PI"S se
néanmoing assez datouts pour ravir

les fans de la série... et les autres. sentir de Joie.

commence & avoir les cheveux jaunes...

Les b e

série,a coupsir, /O

GRAPHISME
Personnages bien dessines. Images fixes
sympa. Decors plus quelconques.

ANIMATION
Les persos se deplacent rapidement et
savent enchainer les coups.

Musiques sympa, sans plus, mais voix
digitalisées de grande qualite.

JOUABILITE
Une fois que f'on a « digére » les combinai-
sons, on fait ce qu'on veut.



ok et sang GO KUMD-sNES)

doutele P|U9 ENCHAINEMENT CACHE (VERSION MD). APPARITION INOPINEE
cél‘bre P A EFFECTUER PRES DE L' ADVERSAIRE : '

OOO0GC D+ @

MORSURE DU SOLEIL

Ouper ayains
(st avec i que
commence a er
Dragon Bal. Depuis ~ (oas, maut + A — so e meme ccram
o0n plisjeune age, | eLow roor

Ne cesse de g atire
¢ de elver des defis
incroyablea Pour (Gadthe  erftoncentilioh 2 &ks + B) "
deterit deplugen  cireie roor

©Ton! (TOEI YIDEO CO., LTD, TOKYO JAPAN)

' ' .
P|U9 PUImﬂt, ll Comme vous le savez déja, Goku a le pouvoir de se
", \ téléporter. En portant deux doigts a son front, il se
n'hesm Pasa déplace instantanément n’importe ou. La, il semble
avoir été mal inspiré puisqu'il s'est rematérialisé au

ntm (droite, gauche, droite + B) moment ou Krilin, pour amuser la galerie, s’entrainait
refco des a donner des coups dans le vide.

3dV8f63ir898Pﬁ0ﬁ KAMEHAMEHA

plus forts que i

(statut dgberos

oblige, il 9en sort R

pasmerstoiowrs), |75

('t un guerrir

suprte f, e

ombatsalin, SR S -
64 Vie serait Vide

b | KN e

(bas, diagonale bas-gauche, gauche, droite + A)
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ohan es e il
de Goku et
Chichi,
Contrairement a sor
pere, | e pas ¢
battre, Fourtant,
depuis 5a pus Sendre
enfance, possede
en i une energi
demesuree, Cellei ¢
manifeste dans toute
64 indicative fureur
orsque Gohan g e,
en colee, [ faut
toujours un certain
?mwmmhmmr
A craqer mai
loreque la aiv
leesponable eut
5 faite dl 50U,
(ohan es res lie 4
Piccolo, son mentor
des 65 preietes
annegs i
s0UNen sauve a vie

GOHAN(MD SNES)

at

Gohan effectue ce coup en glissant a toute vitesse sur le sol.
Sorti au bon moment, il peut surprendre (SNES).

1. < DRAGON BALL », LA BEDE

Dragon Ball apparut il y
a dix ans au Japon. De-
puis, cette série est de-
venue une des valeurs
sires du manga. Ecrite
et dessinée par Akira
Toriyama, elle a com-
mencé dans les pages
du manga Shonen jump.
Le succes de la série
entraina sa publication
sous forme de recueils.
Ce sont les mangas DB
que vous connaissez. Le
dernier paru est le 37
et la saga continue, plus
que jamais, de séduire
le public mondial. A
titre d'exemple, |'Espa-
gne connait une DB-
mania qui ferait passer
I'enthousiasme des fans

francais pour un embal-
lement de chapelle.
L'histoire, bien sdr, vous
la connaissez tous. Il
n‘est pas question de la
résumer ici (faute de
place), d'autant plus
que DB est une fresque
d’une richesse incroya-
ble. D‘ailleurs, on peut
apprécier plusieurs de-
grés de lecture, qui
varient selon les ages !
Le mieux si vous voulez
tout savoir de DB Z,
c’est de foncer décou-
vrir (si ce n'est déja fait)
les traductions francai-
ses publiées par Glénat
— version mag en kios-
que, ou version album
en librairies spécialisées.

ENCHAINEMENT CACHE (VERSION MD):

@VO0G6GO+B

KAMEHAMEHA

W e A |
| ‘ v-J

(bas, diagonale bas-gauche, gauche droite + A)

MOSQUITO

(gauche, diag. bas-gauche, bas, diag. bas-droite, droite + A)
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e de

Sl querirs
Vegeta est ur
personage e qine
alpporte pas
deate, e conbat g
Mena cortre Goku,
alors qulveralt —
fartaee cacéique—
pou conquet l e,
e pourtart ubi
severeecher, £ meine
apes s econlation
avee Goku, el
paonta aie
Vraitett,

50u5 dostensivles
appaences negates
Vegeta cache enfaf un
bon fond. O ne e voit
jatals sourte, 12
raremert un mof
gerti, ai  sunvent
toljours orsquon 2
besoin de .

(diagonale bas-gauche, diagonale haut-droite + B).

SMASH HITS

Uddbtdczmgimbhﬁhwu aura pour g'en
Mmmlmmm \

(bas, diagonale bas-gadche, gauche, droite + A)

BING BANG ATTACK

©Toel (TOEI VIDED CO, LTD. TOKYO JAPAN)
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I de Yegeta ef
de Bulra,
Trunks et 5ans
doute e personnage
de DB 2 Mhistoire
s compluee
 evolue dans un
cortedte spati
temtpore aseez.
deroutat, Four
resumer sachez g
vient dun futur dans
equel les yporgs
sement |2 erreur f
detnsent vleapres
e, Pourls aneter
96 rend dans le
pacet afinde modier
les évenements ef
oreer Un avenir
varll mefleu

En particuer
apforteé Goku un
medicattert, qu i
aite de mourt,

TRUNKS (MD-SNES)

Trunks envoie valdinguer le pauvre Gohan comme une plume.

Attention 4 la réaction du fls de Goku (D).

2. AKIRA TORIYAMA

Au Japon, le marché de
la bédé n'a rien a voir
avec l'asthénie des ven-
tes francaises. La-bas, les
bédés se vendent par
millions, voire milliards !
Une série culte comme
DB a propulsé son auteur
au rang de star. A 39 ans,
Toriyama, devenu une
sorte de magnat aux
yeux des bédéphiles,
peut traiter d'égal a égal
avec le grand Otomo
(Akira).  Son  style
unique, semi-comique
mais appliqué a des
fresques cosmiques, en
fait un des plus grands
artistes de la bande des-
sinée mondiale de tous
les temps. Au Japon, il y

a méme d'énormes
expos Akira Toriyama.
Imaginez le délire ! Seul
probléme : une baisse de
qualité dans les derniers
volumes du manga, qui
n‘a pas échappée aux
fans francais les plus
vigilants. Une explica-
tion plausible serait
qu'A.T. pourrait en avoir
marre, tout simplement,
et que, empétré dans
des liens juridiques, il ne
pourrait pas passer a
autre chose. Mais nous
spéculons... Pourtant,
reste que ses derniers
mangas pechent a cause
d’'un graphisme baclé.
Bah ! on finira bien par
savoir un jour...

ENCHAINEMENT CACHE (VERSION MD) :
SO0GGEO+06

SMASH HITS (BIS)

(bas, diagonale bas-droite, dronte +Y)

POWER STRIKE
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igtate de PICCO LO (MD SNES)

pIanéteNamek ENCHAINEMENT CACHE (VERSION MD): . e
Pcdodrart G H O OO+ | I
12 premiére partiede GROUND FIRE FOOT i i
a8 i, ¢t Un i |
o auvas
lodun ol T e SEERED)
mncontmeokuase :LONCARM PROJECTION & _“i
fait battre, Celui-i u , 5 |

fat alors manger un
haricof, Magique pour
e remettre ur ped.
Le tettps pagsart,
Pecolo apprend
appreie Goku f
devient finalemert,
Malre un caractee
extremenent
ndependart, son i,
Ayres et au
Tres-Ha, 2
plisaance oera
decuplee, D cette
fagon, l poura i
tete a cyborgs,

FLYING BALL

(bas, diagonale bas-gauche, gauche, droite + A)

MAKANKOSANPPO

OToel (TOEI VIDEO CO., LTD. TOKYO JAPAN)

(gauche, diag. bas-gauche, bas, diag. bas-droite, droite + A)
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el aetere par
le docteur Gero

CELL (MD -SNES)

Cell a créé des clones de lui-méme avant de les
envoyer affronter Tenchin Han, Yamcha et les-autres :

pour eiiver
(k. Les cellles de
Pusielns personnages
de DB Z entrent, dane
6 conatitution, Ains,
celles de Pocolo b
peretiet de s
rgenere En abaor
b les yporgs 1 e
(10,12 pu atteidre
lapogee dea
pigsance e deven
Porfect Cel Cel i est
Morte ala e et 566
deseeing 96 gont
modfies. e se
contente pis de
vouoir detnire Goku
s dedea ot
— o5 mecharts ot
decidemert aucune
Imagination —
conqur lmonde

ce sont les petits Cell.

FREE KICK

(bas, dlagonale bas dronte dronte +B)

BURNING SHOOT

(bas duagonale bas- dronte, droute +Y)

MAKANKOSANPPO

(gauche, diag. bas-gauche, bas, diag. bas-droite, droite + A)

DA, OAV, ETC.

Comme tout succes bédé
jap, DB a été décliné en
DA. Vous connaissez tous
la série, diffusée ad vitam
aeternam par Dorothée.
Saviez-vous qu'il existe
aussi des longs métrages
d’animation, scandaleu-
sement inédits en France,
que s'arrachent les fans
les plus éclairés ? Ces
beaux objets peuvent
étre trouvés en France,

PLAYER ONE 0

chez les importateurs avi-
sés, comme Tonkam, qui
vit a I'heure DB depuis des
années ! Il vous faudra
surmonter la barriére des
langues (VO japonaise
oblige), ou acheter un
lecteur de LD (cher !).
Une solution : se mettre a
plusieurs et créer une
association ! Pourquoi pas ?
Votre fanatisme DB serait
enfin comblé !

Aprearmd‘uneuperpomfmnaesepmetnousprmm
les deux adversaires.

CES QUELQUES CODES,
MADAME...

Astuceman s'est décarcassé pour fournir des codes de
derriére les fagots aux possesseurs d'Action Replay.

DB Z 2 Super Nintendo :
énergie infinie joueur 1: 7E0562C8
Energie infinie joueur 2 : 7E0662C8

DB Z Megadrive :
Energie infinie joueur 1: FFEBABOOFF
Energie infinie joueur 2 : FFE78300FF

KAMEHAMEHA'!




FREEZER (mp)

Berce lui aussi par des réves de domination, Freezer entend parler des célébres Dragon Balls qui permettent

d’exaucer n'importe quel souhait. Pour se les procurer, il se rend sur la planéte Namek et part a leur recherche. Il tue
q

le pére de Goku, celui de Vegeta, et enléve ce dernier alors tout jeune pour le rallier a ses forces. Sur sa lancée,
il élimine Krilin (qui ressuscitera, ne vous en faites pas), et c’est alors que Goku, pas content du tout, se transforme

pour la premiere fois en Super Saiyajin. Le combat qu'il livrera contre Freezer se terminera par I'explosion de Namek.

FREEZER CRUSHER

| SIS | Y

: : (<
(gauche, diagonale bas-gauche, bas, diagonale bas-droite, droite, gauche + A)
FINAL CHOC

|

wmiurﬁmqn
étre vaincue dans certaing

LIKUM
(MD)

Likum fait partie des forces spéciales de
Freezer. On peut vraiment dire qu'il occupe
un réle trés secondaire dans la série.
Lorsqu'il se bat contre Goku, il perd ses
dents, ses cheveux... une abomination.
C'est presque a se demander pourquoi un

tocard pareil est présent dans le jeu. L :
(droite, gauche, droite + B)

ENCHAINEMENT CACHE :

SRMEVENERORIE

PLAYER ONE@)LMN oa
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En effectuant cette danse assez loufoque, Likum cli-
gnote et devient, un instant, invincible. Le probléme,
C'est que I'adversaire, la plupart du temps, ne lui lais-
se pas le temps de |'exécuter, cette fameuse danse.



GINIOU (mp)

Chef des forces spéciales, qui comptent cinq « guerriers » peu doués, Giniou possede néanmoins un don assez inté-
ressant. |l peut prendre possession du corps d’une autre personne, particularité appréciable lorsque le sien est en
mauvais état. Mais a en abuser, il a fini par se retrouver dans le corps d'un... crapaud. Certains n‘ont pas de chance.

BA-BA BOWLING

Coup de poing en retombant au sol.
Bon, rien de spécial 3 ajouter (D).

(bas, diagonale bas-gauche, gauche, droite + A)

KRILIN (mp)

C'est I'ami de toujours. Méme s'il joue souvent un réle secondaire, il accompagne Goku depuis le tout début.
Que dire de lui ? Ce petit boute-en-train, qui a grandi de quelques centimétres quand Goku, dans le méme
temps, prenait un bon métre, améne un peu de bonne humeur dés qu'il pointe le bout de son nez.

ENCHAINEMENT CACHE :

o0 O06CO+0

BIG BALL BADABOUM

effrénée entre Krilin et Freezer.
La limite de laire de jeu va les aréter.

EN SAVOIR PLUS...

sance fanzine de la librai-

@Toel (TOEI YIOEQ CO., LTD. TOKYD JAPAN) @Animetopia

Pour découvrir la série,
son auteur, les OAV, les
CD de musique, contac-
tez les importateurs de
japonaiseries. Notons que
le zine Tsunami (excrois-

rie Tonkam) a consacré
plusieurs numéros au
phénomeéne. Les autres
zines francais mangas,
Mangazone, Animeland ou

@Toel (TOEI VIDED CO, LT, TOKYD JAPAN)

|'’Effet Ripobe, en parlent
aussi, peu ou prou mais
régulierement. Pour les
adresses de ces titres,
reportez-vous dans les
précédents Player.

(,dag.ba&Me,bm,daan,gandm+A)
SACRE KRILIN!

Krilin est I'un des personnages les plus
rigolos. On le voit la sattaquer a
Piccolo lors d’'un tournoi. Fidéle a lui-
méme, il s’empétre tout seul dans la
cape de ce dernier et s'abime quelques
metres plus loin dans le vide.

PLAYER ONE @‘JU:N oa
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KU, g I-A (SINES) nom japonais : BOJAK

BOJAK ATTAQUE!

Seul contre tous, Gohan ne fait manifestement pas le poids. La violence des coups portés, dans les OAV,
est véritablement impressionnante. Ces images vous en donnent une idée.

A K I (SN ES) nom japonais : ZANGYA

On ne sait pas trop quoi dire a propos d’Aki et Kujila. Il ne sont présents que dans une OAV japonaise et
notre érudition linguistique nippone étant assez limitée, nous ne pouvons pas vous conter leur histoire.
Une seule chose est slre, ce sont des méchants. IIs viennent troubler un paisible tournoi (événement
récurrent de la série DB Z) et se paient le luxe de battre successivement et de facon assez humiliante
Krilin, Trunks, Tenchin Han, Piccolo et Vegeta. Bel effort. Seul Gohan, aidé de son pére, possédera la
puissance nécessaire pour les anéantir tous les deux.

BOJAK MEGA SHOCK

BIG BULLET PASSAGE DANSLE DOS *

(diagonale bas-gauche, diagonale haut-droite + B)

VIOLENT STORM

7 s Y i R AT
(gauche, diag. bas-gauche, bas, diag. bas-droite, droite + A)  (droite, gauche, droite + B)

FLYING SHOOT

MEGA SMASH

— 1

REEETISENTES [P
(bas, diagonale bas-gauche, gauche, droite + A)

PLAYER ONE@JU!N oa



C18 (D)

Tout comme Cell, C18 a été congue pour tuer Goku. Lassé d’obéir a son créateur, le docteur Gero,
elle se rebelle et, avec le cyborg male C17, tue le génial scientifique. Absorbée par Cell, qui I'utilise comme
une nouvelle source d’'énergie, elle sera recrachée plus tard lorsque ledit Cell, au cours d’un combat, recevra
un coup d’une puissance phénoménale de la part de Gohan. Pour la petite histoire, sachez qu’elle formera
un couple (étrange mais apparemment heureux) avec Krilin.

ENCHAINEMENT CACHE : CYBORG FIRE ENCHAINEMENTS

CHOOOG+B CACHES (SNES):

* Goku, Gohan, Trunks,
Aki, Kujila, Tara :

GO
0+06

* Piccolo, Vegeta :

GO

A Minstar de Freezer, (18 fonce téte baiseée sur son adversaire.
Le bas-ventre de Piccolo en est tout endolori.

-
Tois

(bas, diagonale bas-gauche, gauche, droite + A)

TA RA (S b E S) nom japonais : BURORI

Frere de Goku, c’est le Super Saiyajin Densetsu, le guerrier supréme. Sa puissance, incomparable, n'a pas
de limites. Lorsqu'il atteint sa troisieme transformation de Super Saiyajin, il ne contréle plus rien et n‘a
qu’une idée fixe : tout dévaster. Les autres super guerriers essaieront bien de se mettre en travers de
son chemin mais il n’en fera qu’une bouchée. Seul Goku, fort de I'énergie cumulée de Trunks, Gohan,
Piccolo et Vegeta, réussira a le battre.

3

! 3

MULTI KICKS :
(droite, gauche, s
droite + B) g
g

3

ULTIMATE PROJECTION

PRUSH =

(s’approcher de I'adversaire, appuyer sur Y) (bas, diagonale bas-gauche, gauche, droite + A)
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 merchandising
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7ol (TOEI VIDED CO, LTD. TOKYO JAPAN) OAnimetopls
o)

DRAGON B L
LE SHOPPING

>
-

Voici un panel représentatif de différents objets estampillés DB Z : figurines, porte-clés, trousses...
La totale pour étre constamment accompagné de ses héros préférés.

Les Japonais sont des
gens intelligents et tres
doués pour le commerce.
Quand quelque chose
marche, ils cherchent
absolument a rentabiliser
au maximum ledit pro-
duit. Pour preuve, la mul-
titude d'objets et gri-gris
DB Z, lachés en pature
aux fans de tous ages sur
le marché nippon...

Sans mentir, on peut
vivre dans un environne-

ment Dragon Ball. Oui ! Il
est tout a fait possible
d’aménager sa chambre
et d’orner tous ses objets
quotidiens a leffigie de
Sangoku, Sangohan et
toute la bande.

On trouve, bien sir, des
tonnes d'illustrations
pour fans et collection-
neurs, petits ou grands.
Mais tout cela n’est rien
a coté de la kyrielle de
posters démentiels qui

 Badges, gommes... les goodies DBZ ne sont pas toujours franche-

Voici les huit mangas OAY, en couleurs, qui reprennent les histoires de DA japonais encore inédits en France.

Les mangas en noir et blanc, qui s attachent 3 la série, sont beaucoup plus nombreux

PLAYER ONE@)UIN oa

existents. De quoi reta-
pisser tout un apparte-
ment | A I'école, vous
pouvez aussi arborer fie-
rement les couleurs de
vos héros grace aux
trousses, crayons, gom-
mes, sous-mains qui leur
sont dédiés. On continue
avec les compilations
musicales, les Laser Discs
uniquement disponibles
en import, etc. Bref, on
arréte la pour pas tomber
dans le catalogue. Sachez
seulement que cette hys-
térie DB frappe partout.
Hier encore, Iggy et moi
nous promenions, main
dans la main, dans un
quartier reculé de la
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constituent le nec plus ultra pour le fan de Dragon Ball Z

capitale, quand subite-
ment, nos regards conver-
gérent vers la vitrine
d’une boutique de vidéos
chinoise. On y avait
accroché un ENORME

poster de Dragon Ball.
Devant, s‘agitaient qua-
tre kids, en transe...

Oui, c’est une certitude,
nous pouvons bien parler
de « dragonball-mania » !

POUR EN SAVOIR PLUS !

Afin de tirer au clair les
dessous de la DB Z-
mania, nous avons ren-
contré Sylvie, de la
librairie Tonkam, pion-
niére des mangas en
France.

Player : Alors, quel public
trouve-t-on pour la DB-
mania ?

Sylvie : Il s"agit principa-
lement d’un public trés
jeune, de huit a quinze
ans. Il y a aussi des col-
lectionneurs, qui sont
généralement un peu
plus agés...

— Comment ¢a se passe
au Japon ?

— Je ne suis pas sdre que
DB Z suscite toujours un
tel engouement au
Japon. Des séries comme
Sailor Moon marchent

peut-étre plus fort la-
bas... Mais c'est vrai
qu'en France, c'est le
titre qui fonctionne le
mieux, avec, derriere
Ranma 1/2.

—Et comment vivez-vous
¢a?

— Commercialement,
c'est cool. Mais, depuis
la nouvelle série, avec la
baston et tout ¢a, on
récupere ce que j'appel-
le la clientele des petits
marlous ! Je préférais
I'ambiance de la pre-
miére série...

— Qu'est-ce qui marche le
mieux ?

Principalement ce sont
les « rami cards », les
illustrations plastifiées.
Ensuite, on nous deman-
de beaucoup les posters.

©Toet (TOEI VIDED CO., LTD. TOKYO JAPAN) @Animetopls

Les CD audio tirés de la série se comptent par dizaines. Musique dambiance assurée
pour tous ceux qui veulent revivre les grands moments du DA,

— Est-ce qu'il y a beau-
coup de piratage ?

— Oh, oui ! Nous
sommes trés vigilants.
Certaines boutiques pro-
posent des photocopies
couleurs. Les collection-
neurs avertis ne tom-
bent pas dans le pan-
neau mais ¢a marche
tres fort avec les plus
jeunes, qui ont de huit a
douze ans.

— Et les K7 vidéo Pal ?

— C'est un peu compli-
qué. Il s'agit de vidéos
qui viennent de Hong-
Kong...

— Comment expliques-tu
que ce qu’‘on peut trouver
a 25 balles au Japon soit
vendu 100 francs dans
tout Paris ?

— C'est di a plusieurs
raisons. Il y a, bien sir,
le prix du transport des
produits, mais aussi le
fait que les Japonais tra-

PLAYER ONE@)UIN oa

vaillent avec des marges
trés réduites. Et puis, il y
a aussi les taxes des
douanes francaises qui
sont archi-élevées. Du
coup, certains fans
commandent directe-
ment au Japon. Ca leur
revient a, environ, dix
pour cent moins cher
qu'a Paris. Mais il faut
savoir que les com-
mandes mettent trés
longtemps a arriver...
quand elles arrivent !

OTowl (TOE! VIDED CO., LTD. TOKYO JAPAN) @Animetopla
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potes qui sont venus
pertuther e monde
du Coin Up,

DRAGON BALL Z
DANS LE

ortie a la fin de I'année

derniére, la premiére
borne DB Z n‘a vu le jour
qu‘au Japon. Réalisée par
Sega, il s'agissait d'une
borne trés spéciale utilisant
la version arcade de
I'Activator, ce périphérique
qui vous demande de faire
des mouvements dans une
espece de cercle et les
reproduit a I'écran. Dans ce
jeu de baston non confor-
miste, votre perso n'est
plus vu de c6té mais de
dos, votre adversaire se
trouvant en face de vous.
Hyper  impressionnant,
avec un scroll genre mode
7 différentiel, ce jeu utilise
le principe de I'écran splitté
verticalement pour le jeu a
deux. Chaque perso a ses
propres coups spéciaux.

Le second jeu DBZ —
Dragon Ball Z vs VR — est
en fait une version pour
« Pekin moyen » du titre :
Banpresto a repris tel quel
le jeu de Sega et s'est
contenté  d'abandonner
I'Activator, au profit de
commandes « normales ».
Il est par ailleurs standardi-
sé a la norme Jamma, ce
qui permet de le connecter
a n'importe quelle borne.
Ony ajoué : pas mal mais...
bof. Si vous souhaitez vous
faire une idée par vous-
méme, trainez vos guétres
dans les salles francaises.

Tout nouveau, tout frais, et
franchement plus allé-
chant, le dernier DB Z
revient a des bases plus
classiques. Il s‘agit en effet
d’un jeu « a la Street ».

S

Proposant huit persos tirés
de la série, la borne brille
par sa trés belle réalisation :
les décors utilisent un
rendu 3D de grande classe
et les persos sortent tout

droit d'un OVA. Plus
d’écran splitté : méme a
deux, les combattants res-
tent sur le méme écran.
Assez bourrin dans son
principe (le jeu fait appel a

trois boutons uniquement
et ne propose pas d'enchai-
nements dignes de SF ou
Fatal Fury Special), ce DB Z
est néanmoins trés fun a
jouer et saura se rendre
indispensable auprés de
tous les amateurs de la
série. Sorti il y a environ
deux mois au Japon, il ne
devrait plus trop tarder a
arriver chez nous.




\ | Avec la coupe du monde, les jeux de foot proliferent sur nos consoles
Alors dans le but louable de vous offrir un choi eclaire,
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Dossler reahse par Elwood et Lib, avec la collaboratlon éclairée de Milouse.
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Remargue pir
redaction de Player

| ‘uper Nintendo

lors de 4 gortie sur
Megadrie,

FIFA Soccer deboule j ' l

68 C0up-G1 &l ONES,

Cette nouvelle
mouture 'a ten 2
en¥er a4 grande

6Celr s Soujours ausei
exaltant, FIFA Goccer

Ul

raphiquement un peu moing

beau que sur Megadrive,

FIFA Soccer sur SNES
profite néanmoins d'améliorations
notables : jeu a cing (au lieu de
quatre), gestion plus compléte du
paddle (un bouton affecté au centra-
ge automatique de la balle, 0 joie !) et
jauge permettant de doser la force
duntir

PLUS VRAI QUE NATURE !
Aprés une présentation assez som-
maire, on a le choix entre les menus
exhibition, toumoi, play off, league et
options. Ce demier offre un parame-
trage précis des matchs (fautes,

Lavis
de Milouse,
sceptique

Pas vraiment emballé ! Non,
vraiment, FIFA m'a laissé sur

ma faim. Je ne me sens aucun
feeling pour ce jeu.

Primo, il est d'une lenteur
ahurissante ; on dirait parfois que
le terrain s'est transformé en
gigantesque plat de choucroute
dans lequel tout le monde pédale.
Ensuite, on n'a pas une grande
impression de liberté. C'est sir,
Elwood est content : ce jeu
d"assisté lui donne |'impression
de réaliser des prouesses rien
qu'en appuyant sur des petits
boutons. Mais tout cela parait
trop préétabli dans la cartouche.
Pour moi, le principal interét vient
des ralentis o, ¢'est vrai, on rigole
pas mal au vu des positions
abracadabrantes qu'adoptent les
joueurs lévitant devant le but...
Avouons tout de méme que FIFA
semble avoir 'avantage de gagner
en intérét au fil des parties,
lorsque les gestes sont de mieux
en mieux maitrisés. Moi je préfére
les jeux plus rapides, oui le rythme
des passes est bien ajusté, et ou
'on cee un peu mieux ce qui se

hors-jeux, terrain, chrono..). Un des & déroule sur le terain.

et N achat
naispenade
encette periode d
coupe au Monde

OPTIONS!

Outre les modes de jeu, le
menu général offre la possibili-
té d'accéder a des sauve-
gardes antérieures, Bien joué |
Si vous optez pour le mode
« tournol », vous aurez droit a
tous les classements. En
mode « exhibition », ce ne sont
pas moins de trente équipes
qui vous sont proposées |
Yous y trouverez votre bonheur

eans problémes |

Le gardien va-t-il se laisser berner par ce tir ou bien sera-t-il -
assez fort pour le rattraper ?

PLAYER ONE®JU 1IN 94
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joueur(s)
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sauvegarde

MOT DE PASSE

NON

VARIABLE

durée de vie

ACTIONS PURES ET DURES ! e
Vos joueurs peuvent effectuer une multitude d'actions offensives et défensives. Pour les réaliser, ’we' a he‘
il suffit d'étre bien placé par rapport a la balle ou 2 un joueur et d'appuyer sur le bon bouton. m 70
Pas toujours évident, mais quand ¢ga marche on prend vraiment un pied énorme,
et on a méme la possibilité de revoir le passage au ralenti ! ce SOﬂ eﬂ
Voici donc en compil : la poussée en force (carton rouge immédiat), la talonnade, le dégagement immue I

du gardien, la téte en l'air, l'arrét en extension, le retrourné, l'amorti de la poitrine, le plongeon du
goal, le tir en force, le tacle par derriére et, enfin, l'esquive d'un tacle !

&) gros points forts de FIFA est quon  te au départ vu la diversité des CRAPHISME

peut doser la price en compte des  actions réalisables. FIFA est hyper Les joueurs assez détaillés rendertt les 2%

fautes : 2 vous de voir si vous préfé-  réaliste sans sacrifier pour autant  Sctions techniques hyper impressionnartes,

rez un style de jeu axé arcade, et au spectacle (Ah ! le replay !} et le
88"
T

donc bien bourrin, ou un style plus  fun. Témoin du souci de realisme : a la ANIMATION
réaliste. Lors d'un match amical,  mi-temps,on peut modifier la disposi- C'est un tout petit peu trop lent et un poil
vous aurez |a trés agréable surprice  tion de son équipe surle terrainense  saccadé dans les scrollings.

de pouvoir jouer jusqua cing avec le  basant sur les statistiques etablies
Multitap, elon toutes les combinai-  par la console. FIFA vous plonge dans
s0ns envisageables | Dés le coup  un vrai match de foot avec oes diffi-
denvo, on est choqué par la lenteur  cultés et oes désillusions...

SON
Une musique bien puissante et des bruits
de foules d'un réalisme poussé a lextréme

des déplacements; qui en fait, appor- ]
te un réalisme appréciable | Quant 2 EIWOOd JOUABILITE :
la prise en main, elle n'est, pas eviden- FFAiséave]  Lalenteur des deplacements rend la joua- 9 3 lo

bilité assez étrange. On o'y fait trés vite.
PLAYER ONEoJ UIN 94
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dlper Jaeficks &

out le monde s¢ souvient de
(etonnant Super Sidekicks.
Cette simulation de foot a
marqué son époque, il y a un an.
Cormme 2 son habitude, SNK a décidé
deen faire une suite, completement
relookée aussi bien au niveau de la
réalisation que de la subtiité du jeu.
Cette nouvelle version vous propose
carrément 48 équipes. Aprés en
avoir choisi une, vous avez |a possibili-
1 daugmenter ses caractéristiques
(attagque ou défense améliorée,
Joueur plus rapide...). Vous réviez dun
Brésil vo Brésil ? Aucun probléme. i
vous le désirez, vous pouvez prendre
la méme équipe que votre adversaire.

Bel angle de vue qui vous permet avec un minimum de précision,
de déterminer la direction de votre tir... et de marquer.

L'opinion
de Chris,
enthousiaste

Incroyable, ce jeu est incroyable.
A la vue de Super Sidekicks 2,
une pensée pleine d'un sens
assurément profond vient a
I'esprit : « J'ai beau I'voir, j'peux
pas y croire ». Cette simulation de
foot explose tout ce qui s'est fait
jusqu'a maintenant. C'est une
certitude. Mais d'un autre coté, il
est vrai que quelques détails
peuvent géner. Par exemple, si la
réalisation est béton, le style

Un détail, daccord, mais appréciadle. ¥4 persos digitalisés en déroutera

plus d'un. Méme chose en ce qui
conceme la jouabilité. On a
tendance a aborder Super
Sidekicks 2 comme un jeu
d'arcade pur et dur mais — 6
surprise — il s'avére hyper
technique. Cool. Ca change des
jeux dits de sport qui sont en fait
aussi bourrins qu'un beat them
up. Preuve qu'il est vraiment
fabuleux, nous sommes plusieurs
a la rédac a ne pas particuliére-
ment apprécier le foot véritable et
a nous éclater néanmoins sur
Super Sidekicks 2. Un détail qui ne
trompe pas.

PLAYER ONEQ}U IN 94a

Le joueur brésilien évite adroi-
tement un tackle. Dans Super
Sidekicks 2, les feintes de ce
genre sont trés nombreuses.

QSuper Sidekicks 2 propose une série

dactions umpreaalonnantea téte,
reprise de volée, retoumé, amorti poi-
trine, talonnade, dribble... C'est I
totale | Larbitre est présent sur le
terrain et suit toutes les actions.
Attention | Un carton jaune ¢a
passe, mais oi votre joueur est expul-
9¢ ¢a risque détre un peu plus embé-
tant. D'ailleurs, de manire plus géné-

Joli tir | Le gardien arrive 2

détourner la balle mais un

équipier, au bas des cagee,
peut continuer l'action.

rale, les parties s averent, bien moins
« bourrines » que dans le premier
volet, ce qui neat pas un mal. Autre
grande nouveauté, loption « chance ».
5i ce mot magique ¢ 'affiche au-
dessus de votre joueur, empressez-
vous d appuyer sur le bouton de
shoot, méme placé trés loin des buts. |

P
3%

m;ﬁ Stasi

Violent, le foot 2 Noooon...
Larbitre, cassé en deux, face
contre terre, se repose juste

quelques instants.



Gayest . Le mot « chance » surplombe le chef de votre joueur.
Profitez-en rapidement et tentez illico un tir au but.

#2) Un gros plan des cages apparaitra et
vous 1'aurez plus alors qua diriger un
curseur pour cadrer votre ti.

Vous cherchez quel joueur vous tes
en train de diriger ? Le bouton C vous
permet, de sélectionner celui de votre
choix (goal compris 1). Trés technique,
beau et hyper fun, Super Sidekicks 2
est un réve pour tous les posses-

DE BIEN BELLES

IMAGES...
égayent le jeu. Toujours
superbes et parfois agrémen-
tées d'animations, elle appor-
tent un plus considérable. Un
trés bon moyen pour casser
une monotonie, par définition,
un peu lassante.

Lattaquant argentin ras-
semble toutes ses forces et
donne un coup de pied d'une

violence ahurissante au ballon.

PLAYER ONEQJUIN oa

Neo Geo

genre

FOOTBALL

10U2

MEMORY CARD

|__continue |
oul

VARIABLE

IMPRESSIONNANTE

3
Lo IS

Dans Super Sidekicks 2, la tactique « bourrin » n'est pas vraiment
appréciée et les fautes sont sanctionnées.

seurs de Neo Geo. Quant aux autres,

ils pourront toujours se rabattre sur \
les exploits de lequipe de France... ek trés cher

Termy,

adore le foot, seulement en jeux video.

GRAPHISME
Merveilleux. Les sprites sont enormes et ne
se ressemblent pas, C'est peu commun,

ANIMATION
Splendide, mis a part des ralentissements
heureusement tres rares.

SON
Lambiance sonore est si dementielle qu'on
se croirait sur le terrain,

JOUABILITE
Excellente. Les joueurs repondent au doigt
et a [l
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Autant la maftrise du jeu sur
le terrain est bonne, autant se
repérer dans les menus est
difficile tant la profusion
d'icdnes est grande | Mais une
fois compris, ils permettent de
choisir ses stratégies et ses
joueurs en fonction de leurs
caractéristiques, de créer des
tactiques, et méme des com-
binaisons pour placer des
attaques fulgurantes.

armi la foultitude de jeux de
foot qui doivent sortir cette
annee, nous n'attendions
rien de particulier de cette version
dite « officielle du Mondial ».
D'autant, plus que lexpérience nous a
montré bien souvent que les éditeurs
achetent parfois des licences pour
5a65Urer les ventes de daubes sans
om. US Gold, spécialiste du fait, s
rattrape, sur ce coup-la..

TA MERE ELWOOD !

WC 94 affiche son style dés les pre-
miéres secondes de jeu : prise en
main aisee, possibilité de construire
un minimum le match et/ou de prati-

L'avis d'Elwood,
footballeur
en herbe

Non, World Cup (qui porte
d'ailleurs des initiales
particuliérement adaptées : WC,
¢a lui va bien) est loin d'étre un
bon jeu, et j'irai méme jusqu'a
dire que c'est une grosse daube !
La vue aérienne du terrain méme
si elle apporte un peu de clarté,
est tout a fait inappropriée 4 une
simulation de football réaliste. La
taille des joueurs quant a elle nous
laisse réellement I'impression de
diriger une bande de cafards sur
une toile cirée vert pré (d'ailleurs
pour ce soft, il est prévu un
adaptateur loupe a fixer sur
I'écran de télé !). Et, 6 sommet
de I'horreur ! la rapidité des
déplacements rend les matchs
irréalistes et inintéressants.

Alors seuls les fans de I'Amiga et
de Kick Off, risquent de trouver
un semblant de bonheur dans
cette pseudo- simulation

de pseudo-foot.

Bref, en un mot comme en mille,
World Cup et tous ceux qui lui
ressemblent, ne sont pas des jeux
qui siéent a nos fiéres consoles et
a plus forte raison  nous, joueurs,

quer un jeu rapide 4 une touche de &) Sans rancune Milouse !

—
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0 w&;ﬁwﬂet 0
Une option « faute professionnelle » permet des tacles assassins.
Pas trés moral pour une version officielle...
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&) balle (c'est si rare). Bref on prend du
plaisir. Seule la réalisation, bonne
mais pas spectaculaire, pourra rebu-
ter quelques joueurs. lci tout est fait,
sur le terrain, dans la simplicite.

Pourtant WC 94 révele des options
riches et originales. Bien slir, les tac-
tiques et les paramétrages habituels
gont, au rendez-vous. Mais on peut
aussi, en vrac, régler le comporte-
ment des joueurs lors des récep-
tions, le « coefficient glue » de |a balle
(elle colle plus ou moins au pied du
joueur), appeler un ralenti 2 tout

momertt... On & surtout la possivilité
de préprogrammer des combinaisons
de jeu utiliables. Du jamais vu |

Je commencais 2 désespérer des
simus de foot sur cette console |
Toutes celles que Javais eues entre
les mains étaient soit quasiment
injouables (Kick Off and Co) soit trop
« bourrin », Avec WC 94, mon bonheur
est total. Nen déplaise a certains,
voici mon foot, préféré sur la SNES.

Milouse,

a le dernier mot.
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Super Nintendo

WORLD CUP
USA 94

Ah ! le terrain de
foot... Cette surface
lisse et plane, dans
son infinie grandeur,
I'dme piétinée par
d'humbles créatures
infiniment bornées a

joueur(s)

10U2

sauvegarde

OuUl

NON

courir derriére
l'objet d'une si MOYENNE
imparfaite rondeur, durée de vie

contrasté de cou-
leurs symbolisant le
chaos du cosmos,
qui se mélent a
mesure qu'on tente
de les maitriser par
de vains coups de
pied dans la rage et
le désespoir. .. 2 b 80
Le terrain, couleur
émeraude, planté de
ces deux cages que
d'habiles cerbeéres
protégent de l'objet
de la mascarade.

Le terrain et sa
couronne de
dévoués, braillant v ®

dans l'espoir de voir a Ia m de
leurs semblables
plongés dans le
désespoir de

la défaite...

Mais foutez-lui
donc la paix a cette
pelouse !

MOYENNE

graceasafaclite 75

attention, la 0

65

GRAPHISME
Vue aérienne = petits sprites. On aime ou

onn'aime pas. 60

ANIMATION
Scrolling impeccable. Seuls les p'tits
fouineurs ont trouve des ralentissements...

Rien de transcendant. Les bruits des
spectateurs sont, un peu repétitifs,

JOUABILITE
Au top. On arrive rapidement a de bons
enchainements de passes et de tirs,
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P tcanscendant maio gympa, World Cup 34 2 benéficié surtout dein-
digence des jeux consacrés au ballon rond sur Game Gear. Le jeu reste 4
peu pres équivalent a la version Megadrive, et |a taille réduite de lécran ne
nuit pas trop ala jouabilité. Les footballeurs vort vite (ce qui occasionne
quelques ralentisaements quion pardonne 2 une 8 bits) l jeu d équipe est
essentiellement basé sur les passes. En cours de partie, vous avez (a pos-
sibilité de changer la tactique de votre équipe et mettre en branle des
combinaisons de jeux créées avant le match.

Elwood

Resserviant fortement 3 a version Super Nintendo, ladaptation
Megadrive deWC 94 5'en distingue par quelques points. Commengons
par les défauts. Le jeu est légérement moins jouable que sur la Su-
per Nintendo. En effet, parfois a sélection automatique du joueur ne
seffectue pas correctement, et on e retrouve obligé dappuyer sur
: i un bouton pour sélec-
tionner le bon, ce qui
complique sérieuse-
ment les choses. Moing
important, il manque
également tout 'as-
pect « compinaisons
de jeu ». Au rayon des MASTER SYSTEM 1.3
qualités, la possibilité de jouer 2 quatre apporte un plus indéniable. >
(a permet de varier un peu les plaisirs et d'occuper une soirée entre wor Id cup USA 94 o
copains. Avantage non négligeable : le jeu gere aussi bien adapta- : =
teur de Sega que le Four Way Play d'Electronic Arts. A deux, vous au- = 4
rez la joie de pouvoir jouer dans la méme equipe que votre pote contre
la console. Par ailleurs, un radar est disponible, ce qui permet en théo-
rie de situer ses joueurs plus facilement. Dans |a pratique, on n'a pas
A95€Z de 565 deux yYeux ]
pour surveiller ce fa-
meux radar | Un syste-
me de mots de passe
dune longueur carré-
ment, cosmique permet
de récupérer une par-
tie en cours du Mon-
dial. Les goals de la Megadrive sont moing bons que sur SN, et 12
aidez-moi car je ne sais pas si je dois classer cela dans les qualités
oules défauts... Pour le reste, comme sur Super Nintendo, ce jeu sau-
ra aussi bien plaire 4 certains (genre : moi) que déplaire souveraine-

ment a d'autres. M"OU 5e

éditeur

A __uscolp

genre

nombre de 'oueurs
sauvearde

continue

.....

Non, les 8 bite ne sont pas totalement absentes du déferlement, de jeux
de football de ce mois de juin | Four prewve, léditeur US Gold s'est fendu
duneversion de World Cup pour la « vieille » Sega. Assez complete au ni-
veau des options, cette versior est, trés proche de celle sur Game Gear.
Au niveau des graphismes, c'est absolument la méme chose, la seule dif-
férence se situe dans a taille de écran. Dans labsolu, le jeu riest pas ce
quon appellerait un top, mais il reste cependant, assez fun  jouer. Alors,

9ivous possédez une Master, pourquoi pas ? Elwood
W00

1:F JUANINO
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LUDOT
FOOTBAL

SUPER KICK OFF
Super Nintendo,
Megadrive,

Master System

et Game Gear

Un vieux de la vieille qui
plait a certains joueurs (sur-
tout a ceux venus de la
micro-informatique), mais
qui ne nous a jamais écla-
tés sur console.

SENSIBLE SOCCER
Megadrive,

Super Nintendo

et Master System

Assez marrant & deux, ce
soft dans la lignée de Kick

Off, est trés laid. Il ne fait
pas figure de référence,
malgré une prise en main
rapide.

SUPER SOCCER
Super Nintendo

Cette simulation de foot-
ball est I'un des tout pre-
miers jeux sortis sur Super
Nintendo. Utilisant le

mode 7 a la perfection, il
regorge de trésors inesti-

mables comme les nom-
breuses actions envisa-
geables, un aspect tactique
assez important et, surtout,
un plaisir de jeu a deux car-
rément gigantesque. Un
peu confus du fait de ses
graphismes en 3D.

VIRTUAL SOCCER

Super Nintendo

Testé dans le numéro pré-
cédent de Player One, ce
jeu axé arcade souffre de
quelques défauts notables,
comme une animation
légérement saccadée et

l IQ E!

surtout un manque de clar-
té évident. Par contre, si
vous aimez les jeux spee-
dés, basés essentiellement
sur les passes, vous aurez
peut-étre la chance d'y
trouver votre bonheur !

ULTIMATE SOCCER
Megadrive

Le gros avantage de ce jeu,
Cest la possibilité de jouer
a huit en méme temps. A
part ¢a, il est sympa a plu-
sieurs mais on n’atteint pas
franchement I'extase en
solo, notamment a cause
de la jouabilité vraiment

moyenne.

ERIC CANTONA
Super Nintendo

Le second jeu utilisant le
mode 7 de la Super Nin-
tendo est un trés bon soft !

PLAYER ONE@JU 1IN 9a

Avec une vue hyper classe,
assez réaliste et surtout trés
bien pensée, il satisfera
plus d'un joueur, fan de
Canto ou non !

FIFA SOCCER
Megadrive

Pour son tout premier essai
en matiéere de football,
I'éditeur Electronic Arts a
frappé un grand coup en
novembre 93. Grosses
ventes et gros succes cri-
tique pour ce hit !

KEVIN KEEGAN'S
PLAYER MANAGER
Super Nintendo

Pour ceux préférant la ges-
tion d'une équipe, ce jeu
est prédestiné. Entraine-
ment, tactiques, composi-
tion de I'équipe, finances...
vous étes administrateur !
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VUE : LA GRANDE CONTROVERSE

Pourquoi un tel compa-
ratif ? Parce que |'ex-
périence montre que les
avis sur les simulations de
football sont souvent trés
partagés : en fonction de
I'importance que vous
accordez a un facteur
donné, vous pouvez préfé-
rer tel ou tel autre jeu.
Alors, nous nous sommes
attelés a notre planche de
travail pour vous pondre
un comparatif tenant
compte de tous les fac-
teurs déterminants.

Pour cela, nous avons
donc décomposé un cer-
tain nombre de critéres
sur lesquels nous nous
basons pour juger de la
qualité d'une cartouche
de foot. Pour chacun de
ces caracteres techniques,
un top des trois meilleurs
softs a été établi.

A vous de juger mainte-
nant ce qui est le plus
important  pour vous
contenter...

I- VUE

PU TERRAIN

Difficile d’établir un top
incontestable de la vue la
plus efficace, tant les avis
divergent (cf. encadré). En
revanche, il est toujours
possible d’élaborer un
classement de la vue la
plus esthétique et du plus
beau graphisme.

1 - Eric Cantona
(Super Nintendo)

Le mode 7 tres bien
géré fournit une vue
du terrain tres claire.
Et en plus c’est beau...

Eric Cantona (5N). Meilleure vue.

Visualisation aérienne « a la Kick Off », en 3D isométrique « a la FIFA » ou en 3D
mode 7 « a la Super Soccer », laquelle préférer ? Les avis a ce sujet divergent du tout
au tout. Disons que deux grands mouvements peuvent étre isolés. L'école Kick Off
(surtout des joueurs ayant débuté sur micro) souligne que la vue aérienne permet
une bonne visualisation du terrain et une animation rapide. Inconvénient : les
joueurs sont minuscules et le spectacle y perd beaucoup. L'école FIFA craque, elle,
pour la vue en 3D, sa beauté (ici, un joueur ne ressemble pas a un point blanc), son
réalisme et le spectacle qu'elle génere. A part quelques exceptions (n‘est-ce pas
Milouse ?), la rédac de Player se range majoritairement dans la seconde catégorie.

2 - Super Soccer
(Super Nintendo)

3 - FIFA Soccer
(Super Nintendo et
Megadrive)

lI- ANIMATION
Parameétre classique, I'ani-
mation n’en est pas moins
une condition essentielle
qui peut rendre un jeu
agréable ou au contraire
imbuvable. Au chapitre
des griefs, on peut noter
les ralentissements et les
scrollings saccadés. Cela
étant, rares sont les simu-
lations de foot souffrant
d'un défaut a ce niveau.

1 - Eric Cantona
(Super Nintendo)

Au méme titre que la
vue du terrain, I'ani-
mation générale est
tres bien gérée et en
plus c’est b... tais-toi
Eric !

2 - Sensible Soccer

PLAYER ON£®) UIN 94

(Super Nintendo et
Megadrive)

3 - FIFA Soccer
(Super Nintendo)

I11- PRISE
EN MAIN
Rentre-t-on dans le jeu en
deux minutes ? Ou faut-il
galérer pendant des

heures avant de réusssir a
effectuer une action digne

de ce nom ? Les trois jeux
les plus « immédiats » du
marché sont : ’
1- Eric Cantona

(Super Nintendo)
Canto I'emporte d'une
courte téte a cause de
la jungle d'options de
World Cup et de sa
vitesse « raisonnable ».
2- World Cup

(Super Nintendo

et Megadrive)

3- Sensible Soccer
(Super Nintendo et
Megadrive)

IV- JOUABILITE

Le plus important parmi
les critéres a prendre en
compte est celui-ci. Clarté
de la vue, souplesse de
I'animation, gestion du
paddle, maniére dont la
console geére les autres
joueurs forment quelques-
unes des composantes
majeures de la jouabilité.



Classement pour la
meilleure jouabilité :

1 - FIFA Soccer
(Megadrive)
Absolument irrépro-
chable, cette car-

touche demande un
petit temps d'adapta-
tion mais ensuite ¢a va
tout seul !

2 - FIFA Soccer

(Super Nintendo)

3 - Ultimate Soccer
(Megadrive)

V-SON

Le son a pour seul et
unique but d‘apporter a
un match une ambiance
réaliste et autant que pos-
sible grisante. Ca peut
paraitre négligeable, mais
en fait c'est hyper impor-
tant. On apprécie d'autant
plus un jeu lorsque sa
bande-son originale nous
plonge dans I'enfer d'un
stade survolté.
Classement pour le son :

1 - FIFA Soccer
(Megadrive)

Des bruits de foule qui
vous stimulent a fond
et une musique entrai-
nante : deux condi-
tions essentielles pour
ne pas couper le son !
2 - FIFA Soccer

(Super Nintendo)

3 - Eric Cantona
(Super Nintendo)

Vi- TACTIQUE

La tactique se retrouve
dans un jeu sous deux
formes : les options avant
un match qui vous offrent
la possibilité de créer des
stratégies au sein de votre

équipe, et le match lui-
méme qui fait appel a
votre « instinct » de joueur
pour que soient exécutées
les bonnes passes au bon
moment. Classement pour
la tactique :

1 - World Cup 94
(Super Nintendo)

Le top niveau options
d’avant match ! On
peut méme créer des

tactiques, les sauve-
garder et les déclen-
cher au cours d'une
partie.

2 - FIFA Soccer

(Super Nintendo)

3 - FIFA Soccer
(Megadrive)

Vil- RALENTI

Que dire sur cette option si
ce n'est qu'elle tient plus
du gadget que de |'option
vitale. Elle a pour seul
objectif d‘apporter un
attrait esthétique a un jeu.
Cela dit, un jeu qui noffre
pas cette possibilité n’est
pas pour autant mauvais...
et inversement.
Classement pour le ralenti :
1 - FIFA Soccer

(Super Nintendo)
L'avantage du ralenti

de ce jeu est qu'il vous
offre une caméra
inversée... qui change
la vue et vous permet
de mieux profiter de
votre action.

2/3 - Tous les autres
jeux qui proposent ce
mode.

-

(1

ne pas étre évident.
Notez qu'il faut quand
méme utiliser deux
adaptateurs Sega...
logique !

2 - FIFA Soccer

(Super Nintendo)

3 - FIFA Soccer
(Megadrive)

Uttimate Soccer ( Di.ﬂusg;andnombrede' urs,

Vill- NOMBRE

DE JOUEURS

Avec |'apparition des qua-
drupleurs Sega, Nintendo
et Electronic Arts, la mode
des simulations sportives
jouables a plusieurs est
apparue. Le foot n'y
échappe pas et, pour l'ins-
tant, la barre a été placée
trés haut. Malheureuse-
ment trop de joueurs
humains sur le terrain rend
la jouabilité brouillon.
Classement pour le nom-
bre de joueurs :

1 - Ultimate Soccer
(Megadrive)

Huit joueurs d'un seul
coup, c’est le record a
battre et ¢a risque de

LSRR
=

LAYER 1.
COMB IR ERL .

R. IRELAND

IX- NOMBRE
D'EQUIPES

Ce facteur n'est pas fran-
chement le plus impor-
tant, mais il est tout de
méme agréable d'avoir un
large éventail d'équipes a
sa disposition. Par contre,
retrouver les vrais noms
des joueurs est beaucoup
plus intéressant. Mais c'est
rare | Classement pour le
nombre d'équipes :

1 - Eric Cantona
(Super Nintendo)
Vous avez le choix
entre 64 équipes avec
méme des noms de
véritables  joueurs.
C'est a mon avis suffi-
sant pour que vous

# SFILECT TEANRNS'

™

= Il o =

Eric Cantona (SN). Plus grand nombre d'équip
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trouviez votre bon-
heur!

2 - Sensible Soccer
(Super Nintendo et

Megadrive)

X- CONDUITE

DE BALLE

La conduite de balle est un
élément essentiel du plai-
sir de jeu. Interviennent
dans ce critére : le fait que
la balle colle ou non au
pied du joueur, les effets
qu’on peut lui donner et la
variété des actions qu'il
est possible d’effectuer
(tétes, amortis...).
Classement  pour la
conduite de balle :

1 - FIFA Soccer

(Super Nintendo et
Megadrive)

On fait ce qu'on veut
de la balle. Elle reste
fermement collée au
pied et répond au
doigt et a I'eeil. Docile
la bébéte !

2 - Eric Cantona
(Super Nintendo)

3 - Ultimate Soccer
(Megadrive)

FIFA Soccer (SNIMD). Meileurs gestes offensifs,

XI- GESTES
OFFENSIFS

Les jeux proposant un
vaste panel d'actions
offensives comptent parmi
les meilleurs. Dribbles,
tétes, tétes plongeantes,
retournés, shoots, effets
sur la balle, reprises de
volée... sont les princi-
pales. Tous ces gestes réa-
listes ne peuvent étre envi-
sagés que dans le cadre
d’un jeu ou les sprites sont
assez gros. Classement
pour les gestes offensifs :
1 - FIFA Soccer

(Super Nintendo et
Megadrive)

On ne manque pas de

FIFA Soccer (SNIMD). Meileure conduite de bale.

LA BALLE, ELLE DOIT COLLER!

Il y a quelques jeux de foot dans lesquels la balle ne
reste pas scotchée au joueur qui dribble. Il faut en per-
manence |'envoyer devant, courir, shooter a nouveau,
etc. A Player, on déteste unanimement cette déplo-
rable habitude née avec I'antique Kick Off ! Est-ce
qu‘un joueur de foot laisserait trainer son ballon cing
metres devant lui lorsqu'il sarréte ? Non, c’est une
ineptie et pourtant ca existe !

solutions pour mar-
quer un maximum de
buts car tous les coups
du foot sont présents
et en plus tres impres-
sionnants !

LE FOOT A LA PLAGE

Les simulations de football sont assez bien représen-
tées sur portables. Malheureusement, force est de
constater que ce type de console n’est pas le support
idéal pour un tel genre. La jouabilité souffre énormé-
ment de la taille de I'écran et les graphismes souvent
trés pauvres, rendent les matchs carrément fouillis.
Mis a part World Cup USA 94 sur Game Gear qui tire
honorablement son épingle du jeu (mais sans faire de
miracle pour autant), la ludothéque offerte sur
Gameboy ou Game Gear nous a semblé trop peu inté-

ressante pour que nous nous attardions sur elle.

Megadrive)

Ce jeu étant le

meilleur au niveau des
gestes offensifs, il est
donc normal qu'il le
soit aussi pour les

FIFA Soccer (SNIMD). Melleurs gestes défensifs,

2 - Eric Cantona
(Super Nintendo)
3 - Super Soccer
(Super Nintendo)

X1l- GESTES
DEFENSIFS

Tres liés au critére précé-
dent, les gestes défensifs
sont eux aussi un gage de
réalisme et d'intérét non
négligeable. Depuis le
tacle, en passant par les
croche-pattes et les rete-
nues de maillot, ces gestes
sont les plus dangereux
car ils peuvent entrainer
les foudres dévastatrices
de l'arbitre : le carton
rouge !

Classement  pour les
gestes défensifs :

1 - FIFA Soccer

(Super Nintendo et

gestes défensifs. Une
bonne défense c'est
50% du match acquis !
2 - Cantona

(Super Nintendo)

3 - Super Soccer
(Super Nintendo)

X1l1- APTITUDES
DU GARDIEN
Le gardien de but est le

joueur clé de votre équi-
pe. C'est lui qui, en der-
nier ressort, peut stopper
une attaque adverse. Dans
tous les jeux, on peut soit
le diriger, soit laisser cette
tache a l'ordinateur. En
automatique, il peut étre
bon, par contre si vous en
prenez la charge, ¢a risque
d'étre plus corsé !
Classement pour les apti-
tudes du gardien :

1 - FIFA Soccer

(Super Nintendo et
Megadrive)

Le goal virevolte sou-
plement d'un coté a
l'autre de sa cage de
but en essayant d'arré-
ter un maximum de
tirs. Que demander de
plus ? Qu'il arréte les
joueurs adverses a
coup de batte de base-
ball !

2 - Ultimate Soccer
(Megadrive)

3 - World Cup

(Super Nintendo et
Megadrive)

FIFA Soccer (SN/MD). Meilleur gardien.
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TABLEAU RECAPITULATIF

Pour ne pas trop dérouter vos petits cerveaux embrumés, on a listé dans un tableau tous les jeux et criteres
en leur attribuant un certain nombre d’étoiles par catégorie. Vous aurez ainsi un apercu global des jeux a
posséder et de ceux a éviter !

EXCELLENT : #xxx
BON : *x#x

MOYEN : »x

MAUVAIS : %

VUE

ANIMATION
JOUABILITE
SON
TACTIQUE
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BERNARD LAMA

Gardien de but

« |e ne joue pas du tout. Ca
m'est égal qu'un jeu avec le
PSG sorte. Je ne suis pas
contre mais bon... »

FRANCIS LLACER
Défenseur

« J'ai une Megadrive et un
Mega CD. C'est ma femme
qui achete les jeux. |'ai com-
mencé a jouer avec Sonic,
maintenant, je suis passé a
Aladdin. Je joue souvent
aprés un match. Comme je
n‘arrive pas a dormir, je
branche la console. »

JEAN-LUC SASSUS
Défenseur

« Je ne suis pas contre les
jeux vidéo, mais c'est trés
mauvais pour les sportifs de
haut niveau ! Ca fait monter
I'adrénaline, perdre de I'in-
flux nerveux et ca fatigue les
yeux. |'adore les simulations
de courses de voiture mais il
est fortement déconseillé d'y
jouer avant un match ! »

LAURENT FOURNIER
Défenseur

« J'ai une NES chez moi et je
joue avec mon fils. |'adore
Mario et les jeux de golf. »

VINCENT COBOS

Défenseur
R I A
«|'ai arrété de jouer il y a une

PEAR

sont au tapis (sans jeu de mot).

 Alentraement comme dans

~
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Bernard Lama montrent leurs talents devant un public émerveillé.

bonne dizaine d'années.
Quand jétais gamin, mes
parents habitaient juste au-
dessus d'une salle de jeu. Et
dés que j'avais dix minutes,
j'allais faire une partie de
Space Invaders ! C'est I'un
des seuls jeux que ‘i prati-
qués. Je n'ai pas de console
chez moi. Je préfere rester
avec ma petite femme et
mon fils. »

RICARDO
Défenseur
« Je joue rarement. Mon gar-
con possede toutes les
consoles, moi je préfere le
ballon ! »

ALAIN ROCHE

Défenseur

« Je ne joue jamais. Nintendo
m'a offert une console mais
vraiment ca ne m'attire pas. »

ANTOINE KOMBOUARE
Défenseur

« Je suis contre, n'empéche
que mes enfants ont toutes
les consoles ! lls jouent sou-
vent avec leurs copains. Je ne
peux pas vous dire a quels
jeux car je n‘aime pas les voir
avec une console. »

PAUL LE GUEN

Milieu de terrain

« Je n'y ai jamais joué ! Les
jeux vidéo ne me branchent
pas du tout. »

VINCENT GUERIN

Milieu de terrain

« |'y ai joué quand j'étais plus
jeune mais aujourd’hui je
n‘ai plus vraiment le temps.
Je possede une vieille
Nintendo, la NES, sur laquel-
le j'ai joué a des jeux de vol-
ley, de foot et aux Mario. Les
jeux vidéo, je trouve ¢a bien
surtout quand on peut s'y
mettre a plusieurs. »

VALDO

Milieu de terrain

« |'adore jouer avec mes
enfants. lls ont des consoles
Sega et Nintendo et plein de
jeux comme Astérix, Sonic,
Mario... »

XAVIER GRAVELAINE
Attaquant

« |'ai abandonné I'an dernier
avec la naissance de mon fils.
Mais lorsque j'étais dans
I'équipe de Caen, jai sou-
vent joué a PGA Golf sur
Megadrive. C'est un jeu trés
sympa et distrayant. »

DAVID GINOLA

Attaquant

«Je n'y joue plus. On a visité
I'an dernier 'usine Nintendo
et ils nous ont donné une
console. Au début, c'est
génial, on n‘arréte pas de
jouer mais ca finit vite par
devenir lassant. Le jeu PSG
Champion ? C'est celui avec
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ma photo. Ca sest arrangé,
mais, au départ, il y a eu
beaucoup de polémiques
autour de ['utilisation de
mon image. »

RAI

Attaquant

« J'apprécie les jeux vidéo.
Mario surtout, les épisodes
1, 2 et 3. Pour linstant, je
n‘ai fini que le premier. Je
joue avec mes enfants qui,
maintenant, sont devenus
plus forts que moi ! Avec
Valdo, on a essayé un jeu de
foot. C'est lui qui a gagné !
Normal, lui, il connaissait le
jeu, c’était le sien ! »

GEORGE WEAH

Attaquant

« C'est surtout mon fils qui
aime ¢a. Il est beaucoup plus
fort que moi. Mais j'adore les
jeux de baston. Le seul pro-
bléme, cest que je n'y com-
prends rien et que je m'em- _
méle toujours dans les bou-
tons ! A NBA Jam, mon fils
me bat a tous les coups.
Pourtant, je prends les
Bulls... mais comme il en fait
autant ! »

CONCLUSION

Cette rapide enquéte prouve
bien que le footballeur sait
shooter mais pas forcément
manier un paddle (le contrai-
re existe aussi en la personne
de notre brave Iggy) ! Sur
toute |'équipe du PSG, pas
un joueur accro (a part le cas
Llacer), ni un lecteur de
Player One (ni des autres
titres d'ailleurs). Le pire : ils
n'étaient que cing ou six a
connaitre |'existence du jeu
PSG Champion. Bon les
Mecs, Vous pouvez retourner
courir apres le ballon. A la
rédac, on a une partie de
FIFA a finir !



ontrairement

3 Une rumedr

ancee par JPP
(quessullggya e,
it} nous
confimons que
lequine deFrance e
partiipera pas al
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oui e i ipy,
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ly aura ot de
Mette un Frangas sur
e plouses ¢n
persone de [arire
Joel Quitiou, Lhomme
e 1oir est venu ous
rendreune petite
Wet, 4 teste des
Jeukef ne ous a pas
tis de cartons !

JOEL QUINIOU :

UN FRANCAIS AUX STATES !

P.0. : « Alors, heureux d'in-
carner le football frangais
aux States ?

Joél Quiniou : Ce serait
présomptueux de le formu-
ler ainsi ! C'est un honneur
de représenter mes col-
legues arbitres et c'est tout.
— Quels sont les consignes
données aux arbitres pour la
World Cup ?

— Nous devrons sanction-
ner de facon impitoyable
(par un carton rouge) tous
les tacles par derriere. Nous
serons aussi trés séveres
pour les simulations de
penaltys ou de blessures.
L'objectif est d'arriver a
60 minutes de temps de
jeu effectif et qu'il y ait
davantage de buts. On
veut une coupe du Monde
spectaculaire. Donc, en cas
de doutes pour les hors-
jeux, nous ne sifflerons pas.
— Un match de coupe du
Monde est-il particuliére-
ment difficile a arbitrer ?

— Paradoxalement, c’est
plus facile qu'un match de
championnat : les joueurs
nous craignent davantage
et nous respectent plus.

— Les arbitres gagnent-ils
beaucoup d'argent ?

— Non, nous sommes des
amateurs (NdlIr : ils ne

vivent pas de |'arbitrage et
exercent tous un autre
métier par ailleurs). A titre
indicatif, un arbitre de pre-
miere division touche
2 400 francs d'indemnités
par match (un juge de
touche, la moitié). On est
arbitre par passion. Et les
jeunes peuvent commen-
cer des I'age de 14 ans en
arbitrant des poussins et
des matchs de football a
sept. Ca apporte beaucoup
de maturité.

— Vous venez de jouer a
FIFA et World Cup. Que pen-
sez-vous de |'aspect éducatif
de ces jeux 7

— Je les trouve trés intéres-
sants car on retrouve toutes
les regles du jeu : coups
francs, tirs au but, hors-
jeux, et les fautes sont sanc-
tionnées. En plus, ils offrent
une ouverture tactique
remarquable. |l manque
une option « arbitre » avec
laquelle le joueur serait
I'nomme en noir. Son score
serait fonction de sa presta-
tion (fautes non sifflées,
penaltys oubliés...).

— Vous pensez qu'un jeu
vidéo pourrait devenir un
bon outil pédagogique pour
les entraineurs des jeunes
footballeurs ?

hM?@y‘mudeMﬂ:wmw(ﬂw
big boss) et Matt. Seul manque Lib activement recherché par le FBI.

Joél a craqué pour FIFA beaucoup moins pour World Cup.
Eh, Milouse, tu écoutes lavis des professionnels ?

— Pourquoi pas ! La vidéo
est un vecteur d'éducation
exceptionnel. Alors, pour-
quoi ne pas imaginer que
ces jeux servent de base a
I'élaboration de tactiques
que les jeunes applique-
raient ensuite chez eux...
en jouant avec leur propre
console ! »

SON AVIS SUR FIFA
« On a presque l'impres-
sion de regarder un match
en direct. Lanimation des
footballeurs est vraiment
étonnante. Les gestes des
joueurs sont nombreux et
les arréts des gardiens
incroyables. L'arbitre me
semble bon lui aussi ! »

SON AVIS SUR
WORLD CUP

« La vision de I'ensemble
du terrain n'est pas excel-
lente et la disposition tac-
tique pas trés bien percue.
En revanche, les options
comme les combinaisons
de coups francs sont inté-
ressantes. Cependant, je
trouve que FIFA est plus
performant et plus beau
graphiquement. »

Propos recueillis par Lib
le Goléador.
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Malgré un tacle bien senti, le joueur Sénégalais trompe le goal.
Et cest le but ! (Super Nintendo)

« PSG est magique, PSG
est magique... ! » Avec de
tels slogans scandés par les
supporters turbulents du
club parisien, un éditeur
averti se devait d'acheter
une licence pour utiliser ce
nom déja mythique. C'est
la bonne idée qu'a eue
Acclaim en faisant parain-
ner son Champions World
Class Soccer sur Super
Nintendo et Megadrive,
par le PSG. Premiére
constatation de taille, PSG
Champions ne propose
pas, comme beaucoup
d'autres jeux, des menus a
rallonge qui repoussent
sans cesse I'instant de ['af-
frontement. Ici tout est
trés simple et on a vite fait
de choisir son équipe, his-
toire d'aller tater le ballon
rond ! Le terrain est repré-
senté selon un scrolling

horizontal, et, 6 bonheur !
les joueurs sont assez gros
pour nous laisser penser
que certaines actions peu-
vent étre impressionnantes
(car visibles !). Le coup
d’envoi est donné, on se

PSG : LE JEU

les données d'un vrai
match sont respectées. Les
joueurs bougent bien, les
actions sont variées et bien
rendues : shoots, tétes,
dribbles (un bouton leur
est dédi€), tacles, reprises

de volées et retournés,
tout y est. Visiblement,
nous avons affaire a une
simulation réaliste. Passons
maintenant aux diffé-
rences entre les versions
Megadrive et  Super

Matez un peu le geste technique de ce joueur.
Du grand art fort bien rendu. (Super Nintendo)

e ]

RYTRIDUTE

32 équipes sont  votre disposition, mais ol est donc le PSG ?
Aurait-il été oublié ?

jette corps et ame sur le
ballon... et l'on se rend
compte de la lenteur du
jeu. Tant mieux, car ainsi

Le goal, excellent, arréte ce boulet de canon avec dextérité
exceptionnelle. Quel homme | (Megadrive)

Nintendo. La premiére,
s'avere plus rapide et plus
fun a jouer que sa
CONsceur mais aussi tres
moyenne sur le plan gra-
phique et pas trop dure.
Quant a la seconde : c’est
exactement 'inverse !
Cela étant, ce nouveau
venu aura a batailler ferme
pour trouver sa place dans
le foisonnement actuel des
simulations de football.

PLANQUEZ-VOUS ! PELE REVIENT

Quand il ne parraine pas des entreprises de livraison de
pizzas a domicile, Pelé commente les matchs sur
Eurosport et met son nom sur des cartouches. Les
temps sont durs pour les vieux footballeurs ! Surtout
que la qualité « daubeuse » du premier Pelé (PO n° 40)
laisse a penser que le champion n'a pas da étre tres
présent pendant le développement. Toujours sur
Megadrive, Pelé 2 — ou « Pelé presents : World Soccer »
si vous préférez — améliore des points de facade mais
garde le méme moteur. Ici, on craint le pire ! Enfin bon,

il devrait sortir dans
le courant du mois
et, s'il n'a pas de
retard, on le descen-
dr... heu, pardon, on
le testera le mois
prochain.
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Cumulez vos Crédits...
vous aurez des Bonus !

LES BONUS PLAYER COMMENT LES OBTENIR ?

assez votre Pem;e annonce Retournez le coupon situé dans la rubrique PA du magazine. 2

en priorité 325 !

-

CSagnez une heure en 3614  Créez votre BAL sur le 3615 PLAYER ONE et communiquez-nous
(0,36 F au lieu de 1,27 F/min) vos pseudo et mot de passe ainsi que vos coordonnées. 560

R ecevez un magazine gratuit Commandez le numéro paru de Player One ou Nintendo Player de

votre choix. 675

R ecevez la photo dédicacée de votre journaliste préféré 680

= conomisez 20 % sur le prix Offre valable pour les abonnements simples, excepté les offres spéciales.
de 'abonnement 770

Recevez un Player One Pocket Complétez le bon de commande situé dans la page Player One Pocket

du magazine 800

Farticipez a 'émission Player One sur MCM 1280
A\ ssistez a 'émission Game 40 sur M40 avec Sam Player 1280
Venez affronter le testeur de votre choix a la rédaction 1600

REGLEMENT

Article 1
Les Crédits Player sont fabriqués par Média Systéme Edition et diffusés dans les magazines
Player One et Nintendo Flayer, sous la souveraineté absolue du Crédit Bogs.

Article 2
Les Crédits Player sont valables dans tous les magazines Flayer et donnent droit 4 des Bonus Player.

Article 3
Seules les demandes complétes seront prises en considération, avec vos nom, prénom, adresse,
numéro de téléphone, le Bonus de votre choix et le nombre de Crédits Player exact.

Article 4
Les Crédits Player donnent droit a des Bonus, valables pour Player One et Nintendo Flayer.

Article 5
L'utilisation des Crédits Player implique I'acceptation pure et simple du présent réglement.

Retournez vos Crédits Player découpés, accompagnés du Bonus de votre choix et de vos coordonnées sur papier libre 2 :
Crédits Player 19, rue Louis-Pasteur 92513 Boulogne Cedex

1= (Viuguedne 1% de Cosrasolsmes

Retrouvez les Crédits Player
dans
Player One et Nintendo Flayer.

Les Bonus prendront effet un mois aprf‘ts réceptvion de votre lettre.
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TOUS LES

E v i JEUX TESTES

»"
dlmages, deg i e B
sequences detaillees Megaran X 72
et commentées. Des Myt Q‘“’Hgﬁ;:ﬁ;i
points particuliers Wolfenistein 3D 86
mis en valeur, des ; —
. Pete Sampras &0
niveaux de lecture Marko's Magic Football 88
differents et deux Mega R
) Dragon's Lair 90
codes couleur (f'un Game Boy bt
pour la marque, lautre Megaman3 92
pour les notes). Nes —
Megaman5 94
Tout ¢a pour vous
permettre d apprecier
encore plus les tests
de Player One.

LES TESTS DECODES
Séquences

Elles vous permettent de décou-

Nom du jeu testé vrir des personnages, des boss,
llest dans la couleur de des arhes... (et espace peut
la note obtenue Typede |console ebreoccupe parunplan  Données tichniques

Note

de 50% 2 5%% = sans intért
de 60% a 6% = jeu moyen
de 70% a 79%% = jeu correct
| de80%289%=bon jeu

de 90% a 98'% = jeu exceller
99 % = jeu mythique!

Un bref apergu du jeu : Ty e e B , B bR
pour vous meftre en s Tty - sk Baréme de prix des jeux
appétit. Le bandeau A moins de 50 F
est dans la couleur B de 250 2 349F
de la marque € de 350 3 399F
D de 400 2 449F
E de450F 3499F
IF plus de 500F
Résume
, o Pour vous faire une idée
Encadre texte Notation detaillee du jeu en un coup deeil
Des poits particulers Le jeu en quatre Cest le premier niveau
sont, détaillés dans points de vue de lecture avec fintro et
cette colonne commentés et notés les notes
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st 2, exfin

Aptes delongs ol
dattente, l Megaman
duper Nirtendo arive
Uneu dores ef e
mythique tel
quelefurert

egaman aura mis du
temps a squatter la
Super Nintendo. Enfin,
le principal est quil nous soit: parve-
nu, beau et bon. Four ceusse qui ne
connatraient pas encore Megaman
(¢a peut ariver 1), voici un petit rés

mé des épisodes précédents (sur
NES et Game Boy). Megaman et un

charmant petit robot congu par un

Super Nintendo

Avec ce robot, vous pourrez
Jjouer les Goldorak de service,
c'est pas chouette ¢a ?
et gratifiant en plus !

OH'LE ZOLI CADO!

Un code pour vous rendre |2 ol
les choses sérieuses commen-
cent. C'est le petit cadeau du
mois mais bon vous en ferez ce
que vous voulez, on ne vous
force pas a l'utiliser non plus !

gentil professeur aux cheveux blancs.
Il est programmé pour servir le
monde, et ¢a nous fait bien plaisir
quand méme de voir q, | 65t proté-
gé de la sorte. Merci, Professeur.
Maazais un autre professeur (au poi
noir, venu des tenebres ténébreuses)
a congu lui dautres robots, aare
(unique but de aire le mal. Vous lavez
devine, le gentil professeur envoie son
robot, appelé Megaman affronter les
robots du méchant. savant. Au pas-

gage, notons que les noms des

aupet Probotector
F<Zero ¢f Mario Kart,

Ef ¢ Megatan ¢st un
lper e, Un i ol

robots oe terminent toujours par
« man » : Electric-man, Clown-man,
lggy-man, Pac-man, Ma-man, Chat-
man, Kisg-man... jen passe et des
pas mires. Bref, v0né pour la petite
nistoire. Une remarque : Megaman
est bleu. .. comme les Schtroumpfs,

LE PETIT COTE STRATEGIQUE
Megaman est un jeu de plate- Fﬁrw
36562 L,CC”‘»IqJC Les niveaux son
brul 83 de .'.7'60"9 ae Da/’a TO""'66

plus ou moins difficiles & chover mais%&
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LES INSTRUMENTS
DE COMBAT

Huits armes sont a votre
disposition mais pour les
obtenir, il faut battre les boss.
Essayez de bien les utiliser
pour arriver a une efficacité
maximale Dans tous les cas
de figure, ga dépote un max |




Matt le Fou
puie
le Flou

Normalement, |'avis d'un second K, %
journaliste sur un test de jeu est o
justifié par des points de vue

différents... voire contradictoires.

Concemant Megaman X, cette

nouvelle appréciation n'est
justifiée que par le besoin d'en
rajouter encore et encore sur la
qualité de ce jeu. Car tout ce que
dit Stef dans son papier est vrai. Et
certifié par I'ensemble du staff
Player. Megaman est LE jeu
d'action auquel sont en droit de
réver tous les amateurs du genre.
Blasts dans tous les coins,
rebondissements scénaristiques
(un ami vient se joindre a vous
dans votre combat pour la survie

de I'humanité) et ambiance ‘ i I >Z~E |_|Vt|, 6F-ZE‘LA;VA

pmnante' Alors Que la série Un niveau de lave sous la glace, ¢a vous épate hein ? Mais je ne vous dirai pas a la fin de
commence — par manque de uel niveau on y arrive (on va pas tout vous macher non plus !). Sachez en tout cas

: q Y P P
renouvellement — a s'essouffler qu’un ceceur se planque pas treés loin de ce plan. Pour avoir 'immense plaisir
sur consoles NES et Game Boy de le prendre, il vous faudra transformer ce niveau en glace.
cette version SN tombe i pom% Dans le mejame re‘g‘istre, d'autres stages doivgnt étre par'courusAdan'e un or'dre .ét(:ablli afin

. de découvrir des passages secrets. Ce jeu, on y revient méme apres I'avoir fini

pour nous faPPeler Que le Peht (encore faut-il le finir I). Un dernier petit conseil : les monstres ne meurent jamais :
robot de Capcom est, avec Link et ile réapparaissent systématiquement si vous revenez sur vos pas. Alors je sais, y en a que
Mario, I'un des pIUS populalres ¢a énerve. Et je les comprends | Mais bon, il faut faire avec et se dire que, au final,
parmi les héros des softs ¢a ajoute a la difficulté. Simplement, vous devrez la jouer plus finement...

Nintendo... et donc des jeux vidéo.

%D Iun des principaux intéréts de ce  mettrez pas longtemps 2 le tuer.
s0ft reste la possibilite de choisir Mais par eare'c"www?'e le est
s0n niveau au depart. Comme dans  la question

l A
tous les Megaman, vous devrez
affronter huit robots avant de ren U\ SN'N EN PLE'NE ORME
< contrer le grand méchant. Ces huit  Les qualités de Megaman ne repo

. - — N robots vous donnent [occasion de  sent pas essentiellement sur des
———. — jouer dans autant de stages. f‘"fe:e spéciaux propres a la Super
£ 32 Lorsque vous écrasez un robot,  Nintendo. Je nai compté quune geule
l piquez-lui son arme. Logiquement, aé‘cwat on de sprite dans tout le
(/ J]  vous deviez vous présenter devant le  jeu, c'est vous dire | Non, Megaman
— ; - boss avec huit armes différentes  accroche par d'autres aspects :
= ‘ tail | dune part, par les graphismes beton,
x - ta iés des décors et

Les lapins ont gardé la méme démarche mais sont devenus \naéneres. tilisant la bonne  du ieu. Meaa-truc 2 la véche, comme

plus agressifs. Le civet est plus dur 2 manger aussi.
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Faut-il désespérer
dela S dpe
Nintendo ?
Un unique bon jeu d'action par an,
¢a ne fait pas lourd. La tendance
actuelle est d'adapter des softs
qui viennent de la micro. Bon OK,
. il s'agit de bons jeux, intéressants
pentes cwémem abr:p:ea, Au  ettout et tout, et les consoles
manquent de jeux de stratégie et
| de role, de cartouches prise de
voir de faire afze giieeaaee e méms téte quoi ! Mais bon, trop c'est

lus rési trop, et aujourd'hui, il devient de

plus en plus dur de trouver un bon
e répondait pas®D) jeu d'arcade sur nos machines. Si

Salions T
gaga d'augmenter ses
points de vie, chose essentielle pour

affranter | nNaG )
arronver 16s v0ss
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quelques-uns sortent du lot
(Skyblazer par exemple), il serait
quand méme souhaitable que ces
heureux élus soient un peu plus
nombreux. Car ce ne sont pas des
jeux comme Utopia ou Dune que
j'attends sur ma console, mais
plutot des Final Fight, Mario Kart
et autre Megaman, bref ceux qui
donnent envie de jouer. Je préfére
cent fois un jeu d'arcade

« classique » a un soft « original »,
chiant . Je suis peut-étre un peu
exigeant, un pau limité, un peu
tout ce que vous voudrez,

mais, par pitié, rendez-moi

mes jeux d'arcade !

ZE LAASTE ZONE
KOU IS DUR!

Le passage est délicat. Sauter
sur les plates-formes n'est
déja pas une tache facile mais,
en plus, de sales bestioles
réappamissent tout le temps
pour vous frapper et vous faire
tomber. Et devinez ol vous
précipitent les monstres ?
Dans le vide, et ne comptez
pas réussir a vous agripper.
Ceci n'est que le début du pre-
mier niveau de la zone Sigma
dans laquelle vous attendent
bien d'autres pieges salement
vicieux, comme le retour du
boss Boomerang (normal ) ou
Fattaque de l'araignée (la vraie
a huit pattes !). Ce niveau
reste costaud et vous devrez
en méme temps vous servir du
saut et des glissades pour
atteindre des plates-formes
trés (trop ?) bien gardées.

un jeu Capcom.

0 ne pierre blanche |

v Viv

N\EGA FAIT SON CINEMA
U début, peut ’J e-
uter, marcher et tirer avec

auter,
60N laser ae aauve (
v

Un des moments planants
du jeu. Le vol avec les oiseaux
mécaniques. Ga plane pour
moi (lalalalala)...

Megaman le robot peut méme
aller dans l'eau sans
rouiller. Ah ! ce que ne fait
pas le progrés |
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Attention, ces monstres mécaniques sont salement dangereux.
Courage ! vous allez y arriver.

' BTy yyyyy

Ouille ouille ! Yous avez intérét a enchainer les glissades

si vous voulez vous en sortir sans dégats.

D jeu ol |a finesse compte tout autant
que lintelligence et 'habileté. Pas
besoin davoir un Ql monstrueux pour
gen sortir. Enfin, il en faut quand
méme un petit, minimum pour trouver
certaines astuces. S5ans compter
que quelques passages réclament un
peu daudace et que prendre des
risques Gavere souvent, payant. Les

Sur une tour, dans les nuages.
Mais pas vraiment le temps
d'admirer le paysage,

il y a du boulot.

parties plate-forme gont donc assez
balezes. Sans compter que les boss
gont, franchement, vicieux. Un conseil :
lorsque vous possédez plusieurs
armes, évitez de perdre du temps en
blagtant avec la mauvaise.

Pour conclure (ha !), Megaman est un
jeu vraiment bien fichu, doté d'une
realisation irréprochable et dun fun
constant. C'est un jeu de plate-
formeltir parfait, dane lequel rien n'a
£té laiosé au hasard.

Cest la premiére fois que je vais ter-
miner par cette phrase — et je vous
aseUre que je Ne suis pas payé pour
faire de la pub — : Mega, y a pas
ieux pour oi |

Gtefle Flow

DES ENNEMIS
INATTENDUS

Vous ne découvrirez pas tous
ces boss en fin de niveau.
Certains se trouvent placés en
plein milieu de stage, et vous
tomberez méme sur un
sournois qui ee planque dans
un coin pour veiller, jalouse-
ment, sur la super armure.
e —————————
DS - ¥ Rt Do SR SRS

variés et toujours soignés.

fluides, bref, rien 2 redire.

bonnes notes, meme pour le son !

de Megaman sont démentes.
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GRAPHISME
Les décors , autant que les sprites, sont

ANIMATION
Parfaite. Des gros sprites, des scrollings

Il est parfait ou ciuoi ce jeu? Il n'a que des

JOUABILITE
Excellente. Les possibilités de deplacement

Super Nintendo
MEGAMAN X

éditeur
CAPCOM
genre
PLATE-FORME

1

MOT DE PASSE
[ continue |

NON

ASSEZ DURE

MOYENNE

peu molle du
moment. Bravo !
Un jeu génial
qui ravira autant
les habitués que
les autres.

85

80

75

70

65




Attateurs de eux de

.: 'ﬁ?:' s d o daod

attertivement a
Verue de Mystic
(et Legend,
Mals retenez votre

IMpabience ¢ cegaez
de vous triper

Iy en aura pour Sout
e tonde,

e moing que lon puisse dire,
c'est que Mystic Quest
Legend a su se faire
attendre. Annoncé pour avril puis
retardé de deux mois, ce jeu de rdle
— [un des plus vendus au monde —
s¢ décide enfin 2 debarqucr chez
nous. Eplaodc hors serie de la saga
de Final Fantasy (mémoricez bien ce
om, on en repariera slirement dans
un futur proche), Mystic Quest est
un jeu de role-aventure qui risque de
causer bien du souci 2 Zelda.

SOS MONDE EN PERIL
A linstar de Mystic Quest Game
Boy, les textes de la version Super
NES sont, intégralement, en frangais.

Il faut aider les gens.
HWHol fen, Tu savveras
Tle Monde et lTes Cristaux.

Le contexte de départ est siniple : vous devez récupérez
des cristaux mystiques et, au passage, sauver le monde.

_— = —

:] NI v i-'3 1 —MANUEL
55 1160 = [ o4 1280
fen Ka&l

Yous découvrirez 'un des
cristaux en allant le chercher

Jjusqu'au cceur d'un volcan en
pleine activité.

@D ¢tapes jalonnent, votre parcours et 2
chacune delle, vous devrez accomplir
une breve mission avant de pouvoir
passer 2 la suivante. Au bout de plu-
sieurs heures de jeu, vous disposerez

_—= g

rniére de votre quete Vous serez
amene a y passer a plusneurs repnses

Le cas de figure est plutdt courant
mais ce qui lest moing, cest la quali-
té de la traduction, honnéte pour ure
foig. Vous incarnez un héros auquel
echoit la lourde tache de sauver le
monde en récoltant, quatre cristaux
Ce scénario franchement bateau est
prétexte a un périple a travers le
monde mediéval fantastique de
Mystic Quest.

alors une zone dinvestigation beau-
coup plus étendue, puisque vous pou-
vez 2 tout moment revenir 3 un site,
une ville déja visités. Peu 2 peu le scé-
nario se complique sensiblement
pour, finalement. perdre sa linéarité.
Alors un consell, soyez trés attentif ¢,

DE LIMPORTANCE
DES DIALOGUES

Lorsque vous vous lancez dans cette
quete, votre lierté de mouvements
est plus que restreinte, votre pro-
gression linéaire 2 un point tel que ¢a
en devient frustrant. Plusieurs ()

Vos péripéties occasionneront
d'importants bouleversements
tant climatiques que
géologiques...
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Le livre
de soluce

¢ aux informations recueillies par le

&~ LE CRISTAL
DY FEU

* pour un laps de temps plus ou moins

Nintendo propose, avec la
cartouche, un livre contenant
la solution intégrale de Mystic
Quest Legend.

A l'instar du jeu, les textes de
gette publication sont

demandé un travail de titan et il
faut saluer le fait qu'elle soit
Toutefois, on peut se demander
s'il n'est pas un peu trop tot pour
commercialiser la totale.

L'ayant entre les mains, aurez-
vous la volonté de résister  la
facilité et de vous casser la téte,
ou céderez-vous a la tentation
de feuilleter le bouquin dés la
premiére galére rencontrée ?

Ce sera & vous d'assurer un effort
minimal afin de ne pas gacher en
deux jours la durée de vie d'un jeu
qui, sans cela, peut atteindre
plusieurs semaines.

Vous avez réussi a récupérer
le précieux cristal dans
la pyramide de Glace.
Regardez le résultat !

héros lors de ses dialogues avec les
personnages. Cela permet, de smpré-
gner pleinement de lhistoire, mais =
surtout de savoir dans quelle direc-
tion orienter ges recherches. Cer-
taing individus se joindront 2 vous

v
v

i
Y

LR
!

long. Plus expérimentés, donc plus
puissants, il vous seront, dune aide
précieuse, particulierement 4 locca-
gion des combats.

La magie est une aide inestimable. Les animations illustrant

les effets d'un sort sont... enchanteresses.

vous rencontrez des monstres, un
menu de quatre actions vous est
proposé. Vous pouvez attaquer avec
larme de votre choix ou avec un sort
de magie, protéger [un des deux per-
gonnages, utiliser un objet ou encore
fuir. La gestion des combats est

On retrouve dans ce jeu des notions
spécifiques au jeu de role tel que le
niveau d'expérience. Au fur et
mesure quil saccroft, les potentiels
d'attaque et de defense du perso
augmentent en conséquence. Autre
point, capital : les combate. Loreque

Durant les phases de combat,
les actions de votre allié peu-
vent étre gérées manuellement
ou automatiquement.

T

LE MONDE EST PLAT!

Gréce 2 cette photo satellite, nous sommes en mesure de vous montrer la physionomie du monde
Mystic Quest. Si la majeure pame de votre aventure se déroule en milieu souterrain, votre epogee
cavernicole est toutefois regullerement entrecoupée de sequencee en plein air. Contrairement

majorité des jeux de role, vous n'étes pas libre de vous déplacer oli bon vous semble sur la carte : votre
progresslon s'effectue obligatoirement par trongons, le long d'un itinéraire predetermme Tant que
vous n'avez pas accompli la tiche qui vous est i 1mpoeee dans un secteur donné, vous ne pouvez passer
au suivant. Ces zones d'investigation sont découpées en plualeurs étapes qui peuvent ¢ étre par
exemple une ville, un donjon voire un repaire de monstres ol il vous faudra livrer une série de
dix combate. Le nettoyage des monstres n'est pas indispensable, mais certaines antres
peuvent receler un objet ou un livre contenant un sort essentiel.
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Les discussions avec les gens occasionnent parfois des scénes
ol vous étes relégué au rang de simple spectateur.

Au pays du Soleil-Levant et chez
'Oncle Sam, la saga des Final
Fantasy est un véritable mythe,

A 'heure actuelle, elle ne compte
pas moins de six volets qui ont au
moins autant de succés la-bas que
Zelda chez nous. A la rédaction,
aprés avoir joué a |'un ou plusieurs
des épisodes, nous sommes
unanimes pour dire qu'il s'agit la
du top du jeu de role. Mystic
Quest Legend, connu au Japon
sous le nom de Final Fantasy
Mytic Quest, est un épisode hors
série, plus axé grand public et
initiation. En tant que fan de RPG,
on ne peut que déplorer qu'l ait
fallu attendre plusieurs années
pour que le public de I'Hexagone
ait enfin droit @ un volume de
cette prestigieuse saga. C'est
d'autant plus dommage, que le
marché francais manque de jeux
de ce type et que, pendant ce
temps, la Megadrive prend des
longueurs d'avance avec des jeux
comme Landstalker ou Shining
Force. Espérons donc que la
commercialisation de Mystic
Quest ne sera pas une exception
et que nous pourrons rapidement
profiter de la suite de cette
fabuleuse série.

QUETE BOTANIQUE
La faune de Mystic Quest est
constituée d'une grande varié-
té d'animaux et de végétaux.
Chaque espéce posséde une
panoplie d'attaques qui lui est
propre mais aussi certaing
points faibles. Lors de vos pre-
miers combats, n'hésitez pas
a varier vos attaques afin de
découvrir ces talons d'Achille.
Un peu de logique s'avere par-
fois trés utile : par exemple, les
arbres animés redoutent en
particulier les attaques 2
coups de hache.

PLAYER ONE®JU N 9a

Super Nintendo

MYSTIC QUEST
LEGEND

dune ergonomie exemplaire et la sim-
plicité qui la caractérice en fait wai-
ment un jeu dinitiation idéal. Durant
votre épopée, il vous faudra égale-
ment récupérer un certain nombre
d'objets tous indispensables & un
moment ou 2 un autre. Les plus
utiles sont bien s{ir défendus par des
boss aseez coriaces.

Pour faciliter encore les choges, vous
pouvez effectuer des sauvegardes en

SQUARE

JEU DE ROLE

1

3 FICHIERS

- continue T M|
OuUIl

FACILE

MOYENNE

o o

Voici I'équipement, pratique-
ment complet, qu'il vous

faudra impérativement 80

découvrir tét ou tard.

nimporte quel point du jeu ; alors
n'hésitez pas a abuser de cette
opportunite. Les musiques qui vous
accompagnent tout au long de votre
aventure sont a couper le souffie et

Final Fantasy 75

créent [incroyable ambiance du soft. en France a ce
Il ne reste plus qua espérer que vous . .
vous réserverez un accueil ardent |0III, constitue

\ . . . . \ O
2 ce jeu, incitant Nintendo a com- UM excellente 1

mercialiser a suite de |2 5292 des  nitiation au
Final Fantasy.

Wolfen, o

Conguistador.

GRAPHISME
Irreprochable, i ce n'est que les person-
nages auraient pu étre plus grands.

60

ANIMATION
Malgre son role secondaire, lanimation
est excellente.

Le son et les musiques sont ['un des
atouts majeurs de Mystic Quest.

JOUABILITE
La gestion de lnventaire et des combats
est trés ergonomique.
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Le mode « tournament » vous
permet d'organiser une com-
pétition entre huit joueurs.
Cest fun... pardon, « amusant ».

& somptueux amortis. Comme dans la
réalité, le jeu réserve une énorme

Vous adorez e ternis? - = —X D s o o
: puisque ce qui differencie les vraies
Ef encore plus oreque

simulations des jeux d'arcade
) | \
o Peut [ouer 3 vouons-e, jusquc, l ten-
g fis sur Megadrive, cétait
pas vraiment ¢a. Entre
quatre eft ffeime une coupe Davis casse-bonbon et un
Wimbledon aux rebonds surréalistes,

temPS ? A|0r5 il y avait de quoi e sentir un peu
i désespéré. Mais tout cela fait partie
IEOUISGEZ- 105 Car o
propose un jeu de tres bonne qualite
agrementé d'un mode « quatre

fele Gampras Temnis  [EESS——.
Vous régervg de bien JOUABLE ET TECHNIQUE

Comme dans tout jeu de tennis. on 2 « Ca c'est de la bonne cuisse, bien grosse, bien ferme, comme on

be“e5 5ur riﬁee le choi entre des matchs simples, aime. Pas vrai Didou ? — Mais oui Henri, allez, va faire dodo.»
P i une competition mondiale et un mode

« Yournoi » qui permet, de jouer  plu-  tionné (gaucher, droitier, fort en ser-  bourrins dont on a vite fait, le tour

sieurs. Une foig votre joueur sélec-  vice, au filet...) vous mesurerez vite la  Cet aspect technique est trés pré-
grande jouabilité de ce soft. La prise  sent dans le jeu de la console, qui
en main est encore facilitée par un ~ brille, pour une fois, par son intelligen-
- : mode « tutorial » qui vous présentele  ce et ga variéte. Trop souvent les
) P maniement, des tZuchee. ittention :  joueurs ge rc%emblefwt et il suffit

i \ \ ; Pete Sampras est simple, certes,  davoir une parade pour empocher la

B en@hious 8P T2 o Be Wi Ry
= HIUENE O O
- T RANMO 30

mais pas simpliste, loin de 1a. Car
meme si vous parvenez a renvoyer a

%

Ay

- i AR balle, encore faut-i bien la placer, et
=~ = : : |2 cela se complique. Vous devrez
= ?! G donc apprendre a doser vos coups,
E s estimer les risques de vos services,
donner certaing effets a la balle.. o =
Bref va falloir_'ouer encore et encore, Si vous étes trop souvent au

— ¢ it 3 petit 5 filet, vous risquez de vous faire
; . L ce nest que petit a petit,  force de e 9 <o )
« Moi quand je seras grand, je feras ramasseur de balles. Sueur qu’on apprend Py S ot alore 1 miathe vas

— Arréte Henri, tu te fais du mal. Allez, finis ta purée. » . : courir trés vite |
P des passings meurtriers ou de @
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D victoire. Pas ici. Chaque tennisman
possede un jeu bien 2 lui, avec ses
points faibles et ses atouts. Ainsi
un sera trés fort en service et mau-
vais 2 la volée tandis que pour un
autre, ce sera linverse. Pour gagner,
vous serez obligé de changer de tac-
tique pendant, les matchs afin davoir
un jeu éqilibre.

Mais |a grande surprise, c'est que

L'avis de Chris
entierement
d'accord

Enfin ! ca fait plaisir. Depuis le
temps qu'on attendait une simu
de tennis digne de ce nom sur
Megadrive. Et voila que Pete
Sampras arrive, |'air de rien, et le
miracle opére. A l'instar de Jimmy
Connors sur SNES, un nom célébre
a été utilisé a bon escient. Que
I'habitude soit prise. Pourtant, il
n'apparait pas si compliqué de
réaliser une bonne simulation.
Tout tient en fait en un mot :
jouabilité. Final Match Tennis, une
référence en la matiére sur NEC,
était un des tout premiers jeux a
en proposer une vraiment hors du
commun, Ensuite, Super Tennis
sur SNES, ou encore Jimmy
Connors (quoique un peu spécial),
ont fait d'autres heureux en jouant
la carte de la prise en main facile
et du plaisir de jeu instantané.
Pete Sampras posséde les mémes
qualités et le compliment n'est
pas mince. Un jeu‘é ne pas rater.

Il se peut qu'au cours d'un
match un des joueurs contes-
te le point, mais méme si c'est

drole, cela ne sert a rien.

VoUS pourrez jouer a quatre et gans
acheter dadaptateur. « Oh | faut'| A
quatre sans adaptateur, pas posaib | »
Du calme Henri, je vexplique. Les gen-
tile messieurs de chez Codemasters
ont, ins¢ré ladapteur au sein meme
de la cartouche | Et 2 quatre c'est
du délire garanti. Les doubles sont
absolument, brillants et ne perdent
aucune des qualités des simples.

D’abord, vous envoyez une
bonne patate et ensuite, vous
remontez au filet pour
conclure, mais méfiance...

Décidément, Henri n'a pas de
chance : il vient de se blesser le
genou en nouant ses lacets.
Pourra-t-il finir sur une jambe ?

DIFFERENT ES OPTIONS

TUTORIAL MODE

—- \.l-z‘.\‘l.(- l.()‘_f 70 ¥ M l\ll]

Sl o © (C)
© FOR NORMAIL., SHO'T

:9.’ O :. o
@ TO AUTO SIERVI:

'{}i ,\: C

USHKE PAD TO CONTROI
DIRECTION

Sans étre absolument
indispensable le mode
« tutorial » reste néanmoins
trés appréciable ; surtout
lorsque vos potes (un tantinet
lobotomisés par la musique
techno) vous demandent
pour la centiéme fois :
« Dis, ¢'ll te plait, rappelle-mol,
c'est sur quel bouton
qu'on doit appuyer ? »

Lorequ'on appuie sur « start »
durant un match, un écran
apparait et offre une grille de
statistiques (les aces,
doubles fautes, premiers ser-
vices...) et la possibilité de voir
et revoir (a vitesse normale ou
ralentie) votre dernier échange.
C'est toujours sympa d'admi-
rer un beau passing ou un
emash exceptionnel.

RARIS
ClI.AY COURT

Toutes les grandes capitales
du tennis sont représentées
et, suivant votre destination,
vous jouerez sur divers types
de terrains : gazon, terre bat-
tue et quick. Terrains qui,
d'ailleurs, ne sont distincts
que par leur couleur, vu que
la balle réagit de la méme
fagon sur les trois courts.
Pas trés logique tout ¢a !
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Les mouvements des joueurs sont suffisamment décomposés
pour nous offrir cette superbe amorce de coup droit.

L'avis d'Henri
Leconte, joueur
francais

Je suis désolé, au point de vue
simulation, vous repasserez.
Pourquoi ? Non mais vous rigolez !
Trop de paramétres importants
ont été oubliés. Moi qui suis un
vrai joueur, cela m'a sauté aux
ceils (Ndir : « Hé Henri, un ceil, des
yeux ! »). Primo, impossible
d'abandonner en cours de match
en prétextant une bonne vieille
douleur de derriére les fagots.
Secundo, pas de vent, pas de pluie
et aucun bruit pendant les jeux,
méme pas celui d'un avion. Alors
comment je fais, moi, pour
trouver une excuse bidon aprés
mes trois 6/0 ! Tertio, o sont
passés mes commentateurs
favoris ? Vous savez, les deux
comiques de Stade 2 qui
m'encensent pendant tout le
match méme si je joue mal, C'est
simplement scandaleux cette
absence ! Et quatrio (non Henri,
on dit « quarto ») qui c'est Pete
Sampras ? Connais pas moi ce
type-1a, vous étes siir qu'il joue au
tennis ? Parce que je I'ai jamais vu
au tournoi de la MJC de Pouilly-
sur-Yvette. Tout ca pour dire que
votre jeu, il est loin du compte.

UN PEU DE
SPECTACLE

Avec un peu d'astuce et
d'espiéglerie (non Henri, c'est
pas la vie de Candy !), vous
pourrez rattrapper certaines
balles en effectuant un super-
be plongeon. Lopération
s'effectue avec le bouton C Elle
est délicate et vous devrez
vous y entrainer. Mais en cas
de réussite, quelle belle salve
d'applaudissements bien méri-
tés (Eh Riton, tu connais pas
¢a toi l..— Mais non, tu as dit
« bien mérités ».).

PLAYER ONE@JUIN oa

Un fond béton, la possibilité de jouer
a plusieurs, il e manque plus qu'une
bonne réalisation pour que mon bon-
heur soit, total. Les graphismes sont
agréables (mais sans plus, hein, Cest
pas du génie), [animation des joueurs
et de la balle est réussie et, surtout,
ce jeu est doté dune sublime bande-
60N qui vous plonge directement
dars le match. Applaudissements,
commentaires de larbitre, encoura-

CODEMASTERS

genre
TENNIS

1A4

MOT DE PASSE

|__continue |
INFINI

MOYENNE

LONGUE

> ©

o ) 1 *ER&
7 .'V <
Etrange de voir un homme a 90% y A
jouer contre une femme...

Mysogyne, moi ? Non, mais au 80
tennis, ¢a ne se fait pas.

gements, hurlements stressants 2 Une
la Monica Séles ponctuent Iaction
de ce qui devrait 5imposer comme la un M‘" 75
nouvelle référence des simulations de

tennis sur Megadrive. Voir enfin
dépouler un bon tennis sur la 16 bits
de Sega 2 quelques semaines de
Roland-Garros, franchement, |2 je
5uig ravi. « Mais moi i quune Game
Gear, dabord | » Henri, tu veux pas
nous [4cher cing minutes ?

El Didou,

tiens, jai cru voir un gros Riton,

ont enfin des 10
raisons de voir
la vie en rose sur

Megadrive,

GRAPHISME
Le public aurait pu étre un peu plus soigne ;
pour le reste ¢a passe.

ANIMATION
Les persos executent avec souplesse leurs
coups droits et revers

Des effets sonores reussis, en particulier
la voix de [arbitre.

JOUABILITE
Bien que technique, le maniement du perso
reste trés accessible.

o)
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7RV BALL

Permie et de voly

Y - Tmw

2

Eh oui, le volley est un sport
qui peut étre dangereux.
Ne vous inquiétez pas, ce

Jjoueur se relévera assez vite.

SHU T 2
TR

Al
| ... =

#D intéressante, est celle des robots,
Ces joueurs peu ordinaires possédent
des coups spéciaux : deux pour cha-
cun — un pour le service, un pour
heu... pendant la partie quoi |

<& 3;»-

9N, Hyper ¥ Bal
s pose, formert,
corme Une reference
Blentat l¢té, alors
ettralNez:10u5 6l Vo5
congoles avat dallr
i sures plages !

yper V Ball est un jeu
complet. Tout d'abord, un
£noooorme menu vous
permet. de configurer un trés grand
nombre de parametres, du niveau de
lordinateur jusqua la composition de
votre équipe dans ses moindres
détails (capacités de lancer de balle,
de blocage, et coups spéciaux), en
passant, par le nombre de points déja
marqués. Signalons la possibilité de
choisir trois leagues : la league des
mecs avec des poils partout, celle
des filles avec des... bref, et celle des
robots (mixte dailleurs). Les deux
premieres ne sont pas vraiment, dif-
férentes si ce fest, par le graphisme

=1l T=02 PASSEINg;
v,
Sl EGH Y

CMNPERST,
UINRXVZ S END

Le mot de passe vous est fourni apres chaque victoire.

N'oubliez pas de le noter sur vos tablettes.

des volleyeurs. L troisiéme, la plus %) dimension « simulation » passe

TECHNIQUE ET REALISME

Voici donc les deux maitres mots de
ce jeu. Technigue car la réception et

Pourquoi si triste ?

C'est malheureux a dire mais ce le smash s'effectuent de diverses
jeu est triste, triste 2 mourir. W

Pourtant la réalisation est < PP
globalement bonne mais cette El e b B
simulation manque singuliérement -sais

de péche. Les joueurs bougent o]
péniblement et, malgré la

présence de trois vitesses pour

I'animation du ballon, celui-ci se Le choix d'une bonne équipe
déplace encore trop lentement. est lmportante Un conseil,
Certes' cette ie pe,met créez la votre avec vos propres
d'obtenir un mus technique et critéres pour plus de sécurité.
par la méme plus réaliste, mais au

détriment du fun. Que les maniéres en fonction de la position
concepteurs gardent cette du paddle. Ainsi, pour un smash long,

maintenez la manette vers le bas et
la droite. Une tactique simple, ins-
tinctive et tres efficace. Réaliste car
la réception se fait différement, selon

encore pour les leagues
« classiques », mais pour la league
« robot », ce souci de réalisme ne

se justifie plus (surtout avec les la position que vous adoptez par rap-
pOUVOirs Spéciaux). port  la balle. Dans la méme veine, le %
Au final, on se retrouve avec un

soft agréable a manier, proposant

d'énormes possibilités, mais qui se

trouve handicapé par son manque

de fun, de péche, bref de

dimension « arcade ».

Quand je pense qu'il aurait

suffit d'un tout pettt rien pour le Le smash est bien appuyé, en
rendre absolument génial tzmougne la tra:e de la balle.
erepeurnienpicr et et
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Contrer un smash peut surprendre 'adversaire...
si vous n'écrasez pas la balle dans le filet.

Des indications vous aident pour le placement correct
de vos joueurs sur le terrain.

il joueur plongera pour choper le ballon

LES POUVOIRS
SPECIAUX
DES ROBOTS

La league des robots est, de
loin, la plus intéressante.
Car ses joueurs disposent
de pouvoirs avantageux.
Avec ces pouvoirs — comme
le rebond dans ['air, |a balle
d'acier qui assomme
I'adversaire, la balle invisible
ou encore celle qui se divise
en trois —, chaque
participant a vraiment
de quoi faire tourner en
bourrique ses adversaires.

51l ge trouve trop loin. De plus, durant
les trois premiers matchs, des
fiéches et diverses indications vous
aident, 2 vous placer et 2 sauter au
bon moment. Une idée géniale et cor-
rectement intégrée au jeu. Hyper V
Ball est. un soft trés agréable. Préfé-
rez les parties a deux pour des

La devise « on ne frappe
jamais un homme a terre »
ne s'applique pas au volley.

La preuve !
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Super Nintendo
HYPERV BALL

UBI SOFT

genre

VOLLEY-BALL

10U2

sauvegarde

MOT DE PASSE
ILLIMITE

MOYENNE

durée de vie

LONGUE

70

matchs plus intéressante. Car lord-
nateur nest pas trés futé.

Stefle Flou,

mélancolique, regarde tourmoyer
les baleines.

GRAPHISME
Des graphismes simples et soignes.
Les couleurs sont bien utilisées.

de«pahte». i

ANIMATION
Fluide et réaliste pour les joueurs et le
ballon. C'est le minimum !

Et encore, la note, c'est pour les brui-
tages... parce que la zique, ouille !

JOUABILITE
Instinctive, on fait beaucoup de choses
avec le ballon et ce facilement.
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Uette adaptation dun
i o declenche
Controverge au point
qu O pourl parler
de « Wolfensthaine:
[aversion NES Y,
Dubu prend a parol
pout defenr

a0 poulan,

LOOR

SCORE

1400 ¢

ITEM

i Wolfenstein a fait sensation,
ce fiest pas par la finesse de
50N scénario : équipé de
diverses armes, vous tentez de vous
échapper d'un chateau rempli de
nazis (qui, ici, ne saignent jamais et
ne portent pas de croix gammées.
Merci la censure de Nintendo !). Non,
ce qui a créé évenement, cest quil
vous propose de vous déplacer dans
un environnement 3D incroyablement
réaliste vu avec les yeux du héros. On
a (presque) limpression détre dans
la peau (piere) du personnage.

Mais ce n'est pas le seul intérét de
Wolf. D'abord, il est basé sur lutilisa-
tion frénctique darmes 2 feu, ce qui

SHOT

90/ 54

Exemple d'une certaine finition apportée au jeu (et toc ) :
on peut utiliser la souris tout autant que le paddle.

Stef et Milouse,
durs mais justes
De notre coté, nous trouvons
cette version détestable et ce sur
bien des points. Déja, il est vain
de vouloir obtenir sur Super
Nintendo une animation en trois
dimensions « mappée ». Ce type
d'opération exige une puissance
de calcul considérable et cette
machine n'y est pas adaptée.
Imaginez, c'est comme si on
demandait a Chris d'écrire en
francais compréhensible par tous !
Cette version de Wolfenstein ne
dispose pas, & notre goilt, des

en fait d'emblée une cartouche Qualités qui ont fait e succés de la

version PC. Les graphismes y sont
« miniteleux » (des gros patés
marron, vert et bleu), I'animation
souffreteuse et la jouabilité est
trés douteuse (Bubu nous assure
qu'a la souris c'est pas mal, ¢'est
vous dire !). La Super Nintendo
peut nous pondre des jeux bien
meilleurs sans essayer de faire

« comme sur PC », Des Mario
Kart, UN Squadron ou Probotector
sont déja trop rares sur Super
Nintendo. Nous n'en avons pas
aprés Wolfenstein mais la SN

ne peut techniquement pas
assumer un tel jeu.
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on ScoRt  ITEM
=1 3300 4. I SZ 37
Voici l'arme la plus utilisée :
la mitraillette 2 téte rotative !
Eh oui, les ennemis sont
résistants a leur maniere...

¥2) défoulante | Ensuite, son petit cbté
averture satisfait, notre gollt stupi-
de pour la price de téte : les forte-
resses sont labyrinthiques, on o'y
égare, on doit, obligatoirement trou-
ver certaines clés, de quoi s ravi-
tailer, etc. Enfin, il propose des enne-
mis pas toujours créting, ce qui les
rapproche de nous. Ainsi ils ge pos-
tent souvent dans des recoins et

Hr SHoT

=6 3500 0] o 0y
Une roquette peut traverser
tout un rang de soldats.
lls sont bien trop diciplinés,
ces militaires !

nous attendent. Si fon fait trop de
raffut en tirant, ils se ramenent et
nous poursuivent jusqu'a souvent
nous encercler ! Toutes ces qualités
ne sont pas niées par les détrac-
teurs de cette version. Leur haine ne
tient qua un critére : le graphisme.
OK, lutilisation intensive du zoom ne #,

JOR SCORE  ITEM sHoT

n.e
1 500 Q) I5% o

Voila ce qui arrive lorsqu’on

gaspille ses munitions : on

doit se battre au couteau |
Votre ennemi a peur...




LOOR SCORE ITEM H.p SHoT

)= Q Q] 86Z 99

_ Sy >
OR SCORE ITEM H.P SHoT

5 1800 Q| 757 123

A

10R  SCORE ITIH“. H.P  SHOT
=5 2200 0(;3 152 106

DES SCENES 3D
DANS TON LOGIS!

Clé en main (1), vous vous
enfuyez vers la sortie (2),
poursuivi par toute la horde
des soldats. Mais dans la
salle vous attend le boss (3) !
Commencez 2 vous battre
puis, lorsque vous vous
affaiblissez, ouvrez les deux
piéces adjacentes : la premiére
contient des réserves de
munitions (4). Courez ensuite
vous ravitailler dans la
seconde (5), qui abrite des
médicaments. Et maintenant,
il est temps d'en finir...

LOOR

iI=6

SCORE

Dans les niveaux se créent des passages secrets. lls recélent
munitions, armes, médicaments, vies et trésors de guerre.

L

FLOOR

6-6

SCORE

18500 6

#2) parvient, pas a faire oublier la 3D

recouverte de textures (« mappée )
du PC. Mais on est sur Super Ninten-
do, les gars | et le résultat est aussi
satistaioant que dans Jurassic Fark,
au décor plus detaillé, mais dont la
résolution est identique | Wolf a
[avantage davoir un écran de jeu plus
grand, et une animation plus fluide et

sion originelle : la présence
d'un plan se dessinant pro-
gressivement. Trés pratique.
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ITEM

19600 8 .
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ITEM
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Les boss de fin de niveau vous feront bosser dur ! Yous allez les
mériter les 1 000 balles qu'ils vous balanceront !

sauvegarde

MOT DE PASSE

H.P NEIN'!

8%/

SHOT

15

MOYENNE

durée de vie

LONGUE

f

Wolfenstein, et tu

inclines devant  7©
rapide. Bref, cette cartouche ma  gon action ﬁ'épl'
assez eclaté pour que je la conseille .
vivement. CQFD | dante. » (Pem

de Bubu, 1994,) i

Bubu

les con-vaincra{.

GRAPHISME
Ben c'est du zoom ! Alors ¢a grossit, ¢a
grossit... et c'est grossier !

ANIMATION
Cest fluide et rafide. Un peu limite pour les
persos quand meme.

On repere les ennemis grace a leurs
gommations et aux portes qui claquent.

JOUABILITE
On peut avancer a pas chasses, courir, et
ge retourner « vraiment .
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omme juin est le mois de la
coupe du Monde de football,
tout est bon pour placer un
50t o rapportant a ce sport. Mais
détrompez-vous, Marko's Magic
Football, malgré son nom, est un jeu
de plate-forme qui n'a pas grand-
chose a voir avec le football si ce

- e
i o

Megadrive

i R B B AL EE SR S M R S IS R R

n'est que le héros de la cartouche
possede un ballon. Marko, un gargon-
net blond, va tenter de sauver sa ville
et 55 habitants envahis par une pol-
lution en forme de slim vert et gluant,
créée par un savant maléfique
aseoiffe de powoir. Lunique moyen de
défense du petit : son ballon.

COMME PLATINI

Avec son ballon, Marko dribble,
shoote, plonge, fait des

tétes... mais ces actions sont

O plus spectaculaires qu'utiles.

% A LA RECHERCHE

& DU SLIM PERDU
- Dans ce décor peu accueillant,
~ * vous aurez un certain

nombre de barils de pollution
a détruire. Attention, ce
tableau est vaste !

Hest i dans a metme
histalre hi 5t 12
MEMe GOnGole.
Cest quolalors?
Fout e gavolr 166z
lasuite

S R TR | ‘e e € &

21

3 P - .‘m-‘&-. -
R R R O S A

Lorsque vous vous retrouvez devant ce robot, et si vous avez
rempli votre mission, alors vous passez au niveau suivant.

) Notre blondinet peut se servir de sa
balle de différentes fagons. Ainsi il
shoote (facile), fait des tétes en [air
ou en plongeant (ce qui ne sert pas 2
grand-chose) ou exécute des retour-
nés magnifiques (tout aussi inutiles).

)

MAIS POURQUOI
UN BALLON ROND ?
Il parcourt ainsi des tableaux assez
gigantesques avec un certain nombre
de barils de ¢lim a détruire. Marko
peut aussi recolter toutes les
options, comme une centaine

1w/ " . » 1
a€tolies pour avoir une vie en plus,
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MECHANTS GLUANTS

Marko rencontre un grand
nombre d'adversaires.
Beaucoup sont en slim avec
diverses formes. Et il y a aussi
des chasseurs, des ouvriers,
des pyromanes...

Une belle brochette.

ST

Ce cliché représente un point de sauvegarde. Une fois photogra-
phié, vous repartirez de cet endroit si vous avez perdu.

« Oh ! bon sang, dure la chute !
J'a tombé mais je m'a pas fait mal..»

des canettes pour avoir des points
vonus, des tennis qui selon leur cou-
leur le rendent, invincible, lui offrent
une artme a feu ou detruisent tout ce
qui bouge, options comprises.

Graphisme et animation sont, trés
reugsis. Seulement ce soft nest pas
un modele de jouabilité : le héros est
lent, il ne répond pas tout de suite
aux commandes et le ballon met trop

longtermps 2 revenir. Résultat : au lieu
de séduire tout le monde, Marko's
plaira en priorité aux joueurs accro-
cheurs, tel mon Matt adoré. Les
autres, pas tres amateurs de price
de tete, sénervent, sénervent et le
sport 1 rien 2y gagner.

Mahali,

Jaime pas le footchball
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Megadrive
MAGIC
FOOTBALL

£62 .68
T T
+—-

-,

DOMARK

PLATE-FORME

L
'W.“I',\"\ ” ;:""1'

. 3.

1

MOT DE PASSE

-__continue |
NON

Ras-le-bol du foot !

Coupe de France, coupe d'Europe, r BF 3
coupe des Coupes, coupe du
Monde... Eh biI::s' pour[:\zus, les MOYNN E
femmes, la coupe est pleine.

Et comme s'il ne suffisait pas que

nos péres, maris, fiancés, fréres...

bref, que tous les males squattent

la télé pour mater d'autres mecs

déchainés derriére un ballon, se
roulant par terre, nous offrant en
somme le spectacle d'attardés
sauvages, comme si cela ne
suffisait pas disais-je, il faut encore

On résumé

Un jeu de plate-
forme qui se

que les diditeur; nft:;st sortent une veut en fappor[ 73
tonne de jeux de foot. Comme ¢a, :

aprés avo{:un:até le match avec les av?‘ le foot mais
copains, amés de biére, chips, e~ qui i'a qu'un

tout le matos du parfait sportif, ces  gey] point com-

abrutis nous le rejouent sur leur + un ballon 70
console. Mesdames, mesdemois- s IIII' :

elles, révoltons-nous ! Créons nos Beau mais d'une

propres coupes, celle du tricot par

exemple. Vous n'aimez pas ¢a ? m m

Mo non plus, mais eurils détes- O accroche b
tent, et c'est la le plus important ! ou pas.

GRAPHISME
Magnifiques avec un scrolling differentiel

tres bien réussi.
euss| 60

Le heros effectue pas mal dactions :
il dribble, shoote, remonte son short, etc.

Des bruitages assez simplistes et des
musiques plutdt prise de téte.

JOUABILITE
Assez mauvaise : perso trop lent, impreci-
sion dans les sauts et les deplacements.



EXs T}

5ur congole ou micro,
Dikle preuk chevaler
e i plus de
Gecour a belle
Daphnee.Tees proch
de 4 version aarcade
originelle, ceste
auaptation en
congerve es defauts
Goteles ualies

e

CDRAGOM
-

ragon's Lair fait partie de
065 jeux de café mythiques
qui ont marqué leur
époque. Pensez donc : quand R-Type
constituait encore le top graphique
en arcade, il 5'agissait dun véritable
dessin animé interactif réalisé par
Don Bluth, un maitre en la matiére.
Batie autour dun Laser Disc, cette
borne disposatt en effet dune qualité
graphique et sonore équivalente 2 ce
quon pouvait, voir au cinéma. Je vous
laisse imaginer le choc | Forcement,
cetle beauté oe paie par des possibi-
ités d'actions limitées. Le joueur o
contente de voir « bétement » défler
le DA et choisit juste d'accomplir

Les mensurations de la princesse : 90-60-90. Personnellement,

Jveux bien faire ['intérim, quand tu veux Dirk |

Don Bluth est un ancien animateur
des studios Disney. Lassé de ce
style, il fonde sa société. Aprés un
premier moyen métrage , il dirige
un DA splendide, « Brisby et le
secret de Nimh », Le succés est
unanime. Deuxiéme film de Bluth,
coproduit par Spielberg : le
célébrissime « Fievel et le
Nouveau Monde », qui marque le
début d'une association
fructueuse entre le « Wonderboy »
et le nouveau prince du DA. On
les retrouve sur I'excellent, « Le

quelques actions (genre : aller dans #4) Petit Dinosaure et la vallée des

Merveilles ». Bluth décide de voler
de ses propres ailes et fonde des
studios en Ifande. Le premier DA
produit, « Charfie », est un succés
critique mais un échec financier.
Le suivant, « Rock-O-Rico » est
boudé par le public (normal !).
Suite a de graves problémes
financiers, les studios ferment
leurs portes. Leur demier film,
« Thumbelina » est juste sorti aux
USA. Depuis, Bluth a signé avec la
Fox, venant de créer un
département DA qui promet de
concurrencer Disney.

Inoshiro
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B | £ une direction, sortir son épée) aux

Dirk se lance dans un combat
inégal contre le chevalier noir :
allez p'tit gars, courage, on est
avec toi !

endroits clés. Si ces manipulations
sont, effectuées au bon moment, la
machine lira alors la suite du film.
Sinon, elle passera directement 2 une
sequence au cours de laquelle vous
verrez votre héros mourir,

Dragon’s Lair devint un titre trés
controversé. Les fans craquaient
pour la beauté du DA, les sceptiques

Sceéne finale. Confrontation
avec le dragon qui retient
Daphnée en otage : bientot
vous conclurez avec la belle.

lui reprochaient de ne pas étre un
véritable jeu.

Des années apres, lancétre débarque
sur Mega CD et la controverse risque
de repartir de plus belle. Car 2 la dif-
férence des versions Nintendo, qui
transformaient, Dragon's Lair en jeu
de plate-forme classique, cette#,

Game Over. Dirk apparait
en gros plan avant de se
transformer en squelette :
plutét macabre !




—

‘t‘!‘\(\-.:—\ (>

~
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LA PREMIERE SCENE

Dirk traverse le pont-levis qui
g'effondre. ||l s'accroche mais
des tentacules sortent des

douves. A cet instant précis,
vous devez sortir votre épée
(bouton B) et diriger la croix
du paddle vers le haut. Sinon,
vous finissez dévoré.

#2) version reprend le concept du jeu

Bouffé vivant par une potion maléfique : une des nombreuses
fins que I'antre du dragon vous réserve.

Don Bluth est peut-étre un ancien de chez Disney, n'empéche
qu'il fait des jeux ou les gens n'arrétent pas de se battre.

darcade. Normal puisque seul le CD
pouvait stocker toutes les images du
DA original. Malgré une trés nette
perte graphique (pas de miracle : le
Mega CD fait ce quil peut coté cou-
leur), lensemble est, trés beau, super-
bement, animé et affiche une qualité
visuelle exceptionnelle. Quant au prin-

La piéce du monstre au tenta-
cule. Pour éviter l'attaque, sor-
tez votre épée puis droite,
bas, gauche et haut.
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READYSOFT

genre

DA INTERACTIF

joueur(s)

sauvegarde

NON

DIFFICILE

durée de vie

MOYENNE

cipe de jeu, il est toujours aussi frus-
trant. Admirateur ou détracteur, 2
toi de choisir, camarade !

gy 65

pas forcément convaincu.

GRAPHISME
Beau comme un DA... pour lequel les
crayons de couleur auraient été rationnes,

ANIMATION
Un vrai DA, un ton en dessous de la borne
mais superbe pour un jeu console.

SON
Un peu decevant pour un CD. Far contre, les
voix causent en frangais.

JOUABILITE
Votre tiche se limite a appuyer sur les
bons boutons au bon moment.



Megaman, cest
core & La Fetite
Maisondanala prine
lyades gentils et
des techarts, cest
toujours parelef g
e sartéte s,
Mais on 6\ aceroche
aveg plasi
egperatt que Mary
Ingalle, aveugl
pendant 37 epeodes

e irera amals
das e poate a
Mega Buste

egaman a 5es fans qui
connaissent, la musique :
ils savent que chaque
nouvel épisode n'apporte ses nou-
veautés qu'au compte-gouttes et
que dans le genre « on prend les
mémes et rebelote », Capcom est

g
s R
L %

o

D PR

C'est I'heure de s'envoyer en
lair... Que ne ferait-on pas
pour une vie sup.

Game Boy

passé maitre. Ce troisieme volet
ludique sur la Game Boy ne brille
donc pas par son originalité. Néan-
moins il o'affine : Megaman peut
concentrer son tir pour déclencher un
Mega Buster, les niveaux sont plus
longs que ceux de [épisode précédent
et Flip Top est cette fois-ci de la par-
tie. Au détriment de Rush Marine qui
a quitté la meute. La difficulté sest
également accrue, non pas dans les
combats contre les boss mais tout
au long des niveaux ol la férocité des
ennemis donne a croire quils sont
dopés par leurs défaites passées. Ce
nest pas plus mal | EY le combat
commence inévitablement par
(affrontement des quatre premiers

La copine de Willy ? Une nana
aux principes carrés et a
'humeur rebondissante.

sbires du docteur présentés dang
leurs tableaux signalétiques. lls
eeront, suivis de quatre autres com-
pagrons darmes.

COMME D'HABITUDE...
Comme d'hab, il y a un ordre idéal
pour les affronter. Comme d'hab,
chaque nouvelle arme acquise
5emmagasine sur votre sous-écran
et 4 vous de trouver son efficacité
selon les niveaux. Comme d'hab, les
enneris donnent, les options déner-
gie pour votre vie ou vos armes. Moi je

2 FRTEY PRTE
B e SR

Megaman continue de salir
son uniforme avec une
glissade élégante.

ALEAU
Dive Man est aquatique... dans
le genre film d'épouvante. Ses
poissons ne pensent qu'a vous
bouffer et il a encombré tout
son niveau de mines... Dans les
passages étroits ne sautez
pas, laissez-vous tom ber.

’,‘; ?xm‘

el el W . .l%:l.' ’_’#:
=
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A LHUILE

Drill Man est adepte du travail robotique dans ses |

sous-sols. Les gardiens sont légion et certains ne
sont vulnérables que de dos. Les gros boucliers

par exemple. Un lup récompensera vos efforts.

vous le dis, Megaman est, un routinier.
Mais on ne sen lasse pas, on ruse et
on persiste parce qul 5agit dun bon

Game Boy
MEGAMAN3

CAPCOM

genre

PLATE-FORME

joueur(s)

I-‘I

sauvegarde

MOT DE PASSE [

ILLIMITE

CORSEE

durée de vie

MOYENNE

jeu de plate-forme, classique mais
réussi. EY puis il y a des touches
sympa, comme le niveau sous le ciel

Squelettor s'émiette et ne disparalt pas.
Sauf avec une salve de Mega Buster.

Prenez le fils d'un des Chevaliers
du Zodiaque. Mettez-lui un
casque bleu , genre forces spécia-
les de I'espace... Trouvez-lui un
petit vieux & barbiche, rayon
savant fou, immortel et sans foi.
Habitant bizarrement un vaisseau
« téte de mort ». Pour parfaire,
parsemez de niveaux variés, longs
et ardus. Touche finale avec huit
boss folkloriques, sans compter
les deux gorilles du toubib et le

Dr Willy lui-méme. Et Megaman
ne prend pas une ride, le « héros
en charentaises » s'entoure juste
de quelques potes au cours de ses
aventures. Toujours célibataire
(certains n'ont que ce qu'ils
méritent !), il a adopté des chiens
depuis deux épisodes. C'est avec
eux qu'il s'envoie en I'air (Rush
Ressort) et franchit les passages a
vide (Rush Jet). On connait
également Flip Top et sa malle aux
trésors survenant toujours au bon
moment. « Lonesome

and a long way to Dr Willy. »
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85

80

O résumé
Rien de bien
nouveau dans
I'éternel combat 75
opposant

\

etoilé ou cet ennemi qui vous plonge mgam a
dans [obscurité totale, ces créting limmortel
munis de parachutes, et une route

Sol instable... armez le Mega
Buster en sautant (ralentis-
sements offerts en prime).

pour homme-poisson. Routinier donc Dr Wi"y. L
mais bon comme au premier jour, ol Mais c'est un bon
je Taime ce papi en charentaises ! . .

Miss « |1l be back » &

GRAPHISME
Un traite tout en finesse et en variéte,
jusque dans les moindres details.

Elle pourrait étre parfaite, oui mais sans
les quelques ralentissements...

Musique differente a chaque niveau, dans
le genre pop synthetique.

JOUABILITE
Un controle au millimetre pres pour des
sauts d'une précision 4ET.



Fidele a son habitude,
Megarta tous joue a
carte du changertent
das acortinute,
(ertes, a sere gagte
en qualte

i vous n'avez jamais joué a
Megaman et que vous aimez
les bons mxda tion, Mega-
man 5 aura toutes les chances de
vous ravir. Le seul probleme, c'est
qua peu de choses pres, je pourrais
tout autant vous conseiller (au
hasard) n'importe lequel des épi-

s0des de cette série mythique. Car
avec Megaman, Capcom prend un
minimum de r'oauee Comme tou-
jours, le jeu se diviee en deux grandes
parties. Dans la premiére, vous vous
lancez a I 455 aP huit niveaux

fi e plates-formes

!!Ml!lh!!lllhsdlllhsﬂllhs

NOUVELLES IDEES

Ce soft ne manque pas d'in-
novations : marche au plafond,
pilotage de bulles, ou cueillette

LEUX dmges par un 10 des lettres de « Megaman ».

$ 8 8 80 ™

el Manque de
renouvellement
coretce a se faire
criellement resgentin

) o "o 2T
P,J»,eo' <y A 'ér,eo

s AT o “"0 ) certain Photoman. Au bout de cha

Un nouveau pouvoir voit le jour : une glissade destructrice...

PLAYER ONE®JU|N oa

oun de ces niveaux, se trouve un boss
Le but est de vaincre les huit boaa
pour vous emparer de leurs pouvoir
cepectn*e Cette premiere migsion
russie, il vous faudra ensuite partir
a lattaque du chateau de Photoman.

NE CHANGEZ RIEN !
Si lesprit, [ambiance et le systeme
de fonctionnement du jeu ne varient
guére, Megaman 5 offre tout de
méme certaines nouveautés aux fans
achamés de la série. Car cest su
tout pour eux que Capcom décline



BONJOUR LES BOSS

Comme toujours, les boss ont
une importance capitale dans
ce Megaman « Le Cinquiéme
Retour ». Dommage qu'ils ne
présentent pas de grandes
nouveautés par rapport aux
précédents épisodes.

CAPCOM

genre
PLATE-FORME ACTION

1
x
e e A o 53 S S ST s S 9 Bt -
% MOT DE PASSE
% i1
a1 A ingi Ty B e
= d ¥ ains un de.m héros phares. Mcg;‘ INFINI
=4 man gliseait sur le sol ? Il peut ici
3 ¥4 P N . ' ]
= A oursuivre ses glissades tout en
/ paurat 59 touv ¢ BIEN DOSEE
= administrant a ges adversaires un
rr, ' v » o b
AN i ; = coup de pied meurtrier. Le petit ~ SUFFISANTE
/ = 51 défenseur de humanité pilotait i
F/” toutes sortes de plates-formes et
> = - —— de robots géants ? || conduit, mainte-
> nant un hors-bord en évitant des tas
- = el I = de monstres marins, De nombreuses
. idées qi, associées 2 un concentré (
> G . .,, ’ ’
TE daction pure, font. de ce soft ce quil @ resume (
= reste malgré tout : un jeu de plate- I nt
' modes o

Changement et
continuité

Megaman est une série tout ce
qu'il y a de plus stable. Si les jeux
vidéo étaient cotés en bourse, les
courtiers proposeraient du
Megaman a leurs clients timides...
«Si, si, Monsieur, prenez du
Megaman... voila une action dans
laquelle investir en temps de
crise... » Car Megaman est le type
méme du jeu qui se contente de
n'évoluer que dans les détails. Les
options ? Elles sont similaires

depuis le numéro un de la série.
Le scénario ? Tout juste si les
notices appuient le fait que
Megaman est un peu plus
intelligent qu'au début de ses
aventures... Le style de jeu ? Des
plates-formes pour 'agilité, de
'action pour I'adrénaline. Rien
d'autre ne vient perturber une
série qui se la coule douce. Alors
que la plupart s'essoufflent en
voulant innover (Batman et
Tortues Ninja sur NES...), le sigle
Megaman réussit le tour de force
d'étre associé au mot qualité.
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forme de qualité.
' .\ beau changer et
Megarmath (s) o e

unMegaman
AMIRAL

sera toujours un
MEGAMAN
Sur fond de classicisme, il y a Megmmn'
quand méme des nouveautés Sans smprise' 70
dans ce Megaman NES, s
comme ce passage trés Ulle 'aleur sure
shoot them up, dans lequel
Megaman pilote un hors-bord. €n ces hmps
de crise ?
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GRAPHISME
Simple et a la limite de abstraction... ou
de 'art primiti... ¢a depend du point de vue.

Méme si ce n'est jamais le point le plus
fort des Megaman NES, elle reste efficace.

55
Tic poc tic... beep toc la tic... G fait drole
de passer de Megaman X 2 Megaman 5...
JOUABILITE
Comme d'hab avec juste des nouveaux pou- 50

voirs qui boostent la maniabilité du perso.
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MEGACD

Mortal Kombt #

| _MEGACD  [Em
Powermonger >

éditeur

éditeur =500 R
ELECTRONIC ARTS L) ACCLAIM

genre
WARGAME

nombre de I'oueurs
3 sauveiarde

continue

{

; \ genre

; ™ SANGLANT

f ;/"\ nombre de joueurs

%4 iou> |
. sauvesarde

continue

-~ R

D::isémerts ence moment, Etctroric Arts adapte 2 tour de bras os

titres sur Mega CD. Cest le cas de Powermonger qui, comme toutes les

conversions, napporte pas grand-chose de nouveau hormis de fabuleuses

sequences animees:[intro, les scénes devictoire ou de défaite (cette der-

niére macabre 2 souhait). Concrétement, quiest-ce que Fowermonger 7

5 agt duneversion tres evoluée de Populous qu'on pourrait qualifier de war-

; game. En effet, on re-

trouve des notions telles

quelerecrutermert, lera-

vitaillement et le déve-

loppement technologique.

Lacarteest réalisée en

3D et peut étre agré-

mentée de rotations et

de zooms du plus bel effet. Vous incamez un roi sans terre e, 4 [aide dun

menu devingt icdnes, vous partez conquérir prés de 200 royaummes. Au dé-

part, vous disposez dune vingtaine dhommes et dun capitaine qui assu-

rele lien entrevos ordres et leur exécution sur le terain. Aprés unevictoire,

un seigneur enneri s soumet parfois. Dans ce cas, vous disposez dun se-

cond capitiaine dirigeant, sa propre troupe. Avec deux armées, vous pouvez

commencer 2 éiaborer des stratégies militaires intéreaaantes Mais contrai-

rement, aa plupart des wargames classiques, Fowermonger propose éga-

lement un aspect diplomatie. Toutefos, i faut reconnaftre que ce jeu
. Typiquement micro est
assez difficlle dacces et
exige une grande motiva-
tion. Cela dit, ce warga-
me d'une durée de vie
exceptionnelle passion-
nera les amateurs de

stratégie. e Wolfen
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Aore quune nouvelle version arcade (tres trés grave niveau gore) fait un
tabac dans les salles, Mortal Kombat arrive sur Mega CD. Bon, trés bien.
Mais quelles sont les différences avec le MK existant déja sur Megadrive ?
llyena peu enfait. Capacités du Compact Disc oblige, les concepteurs du
Jeuortt jugé bondintégrer un petit fiim (heureusement « zappable ) enin-
troduction. Cest en fait la version longue de la pub qu'on avait v 2 la té-
lé. Vous vous souvenez ?
Gentl, mais sans grand
intéret. Méme chose pour
les animations vidéo pré-
gentant les combat-
tanta Encequiconceme

et

le jeu,ilny a pas de sur-
prige. Graphisme et ani-
mation semblent un tantinet plus réussis que sur MD, mais bon, on ne
oent pas un énorme travail demiere. A part ¢, MK conserve son ambian-
ce gore et de violence gratuiite. Les giclées de sang (qu'on peut admirer
SANS cheat mode) alllissent des vieages meurtris comme une source in-
firie et les « finish him»— coups de grace qui en possedent peu— sont
12 pour ravir le petit, écre vicieux qui sommeille en chacun de nous. Bref,
Mortal Kombat reste Mortal Kombat. Cette version est loin detre mau-
vaise et les fans de ¢ jeu devraient, en profiter avec jole. Maintenant, i
faut bien dire que la jouabilité est un peu curieuse, que le style persos
digitalisés ne platt pas
toujours et que Street
Fighter l, dans le genre,
fenfonce plutdt bien. Mais
ce fest pas |2 assez de
raisons pour le déprécier
et lui Oter toutes ses

qualtée, G]ng

ZaLvEm
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CoolSpot o
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1 L STOCE =2 SEGA VIRCIN
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PLATE-FORME

nombre de 'ioueurs nombre de 'ioueurs
’ sauveiarde - sauveiarde

continue " e b5y S continue

COURSE

Voo ous souerezde Super Hang On, une course de motos célébrissi- Apréa nous avoir fait délirer sur SNES et Megadrive, a petite mascot-
me en arcade et sur Megadrive ? GP Rider niest autre que o2 déclinaison te de 7Up arrive sur la portable de Nintendo. Lhistoire reste inchangée :
our Game Gear. Nouveauté : troi modes ont, €t ajoutés. lls vous propo- notre petite pastille doft delivrer ses copains emprisonnés par un vacan-
sent de concourir dans de veritables courses sur des circuits variés avec cler sadique. Ainsi il va parcourir une dizaine de niveaux balnéaires. Il s¢
qualification et sélection, ce qui nétait pas le cas du jeu original. La réali- proménede plage en port, de piscine en cave de restaurant... Mais ce lest
aation décoife, avec effet devitesee garanti, et les parties sont atirayantes. pas si simple car, comme dans tout bon jeu de plate-forme qui se res-
Pas de quoi eauter au plafond, mais un bon investissement, pour les ama- pecte, un maxdennemis
teurs de sports mécaniques, rarement gatés sur cette console. %l obstruent 6a route :

des Crabes, des poigsons,
des coquilles Saint-
Jacques ou encore de
grosses araignees. Les

J R bleau o
Kamov's Revenge icail
5T G — E—— Sditamr Ainsi Cool Spot aura souvent, le choix entre plusieurs chermins, Mais at-

R 7 2ppm— — DATA EAST tention, hors de question de trainasser car il ne dispose que dun mini-

. murm de temps | En cherin, notre héros ramasse un certain nombre de
capaules de bouteilles de 7Up (enfin, cest ce qulon imagine car sur Ga-

nombre de joueurs : Ao ;
-m me Boy ce nest pas evident a identifier !) et doit retrouver la cage dans

sauvegarde laquelle est enfermé un de ses potes. Ganeva pas étre une partie de plai-
i sir, et moi g vous le dig (norff.nall puisque cest ol quiecrit le paper)!
Yous etes motive par une jouabilité assez satisfaisante et un rythme en-
diablé. Mais e plaisir du jeu est un tantinet géché par les graphiemes trop
Lca gens de chez Data East nen finissent plus de s'intéresser ala Neo chargés : [action en de-

Geo : chaque mois, ils nous balancent un nouveau jeu sur la Rolls des vient, trés confuse et le
consoles. Malgré ses 122 mégas, Kamov's Revenge ne figurera pas dans style fun — qui faisait
les mémoires comme leur chef-d'ceuvre. Avec sa réalisation plutdt déce- toutle chame des autres
vante pour une telle machine et son action « archi-bourrin »; ce jeu de bas- Versions— e pasee pas
ton hyper classique amuse cing minutes, mais a ne va pas plus loin. Sur tres bien en monochro-
une machine qui heberge des perles comme Fatal Fury Special et Art of me.

Fighting 2, on peut quand méme étre difficile. M@gad@h Mahﬂlia
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Un nouveau Mario sur a portable a plus vendue au monde, ¢a se fete ! Champagne:
Player e vous emmene a a decouverte de la mega sortie Nintendo de ce printemps,

Dossier réalisé par Nostalgic Crevette
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st ariv e vaiaus
Mario! Le ploier e
lus elebre du monde
Gédela lae agon
ial Waro pour un o
de late-torme trea,

ue s¢ passe-t-il au
royaume de Nintendo ?
Alors que tout le monde
attend desespérément un nouveau
Mario sur SN, ils nous en sortent un
faux sur Game Boy | Car je vais étre
direct, dés le départ : ils auront, beau
dire que Wario Land égale Super

Mario Land 3, eh bien c'est faux,
archi-faux | Certes, Wario le péquenot
a fait ses déuts 2 la place de Bow-
ger dang Super Mario Land 2. Mais
rien de ce qu'on trouve dans Wario
Land ne peut s'assimiler 2 une aven-
ture de notre pote le plombier. Tout a

changé, ou plutdt, tout est nouveau. )

PRENDS L'OSEILLE...

Trois fagons de ramasser de la
thune : 2 la cueillette, ou dans
certains blocs, ou encore en
lattant les méchants |

) <5 ]

B

depayeart Les Vi
routards de Mario ne
Manqueront pas
détre nterogues

‘.-‘ ﬁ}w; \Pb‘lg-i
:.— =

\.‘l‘l

-h--

Vous introduisez la grosse piéce dans la fente...
et voila, ga sauvegarde votre passage.

PLAYER ONE@JUH\J °oa

y a que des jeunots, qui son

A commencer par les ennermic — je

vais peut-etre passer pour un vieux
con mais jen ai rien A cirer et en plus,
Wonder est daccord avec moi—. Y a
plus de Koopas, Lakitu ni Goombas..
t loin de
rivalioer avec leurs aings. Far exemple,
les especes de globules qui se bala-
dent avec une lance (aie, elle est
pointue ) : il sort gentils, on les
aime bien au village, m'enfin on ge
trouve loin de la clagee de nos Koo-
pas habituels, avec leur carapace
quon peut, balancer r‘importe ol

( voire méme se les reprendre dans la #)



UNE SACREE TRONCHE

Il faut reconnafttre qu'il a une
gueule incroyable, Wario !

En voici deux portraite
particuliérement expressifs
(« Tu veux ma photo, téte

de pioche 7 »).

NINTENDO

genre

PLATE-FORME

1

¥ téte ). Bref, ce nlest, plus ¢a. E puis

Attention au vertige, certaine passages peuvent
vous emmener trés haut |

Bon, avouons-le, en tant que fan
ultime de Mario, je me sens un
peu amer ces demiers temps (et je
ne suis pas le seul). Enfin, n'allez
pas en déduire que Wario Land
est une grosse daube. Loin s'en
faut ! Graphiquement assez beau,
il s'appuie sur une bonne anima-
tion, et une jouabilité supérieure &
la moyenne. Et s'il donne plutot
dans la facilité, il compte quand
méme quarante niveaux a

explorer, A noter que si les warp
zones et niveaux cachés sont
moins nombreux que dans les
Mario classiques, ils sont
beaucoup plus difficiles a
découvrir. Réflexe de vieux
routard, on recherche, dans les
coins habituels, des entrées
secrétes ou options dissimulées.
Dans Wario Land, surprise, on ne
trouve rien ! Ce n'est qu'une fois
le jeu fini que la carte livre les
emplacements des niveaux
planqués. Reste  fouiller de fond
en comble le level qui y accéde.
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OUI

L NON
la jouabilité, certes, reste bonne rap-

port a la taille du sprite de Wario,

FACILE

mais elle ne vaut pas celle des Mario
1,3, 4 et de Mario Land 1 (faut dire MOYENNE

que ¢a 5 était déja degradé dans

Mario Land 2). La preuve, on ne peut 2

méme plus accélérer en maintenant v ¢
le deuxiéme bouton appuyé (une & 89% 4
bonne part, du charme des Mario). Et

en plus, il ge finit en deux coups de 80
cuillere & pot. Décidément, tout se @ .
perd en ce bas monde. resume
Quand on fait
Chep Crevette, partie de a
et déj un vieux routard roublard | famille des 75
Mario, on se doit
LA CHASSE AU d'étre hors du
TRESOR commun..

Les trésors dorment dans des . 70
piéces secrétes protégées par Wario Land n'est
des portes blindées. Mais ce

n'est pas le tout d'en trouver
la serrure, encore faut-il la clé.

65

GRAPHISME
Le niveau des graphismes est comparable
 celui de Super Mario Land 2.

ANIMATION
On peut noter que ['animation est fluide,
alors que les sprites sont énormes.

Loin des sommets musicaux de Zelda
Game Boy, mais c'est bon quand méme.

JOUABILITE
Superieure a celle des jeux Game Boy, mais
inferieure a celle des Mario classiques.



WARIO
LAWNID

WARIO LAND, THE HISTOIRE!

Que veut Wario ? Qu'est-ce qu'il fiche la ? D’ou vient-il ? Crevette I'a rencontré et vous réveéle tout...

....su_gm“ MARIOLANDS

21993

- .
— N —

Nintendo=— «

o

Crevette : « Salut mon
gros, qui c'est que t'es,

toi ?
Wario : Waaaario,

quelque part !

je  — Qu'est-ce tu m’prends

la pub. Je me disais bien
que je tavais déja vu

m’appelle Wario !

— Ah ouais, t'es le mec de

la téte, toi ? La derniére
fois que je suis venu,
c’était pour me foutre sur

la gueule avec ce petit...
biiip... de Mario.

— Ben oui, c’était dans
Super Mario Land 2, méme
qu'a la fin tu t'es fait chou-
rer ton chateau par Mario...

— Raaaaaah ! me parle pas
de celui-la, je me suis juré
de me venger. Un jour, je
I'étriperai ce satané Mario,
mais pour l'instant je n‘ai
qu'une idée en téte :
m’acheter un chateau plus
beau et plus gros que celui
de Mario, et pour cela, je
viens d'échafauder un plan,
mais écoute plutét... »

La rumeur répand que les
pirates de Kitchen Island
ont volé la statue en or de
la princesse Toadstool.
Mario est en train de la
chercher, mais Wario se
dit que s'il la trouve avant
lui, il pourra I'échanger
contre une  rangon.
Ajoutée aux pieces et tré-
sors qu'il pourra voler aux
pirates, cela lui procurera

de quoi s'offrir un palace.
— «Bon les gars, c'est pas
que j'm’ennuie, mais faut
que |y aille, et vous allez
voir que, cette fois, je vais
I'avoir mon chateau ! »

Aussitot dit aussitot fait,
Wario part pour Kitchen
Island. Mais s'il va facile-
ment atteindre Syrup
Castle, il lui faudra trouver
TOUS les trésors et ramas-
ser un maximum de
pieces. Car a la fin du jeu,
I'ensemble des richesses
qu'il a engrangées sont
comptabilisées, et si le
bougre n'a pas accumulé
assez d'argent, il se retrou-
ve avec un chateau ridicu-
le. Mais je ne vous en dis
pas plus, vous verrez vous-
méme...

LES BROWN SUGAR PIRATES
...ET LES MOYENS DE LES TUER!

Voici les affreux pirates que va affronter Wario... Rien de bien méchant, somme toute !

COUP DE PIED n ASSOMMOIR n n FLAMMES
n coup i soute LR PAMME

3,

b

b

WANDERIN'
GOOM
12,3456

PIRATE
GOOM
12,3456

DROPPER
12,5

ZINWHEEL |

HELMUT
4

POUNCER

(LE HAUT DE SA TETE
SERT DE PLATE-FORME)

H o

n TREMBLEMENT
DE TERRE

PENKOON
12345,6

A

D.D.
12,3456

BUCKET
HEAD
12,34,5,6

PLAYER ONE@JU N 94a



—

LES TRANSFORMATIONS

Comme Mario, Wario subit des mutations quand il chope certaines options. .
Ce qui lui permet d’acquérir les pouvoirs suivants...

SMALL WARIO

Contrairement a Mario, qui part petit pour

" devenir Super Mario, Wario ne devient
petit que lorsqu'il se fait toucher. Mais
méme en réduction, il peut continuer de
donner des coups de boule et dérouiller
ses adversaires.

WARIO

C'est I'état normal de Wario. Il est ainsi au
commencement du jeu et de chaque level.
Vétu de la sorte, il peut accélérer en don-
nant un coup d'épaule sur une courte dis-
tance. Ses coups de boule lui permettent
d'assommer ses ennemis.

DRAGON WARIO

Etrange combinaison (a la frontiére du ridicule)
que revét Wario quand il prend I'option « dragon ».
Une téte de monstre vient se greffer sur sa téte.
Fini les coups de boule, mais, en revanche, bonsoir
le jet de flammes qu'il peut balancer devant lui.

BULL WARIO

A mon avis la plus efficace et
la plus sympa de ces quatre
transformations. Il suffit de
prendre une option « garlic »
et paf ! le casque de Wario
s'orne de deux cornes, et il
devient tout méchant. Il peut,
plus que jamais, donner des
coups de boule, shooter dans
ses ennemis et, grande nou-
veauté, les « stomper », c'est-a-dire retomber sur eux en maintenant le bou-

JET WARIO

Ah ! voici une option franchement utile
puisqu’elle permet de demeurer quelques
instants en vol, aprés un saut. Pratique
pour éviter tous les petits désagréments
de la marche a pied.

ton B appuyé, ce qui a pour effet d’éliminer I'ennemi. Et ce n’est pas tout
car, avec le Bull Suit, Wario peut déclencher un tremblement de terre. Il

quand il le sent...
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retombe au sol violemment, et toutes les bestioles qui trainaient dans le
voisinage sont anéanties par les vibrations. Et puis, je gardais le meilleur
pour la fin : s'il a deux cornes sur son chapeau, ce n’est pas pour rien... mais
tout bétement pour lui permettre de s'accrocher au plafond pour retomber



WARIO
LaND

KITCHEN ISLAND

Lile des pirates que va investir Wario s'appelle Kitchen Island. Et il faut dire qu‘elle porte bien son nom,

car Rice Beach ou Mt Teapot sont autant de lieux a consonance culinaire qui forment ce rocher flottant.

En tout, c’est sept régions que doit traverser Wario pour atteindre son but. Sept décors différents qui se
découvriront, comme dans Mario 4, tout au long de votre progression. Dés que vous terminez une région, un
petit drapeau vous I'indique, mais il vous est possible dy revenir a tout moment. En attendant, suivez le guide.

SHERBET LAND
(COURSES N 14 A 19)

On y accéde par une warp zone
planquée dans la course n° 8 de
Mt Teapot. Sherbet Land n’est
autre qu'un gigantesque iceberg
planté sur les cotes de Kitchen
Island. Comme le veut la défini-
tion de cet élément naturel, ses 9/10“ sont immergés. Le parcours qui ser-
pente a l'intérieur est bien évidemment tracé dans la glace. Du coup, Wario
le péquenot glisse comme un malade et a du mal a controler ses mouve-
ments. Heureusement pour lui, les obstacles et les ennemis ne sont pas
encore trés méchants a ce niveau-la. A signaler qu’en plus des trésors, deux
niveaux y sont planqués et n'apparaissent pas sur la carte.

MTTEAPOT
(COURSES N7 A 13)

Une colline en forme de théiere, ca
nest pas banal, mais cela devrait
plaire aux joueurs anglais ! Et si
I'extérieur se caractérise par une
forme aussi exentrique, I'intérieur,
de son c6té, comprend tout bon-
nement un réseau de grottes que Wario doit explorer méticuleusement. Ceci
afin de finir dans le mini-chateau qui tréne au sommet.

=

RICE BEACH
g (COURSES N* 1A 6)

C’est sur cette plage de sable blanc que I'aventure du gros Wario com-
mence. Les pieds dans I'eau, il « kicke » les Wanderin’ Goom, Pirate
Goom et autre Pouncer. Certaines parties sont immergées, mais,
comme vous le supputez sirement, le niveau de difficulté n‘est pas
élevé. Petite précision, vous devrez découvrir un trésor dissimulé dans
la troisieme course.

(R X}

o

B

o

[ X
‘0

*

. .,

L

"

a
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SYRUP CASTLE
(COURSES N%37 A 40)

Déja la fin du voyage... mais quelle fin ! A chaque niveau de cette zone que vous complétez, le
chateau change de forme, dans une animation remarquable (du « morphing » sur Game Boy,
fallait oser !). Des couloirs étroits, des échelles de corde et des faisceaux laser sont au program-
me. L'épilogue est grandiose, avec un boss assez sympa a dégommer (le chef des pirates), et un
générique de fin, ma meére, comme il est bon ! Les mauvaises langues pourraient méme
prétendre qu'il est meilleur que le jeu... Ah ! moi, j'ai rien dit !

PARSLEY WOODS
(COURSES N%31 A 36)

En fait de bois, il s'agit essentielle-
ment d'une interminable ligne de
chemin de fer, qui va obliger Wario
l'infame a jouer les équilibristes sur
des wagonnets de mine et a se
balader, moustaches au vents, sur
des trains lancés a pleine vitesse. Parsley Woods constitue la seule et unique
région du jeu dans laquelle on trouve des niveaux a scrolling.

$STEA CUP
(COURSES N 26 A 30)

Le bateau des pirates, le S5 Tea
Cup, est amarré dans une petite
crique au sud-est de lile. Encore
une fois, Wario doit se mouiller
pour rejoindre les entrailles du
galion de cuisine. Une fois a I'inté-
rieur, I'ambiance rappellera certainement aux vieux fans du plombier
quelques aventures passées de Mario 4 (ot I'on accéde au monde 7 par un
galion assez ressemblant).

F STOVE CANYON (COURSES N*20'A 35)

Apreés les trous qui gelent dans Sherbet Island, voici les trous qui
fument dans Stove Canyon ! Car en fait de canyon, il s'agit plutot
d'une gigantesque caverne bouillonnant de lave. A tel point que
dans la course n° 20, fat Wario doit secouer sa lourde carcasse adi-
peuse sous peine d'étre rattrapé par une langue de magma (allez,
couché Wolfen !). L'un des niveaux est planqué et n'apparait pas
sur la carte.

PLAYER ONE @‘J UIN 94



SUPER NES USA

+ Prise périt

890 F

manette
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PIRATES OF DARK WATER
PTO

\C[ t)F 3 KINGDOMS 3

SA
SLU‘FY Or MANA*
SIDE POCKET
SIM ANT
SIM EARTH
SLAM MASTER
STAF’ >TRLK NEXT GENERATION
TREET C OH[]AT
RACE FX
R EMPIRE STRIKE BACK
TROID
UPER STRIKE EAGLE
TONY MOLA SOCCER
TOP GEAR 2*

S
IN N BURN
IMA FALSE PROPHET
A RUINES OF VIRTUE 2

WMAR"\RY 5
CHILD
OSHI'S COOKIE
]f".Ar«IEa ATE MY NEIGHBOR®

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F

*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL OU AD29 TURBO :PRIX 99 F
AVEC UN JEU ACHETE : 79 F

* NECESSITE L'ADAPTATEUR PROGRAMMABLE

ACTRAISER 2
TOP GEAR 2

+ ADAPTATEUR PG
+ ADAPTATEUR PG

690 F
690 F

LE COIN DES PROMOS
SUPER PROMO SUPER NES !

SUPER TURICAN
X ZONE (SUPERSCOPE)

ACTRAISER
CALIFORNIA GAMES
CHUCK ROCK

COOL WORLD

FATAL FURY

GHOULS AND GHOSTS
GRADIUS Ili

JAMES BOND JR
LETHAL WEAPON 3
NBA SHOWDOWN

395,00
199,00
199,00
199,00
299,00
199,00
199,00
199,00
199,00
399,00
o

199,00
99,00

TERMINATOR

TOM ET JERRY

PIT FIGHTER

POWER MOVES (POWER ATHLETE)

PUSH OVER

SONIC BLASTMAN

STREET FIGHTER 2

STAR WARS

STAR FOX

PRINCE OF PERSIA

GIGA PROMO SUPER FAMICOM !
NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 490 F

AXELAY

BLUES BROTHERS
BRASS NUMBER
DEAD DANCE
FINAL FIGHT 2
FLYING HERO
HUMAN GP

STAR WARS

TINY. TOON
SUPER GAME BOY

NEO GEO + 1 MANETTE

MANETTE
MEMORY CARD

249,00
250,00
199,00
199,00
179,00
199,00
249,00
249,00
199,00
TEL

IMPERIUM

OUT OF THIS WORLD

RAMNA 1/2 1

SPACE ACE

SUPER FORMATION SOCCER 2
SUPER DOUBLE DRAGON
ROYAL CONQUEST

RUSHING BEAT

SUPER PINBALL

ALFA MISSION Il
ART OF FIGHTING
ART OF FIGHTING 2
BASEBALL STAR 2
BLUES JOURNEY
FATAL FURY SPECIAL
FATAL FURY It
GHOST PILOT
KARNOV'S REVENGE
MAGICIAN LORD
MUTATION NATION

AD 29 OU 1 RALLONGE DE MANETTE

PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX

580,00
849,00
1550,00
649,00
399,00
1390,00
990,00
399,00
1590,00
690,00
849,00

SUPER FAMICOM
SUPER FAMICOM

cartouche au choix ( valeur maxi de 580

ALCAHEST
ART OF FIGHTING*
A< RO GOGO
ASTARD

BRAINLORD
COTTON 100%
DRAGON BALL Z 3"
DRAGON QUEST 12
EYE OF THE BEHOLDER
F1 CIRCUS 2
FAMILY TENNIS
FINAL FANTASY &
FIRE EMBLEM
GAYA'
GOEMON FIGHT 2
HOKUTO NO KEN 7
HUMAN GP 2
LOONEY TOON (ROAD RUNNER)
MACROSS
MADARA 2
MAGIC JOHNSON SUPER DUNK
MARIO ET WARIO
NINJA WARRIOR
OLIVE ET TOM 4
POWER ATHLETE
RAMAM.INC SAGA 2
RAMNA 122
RAMNA 123
RAMNA 12 4
RTYPE 3"
RUSHING BEAT SHURA
SAILOR MOON
SKY MISSION
SOCCER KID
SONIC BLASTMAN 2
SUPER BOMBERMAN 94
SUPER DUNK STAR
SUPER PUYO PUYO
SUPER VOLLEY BALL 2
SUPER VOLLEY BALL TWIN
TETRIS GAIDEN

TWIN BFE 2
USA ICE HOCKEY
WOQL'\ HEROr

PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE

0U SUR 3615 ESPACE 3

QUELQUES EXEMPLES
BOMBERMAN + SODI 5 + 4 MANETTES

199,00

BOHBERMAN 9-1,500! 5+ 4 MANETTES 399 88

BURA| 2
CIBER CITY ODEON
OéRle PLUS
DRAGON SLAVER USA)
EMERAL DRAGON

FAR EAST EDEN
GMAGE FIGHT

DIS

LEGEND OF XANADU
LOOM ( USA%

LORDS OF HUNDER (USA)
MARTIAL CHAMPIO
PC KID F\OCKABILITY
RABIO LEPUS
SHAPE SHlFTE USA)
S HEHLOCK HOLME" H (USA)

SHaEeY Fidkiren 2

VALIS 3 (USA)
WINDS OF THUNDER
YS BOOK 182 (USA)

ARCADE CAHD DTL,IOéo FATAL FURY

ART OF FIGHTING
FATAL FURY 2
MANETTE AVENUE 6
KING TURBO STICK

ROBO ARMY
SAMOURAI SHOW DOWN
SPINMASTER

SUPER SIDE KICK 2
TOP HUNTER

TRASH RALLYE

3 COUNT BOUNT

VIEW POINT

WIND JAMMERS
WORLD HEROE Il
WORLD HEROES JET

849,00
1550,00
1390,00
1390,00
TEL
690,00
849,00
1290,00
1390,00
849,00
1590,00

ALADDIN

ASTERIX

BATTLETOADS

BUBSY

CLAY FIGHTER

COOL SPOT

DENIS LA MALICE
EQUINOX

F1 POLE POSITION

FIFA SOCCER

FLASH BACK
LAMBORGHINI CHALLENGE
LE COBAYE

MARIO COLLECTION
MARIO KART

MYSTIC QUEST

NBA JAM

NHL 94

PLOCK

PSG SOCCER

RAMNA 122

ROBOCOD

ROCK AND ROLL RACING
SIM CITY

SKYBLAZER

STREET FIGHTER 2 TURBO
SUPER AIR DRIVER

T2 : JUDGEMENT DAY
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP
VIRTUAL SOCCER
WOLFENSTEIN 3D
WORLD CLASS RUGBY
YOUNG MERLIN

ZELDA 3

PROMO SUPER NINTENDO
MORTAL KOMBAT 249,00

BOB 249,00
CANTONA FOOTBALL 399,00
EARTH DEFENSE FORCE 199,00
JURASSIC PARK 299,00
L'ARME FATALE 199,00
MR NUTZ 299,00
NBA ALL STAR CHALLENGE 199,00
PILOT WINGS 199,00
POPULOUS 199,00
SPIDERMAN X MAN 199,00
STAR WING 299,00
SUPER KICK OFF 199,00
SUPER R TYPE 199,00
SUPER SWIV

199,00
SUPER TENNIS 199,00

« 2 MANETTES SANS FIL PRO6 299 F
« JOYSTICK ARCADE PRO S 299F
6 BOUTONS, coun TIBLE utuomvt
ET NINTEN

+ ACTION REPLAV Pﬁo 395F
POUR SNES/SFC/SNIN

Permet d'étre utiliser comme ADAPTA-
TEUR UNIVERSEL

« ACTION REPLAY PRO 299F
POUR GAME BOY OU GAME GEAR
 MANETTE ASCH! 109F

JAGUAR + CIBERMORPH

AUEN VS PREDATOR

EST
WOLFENSTE!N 30
MANETTE

FINAL FANTASY LEGEND Il
JOE AND MAC

MEGAMAN 4

MORTAL KOMBAT
STROUMPFS

SUPER KICK OFF

SUPER MARIOLAND 1!
TINY TOON 2

TRACK AND FIELD

ZELDA
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SEWER SHARK 495,00 ESCAPE FROM MONSTER MANOR 399,00
ALADDIN (EUR) 34900 NBAJAM (EUR) 449,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK 449,00 TWISTED 399,00
ART OF FIGHTING (JAP) 449,00 NBA SHOWDOWN (EUR) 425,00 STELLAR 7 395,00 ULTRAMAN (JAP) 690,00
BATTLE TOADS VS DOUBLE DRAGON 199,00  NHL HOCKEY 94 (4JOUEURS) (EUR) 425,00 BATTLE CHESS 495,00 MAD DOG MC CREE 395,00
BEST OF THE BEST (USA) 29900 PETE SAMPRAS 399,00 DRAGON'S LAIR 395,00 QUT OF THIS WORLD 449,00
CASTELVANIA (USA) 39500 PGAEURO TOUR 425,00 TOTAL ECLIPSE 449,00 NIGHT TRAP 449,00
DAVIS CUP TENNIS (EUR) 299,00  PINK PANTHER (EUR) 349,00 395,00 LEMMINGS 395,00
DRAGON BALL Z (JAP) 489,00 POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 249,00 349,00 JOHN MADDEN FOOTBALL 299,00
DRAGON'S REVENGE (USA) 349,00  PRINCE OF PERSIA (EUR) ( 495,00 WING COMMANDER 399,00
DUNE Il (EUR) 449,00  PSG SOCCER (EUR) ! 495,00 PEOPLE BEACH GOLF 495,00
ETERNAL CHAMPIONS 52900  SHINING FORCE 2 (JAP) CARTE FULL MOTION VIDEO TEL JOYSTICK ARCADE TEL
FATAL FURY Il (JAP) TEL SONIC 3 (JAP) a, JURASSIC PARK 495,00 STAR CONTROL Il 395,00
FATAL FURY (JAP) 299,00 . SONIC SPINBALL (EUR) Y ORION OFF ROAD 449,00 ROAD RASH 395,00
FIFA SOCCER (EUR) 349,00 STAR TREK NEXT GENERATION (USA) ! SHOCK WAVE TEL CARTOON : WOODY WOOD PICKER 159 F rs
FLASH BACK (EUR) 38500 STREET FIGHTER 2’ | 3 VOLUMES PIECE
HOOK (USA) 299,00  STREET OF RAGE Ill (JAP)

INTERNATIONAL RUGBY (EUR) 42500  SUPER KICK OFF (EUR)

JOHN MADDEN 84 (EUR) 42500 TINY TOON (EUR)

JURASSIC PARK (EUR) 209,00  TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR)

LA BELLE ET LA BETE (USA) 209,00  TOE JAM AND EARL 2 (USA)

LAND STALKER (EUR) 42500 VIRTUA RACING

LETHEL ENFORCER +GUN (USA) 449,00  VIRTUAL PINBALL (EUR) {

LOST VIKING (USA) 42500 X MEN (EUR) v MEGA CD 2 (V'F')+ ROAD AVENGER

LOTUS Il (EUR) 29900  ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA)

MEGA TURRICAN 42500  ZOOL (EUR) : MULTIMEGA + 3CD

MORTAL KOMBAT (EUR) 349,00

BARI ARM (JAP) 199.00 SHERLOCK HOLMES 2 (USA)
MEGA PROMOS ! ELECTRIC NINJA ALESTE (JAP) 199,00 STAR WARS : REBELL ASSAULT (USA}

FINAL FIGHT (JAP) 199,00 TOMCAT HALLEY (USA)

PRINCE OF PERSIA (JAP) 199,00 THE 3RD WAR (USA)
BUBSY 249,00 GYNOUG (EDR) ¢ gem:.\ 172 (JAP) 299,00 VAY (USA)

(JAP) 299,00 WILLY BEMISH (USA)

ALIEN 3 (EUR) 1000  HAUNTING (BUW) ‘ WONDER DOG {JAP) 199,00 WHO SHOT JOHNNY ROCK (USA)
ASTERIX 24900  JOHN MADDEN 92 (USA) N BATMAN RETURN (USA) DUNE (EUR)
ATOMIC ROBOKID (JAP) 149,00  KID CHAMELEON (JAP) CHUCK ROCK (USA) FINAL FIGHT (EUR)
BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP) 199,00  LHX ATTACK CHOPPER (USA) \ CLIGHANGER (USA) HOOK (EUR)
BATTLE TOADS (JAP) 199,00 MICKEY DONALD (JAP) X DOUBLE SWICH (USA) X JAGUAR XJ220 (EUR)
BATMAN RETURN (EUR) 14900  PELE SOCCER DRACULA (USA) ! GROUND ZERO TEXAS (EUR)
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 14900  ROBOCODE (JAP) ECCO LE DAUPHIN (USA) : MORTAL KOMBAT (EUR
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 12900  SAINT SWORD (JAP) ! INDIANA JONES (USA) : NIGHT TRAP (EUR)

lom  Toc e, an = * PR o R
CRYING (JAP) 149,00 UNDEADLINE (JAP) \ :

THAL ENFORCER + GUN (USA POWER MONG R
F22 INTERCEPTOR (JAP) 19900  WONDERBOY 3 (JAP) MR A G Ve o

LUNAR (USA) : SHERLOCK HOLMES (EUR
GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 199,00  ZERO WING (JAP) MAD DOG MC CREE (USA) ; SONIC CO(EUR)

MICROCOSME (USA) : SILPHEED (EUR)
MONKEY ISLAND (USA) : THUNDER HAWK (EUR)
ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F OUT OF THIS WORLD 2 (USA) " WOLFCHILD (EUR)
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE: 49 F PUGSY (USA) WONDERDOG(EUR)
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT REVENGE OF THE NINJA (USA) : WWF : RAGE IN THE CAGE (EUR)

SPIDERMAN (USA)
ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA: 149 F

AVEC UN JEU ACHETE : 99 F DX PRO 399 F
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MNECaEMNA DRIV E

On se retrouve pour un
nouveau volet de
Pintegrale du jeu de role-
aventure de 'année.

De rebondissements en
coups de théatre, nous
nous rapprochons, dou-
cement mais surement,
du dénouement de cette
fantastique quéte.

Grace a vos exploits, le phare de
Ryuma a pu étre réparé, rendant de
nouveau possible la navigation.
Nous avons quitté Ryle alors qu’il
s'apprétait a s’offrir une courte croi-
siere d’agrément. Traversée qui le
menera jusqu’a la ville de Verla.

Replongeons donc dans le vif du
sujet ou action et scéances de gam-
berge vont reprendre leurs droits. La
poursuite du duc de Mercator est de
nouveau a I’honneur.

Au port, le bateau marchand vous attend.

Avant de replonger au cceur de |'aventure, offrez-vous une petite croisiére.

PLAYER ONE@J UIN 94a
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A peine Ryle a-t-il pénétré dans
I'enceinte de la ville de Verla qu'il
est sauvagement attaqué par les
soldats du Duc. Le bref combat
qui s’ensuit devrait normalement
tourner en votre faveur. Curieuse-

)
LES GARDIENS

La mine se divise en trois gale-
ries principales au fond des-
quelles vous rencontrerez des
vassaux du Duc. En plus de sur-
veiller les prisonniers, les deux
premiers gardes possédent la
clé donnant accés a la galerie
suivante. La troisieme sentinelle
se contente de garder le dernier
tiers de |la population.

, ‘) -~
35)'

J

ment, cette petite ville ne semble
pas trés animée. En effet, apreés
une courte investigation, Vous réa-
liserez que tous les villageois ont
disparu a "exception d’un vieux
marchand et du prétre. Méme s'ils
acceptent volontier de vous aider,
ils se montreront en revanche peu

A peine les portes de Verla franchies, les embrouilles com-
mencent pour Ryle.

2
LE PLAN GALERE

Une fois que vous aurez actionné l'interrupteur, la porte défendant cette
salle s'ouvrira. Il s'agit d'un petit casse-téte axé sur la 3D isométrique.
Prenez la caisse en bois et posez-la sur le seul bloc & hauteur du visage
du héros (2 droite de I'écran). Contournez la boule & pointes, escaladez
les premiers blocs puis reprenez la caisse. Effectuez une série de sauts
pour vous hisser sur le bloc le plus haut. Enfin, placez-vous face a I'estra-
de et posez la caisse a I'extréme bord du bloc. Il vous reste & monter sur
la caisse puis 2 sauter avant de vous précipiter sur les coffres.

Le pécheur de Verla habite cette maison. Il a réussi a
échapper a la rafle.

loquaces quant aux événements
survenus récemment. N’hésitez
pas a acheter de la potion de dahl.
Cet article est relativement cher
(300 PO), mais il vous sera proba-
blement trés utile d’ici peu. A
I'ouest de ce hameau, se trouve la
maison d’un pécheur qui vous
expliquera que les troupes du Duc

PLAYER ONE@JUIN °oa



Ici, veillez a éviter la chute, sous peine de revenir assez
loin en arriére.

ont emmené hommes, femmes et
enfants, afin d’exploiter la mine
située encore plus a l'ouest. Aprées
une petite ascension et quelques
combats, vous parviendrez au seuil
de la mine de Verla. Il semblerait
que le Duc ait de bonnes raisons
d’effectuer des fouilles dans cette
mine. Vous devrez explorer trois
réseaux de galeries assez com-
plexes et surtout délivrer les habi-
tants de Verla (encadré 1).

Le plastron chromé aug

iel de défe

votre pc

Si, au cours de votre explora-
tion, vous arrivez au terme de vos
réserves d’eke-eke et de dahl,
n’hésitez surtout pas a retourner a
Verla faire une petite sauvegarde
et quelques achats. Cette mine est

3
CONSTRUISEZ VOTRE ESCALIER

Vous n'allez pas tardez a rencontrer
le second chevalier inféodé au Duc.
Malheureusement, vous finissez
par déboucher dans une salle appa-
remment sans issue. En étudiant

- ' un peu plue attentivement les lieux,
vous apercevrez une porte sh:uee é un niveau 9upcneur La salle est occu-
pée par quelques cyclopee placés la pour la forme. Une fois les monstres
vaincus, portez ['une aprés l'autre les jarres au pied de la plate-forme

inaccessible, et édifiez un escalier pour continuer votre exploration.

Les trois prétendants a I'évasion vous indiquent ou ils ont
caché I'épée du Tonnerre.

assez vaste et les difficultés ne
manquent pas, mais je ne m‘attar-
derai que sur deux d’entre elles
(encadrés 2 et 3).

Cela dit, n’hésitez pas a fouiller
les moindres recoins de cette

Vous devez actionner un switch pour que les statues vous
cédent le passage.

Maintenant que vous avez libé-
ré la totalité des villageois, retour-

mine. Vous y trouverez notam-
ment un plastron de chrome
offrant une meilleure protection.

Verla vient de retrouver sa bonne ambiance habituelle.

PLAYER ONE@)U IN 94a

nez a la cité de Verla. Vous aurez la
trés agréable surprise de vous
rendre compte que les mineurs
prisonniers ont découvert |'épée
du Tonnerre en essayant de s'éva-
der. Descendez dans le puits et,
apres quelques tatonnements,
vous trouverez la fameuse épée.
Pensez a en équiper votre person-
nage avant de prendre la route de
Destel, via la mine.



—
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Une fois I'épée du Tonnerre en
poche, une petite promenade de
santé — au sens propre du terme
— vous attend. La ville de Destel,

Avant de continuer, vous devez impérativement assister a
I'entrée du Duc du haut de cette colline.

Ryle arrive dans un village de nains pacifiques.

votre prochaine étape, est habitée
par des nains pacifistes dont la
principale occupation est la culture
des fleurs. Aprés une petite visite a

chacun des habitants, vous
apprendrez que le Duc vous préce-
de encore de quelques longueurs.
Quittez Destel par le nord et pre-
nez |'anneau de Mars au passage
(encadré 1). Une fois que vous
I'aurez passé a votre doigt, votre
résistance au poison se trouvera

)

Quand vous aurez localisé 'anneau de Mars, vous n'aurez pour ainsi dire plus qu'a vous baisser pour ramasser le
précieux objet. Faites quelques pas supplémentaires et laissez-vous glisser dans la faille qui se trouve entre la
falaise et la plate-forme. Un escalier, invisible sous cet angle de vue, vous permet d'atteindre le plateau. Effec-
tuez un dernier petit saut, et I'anneau magique sera a portée de main.

PLAYER ONE®JU IN 94a




Le premier passage délicat du puits. Rassurez-vous, les
plates-formes sont toutes a la méme hauteur.

La deuxieme salle est dans la lignée de la précédente.

accrue. En arrivant au bord du lac,
vous assistez impuissant au départ
du Duc pour le sanctuaire du Lac.
Quelques écrans plus a droite de
I'embarcadeére, vous devez grimper
au sommet d‘une colline pour voir
le Duc pénétrer dans le sanctuaire.
Ce n’est qu’aprés cet événement
que vous pourrez entamer |’explo-
ration du puits de Destel (encadrés
2, 3 et 4).

Les trois denieres clés sont trés bien défendues.

2
LA PREMIERE CLE

Lors du premier passage ol il vous faudra emprunter des plates-formes
mouvantes, vous apercevrez une issue située en contrebas. Placez-vous sur
la seule plate-forme & déplacement vertical afin de gagner la porte. Vous
déboucherez dans une salle oli vous devrez affronter deux bulles jaunes.
Cette formalité accomplie, il vous reste a placer les trois caisses dans leur
emplacement respectif. Ce n'est pas évident ; vous devrez probablement
vous y reprendre a plusieurs reprises. Placez-vous enfin dans le dernier trou
libre. Un coffre contenant la premiére des quatre clés apparaftra.

) S

LA SALLE DE L'INTERRUPTEUR

Du point de vue gamberge, le seul et unique interrupteur de ce lieu vaut a lui seul tous ceux de la tour de Mir réunis. En
entrant dans la salle, n'attaquez pas les monstres, méme si eux, de leur cdté, e'en donnent 2 cceur joie. Prenez la jarre
et posez-la de fagon a atteindre la salle surélevée. Ensuite, incitez un ou deux monstres a vous suivre. Il ne vous reste
plus qu'a les balader de telle sorte que I'un deux actionne le switch 2 votre place. Un bloc jaune apparaitra un trés
court instant, juste le temps pour vous de sauter sur l'estrade et de quitter la piéce.

PLAYER ONE@JU IN 94a



A
LE TAURUS GOLEM

Avant de franchir cette porte, il est préférable de posséder en tout et pour
tout quatre clés. Le boss qui vous attend derriére n'est pas un tendre en
comparaison de tous ceux que vous avez croisés jusqu'a présent. Lorequl'il
frappe le ol avec son marteau géant, I'onde de choc vous sonne quelques
instants. Il met ce court laps de temps 2 profit pour venir vous asséner un
coup violent qui a toutes les chances de vous laisser sur le carreau. Pour évi-
ter cela, dés que vous faites irruption dans la salle, précipitez-vous vers lui
en vous plagant sur une marche plus haute que celle ol il se trouve. Bran-
chez I'autofire et attendez qu'il 'écroule. A l'issue du combat, vous entrerez
en possession de cent piéces d'or et des bottes de Soins.

Un peu avant la sortie, une statue de la déesse vous Enfin le grand air, mais, malheureusement, cela ne durera Vous étes arrivé a la derniére grotte, ultime étape avant
restaure toute |'énergie perdue. pas longtemps. le sanctuaire du Lac.

5
L’ACCES AU SANCTUAIRE DU LAC

La traversée de la salle de Lave ne pose pas de probléme particulier. En revanche, lorsque vous en ressortez, vous
débouchez alors sur une falaise dominant le lac, sans aucun moyen de continuer. Retournez dans la salle de Lave
et utilisez une statue de Gaia. Le séisme qui se produira laissera s'échapper une coulée de lave qui, au contact
de l'eau, se solidifiera instantanément. Cet écoulement va vous permettre d'atteindre facilement I'entrée du
sanctuaire du Lac en conservant les pieds au sec.
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L'accés au sanctuaire du Lac a
été rendu possible grace a la cou-
lée de lave qui s’est solidifiée au
contact de |'eau. Vous pouvez
donc gagner |'entrée de ce lieu
saint a pied sec. A peine le seuil
franchi, vous tombez nez a nez
avec le groupe d’intervention des
labyrinthes inféodé au Duc. Celui-
ci se contentera de vous lancer
quelques menaces avant de retrou-

e ‘ )
S)') () | al

.
) W VWO

ver le Duc et l'informer de votre
présence. Vous reprenez vos esprits
dans la tour du Mage, qui vous
confirme ce que vous savez déja. Il
vous remet également une hache
magique qui vous permettra désor-
mais de couper les sapins légére-
ment bleutés. Profitez de cette
acquisition pour vous balader un
peu partout sur l'ile afin de voir ce
que défendent ces sapins. Il y a pas

2
LA PREMIERE

mal de cceurs de vie qui ne seront
pas de trop pour aborder le
dénouement de Landstalker. Je
vous donne donc rendez-vous le
mois prochain pour la derniére par-
tie de cette aventure.

Dés I'entrée, le Duc est informé de votre arrivée.

y |
A LA POURSUITE DU DUC

Peu aprés votre entrée, vous apercevez le Duc de loin. Sr de sa victoire
prochaine, il se permet de vous narguer. Mais avant d'aller I'affronter,
explorez le sanctuaire de fond en comble (il y a plein de coeurs a récupé-
rer). Lorsque vous vous déciderez a le défier, il vous faudra passer dans
la salle ol se trouvent une multitude de boules a pointes. Servez-vous
de l'une d'elles pour atteindre 'estrade. Le chemin du bas est facultatif
mais vous permet de récupérer un ou deux cceurs supplémentaires. Celui
du haut vous ménera directement au Duc. La confrontation se soldera
inévitablement par un duel. Surpris par votre maftrise de I'épée, ce der-
nier se rendra, vous laissant piller les trésors. C'est le moment que choi-
sit Zak pour faire sa réapparition en vous mettant hors de combat.
Lintervention du magicien Mir sera votre salut.

Deux clés sont indispensables,
une autre facultative., La pre-
miére est assez délicate a obte-
nir et nécessitera toute votre
adresse. Les deux plates-
formes en bois sont séparées
par un vide trop important pour
sauter de I'une 2 'autre. Prenez
dong la caisse et placez-vous
sur la premiére plate-forme.
Faites un saut et lancez la cais-
se sur l'interrupteur. Une plate-
forme apparafitra un court ins-
tant pour vous permettre
d'atteindre le coffre.

La porte nord du vaste hall d’entrée mene a un point de
sauvegarde.
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LE PLASTRON CARAPACE

La salle aux bulles vertes est le point névralgique du sanctuaire. Yous
I'emprunterez a plusieurs reprises. Lors de votre premier passage, vous
L bt (A Sewictuciie €5t Beiplos v Glveloppetent devrez détruire les bulles pour faire apparaltre une caisse. Placez-la
de I'eke-eke. ensuite sur la téte de la statue de droite pour que la grille correspon-

>, dante s'ouvre ; faites de méme pour la deuxiéme. Yous trouverez dans
les salles suivantes une clé vous permettant d'ouvrir la porte verrouillée
de la salle aux bulles. Aprés I'avoir franchie, vous découvrirez trés rapide-
ment et sans pouvoir le rater un plastron carapace augmentant consi-
dérablement votre potentiel de défense.

et

- = = =

Un grand saut qui vous rapproche inexorablement du
duc de Mercator.
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Votre épopée dans le sanctuaire du Lac s'achéve dans
la tour de Mir.

L'EPEE DE GLACE

Obtenir 'épée de Glace n'est pas indispensable, mais vivement conseillé. Votre dextérité va étre mise 3 rude
épreuve. Une fois I'épée localisée, allez dans la salle précédente afin de vous hisser 3 'étage supérieur. Prenez la
caisse et enchainez une série de sauts jusqu'a atteindre les deux grosses plates-formes. Les petites tombent
presque immédiatement. Posez la caisse au pied de la statue et sautez sur sa téte. La statue pivotera sur elle-

méme, vous signifiant que la grille s'est ouverte. Dans la salle suivante, un interrupteur fait apparaitre une plate-
forme dans la salle de I'Epée, vous permettant ainsi d'atteindre cette derniére.
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COMMENT
UTILISER

LES CODES
ACTION REPLAY

Les cartouches Pro
Action Replay ainsi que
les Game Genie sont
des cartouches option-
nelles. Elles permettent a
I'utilisateur de rentrer des
codes pour augmenter
par exemple le nombre
de 1up (de vies), de
sélectionner les stages,
ou encore d'obtenir
I'énergie infinie.
Ces produits sont
§éneralement disponibles
ans les magasins
spécialisés, voire méme
ans certaines grandes
surfaces. Lorsque vous
voyez une astuce
precédée des mentions
« Pro Action Replay »
ou « Game Genie »,
cela signifie qu'il faut
obligatoirement disposer
de I'une de ces
cartouches pour profiter
du tip.

PRO ACTION REPLAY

Julien Tainmont
Super Nintendo

SKY BLAZER

Encore un tip sur Sky Blazer.
Heureux les possesseurs de ce
jeu divin, au graphisme splen-
dide et a I'action débordante !
Voici un petit truc sympa et
fort utile pour les joueurs qui
ne demandent qu'a étre aidés
par quelques codes Action
Replay.

!'.’ P :,"e: .
= -. :o;i\(‘y';-z:géi

A abp'e

>V
Lok

Energie infinie : 7E00 6400
(remettez le switch au milieu
apres le premier stage, puis, au
deuxieme, relevez-le jusqu'a la
fin)

Pouvoir infini : 7ZE1F 0D08

Filou et Léon d'Osakai

Super Nintendo

LE COBAYE

Et une floppée de codes pour
Le Cobaye (« Merci monsieur,
c'est super cool ! — De rien
mon petit. »)

La météo de Player One nous
annonce d'ores et déja un mois
de juin trés chaud sous cette
rubrique : dans ces pages sublimes,
vous allez découvrir des trésors de
bidouilles et tips a la pelle.

Le réve quoi !

Nombre de vies : 7E4A8FOX (il
est conseillé de mettre A 4 la
place du X)

Vitesse du jeu :

Normale : 7E057B03

High : 7E057B05

Folie : 7E057B07

Puissance de I'arme :
7E03710X (X entre 1 et 4)

La rédaction de Player One
Super Nintendo
HYPER V BALL

A peine le jeu est-il sorti en
France que voici en exclusivité
des codes qui s'avéreront (sur-
tout le second) a mourir de
rire.

Pour avoir des points d'avance :
7E1203XX (XX = entre 01 et
15)

L'équipe adverse qui disjoncte :
7E14030F (ou comment voir
un receveur se prendre pour
un lanceur)

Filou et Léon d'Osakai
Super Nintendo
DRACULA

Eh ben ¢a, c'est du boulot de
casseurs de jeux, dites-moi !
Comme ¢a au moins, vous
serez sUr de terminer le soft
(dites, vous y arriverez, hein ?).
En passant, je remercie les
deux comparses pour leurs
merveilleux dessins.

Vies : 7EO1E60X

Stage select : 7E01E401 (off
pour jouer)

Score : 7EO1E8XX

Energie boss : 7EOB5EQF
Armes : 7E004D0OX
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Couteau : 0
Pieu : 1
Dynamite : 2
- Pistolet : 3
Epée : 4
Lampe : 5
Fusil : 6
Arc:7
Munitions : 7E00510X
Remplacer les X par les
nombres indiqués.

Matthieu Levesque B\
Super Nintendo
Mr NUTZ

Vu la difficulté de ce jeu, vous
serez certainement d’'accord
sur le fait que quelques codes
seraient les bienvenus. Eh
bien... abracadabra ! Ceci va
vous satisfaire.

Energie infinie : 7E01F4B3
Vies infinies : 7E1889B1
Noisettes infinies : 7E0A2999

Julien Neel
Game Boy
ZELDA LINK'S AWAKENING

La, je crois que ce cher Julien
nous file la totale. Si, avec ces
codes, vous n'y arrivez tou-
jours pas, eh bien je crois qu'il
serait bon de vous abstenir de
jouer pendant... disons
quelques années.

01xx 5EDB (xx) Rubis

01xx 4DDB (xx) Bombes
01xx 45DB (xx) Fleches

01xx 4CDB (xx) Poudre

01xx OFDB (xx) Coquillages
OAO1 OODB Pour avoir |'épée
0AO4 O0DB Pour obtenir le
bouclier

0AO03 O0DB Pour avoir
I'anneau




OAOA 00DB Pour a2

plume

OAOC 00DB Pour avoir la
poudre

0A02 00DB Pour avoir les
bombes

0AO05 00DB Pour avoir I'arc
0AO08 00DB Pour avoir les
bottes

OAOB O0DB Pour avoir la pelle
0AQ9 00DB Pour avoir
I'ocarina

0A06 00DB Pour avoir le
grappin

0OAO7 00DB Pour avoir la
baguette de feu

OAOD 00DB Pour avoir le
boomerang

0101 OEDB Pour avoir Yoshi
0102 OEDB Pour avoir le ruban
0106 OEDB Pour avoir la ruche

Jean-Fré;{(;ﬁoi;——G'iloAtA R
U-F.O'Nea)
Super Nintendo

ADDAMS FAMILY2 =

Allez une petite aide sur ce
soft tant convoité par les
joueurs de haut niveau. Vies
infinies, super saut, énergie
infinie... ¢a vous intéresse ?
Regardez un peu plus bas et
apprétez-vous a sauter de joie.
Vies infinies : 7E004D02
Super saut : 7E00840A
Energie infinie : 7E009503
Gants magiques : 7E014301
Pour avoir le dragonfire :
7E014101

Pour avoir les magic gloves :
7E014301

Pour avoir le spider venom :
7E014001

Pour avoir I'underwear :
7E014201

'Mi'chgl vLaIeux'
Game Boy il
ZELDA LINK'S AWAKENING

Désolé, j'avais omis un codes

des plus importants. Grace soit
rendue a Michel qui m’a per-
mis de rectifier.

Energie infinie pour Link :
0C185ADB

J'en profite pour m'excuser
aupres de Michel si son nom
est mal orthographié.
Vassuea Jovani
Super Nintendo

SUPER MARIO ALL STARS

Du grand art, mes amis, c'est
moi qui vous le dis. On finit
par se demander si un jeu est
capable de résister a I'Action
Replay.

Super Mario Bros

Invincibilité : 7E07 5606
Temps infini : 7E07 EBO9
Vies infinies pour Luigi : 7E17
3605

Vies infinies pour Mario : 7E17
2A05

1 piece = 1 vie : 7E07 5E63

Super Mario Bros 2
Invincibilité : 7E04 E1BO
Energie infinie : 7E04 C33F
Super jump active : 7E04
CB3C

Vies infinies pour tous les per-
sonnages : 7E04 EEO5

The Lost Level

Vies infinies Mario et Luigi:
7EQ07 5A05

Temps infini : 7E07 EBO9
Invincibilité : 7E07 5606

xx = choix du niveau : 7FFB
02xx

Nicolas Rapin, alias Secret Of
Manaman

Super Nintendo
POP'N TWIN BEE

Et hop la ! on s’amuse de plus
en plus. Une fournée de codes
pour Pop'n Twin Bee.

Energie infinie joueur 1 : 7E00

Py S & o

9C1D

Energie infinie joueur 2 : 7E00
9E1D

Super bombes infinies joueur 1 :
7E00 A003

Super bombe infinies joueur 2 :
7E00A203

CHEAT MODES$

Sébastien Karina
Megadrive
EX-MUTANTS

Voila qui va faire plaisir a
beaucoup d'entre vous. Avec
ce cheat, plus la peine de
chercher midi a quatorze
heures : select stage, muni-
tions illimitées et nombre
maximum de vies. C'est pas
beau ¢a ?

lequel vous vous trouvez pour
aller au suivant.

A la page de présentation,
appuyez dix fois sur haut et
dix fois sur gauche. Si le cheat
est bien réalisé, un son se fera
entendre. Ensuite, pendant le
jeu, mettez en pause et
appuyez sur C, B, B, A, C pour
quitter le stage.

Eric Lacroix
Megadrive
ALADDIN

Vous trouvez ce jeu trop dur ?
Il commence a vous tapez sur
les nerfs.

Eh bien, clouez-lui le bec avec
ce cheat a tout casser.

Pour quitter le level a tout
moment et passer au suivant,
mettez en pause puis appuyez
simultanément sur A, B, B, A,
A, B, Bet A.

Il CHERTER CHERTER MODE

LEVEL SELECT

Quand le jeu commence, allez
a |'écran d'options, sélection-
nez la musique 05 et le son
21, mettez-vous sur « exit »
puis pressez simultanément A,
B, C, et start. Si vous avez bien
réalisé la manip, Shannon
s'écrira : « Too easy ».

La rédaction de Player One
Mega CD
CLIFFHANGER ol
Pour avoir 99 vies, a la page
de présentation au titre du jeu,
prendre la deuxiéme manette

et presser haut, gauche, C,
BetA.

La rédaiéti_on de Player One '
Megadrive

ROCKET KNIGHT
ADVENTURE

Pour les blasés, voici un cheat
qui vous permettra de quitter
a tout moment le stage dans
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J_ea__n_:Ch_r‘istophe Banelle

Super Nintendo
EQUINOX

Pour satisfaire les envies de
publication de Jean-Christophe
alias Ark'an, voici son premier
cheat sur Equinox.

A la page de présentation,
lorsque « press star » s'affiche,
appuyezsur:L, L, R R, L, L,
L RIRIR IR, RULEET R

(ouf...). La partie basse de la
page de présentation s'affiche-
ra en vert pour signaler que le
code a fonctionné, et vous
aurez la vie et la magie illimi-
tées. Chouette, non ?



Grégory 'Gar‘dion” i
Super Nintendo
SUPER SWIV

Il faut avouer que la difficulté
de ce jeu pourrait en rebuter
certains, mais grace a ses
sublimes cheat modes de
select stage, rien n'est plus
impossible.

Mettez une pause puis tapez
selon le stage voulu :
Stage1:R,L,R,R, L, L, R, L,
R,R, LetlL

Stage2:R,L,R, R, L, L, R, R,
R,L,R etR

stage 3:: L. R,/L, L, . R, RiL, L;

LLLRRRetL
Stage4:R,R,R, L, L, L, R,R,
LLRLRetL

stage 5 Rl RECLGL-RR,
LLRLRLetL

Stage 6. LV R L L)
b bl let R

Sylvain Juras
Super Nintendo
?QCKY _81 BQCKYi

On atteint des sommets avec

ce cheat de toute beauté sur
Pocky and Rocky.

Pour accéder au select stage,
allez a I'écran de choix des
joueurs, maintenez enfoncés
les boutons X et Y et appuyez
sur AAAABBBBABABABARB.
P;t?r_icrc:zicgr’niiigr
Game Gear

STREETS OF RAGE

Pour les plus écceurés d'entre
vous, il existe un moyen d'ob-
tenir le mode d'invincibilité et
le select stage. Pour cela, vous
devez aller a I'écran des
options, positionnez le curseur
sur le sound test et sélection-
nez la musique numéro 11,
puis appuyez en méme temps
sur les boutons 1 et 2. Vous

verrez apparaitre dans |'écran
des options « damage et start
stage ». Il ne vous reste plus
qu'a choisir votre stage et a
mettre I'invincibilité sur « on »
ou « off ».

Alex le Tueur, alias Alexandre
Buhler

Superﬂiﬁnte‘nrdd L
ROCK'N ROLL RACING

Son nom est Olaf, il joue dans

The Lost Vikings sur Super
Nintendo — que vous
connaissez sirement —, a déja
fait ses preuves comme para-
chutiste en équipe de France

(de quoi ?). Pour jouer avec ce
petit gros, il faut aller a I'écran
de sélection des personnages,
appuyer simultanément sur L,
R, select, puis faire défiler les
personnages vers la droite jus-
qu'a lui.

Lgi ré@gctxon'dgé(aiéf@e :
Super Nigtendoi
TAZ,MAN,'A,,,,

Pour obtenir le select stage,

lors de la page de présenta-
tion, appuyez sur select, une
option apparait avec des

menus. Puis appuyez sur les
boutons A, Y, A, Y, X, Y, B, A,
R et L. Un écran de sélection
de stage s'affiche et vous
devez choisir votre niveau.
Pour avoir vingt continues, lors
de la page de présentation,
pressez select au titre, I'écran
des options apparait. Appuyez
sur les boutons Y, X, B, X, A,
X,LLR, B, A YA X A.Si
vous avez bien suivi les ins-
tructions, un message vous
confirme « Vingt continues ! »

Jacq Q§§ H ubert

Super Nintendo
SUPER PUTTY

Pour obtenir les vies infinies,

faites pause pendant le jeu et
pressez R, A, L, LetY.

C'est aussi simple que Player
One !

ngri'ce Leclerc o
Mogadrive .
MAC DONALD'S TREASURE
LAND AVENTURE 7
Pour obtenir le select stage, a
la page de présentation, faites :
gauche, droite, A, B, C,

appuyez sur start et choisissez
ensuite votre stage.

ASTUCES/PASSWORDS

Samqerggrvagiﬁbr
Megadrive

PRINCE OF PERSIA _

Allez les flemmards, grace a
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Samuel, vous pourrez vous
balader dans le niveau de
votre choix. Ce jeu d'action
vous demandera beaucoup de
temps pour le finir mais ne
vous inquiétez pas, voici les
codes de tous les niveaux de
ce splendide soft qui a eu un
grand succes dans le domaine
des jeux sur micro.

Niveau 2 : MTUEZ

Niveau 3 : PTUFZX

Niveau 4 : WYZNOC

Niveau 5 : ZYZOO)

Niveau 6 : GEFWDO

Niveau 7 : CEFXNN

Niveau 8 : CZZUSH

Niveau 9 : NJKGNR

Niveau 10 : QJKHNY
Niveau 11 : MEFESS

Niveau 12 : LZZZNU

Niveau 13 : SEFJCZ

Niveau 14 : KUUCCO
Niveau 15 : OZZEMA
Niveau 16 : NUUEMU
Niveau 17 : XZZPBZ

Yvér;\ Eéhard
Mega CD L
ECCO THE DOLPHIN

Bon, tant qu'on y est, on vous
balance le code pour aller
directement a la fin du jeu
(simple et économique).
QCFWUYHS

Eric L'aurgier' 7
Megadrive
JUNGLE STRIKE

Pour le plaisir, les codes des
niveaux 4 a 9 de Jungle Strike
avec 16 vies a chaque fois.
Niveau 4 : XT6YXL6PF6M
Niveau 5 : VNHYWMGZBC9
Niveau 6 : WSFXW4MPYH)
Niveau 7 : THPD96PGCLN
Niveau 8 : N4SC37S6MWB
Niveau 9 : NZY9SDBRIY6

l:udO\/ic 6§talter 7

Super Nintendo AR
NINJA TURTLES TOURNA-
MENT FIGHTERS

Apres les coups spéciaux d'Art
of Fighting, voici les méga-
coups du dernier jeu des
Tortues.

Quand votre 2e barre d'éner-
gie clignote, appuyez sur X et
A simultanément.

hot e des players




Matthieu Marfiti
Megadrive
JURASSIC PARK
Pour tous ceux gui ne sont pas
encore arrivés 2 la fin de ce jeu
(excellent autant que difficile),
voici le code : FREIHEIT

Et vous pourrez voir les
concepteurs de Jurassic Park.

[e Tipé-ur fou
Super Nintendo
ROCK’'N ROLL RACING

Le Tipeur fou, quel drole de
nom ! Tu viens de sortir de
I'asile ? Non je rigole ! tu ne
sors pas de |'asile mais sire-
ment de 'une des voitures de
Rock’n Roll Racing, car il faut
étre un véritable expert pour
donner autant de codes sur ce
jeu machiavélique.

Mode « rookie »
5VT0Q!2B2KW2
4ZLORZ23VTWT
K3POT!FO05PT
9GVOR90V05PQ
5QKOTRHY056N
6G!OR023WK6R

Mode « vétéran »
105WHP23V5PQ
V8DWHTODS856N
YNWWRH1X92T2
XRDW551X!11P1
ZJKOQ50X92DT
95RORNHY25PX

Mode « warrior »
YP585P252Q65
G378IN2DQ5PQ
G3Y8TP2N!JRQ
TXX8MHZX3582
5PG8R31567!12

René Febvre
Game Boy 4
SPEEDY GONZALES -

Un petit coup de pouce... en
vous fournissant des codes des
niveaux 2 a 6.

Niveau 2 : 500999

Niveau 3: 343003

Niveau 4: 830637

Niveau 5: 812171

Niveau 6: 522472

La rédaction de Player One _
Super Nintendo

ART OF FIGHTING

Nous vous dévoilons ce mois-
ci les coups spéciaux d'Art of
Fighting sur SN. Grace a nous,
vous pouvez désormais faire la
peau a votre adversaire en le
surprenant avec les nouvelles

prises. Mais ne vous emballez
pas trop vite, car pour exécu-
ter les coups spéciaux, il faut
que votre barre d'énergie vita-
le soit au plus bas et que votre
barre de pouvoir soit, elle, au
maximum.

Micky : avant, bas, bas-avant,
avant + R, Y

Todo : arriére, bas-arriére, bas,
bas-avant, avant + R, X

King : bas, bas-arriére, arriére,
avant + R, Y

Jack : arriére, bas-arriére, bas,
bas-avant, avant + R

Stage 38 : 2XEW
Stage 39 : TWYW
Stage 40 : TXOW

Xavier Roux
Megadrive
STREETS OF RAGE Ill

Une petite astuce plutét mar-
rante pour ceux d'entre vous
qui désirent délirer un bon
coup.

Au deuxiéme niveau, lorsque
vous rencontrez le clown et le
kangourou, tuez seulement le

John : bas-arriére, avant + R
Lee : avant, arriére, bas-arrie-
re, avant + X

Big : avant, arriére, arriére-bas,
bas, bas-avant, avant + X
Karaté : bas, bas-avant, avant
+R, X
JulenBell
Game Boy Y
BUGS BUNNY CRAZY CASTLE

Et paf ! le niveau 36 m'ennuie
et re-paf ! je passe au niveau
37... Je suis fort non ?
Quelques codes a se mettre
sous les dents, histoire d'avan-
cer dans le jeu.

Stage 20 : 2227

Stage 21: SP3Z

Stage 22 : SYEZ

Stage 23 : ZPUZ

Stage 24 : ZY9Y

Stage 25 : W2RZ

Stage 26 : WTFZ

Stage 27 : X2JZ

Stage 28 : XTKZ

Stage 29 : WPMZ

Stage 30 : WYCZ

Stage 31 : XPAZ

Stage 32 : XYOZ

Stage 33 : 255W

Stage 34 : 2ZWW

Stage 35 : TS2W

Stage 36 : TZPW

Stage 37 : 2W3W
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clown et laissez partir le kan-
gourou. Ensuite, lorsque vous
mourrez, vous pourrez jouer

avec cet animal champion de
boxe.

Frank Lenoir
Super Nintendo
BUBSY

Quelle lettre, mon petit Frank,
pffff | Que de questions ! Des
questions, mais aussi des
codes, alors profitons-en.
Level 1 : JSSCTS

Level 2 : CKBGMM

Level 3 : SCTWMN

Level 4 : MKBRLN

Level 5 : LBLNRD

Level 6 : JIMDKRK

Level 7 : STGRTN

Level 8 : SBBSHC

Level 9 : DBKRRB

Level 10 : MSFCTS

Level 11 : KMGRBS

Level 12 : SLUIMBG

Level 13 : TGRTVN

Level 14 : CCLDSL
Level 15 : BTCLMB
Level 16 : STCIDH
T —
Megadrive =~
WORLD OF ILLUSION _

Ben dites donc, vous étes dro-
lement gatés ce mois-ci. Une
fois de plus, voici la totalité
des codes.

Mickey en mode « un joueur » :
Stage 1 : reine, roi, reine et roi
Stage 2 : roi, reine, roi et roi
Stage 3 : roi, roi, roi et reine
Stage 4 : reine, roi, roi et roi
Stage 5 : roi, roi, roi et roi
Donald en mode « un joueur » :
Stage 1: roi, reine, reine et roi:
Stage 2: roi, roi, roi et reine;
Stage 3: roi, roi, reine et roi;
Stage 4: reine, roi, roi et roi;
Stage 5: roi, roi, roi et roi.

Hervé Tramis
Megudetve - oI
MUTANT LEAGUE FOOTBALL

Un mois de folie ! Allez hop,
les codes du jeu de football
américain le plus gore en ces
temps immémoriaux.

War Slammers : CNL111111Y
Death Skin Razors :
1CK111111H

Vile Vulgars : 4CK111111L
Dark Star Dragons :
FMK3XYSL1Q

Icebay Bashers : 2CK111111D
Killer Konvicts : HGK111111)J
Midway Monsters :
3CK111111F

Misfit Demons : JH1111111G
Psycho Slashers :
GMK111111D

Rad Rockers : 5CK111111M
Road Warriors : BDK111111)J
Screaming Evils : KLK111111L
Sixty Whiners : CBK111111J
Slaycity Slayers : LIK111111M
Terminator Trolz :
MLK111111)

Turbo Techies : NMK111111Q

Benoit Le Roux
Super Nintendo
FINAL SET

Pour jouer avec les joueurs les
plus performants, entrez le
code suivant : BGQUYRAA
FEEEEHAAJA




PLAN DES LECTEURS

Hélas, ce mois-ci, nous
n'avons pas recu des tonnes
de plans (ben alors ? Qu'est-
ce qui vous arrive ?). Cela dit,
le choix n'a pas été trop diffi-
cile. Les lauriers reviennent a
Stephane Picot et a Filou et
Léon d'Osakai (encore eux !),
ils ont tous deux gagné un
abonnement a leur magazine
adoré.

Leurs plans sont magnifiques...
Celui de Stéphane remporte le
prix de la complexité : la mul-
titude de détails qui parsement
son plan est particulierement
impressionnante. Le plan de
Filou et Léon, quant a lui,
remporte le prix de la beauté.
J'espére que, le mois prochain,
votre courrier sera plus abon-
dant. Je ne désespére pas... Et
par pitié, si vous avez préparé
chez vous le plan d'un jeu,
osez |'envoyer ! Vous avez
toutes les chances d'étre
publié. Tentez le coup. Apres
tout, on n'a rien sans rien !

NOTE D'ASTUCEMAN

A propos des plans que vous
m'envoyez, il serait bon d'ins-
crire au dos vos nom et adres-
se... histoire que nous puis-
sions en attribuer le mérite a
leurs auteurs. Sinon, j'espére
que vous avez appréciez la
nouvelle maquette de votre
rubrique. Votre courrier
semble |'attester. Bon, je vais
vous laisser et retourner 8 mon
dur labeur (Ndlggy : dur
labeur, dur labeur... faudrait
voir a pas pousser le bouchon
trop loin !). Voyez-vous, c'est
avec ce genre de remarque
que I'on brise la vie d'un
homme. Allez, a bientdt dans
prochain numéro, et ne m'ou-
bliez pas. Il faut qu'elle tourne
votre rubrique...

PLAYER ONE

Astuceman, Trucs en Vrac
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex

Crevette, Plan des Lecteurs
19, rue Louis-Pasteur
92513 Boulogne Cedex

SKYBLAZER

CODES  SNES CARTE

9- GATEWAY OF ETERNAL STORM
10- FORTRESS SHIROL

11- STORM FORTRESS OF KH'LAR
12~ CAVERNS OF SHIROL

13- DRAGONHILL FOREST

14~ THE GREAT TOWER

1- FALTINE'S WOODS

2- THE TEMPLE INFERNUS
3- CLIFFS OF PERIL

4- TOWER OF TAROLISK

5- PETROLITH CASTLE

6~ THE SAND RIVERS OF SHIROL
7- THE FALLS OF TORMENT

8~ LAIR OF KARYON

15- RAGLAN'S CITADEL

O[2]0 o[ o o] o X[ 0]
o |AX] |o] lalx] [x] [alx] x| [ax
X|0f | | |0/0A 0|0 X/ | |
X A x| Al X x| |
10 9 8 7
OJAJO X'ATX[A
o| |alx o AX
XQA 1 Gxo_q»~
X|A 0
[O[ATOX | IO
ol [al}- N
0|0|X 0|0| |
AX|A x"f
A0 X[ATX[A
202 C °202
AlX[AA A
AlO X|AX A
o[xa| |~ o AR
0/0/0lA 0/ XA
XA A A
0 1 2
x| X[a] [xalXlal TXTalxa
X X X| 1A
olXlA XX oX
A A A
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EMEUTE AU CINE!

Gossip

L MOTHER

Priez pour que MAMAN
n ‘exauce pas TOUS vos veeux.

BEVERLY SUTPHIN KATMEN TWER

0216
BALT CO chz DEPT

"‘..dw

umsm
LA NOUVELLE COMEDIE DE

RICKI LAKE NOUS DECLARE:

MAMAN EST INNOCENTE!

A I'approche de I’été, les distributeurs

sortent artillerie lourde et n’hésitent

pas a inonder les écrans de films nou-

veaux. Tant mieux ! Préts a tout pour

aider leurs lecteurs, les gens de Player

ont envoyé l'innocent Inoshiro visionner

ces dizaines et ces dizaines de films,

nanars inclus ! Il en est revenu aveugle

mais heureux. Compte-rendu...

Bonjour, amis de la culture !
Ne vous inquiétez pas pour
mes mirettes, je suis actuelle-
ment en rééducation visuelle
dans un institut spécialisé.
Tout va pour le mieux. J'ai la
conscience tranquille et je

cotoie des malades intéres-
sants comme |'élégant Matt M.,
I'alter ego du super héros
Daredevil. Je profite donc de
ce repos bienvenu pour vous
présenter des personnages
hauts en couleur, a savoir une

maman « serial killer », des
extraterrestres francais et des
basketteurs ricains. Action !

« SERIAL MOTHER »

Projeté a Cannes en cléotu-
re, ce film a été dirigé par
John Waters, idole absolue de
Matt Murdock (le nétre, dit
« le Fou ») et chantre du
« cinéma trash ». Les connais-
seurs se délectent encore des
outrances de Female Trouble et
de Pink Flamingo. La diffusion
de ces films est relativement
discrete puisque leur contenu

Kathleen Turner... Serial Mother !

est... hem... offensif et fran-
chement salé. Essayez de les
choper mais faites gaffe : il y a
de quoi traumatiser les plus
innocents d'entre vous ! Mais
ceci fait partie du passé
puisque Waters a négocié
depuis quelques années un
virage plus « grand public »
avec ses trois derniers films en
date : Hairspray, Cry Baby et,
son dernier-né, Serial Mother.
Rassurez-vous : ce n'est pas
parce que Waters fait plus
« commercial » qu'il a renoncé
a chambouler les spectateurs
de ces films. Pas du tout !
Désormais, Waters agit dans le
cadre de films nickel et
d’apparence tout public. C'est

PLAYER ONE@)UIN oa

encore plus pernicieux. Pour
preuve Serial Mother ou la
grande Kathleen Turner incar-
ne une mere de famille idéale,
a coté de laquelle M™ Le
Quesnoy passerait pour une
maman décadente. Mais cette
femme admirable cache bien
son jeu : saisie d'effroyables
pulsions meurtriéres, elle har-
cele son entourage de coups
de téléphone obscénes, et étri-
pe sans pitié tous ceux qui
osent la contrarier, A partlr de
ce scénario plaisant, le cinéas-
te/scénariste Waters attaque
au mortier les fondements de
I'« american way of life ».
C'est bon, féroce et iconoclas-
te. A voir ! Signalons que
l'actrice Traci Lords et que le
groupe L7 participent a ce jeu
de massacre aussi hilarant que
réjouissant...
Serial Mother. En ce
moment sur les écrans.

« CONEHEADS »

Nous changeons de
registre avec les « Tétes de
cone », une famille d’'extra-
terrestres inventés pour I'émis-
sion de télé américaine
« Saturday Night Live », oui !
celle-la méme ot explosérent
des génies (ha ! ha !) comme

k-

Coneheads, les E.T. frangais !



i

Des cones belliqueux !

John Belushi et Dan Aykroyd.
Ce dernier a réédité le coup
de Dragnet en transposant au
ciné des persos célébrissimes
de la télé ricaine. Peu connus

Dan Aykroyd chez le dentiste.

en France, ces cones risquent
pourtant de plaire au grand
public familial qui fait généra-
lement le succés des bonnes
grosses comédies yankees.

Les Tétes de cone débar-
quent donc sur Terre en éclai-
reurs pour préparer l'invasion
de notre planéte par leur race
de belliqueux aliens. Manque
de bol, leur vaisseau tombe en
rade et le couple (Aykroyd et
Chaipuqui) doit adopter le
style de vie des terriens du
New Jersey (la banlieue US
avec tous ses clichés). Le
temps passe et les cones sont,
petit a petit, séduits par les
hamburgers, le golf et les dol-
lars. Tout irait donc pour le
mieux (quand on leur deman-
de d'ou ils viennent, ils répon-
dent qu'ils sont francais,
ouarf, ouarf !), s'il n'y avait les
agents de l'immigration et
leurs confréres d'outre-
espace...

On n’ira pas par quatre
chemins : Coneheads est une
comédie 100 % américaine,

sympa sans pourtant étre hila-
rante. Les gags oscillant entre
I'« hénaurme » et le rigolo,
nous en avons conclu qu'il
s'agit d'un film idéal pour un
samedi soir entre potes.
Notons pour terminer la parti-
cipation de Phil Tippett (Juras-
sic Park) qui anime avec suc-
cés un monstre en « go-motion ».
Coneheads. Sortie le

22 juin.

« BLUE CHIPS »

La, je sollicite I'attention
de tous les fans de NBA Jam
et du basket en général. Dirigé
par William Friedkin, I'homme
de L'Exorciste, Blue Chips
raconte ['histoire de I'entrai-
neur (Nick Nolte) d'une équi-
pe de basket d'une université
US. Son équipe subissant
dérouillée sur dérouillée, le
sélectionneur se met 2 la

Shaquille O'Neal... 223 m !

recherche de nouveaux
talents, histoire de cartonner
I'année suivante. La tiche est
rude puisqu'il faut convaincre
les nouveaux dieux du dunk de
quitter leur trou et de des-
cendre étudier en Californie.
Pire, le réglement interdit
pots-de-vin et cadeaux aux
joueurs et a leur famille. Ca,
c'est la théorie. En pratique, il
n'en est rien et notre honnéte
ami entraineur va devoir faire
face a un cruel dilemme : étre
honnéte et continuer avec son
équipe médiocre, ou casquer
et se salir copieusement les
mains. L'embrouille ! Bon,
tout ¢a ne doit absolument pas

7 cine
 CD et concerts :
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Les meilleures nouveautés
» BD, K7 video,laserdisc,

effrayer celles/ceux que le
sport horripile. En effet, Blue
Chips est un film béton. Les
sceénes de basket sont bes-
tiales, voire anthologiques.
Histoire de faire saliver les
connaisseurs, le basketteur
géant Shaquille O'Neal inter-
préete une des nouvelles
recrues du film. Avec Friedkin
aux commandes, vous imagi-
nez le spectacle ! A ne pas
rater !
Blue Chips. Sortie le
22 juin. W

Inoshiro, beaucoup E.T.
frangais, un peu serial killer et
pas du tout basketteur.

(rubrique Reportages d'Inoshiro)
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Player est de retour dans la quatrieme dimension,

celle de la téle, et rencontre la célébrissime madame Mario de

« Télévisator », qui est aussi la non moins fameuse Nesstop

de MCM. Osons. Causons'!

Bon ! Ce n'est pas parce
que nous sommes en bouclage
(Iggy béle a tout bout de
champ, Pedro fouette Elwood
et, moi, je cherche a fuir) que
nous devons oublier nos
valeurs. Player revient donc
dans le PAF pour interviewer
I'épouse virtuelle du plombier
de Miyamoto, la présentatrice
du Top de MCM, Ness.

P.O. : Alors, comment en es-tu
arrivée a présenter a la telé ?

Ness : Ce qui m'arrive, c'est
le conte de fées révé par
toutes les minettes. Je
débarque de province pour
bosser dans ce qui me pas-
sionne, la création, et je trou-
ve une place a2 MSE (la socié-
té qui édite entre autres
Player One), comme standar-
diste ! La, je commence a tra-

vailler sur un peu tout. Et, au
bout de quelques mois, « T2 »
a commence...

— Et ensuite ?

— Un jour, Crevette me télé-
phone. Il me demande de
l'aider a gérer son emploi du
temps. Peu a peu, je participe
a des émissions spéciales,
comme celle consacrée a
Aladdin. Et, un soir, je recois
un coup de fil de Patrice et
Cyril Drevet qui m'annoncent
qu'ils lancent un jeu interactif,
le jeu Mario, et cherchent
donc une personne pour l'ani-
mer en direct. La-dessus, je
saute, tremblante, dans un
taxi, et c'est parti !

— Entre-temps, |'émission
« Player » avait commencé sur
MCM...

— Oui ! je travaillais dessus
car j'avais été chargée de

gérer les rapports entre
Player, « T2 » et MCM. Un
jour, Crevette m'a proposé de
venir lancer avec lui les pla-
teaux du jeu Tiny Toons parce
qu'il savait que je suis une fan
de ces persos... Ca s'est bien

NESS

passé. ]'ai donc été chargée de
co-présenter avec Cyril les
plateaux du « Top » et je suis
devenue Nesstop !

— Apres, tu as été choisie pour
présenter les DA de « T2 »...

— Beaucoup de téléspecta-
teurs voulaient mettre un visa-
ge a la voix de « madame
Mario ». On m'a donc deman-
dé de présenter les plateaux
du jeu. Puis, alors que je ne
m'y attendais absolument pas,
on m'a annoncé qu'on voulait
augmenter la présence fémini-
ne au niveau de la présenta-
tion de « T2 ». J'ai donc appris
par Mireille Chalvon, respon-
sable des programmes jeu-
nesse de France Télévision,
que j'étais I'heureuse élue. Et
le résultat, c'est tous les
mercredis.

— Ton opinion sur la télé...

— Génial et trés dur. Il faut
toujours se remettre en ques-
tion. En ce qui me concerne,
je ne veux absolument pas
décevoir Mireille Chalvon, qui
est quelqu'un que je respecte |
elle m'a fait confiance.

— Un mot aux lecteurs ?

— Oui, mais a l'attention des
filles. On dit souvent que, a la
télé, il faut coucher. Ce n'est
heureusement pas toujours
vrai. Ce que j'ai vécu, c'est la
preuve que dans ce métier, il y
a des gens tres bien !
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LA PHARMACIE DU MOIS

Ilustrated
COLLECTION

|

1

' YOSHIYUKI PH SADAMOTO
! i

Vite fait bien fait, voici quelques
bonnes et belles choses qui nous ont
particulierement plu...

Ne nous en voulez pas si,
ce mois-ci, notre « shopping »
est quelque peu réduit. C'est
un choix. L'importance de
nos dossiers nous contraint 2
compresser le reste. Le résul-
tat, c'est... ca !

« NADIA »

Vous connaissez probable-
ment le super-DA Nadia, dif-
fusé autrefois sur La Cing et
qui honore désormais le léni-
fiant Club Dorothée. Si vous
étes fou de cette série, vous
vous sentirez concerné par le
gros livre (« hardbook ») cher
mais admirable gu'importent

1014

les braves de Tonkam. Ce
grand format de prés de cent
(100 !) pages est consacré a
I'un des dessinateurs de

Nadia, Yoshiyuki Sadamoto.
Cet ouvrage est magnifique,
demandez a vos parents de
vous l'offrir comme juste
récompense de vos brillants
efforts scolaires...
Alpha/Y.
Sadamoto/Import Tonkam

Les quatre dinos !

DINOSAURES !

Spielberg adore les dinos,
il I'a dit. Donc, apres les
célebres Le Petit Dinosaure et
Jurassic Park, il vient de pro-
duire We're Back, un nouveau
DA pour tout-petits consacré
a quatre reptiles préhisto-
riques sympa qui débarquent
dans New York pour devenir
les amis des petits enfants
solitaires.

Pour la petite histoire, le
graphiste frangais Jacques
Muller (qui a animé le jeu
Speedy Gonzales— voir PO
n° 42) a travaillé dessus.

Les Quatre Dinosaures.

Sortie en salle le 22 juin W

Inoshiro, en fuite.

PLAYER ONE@JUIN °oa




ANNONCES

LES BONS PLANS POUR BIEN
VENDRE ET MIEUX ACHETER

L’ARGUS DES JEUX VIDEOD

PLUS DE 320 ANNONCES
CLASSEES, SUR LES CONSOLES ET

LES JEUX VIDEO

VOUS CHERCHEZ UN JEU ?
PLAYER ONE ANNONCES YOUS
EN PROPOSE DES MILLIERS !

N° 13 JUIN 1994

VENTES

SUPER NINTENDO

Vends Zelda Ill 250 F, Super Star Wars
200 F avec boites et notices d’origine
(port + 30 F). Manuela Pinatel : 305 A,
avenue du Prado, 13008 Marseille.
Tél.: 9177 2414,

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes
+ 4 jeux (Super Aleste, Street Fighter Il,
Zelda IIl, Actraiser) : 1 200 F a débattre
(valeur réelle 2 400 F). Charles Roth :
25, bd Joffre, 54000 Nancy. Tél. :
83304472

Vends (ou échange) Equinox, Young
Merlin, Cliffhanger, Aero the Acrobat,
Cool Spot, Street Fighter Il Turbo,
Terminator, Super Battleship, etc.
Laurent Wawrzyciak : 11, avenue de
I'Europe, pavillon Jura E4, 59320
Haubourdin. Tél. : 20 07 83 28.

Vends Super Mario All Stars,
Spiderman, Tiny Toon, The Lost
Vikings, Super Tennis, Final Fight,
F-Zero, Super Star Wars, Zelda lll,
Lemmin?s et Street Fighter Il de 150
a 250 F piéce. Cédric Fein : 99,
avenue de Paris, 92320 Chatillon. Tél. :
42 53 60 68.

Vends Desert Strike, Jimmy Connors,
Castlevania IV, Starwing et Super
Ghouls'n Ghosts 200 F piece. Vends
aussi manette Super Advantage
(neuve) 300 F. Olivier Quentin : 88, rue
du Plessis, 77178 Saint-Pathus. Tél. :
60 01 41 90.
Vends F-Zero, Street Fighter II,
Castlevania IV (fr.), Bart's Nightmare,
Zelda Ill, Mickey, Addams Family (USg
et Axelay (SUPER FAMICOM) 250

iece. Nicolas Leblanc : 44, rue

oger-Salengro, 59115 Leers. Tél. :
200273 44.

Vends Starwing TBE et Ranma 1/2 Il
(jap.) 300 F piéce. Amelle Mouhli : 29
bis, rue de Chanconnet, 95100
Argenteuil. Tél. : 39 61 49 40.

Vends Zelda Ill, F-Zero et Mario IV de
275 a 300 F piece. Galg Williams : 9,
rue Guy-Moquet, 94370 Sucy-en-Brie.
Tél. : 49 82 44 99.
Vends Dragon Ball Z | (TBE) avec notice
et boite + code + prise super :
250 F. Aurélien Mak : 8, bd Calmette,
30400 Villeneuve-lez-Avignon. Tél. :
90 25 54 11.
Vends SUPER NINTENDO + 10 jeux
gdont Street Fighter Il Turbo) + joypad
F Il + Dyna One + paddle d'origine +
adaptateur universel + ATARI 520 ST +
100 disks : 1 900 F. Région parisienne
uniquement. Nicolas Baud : 18, place
des Droits-de-I'Homme, 95570
Bouffémont. Tél. : 39 91 90 26.
Vends SUPER NINTENDO + Zelda IIl +
Mario IV + Mickey Mouse + World of
lllusion + adaptateur + 2 manettes :
900 F. Arnaud Dutant : 3, route de
Margaux, 33480 Avensan. Tél. :
56 58 71 72.
Vends Super Castlevania IV et Tin?
Toon 250 F piéce, Street Fighter ||
99 F. Laurent Manificat : résidence de
la Sure, La Buisse, 38500 Voiron. Tél. :
76 55 03 28.

Vends (ou échange contre autres hits)
Super Bomberman 250 F. Minh-Duy
Tran : 11, rue Thomas-Edison :
résidence D, 06800 Cagnes-sur-Mer.
Tél.: 93 73 70 50.

Vends Street Fi%hter Il 200 F,
Soulblazer (US), Batman Returns (US)
et Zelda 250 F piece, tous TBE. Vends
aussi adaptateur 50 F (gratuit avec
2 jeux). Achete 300 F Bomberman 94
(ou échange). Grégory Grellet : 16 bis,
rue Claude-Bernard, 95870 Bezons.
Tél.: 3076 29 02 aprés 17 h.

Vends Super Star Wars et Battletoads
200 F piéce. Fabien Givaudan : 1, rue
des Cgﬂuelicots, 05000 Gap. Tél. :
92510497,

Vends Battletoads 300 F, Dragon’s Lair
250 F, SuBer Aleste 200 F. Vends
Batman (SUPER FAMICOM) 200 F et

Pro Action Replay 300 F. Le tout TBE
avec boites et notices. Contacter
Fabienne au 47 90 23 40 (Asniéres-sur-
Seine).

Vends (ou échar;‘ge) Addams Family,
Zelda Ill, Road Runner, Goof Troop
stous fr.) 250 F piéce. Nicolas Giroud :

5 C, rue Pierre-Joseph-Proudhon,
68100 Villeurbanne. Tél. : 78 85 61 27.

Vends Zelda 11l 200 F ou échan?e
contre Super Bomberman. Cédric Le
Merrer : 115, bd de Laval, 35500 Vitré.
Tél.: 997523 19.

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes
+ AD 60 HZ + 7 jeux (Dragon Ball Z I,
Mr Nutz, Flashback, Street Fighter I,
Mario Kart, etc.), le tout TBE : 2 300 F.
Sinon jeux de 150 a 350 F piece.
Greggrsvoaardy : 53, bd Georges-V,
336 rdeaux. Tél. : 56 96 87 D2.

Vends Street Fighter Il 300 F et R-Type
250 F. Ou le tout 540 F. Raphaél
Bourré : 667, avenue de Dunkerque,
59160 Lomme.

Vends Super Ghouls’n Ghosts, UN
Squadron, Soulblazer (US), Joe and
Mac (US) 200 F piéce, Mickey, Tom et
Jerry (US) 250 F piéce, Mr Nutz 300 F
et adaptateur 50 F. Ou échange contre
jeux de combat (Ranma 1/2, etc.).
Stéphane Vanderbeeken : La Chénaie-
des-Marthes, 83830 Figanieres. Tél. :
94679111,

Vends The Magical Quest 250 F ou
échange contre Tiny Toon, Super
Probotector, Starwin?, Fighting Spirit,
Star Wars ou Axelay. Christophe
Douvry : 2, allée du Roussillon, 93330
Neuilly-sur-Marne. Tél. : 43 00 02 87.

Vends SUPER NINTENDO (9 mois) +
2 paddles + 4Jeux : 1400 F. Avec
6 jeux : 1 800 F. Guillaume Claes : 6,
rue des Garennes, 91540 Mennecy.
Tél. : 64 99 89 88.

Vends Mario All Stars (fr.), Mario World
Sfr.) 270 F piece ou échange les

contre NBA Jam (fr.) ou Bomberman
&fr.) + multipad 4 joueurs, Pro Action

eplay ou Ascii Pad, ou encore
numéraire. Frédéric Naugein : 14, rue
de la Fraternité, 47500 Libos. Tél. :
53711201.

Vends Super Ghouls'n Ghosts 250 F.
Sylvain Masselot : 5, domaine des
Restanques, route du Muy, 83120
Sainte-Maxime. Tél. : 94 96 21 26.

Vends Super Bomberman 300 F. Ou
échange contre NBA Jam. Yves
Rousseau : 2, cité Bellevue, 35460
Saint-Etienne-en-Cogles. Tél.
999779 63

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes
+ Street Fighter II, Mario Kart, Final
Fight Il + adaptateur : 1 100 F. Benoit
Tavani : 2, allee de la Romance, 95800
Cergy-le-Haut. Tél. : 34 32 04 81.

Vends SUPER NINTENDO + 6 jeux
gStarwing, Mario All Stars, Mario Paint,
treet Fighter II, Bart's Nightmare, Joe
and Mac) + 3 manettes, fe tout TBE :
2 300 F. Pierre Vallier : Les Hauts-de-
Saint-Jean, ‘bat. 5, 06110 Le Cannet.
Tél.: 921813 62 aprés 19 h.

Vends Zelda Ill. Aurélien Rouillon : 2,
rue de la Suze, 72210 Chemire-le-
Caudi_n. Tél.: 4388 177 76_7.

Vends Krusty’s Super Fun House,
Starwing, Street Fighter Il de 200 a
350 F piéce ou le tout 800 F. Contacter
q\;ngu}% Geoffroy au 37 51 37 97 aprés

Vends SUPER NINTENDO + 6g'eux
(Street Fighter II, Zelda, Mario All Stars,

SuEer Tennis, Magical Quest, etc.),
TBE : 1 700 F. Sinon jeux 250 F piéce.
Yannick Champion : 36, Grande-Rue,
25160 Malbuisson. Tél. : 81 69 38 96.

Vends SUPER NINTENDO + Nintendo
Scope + cassette 6 jeux + 2 manettes,
le tout TBE : 1 000 F. Ou échange
contre MEGADRIVE + 2 manettes +
Tou2 H’eux. Christophe ganneau =9
rue de la Tournerie, 85430 Aubigny.
Tél.: 51 06 21 78.

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes
+ 5 jeux + Super Scope 6 : 2 500 F.
Chrisrtophe Alcaraz : 33, rue des
Arpiniéres, 69340 Francheville. Tél. :
78 59 33 34,

Vends Dragon Ball Z, Jurassic Park,
Ranma 1/2 et Mortal Kombat 300 F
Fi‘ece, Addams Family Il 250 F, Street
ighter Il (sans boite) 150 F, Push Over
100 F . Urgent ! Olivier Haine : 9,
avenue Sain! Ex?e?' 95400 Villiers-le-
Bel. Tél. : 34 19 68 T18.

Vends SUPER NINTENDO + 3 jeux
gAIaddin, Street Fighter Il, Astérix) +

Player One + 2 Banzai + 4 Nintendo
Player + 1 manette. Urgent ! Contacter
%% :sf(c) Chartier au 60 60 65 07 aprés

Vends plus de 55 jeux SUPER
NINTENDO et SUPER FAMICOM
&Flashback, NBA Jam, Human GP,
omberman, Mortal Kombat,Flurassic
Park, Dragon Ball Z, Fatal Fury II,
Cantona, Aladdin, Contra Ill, The Lost
Vikings, Sim City, etc.) : 3 400 F. Pas
de vente séparée et frais de port
compris. Christophe Pigeére : 10, rue
des Grands-Jardins, 60240 Tourly. Tél. :
44 4934 82,

Vends Tecmo NBA 250 F, Super
Volleyball Il 300 F. David Dupu¥ : 4,
square Diderot, 91000 Evry. Tél. :
60 78 59 54.

Vends Aladdin, Super Soccer,
Castlevania IV, Zelda Ill, Super Star
Wars, Axelay, Mickey (tous fr.) de
250 a 300 F piéce. Ou échan?e
contre Ranma 1/2 Il (jap. ou US),
Street Fighter Il Turbo (fr.), Fatal
Fury | ou'll. Sébastien Poirson : 10,
rue de |'Aviation, 57110 Yutz. Tél. :
8251 05 26 aprés 17 h.

Vends Super Tennis + adaptateur :
150 F. Contacter Ludovic Dec. Tel. :
28 65 53 73 (Nord).

Vends Super Mario Bros Ill 150 F, Duck
Tales 140 F, Double Dragon Il 130 F,

: Chip and Dale 150 F, Super Mario

Bros I/Duck Hunt 100 F, 2 manettes
normales 100 F. Ou le tout 600 F.
Laurent Cabuzel : 15, bd Gariel, 13004
Marseille. Tél. : 91 62 73 16.

Vends NES + 2 manettes + Game Genie
+ 5 jeux : 900 F. Vends aussi 5 autres
jeux de 70 a 90 F piéce. Stéphane

urand : 20, rue Villon, 69008 Lyon.
Tél.: 78 00 53 84 aprés 19 h.

Vends NES + 2 manettes 160 F et
istolet + jeu 110 F. Vends aussi Duck
ales, Robocop, Zelda, Bart Simpson,

Gyromite, Catch 70 F piéce. Sébastien

Dugua : 13, impasse des Aubépines,

34830 Jacou. Tél. : 67 59 12 75.

Vends NES + 2 manettes + pistolet +
jeux (Double Dragon II, Tic et Tac,
Asterix, Mario/Duck Hunt + cassette
82 jeux) : 1 500 F. Stéphane André :
Le Marigny, avenue du Général-
De-Gaulle, 05200 Embrun. Tél. :
92 43 34 34 (heures de repas).

Vends NES + 2 manettes + 4 jeux
(Silent Service, California Games,
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Megaman I, Isolated Warrior) : 400 F.
Sinon jeux 80 F piéce. Clément Mignet :
23, rue de |' ‘i&podrome, 37170
Chambray. Tél. : 47 48 29 23.

Vends Double Dragon ll, Super Mario
I, Parodius 150 F piéce, Solstice,
Cobra Triangle, Robocop 125 F piéce,
Double Dragon et Xevious 100 F piéce,
Game Genie 200 F. Nicolas Persyn : Le
Tuffey, 61120 Camembert.

Vends Mac Donald’s Land, Les
Chevaliers du Zodiaque, Blades of
Steel, Mario | et Il, Paperboy, Ikari
Warriors, Spy vs Spy + NES Advantage
+ manette sim. de vol : 750 Fa
débattre. Frédéric Rognard : 51, allée
Paul-Favier, 77420 Champs-sur-Mame.
Tél. : 64 68 76 69.

Vends NES + 2 manettes + 2 autres
manettes tir rapide + NES Four Score +
20 jeux (Power Blade, Low G Man,
Su?er SFpike V'Ball, Trojan, etc.) :
2 100 F. Sinon jeux 100 F piéce.
Contacter Patrice Vaquant : 48 73 50 39
(Val-de-Marne).

Vends Punch Out et Track and Field Il
100 F piéce, Tic et Tac 130 F ou le tout
315 F. Thomas Jamet : 34, bd Eugeéne-
Pottier, 35136 Saint-Jacques-de-la-
Lande, Tél. : 99 30 58 46.

Vends NES + 2 manettes + pistolet +
5 jeux (Excite Bike, Blades of Steel,
Turbo Racing, Super Mario Bros, Duck
Hunt) + Péritel + transfo : 600 F.
Gaétan Tréquier : 1, square Albert-
Lebourg, 76240 Le Mesnil-Esnard.
Tél.: 358059 79.
Vends NES + 3 jeux + 2 manettes :
490 F. Jean-Charles Mangon : 30,
rue Lagrive, 51100 Reims. Tél. :
26 8518 96 aprés 19 h.

Vends NES + 10 jeux (Zelda | et Il, Rad
Gravity, etc.) : F. Sinon jeux 100 F

iece. Vends aussi Time Lord et Marble

adness 135 F piéce ou 200 F les 2.
Ou échange contre Road Runner ou
Super Mario Kart sur SUPER
NINTENDO. Rafik Mediene : 21, rue
des Petites-Ecuries, 75010 Paris. Tél. :
447909 32.

Vends NES + sim. de vol + Game Genie
+ 6 jeux (Top Gun II, Super Mario IlI,
Ninja Turtles, Rygar, Goal, etc.) : 1 000 F.
Julien Chotel : H.L.M. Les Marthes,
83830 Figanieres. Tél. : 94 67 98 56.

Vends blaster neuf, boite et notice :
150 F. Ou échange contre jeu GAME
GEAR. David Chapiteau : 80, rue Téte-
d'Or, 69006 Lyon. Tél. : 78 52 53 04.

Vends NES + 2 manettes + 7 jeux
(Mario lll, Probotector, Pinbot, Zelda II,
Ninja Turtles, Metroid, Bart Simpson) :
900 F. Sinon NES + 2 manettes + 1 jeu
450 F et jeux 200 F piéce. Sébastien
oquet, 16230

Bourin : rue du

Puyreaux.
Vends NES neuve + Duck Tales +
Zelda | et Il + Castlevania : 500 F.
Urgent ! Sandrine Bécard : Maison-la-
Hargou, 40300 Saint-Lon-les-Mines.
Tél.> 58 57 83 72.

Vends BaPyou Billy 175 F. Ou échange
contre Punch Out, Kirby’s Dream
Land, Blades of Steel, Four Player
Tennis, Jurassic Park, Megaman |, Il ou
Ill, Hyper Soccer, Goal, WWF, Tiny
Toon ou Super Spike V'Ball. Ludovic
Amet : 17, route de Bréhavillers, Le
Syndicat, 88120 Vagney.

Vends Zelda, Mario et Skate or Die
avec boites et notices 120 F piéce.
Céline Djebar : Berdoues-Pons-
Ampére, 32300 Mirande. Tél. : 62 66
70 53 aprés 19 h.



Vends NES + Dynablaster + Zelda Il = 2
manettes : 400 F. Toun : 76, ro:ne
de I'Empereur, 9. Rueil-Maimaison
Tél. 47 32 26 49 a partir de 20 h.

Vends NES + 2 manettes + pistolet + 9
jeux (Mario Bros, Ice Climber, Wild
Gunman, Wizards and Warriors, Ninja
Turtles, Mac Donald’s Land, Gremlins
II, Dr: Ninja, Battletoads) : 1 000 F.
Tony ferome : 69, rue du Port, 59700
Marcq-en-Barceul; Tél. : 20 98 98 85.

Dynablaster et Bugs Bunny, TBE avec
boites et notices. Prix ay débattre.

. Nicolas Cuny : 3, route de Bouzon-

ville, 57070 Metz. Tél. : 87 36 38 98

aprés 17 h,

Vends GAME BOY + 10 jeux + batterie
rechargeable secteur : 1 500 F a
débattre. Christophe Lambert : La
Corpﬂ'oliére, 85450 Sainte-Radegonde-
des-Noyers. Tél. : 51 56 07 01 (le
week-end).

Vends NES + manette + pistolet +
13 jeux gRobocop II, Section Z, Road
Fighter, Simon’s Quest, Ikari Warrior,

ario Il et Ill, Dragon Ball, Pinbot,
A Boy and His Blob, Ghostbusters I,
Bart vs the Space Mutant, Xevious,
Slalom). Contacter Alexandre Gros au
47 52 4512 (Indre-et-Loire).

Vends NES + 8 jeux (Duck Tales, Super
Mario Bros, Duck Hunt, The Simpsons,
Skate or Die, Solar Jetman, Xevious,
Fester’s Quest) : prix a débattre. Sinon
jeux a la piéce. Game Genie 190 F.

illes Boussion : 22, résidence Allende,
13230 Port-Saint-Louis. Tél. : 42 48 44
25 aux heures de repas.

Vends GAME BOY + 1 jeu : 300 F.
Stéphane Niccolini : 23, Le Ha-
meau-du-Caloussu, La Bouverie,
83520 Ro%uebrune-sur-Argens. Tél. :
94 4003 33.

Vends GAME BOY TBE + 11 jeux
(Zelda, Hook, Mario Land, etc.) + loupe
+ boite de transport : 1 000 F. Jean-
Baptiste Léonelli : Centre hospitalier, 2,
rue de la Mure, 04100 Manosque.
Tél.:92703128de 19220 h.

Vends Super Mario Land 100 F port

compris. Emmanuel Rebeyrol : Langeas
r Maurens, 24140 Villamblard. Tél. :
3273151,

GAME BOY

Vends GAME BOY + 5 jeux (Megaman
Il, In Your Face, Mario Il, Tetris x 3,
Navy Seals et Marble Madness).
Benjamin Bouanane : 29, avenue Jean-
Baptiste-Clément, 92150 Boulogne-
Billancourt. Tél. : 48 26 84 56.

Vends GAME BOY + cable 2 joueurs +
écauteurs + housse de protection +
Tetris + Astérix : 490 F. Caroline
Dumeste : 11, rue des Cédres, 33600
Pessac. Tél. : 56 36 40 75.

Vends Tetris 75 F. Rafik Mediene : 21,
rue des Petites-Ecuries, 75010 Paris.
Tél. : 44 79 09 32.

Vends GAME BOY + écouteurs + cable
+ Probotector : 300 F. Vends aussi
Castlevania et Robocop 70 F piéce.
Xavier Serrurier : 21, rue des Ducs-de-
Savoie, 74200 Thonon-les-Bains. Tél. :
50 81 96 62.

Vends Batman, Robocop, Burai Fighter
Deluxe, Dr Mario, Bugs Bunny,
Gremlins Il, Super Mario Land,
Castlevania, Metroid II, Double Dragon
II : 400 F. Nicolas Famechon : 100, rue
Bourbonnaix, 18000 Bourges. Tél. :
4865 64 64 de 162 20 h.

Vends GAME BOY + 5 jeux (Robocop,
Mario Land, Bugs Bunny, Tetris, Home
Alone) + boitier + loupe + cable +
adaptateur secteur + batteg pack :
550 F. Cédric Le Lhuera : 16, rue de
la Méditerranée, 92160 Antony. Tél. :
40 96 89 50 apres 18 h.

Vends Dynablaster et World Cup 199
glece. ontacter David Munier au
5 89 15 06 (Creuse).

Vends Booster BoEZSO F, Metroid 200
F, Dr Mario et Gargoyle’s Quest +
codes 150 F piece, Mercenary Force
100 F et Tetris 50 F. Sylvain Ducos : 14,
rue Champlain, 85000 La Roche-sur-
Yon. Tél. : 51 05 08 09.

Vends cahier 96 pages plein de codes
et astuces GB. Guillaume Claes : 6, rue
des Garennes, 91540 Mennecy. Tél. :
64 99 89 88.

Vends GAME BOY + Light Boy + Mystic
Quest 200 F. Vends aussi Super Mario
Land 200 F, cartouche 12 jeux 450 F,
Kid Icarus 100 F et Game Genie 220 F.
Frédéric Lassalle : 3, villa Adrienne, Les
Allées-Parisiennes, 78960 Voisins-le-
Bretonneux, Tél. : 30 43 42 60.

Vends Addams Family et Hook 150 F
iece. Ou les deux 180 F. Aurélien
iskorki : cité des Agneaux, 132, allée

A, 59182 Montigny-en-Ostrevent. Tél. :

27 80 67 00.

Vends Mario, Prince of Persia et
Gremlins II. David Prost-Bouclé : 8, rue
Ingres, A10, 31320 Castanet-Tolosan.
Tél.: 61 81 38 32.

Golden Axe + Ghostbusters, les deux
150 F. Stéphane : 14, bd Descartes,
78180 Montigny-Bretonneux. Tél. :
3064 42 78.

Vends (ou échange) James Pond IlI,
Rocket Knight, le Strike,

FA, |un80e
Streets of Rage) de 100 a 3 l;rpoéce. /
ienne,

Cédric Derancourt : 6, rue de
90000 Belfort. Tél. : 84 22 27 38.

Vends MEGADRIVE état neuf +
manettes : 400 F. Vends aussi G-
Loc, Air Battle, Batman Returns,
Talespin, Global Gladiators 100 F
piece, Landstalker 250 F, Zero Wing
et Sonic 80 F piéce (le tout acheté

mars 94). Franck Pilone : 184 bis RN 200 F

113, 13170 Les Pennes-Mirabeau. Tél. :
9151 1505.

Vends MEGADRIVE + 2 pads : 400 F.
Mega CD Il + Road Avenger 1 500 F,
Street Fighter II' + pad 6 boutons 350 F,
Sonic Spinball, Winter ics 300 F
piéce, Ground Zero Texas 350 F. Prix a
débattre. Philippe Ho : 4, rue Passet,
69007 Lyon. Tel. : 78 7218 89.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 4
jeux (Sonic I, Streets of RagFe, etc.) TBE
+ adaptateur secteur : 700°F. Stéphane
Niccolini : 23, Le Hameau-du-Caloussu,
La Bouverie, 83520 Rogquebrune-sur-
Argens. Tél. : 94 40 03 33.

Vends Mortal Kombat (neuf) 250 F. Ou
échange contre Eternal Champions,
Sonic 1ll ou Sonic Spinball. Alban
Gourmelen : Le Fero-d'En-Haut, 42520
Lupé. Tél. : 74 87 41 25.

MEGADRIVE

Vends MEGADRIVE Il + 2 manettes
(1_six boutons) + Street Fighter ||
+ TMHT Tournament Fighter + Cool
Spot + Super Smash TV : 1 000 F.
Roland Broquard : bd Paul-Montel,
bat. 11, escalier 80, 06200 Nice. Tél. :
9371 60 74.

Vends MEGADRIVE + 3 manettes + 6
Leux (Aladdin, Fatal Fury, Streets of
age, Sonic, World of Illlusion, Street
Fighter II"), le tout TBE: 1 200 F a

ttre. Laurent Trichereau : 25, rue
du Haut-de-la-Ville, 85590 Nalliévre.
Tél. : 51 98 97 44 aprés 18 h.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 4
;eux (Alien Ill, Streets of Rage, etc.) :

00 F. Sinon console seule 450 F, Alien
gl et Streetsc of Ra%i ll?goFFpigce,

reendog et Golden Axe e.
Alex Frangois : 305, La Gamaudp:ge,
85150 Landeronne. Tél. : 51 34 28 29,

Vends Wrestle War, Sonic | et |, Streets
of , World of lllusion, Quackshot,
Chuck Rock, Golden Axe I, Ecco the
Dolphin. David Prost-Bouclé : 8, rue
Ingres, A10, 31320 Castanet-Tolosan.
Tél.: 61 81 38 32.

Vends Grandslam, World Cup Italia 90,
European Club Soccer, David
Robinson’s de 150 a 300 F piece.
Sylvain Moulin : Le Bourg, 23360 La
Forét-du-Temple. Tél. : 5580 67 13.

La

compris. Emmanuel Rebeyrol : a
gar laurens, 24140 Villamblard. Tél. :
327 31 51.

Vends Alien lll, Fatal Fur{ et Aladdin

piéce, Moonwalker 190 F, Jungle
Strike 180 F, Sonic 150 F, World of
Illusion et Terminator 100 F piece,
Batman 95 F. Louis Dos Santos : 49,
rue de Turbigo, 75003 Paris. Tél. :
4478 08 87.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes +
Ecco the Dolphin : 600 F. Vends aussi
World of Illusion et Super Hydlide
100 F piéce. Christophe Pujol : 5, place
de la Libération, 70210 Vauvillers. Tél. :
849287 14.

Vends MEGADRIVE + Mega CD +
4 pads (2 pads normaux '+ 1 Ead
6 boutons + Arcade Power Stick) +
Road Avenger, Cool Spot, Sonic II,
Streets of Rage Il, Aladdin, Mortal
Kombat, Street Fighter Il, World of
lllusion), le tout : 2 500 F. Julien
Valette : 13, place du Chateau, 30820
Caveirac. Tél.: 66 81 56 42.

MASTER SYSTEM

Vends 21 jeux a 100 F piéce. Contacter
Viatcheslav Semnon au 35 50 73 13
a&:és 18 h et le jeudi aprés 17 h
(Seine-Maritime).

Vends Sonic Spinball + Eternal
Champions : 900 F. Laurent Mau[?' -
11, rue Couturier, 03200 Vichy. Tél. :
70 3130 15.

Vends Super V'Ball, Speedball II, EA
Hockey, NHLPA Hockey 93 , John
Madden American Football, John
Madden 93, Ol{mfsc Gold, Road Rash
Il, The Duel, (HX Attack Chopper.
Michel Hunault : 10, avenue de

la République, 92139 Issy-les-
Moulineaux.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 7
Leux %Satreet Fighter I, Terminator I,

oad Rash I, Sonic I, WWF, etc.), tous
TBE : 1 600 F a débattre. Alexandre

Vends MASTER SYSTEM + 4 jeux dont
1 en mémoire (Grand Prix, Alex Kidd,
Mickey Mouse, Crystal Combat) :
400 F. Raphaél Beaujeu : 55, route de
Rambouillet, 78120 Clairefontaine. Tél. :
37 87 51 03.

Vends MASTER SYSTEM + 12 jeux +
pistolet + manette Turbo + transfo BE :
690 F. Anthony Remetter : 14, rue
Frédéric-Chopin, 54250 Champi-
gneulles. Tél. : 83 38 18 51.

Vends MASTER SYSTEM Il + 2 manettes
+ 10 jeux SAlex Kidd, Sonic I, Super
Monaco GP, Choplifter, KO Boxing,
F-16 Fighter, Ga axg Force, Super
Tennis, Pac Man, Clobal Gladiators) :

Paille : 4, chemin des Romains, 31670 1 400 F port contre-remboursement
Labége. Tél. : 62 24 44 25. compris. Didier Housset : 6, rue Jean-

de-La Bruyére, 41000 Blois. Tél. :
Vends MEGADRIVE + 6 jeux + 54422809

2 manettes : 1 000/1 500 F. Gré-
gory Martin : 5, rue de la Melon-
niére, 92500 Rueil-Malmaison. Tél. :
4708 91 93,

Vends Mega CD Il : 1 500 F. Vends
aussi jeux CD 200 F piéce. Contac-
ter Pascal Voyer. Tel. : 39 83 85 50
apres 20 h.

Vends MEGADRIVE + Mega CD +
3 manettes gArcade Power Stick, SG 8)
+ 8 jeux MEGADRIVE + 3 jeux Mega
CD : 3 700 F a débattre (valeur r

4 400 F). Sébastien Combes : 21,
impasse il, 42700 Firminy. Tél. ;
77 56 38 66.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes +
manette 6 boutons + 10 jeux (Street
Fighter Il, etc.) : 2 000 F. Isabelle
Eyssidieux : 9, allée Henri-Sellier, 92800
Puteaux. Tél. : 47 73 06 88.

Vends Cool Spot, Agassi Tennis, Alex
Kidd. Vends aussi sur Mega CD : Sonic,
Hook, Batman Returns de 200 a 250 F

iece. Frédéric Guyot : avenue de
a Condamine, 38700 Corenc. Tél. :
76 4116 34.

Vends Sonic, World Cup Italia
90, Quackshot, Alex Kidd in the
Enchanted Castle, Dick Tracy, Wrestle
War, Super Thunder Blade, Castle of
lllusion de 150 a 350 F piéce (a
débattre). Cédric Mespezat : 172, allee
du Hautat§433470 Gujan-Mestras. Tél. :
56 66 52 54.

Vends MEGADRIVE + 5 jeux + 2
manettes + adaptateur US + lmiuins :
750 F. Ou échange contre SUPER
NINTENDO + 2 manettes + 3 jeux
gDragon Ball Z, Street Fighter I,
tarwungh Hakim Elbertai : 35, rue du
Pas-des-Heures, 27100 Val-de-Reuil.
Tél.: 3261 24 41.

Vends (ou échange) Mortal Kombat,

Vends MEGADRIVE + jeux japonais :

Vends Streets of Rage Il 200 F port

Vends Batman, Indiana Jones, Xenon |,
etc. 50/60 F piece. Emmanuel Lastra :
bat. Chartreuse A3, Le Rivet, 38300
Bourgoin-Jallieu. Tél. : 74 28 69 97.

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes +
manette Turbo + 6d’eux (de 80 a 200 F
piéce). Ludovic Guénard : 30, rue
de Barbézieux, 16210 Chalais. Tél. :
45 98 06 49.

Vends Sonic I, R-Type, Altered Beast,
Ghouls’n Ghosts, Double Dragon,
Battle Out Run : 500 F. Ou échange
contre GAME GEAR + 1 jeu. Julien ]odrg :
34, impasse des Jacinthes, 25200
Grand-Charmont. Tel. : 81 94 32 93.

Vends MASTER SYSTEM [l + Sonic +
Renegade + Action Fighter + Donald
Duck + Alex Kidd + manette et 7prise :
1 000 F. Joachim Griffon : 76440
Saumont-la-Poterie. Tél. : 35 90 62 88.

Vends Alien IIl et Pa 100 F piece.
Fabrice Guillard : 20, rue du Brabant,
95490 Vauréal. Tél. : 34 21 12 65
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s (aprés 18 h).

Vends Control Stick + pistolet +
Operation Wolf : 250 F. Frédéric
Touche : 11, impasse des Ortolans,
45440 Bazoches-les-Gallerandes. Tél, -
38 39 31 75.

Vends MASTER SYSTEM Il + 2 manettes

+ 6 jeux, le tout TBE : 700 F a débattre.

Sinon les 6 jeux 600 F ou 200 F par lot

de 2. Nicolas Mernarec : 13, rue de la
eunesse, 44210 Sainte-Marie-sur-Mer.
él.:408227 7.

Vends MASTER SYSTEM TBE + pistolet
+ Gangster Town, Tennis Ace, Super
Monaco GP, S'?:% Shot, California
Games, Rastan, Chase H.Q., R-Type,
Castle of Illusion, Basketball
Nightmare, Prince of Persia, F1,
Wimbledon, Sonic | et II, Alex Kidd in
Shinobi World, Astérix, tous TBE.
Nicolas Sylvestre : 2, impasse Lean-
Marie-de-Lattre-de-Tassigny, 65100
Lourdes. Tél. : 62 94 25 91°

Vends MASTER SYSTEM Il + Sonic Il +
Super Monaco GP Il + Taz-Mania : 250 F.
Ou échange contre Super Mario Bros Ill
sur NES ou bon jeu SUPER NINTENDO
£Mario’s Missing, Sim City, Street

ighter Il Turbo, etc.). Paris et région
de préférence. Nadége Dupont :24,
avenue Pablo-Picasso, 92000 Nanterre.
Tél. : 47 21 32 51.

GAME GEAR

\S/ae;;isPGAME CEM;SB ?: igjx '(Rr?astan
, Pengo, etc. . Ou éc
contre '}gﬁx SZJPER NINTENDO.
Aurélien Delaunois : 14, rue du
Chéteau-de-la-Grenouille, 77720
Mormant. Tél. : 64 06 97 45.

Vends Taz-Mania, Streets of Rage
et Donald Duck 120 F piéce. Etien-
ne Goodall : 4, rue des Héron-
deaux, 95170 Deuil-la-Barre. Tél. :
39838812

Vends GAME GEAR + 8 jeux (Chuck
Rock, Ninja Gaiden, Dragon rz;tal,
Pengo, Monaco GP, Streets of Rage,
Batman) : 1 300 F le tout + loupe +
adaptateur secteur et voiture +
Columns + cable Gear to Gear. Tong
Guido : 31, rue du Bois, 6019
Cressonsacq. Tél. : 44 51 78 29.

Vends Sonic Il 110 F, Batman Returns
90 F. Ou échange contre Donald
Duck ou Mortal Kombat. Ma-
xime Delongvert : 189, rue Bertrand-
du-Guesclin, 69003 Lyon. Tél. :
78 62 82 41.

Vends Mickey Il 120 F et Donald Duck
§0haF (avec bOict&s)a et notlices)_ ou
€éc contre emmi
ou l;geﬁnders of Oa?l)s?t'cuillaurrr'%es
Ruppe : Vauliard, 41150 Onzain. Tél. :
54207614.

Vends Pro Baseball 95 F, Castle
of lllusion, Indiana Jones et Sonic
90 F piéce. Frédéric Lassalle : 3,
villa Adrienne, Les Allées-Parisiennes,
78960 Voisins-le-Bretonneux. Tél. :
30 43 42 60.

Vends CAME GEAR + 4 jeux +
adaptateur MEGADRIVE + 2 ﬁ'eux
MASTER SYSTEM : 1 000 F. Willam
Merens :

870, avenue Georges-



Clemenceau, 54200 Toul. Tél. :
83434452

Vends GAME GEAR + 4 jeux (Columns,
Shinobi I, Ayrton Senna’s Super GP Il
et Sonic) + adaptateur : 1 F. Cyri
Deshogues : 7, rue Pierre-Bokkelandt,
60370 Hermes. Tél. : 44 07 53 42,

Vends adaptateur secteur 90 F.
Grégory Schmitt : 31, chemin de la
Malsgrangé, 57100 Thionville. Tél. :
82 53 9999.

Vends GAME GEAR + 4 jeux GAME
GEAR + 7 jeux MASTER SYSTEM +
adaptateur : 2 000 F. Francois Alcaraz :
33, rue des Arpiniéres, 69340
Francheville. Tél. : 78 59 33 34,

Vends jeux GAME GEAR 100 F piece et
loupe 50 F. Germain Derremaux :
12, place de I'Eglise, 59780 Camphin-
en-Péveéle. Tél. : 20 84 47 33,

NEO GEO

Vends 3 Count Boot, Fatal Fury Il et
World Heroes Il 700 F piéce, Eight Man
et Robo Army 450 fiéce, Art of
Fighting 650 F, Nam 75, Cyber Lip,
agician Lord et Buminﬁezight 300 F
iece. Sithan Nagv : 9, allée du Val-de-
me, 93330 Neuilly-sur-Mame. Tél. :
4308 29 64.

Vends jeux de 600 a 700 F. Philippe
Levang : 28, avenue Paul-Cézanne,
94420 Le Plessis-Trévise. Tél. :
4594 20 76.

Vends World Heroes Il 900 F. Boris
Blanchot : 39, rue Camille-Bréchet,
26110 Nyons. Tél. : 75 26 25 29 le
week-end (samedi a partir de 10 h).

Vends NEO GEO sous garantie + 2
manettes + memo card + Soccer Brawl,
Vente séﬁaree possible. Vends aussi
Landstalker (MEGADRIVE), Zelda
(CGAME BOY) et AD 29 (SUPER
NINTENDO). Prix a débattre.
Marguerite Dornic : 18, rue des Droits-
de-"Homme, 51000 Chalons-sur-
Marne. Tél. : 26 65 30 71.

Vends Fatal Fury Il, Crossed Swords,
World Heroes |, oku I, View Point
de 500 a 1 000 F piéce. Port et contre-
remboursement compris. Gérald Galli ;
6, rue Bossuet, 72000 Le Mans. Tél, :
43863814,

Vends NEO GEO + 2 manettes + memo
card + Baseball Stars, Magician Lord,
Fatal Fury Il : 3 000 F. Contacter
Ludovic Dec au 28 65 53 73 (Nord).

ATARI

Vends ATARI 2600 + 2 manettes + 7
jeux, etc. : 1 000 F. Gilles Bonnet : 3,
allée des Platanes, Saint-Félix-
Courmelles, 02200 Soissons. Tél. :
23739514,

Vends LYNX + jeux. Prix a débattre.
Cedric Derancourt : 6, rue de Vienne,
90000 Belfort. Tél. : 84 22 27 38.

Vends ATARI 2600 + 2 paddles + prise
Péritel + 6 jeux TBE (Pole Position,
Galaxian, Solaris, Jr Pacman, Real Sport
Tennis et Space Invaders) avec boites
et notices : 350 F. Nicolas Giroud :
25 C, rue Pierre-Joseph-Proudhon,

69100 Villeurbanne, Tél. : 78 85 61 27.
NEC

Vends NEC CORE GRAFX Il + joystick +
10 jeux TBE : 750 F. Vends aussi ATARI
520 ST + souris + 2 manettes + 100
disquettes + Péritel : 500 F. Ou le tout
1150 F. Urgent ! Nadir Mechouar : 25,
avenue Lénine, 93230 Romainville. Tél. :
48 46 52 33.

Vendséou échange) jeux CORE et
SUPER GRAFX (Ghouls'n Ghosts, Titan,
F1 Triple Battle, Wonder Boy Ill, Beach
Volle{,, etc.). Stéphane De Esus i1, rue
Toni-Polotti, 54350 Mont-Saint-Martin.
Tél. : 82 24 65 70 aprés 19 h.

Vends NEC SUPER CD-ROM +2CD + 5
cartes + quintupleur + 2 manettes :
980 F. Contacter Patrice au 93 55 08
91 (Nice).

ECHANGES

SUPER NINTENDO

Echange Zelda IIl contre Jimm
Connors, Alien Ill ou King Arthur’s
World. Christophe Brénugat : 31,
chemin du Ponceau, 44300 Nantes.
Tél. : 40 50 31 14,

Echange Street Fighter Il Turbo
ou Aladdin contre Tecmo NBA
Basketball, F1 Pole Position, Super
Bomberman, Zelda Ill, NBA Jam, Mr
Nutz, Sim City ou Empire Strikes Back.
Mathieu _Leaallois : 34, bd Jacques-
Cartier, Les Vaux, 61300 L'Aigle. Tél. :
332407 10.

Echange Tiny Toon, Mortal Kombat,
Super Mario All Stars, Desert Strike
contre. TMHT Tournament Figh-
ters. Fabien Lafaille : 19, rue
Antoine-Chantin, 75014 Paris. Tél. :
4044 5597.

Echange NBA Jam contre Street Figh-
ter Il, Lemmings, Zelda Ill ou Race
Drivin'. Fabien Coquel : 109, rue Emile-
Basl;, 62530 Hersin-Coupigny. Tél. :
21 25 60 59.

Echange Street Fighter Il contre tous
autres jeux. David Pizzaballa : chemin
des Oliviers, 06600 Antibes. Tél. :
9374 54 16.

Echange SUPER NINTENDO +
2 manettes + 4 jeux (Street Fighter Il
Turbo, Super Tennis, Parodius, Ex-
haust Heat) contre NEO GEO + 1 ou
2 jeux. Laurent Rouesne : 6, allée
des Orchidées, 44880 Sautron. Tél. :
409473 72.

Echange (ou vendsz nombreux jeux
(Starwmg, Street Fighter Il Turbo,
X-Men, EDF, Tortues Ninja, etc.)
contre Mario Collection, Rush’n
Beat I, Swiv, Cybernator, Best of the
Best, jeux d'aventure, shoot’em
ug, etc. Contacter Laurent Pignol au
77 60 51 95 (Loire).

Echange Dragon Ball Z, Addams
Family, Sim City, Starwing contre
Aladdin, Cool 28;)'( ou Dragon Ball Z I,
etc. Maxime Lebel : 5, impasse Boileau,
34920 Le Crés. Tél. : 67 70 24 37.

Echange Mario IV, Zelda Ill et Super
Probotector contre tous autres jeux.
Echange aussi Cool Spot contre 1
hit récent (Starwing, Bomberman,
etc.). Sébastien Welsch : 11, allée
René-Payot, 33600 Pessac. Tél. :
56 36 82 °26.

Echange SUPER NINTENDO + Street
Fighter Il contre GAME GEAR + jeux.
Sandra Fiannaca : route de Fleury,
42190 Charlieu. Tél. : 77 60 26 94.

Echange Blanco World Class Rug-
by contre Dragon Ball Z Il. Ur-
ent ! Guillaume Hébrard : 13, rue
9gathe-Mottet, 84000 Avignon. Tél. :
87 57 20.

Echange Cool Spot TBE contre Street
Fighter Il Turbo. Nicolas Demaret :
route de Bourbourg, 62162 Saint-
Omer-Capelle. Tél. : 21 96 81 80.

Echange Super Ghouls'n Ghosts contre
Super Mario World ou Super
Probotector. Indre-et-Loire de
référence. Lawrence Souchu :
Rochebert”, 37380 Reugny. Tél. :
47 5298 58.

Echange Mario World, Another World,
Tiny Toon, Krusty’s Super Fun House et
Su?ef Ghouls'n Ghosts contre Dragon
Ball Z Il, NBA Jam, Mario All Stars,
Megaman X, Prince of Persia,
Castlevania IV, TMHT V et Flashback.
Jérémy Bernhard : 11, rue de Picardie,
57550 Falck. Tél. : 87 93 54 31.

Echarge Super Probotector contre NBA
Jam, Dragon Ball Z II, Action Game I,
Super Empire Strikes Back avec boites
et notices. Contacter Julien Béranger
au 47 97 25 38.

Echange Home Alone, Robocog
lll, Street Fighter Il, Ranma 1/
contre Dragon Ball Z Il ou Ill sur
SUPER FAMICOM ou encore Art of
Fighting Special. Sébastien Magne :
87, rue Ordener, 75018 Paris. Tél. :
4264 83 91.

Echange sur SUPER FAMICOM Ranma
1/2 contre Dragon Ball. Urgent !
Stéphane Ferrenbach : 21, rue Florent-
Schmitt, bat. Centaure, appt 1199,
54300 Lunéville.
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Echange Nigel Mansell's contre Rock'n
Roll Raclng, Skyblazer, Val-d'Isére ou
Megaman’s Soccer. Franck Merlier :
5/10, résidence du Chamois, 25800
Valdahon. Tél. : 81 56 28 54.

Echange Ranma 1/2, World League
Basketball, Starwing. Ou vends 150 F
piéce. Yves-Marie Pondevie : 5,
impasse Lavoisier, 85100 Le Chateau-
d'Olonne. Tél. : 51 32 64 41.

Echange SUPER NINTENDO +
3 manettes (2 Turbo) + Mario
Collection, Mario IV, Street Fighter I,
King of Monsters + Terminator Il
(Action Replay I) contre NEO GEO + 1
ou 2 manettes (memo card
facultative). Julien Fremaison : 865,
route de la Crau, 83400 Hyeres. Tél. :
94 65 57 24.

Il et Pro Wrestler. Yannick Schmitt : 6,
rue Principale, 57870 Hommert. Tél. :

Montdidier. Tél. : 22 78 93 40.

87 25 53 34. MEGADRIVE
NES Echange Zombies contre d’eu
SUPER NINTENDO. Ou vends 250 F.
Echange NES TBE + 3 jeux %f Gun, Antoine Reymondet : 8, avenue de
Super Mario Bros, Tortues Ninja + la Gare, 39200 Saint-Claude. Tél. :

GAME BOY + Tetris contre 3 jeux
SUPER NINTENDO ﬁve( Super Mario
Kart, F-Zero ou Exhaust Heat Il) ou
5 jeux MEGADRIVE (Desert Strike,
Super Monaco GP ou autres jeux de
F1). Henri Delpuech : 56, bd du
Général-Leclerc, 92200 Neuilly-sur-
Seine. Tél. : 46 24 53 01.

Echange Mario Bros/Duck Hunt contre
ZR1 Corvette. Rudy Bossard : 6, rue du
Chateau, 92250 La Garenne-
g%owbes. Tél. : 47 84 88 85 de 18
a2lh.

Echange NES + 22 jeux + 3 pads (dont
1 joy) + prise 4 joueurs + boite de
rangement 15 jeux contre Dragon Ball
Z I (fr. ou |ae‘ + notice. Ou vends le
tout 900 F. Vends aussi chaine hi-fi
laser 2 x 20 W : 1 000 F, Cédric Petit :
59, rue d’Endoume, 13007 Marseille.
Tél.: 91 31 81 33 aprés 18 h.

844517 63.

Echange Fatal Fury ou vends 150 F.
Christophe Soulier : Le Maupas,
61190 Tourouvre. Tél. : 33 83 60 57
aprés 19 h,

Echange MEGADRIVE + manette simple
+ manette Turbo 6 boutons + 5 jeux
(Street Fighter Il, Fatal Fury, Taz-
Mania, |Jurassic Park, Greendog)
contre NEO GEO + manette + 1 jéu
Samourai Shodown ou Fatal Fury I,
rt of Fighting, World Heroes I,
etc.). Franck Lantenois : 8, Les Prés-
Saint-Lazare, 77120 Chailly-en-Brie.
Tél. : 64 20 73 80.

Echange (ou vends) Sonic Il et Aladdin
contre Sonic Ill, Aero the Acrobat ou
Eternal Champions. Alban Gourmelen :
Le Fero-d’En-Haut, 42520 Lupé. Tél. :
74 87 41 25.

Echan%e NES + 12 jeux (Mario | et lll,
Duck Hunt, Duck Tales, Megaman I,
Goal, Chip and Dale, Double Dragon
I, Il et Il, etc.) + pistolet + 2 ?a S +
ad:&tateur US contre SUPER
NINTENDO + jeu. Julien Leblon : 112,
rue de Bomerée, 6110 Montigsn -le-
Tilleul (Belgique). Tél. : 0007-51 ¥12

Echange MEGADRIVE + 6 jeux
Quackshot, Strider, Wonder Boy Il

I{ngic Games, etc.) contre SUPER
NINTENDO + 2 manettes + 3 jeux.
Sinon vends le tout TBE 1 100 F.
Véronique Mazat : "Saint-Chﬁstthe'
Villeton, 47400 Tonneins. Tél. : 53 79

. 0157.

Echange NES + 2 manettes + pistolet +
4 jeux contre MEGADRIVE + 1 ou 2
manettes + 1 ou 2 éeux (Sonic, etc.).
Qu vends le tout 500 F. Eric Gay :
Souillac, Villars-en-Pons, 17260
Génozac. Tél. : 46 91 92 15.

Echange NES + Super Mario lll + Ninj
Turtles + 2 manettes contre GAME
GEAR + Columns + Formula One.
Ludovic Nguyen : 22, allée des
Bouleaux, 72470 Saint-Mars-la-Briére.
Tél. : 43 89 290 29.

GAME BOY

Echange plus de 50 jeux MEGADRIVE
et SUPER NINTENDO (Sonic Spinball,
Aladdin, Jungle Strike, Flashback,
Global Gladiators, Rocket Knight,
Thunderforce IV, Cool Spot, Street
Fighter Il Turbo, Shadowrun, Mortal
Kombat, Starwing, Zelda Ill, etc.). jean-
Bagtiste Soufron: 3, rue du Cog-Hardi,
85200 Fontenay. Tél. : 51 69 54 22.

Echange Aladdin contre Street Fighter
Il ou Tiny Toon. Sinon vends 250 F.
Frédérick Bodeau : 14, avenue de la
Puisag'e, aspgt 803, 89000 Auxerre. Tél.
186 514567.

Echange GAME BOY + écouteurs +
notice + Kick Off + Kirby's + Super
Mario Land + sacoche de transport
contre MEGADRIVE | ou Il + jeux.
Bruno Hody : Quartier La Piboula,
La Manda, 06670 Colomars. Tél. :
93 29 25 96.

Echange MEGADRIVE + 4 manett®s
wecla s + 13 jeux (Street Fighter I,

orld of lllusion, Sonic | et II, Formula
One, etc.) contre SUPER NINTENDO +
jeux + 2 manettes. Anaud de Grainville :
58, rue La Fontaine, 75016 Paris. Tél. :
4527 51 95.

Echange GAME BOY BE + 10 jeux +
loupe + boitier de transport + coque

otection contre GAME GEAR + 6 jeux
Sonic, etc.) + adaptateur secteur.
Xavier Wallet : 684, Route Nationale,
Bouin-Plumoison, 62140 Hesdin, Tél. :
21 86 90 35.

Echange GAME BOY + cable Link + 4
piles neuves + Tetris + Batman avec
notice contre GAME GEAR + 1 jeu.
Laurent Billaudaz : lieu-dit Longe-
sai%ge, 69440 Taluyers. Tél. :
7848 77 56 aprés 18 h.

Echange Blues Brothers avec notice
mais sans boite contre Aero the
Acrobat, Astérix, Jurassic Park, Cool
Spot, Bubsy, Aladdin, Mr Nutz,
Equinox, Young Merlin, Tiny Toon,
Zombies ou Ate My Neighbor. Jean-
Luc Jéglot : 9, rue de |'Ancienne-Gare,
85460 L'Aiguillon-sur-Mer.

Echange Tortues Ninja IV et Addams
Family contre Zelda Ill ou Super
Probofector. Franck Da Costa : 51, rue
du Pavé, bat. A, porte 14, 91650
Breuillet. Tél. : 64 58 40 45.

Echange GAME BOY état neuf + 4
jeux (Tetris, Battletoads, Mega-
man...) + écouteurs + Game
Link contre MEGADRIVE + 1 ou 2
jeux. Jonathan Paolini :'537, rue
Charles Demuynck, 62110 Hénin-
Beaumont. Tél. : 21 76 73 64.

Echange Mario Land I, Terminator Il
et Tetris contre bons jeux.
Var uniquement. Christophe Besnard :
19, impasse des Coteaux-de-la-
Vernette, 83110 Sanary-sur-Mer. Tél. :
948824 01.

Echange Spiderman and X-Men, Bart
Simpson, Adventure Island contre 3

jeux GAME BOY : WWF Superstars | et 10

Echange BC Kid ou Metroid Il contre
Final Fantasy Il. Christophe Mercier :
, rue Adrien-Conin, 80500

PLAYER ONE®JU|N oa

de Toki,

Echange TMHT, Streets of letll,
Moonwalker, Spiderman,
Thunder Force Il contre FIFA Soccer
TMHT Tournament Fighters, Mortal
Kombat ou Mutant League Hock‘%{,
Mutant League Football. Sinon vends
jeux de 250 a 450 F piece. Julien

énager : 4, impasse des Fuchsias,
i’.g8h3g0|acou. Tél. : 67 59 40 37 apres

Echange Toki et Two Crude Dudes
contre Astérix, The Lost Vikings,
Menacer, Normy ou autres jeux.
Aggeler Anthony Lecomte. Tel. :
8982 67 81.

Echange Sonic | et Il, Donald Duck et
Fatal Fury contre Mortal Kombat,
Streets of Rage II, Landstalker, Rocket

ight, Sonic lll, Eternal Champions ou
TMHT Tournament Fighters. Laurent
Falmouth : L'lle-Saint-Martin, 37420
Huismes. Tél. : 47 95 42 23.

Echange MEGADRIVE + 2 les + 4
jeux TBE contre SUPER NINTENDO + 2
jeux ou NES + 8 jeux. Sinon vends le
tout 800 F. Arnaud Marson : 3, rue de
la Tambourine, 52100 Saint-Dizier. Tél. :
2506 18 89.

Echange Mystic Defender ou Mickey et




Donald, Streets of Rage, Global
Cladiators, Mac Donald’s Land contre
NBA Jam ou Sonic IIl. Jean-Frangois

‘Mabire : 4 bis, rue des Capucins,

50700 Valognes. Tél. : 33 95 20 92.
MASTER SYSTEM

Echange MASTER SYSTEM Il + 5 jeux
{Terminator, Alien IIl, Strider Il, etc.)
contre GAME GEAR + 3 jeux minimum.
Grégorz Namurois : 8, rue de Metz,
57170 Chateau-Salins.

Echanlge MASTER SYSTEM + 3 jeux +
ATARI 2600 + 20 jeux contre NEO
CEO + 2 ou 3 jeux. Ou encore
contre jeux SUPER NINTENDO. Sinon
vends MASTER SYSTEM 500 F et Atari
500 F. Guillaume Sacré : 2, rue des
Petits-Chiens, 02190 Prouvais. Tél. :
23797975 apres 18 h.

Echange MASTER SYSTEM Il + 7 jeux
{Sonic | et Il, Double Dragon, etc.)
contre SUPER NINTENDO + 1 jeu ou
MECADRIVE + 2 jeux. Sinon vends 1
900 F (valeur réeI,e 2 600 F). Thomas
Habsiger : 110, rue Principale, 67140
Certwiller. Tél. : 88 08 93 52.

GAME GEAR

Echange Sonic, Marble Madness,
Ecco the Dolphin contre autres jeux
CAME GEAR (Crystal Warriors,
Defenders of Oasis, Devilish ou Desert
Strike). Thibault Lefaix : 7, rue
des Marronniers, 91620 Nozay. Tél. :
64 49 03 94 apres 18 h.

Echange nombreux jeux (Donald
Duck, [emmings, Wonder Boy, etc.).
Ou vends 150 F piece. Yves-
Marie Pondevie : 5, impasse Lavoisier,
85100 Le Chateau-d'Olonne. Tél. :
513264 41.

Echange Sonic | et I, Shinobi Il contre
Addams Family et tout autre bon
jseu. Renaud Lacheyre : 12, place
aint-Exugéry, 91100 Enry. Tél. :
60 78 35 65.

Echange 2 jeux au choix (Shinobi I,
Sonic, compil 4 jeux sur GAME GEAR et
R-Type GAME BOY) contre Mortal
Kombat. Sinon vends 100 F piéce et
batterie GB 90 F. Nicolas Delattre : rue
du Printemps, 59650 Villeneuve-
d'Ascq. Tél.: 2047 05 17.

NEO GEO
Echange jeux NEO GEO et PC ENGINE
(cartes et CD). Pascal Abadie
résidence du Chateau-la-Verdiére, 1,
avenue Pierre-Sémard, 06130 Grasse.
Tél.: 93 36 84 65.

Bomberman, TMHT V, etc.) 300 a 400 F

iece maxi. Olivier Jamin : 11, avenue
Ean-Baudouin, 45340 Chécy. Tél. :
38 86 88 68.

Achéte SUPER NINTENDO + 2
manettes + jeu (Street Fighter Il Turbo
ou Dragon Ball Z Il) 900 F maxi. Eric
Péron : 10, rue du Lycée, 29120 Pont-
I'Abbé. Tél. : 98 66 06 34.

: Achéte SUPER NINTENDO fr. + 1 ou 2

jeux + 2 manettes 600/900 F. Florian
aragoci : 116, bd Nungesser-et-Coli,
66000 Perpignan. Tél. : 68 56 59 55.

Echan?e NEO GEO sans boite + 4 jeux
(Art of Fighting, Super Sidekicks, etc.)
sans les boites + 2 manettes + memo
card contre SUPER NINTENDO + 2
manettes + 6 ou 8 jeux. Paris et région
parisienne uniquement. Nicolas Wetzel
: 37, avenue de Villeneuve, L'Etang,
78000 Versailles. Tél. : 39 54 84 50.

Recherche Mario Kart et Equinox.
Contacter Alex au 64 96 34 42
(Corbeil). s

Recherche SUPER NINTENDO + jeu + 2
manettes a 500 F. Maxence Fermon :
74, rue Saint-Matthieu, 59140
Dunkerque. Tél. : 28 61 32 52.

NEC

NES

200 F piéce ou 450 F les 2. Benoit
Kleinmann : 5, place Lasvergnas,
87200 Saint-junien. Tél. : 55 02 94 56.

Achéte Flashback, Jurassic Park et
Mortal Kombat de 150 a 175 F piéce ;
Sonic Spinball, Street Fighter Il, TMHT
Tournament Fighters et Dr Robotnik de
180 a 200 F piece. Edouard Barthuet :
20, glace Tolozan, 69001 Lyon. Tél. :
78 27 49 39.

Achéte Arnold Palmer Tournament
Golf 100 F maxi. Zoran Stojkovic : 1,
allée l.-De{)inay, 93260 Les Lilas. Tél. :
43633511,

Levang : 28, avenue Paul-Cézan-
ne, 94220 Le Plessis-Trévise. Tél. :
4594 20 76.

Achéte NEO GEO + 2 manettes + Fatal
Fury Il ou World Heroes Il aux environs
de 2 600 F. Achéte aussi Fatal Fury
Special a 1 200/1 300 F. Jo de Saint-
Riquier : 37, rue Emile-Zola, 62530
Hersin-Coupigny. Tél. : 21 26 63 58.

Achéte NEO GEO + 2 manettes +
memo card + Sidekicks 2 000/3 000 F.
Benf'amin Maury : 9, rue du Pont-Neuf,
6810 ]amoi%ne (Belgique). Tél. :
1932-61/3201 46.

GAME GEAR

NEC

Recherche GAME GEAR + 1 ou 2 jeux
(Ecco the Dolphin ou Cool Spot,
Winter Og/m?ics + adaptateur secteur
a moins de 700 F. Raphaél Battu : La
Bonneville-sur-Iton, 27190 La Cote-
Blanche. Tél. : 32 38 80 80 (aux heures
de bureau).

Echan?: NEC CORE GRAFX + Super
Long Nose Goblins contre 2 jeux
MEGADRIVE. Christophe Soulier :
Le Maupas, 61190 Tourouvre. Tél. :
338360 57.

ACHATS

SUPER NINTENDO

Achéte Dragon Ball Z Il 250 F. Fabien
Lafaille : 19, rue Antoine-Chantin,
75014 Paris. Tél. : 40 44 55 97.

Achéte SUPER NINTENDO 600 F.
Hakim Elbertal : 35, rue du Pas-des-
Heures, 27100 Val-de-Reuil. Tél. :
32612441,

Achéte jeux de football de 50 a 100 F
piece. Achéte aussi Track and Field I
ou propose en échange Rad Racer ou
Les Chevaliers du Zodiaque. Laurent Le
Poittevin : 43, rue de la Francherie,
36500 Buzangais. Tél. : 54 0212 71.

Achéte Sonic | ou Il et Mortal Kombat.
Ou échange contre Castlevania
ou Robocop sur GAME BOY. Xavier
Serrurier : 21, rue des Ducs-de-
Savoie, 74200 Thonon-les-Bains. Tél. :
50 8196 62.

GAME BOY

Achéte Hunt for Red October & moins
de 100 F. David Peyrabout : Le Puy-
Roudier, 87240 Ambazac.

MEGADRIVE

Recherche Shining Force ou autres jeux
de role. Christophe Soulier :
Le Maupas, 61190 Tourouvre. Tél. :
33 83 60 57 aprés 19 h.

Achéte SUPER NINTENDO + 2
manettes + Street Fighter Il 2 moins de
900 F. Loic Nicolas : 7, allée de
Normandie, 95870 Bezons.

Acheéte MEGADRIVE | ou Il + 2
manettes + Street Fighter Il 3 moins de
900 F. Loic Nicolas : 7, allée de
Normandie, 95870 Bezons.

Recherche GAME GEAR + adaptateur +
1 ou 2 jeux a 300/350 F. Maxence
Fermon : 74, rue Saint-Matthieu,
58140 Dunkerque. Tél. : 28 61 32 52.

Achéte et échange jeux GAME GEAR.
Germain Derremaux : 12, place de
I‘%glise, 59780 Camphin-en-Pévele. Tél. :
2084 47 33.

NEO GEO

Achéte Art of Fighting Il 1 000 F ou
échange. Faire “propositions.
Sithan Ngov : 9, allee du Val-de-
Mame, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél. :
4308 29 64.

Achéte hits (Flashback, Super

Achéte Road Rash Il et Rocket Knight

Recherche Art of Fighting Il. Philippe

Achéte divers jeux (simulations
ssportives) NEC CORE ou SUPER GRAFX.

téphane De Jésus : 1, rue Toni-Po-
lotti, 54350 Mont-Saint-Martin. Tél. :
82 24 65 70 apres 19 h.

DIVERS

Vends (ou échange) nombreuses cartes
Jamma a partir de 500 F. Olivier
Chatrenet : 3, place du 8-Septembre,
25000 Besancon. Tél. : 81 83 22 29.

Vends lecteur disques laser NTSC :
2 000 F a débattre. Contacter Pierre
Vavdin au 45 65 30 17 (Paris 13e).

Vends JAGUAR + Crescent Galaxy et
Cybermorphe, sous garantie. Prix a
debattre. Quentin Maulian: 14, rue
Dumas, 93800 Epinay-sur-Seine. Tél. :
48 26 87 58.

Vends CDI Philips + T.C. + souris + 6
CDI : 2 500 F. Cyril Chapulut : 2, rue
des Poissonniers, 92200 Neuilly. Tél. :
463734 73.

SFX, le fanzine de la SUPER NINTENDO
est disponible ! Le numéro 2 au prix
de 12 F. Olivier De Doncker : 20,
avenue de I'Arbre-Ballon, BP 83, 1090
Bruxelles (Belgique). Tél. : 478 23 79.

SEGA

* Megadrive : 150

veautés. 100 francs pour les jeux plus
anciens. N'oubliez pas que Sega vend déja
ses « vieux » titres (neufs) a moins de 200

francs.
* Master System :

I'ancienneté du jeu.
NINTENDO

50 et 100 francs.

L’ARGUS DES JEUX

Depuis le temps que nous recevons des
petites annonces, nous sommes devenus
des pros du marché de l'occasion. Pour
avoir une idée du prix moyen des ventes,
nous vous proposons ici le baréme
« occasion » de Player One Annonces.

100 francs pour les
nouveautés. De 50 a 80 francs pour les jeux
anciens. La aussi, Sega propose les « vieux »
titres entre 100 et 150 francs.

* Game Gear : de 50 a 80 francs suivant

* Super Nintendo : 250 francs en moyenne,
300 francs pour les hits tels que Street
Fighter I, Super Probotector...

* NES : 150 francs les nouveautés ; pour les
jeux plus anciens, comptez a peu pres entre

* Game Boy : de 50 a 100 francs.

francs pour les
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REDIGEZ VOTRE PETITE ANNONCE GRATUITE

Composez votre annonce vous-méme, en n'oubliant pas
de nous indiquer tous les détails précis en majuscules et
votren°d'abonné: | | | | | |
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PLAYER ONE, PETITES ANNONCES
19, rue Louis-Pasteur - 92513 Boulogne Cedex
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SUPER NINTENDO

4 ALADDIN
2 SUPER TENNIS
3 MARIO ALL STARS
4 MARIO KART MEGADRIVE
5 ZELDA 4 SONIC 3
6 STARNING 2 FORMULA ONE
7 SUPER R-TYPE 3 CASTLEVANIA NEW GENERATION
8 GOOF TROOP 4 ALADDIN
9 SIMcrTY . 5 WINTER OLYMPICS
10 PILOTWING 6 SUBTERRANIA
7 ECCO THE DOLPHIN
8 REN & STIMPY
9 JUNGLE STRIKE
MASTER SYSTEM 1O THATTOURNAMENT RGHTERS
1 ALADDIN
>
OLYMPICS
4 DONALD DUCK 2 NES
5 STREETS OF RAGE 2 4 KIRBY'S DREAM LAN
6 ASTER 2 2 TETRIS
7 ULTIMATE SOCCER 3 DUCK TALES 2
8 ROBOCOP VS TERMINATOR 4 MARIO 3
9 DESERT STRIKE 5 MARIO 2
10 2001 6 DARKWING DUCK
; MARIO & YOSHI
DR
GAME GEAR o rom s
1 ALADDIN 10 MECAMAN 4
2 ASTERIX THE SECRET MISSION
3 ROAD RASH
- ik GAME BOY
| 5 WINTER OLYMPICS
! 6 DONALD DUCK 2 1 MARIO 1
/ 7 MICRO MACHINES 2 ZEDA
g 8 FORMULA ONE 3 MARIO 2
O LE LIVRE DE LA JUNGLE 4. KIRBY'S DREAM LAND
10 ¢00L SPOT 5 KIRBY'S PINBALL
6 NIGEL MANSELL
7 NINTENDO WORLD CUP
8 DARKWING DUCK
9 TETRS

- 10 MYSTIC QUEST LEGEND
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CORA SAINT QUENTIN
Route de Bohain
02 100 SAINT QUENTIN
Tel : 23652105

CARREFOUR MARSEILLE
LE MERLAN

Avenue P.Mérimée

13 014 MARSEILLE

Tel : 911034 10
CARREFOUR CRECHES
SAONE
R.N.6
71 680 CRECHES /SAONE
Tel : 85 36 51 51
CORA LABUSSEERE TRUST
RN 4 C.C Saint Sever
E2 700 LA BUISSIERE 76 000 ROUEN
Tel:21524160 Tel : 3563 89 09
MAMMOUTH CARREFOUR CLAYE
SOUILLY
Z1 RN 62 RN3
&7 580 SCHWEIGHOUSE 77 410 CLAYES SOUILLY
Tel : 88726372 Tel : 60 26 66 66

"EA Sports, le logo EA Sports, 4

IBLES DANS CES POINTS DE VENTE :

RALLYE BREST
Route de Gouesnou
29 200 BREST

Tel : 99 02 06 21

AUCHAN LE MANS

ZAC du Moulin aux Moines
72 650 LA CHAPELLE
SAINT AUBIN

Tel : 43 24 68 00

CORA CREIL

R.N 16

60 740 SAINT MAXIMIN
Tel : 44 2530 40

GEANT CASINO VALENCE
Quartier de Chantecouriol
26 000 VALENCE
Tel : 757542 42

AUCHAN MARTIGUES
ZAC de Canto Perdrix
13 500 MARTIGUES
Tel: 424711 11

Way Play, et "If it

B.H.V BELLE EPINE
C.C Belle Epine

94 320 THIAIS

tel : 49 60 46 00

GAMES
7, Bd Kennedy

Tel : 93 22 55 21

B.H.V RIVOLI

14, rue du Temple
75 189 PARIS Cédex
Tel : 47 74 90 98

GAME OVER ANGERS
19, rue Saint Julien

49 100 ANGERS

Tel : 41 87 93 31

AUCHAN LEERS
Rue Pierre Catteau
59 115 LEERS

Tel : 20 45 41 41

AUCHAN LE PONTET
R.N 542

ZAC du Saint Tronquet
84 130 LE PONTET

Tel : 90 23 20 51

CORA DUNKERQUE

Rue Jacquart

59 210 COUDEQUERQUE
BLANCHE

Tel : 28 58 54 84

CORA LENS Il

R.N 347

Route de la Bassée

62 880 VENDIN LE VIEIL

CORA COURRIERES
Tel : 21 70 69 70 9

R.N 31
62 710 COURRIERES

Tel : 21.75.15.86
CORA FLERS

18, rue Jules Guesde
59 650 VILLENEUVE
D'ASCQ

Tel : 2047 74 33

CORA CAMBRAI
2, avenue Georges Nuttin
59 400 CAMBRAI
Tel : 27 83 30 30

CARREFOUR ISLE
D'ABEAU

ZAC de Saint Hubert
C.C Euromarché

38 000 L'ISLE D'ABEAU
Tel : 74 27 10 01

CARREFOUR ANGLET
ZUC des Pontots
C.CBAB 2

64 600 ANGLET

Tel : 59 52 85 00

CARREFOUR SAINT
ANDRE

C.C Saint André

10 120 SAINT ANDRE
LES VERGERS

Tel : 257990 28

CARREFOUR FLINS
C.C. Euromarché

Route Renault /CD 14

78 410 FLINS SUR SEINE
Tel : 30 95 09 30

06 800 CAGNES SUR MER

MAMMOUTH LA SEYNE
Quartier Le

83 500 LA SEYNE

Tel: 949418 18

CORA BLOIS
Rue de Vendome
41 000 BLOIS
Tel 54 20 07 28

MAMMOUTH TAVERNY
ZAC du Bois de Boissy
95 150 TAVERNY

Tel : 30 40 51 00

CASINO ANGERS

C.C 345

Hyper Espaces 49
Chemin de Montrejeau

49 000 ANGERS
Tel : 41 88 96 89

SCORE GAMES
17, rue des Ecoles
75 005 PARIS

Tel 43 29 02 90

SCORE GAMES

25, avenue Division Leclerc
92 ANTONY

Tel : 46 66 56 66

SCORE GAMES
37, Cours Guynemer

60 COMPIEGNE
Tel : 44 20 52 52

AUCHAN VILLENEUVE
D'ASCQ

c.cv2

Quartier de I'Hétel de
Ville

59 650 VILLENEUVE
D'ASCQ

Tel : 20 67 62 22

JOUE
et
GAGNE

- ...Le Top des Consoles
£t Plein de Cartouches de Jeux

Jd'ELECTRONIC ARTS. SEGA and
SUPER NINTENDO entertainment Syst
"T™* are trademarks of NINTENDO

36 68 68 77

- — Ay



Classé numéro un mondial*, Pete Sampras, dit le “Revolver”,

est capable de transformer une balle de tennis en véritable

missile balistique. Lorsqu'il appuie sur la détente, vous avez

intérét a dégager. N
Les services sont impitoyables, sans parler des coups droits ’ p
et des revers imparables. Quant aux smashs, ils sont telle-

ment puissants qu‘ils font frémir les ramasseurs de balles.

Tout y est: du tennis pur et dur.

Pete Sampras Tennis est agrémenté de voix échantillonnées
interactives et de nombreux effets sonores réalistes.

Parmi les multiples options, on peut citer: effet e
de la balle, 18 tournois internationaux, pos-

sibilité de revoir |'action, et un répertoire
de coups a faire tomber les bras des
joueurs francais!

Pete Sampras Tennis sort sur la
nouvelle J-Cart, une cartouche
révolutionnaire avec deux con-
necteurs de joypad supplémen-
taires incorporés, ce qui per-
met de jouer a quatre en
méme temps. Pas besoin
d’adaptateur; il vous suffit
de brancher les joypads
pour vous catapulter tous
les quatre sur le court.

Le supréme jeu de tennis
est arrivé et vous lance
un défi. La balle est
dans votre camp!

Sortie sur MD - 26 Mai
Sortie sur GG - 19 Aolt

“Le Meilleur Jeu De
Tennis est... Pete
Sampras Tennis"”

Jovyrap 89%

“Indetronable!!!"”
consoLes+ 89%

“La maniabilité est surprenante ca
elle permet de faire les mémes
coups que si vous jouiez en vrai”

MEGAFORCE 90Y%

PLAYER ONE 90%

micro kips 18/20
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