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AQUIECRIRE!

5ivous avez quelque chose 3 dire ( en bien ou en mal)
a propos de PLAYER ONE, écrivez 3:

Sam Player, PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur
92513 BOULOGNE cedex.

Pour a rubrique Trucs en Vrac, (pages 36 2 53),
toutes vos letires sont les bienvenues, Envoyez
¥05 propres trucs, vos trouvailles les plus extra.
Attention! les meilleurs seront publis.

Ecrivez a Astuceman,

PLAYER ONE, 19, rue Louis-Pasteur

92513 BOULOGNE cedex.

Pour les Plans et Astuces (pages 160 4 167)
adressez votre courrier 2 Plerre ol a Sam. Sivous
voulez faire passer une petite annonce
gratuitement, envoyez-la :

Petites Annonces PLAYER ONE,

19, rue Louig-Pasteur 92513 BOULOGNE cedex.

.‘?.,

place pour que nous vivions
fantastique. D'abord Player One qui ajeunt son
look et quiva tetre en place de nouvelles
rubriques pour encore tieux vous rendre cotmpte
de actualite des joux vidéo. De nouvelles
tachines qui fort leur apparition e5 qui vont
peut-6tte chambouler es hierarchies actuells,
Erfin,le3jeux qui arrivent & un iveau de qualité
Jatals vu, pour hotre plus grande oie. Es je ne
Vous parle e pas de nouveautés come a
ralie viruele les chales c2blées ol fon pourra
telharger des eux, ou encore e développement
dela 30, quivont revolusionner notre petit monde.
Nen deplaise aux esprits chagrins, les jews vidéo
ne 50nt pas Une mode, ¢'est une veritable culbure
et Player One a ete e premier magazing a gen
faire 'echo. Fideles  notre lige rédactionnell,
rous continuerons avous informer e plus
objectivernent possible de Sous ces changerments
en privlegiant encore et soujours [irformation
plutat que les folles rumeurs. Joyeux Noél 4 sous
ef rendezvous 'anmee prochaite.
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Ouf, quel courrier ! Notre
nouvelle maquette a susci-
té de nombreuses réac-
tions, parfois positives,
parfois négatives, en tout
cas elle n’a laissé personne
indifférent et c’est la
Pessentiel. On attaque la
rubrique par des lettres
traditionnelles et on finit
sur la nouvelle maquette.
C’est parti...

Sam

Hello Sam,

Ton mag est génial, bon d'accord, mais

tu le sais déja. Passons aux questions :

1°) Pour FIFA International Soccer,

peut-on jouer seul ?

2°) Est-ce le jeu de foot de l'année ?

3°) Quel est le plus beau jeu de I'année ?

4°) Est-ce qu'un jeu mettant en scéne

Michael Jackson est en préparation sur

Megadrive ?

5°) Quel est le meilleur jeu entre Cool

Spot et Astérix sur la 16 bits de Sega ?

Jespere que tu publieras ma lettre.
Pascal

P

Salut Pascal,

1°) et 2°) On peut évidemment jouer
seul 2 FIFA Soccer qui est effective-
ment le meilleur jeu de foot de
I'année, comme tu pourras le voir dans
le test ce mois-ci.

3°) Bon, j'ai pas I'habitude de
répondre a ce genre de questions un
peu trop générales, mais comme cest
la fin de I'année, je vais faire une
petite exception. A mon avis, le plus
beau jeu de I'année est Aladdin sur
Megadrive.
4°) Non, je ne crois pas. En plus, avec
tous les problemes de Michael en ce
moment, ¢a m'étonnerait qu'un nou-
veau jeu portant son nom se profile.
5°) Sans aucun doute c'est Cool Spot,
Astérix est vraiment décevant. Allez !
Ciao mec !

Sam

Cher Sam,

Excuse-moi de passer sur les compli-
ments, mais j'ai beau avoir cherché dans
le dico, je n'ai pas trouvé de mots
capables de décrire ton mag, Jespere que
tu répondras quand méme a toutes mes
questions. :

1°) Les rumeurs annongant que Ninten-
do abandonne le projet du CD-Rom
Super Nintendo sont-elles vraies ?

2°) Super le nouveau look de Player
One, mais ou est donc passée la note
d’animation ?

3°) Pourquoi ne pas faire un dossier sur
Dragon Ball Z, ou sur la rédaction de
Player, ou encore sur les jeux « osés » de
la NEC ?

4°) A quand le prochain Player One
Pocket ?

5°) Qu'en est-il de Super Street Fighter
1 dont vous parliez en Stop info ?

6°) Pourquoi plusieurs testeurs ne don-
neraient-ils pas chacun leur avis sur un
méme jeu ?
7°) On voit de plus en plus de jeux Neo
Geo sortir sur Super Nintendo, mais
verra-t-on, un jour, le contraire ?
J'espére que tu publieras ma lettre et
bonnes fétes de fin d’année a toi et toute
I'équipe de Player One. Ciao Sam,
Goku, le Saijin

Cher Goku,

1°) Eh oui, Nintendo abandonne bien
son projet de CD-Rom pour la Super
Nintendo ! La nouvelle console Nin-
tendo sera donc une 64 bits dont nous
vous avons déja parlé il y a déja deux
numeéros.

2°) La note sur I'animation est asso-

-ciée a celle du graphisme. Nous avons

pensé qu'il était plus judicieux de les
traiter ensemble avec, en plus, le petit
commentaire qui nous permet de don-
ner un avis sur ces deux critéres.

3°) Tes idées de dossiers sont intéres-
santes, on les retient. Mais tu sais, on
est souvent pris par l'actualité et on
préfere faire des sujets sur ce qui vient
de sortir. C'est peut-étre un défaut,
mais, pour I'instant, c'est comme ¢a.
4°) Ca c'est une question qui revient
souvent. Le probleme, c'est que les
Player Pocket cotitent cher, en plus,
quand on en fait un, on vous l'offre
gratuitement sans augmenter le prix
de Player. On ne peut donc pas en
donner tout le temps.

3615 PLAYER ONE... 3615 PLAYER ONE




5°) Pour l'instant, je n'ai vu que la ver-
sion arcade qui n'est sortie qu'aux
Etats-Unis. Il y a quatre persos en
plus, dont une fille qui s’appelle
Cammy. Quant 2 une version sur
console, il est a peu prés certain qu'il
va y en avoir une.
6°) On va le faire de temps en temps
comme par exemple ce mois ci pour le
test de Sensible Soccer.
7°) Pourquoi pas, mais la plupart du
temps les jeux Neo Geo sont d'abord
faits pour l'arcade alors que les jeux
Super Nintendo sont congus pour
jouer chez soi. Si le passage de I'arca-
de au jeu a la maison s'effectue facile-
ment, le contraire n'est pas aussi évi-
dent. Ciao Goku, bonnes fétes 2 toi
aussi et fais gaffe a Cell,

Sam

Salut Sam,

Je me passerai de te dire que ton mag est
sublime (tu dois le savoir). J'achéte ton
magazine depuis le premier numéro
jusqu’a celui de ce mois. Il y a eu de
sacrées améliorations, surtout celles que
vous avez faites il n’y a pas longtemps.
Mais bon, passons aux questions :

1°) Pourquoi les jeux japonais sont-ils
plus chers que les jeux francais ?

2°) Aladdin est-il mieux sur Megadrive
que sur Super Nintendo ?

3°) A la sortie de Starfox, tout le monde
a dit que c'était un mégahit. Ce n'est pas
mon avis, et toi, Sam, qu'en penses-tu ?
4°) Le Street Fighter sur Megadrive est
« prime », mais est-il « turbo » ? Ca y
est, j'ai fini. Aprés trois ans de fidélité,
Sam, ¢a serait trés sympa de publier
ma lettre,

Stephane, surnommé « Guile »

Salut Stéphane,

1°) Les jeux japonais sont souvent
plus chers car ils sont importés par
des magasins et non pas par un distri-
buteur. Or un magasin ne commande
qu’un petit nombre de jeux, il les
achete donc plus cher et les revend
€galement 2 un prix plus élevé.

2°) Aladdin est, de l'avis de la rédac,
meilleur sur Megadrive, Mais pour en
savoir plus sur la version Super Nin-
tendo, tu peux lire le test de Chris qui

se trouve dans le numéro de ce mois,
3°) Starfox est un hit, méme si les gra-
phismes du jeu ne plaisent pas 2 tout
le monde ( forcémant les goiits et les
couleurs...). Il est vraiment original et
techniquement impressionnant. En
plus, il procure un réel plaisir de jeu,
voila pourquoi je ne suis pas franche-
ment d'accord avec toi et pense que
Starfox est un hit.
4°) Street Fighter II' sur Megadrive
comporte également l'option turbo.
Comme sur Super Nintendo, vous
pouvez aller jusqu'a dix étoiles (le
mode le plus rapide). Mais sur Mega-
drive cette option est directement
accessible, alors que sur Super Nin-
tendo il faut faire un cheat mode.
Ciao Stéphane et encore merci pour
ta fidélité.

Sam

Cher Sam,
Je suis un fervent lecteur de Player One
depuis le n° 1, et c'est la premiere fois
que je t'écris. Comme chaque début de
mois, je cours chez mon libraire pour
acheter mon mag préféré. Et quelle ne
fut pas ma surprise en ce mois de
novembre lorsque j'ai ouvert mon Player :
ils ont tout changé | Le pire, c'est que
c'est horrible !
Le sommaire : beurk ! Les tests sont
devenus horribles ! Ils sont fouillis, laids,
moches etc. De plus, out sont passées les
notes d'animation et de player fun ? La
note pour la difficulté était beaucoup
plus explicite en pourcentages. Tu veux
que je te dise quelque chose ? D’autres
mags sont beaucoup plus clairs que
Player One. Avant, Player était mon
mag adoré parce qu'il était clair et pas
brouillon, mais il a dégringolé dans mon
estime. J'en appelle a la rédac de
Player : rendez-nous I'ancienne maquet-
te ! Prouve que tu as des c... Publie-moi !
Cri-Cri en colére

Pas de commentaires sur cette lettre
qui descend en flammes notre nouvel-
le maquette, mais vous n’étes pas tous
du méme avis que Cri-Cri (loin de 1,
heureusement d'ailleurs)... Pour preu-
ve, voici une autre lettre d'un fidéle de
Player One qui, lui, a adoré les nou-

veautés apportées au magazine.
Salut Sam,
Impec, voila le mot qui convient pour
qualifier le nouveau look de Player.
Fidele lecteur (depuis le n° 1), je consta-
te I'évolution de la qualité du mag
lorsque je relis, avec nostalgie (si, si) les
premiers tests des désormais célebres
Chris, Crevette, Iggy et compagnic...
La présentation est plus clean et est bien
adaptée aux attentes des lecteurs. Plus
moderne, plus tle couleurs, plus d'infos...
On atteint quasiment la perfection.
Player One reste le magazine le plus
fiable et, de ce fait, le plus honnéte vis-
a-vis du lecteur, mais surtout il a une
véritable personnalité. Trop de compli-
ments ? Ok, mais vous les méritez. ..
Mais ne chopez pas le globe et bonne
continuation. Ciao !

Ironzani

Ces deux lettres représentent parfaite-
ment bien les deux tendances qui se
dégagent 2 propos de notre toute nou--
velle maquette. Comme pour tout
changement important, elle suscite
des réactions vives et trés tranchées.
Nous pensons, nous, que cette nouvel-
le maquette, méme si elle peut étre
encore peaufinée, apporte vraiment
quelque chose au magazine. Mais
nous comptons également sur vos cri-
tiques pour tenter de 'améliorer.
N’hésitez donc pas a nous écrire pour
nous donner votre avis, afin que
Player One réponde encore et tou-
jours mieux a ce que vous attendez de
lui. Joyeux noél et bonne année 2 tous.

Sam Player

P.-S. : Salut a la bande de Trigger,
votre zine est superbe, je suis fier d’en
étre le parrain. Hé ! I'Over Game
Team ! c'est quand que vous décidez
de m'appeler  la rédaction ? J'ai deux
mots a vous dire en direct.

P.P.-S. : Salut 2 Bomber Jr, ta lettre
m'a bien amusé. Un grand merci 2
Francine pour sa trés gentille corres-
pondance. Salut a Fred J., j'ai bien
aimé ton petit retour en arriere...
Merci a Matt le fils de P.O. avec qui
j'ai passé un bon moment !

3615 PLAYER ONE... 3615 PLAYER ONE




Manettes sans fil haute performance
DUAL TURBO. L'arme absolue qui libére
votre score. Maintenant, vous n’avez
plus aucune limite !

* Manettes et récepteur infrarouge
pour Mégadrive, Méga CD ou
Super NES.

* Turbo indépendant a deux
vitesses pour tous les boutons.
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*“Plus de Iilnie
* Ralenti et tir automatique.
* Arrét automatique.
* Précision jusqu’a 8 métres de :

entertainment, inc

voire console. Acclaim® & Dual Turbo™ are a trademarks of Acclaim Entertainment, Inc. ©1993 Acclaim Entertoiames
. \ Inc. m&md : Ni:;:ndod , Super Ninbondo Enbminmer:‘ System and the ofﬁad“ndi are regesie
of oge. » ° - red Ninten America Inc. 1991 Nintendo America Inc. Sega Genesis are &
* Possibilité de jouer a deux.

demarks of Sega Enferprises. Ltd Dual Turbo Remote System for SNES® and Genesis™ sold separaty.



LES PRIX
DANS
PLAYER ONE

Nous publions le
prix des jeux que
nous testons dans
Player. Pour rendre
claire et pratique
cette notation, nous
avons adopté le
systeme suivant :
six zones de prix
(notées de A a F)
déterminent les
tarifs moyens des
jeux selon les
consoles. A la fin
de chaque test,
dans le tableau
résumant les notes
décernées au jeu,
vous retrouverez
ces six zones, celle
qui sera mise en
couleur correspondra
au prix du jeu.
Chaque zone
correspond a une
fourchette de prix :

A:de 150 a249F.
B:de 250a349F.
C:de350a449F.
D:de 450 a 549 F.
E:de550a649 F.
F: 650 F et plus.

LOST VIKINGS

VIRGIN

FEVRIER

Alors que leur sortie francaise sur
Super Nintendo ne cesse d’étre
reportée, voila que les gros Scandi-
naves préparent leur débarquement
sur Megadrive. Contrairement a ce
qu'on pourrait croire en voyant la
tronche peu intellectuelle des héros,
Lost Vikings n’est pas un jeu de bas-
ton. Cette cartouche de réflexion se
propose au contraire de solliciter
toutes les ressources de vos cellules
grises. Vous devrez y utiliser les
talents complémentaires de trois
Vikings afin des les aider a s’échap-
per de tableaux bourrés de pieges.
Espace interstellaire, Egypte
antique, préhistoire, nos guerriers
vont voir du pays dans un festival de
gags et de musiques irrésistibles.
Similaire 2 la version qui tourne sur
sa concurrente, cette déclinaison

n'aura aucun mal 2 s'imposer comme
un gros hit. Par Odin, vivement
février, que ¢a sorte !

Acclaim va finir par devenir le grand
spécialiste mondial des jeux utilisant
exclusivement des graphismes digita-
lisés. Aprés Mortal Kombat, voila
qu'ils nous concoctent un petit NBA
Jam de derriére les fagots. Les piliers
de salle d'arcade auront reconnu
sous ce nom un jeu de basket de
Midway 2 la réputation élogieuse. En
dépit du parrainage de la prestigieu-
se NBA, le réalisme est loin d'étre le

point fortde ce jeu délirant. Les
joueurs se livrent a des sauts
périlleux, démolissent le panneau,
mettent le feu au panier... Dis, fils,
c'est plus Michael Jordan, c’est
Rémy Julienne ! Une impression
confirmée par la qualité de sa réali-
sation au niveau des graphismes et
animation et par I'inclusion d'un
mode « quatre joueurs » sur les deux

versions
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o Compéience dv Spédalisie
Le plus Grand Choix de cartonches FAMICOM disponibles en France

ACCESSOIRES Manettes :
Action Pro Replay | Capcom Power Stick

Depuis des mois nous le guettions en salivant d'impatien-
ce. Lattente promettait d'étre longue jusque janvier, date
de sa sortie officielle. La nouvelle est enfin tombée comme

. . Boitiers Command Controller
un coup de foudre : la version Super Nintendo de Flash- | i Human Grand Prix2 ?g‘fﬁ,’fﬁm Fighting Stick Mult
. ; : | JABC Monday Foo “up Soce 2 v Boy
back devrait arriver sur terre (et accessoirement chez votre | Actraiser 2 Kabuki Rocks Malette Fighter Stick
. . Aero Acrobate King Of Monster 2 Multi Adaptor XE 1 SFC
revendeur le plus proche) dés le 17 décembre. Allez, on ne | Ardy Light Foot Last Shot Super Scope Power Stick Fighier
Lr g A ‘ighti ings b G ASCH ete...
vous fera pas l'affront de vous décrire une fois encore ce | Artra) Baiing Onituten Vi ual Bosing i it
jeu d'arcade-aventure a I'animation fabuleuse et au scéna- | Bk Muboene [ pee | Autres o
1 ti L) L es de 1 ion M dri ffit 3 lui | [Desert Fighter Soccer Kid Jras oS consyTan I )
rio captivant. Le succes de la version Megadrive suffit 2 lui | resi e M T
seul a prouver la qualité de ce logiciel made in France. Les Dragon Questet2 |Soul & Sworld
. ’ . . 1na S olar S
versions de développement que nous avons pu voir laissent Final Strech Aguri oo e
’ . y ;0 . las C uper
presager une conversion d'excellente qualité. Au moins Garou densetsu 2 Teemo Super Bowl
Sidle * e G Fight 2 TMNT Mutant Warriors
aussi impressionnante que son homologue sur Megadrive, Hokey 94 VSis e
cette cartouche bénéficie en outre de graphismes exploi- | [HokutoNoken7 ==camon Wonderland

tant toutes les couleurs de la Super Nintendo, Eh bien
moi, je dis que ¢a a tout d’une future référence et j'en

i s Une montre GAME GEAR sera offerte Ao
N7/ ’y _° - "

BieRus note. —— |pour tout achat supérieur a 1 000 Fr* =%
4" b (* aux 100 premiers clients porteurs de cette annonce) AN

Les nouveautés réellement disponibles en Avant-Premicre

Grand choix de CONSOLES et de JEUX
Mega CD2 - Mega Drive 2 - Game Gear - Game Boy - Neo Geo

q NEO GEO o

Alpha Mission'  Nam 75 Vitrine de 30 fitres Vitrine de 250 fitres
Andro Dunos Raguy
Blue's Journey Robot Army
Burning Fight Samourai Spirit
Crossed Sworld Sengoku 2 5 5
Cyber Lip Soccer Braw] T z Vitrine de 250 fitres
Fatal Fury Special Super Spy Vitrine de 150 titres
Fire Suplex Trash Rally iyl

| King Of Monster  View Point Tuner FM Sfereo +

| Magician Lords Nouveautés

} casque Woll(man nous consulter

POUR TOUS VOS ECHANGES
. x Telephoner au : ++*
& 4549.19.39 Epedt

*!'
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Player One.
Pour les
gagner, il
vous suffit
de répondre a
15 questions
hyper faciles
sur la bande
dessinée.
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GREMLINS
FEVRIER

Zool est une petite fourmi qui déja
faisait fureur sur micro avant d'étre
adaptée sur Megadrive. Désormais,
c'est sur Super Nintendo, Game Boy
et Master System que notre insecte
fou va sévir. Notre héros se bat
contre des ennemis totalement
invraisemblables, comme des violons,
des abeilles, des carottes ou des
bananes. 1l saute partout, s'accroche
aux parois, tourbillonne dans les
airs... bref, dépense une énergie folle.
Il erre dans des tableaux complate-
ment loufoques, par exemple un level
rempli de gateaux, de bonbons, de
sucres d'orge et autres confiseries. A
premiére vue, les graphismes sem-
blent assez beaux, la musique sim-
plette et la jouabilité moyenne. Sortie

SL QS UL0

+ OZX wve T2SS LOS

de cette petite douceur dans les pre-
miers mois de |'année prochaine.

jeu souffrait déja de quelques bugs

Bien connu des possesseurs de Neo
Geo, Art of Fighting est maintenant
adapté sur Super Nintendo. Soyons
clairs : quand on connait la version
originale, I'adaptation parait plutot
médiocre. Graphismes et sons sont
limites, le jeu est beaucoup plus
lent... Bref, a priori, le constat n'est
pas brillant. Mais, il faut le dire, le

(notamment au niveau des sprites).
Alors, en faisant abstraction de la
version Neo Geo, certains y trouve-
ront peut-étre leur compte (surtout
si la version définitive bénéficie de
quelques améliorations notables).
Attendons, donc.
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Daffy Duck le canard colériqu

e de la
Warner débarque sur Super Ninten-
do. Marvin le Martien veut envahir
la planete bleue et la repeupler
d’extraterrestres verts. Notre héros
palmé doit I'en empécher grace a dif- -
férentes armes : laser, pistolet-

bombes ou rayon réfrigérant. Il

pourra aussi s'acheter des continue,

du fuel pour sa roquette ou des

munitions. Ce jeu est adorable mais

semble assez difficile. Le perso n'est

pas facile a gérer puisque chaque tir

le fait reculer. On vous donnera plus

de renseignements lors du test, nom

d’'un canard !




STRATEGIE

Des echecs rencontrent
des épées... des sorciéres
se retrouvent au coeur

ACTION
Rapidité et action
prédominent dans ce
classique shoot’em up

; de luttes médiévales dans
! ce jeu de haute réflexion.

| Castle Quest correspond

| a une nouvelle génération

d’ arcade. Survivez a

I’ invasion des ballons
tucurs dans des
décors exotiques. Mais
attention aux pouvoirs
maléfiques et aux
vagues meutriéeres.

DESSIN ANIME

Un des personnages les plus
populaires du dessin animé
entre en scéne pour affronter
des méchants ennemis dans
ce jeu d’ aventure palpitant.
- Gréce a son sac magique qui
| lui donne de nombreux
pouvoirs, Felix the Cat
| parcourt terre, mer et air.
d’ actions, d’ aventures Grace a son coup de patte, il
et d’ énormes créatures 4 s : devient invincible.
prehistoriques sont les : # N T A\ @ B . v
atouts majeurs de ce
Jjeu. Des personnages
surnaturels, des
pouvoirs merveilleux et
une foule de précieux
dinosaures sont Ia pour
vous aider.

AVENTURE

Un savant mélange

Bon de Participati

Mettez les lettres en couleur dans le bon ordre et vous trouverez
le nom d’un célébre jeu d’Hudson Soft, qui peut étre joué par
4 personnes en méme temps.

ELEEE DDOO0000C0

-lv\f\‘tl»'.h
Adresse:

, IME , o ‘ LA ) ooe
Ville:
HUDSON GROUP e
® Age:—— “W\otre console: - o= e T e
Tous les mois, nous désignerons des gagnants qui recevront des cadeaux
/ i (T-Shirts, pendules). A découper, a coller sur une carte postale et a envoye

D - 20095 Hamburg

SSTB* Hudson Soft * BP n2 110 * 75623 Paris Cedex 13



PLAYER ONE
A LA RADIO FFF
Avis a tous

les allumeés

de jeux vidéo ! I.' INTERV'EW

Tous les

= Si Free for Funk, le nouvel album de
mercre‘dls FFEF (sorti chez Sony), était un jeu, il
de 19 a3 20 h récolterait sans probléme une note

supérieure a 90 %. Toujours dansant,

sur M40, gorgé de guitares métalliques, visitant
- x des univers surréalistes, Free for Funk

Sam repond d est un album 2a la hauteur des presta-
H tions scéniques délirantes du groupe.

VoS ?I“ESt'O“S Nous sommes allés poser quelques
en direct! questions & Marco, chanteur de FFF

(la Fédération francaise du funk) et
grand amateur de jeux vidéo devant
I'Eternel...

Player One : — Alors Marco, les jeux
vidéo, ¢a t'inspire ?

Marco : — Tu m’étonnes ! Je joue sur
Super Nintendo, sur Megadrive, sur
Game Gear et sur Game Boy. En ce

Participez
a ’émission -

Game 40 moment, je joue a Street Fighter II
et gag hez 5 jeux Turbo, le top, et 2 Mortal Kombat, qui

est quand méme le premier jeu vrai-
Speed ment gore.

P 4 — Il faut rentrer le code sur Megadrive...
Gonzales

— Je sais, c’est mon beau-frére qui me

I'a passé. Il I'a vu a la tél¢, je crois
(Su r Game méme dans votre émission Player One,
Boy) sur MCM... Mais je ne suis pas fan des

\vUD, jeux de réle. Moi, ce que j'aime bien,

par ‘ c'est pouvoir rentrer dans les jeux tout
5 N ; de suite. J'aime pas attendre, j'aime
semail- Wy pas construire... je veux détruire ou

; gagner tout de suite ! Sinon, on emme-
ne. Came?

ne les portables dans le bus en tournée
et on fait des concours avec les autres
membres du groupe... Tetris, c'est le

La fréquence de votre ville :

3615 M40 seul truc qui nous calme...

On met méme du fric en jeu, pour
ajouter un peu de piment. En plus, un
de nos grands fantasmes, surtout
depuis que notre maison de disques,
Sony, s’est lancée dans les jeux, ce
serait de faire le jeu FFE... Ce serait
mi-sexuel, mi-gore, avec des Surfer
d’argent partout... et ca irait trés vite,
comme FFF !

— Tu es content de votre nouvel album,
Free for Funk ?

— A mon avis, cest un disque a écou-
ter chez toi, a poil, avec un casque,
sans que personne t'emmerde. Ce
disque vient du fond de notre ame...

— Quand on voit votre clip, on pense au
Surfer d’argent...

— Je suis un grand fan de BD. C’est ce
qui m'a amené aux jeux vidéo. Mais ce
que jattends, c'est les jeux virtuels de
qualité, des trucs aussi puissants que
dans le film Le Cobaye...
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La veritable sensation des jeux d'arcade. Vous découvrirez que la seule différence entre le Super Advantage et
les machines a sous, c'est la fente pour la pigce. Okay, on lui a donc ajouté un cordon extra long. La disposition
des boutons et du stick vous sera familiere et vous permettra d'affronter les plus durs combats de rue ou les
plus terribles batailles pour la sauvegarde de I'univers. Si vous préférez les pads, vous allez adorer I'asciiPad.
Dans les deux cas, nos manettes ont des fonctions que vous ne trouverez pas sur les machines a sous. TURBO
FIRE, AUTO TURBO, et méme RALENTI ont été spécialement congues par ASCIIWARE pour une maitrise des

meilleurs jeux. SUPER ADVANTAGE et asciiPad pour la Super NES. LA VICTOIRE EST ENTRE YOS MAINS.

ICENCIES PAR

asciiPad, petite taille,
super puissance.

©1993 ASCII Entertainment Software, Inc. P.O.Box 6639, San Mateo CA 94403, USA. ASCIIWARE et asciiPad sont des marques déposées de ASCII Entertainment Software, Inc. Tous droits réservés. Nintendo, Super
Nintendo Entertainment System et Super Advantage sont des marques déposées de Nintendo.

Boutiques spécialisées appeler le : 20.87.58.08



Incroyable!

Venez aux
Galeries Lafayette
ou aux

Nouvelles
Galeries...

Pour Pachat d’un
jeu Indiana Jones
et la Derniéere
Croisade (NES ou
Game Boy) et sur
présentation de
ce bon, vous rece-
vrez la super
lampe torche
Indiana Jones* !

“ dans la limite des stocks disponibles.

Offre valable dans toutes les
Galeries Lafayette et Nouvelles
Galeries participant a 'opéra-
tion a partir du 20 décembre 93
et jusqu’au 31 janvier 94.

Dans la série « sport pas trop por-
teur chez les Frenchies », on a du
mal 2 trouver mieux que le foot US.
Pour étre franc, je ne vois que le
base-ball, le sumo et le cricket pour
faire pire. Cela n'empéche pas
Acclaim de prévoir la commercialisa-
tion d'une simulation de ce noble
sport pour le début de I'année pro-
chaine. NFL Quarterback Club
innove en montrant la partie depuis
le point de vue du quarterback, en
3D isométrique. Partenariat avec la
NFL oblige, vous aurez le choix
entre les principaux Quarterback
américains. Chacun d'entre eux dis-
pose de ses propres caractéristiques,
qui peuvent étre améliorées au cours
d’une phase d’entrainement. Au cha-
pitre du gadget, on retrouve les
danses rituelles apreés les touchdown.
Bref, tout cela a l'air tout a fait cor-
rect mais John Madden n'est pas un
adversaire négligeable. Verdict du
choc des colosses lors de la sortie du
challenger.

Zombies Ate My Neighbors est un
jeu de recherche et de tir dans le
genre d’Alien Breed ou de Gauntlet.
La grosse nouveauté vient de
ambiance délicieusement horrible
qui se dégage de cette charmante
cartouche. Zombies en putréfaction,
momies, gamins armés de hache,
loups-garous, psychopates « massa-

creurs a la tronconneuse », blobs...
les ennemis sortent des pires série B.
Seul ou a deux, vous pourrez allégre-
ment blaster ces cohortes de morts-
vivants sous un chouette clair de
lune blafard. A signaler qu'il sera
possible de jouer avec les nouveaux
paddles a six boutons. Dans ce cas,
I'ergonomie se verra améliorée.
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RENDEZ-VOUS
sur le 3615
Player One!

. Dialoguez en
direct avec
LUDIKA tous
les mercredis
de 16 a 18 h.

. Consultez le som-
maire du prochain
numéro de Player
One des le 1er
janvier 1994,

. Correspondez avec
tous les '
journalistes
de la rédaction.

Ils ont joué sur le
3615 Player One et
ils ont gagné un CD :
la bande originale de
Cliffhanger,

le dernier Stallone.
Pierre LEMOINE de
Valenciennes,
Guillaume BUISSET
d’Auchel, Christian
PERRON de Clichy,
Florent DHENNIN de
Bergerac, Adrien
ROUCHON de Sau-
mur, Philippe VINSAC
d’Alairac, Charles
LAUBIGNAT de
Nantes, Jean-David
HAAG de Ribeau-
ville, Nicolas PAR-
MENTIER de Plufur.

distribution
phonogram

MEGADRIVE

ETERNAL CHAMPIONS

SEGA

FEVRIER

Désirant sortir 2 son tour un jeu de
combat qui soit une référence, Sega
développe Eternal Champions. Un
pur esprit réunit les neuf meilleurs
combattants de différentes époques
et les invite a participer 2 un tournoi.
Le gagnant se réincarnera et aura
ainsi le pouvoir de modifier le cours
du temps et de rééquilibrer la balan-
ce entre le Bien et le Mal. Au moins,
le scénario ne manque pas d'origina-
lité..

La réalisation, elle, est plutét pro-
metteuse. La vitesse du jeu est modi-
fiable et les personnages disposent
d'une panoplie de coups conséquen-
te (le paddle six boutons est utili-
sé€)... Le jeu semble de tenir la route.

La version que nous avons testée
n'était pas compléetement terminée,
aussi, ne pouvons-nous pas en dire
beaucoup plus. Mais si la jouabilité
est au rendez-vous (c’est tout de
méme I'élément le plus important),
Eternal Champions devrait combler
les possesseurs de Megadrive, A
suivre...

Avec Young Merlin sur Super Nin-
tendo, entrez dans un monde
enchanté mais pas tranquille du tout.
Young Merlin inaugure un nouveau
genre du jeu de role-aventure. Plus
de textes, plus de menus d’options 2

ne plus savoir qu'en faire, tout se fait
de maniere graphique. Ainsi, lorsque
vous vous trouvez face 2 un monstre
les manipulations et 'arme 2 choisir
sont indiquées sur I'écran. Les débu-
tants qui n'ont pas envie de passer
dix heures 2 s’entrainer 4 maitriser
toutes les options du jeu ou a lire des
tonnes de texte seront ravis. Les gra-
phismes, trés beaux, font parfaite-
ment ressortir le coté féerique de
votre quéte, Young Merlin dispose-
t-il de la méme durée de vie que ses

- petits camarades plus classiques ?

Toute la vérité dans quelques mois.

Revoila notre ami Buster Bunny sur
Game Boy ! Lignoble Max Montana
se lance dans le cinéma en produi-
sant des films de samourai, de scien-
ce-fiction, d’horreur et un western. Il
veut ridiculiser notre petit lapin pré-
féré. Heureusement, Buster est malin
comme un singe (incroyable pour un
lapin) et déjoue tous les plans du
méchant. Il ira jusqu’a créer lui-
méme son propre film. Les situations
cocasses et les touches d’humour
sont toujours a I'honneur. Les gra-
phismes sont un peu plus travaillés
que dans la premiére version et 'on
ne va pas s'en plaindre. Bref, un jeu
qui semble trés sympa. On vous en
reparlera incessamment sous peu.
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Mortal
Kombat

sur le
3615
Player One'!

Testez vos
connaissances
en.arts martiaux
et gagnez

30 CD Audio
Mortal Kombat.

ACCLAIM

présente

N

MNRTATAMEAT

Alaim

s AN

Alaim

entertainment inc

SUPER NINTENDO

MYSTIC

NINTENDO

JANVIER

Si, tel Wonder Fra, vous vous frappez
tous les matins la téte contre un mur
(ah oui, bien siir, ¢a laisse des traces,
n'est-ce pas Wonder ?) en hurlant :
« Mais pourquoi n'importent-ils pas
plus de jeux de role sur Super Nin-
tendo ? », vous allez froler la syncope
en apprenant que Mystic Quest arri-
ve au début de I'année prochaine.
Mystic Quest ? Oui, vous avez bien
lu : Mystic Quest est bien le nom
européen choisi pour désigner Final
Fantasy, une saga culte outre-Atlan-
tique. Ce volet qui n'est pas le plus
récent de la série constitue la

meilleure initiation possible au jeu de
role. Textes en francais et scénario
assez directif, tout a été fait pour que
le jeu plaise aux débutants... et rem-
porte le méme succes que le Mystic
Quest de la Game Boy.

Voila ! Avec Pink Panther sur Super
Nintendo, notre panthére rose peut
elle aussi se vanter d’avoir son
propre jeu sur console. Miss Pink

Panther se retrouve dans les studios
de cinéma de la MGM. Les tableaux
sont délirants faisant a chaque fois
allusion 2 un film connu. Les décors
sont absolument fabuleux et trés
colorés. La réalisation est telle qu'on
est projeté en plein cartoon. Tous les
éléments qui ont fait le succes de ce
félin sont présents : humour et
musique célébrissime. Au premier
abord, ce soft parait assez classique
mais les amoureux de la panthére
longiligne seront loin d'étre décus.
Un test complet a venir dans le pro-
chain Pink Player One.

Vous vous souvenez certainement de
Kirby, ce petit bonhomme tout rond
qui aspirait ses ennemis et les recra-
chait avec fureur. Eh bien puisque la
mode chez les constructeurs de
consoles est de recycler leurs héros
‘phares dans d’autres jeux (Yoshi’s
Cookie, Dr Mario, Yoshi’s Safari,
Sonic Spinball, Dr Robotnik), on
n'allait pas se géner pour faire la
méme chose avec Kirby. Ce jeu est
une simulation de flipper, les bonnes
vieilles machines de notre jeunesse
passée dans les bars, Au départ, vous
aurez acces a trois tableaux diffé-
rents. Ca semble trés sympa et devrait
faire passer quelques heures agréables
en compagnie d'un perso tellement
mignon. Et plus si affinités...




AUTO TURBO MAINS LIBRES, CONTROLE DE

uctne chance 4 votre adversaire! De plus, son look est génial




LES PADDLES A
INFRAROUGE

Pour étre a la mode,
coupez les cables et
adoptez l'infrarouge.
Dénommeé « Dual
Turbo », le luxueux -
‘modele d’Acclaim se
compose de deux
pad a infrarouge.
Environ 500 F pour
Super Nintendo et
Megadrive. Cheetah
s’y colle également
avec le Pro-10.
Exclusivement
destiné a la
Megadrive, il adopte
une solution
originale : plutot que
‘de fournir deux pad,
Cheetah a préféré
fournir un seul
paddle a infrarouge
muni d’un port sur
lequel vous
connectez une
manette classique.
Le modele en
prévision chez Sega
comptera six
boutons et sera
commercialisé a un
prix tres agressif.
On Pattend pour
vous faire un
comparatif complet.

B ST LR g‘__‘*‘\%:\a'\‘

SONY JOUE LE

Cliffhanger sur Game Boy.

Lannée 94 sera-t-elle I'année Sony ?
Le célebre fabricant japonais a en
effet annoncé officiellement qu'il sor-
tirait mi-94 une console de jeu 32 bits
a base de CD-Rom.

En attendant d’avoir des infos véri-
fiées sur cette nouvelle machine, inté-
ressons-nous plutdt aux principaux
jeux que devrait distribuer Sony d'ici
le mois de janvier.

C’est la Game Boy qui remporte la
palme avec le plus grand nombre
d’adaptations vraiment bien réussies.
On retrouve donc Cliffhanger avec,
en vedette, Sylvester Stallone dans un
beat’em up alpestre ott notre héros
devra bastonner des gros méchants
venus récupérer un paquet de fric

0 ;}::Ejt'ilzizxi'tl'i[ﬁ ;

Sky blazer sur Super Nintendo.

S PERES NOEL

paumé sur les cimes. L'autre baléze
en noir et blanc a arriver sur la por-
table de Nintendo, c’est Schwarzie
qui, bien évidemment, fait lui aussi
usage de ses muscles dans un jeu ins-
piré de son dernier (et pas trés bon)
film Last Action Hero. On change de
registre, on enfourne son dentier et
on passe a Dracula, toujours sur
Game Boy, pour un jeu de plate-

=2 e s T G e

Dracula sur Game Boy.

forme classique ot vous devrez
affronter des fantomes, des zombies
et autres personnages aussi réjouis-
sants ! Brrrrr... On finit cette revue de
détail Game Boy avec Sensible Soccer
dont vous pouvez lire le test sur
Megadrive dans ce méme numéro.

On passe a la Super Nintendo avec le
tres attendu Equinox et sa fameuse
utilisation du mode 7. C'est un jeu
d’arcade/aventure a la Solstice, entre-
coupé de scénes de baston. On termi-
ne avec Skyblazer, un trés bon et sur-
tout tres beau jeu de plate-
forme/beat'em up qui n'est pas sans
rappeler les meilleures réalisations de
Capcom, et ce n'est pas un petit com-
pliment. A suivre...
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SEGA LANCE LE PREMIER JEU
DE COMBAT AERIEN EQUIPE D’APPAREILS
A DECOLLAGE VERTICAL.

=

enfin disponible sur megadrive
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ON SOURIT
SUR CANAL
SEGA

Sega annonce la
disponibilité d’une
souris d’ici la fin
de année.
Commercialisé a un
prix avoisinant

250 F, cet accessoire
ne manquera pas
d’intéresser les
amateurs de
wargames et de
simulations,
nombreux sur cette
machine. On
attendra, pour se
faire une opinion
définitive, de
toucher 'engin et
surtout de savoir
avec quels jeux il
sera possible de
Putiliser. Pour le
moment en effet,
seul le nom de
Populous Il est
avancé par Sega
France, ce qui limite
fortement l’intérét
du rongeur.

gréable mais on ne peut pas dire que
le premier Toe Jam and Earl ait mar-
qué les esprits. Le charisme indé-
niable des héros et 'humour qui par-
semait leurs aventures étaient gachés
par un soft zarbi et pas trés jouable.
Ce second épisode corrige le tir en
prenant la forme d’un jeu de plate-
forme plus classique mais toujours
aussi drole. La jouabilité, bien que
toujours imparfaite, est en net pro-

Je ne voudrais pas avoir l'air désa-

gres et il y a gros 2 parier que vous
ne résisterez pas longtemps au char-
me décapant de nos deux compéres.

ADDAMS FAMILY 2 !

Ah, la bonne nouvelle ! Gomez, Mor-
ticia, Wednesday, Pugsley, Onc’ Fes-
ter, etc., bref, les Addams au grand
complet reviennent sur vos écrans a
partir du 22 décembre dans un nou-
veau film chouettement intitulé « Les
Valeurs de la famille Addams » ! Cette
bonne et belle chose raconte la nais-
sance d'un nouvel Addams, le mariage
d’Onc’ Fester (avec une tueuse totale-
ment psychopathe) et les vacances
saignantes de Wednesday et de Pugsley
dans un summer camp complétement
beauf. Les architectes de cette nou-
velle adaptation ciné de I'univers du
dessinateur Charles Addams rusent
comme des bétes : le début du film
est, en effet, assez mou. Les specta-
teurs sont donc complétement pris,

NOEL
CHEZ LES
MUPPETS

Cette transposition tres libre de ['uni-
vers de Charles Dickens au pays des
Muppets constitue sans doute une des
meilleures surprises de cette fin
d’année. Poétique, charmant, avec
plein d'effets spéciaux remarquables,
ce film bénéficie — en plus — d'une
prestation du grand acteur britannique
Michael Caine. C'est tout a fait fami-
lial et vivement recommandé !

A partir du 15 décembre.

par surprise, par la suite du film, qui
attaque avec une jubilation diabolique
des valeurs sacrées de l'american way
of life comme les DA Disney, Michael
Jackson et les summer camps. On
souscrit donc (et méme plutét deux

fois qu'une) aux Valeurs de la famille
Addams !




3AIHA VOIN NOISHIA NVHO3.0 SOLOHd

INE- 182

DISPONIBLE SUR AMIGA ET MEGA DRIVE.

L ——

R, SRS

VOUS VOULEZ DE LA VITESSE ? EN VOILA, A’VEC WIL N LIL
‘. S 5 ~ :

1on Sureet, Liverpoel

Fipmonia Ld, Sauth Warrisgten Builing,
(R 709 5755

0 Usited Gagdem Tel




S B QR TN

LA MEGADRIVE
PASSE
LA SIXIEME

Longtemps
cantonnée aux trois
boutons standard

de son paddle, la
Megadrive a fini par
succomber a la mode
du six boutons.
Toutes les nouvelles
manettes qui sortent
chez Sega

(et bientot, on peut
'escompter, chez les
autres fabricants de
joypads) incorporent
six boutons. En toute
bonne logique, le
nombre de jeux
gérant cette
possibilité est en
expansion : apres

SF IP’, c’est au tour
d’Ultimate Soccer et
de Davis Cup Tennis
d’utiliser les trois
touches
supplémentaires
pour réaliser des
coups speéciaux ou
obtenir directement
certaines options.
Zombies Ate My
Neighbors fera de
méme.

SOUND AND VISIO

Le mega CD tente de sortir du jeu
« pur et dur » avec trois produits trés
originaux : Make my Video with INXS,
Kris Kros et Power Factory. Ces com-
pacts sont des simulations de montage
de clips. En clair : vous étes en présen-
ce d'extraits de vidéos diverses et votre
but est de monter ces « bouts d'images »
a l'aide de divers effets spéciaux de base,
pour en faire des clips complets sur la

Kriss Kross.

Power Factory.

musique d'un groupe connu. C’est
dréle deux minutes, mais on a vite fait
de se lasser. Bref, dans la famille plan-
tage, nous avons a faire a de gros
calibres. Dommage mais, franchement,
I'intérét de ces « choses hybrides » est
tellement faible (surtout vu le codt de
l'achat) qu'on ne peut vraiment pas
vous les conseiller.

ILS SONT ARRIVES !

Du fait de nos délais de bouclage et pour vous apporter les derniéres news, nous testons
souvent les jeux avant leur sortie dans le commerce en nous basant sur les plannings des
editeurs. Seulement parfois, lesdits éditeurs retardent la parution d’un jeu, alors que le
journal est déja sous presse. Souvent, le report se limite a un petit mois mais il arrive
qu'une cartouche glisse sur une durée autrement plus longue.

Petit point sur les retardataires.

Viennent de sortir au moment oti nous mettons sous presse :

* F1 sur Megadrive. Testé dans Player One n° 33. Note : 92 %.

* Davis Cup Tennis sur Megadrive. Testé dans Player One n° 34. Note : 78 %.

* Nigel Mansell's Grand Prix sur Super Nintendo. Testé dans Player One n° 33. Note : 85 %.

Devraient sortir dans le courant du mois :

* F1 Pole Position sur Super Nintendo. Testé dans Player One n° 34. Note : 91 %.
* Lost Vikings sur Super Nintendo. Testé dans Player One n° 33. Note : 90 %.

* 12 the Arcade Game sur Megadrive. Testé dans Player One n° 27. Note : 85 %.
* Pang sur Game Boy. Testé dans Player One n° 33. - ;

Note : 82 %.

* Felix the Cat sur Game Boy. Testé dans Player One

n° 33. Note : 80 %.

Signalons par ailleurs que la sortie de I'excellent
Landstalker, testé dans le numéro précédent, a été
encore décalée : le meilleur jeu de role-aventure sur
Megadrive n’atterrira pas dans les échoppes avant la
fin du mois, au plus tot... mais ses textes seront tra-

duits en francais.
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NOUVEAU!
36 70 77 33,

la hot-line

de tous les
players en galeére !

Vous étes coincé
dans un jeu ?

Le boss

vous parait
insurmontable ?
Impossible de
progresser ?
Déclenchez le
plan Orsec en
appelant au

36 70 77 33.

Vous pourrez
alors exposer
votre probleme
sur n'importe
quel jeu, sur
n’importe quelle
console.

Player One se
charge de vous
répondre en

48 heures.

Le plus dur sera
de patienter...

MICROCOSM FAIT LE BEAU

SUR MEGA CD

Les titres sur Mega CD commencent 2
s'extirper du syndrome «Je prends un
jeu, je change la musique et j'obtiens
un beau CD tout neuf ». Développé
initialement sur FM-Town, un micro
bridé surpuissant, le dernier-né de Psy-
gnosis utilise en effet tout un florilege
de techniques graphiques et sonores
qu'il n'est possible d’obtenir que sur
compact. Rien de révolutionnaire
pourtant a la base : il s’agit d'un jeu de
tir en 3D « sprite » a la Afterburner
qui vous met aux commandes d'un
vaisseau miniaturisé arpentant les
arteres d’un homme en danger de
mort. Toute |'originalité vient du rendu
des décors, réalisés en images de syn-
these précalculées. Ajoutez-y des
séquences intermédiaires de toute

Exception faite de Columns, la
Megadrive n'est pas trés gitée en
matiére de clone de Tetris. Les ama-
teurs de réflexion rapide salueront
donc de maniére tonitruante la venue
prochaine d'une cartouche qui
s'annonce comme le casse-téte le plus
accrocheur de cette console. Selon le
sempiternel principe inventé par
Alexey Pajitnov, Dr Robotnik vous
demande de regrouper des formes
qui tombent dans une cuve afin de
les faire disparaitre. Seulement ici,

beauté, un véritable film vidéo de six
minutes genre Blade Runner en guise
d’introduction et une bande sonore
planante : vous obtiendrez un jeu trés
beau, complétement hors normes.

Le passage sur Mega CD ne s’est pas
fait sans douleur : réalisées initiale-
ment en 256 couleurs, les images per-
dent forcément un peu de leur
panache mais I'ensemble conserve sa
tonalité fascinante. Reste a voir I'inté-
rét de jeu qui semble assez limité au
premier abord. Belle démo ou grand
shoot them up ? Aprés une petite
heure de pratique, on pencherait plu-
tot pour la premiére réponse. Mais
attendons le test complet annoncé
pour le mois prochain, afin d'émettre
une opinion définitive.

méme en solo, vous affronterez un
adversaire présent dans la cuve d'a-
coté. Chaque piece qui disparait se
retrouve dans le camp de I'ennemi.
Chaude I'ambiance, chaude !




sl VOUS VOYEZ UN HERISSON PLANER, NE VOUS
INDUIETEZ PAS. C'EST OU'IL EST SOUS L'EFFET DE LA 30

SONIC CD SUR

[MEGADRIVE +MEGA CO]




ASCII
JOUE LES
GROS BRAS

ASCIl, geéniteur du
fameux ASCII Pad,
suit Sega

en lancant deux
manettes six
boutons pour la
Megadrive. Comme
son nom lindique,
PASCII Pad MD-6 est
une déclinaison de
PASCII Pad nantie
de trois touches
supplémentaires.
Quant au Fighter
Stick MD-6, il s’agit
d’un joystick
d’arcade aussi
esthétique
qu’agréable a
utiliser. Une version
Super Nintendo est
déja en vente aux
States : elle devrait
arriver en France
au debut de Pannée
prochaine.

MEGA CD

TERMINATOR CD

VIRGIN
JANVIER

Lexcellent Terminator quitte la car-
touche sur laquelle il s'est taillé une
jolie réputation et passe avec armes
et bagages sur le Mega CD. Il sera
difficile, dans de telles conditions, de
parler de jeux exploitant réellement
les capacités du support mais Virgin
se démarque au moins par un certain
effort pour apporter autre chose
qu'une meilleure musique. Les
concepteurs ont en effet profité de
cette adaptation pour incorporer des
extraits vidéo tirés du film (le pre-
mier, celui dans lequel Schwarzie fai-
sait encore le méchant) et surtout
pour doubler le nombre de niveaux.
Histoire de vous mettre dans le bain,
la tuerie se déroule sur fond de hard
et de nouveaux sons ont été ajoutés
durant l'action.

BLANCO : ;
OVALE ET JEUX VIDEO

Ty P
SporePasiry

&

Tl 2 | :

Autour de Serge Blanco, Lib, Yoda et Iggy.

Pour présenter la simulation de rugby
qui porte son nom, Serge Blanco, l'ex
arriere du XV de France, a accepté de
répondre aux questions de la presse.
Portrait d'un rugbyman qui ne crache
pas sur un petit Mario Kart.

Player One — Aimez-vous les jeus :
Serge Blanco — Bien sir, on joue
beaucoup a la maison, sur NES,
Gameboy et Super Nintendo. Forcé-
ment, a l'origine, ¢’était pour faire plai-
sir aux enfants mais depuis tout le
monde s’y est mis. Ma femme a méme
fini Zelda deux fois.

— Lisez-vous la presse spécialisée ?

— Nous achetons toute la presse
ludique. C'est normal. Les jeux cod-
tent tellement cher qu'on n’a pas vrai-
ment le droit a l'erreur. D'ailleurs, je

BALLON

pousse mes enfants a vendre leurs
vieux jeux avant d'en acheter d’autres.
— Et en tournoi, les rugbymen jouent
beaucoup ?

— Non. Le Rugby, c’est autant un
mode de vie entre copains, qu'un
sport. La troisieme mi-temps, c’est
important, chez nous. Or, qu'on le
veuille ou non, le jeu vidéo reste quand
méme un loisir qui se pratique seul ou
en petit groupe.

— Vous étes beaucoup intervenu pendant
la création de Blanco Rugby a en croire
les gens de chez Ludi.

— Oui, forcément. Comment voulez-
vous que je mette mon nom sur un
mauvais produit ? Je ne veux pas qu'un
gosse qui aime le rugby puisse se dire :
« Blanco m’a roulé ». Alors, je n'ai pas
arrété de faire des échanges de fax
avec Ludi, de leur demander de faire
tel ou tel ajout, telle ou telle retouche.
Mais bon, au final, le jeu tient bien la
route. On aime ou on n'aime pas mais-
franchement c’est un jeu dont je n'ai
pas honte.

— Que pensent vos enfants du jeu ?

— Ils ne I'ont pas encore vu, je le leur
rapporte ce soir. J'attends de voir leur
réaction. Mais je pense qu'elle devrait
étre positive.



SATURN

SEGA ROMP LA LOI DU SILENCE

Lannonce fracassante de l'alliance Nin-
tendo/Silicon Graphics a au moins
une retombée immédiate : pous-
ser Sega a dévoiler ses pro-
jets de console 32 bits. Au
mutisme sans appel du
constructeur nippon, suc-
cede donc une liberté de
dialogue centrée autour
d’une idée force : notre
bébé n’est peut-étre pas
64 bits mais au moins, il
existe, lui. Il est vrai que le
projet Saturn semble, aux
dires des rares personnes 2 avoir vu des

prototypes, déja bien avancé. Notez toutefois que cer-
tains choix techniques sont encore susceptibles de changer.
Développée en coopération avec Hitachi, la Saturn dispose
de capacités qui n'ont rien 2 envier aux bornes d'arcade les
plus puissantes. A linstar de la 3DO, elle adopte un proces-
seur 32 bits a architecture RISC. Il s'agit donc d'une véri-
table béte de course qui devrait donner toute sa mesure
dans les calculs 3D, d'autant qu'une puce dédiée a ce type
d’opérations viendra épauler le processeur principal.
Coté graphisme, la machine peut afficher 16,7 millions de
couleurs simultanément.

La présence d'un port cartouche n'est pas encore arrétée.
En revanche, Sega compte bien fournir un CD-Rom en stan-
dard, a condition de pouvoir maintenir un prix de vente infé-
rieur a 4008. Le lecteur pressenti est un modgle a quadruple
vitesse transférant les données 2 la vitesse de 600 Ko/s
(contre 300 pour la 3DO et 150 pour le Mega CD). His-
toire de minimiser les acces au disque, et donc les temps
d’attente, il serait doté d’'une mémoire tampon de 4 Mo
(32 Mbits) qui viendraient s'ajouter aux 3 Mo (24 Mbits) de
la machine : a titre de comparaison, le Mega CD ne dispose
que de 750 Ko (6 Mbits).

Sega compte fermement sur son nouveau poulain pour
s'imposer sur le marché japonais, éternel talon d’Achille de
la marque. Un marché sur lequel les positions du papa de
Sonic se sont encore dégradées avec I'échec du Mega CD
(échec qui aurait d'ailleurs entraingé, selon des rumeurs insis-
tantes, I'abandon de tout développement japonais — mais
heureusement pas occidental — sur cette machine). D’ou
lintérét de lancer la nouvelle machine le plus vite possible
chez les nippons. A quelle date ? La fin de 'année 1994 est

LES PREMIERS JEUX PREVUS

* Virtua Racing

* Virtua Fighters
® Sonic

avancée. Pour
nous, pauvres occi-
dentaux, le principe
d’une sortie simultanée Euro-
pe-USA pour 1995 est acquis.
Début ou fin 95 ? Nul ne le sait encore
mais certains propos conduisent a penser que, dans le but
d'étouffer dans I'ceuf les importations paralléles, Sega ferait
tout son possible pour réduire au maximum le décalage
entre les différents continents.

100 CONSOLES

et CARTOUCHES DE JEUX
A GAGNER |

Joue et gagne en oppelonf'ou

36.68.11.66

des consoles Méga CD2, Super Ninfendo, Jaguar

Un des designs possibles
de la Saturn, vu par notre
dessinateur

C'est facile, ,Qpp'grl,'l'.e_.,;yite?fduf;,.‘%
36.68.10.39
Joue et gagne des consoles Mégadrive, Néo-Géo, 3DO,..
Et chaque jour, gagne

des cartouches de jeux vidéo
surle 3615 7swk7

MEPROCOM - 2,19 F une minute




LA NOTATION DE
« PLAYER ONE »

Dans Player One, les
notes des tests de
jeux sont subjectives
et exprimees en pour-
centages. Elles tien-
nent compte égale-
ment des différentes
capacités techniques
de chaque console.
Voici un petit tableau
indicatif des échelles
de pourcentages...

De0a24%:
a jeter d'urgence!

De25a49%:
aucun intéret.

De 50259 %:
jeu moyen.

De60a79%:
bon jeu.

De80ag89 %:
jeu excellent.

De90a98 %:
jeu hors du commun.

De99a100%:
jeu mythique !

DU

TEMPETE DE SABLE
SUR MEGA cD

Apres maints et mamts reports, Dune
semble enfin sur le point de sortir. Nul
ne s'en plaindra tant cette création,
dues a I'une des équipes francaises les
plus inventives et les plus dynamiques
du moment dispose de tous les atouts
pour devenir I'un des jeux phares du
Mega CD.

Le jeu colle fidelement au film de

David Lynch, lui-méme inspiré du livre
culte de Frank Herbert. Il se déroule
sur Arrakis, la planéte des Sables.
Jouant le role de Paul Atréide, vous
devrez rechercher des tribus frémens,
les convaincre de vous suivre puis
gérer au mieux leurs activités en leur
demandant de produire de I'Epice,
fabriquer des armes ou encore cultiver
des végétaux. Outre ces aspects jeu
d’aventure et simulation économique,
le jeu présente également un c6té war-
game : vous devrez former une armée
suffisamment puissante pour expulser

Harkonnen, votre ennemi juré, hors
d’Arrakis. Riche et passionnant, Dune
s'offre en plus le luxe d'étre tres beau.
Les capacités du CD ont permis
d’inclure une intro vidéo extraite du
film, des séquences en images 3D pré-
calculées ainsi que des graphismes
somptueux, bien que parfois limités en
couleurs. Coup de chapeau 2 la bande
son, d'inspiration new-age, et aux dia-
logues, intégralement doublés dans
plusieurs langues, dont le frangals
Tiens, pendant que j'y pense : si quel-
qu'un a le numéro de la princesse qui
fait 90-60-90, ¢a m'intéresse.




Le 11 décembre, fous chez Mi i
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Y | ou une Montre Jeu Vidéo pour 500 d'achat!
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Venez chercher le novveau
catalogue couleur; le
Meganews n°5 dans fous
les magasins Micromania

Avec la Mégacarte,
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ES NOUVEAUTES D'"ABORD !
LE TOP 5 MICROMANIA

[histoire du jeu
effectuez 3 rounds

s ~ SONIC 2
WORLD CUP SOCCER 5

ECCO LE DAUPHIN nic revient pour de nouvels

isissez vos équipes parmi les 24 ne tempéte mystérieuse o éparpillé aventurés. Il pensait en avoir fini avec

veilloures du monde ef participez au  vore fomille. Pour les refrouver vous le docteur Robonik, mais il n'en n'est

urnoi de Coupe du Monde et méme o devez parcourir de vostes royaumes rien: Il menace encore une fois la vie
la ligue d'élimination. aqualiques fruffés de piéges. de milliers d'innocents!

50% de réduction® sur une

iale six
mamelte et du jou Sivoet

Fighter 2' chez Micromania.

LES NOUVEAUTES D'ABORD !
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'LES NOUVEAUTES GAMEGEAR

L
0 +Columnsg 595

. 00

La Gamegear

ieux (Smash Tennis, Columns 2,
;e:¢ eul?iclk Out, Rally Challenge)

es Promotions Megadrive =
ic2 WFISE Rudfosh2  gpransf| e JEUX DE PLATEFORME
nderforce 4 309F225F Speedball 2 399F199F 3% : :

PAHock. 93 399F199F SunsetRiders  399F199F
s Turbo Chal. 399F195F Super Kick OFf  399F 295 F
mings HIT199F TurtlesNinja ~ S9TF 295 F
ehall HTT19F Dragon'sFury 499F225F
jalomania ~ 399F199F Captain Planet  399F 149 F

SIMULATIONS DE SPORT

=

¢,

NEW

"~ ASTERIX

! reti ! o COOII SfPOT i . FPr MAlfl.A | g WthBlEDON TENNIS
. efrouvez nos irréductibles gaulois In jeu d'action plateformes ovil faut  Vous aimez ost, Alesi et tous les aufres mash aériens, services canons,
ulous 2 WF25F Spid. Vs X Men  3997F 295 F dans une aventure pleine de coups de avoir des réﬁexes d'enfer! Des .. Cest la vitesse qu'il vous faut | assings shots ! Un mode
poings. Un jeu de plateforme parfait  graphismes et une animation démente  Formula One et ld ! Seul o 6 2 en écran d'entrainement et 4 tournoi.

splitté, il faut avoir le coeur bien
accroché pour prendre e départ !

@ pour vofre gamegear. 1 Des musiques d'un autre monde.
es Promotions Gamegear

bal Gladiator 269F 195F Surf Ninjos ~ 26%°F 195 F

) e
cuiton 27 1657 e 2017 LS Promofions Gamegear exclusives f Z1&
der Returns 269°F 195F The Otiifants  269°F 195 F

er Kick Off 269 195F Solive Poker 269 95¢ || INIimjjes Garilen Slider Space Harrier

MORTANT. : Tous ces logideks sont normelement disponibles dés leur sorfie. en vents nar carracaaadance 1ac Famicine ra mobeantant mit s 2la o b Lol gl o o




Achetez voire Super Nintendo chez Micromanic
o, ef recevez GRATUITEMENT . il
le Supervidéo Show n° 2 | il

PR rvideo Show b

assette vidéo GRATUIT pour
00 F d'achat

F1 POLE POSITION RANMA 1/2 N2 FLASHBACK
La simulation de course F1 de I'année!  Aprés le dessin animé, voicile jeu Un scénario d‘enfer, une band son dign
Modelou?/weun,.?modesdeieu, pour 1 ou 2 joveurs, Participez d des celle o'un film, une action ininer-sompi
16 dircs, 7 écuries, los réglages de  combats hilarants of défirants dons fa~ de superbes action animée, Un jev

paraméres de la voiture... peavx de 1 d'aventure G ne rater sous aucun préex

B e :

g\\\\\\ .

NUTZ
L'éeureuil aux

STREET FIGHTER 2 TURBO DRAGON BALL Z ACTION 7 MARIO ALL STARS
Une nouvelle version du hit de capcom:  Un tire pour les fans de Stree Fighter 2 Une compil incontournable ! 4 jeux
20 megas de baston ; des nouveaux pour un ou 2 joveurs. avec Mario: Super Mario Bros, }uper

coups spéciaux, une rapidité accrue, lo Des combats infernaux dans lesquels  Mario Bros 2, Super Mario Bros 3, tous
possibilté de combatire le méme vous incarnez les héros de vofre dessin  froix issus de la NES, et Super Mario

personnage...! animé préféré ! Bros :the Lost Levels, un fitre inédi.
: o -

ALADDIN MORTAL KOMBAT SIM CITY
Le meilleur jeu de plateforme réalisé d  Une conversion admirable du fameux jeu  Vous voild Maire d une future méiropole

e jour ! Des graphismes dignes du  d‘arcade. Le jeu de baston le plus violent et son avenir digendde vos qualités de
essin animé ef une fluidité des de ['istoire du jeu video ! Chosissez 1 gestionnaire. Soyez un bon Maire 11!
animations fabuleuse ! Une musique  des 7 combattants pour 3 rounds avec des

incomparable ! adversaires ferribles !

isponibles.

S
T AN WINTER OLYMPIGS ..
Les 27 équipes de lo NBA réunies dans 64 équipes différentes, un A_"“““"’"Gof";‘ P'°d":';"( %ugewbﬁm
ce jeu d 5 contre 5. Lo nouvelle championnat international, des match  d'hiver, US Vﬁg‘;m avec loquelle vous
simulation de basket ball sur Super ~ amicauy, la possibilité de jover en salle ~ comme s “’s‘fm lisor shiser, Souter .
Nintendo. ou en extérieur | pourrez , skief, gissef, SHCES,

g
BASKETBALL

J

i ja vous offre’
-
a  avec ['ac el i

Dragon
Les Super
e Promotions
iﬂij9 . exclusives

b L'adaptateur pour utiliser les b .
;s . cnm:«hd?s américaines sur la Super s,arw'ng m
7 Nintendo francaise.
THE 7TH SAGA

Partez d lu recherche d objets magiques  Un jeu d'oventure dans lo lignée s~ 4@ pour ['achat d'I jev D“ ' ' y DUC’(

* Offre valable dgjs 5 Tl s stocbeict

SPOT
SUPER BOMBERMAN ALIEN 3 o SRORLSPOT . f
n jeu de stratégie, de réflexion, La béte est rapide, crache de ['acide et Unijey d"d'gf' "g‘,’%’gﬂeﬁaﬁm efune
'orcade complétement délirant lorsque est juste derriére vous | Trouvez les  des réflexes de’m abiy Dgs musigues don
vous  jouerez d 4 grice d I'adaplateur  prisonniers d temps avant qu'ils ne animation démente !

¢ o ] Hit!
4 joueurs. soient contamins! auire monde ! Un Mega

Lo NS

ASTERIX
Retrouvez nos irréductibles gaulois

dans une aventure pleine de coups de dissimulés au coeur de différens fameux Soul Blazer. Vous allez d lo TUIT * Prix par ie
poings. Un jeu de plateforme d fa donjons. Un jeu d'aventureen 3D recherche de 7 tablettes sacrées avec 6 l'zh‘: t de 2 joux RO‘ ROden, par |
hauteur du fameux Super Mario. isométrique utilisant le mode 7 . aulres personnages. pour

MPORTANT : Toos ces logicels sont noemolemeat dispaibles dés lear sorti, e veade pa correspandance. Les mogasins e prisantien qu'une séecion de s lgiciels. Pour en connailr o dispeniblin, epez 3615 MIROMANIA oe tiéphenez & volrs magasin Micromasio, IMPORTANT - Quelques carlosches de ctte poge Feocionent avec [doptateur AD 29. Reaseigoez-vous aupeés de votre magasin.



e PN e i ¥
MR 1o wooe b B » =L Vi 8o $ 7 . AP IN
LEGEND OF ZELDA JURASSIC PARK MORTAL KOMBAT SUPER MARIOLAND 2 ASTERIX
La version gameboy d'on 5 niveaux de jeu d'arcade vous  Une conversion admirable du  Le ferible Wario est de nouveas  Retrouvez nos irréductibles
lassique. Vous incarnez Link et atfendent: avec 4armes  fameux jeudrcade. lejeude  passé l’%@ devra ulois dans une aventure
devez vous échapper de [l seulement, vous devez réparer  buson lo plus violent de I’ﬂm réunir les 6 Mé a0, pﬂame de coups de poings. Un
Koholint pour rejoindre votre  les dldtures du parc afin que les  dy jeu video ! Choisissez 1 des7 ~ chacun dissimulés dlans 6 jeu de plateforme qui va
patrie Hyrule, dinosaures ne s'échappent pas  combattants et effeciuez 3 rounds  mondes déliranis ius?u'd l'vliime  conccurencer sans nui doute
avec des adversaires ferribles ! combat ! super marioland.
[
LES NOUVEAUTES D'ABORD ! Les Promotions
4 exclusives

H 13 WV' 17303
F1 POLE POSITION

INDIANA JONES

ROAD RASH
lode 1 ou 2 joveurs, 3 modes de jev,  Partez d la conquéte du Sacré Graol sur  Une course de mofos un peu spéciale
 circuits, les réglages de parametres 6 niveaux reprenant les scénes du film: o4 fous les coups sonf permis: donnez
de lo voiture... Une rapidité et un I train, les catacombes chateaude  des coups de pied ou poussez vofre
oniréle de votre voiture sans faille ! Brunwald... adversaire a plus de 200kmh!!

" JURASSIC PARK
13 q«_:mo Boy

JURASSIC PARIE
super Nintendo /&8

PARK

‘ T
3757 4 189

== =
@ Lo RS0

)ffre valable dans la limite des stocks disponWes.
M & C 1992 Universal City Studios, Inc. & Amblin Entertainement, Inc.
I

L'Amiga €D 32 EXIXI

+ 1 manette + 2 jeux inclus

Les Jeux
Amiga CD 32

| Sensible Soccer  James Pond 2 |

Jurassic Park Zool
Pinball Morph
Fantasies Sleepwalker |
D Generation *

| Entre les mains vous avez un La véritable simulation de fennis Un s?e(

Game Boy
O9F

Castlevania
Marble Madness
Shadow Warrior

Gauntlet 2

Nemesis...

LES NOUVEAUTES D'ABORD !

ouvre un nouveau magasin !
JANIA MONTPARNASSE
e Rennes - 75006 Paris

Ouvert les
. 12 et 19
d'mm:l?::mbree

j/ La Game Bo
ne: SOROAN "'@:Q
o204 ~ ,

e,

ec la Mégacarte,
5% de remise*

-
* Game Boy

2 livrée nue,
sur des prix canons, 4 piles
méme sur les promofions, incluses

* Sauf sur les Consoles - Remise différée.
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PINBALL DREAMS

55

TOP RANK TENNIS GOAL SPEDDY GONZALES
jeu de football réalisé
laleco: vous df;id 7 lo
wssez les crampons de
Papin et marquez |

Speedy la souris o plos
rapide dv monde doit
thalll ~ combatire le roi des rats pou

véritable flipper: 3 ploteaux d  sur gameboy. Vous pourrez  par
vofre disposition, 3 shémas  réaliser tous les meilleurs coups  Coupe du
tactiques, 3 jeux différents.  du tennis, et méme jover d 4

sauver ses amis @ fravers &
grace d l'adaptateur .

pays exofigues.
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Une rubrique réalisée par Crevette.

THE SECRET
OF MANA
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®SUPER NES ¢

Dans la lignée de Zelda. ..
Une quéte magique !

La raison du succes de Zelda Il

tient incontestablement dans
son concept de jeu de role-aven-
ture-action, qui offre au joueur
tout I'univers des RPG sans
lui imposer la lourdeur de la
jouabilité de ceux-ci. Chose
étrange, aucun éditeur n’avait
encore osé reprendre ce style
pour en faire un nouveau jeu.
On espérait bien, sans trop y
croire, que Square, I'éditeur
des mythiques Final Fantasy/
Mystic Quest, se lancerait dans
I'aventure (c’est le cas de le
dire !). Mais cela faisait telle-

ment longtemps que Zelda I1I
était sorti que 'on n'y croyait
plus. Et pourtant le miracle
vient de se réaliser, il s’appel-
le The Secret of Mana et pos-
sede tous les atouts pour nous
faire craquer.

LEPEE ...
DANS LA LEGERETE !
Comme dans Zelda, on retrouve
au début de I'aventure le mythe
d’Excalibur, 'épée du roi Arthur.
Icielle s’appelle Mana et, tant
qu'elle est enfoncée dans son

rocher, elle protége la contrée.
Seulement voila, vous, jeune
coquin du village, vous I'ex-
trayez de son nid de pierre, en
jouant avec vos copains. C'est
la panique, les démons se li-
bérent et commencent i roder.
Les villageois prennent peur,
et vous banissent jusqu’a ce
que vous ayez retrouvé le pou-

~ voirdel'épée, afin qu'elle pro-

tége de nouveau le monde. Vous
partez ! Mais, premiére sur-
prise, vous avez la possibilité
d'y aller a plusieurs, puisque
pour la premiére fois dans ce

type de jeu, il est possible de
jouer a trois simultané grace
au Multitap (le quintupleur
qui sert déja pour Super
Bomberman, Super Family
Tennis, Super Formation
Soccer II, Jimmy Connors, et
jen passe !). Voila qui est in-
habituel. Autre découverte :
aurepos, la puissance de I'épée
esta 100 % ; des que vous don-
nez un coup, I'épée se rechar-
ge (un compteur défile) ; si
vous voulez donner un autre
coup avec la méme puissance,
il faut attendre que I'épée soit
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rechargée (cela prend environ
trois secondes). Et mieux, un
menu d’options permet de
définir 'attitude de votre
personnage face a un ennemi :
agressif, prudent, couard...
Grace a cela, il se tiendra plus
ou moins pres de 'adversaire
quand vous donnerez des coups
d'épée. Pour le reste, c’est com-
me dans Zelda, si ce n'est que
les satvegardes se font dans
les hétels ou dans les palais,
que les graphismes sont
absolument superbes (no-
tamment le rendu des mai-
sons), et que la bande sonore
est un modele du style. C’est
vraiment le genre de jeu qui
vous laisse éveillé pendant des
nuits entieres. W




SUPER EMPIRE
STRIKES BACK

C’est reparti pour un tour...

On vous l'avait dit, quand
LucasFilm s'attaque 3 La Guerre
des étoiles, c’est la trilogie qui
y passe en entier. Voici donc
Super Empire Strikes Back,
pour faire suite au premier vo-
let de la trilogie qui est sorti
I'année derniére sur Super
Nintendo. Luke reprend son
sabre laser et retrouve ses com-
pagnons pour toujours plus
d’aventures dans une galaxie

tres, tres lointaine, il y a tres
longtemps... Ce Super Empire
Strikes Back est a la fois une
déception et une satisfaction.

LES DECORS
ONT CHANGE !

La déception, tout d'abord, c’est
que les programmeurs de
LucasArt (filiale de LucasFilm)
ne se sont pas foulés, ils ont re-

Cle SR TR
®SUPER NES®

pris les mémes routines et ont
juste changé les décors. Ainsi,
la course de Luke dans le dé-
sert de Tatooine est remplacée
par la méme course dans les
neiges du System Hoth. Les sé-

- quences de Landspeeder, tou-

jours sur Tatooine, sont rem-
placées par le méme effet mais
avec le Faucon Millenium, en
vol pourla cité des nuages. Tout
est comme cela. Mais la satis-

faction, c'est qu'il est tout de
méme bon de retrouver un épi-
sode de La Guerre des étoiles sur
la Super Nintendo, et que les
graphismes ont été affinés de-
puis le premier. Enfin, le niveau
de difficulté est toujours aussi
élevé, ce quisignifie que Super
Empire Strikes Back réserve au
joueur moyen d'innombrables
heures de plaisir. Bref, moi je
craque encore ! Bl

it




DRACULA

Psygnosis découvre
le Mega CD !

Onabeau dire ce que l'onveut ;
le Dracula de Coppola est quand
meéme resté sérieusement im-
prégné dans les esprits. Sony,
qui est propriétaire de la
Columbia, la major qui a financé
le film, I'a bien compris, et ils
n'allaient pas laisser passer|'oc-
casion de ['exploiter dans le
monde du jeu vidéo qu'ils vien-
nent tout juste de pénétrer.
Parmi les innombrables
versions qu'ils ont produites,
la version Mega CD est tout
juste sortie aux USA, réalisée
parla boite anglaise Psygnosis,
que vient de racheter Sony.
Loccasion pour nous de vous
le présenter.

LE FULL MOTION
EST-IL D’EPOQUE ?

Comme souvent sur les jeux
CD, cela commence par une
présentation a partir de sé-
quences vidéo tirées du film.
Seul hic, les pixels sont gros
comme des poings, et il-est dif-
ficile, dansle damier coloré ain-
si formé, de reconnaitre quelque

chose. Quant au son, il est ex-
trémement saturé et grésille.
Cela est dt al'utilisation du bus
du CD-Rom pour faire passer

les images en continu et, com- :

me le Mega CD ne peut pas li-
re des images/données et du
son CD en méme temps, c’est
du son digitalisé pour le pro-
cesseur de la Megadrive que
I'on entend. En revanche, quand
le jeu commence, on est assez
agréablement surpris par l'ani-
mation du décor, qui donne une
profondeur incroyable.
Malheureusement, le décor
n’évolue pratiquement pas
« pendant des heures », et ce
sont toujours les mémes enne-
mis qui vous attaquent de la
méme facon... Il ne se passe
rien. Excusons donc Sony/
Psygnosis, qui découvraient
avec ce jeule Mega CD... H

ey R TR
SMEGA CDhe
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Le 11 décembre, tous
chez Micromania pour I'ouveriure
=~ d'un nouveav magasin
- @ Montparnasse.

MONTPARNASSE
@mﬂ n'o:nes - 75006 Paris

) i % Ouvert les dimanches

12 et 19 décembre

v I'ouverture
\ GMincr‘;amania vous offre* le T-Shirt \

Ball Z ou une Montre

LES NOUVEAUTES D'ABORD !

* Offre valable dans la limite des stocks disponibles.
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pillard de trésors archéologiques Atte, "" €t filey an \f _t“"”ll de
qu’il retrouvera des années plus tlon [y L OFe
tard, dans sa quéte du Saint
happez-vous de ce train
transportant un l‘il'l]m' en évitant
girafes, rhinocéros et lanceurs de
couteaux !
pere d’Indy, le Professeur I lenry
Jomes, a disparu a Venise alors qu’i
cherchait le Saint Graal. coupe
sacrée contenant I"élixir de
Pimmortalité...C’est dans les
catacombes de Venise qu’Indy
trouvera I’X et le bouclier du
chevalier.

Oh surprise! La sortie des
catacombes donne sur la terrasse

t Company

d’un grand c chic de

Indy arrive au chateau de

Brunwald. & Berlin. pour délivrer

son pere prisonnier des Nazis.
iscaladez les murs du chateau
pour retrouver Hanry Jones et les
quatre morceaux de son précieux
carnet de notes...
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JOUE et GAGNE le

Méga CD I, 3D0..))
et tous les jeux
LUDI GAMES

(F1 Pole Position.
Eric Cantona...)
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Eh voila ! Il n’y en a que pour eux... et moi dans tout ca ? Que pouic ! Rien,
nada. Vous n’imaginez pas a quel point cela peut étre frustrant de voir toutes
les rubriques d’'un magazine évoluer, sauf la vétre. Vexant au possible ! Bon
enfin, espérons que le « new look » du canard vous plait, c’est I’'essentiel.
Je constate d’ailleurs avec joie que vous avez été encore fort nombreux
a répondre a mon appel. En particulier Pillustre Inconnu qui nous a enfin
révélé sa véritable identité. Jetez un coup d’ceil sur la BD, elle est de lui.
Continuez comme ca et je vous promets que la rubrique deviendra Pune des
plus belles de tout le mag. Au fait, pendant que J’y pense, c’est bientét Noél.
Et qui dit Noél, dit chaussons prés de la cheminée... Alors comme vous avez
éte bien sage, je vous offre — un tout petit peu en avance — votre cadeau.
Vous vous demandez sans doute de quoi il peut s’agir ? Hein !

Eh ben, c’est toutes les astuces, la... Oui, oui, celles qui vont suivre.

Et croyez-moi, elles sont béton !




PRO ACTION REPLAY

Mogh
MEGADRIVE
ROCKET KNIGHT ADVENTURES

Encore lui... IL est vraiment baleze, ce p'tit gars ! Mais que voulez-
vous, rien ne lui césiste : la preuve avec la totale sur ce fabuleux jeu de
Konami, j’ai nommeé {night. De quot se délecter en douceur
des somptueux niveaux de ce méga hit. Et sans avoir a se préoccuper
du va-et-vient des ennemis qui ne cesseront de vous harceler qu'apres
vous avoir fait la peau.

Select round : FEFB13000X

Energie infinie : FEC041003F

Vies illimitées : FEFBOD000X

Continue illimites . FEFB1B0005

Faites leur féte a tous ces sagouins de cochons (ben oui! Cest bien des
cochons, je n'y peux rien, moi...) sans {a moindre fatigue. Cool, non ¢

NOUVEAU !
GRACE A TON TELE
ELEPHO
TC'L;SPEUX GAGNER rou’gf T
SUPERS CADEAUX ! __:=

B - — NINTENDC
il e o rs de cette L’AMIGA CD
ol et ool | - ) ET PLEIN D
rs et les transports 5 CARTOUCH

* DE JEUX !

Pour jouer c’est facile, appelle vite z

36.68.980

Un
chance de plus sl tu tapes le code clé > [EX!
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GENESIS et MEGADRIVE
STREET FIGHTER IV
BATTLE TOADS

Fringant

- . / l 1 . . ] ] ]
T p

Street Fighter II’
: ghter IT' et B : 2
tion de faire la fine b?)glcel;[: ad;dvon'f livrer leurs secrets ou plutot | |
veille une fois introduits dan';noterrC1 S P o o pe Ce; 2 COdeS: e
Street Fighter IT’ e console préférée ! e au font mer
Select round : FF96A B000X

Choix de son o
$ de pposant :
Energie infinie : FF804 31(:)‘518;?)5 -

Battle Toads
Select round : FFFE4 1000X

Energie infinie j
: i€ infinie joueur n° 1 : FFE
Energie infinie joueur n°2: FFF 0080 77(?00 1177

Guillaume BUISSET
MEGADRIVE
JURASSIC PARK :

Aprés un succes bien mérité au cinéma (effets spéciaux obligent),
ce fut au tour des consoles. Et qui dit succes dit bien sar beaucoup
de cartouches vendues. Résultat, vous étes un sacré paquet a ne pas
avoir réussi franchir certains stages, tant le niveau de difficulté est
¢levé. Mais rassurez-vous, rien de plus normal : le jeu se révele plu-
tot coton et la maniabilité, par instants, pas toujours au rendez-
VOus.

Désormais et grace 2 Guillaume, vous ne piétinerez plus ! 11 suffit
de jeter un coup d'ceil sur les passwords pour comprendre. Mais
uniquement en mode « hard », sinon Cest trop facile...

Mode «hard» : Prof Grant
Station électrique :249GHO3)
Riviere :42]JO00BS

Station de pompage : 6SBOGOBC
Canyon : SKVR12NG

Volcan : AQFQISNU

Centre des visiteurs : CU3R3CNE

Mode «hard» : Vélociraptor
Station électrique : 121G0038
Station de pompage : K21GO003A
Canyon : M21G003C

Centre des visiteurs : 021GO03E

| Le 17 décembre
»‘chez AJ:cromania pour'l !::vsrerfu
—_ d'un nouveav magasin .
~¢‘|~Monfparnasse.

Ouvert les dimanche
12 ef 19 décembrs

l| G.RA“"' pour I'ml
l Micromania vous offre’ le T-Shirt |

lDragonB(.‘l"ZOUuneMﬂ"fre |
| Jou Vidio pour SO0F dochat! |
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Daniel SPITALETTO
SUPER FAMICOM
DRAGON BALL Z

Pour voir la véritable fin du jeu en mode «story» et en niveau 4,
voici I'ordre des personnages qu'il faut adopter pendant les combats,
Combat n°1 : Sangoku vs Piccolo.

Combat n°2 : Sangoku vs Vegeta.

Combat n°3 : Sangoku vs Frezer,

Combat n°4 : Piccolo vs n°20.

Combat n°5 : Vegeta vs n° 18,

Combat n° 6 : Piccolo vs Cell.

Combat n° 7 : Piccolo vs n° 16.

Combat n° 8 : Piccolo vs Trunks.

Combat n°9 : Vegeta vs Sangohan.

Combat n° 10 : Sangoku ou Sangohan vs Cell sous sa deuxiéme forme.

Une fois votre combat remporté, vous devez affronter une seconde fois Cell pour voir la véritable fin.
Combat final : Sangoku ou Sangohan vs Cell.

Voila, vous venez tout bonnement de refaire tous les combats comme dans la série télévisée. Chouette, non ?




Yohann et Johann (euh... comment ?)

MEGADRIVE

POPULOUS
Iy a en le soir qui, plutdt que de faire leu

enfants (gniaf, gniaf !)
{a panoplie des dieux, ordonnant ainsi a p

Sympathique, non 2 A mon avis, Yohann et
euh... sadiques, que cela ne m'étonnerait P
vouloir, puisque le but dans Populous est
denvoyer diverses peuplades se mettre sur
terre. Bref, qu'est-ce qu'on rigole ! Et comm
ment tres doués et qu'ils désiraie
triomphe, voici une
mondes.
Monde 50 : HOBOZJOB
Monde 100 : CALEOLD
Monde 150 : BINQUEME
Monde 200 EOAMPMET
Monde 250 VERYOXT

Laurent FOSSE
SUPER NINTENDO

ROAD RUNNER
Je sais que Vous
d'astuces, alors
soif de trucs en tout
cheat mode pour €0
%artie avec 7D vies.
a

_ s’amusent a emprut

ates tous amateurs
pour étancher votre
genre, voici un
mmencer une

¢sentation, gardez

t alors l'écran « Zippity
Slapt », appuyez sur X et relachez le

tout. Ca marche !

Micromania
vous offre*
le T-Shirt
Dragon Ball Z
avec I'achat
du jeu
Dragon Ball Z

|usieurs civilisation
Johann seraie
as. Mais on ne peut pas leur en
bien de jouer les démiurges et

at fortement nous
liste fort appréciable de passwor

Monde 300 : BILQAZOUT
Monde 350 : SUZDIEHOLE
Monde 400 : BADMEILL
Monde 450 : }OSYMAR
Monde 475 : MINCEME

¢s devoirs comme de sages petits
nter le temp

s de quelques heures
s de s'anéantir.
at un tantinet

faire part de leur
ds pour quelques

12.6, rue d.e Rennes - 75006 Paris
Micromeania . ;‘lmp;-ﬂyses Tel 425604 1
Mcrm . F::lmly‘Ies Tel. 4854730
MamVeizyZ Holles Tel. 45 08 15 72
. shie Tel. 34 65 32 91
Micromenia Nice %4”353 7
: . &L 936201 14
Mmt;:nvlnl’mbiw Td.78607;
2 Tel. 20 05 57 5¢

LES NOUVEAUTES D'ABORD !
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L'Inconnu
SUPER NINTENDO
DRACON'S LAIR

Tres difficile a la base
et dans le déroule-
ment de jeu, Dragon's
Lair se révele encore
plus compliqué quand
il s’agit de rentrer les
codes pour les sauve-
gardes. Espérons que
vous n'éprouverez pas
trop de difficultés a
entrer les passwords
qui vont suivre.
Niveau 2 :

2A,4B, 6D, 7C
Niveau 3 ;

B3, C5, D7, A8
Niveau 4 :

C2, D3, A6, BS
Niveau 5 :

C1, D2, B3, A8




fLAN DES LECTEUR

; tache qui m'incombe pour
antre, quel choix difficile e e QD HE e
D‘lan t'(;nner notre gagnant ilel mols Q.ue e o e
o 6 2 ible dilemme. : e
o h | Mais pourquot
trouve confro A 4
jons pour une rep . i
e ques}tame‘\\lxpé m'envoyer de si beaux plans... P
: : '
yous si nom

g >

m u (piou : n etoiqiais
ie me jeeeee 3 Peau ( louf !). Iggy‘. (C’est encor
je

ns...
' calme. Voyons, VOyO

bureau. Bon je me oy O

. cuvege Sousstm;)'gi trouvé. Clest Ihc}fx ‘I))izoznpcll:; %ugpalais

S our son fabuleu by

s e i e détail, c'est dia

abonnement 2 e Sl : |

i a 111. Visez-mot . o
d’P{ghanﬂll)lo(‘lla;nlseSZ 6;\utres, et Dieu sait combien vous

bolique.

t=
q

Voila les p'tits loups, c’est fini pour ce mois-ci.
Jeespére que ce petit paquet d'astuces vous per-
mettra de tenir jusqu'a l'année prochaine. Eh
oui ! L'année prochaine, 1994 (gros soupir)...
Remarquez, ce n'est pas si loin que cela,  peine
un mois. Je sais : vous m'aimez et trente et un
jours c'est trop long. Mais patience, et si vous
étes bien sages, je vous réserve une surprise et de
taille. Dici-la, quant & moi, je me prépare spiri-
tuellement pour cette nouvelle année afin de
trouver le chemin de terre battue bordé d’edel-
weiss qui me meéne au sommet ol m'attend |
l'essence de la sagesse astucieuse (bigre !)... (Eh !
Crevette tu me files les pitons ?)
PLAYER ONE
Astuceman, Trucs en Vrac

19, rue Louis-Pasteur — 92513 Boulogne Cedex

PLAYER ONE
Crevette, Plans des Lecteurs

19, rue Louis-Pasteur — 92513 Boulogne Cedex

LA CONSOLE JAGUAR
+ 1 jev + 1 manette 17905

=

Des jeux de 16 a 48 Mégas
Alien Vs Predator
Crescent Galaxy
Checkered Fla
Tempest 2 00
aiden
Evolution, etc.

LES NOUVEAUTES D'ABORD !




KU JOUr 1es rirF aonnerontns

un concert a Marseille ?

a) Le 14 décembre 93.
b) Le 31 novembre 93.
c) Le 9 novembre 93

LES QUESTIONS
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LES LOTS

1 prix :
1 voyage au Japon
pour 1 personne.

2° au 51° prix :
1 T-Shirt FFF.

52° au 101°J:rix ;
1 K7 video du clip
Silver Groover.

COMMENT
PARTICIPER

Composez
le 36 68 77 33 et jouez
avec nous en direct

Tapez sur votre Minitel,
3615 code PLAYER ONE,
rubrique Jeux.

Ou adressez vos réponses
sur carte postale
uniquement en indiquant
vos nom, prénom, adresse
et n° de téléphone a:

Player One

Concours FFF

BP 4

60700 Sacy-le-Grand




lous retrouverez ici toute une pléia-  Cachées au plus profond de cer bt £ 4

le de monstres, certains sympa-  tains coffres, vous dénicherez de@ARd fEVER

hiques dautres moins, Mais égale- nouvelles armes. Ainsi, dans |
ent des amis qui vous prétent |
ain-forte afin de mener votre

|uéte a son terme. Engagez le dia-

ogue, ils ont tous beaucoup a vous

aconter. Ne stressez pas, tout est

n frangais, et c'est un vrai plaisir

> mettent de progresser (1:ou5I leg
UN MONDE ENCHANTE recoins he sont pas accessiblee Toulouse

omime toub preux chevalier qui s¢  des le début, normal...). Mais jeRRd A8 E /93 Bordeaux
especte, il faut vous équiper. Trou-  cause, je cause, et e suis slire que B I 4748 b /4 - =< Agen

ez dabord votre épee, et partez 3 vous aimeriez voir du pays, donc 18/12/93 Montpellier
a conquéte des huit palais.  vous laisse, et bon voyage !! @

. 3 Paris - Olympia
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SOYEZ CURIEUX
DETOUT...

Fouinez, déterrez, scrutez,
inepgctez. .. Tout ce qui vous
paralt curieux et méme ce qui

he lest pas doit Etre passé au
crible. Frenons le cas de cette
pierre dans ce coin de chemin,
eh bien, sl vous la soulevez, un
escalier vous conduira dans les
entrailles de Cocolint. Déposez
une pincée de poudre magigue
dansla vasgue et attendez.

elda et Link auraient pu étre
des personnages de conte
de fees, ces histoires que
lon se racontait au coin du feu, 3 la
veillé... Le principe est le méme en
fait, tais le tout transposé dans le
onde des jeux video. Bien que o
Y joue tout seul dans son coin, les
langues se délient tres vite et le
sujet devient bientdt intarissable, I
'y a qu'a sussurer le nom de Link
et toutes les tétes se tournent. Je
vous le demande. Comment rester
de marbre avec un si vaste pro-
gramme, une réalisation sans
failles, et un scenario béton qui
rappelle justement ces contes
et legendes...

Il était une fois...

Tout a débuté en 1989 lors

de la sortie du premier volet de la
plus grande aventure jamais connue
sur console. Deux personnages
inconnus (Zelda et Link) ont ravi

le caeur des joueurs francais.
Depuis, nos deux héros ont fait

un bon bout de chemin en notre
compagnie, et on en redemande !
Comble de bonheur, Nintendo

ne s'aréte pas Ia et continue de
nous gratifier de ses meilleures
productions.

La version Game Boy,
contrairement a celles sorties

sur NES et Super Nintendo, se
déroule sur I'ile de Cocolint

et non plus sur Hyrule.

Link s'est embarqué sur un voilier
et part & la conquéte du monde.
Alors qu'il vogue sur les flots pour
rentrer sur Hyrule, une tempéte
'envoie se fracasser sur les récifs de
Cocolint. Ici, débute votre quéte,
Vous ne pourrez quitter ['le qu'a
une seule condition : découvrir huit
instruments magiques disséminés
dans huit labyrinthes. Une fois ces
instruments en votre possession
rendez-vous devant I'ceuf ol dort
depuis la nuit des temps le poisson-
réve, Une fois réveillé, lui seul
pourra vous aider a retrouver le
chemin de votre terre natale...




B, .] i@, ,] Ta®
g -1 skl S E= = o
S I3 1 3 _F P _—T—T—1
‘ﬁ 5 o
- E‘j Tl
o 8 e =
é = o E— @ & B B 2]
5 — i1-1 B : INEIN
O L- 31 ' .
- T = ¥
EU . g t H‘- EXCELLENTE
s ; =
g MOYENNE
&=
g .@
B | Y o NG
i} <= y
VOTRE SOUS-TABLEAU
1/L2épée : Vous la trouvez au bord de la plage. :
2lLes bottes de Pégase : Dans le labyrinthe 3. Cave aux clés.
SiBracelet de force : Dans le labyrinthe 2. La grotte du génie.
4/Bouclier : Tarkin vous le remet, des que vous &tes sur pied. .. L€ must au Jou
B/l arc : Vous lachetez au bazar du centre. d’avenh"e sur
©/Les bombes : Achetez-les également au bazar du centre.
71Sac de poudre magigue : Chez la sorciere. POftable 50
Slfelle : Achetez-la au bazar du centre, dans le village.
9/FPlume : Labyrinthe 1. La cave Flagello. mono‘hrome'
10/Le baton : Aprés avoir remis le régime de bananes 4 Kiki (le singe), |n(°ntoumable
un pont se construit, vous n'avez plus qu'a le récupérer . T
W/Les coquillages : Enfouis et disséminés dans le sol de IMe. Il existe aussi la maison aux coquillages. .. et |||detfonable,
12/Les petites clés : Vous les découvrez dans les labyrinthes, elles ouvrent Ia majorité des portes.
13/La clé & téte de lion : Vous donne accés 2 la salle du boss, gardien du palais, tels seront les 40
14/Le fragment de pierre : Yous donne un indice pour la suite des opérations. mots de Ia ﬁn.
15/La boussole : Yous indique tout ce qui peut-étre caché dans le palais.
16/La carte (1) : En miniature.
17/La carte (2) : Dépliée, elle vous donne ure idée plus précise sur la route 2 suivre.

efcore et toujours sous le charme.

Yous retrouverez ici toute une pléia-
de de monstres, certains sympa-
thiques d'autres moins, Mais égale-
ment des amis qui vous prétent
main-forte afin de mener votre
quéte a son terme, Engagez le dia-
logue, ils ont tous beaucoup a vous
raconter. Ne sbressez pas, tout est
en frangais, et c'est, un vrai plaisir

UN MONDE ENCHANTE

Comme tout preux chevalier qui se
respecte, il faut vous equiper. Trou-
vez dabord votre épée, et partez 4
la conquéte des huit palais.

Cachées au plus profond de cer-
tains coffres, vous dénicherez de
nouvelles armes. Ainsi, dans le

mettent de progresser (tousu les
recoins ne sont pas accessibles
des le début, normal...). Mais je
cause, je cause, et je suis silre que
vous aimeriez voir du pays, dorc je
vous laisse, et bon voyage !! @

dest également tellement subjectt...

20
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JOUABILITE
Parfaite.
Trouvez la faille.

DUREE DE VIE
Que d'énigmes tordues, mais



Les magasins
Si vous avez besoin

de quoi que ce soit, allez
donc faire un petit tour
dans les boutiques. Que
ce soit dans I'enceinte
du village ou tout
simplement dans la
campagne environnante,
I'ile de Cocolint est
pourvue d'absolument
toutes les commodités.
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LE BAZAR
DU CENTRE

Allez souvent vous ravitailler
dans ce magasin. De la vie, des
bombes. . Vous pouvez égale-
ment vous procurez |a pelle, un
arc (980 rubis), des fleches. ..

LA BOUTIQUE
DU JEU DE HASARD

Cette attraction, vous y avez
certainement déja joué. Lobjet
a récupérer est la poupée Yoshi,
qui est normalement au centre
de tous ces trésors.

\

LA CABANE
DE LETANG

Un garde-péche vous propose
de tenter votre chance Four
Uune grosee prise, vous gagnerez
vingt rubis ou un quart de
container de ceeur,

IThe VIP
de l'ile
Cocolint

MAAME
MIAOU, MIAOU
Le gros chien vous ouvre les
portes du deuxieme palais, Le
chiot boulet vous remet une
bofte de patée pour chiens que
vous échangez contre le ruban.

LA SORCIERE

Lun des tout premiers
personnages gue vous devez
rencontrer. Saupoudrez de la
poudre magique sur le raton
laveur de la fort pour avoir
la clé du premier palaie.

LA DEMEURE DE
PEPE LE RAMOLLO

Impossible de lui tirer les vers
du nez (beurk ). Laconique
quand vous le rencontrez, il ne
gera bavard qu'au bout du fil.

??%g Q00

rr—

*l.,] 8 | £, P ewe

QUADRUPLET'S
HOUSE

Donnez la poupée Yoshi que
y :
Vous avez gagnée au magasin
du jeu de hasard a la maman du
Jjeune bambin. Elle vous remet en
échange un ruban.
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TELEPORTATION

Fratique ce systeme,

VoUs éviterez ainsi de vous
taper des kilométres

et des kilometres. .. Repérez
votre point de départ et votre

point de chute.

HO HISSE

Foussez les blocs de pierre,
sélectionnez votre bracelet

de force et soulevez au-dessiis
de votre tete ce créne lourd.
Fuis jetez-vous sur ce quart
de container de ceeur.

TELLOURS
MAL LECHE...

Remettez le baton du pont

aux singes 2 ce p'tit

bonhomme qui ressemble étran-
\ . A

gement a Mario, une drble

de scene va suivre, .

Dissé £ES a trave oute
= erniers p ae Coco F
> o A
que Pépe le Ramollo
-~ B ' a 7 & ’ 7 = e A
E 3 =
L B a{@ ‘ g-fﬁ ae A & & ANeE
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LA CABANE
D'ALLIGOBANANE

Echangez |a boite de patée
pour chiens contre un régime
de bananes pour le ramener 2

Kiki le singe.

:@N l: fi‘@!lli 52

LLLEL
LLLLL

1Rl 12 =

LAVILLA
DE RICHARD

Ramenez-lui les cing feuilles d'or
récoltées autour des remparts
oudans le chateau de Canulet.
Noubliez pas de dégommer le
corbeau sur les remparte.

B

MONIQUE
LA LUNATIQUE

Elle vous concocte de sacrés
potions, munissez-vous de
quelques rubis et allez discu-
ter le bout de gras avec elle.

LINK, MARIO. MAIS OU SOMMES-NOUS

Dans certains palais ou méme pour vous rendre d'un point 2 un autre
(chateau de Canulet), vous traverserez des passages souterrains ou
Vous retrouverez des Goombas, des fleurs carnivores. . - Link peut
méme sauter sur le dos des ennemis rampante pour les écraser et,
ainsi, récupérer des ceeurs ou des rubis, Ca he vous rappelle rien 2

@, ena & A€
CIEPNONE g a pp &
& er ia eroartion ave
er 2 Toute o de o

E

e —

MR WRIGHT

Quelle ressemblance frappante
avec le docteur du méme
nom qui officie dans Sim City !
Ecrivain dans ame, il ne
trouve personne qui apprécie
52 prose.
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lefn + Fragment
de pierre
+ interrupteur

50 rubis

200 rubis

MANGE

Vous vous souvenez des rhinocé-
ros dans la Légende de Zelda, il
fallait leur faire avaler des bombes,
et bien avec ces gros vers, il en est
de mérme, ils grossiront, grosei-
ront, pour exploser et disparditre,
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LE SOUS-ECRAN

Flutbt chargé non 2 Tout vous est Indiqué. Le plan du palais, fempla-
cement du monstre, les salles ol des clés se dissimulent (représen-
tées par un léger filet hoir autour de 1a salle en question), les pieces
déja vieitées, celles qui ne lont pas été, la boussole qui vous indique,
gréce 2 un signal sorore, o quelgue chose y est planqué. ..

AYEZ LE COMPAS DANS L'GEIL
(MAIS CA FAIT MAL...)

Sivous vous en approchez trop, lle se téléportent dun bout 3 lautre
de [écran. Sélectionnez vos bombes, portez-en une et balancez-la
dans leur direction. Elle leur.pétera 4 la figure. Une clé dégringole du
plafond lorsque le dernier ennemi a disparu,

“

ATTENTION, ON YOUS REGARDE !

Enfilez vos bottes et foncez dans le mur den face. Un 4ros blob dégrin-
gole du plafond pour verir s'écraser 2 vos pieds, Donrez des coups
dépée dans son unique cell pour faire apparaitre le second, Puis foncez
94s arret, toujours vos bottes aux pieds, entre les deux, vous devez
faire en sorte de les oéparer pour les faire exploser lun aprés lautre.
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LES BOTTES

Frayez-vous un chemin parmi
ces blocs de pierre pour vous
emparer de la paire de bottes.
Elles ont les mémes propriétés
que celles dans Zelda 3 sur

Super Nintendo.

BOUSSOLE LES BOTTES

T2 fmqul gsi:w9@®

LINK VS BOMBERMAN

Ces bombes & retardement vous coursent dés gue vous
les approchez. Coincez-les contre un pan de mur, lardez-les de coups
dépée, et poussez-les dés qu'elles font mine 4 exploser.

Vers D

|
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LA CLOCHE DE LILI

Votre troisieme instrument, il ne vous en mangue plus que cing.
On avance 2 petits pas...

BULLDOZER
SUR PATTES

Chaussez votre paire de bottes
et détruisez ces blocs de glace
en les écrasant tous sur votre
passage.




la perfection sur
toute la ligne

e

POLE POSITION,

PLAYER 2
a3 ettt
- ERels o5 © 5

Cun e s

;,'ED"Sauve'gardé*_de "lla'r configuration de la voiture
~ et du classement en championnat du monde.

Nintendo The Nintendo product seals and other marks designated as " TM'
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CANTONA FOOTBALL CHALLENGE;
la perfection sur le terrain

JEU POUR 1 OU 2 JOUEURS.
- P . VOOR EEN OF TWEE SPELERS.
:_un_x:n niend

X're

FOOTBALL ¢
CHALLENGE /

. c:> SELECTION DE LA STRATEGIE DE L’EQUIPE,‘?"'
~ la vitesse des j joueurs, leur puissance et les .
différentes formations d’attaque et de défense.

ks of Nintendo.
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SCWARZENEGGER TAKE THAT 33850 DEF LEPPARD

VISUALIZE
dans Commando, Le Contrat JB_I.I\fLEQO
et Running Man. ,

PAUL Mc CARTNEY,
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PolyGram Video

PouUr jover,
Zitapez 3615
3/ Player One, :
yrubrigue JEUX




LA MEGADRIVE
SELA) VIVIALE

Pour firir lannée en beauté, la Mega iere fatidique des deux joueurs,
Na ' '

rWay Play dElectronic Arts e
ants au titre sont rigoureusg
mais votre porte

pire ceeur balance, vous prendriez bié
. Fetit comparatif express,

Premiere manche, la conception de e
cé parti-pris permet aleng

Dou la possibil

SeulUltimate Soccer gere pour
prése uts d

che du Multitap de Hudeon. A défaut dsre trés esthétiue,
e Megadrive |l ¢t de laigser libre le second port paddle.

faptateur 4 joueurs (jeu 2 huit ),
ités sort énormes, A finve

Wosi facilement sur une

aptateur AEA

Allez, on o¢ mouille : méme si (adapta
Fourvous aider 2 vous faire une idée pl

FIFA Soccer ; Wimbledon
General Chaos Gauntlet 4
Madden 94 Ultimate Soccer

Bill Walsh College Football

NHL Hockey 94
Gauntlet 4 Qo SS Ié_“ ‘P
LES JEUX COMPATIBLES AVEC LE . LES JELX COMPATIBLES AVEC LE
°,cv* Four Player




Lorsqu’E!ectronic

Arta decide de sort

e grand eu, e
tesl got
cnptenant | FIFA

Inernational Soccer

1 oulasimilation de
football ltime,

FIFA
INT ERNATIONAL

Sur console, les excellentes
simulations de foot ne sont
pas légion. Hormis, Super
Soccer ou Super Side Kick, on est
souvent dégu par les produits qui
hous sont proposes 'y avait donc
un effort 2 faire dans ce domaine.
Eh bien c'est Electronic Arts qui sy
est tis en nous pondant un foot
hyper beau et Jouable, auquel on
peut s'éclater 2 quatre ef méme
temps, sur le méme terrain, au
cours du méme match |

SOIGNE ET CLASSIEUX !

Ne nous cantonnons pas au seul
principe du jeu 3 quatre et exami-
nons de fagon exhaustive toutes

Une téte plongeante devant les cages de ladversaire est une arme
imparable.

Combinaisons
de jeu

1. Option classique :

— Un contre I'ordinateur :
classique mais agréable,

surtout quand onn'a

pas trop d'amis !

— Deux contre |'ordinateur ;
tous les jeux de foot

proposent cette combinaison,
alors passons...

— Un contre un.

2. Option Four Way Play :

~ Trois contre ['ordinateur ;

la ca commence 2 étre

trés intéressant !

— Quatre contre I'ordinateur :
c'est le délire total car on ne se
sent plus seul face a la machine et
on peut construire une vraie
tactique offensive ou défensive,
— Deux contre deux:

quelle classe ! Les affrontements
se font dans une équité totale
entre les deux équipes.

~ Trois contre un :

proposez a votre ennemi juré une
partie de ce genre, c'est un
excellent moyen de ['allumer !
Comme vous le constatez, toutes
les répartitions de paddles sont
envisageables. A vous de choisir
celle qui vous convient !

Coniroller

Quatre paddles cest comme
les hommes, cest mietix que
deux. (NDLR : Eh bien Elwood | )

les qualltes de ce soﬂz Apres une
page de presentatlon classique, on
se trouve nez a nez avec un nombre
absolument mcroyable d optlons.
Tous les parametres de jeu sont
réglables : nombre de bélligérants
(he, he ), durée des matchs, surfa-
ce, hors-jeu, faute, goal manuel ou
automatique... De méme, le choix
des équipes est vaste et vous

LEECATI? 89 Vo

On peuu définir les tactiques
gréce 2 un écran hyper clair
et prathue

propose multiples formations de
force variée,

Cela étant, passons au match pur
et dur. Premiére constatation, Ia
bande son est démente (notam-
ment les cris de la foule). Le terrain
est represente en 3D |sometnque
et la taille des joueurs est assez

Le goal essaie désespérément
de rattraper ce tir, mais




VIRILS LES JOUEURS!
Ce qui fait la qualité d'une simu-
lation de football, ce sont les
diverses actions spectaculaires
que l'on peut réalicer. Eh bien
avec FIFA, on est servi. On peut
exécuter les principales figures
de ce sport avec un réalisme 2
couper le souffle. Icivous sont
présentées les plus belles.

l Cameroun | gagne?

Electronic Arts s'offre un peu de pub au passage.
On nest jamais mieux servi.. .

impressionnante. Le réalisme et
laspect tactique quant & eux sont
au rendez-vous. Les figures propres
au foot sont parfaitement réali-
sables. Et, 0 plaisir, on n'est plus
obligé de se faire des passes
répétition : vos coéquipiers vous
aident a marquer. De plus, il est
desormais possible d'organiser de

Je peux déja vous donner le
résultat de ce match: 2 41
pour la Bulgarie. Dommage |

La balle va passer juste 2 coté du poteau... & lextérieur |
Ouf | c'était limite...

Dossler 4 Joueurs

ELECTRONICARTS
genre
SIMU. SPORTIVE

sauvegarde

NON

OuI
| inotice |
NON FOURNIE

VARIABLE

joueur(s)

Nous sommes

indéniablement

face a une 50

simulation qui

révolutionne le

genre sous tous

ses aspects, 40

notamment ave¢

le jeu a quatre,
Eliood,

un ballon 2 la place du cerveau.

veritables rencontres entre amis et
de se retrouver devant le jeu dans
un esprit faussement convivial. Car
aucune pitié nest autorisée | @

GRAPHISME
Tres classe mais parfois un peu fouillis,
surbout en mode « quatre joueurs »,

SO N

Il participe enormement a Fambiance, avec
des bruitages hyper réalistes.

JOUABILITE
Une jouabilité irreprochable malgré
quelques deplacements un peu saccadés.

DUREE DE VIE
On prend un plaisir sans bornes en partici-
pant & de hombreux matchs endiablés.



Madden NFL' 94
BT

= S g éditeur

genre

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

éditeur
,,,,,,,,,,,, genre

nombre de joueurs

sauvegarde

continue

NON

E e ang, Electronic Arts gest forgé une sacrée réputation dans le
monde du foothall americain. On se souvient encore de John Madden
Football dont la réalisation nous avatt 51 agréablement sUrpris par son
réaliome. Depuis Iéditeur 2 parcouru un bon bout de cheri, proposant;
réqulirement, de fiouvelles versions toujours plus completes. Avec la
ouvée 94, JMF franchit ure 7 : =
etape supplémentaire en
gerantenfinquatre joueurs
ensimulttane. i, siquatre,
vous avez bien lu. Cest |
concrétieation d'un tres
vieux réve | D'autant qu'l
est possivle de tepartirles
participants selon nimporte quel schéma: 3 contre 1, 2 contre 2, ou
encore quatre contre la machire..,
Les joueurs peuvent sélectionner le dossard de leur choix (en mode
% joueurs) ainsi que leur position sur e terrain, Cela permet de détermi-
ner tiotamment, lequel défoncera la tronche de [autre sur les quelgues
e yarde qui défiissent lasur-
: face et séparent les deux
equipes, Devant tant, de
bonheu, on passera donc
surune certaine confusion
a écran lorsque quatre
humains s affrontent oi-
multanément : les mar-
quers, indiquant le personnage que dirige chaque joueur, portent des
couletirs trop proches, Neanmoins, les amateurs y troweront largement
leurcotrpte et pourront marquer quelques frénétiues touchdown, en 5
dieant. joie: « On peut saugarder a partie Sy{mn

TeETTT -

- el fense, ef plusieurs utili-

Al’occaeion de lasortie du FourWay Play, Electronic Arts commercialioe
ure troisieme version de sa simulation de hockey sur glace, Fort du
5UcCEs obbent par les précédents volets (EA Hockey et NHLPA
Hockey 93), nous avons droft; 4 une remise 2 jour de la simulation de
hockey reférence sur console. Développée sous license de League
National U.S. de Hockey,  prems B Y
NHLHockeyHAsinepiredy [
deroulerment des principales
compétitions doutre- =
Atlantique. GriceauFour | e
Way Play, outre les nou-

Veautés relatives au dé-
roulement du jeu, cette

sittulation offre indliscutable avantage de powvoir 96 jouer aquatre joueurs
simultanerment. A deux, lambiance état, dejs ores chaude je vous laisse
imaginer intensité dela pression quapportent les matches 5 quatre.Les
touvelles posoibiltés dues au quadrupleur permestent de jouer 2 un contre
deux ou deux conre deux. Le iiveau de jeus de 1a console 55t considéra-
; blement amélioré, notam-

3 DALLAS :
“G'T;’pa’w tent au niveau de la

o
Y __CHICAGD

sicii oo aatelrs peuvent désomais
l HARTFORD SAh JOSE :
ke ‘[{;ﬁgg‘— =4  auvegarder leur partie.
FosTGTo, | _(IT Cela fait suffisamment de
bt DETROIT bons arguments pour ne
Flauoffs

pas passer 4 c6té de la
sortie de NHL Hockey 94 que jevous recommande viverment,

Incontestablement, le Four Way Play est [accessoire indispensable
apportant ia convivialité qui faisait o cruellement, défaut 4 1z grande
majorité des consoles, , olfen




La planete Hatakis est sous |'emprise de “Machine”,

& souverain du Monde Obscur de la Galaxie. La mission de SUPER
TURRICAN est claire : detruire le mal une fois pour toutes.

Rlors au lieu de ricaner, fais attention !

M des graphismes
surr@alistes sur 13
niveaux differents

M des crans en 3 0 et
un scrolling multidirec-
Cionnel @poustoufflant
W Une parfaite
maniabilite

B Un effet sonore

“Dolby Surround”
futuriste. ..

__LICENSED BY

BEENN PAL VERSION R

Super Nintendo Entertainment System ™: The Nintendo Product
seals and other marks designated as “™" are trademarks of
Nintendo.




|t bten Favouer:
l sitmulations de
et e 6ot pas
egon sur Megadrie

Alors quatd ure
nette ol
polte 5 quele
NGAAAY,
(uatte, a tedaction
6 16 deg5i

imbledon propose les
options habituelles
d'un jeu de tennis :
entbrée des noms, choix du joueur, du
terrain (uniquement en mode « exhi-
bition »). Les débutants sont parti-
culieretnent soignés puisque plu-
sieurs options ont été prévuies pour
leur faciliter la tache : marquage de

la trajectoire de la balle, change-
ment de la couleur de la balle au
motment oli vous devez la frapper,
indication de limpact par un point
bleu. Enfin, un mode « semi-auto-
matique » vous repositionne

lorsque vous étes sur le point de

manquer une balle d'un chouia, Mais
passons aux choses sérieuses,

Waouh | Ca fait mal | La prochaine fois, tAchez de viser mieux.

TROIS TERRAINS
AU MENU

-+ Dans Wimbledon, vous exercez

vos talents sur : la terre
battue, le dur et, le gazon:

c'est-a-dire au tournol en lui-méme,
puisque, apres tout, vous étes I3
pour ¢a. Celui-ci commence en quart
de finale. Yous affronterez donc
trois adversaires en tout. Pour Etre
13, il sont, forcément d'un bon, trés
bon niveau. Alors bonne chance.
Aprés chaque match gagné, notez
le code pour reprendre le tournoi
ultérieurement.

JEU, SETET MATCH!
Vous lavez compris, & heure actuel-
le, Wirbledon est la simulation de
tenniis la plus convaincante de la




—

LES OPTIONS, ¢A
SIMPLIFIE LA VIE...

Deux options disponibles pour
vous aider 2 mieux apprécier la
balle et ses effets. La premiere

permet de savoir quand Frapper,
la seconde indique la trajectoire.

QUARTER 'FINAL

HINELEDON COMPETITICON

Press

. GURELEY

SFEHGIC

HHLW 13

S CLEVE]

CKULTH

SHILL

E. DELTRS

SURES

OUTTOn.

sesiorall 1171 “9TO-300

Le tableau d'un bref, mais difficile trajet vers la victoire.

_

Combinaisons
de jeu

1. Option classique

* Pour 1 joueur:

— Simple.

— Double : moins intéressant,
vous étes plus spectateur que
joueur !

* Pour 2 joueurs :

— Simple.

— Double : soit vous jouez avec
un copain contre la console, soit
chacun dans une équipe.

2. Option Four Player Adaptor

* Pour 3 joueurs :

Uniquement en double :

deux joueurs contre la console

et le troisiéme joueur.

Le match risque d'étre long,

trés long, pour peu

que vous ayez un bon niveau.

De toute facon,

c'est I'éclate totale.

* Pour 4 joueurs :

Ben il ne reste qu'une possibilite,
deux contre deux. Hé, hé ! c'est le
moment de régler vos comptes.
Une balle bien placée et le tour est
joué, Ce mode, c'est I'extase.

Megadrive. Il ne parvient pas pour

autant a ee hiseer au niveau de ses
homologues les plus réussis sur
d'autres machines comme, pour
exemples, Final Match Tennis sur
NEC, Super Tennis ou encore Jimmy
Connors Tennis sur Super Nintendo :
les amateurs éclairés du genre
seront en particulier dégus par le
manque de realisme de certains
échanges et les trajectoires parfois
bizarres de la balle. Mais sa bonne
jouabilité, ses options nombreuses
et originales ainsi que son mode
« quatre joueurs » lui assurent un
grand succes aupres des débu-
tants et de tous ceux qui cherchent
un jeu fun et simple. @

DES COUPS, ENCORE
DES COUPS...

Démonstration de quelques
tactiques assez sympa. Au
programme:: service canon,
passifig ravageur, lob meurtrier.
Mais vous en verrez d'autres...

JOUABILITE
Les options facilite et la prige en main,

DUREE DE VIE

Et bien plus a quatre joueurs,

GRAPHISME
On peut dire quil est de bon ton, tres bon,

Les bruitages sont; criants de vérité,

Dossler 4 joueurs

SEGA

genre
SIMU. SPORTIVE

PASSWORD
___continue |
NON
NON FOURNIE

MOYENNE

joueur(s)

On résumé

Wimbledon est
trop limité pour
les pros mais sa
facilité d'emploi
et son mode

« quatre
joueurs »
séduiront les
débutants,

Megadeth,

qui cherche ses balles.

50

40

30




éditeur.h
genre
__SIMU. SPORTIVE |
nombre de 'oueurs
sauvegarde

continue

2ua Ouli

D. 2t classique, cette situlation de foot nen posséde pas moins
quelquies qualités ron négligeables, Tout d abord, les Options de jeu sort
forbreusgs ¢t pertmettent un paramétrage précis des matchs, Dautre
part, le choix des équipes st vaste : vous avez 64 formations diverses
et réelles 2 vote disposition| Tréa grosse surprise: on peut en fait jouer

a huit en méme temps |
Yous avez bien lu: huit
Joueurs.
Cestdeladémencetotale
de powvoir ainsi rassembler
tant de joueurs dans une
meie partie!

Alors malgre une anima-
tlon aseez tmoyente (1 représentation graphique en 3D isométrique tou-
it bien), on o amuse bien, dautant plus que o peut; repartir a volonté
les paddles selon toutes les combinaisons de jeu envisageables (huit
contre un, quatre contre quatre, deux contre deuy, Un contre lordina-
Teur.), tout en choisissant les joueurs que fonveut diriger | Cest-y pas

; B Peaulatechnique?

Sivous posatdez un pad-
dle six boutons, il vous
oera meme poseible 4uti-
liser les trois touches
sUpplémentaires pour
obtenir le remplacement
des joueurs, la sélection

~CHOISIR UNE EQUIPE .

desiformations ou bien encore le Replay.
Aufinal, meme si Ultimate Soccer est beaucoup moins agréable
Jouer que Fifa International Soccer, il posséde tout de tméme un gros
avartiage :le nombre de participants | Elwood

On finit en beauté avec un petit coup deil sur les prochaine titres mul-
1 joueurs. A Bout seigneurtout honneur, Gauntlet 4 devratt Stre enven-
te au momentt ol vous lirez ces lignes. Cete adaptation du classique
darcade de Tengen présente lintéressante partioularité de gérer auss
bien Fadaptateur de Sega que celui d'Electronic Arts, Quel que it
laccessoire que vous : T
aurez acheté, vous pourrez
don allégrement déarmbu-
ler dans des donjons suin-
tants et malodorants.
Tengennesestpas conten-
té dadapter bétement la
bortie de cafe qui, avouons- : '
le, commence 2 dater. Ainsi, trouve-t-on parallelement au mode arcade

~ (oopie conforme du jeu original), une option quéte plus orientée aventure
aioi qu'un tode batalle o6 rapprochant du jeu de baston bien saignant
sur |a branche. Quant 2 NBA Jam, la prochaine grosse sortie de chez

Acclaim dont, hous vous parlons plus en détail dans Stop Info, elle

e - DSl gcrera ladaptateur de

Seqa et celuide EA,

Apres ces consensiiels,

passons 4 un jeu plus

sectaire qui ne reconnalt
quun seul des deux adap-
vateurs. Mutant League

Hockey de chez E.A. s¢

destine au FourWay Play. Selon un principe similaire a Mutant League

Football | metira en scene des équipes détres bestiaux dans des matchs

sanguinolantes. Sortie prévue au début de lannée prochaine, l

0y




TOUS LES

B JEUX TESTES

dimages, des S Mintrady smun
sequences détaillées S
et commentées. Des Gof Troop 86
(] ' ] Pop'n Twinbee 9%
pOlﬂtG partlcuhers it
: ' Blanco World Class Rugby 114
mis en Valeur’ d65 Lamborghini American Challenge 116
' Cool Spot. 118
niveaux de lecture e
differents et deux e o
y Indiana Jones and the Last Crusade 136

codes couleur ('un Speedy Gorzles 155

: B ==

pour la marque, lautre SE—
pour les notes). | Daring Duck 132
Tout ¢a pour vous S B
/ inator 106

permetire dapprecier e
encore plus les tests | Cosic Shaccheslt 8

Sensible Soccer 125

LESTESTS DECODES ™™ ..=

de Player One.

Silpheed 102
Sequences Wi .
Elles vous permettent de décou- Ui e'a e T3
Norn du jeu testé Vrir des personnages, des boss, $
New Geo e
llest dans la couleur de des atiea.. Cet espace peut- . Fatal FurySpecl 110
la note obtenue Type de console etre occupe par unplan Données techniques

Note
9a hauteur et 53
couleur sont variables

Inbroduction Bareme de prix des jeux
Un bref apercu du jeu R L Eme o : e N | Ade1B02249F
pour vougemcttre en R s ?::@m Eoneaiee SR | N B e 250 4 349F
appetit. Le bandeau _, i S ; B 91| €de3D0a449F
est dans la couleur o z = s D e 450 5549 F

de la margue E de 550 F et plus

Résume

Four vous faire une idee
du jeu en un coup dceil.

x Cest le premier niveau

e — g . 85 de lecture avec ligtro et
les notes

Encadreé texte ‘ : Notation detaillée
Des points particuliers Le jeu en quatre
sont détaillés dans points de vue

cette colonne commentés et notés



12 surprise dl moig,
065t bien Aero

deconcertant au départ. Il peut
sauter, comme tout bon héros de
Jeu de plate-forme, mais une fois en
[ai, il peut ressauter encore plus
haut (ou plus bas) en faisant une
pirouette (alouette) dévastatrice
pour ges ennemis. Un mode de
déplacement neuf, finalement trés
agreable  utiliser. La nouveauté ne
s'arréte heureusement pas la,
Chaque niveau propose sa petite
innovation, On doit deétruire des
plates-formes, passer au travers
d'anneaux, découvrir des clés et
ouvrir des portes, trouver la sortie,
survivre a une attraction, bref. un

Fersonne e

e premier contact avec Aero
est explosif, Cette petite
chauve-souris, au regard de
vainqueur quand elle retire ses
lunettes noires, n'est pas du genre
pantoufiarde, et il faut la voir dan-
ser le moonwalk. Quelques
secondes de maniement et, déja,
Aero a atteint une vitesse pheno-
ménale. La similitude avec un cer-
tain herisson est évidente (pour-
quoi le cacher ?) et des les
prem:eres parties, on se rend comp
be que f'on a affaire 2 un jeu géant,

Le manietnent. d'Aero peut paraftre

[attendat, |

desargue, oy joue un
pe s beaucoup,
finalement on g rend

""-'.. -

CoMtpte e b
el geia,

Evitez de vous rétamer dans |z lave (c'est chaud et ¢a fait trés mal).




Les bonus stages

Proposant un niveau spécial, le
bonus stage est une bonne occase
pour faire le plein de vies (ou de
sensations)

Le premier de ces bonus stages (et
le plus impressionnant) est le
plongeon dans la bassine d'eau,

représentée en mode 7, ol vous
voyez le sol s'approcher petit &
petit. Au passage, ne ratez pas les
anneaux et prenez garde aux
ventilateurs qui veulent vous
empécher de réussir votre saut,
Cette scéne est vraiment superbe,
et nous rappelle que le mode 7 ne
sert pas qu'a faire « zoulis » mais
qu'il permet d'innover vraiment
en matiére de jeu.

Pour faire apparaitre un bonus
stage, il faut dénicher

une option en forme de boule
(avec un « B » dedans

comme Bonux).

Ouch | Mais il est
completement guedin
ce borot (zyva) |

vous bien que si vous perdez, ce
sera de votre faute, pas de celle du
paddle. Depuis Mario World, je
navais pas eté aussi impressionné
par un jeu de plate-forme, c'est

L o 80 sk A S B L SE Ak

renouvellement permanent qui per-
et de ne jamais s'ennuyer, et qui
surbout encourage le joueur 2 aller
toujours plus loin dans le jeu.

UNE CHAUVE-SOURIS AU POIL !

Le truc qui finira de vous achever,
dest: la varigté des moyens dispo-
nibles pour explorer les niveaux, Du
canon a la machine a bulles, en pas-
eant par les trapezes, les motos ou
encore le saut 4 [élastique, 12 aussi,
un renouvellement constant. Notre
vampire se retrouvera dans des
situations souvent dangereuses

mais terriblement amusantes,
Techniquement, le jeu a été soigné,
Les scrollings multidirectionnels
sont, d'une fluidité a toute épreuve.
Les graphlsmes sont superbes,
variés et tres fignolés en ce qun
concerne les sprites. Quant a la
bande son, elle est aussi parfaite-
ment au point (musiques de cirque
dans le premier monde) et colle
toujours a ['action. Je n'ai trouvé
aucun defaut notable, ni méme de
bug (comme quoi quand on veu...).
Le personnage repond parfaitement
a toutes les commandes ; dites-

lLe ernp(_;lirm : 64

Non maie quest-ce que vous
croyez | Cest pas une gargouille
qui va me faire peur. ..

vous dire sa qualité. Pour vous aider
a braverser ces quatre mondes,
vingt niveaux au total, vous aurez
besoin doptions. Aero peut se pro-
téger dun certain nombre de coups

EMBARQUEMENT
IMMEDIAT

«Attention | Attention au
départ, 1a plug graaande aven-
Ture de votre vie va commence
Embarqucz dans le Roller Coas
ter, le train le plus rap ide du
monde | » Cette ecéne est vra
ment fune des plus fabuleuses
du jeu (avec la descente de la
riviere). Axées essentiellement
surles réflexes, les animations
sont toujours ausel démentes
— Aero va jusqu'a soulever un
train pour pouvoir eauter | Ce
hiveau a, de p!u6 l'avantage de
délaseer aprés les parties
piate-torme.




LES BOSS

Récompense ultime pour le
Joueur épuisé qui se pointe
devant eux, prét a oe faire
démolir la téte sans avoir eu le
temps de bouger, les boss de fin
de monde — les fréres Sttt le
méchant raton avec sa grosse
téte de clown en plastoc et la
riviere — sont trois épreuves
qui se démarquent de
lensemble du jeu par leur facili-
té. Attention quand méme
la riviere est. une scéne trés
speed.

grace a des options en forme de
«A» (comme Aero, bravo, vous tes
tres fort).

RHAAAAA LOVELY

Se protéger est essentiel car les
ennietis e sont pas |3 pour déco-
rer. Que ce soient les petits clowns
qui n'arrétent pas d'esquiver vos
attaques ou les clowns qui lévitent,
en passartt par les clowns karatéka,
Aero devra trouver un moyen pour
les latter. Certains ne resistent, pas
2 la pirouette, d'autres nécessitent
deux pirouettes, pas facile tout ¢a |
Cest pourquoi il existe des étoiles
que vous pourrez lancer sur ces
sales clowns qui finalement ne sont
pas droles du tout. D'autres
options, les ailes par exemple, per-

Difficile ou
accessible :
que choisir ?

Il semblerait que certains éditeurs
aient trouvé un bon moyen de
rallonger la durée de vie de leurs
jeux : augmenter la difficulté tout
en abaissant le nombre de vies, de
temps ou de crédits. Mais ce
procédé n'est pas & proprement
parler une solution. La plupart du
temps, les joueurs finissent par se
lasser, et, dégoutés, ne cherchent
meéme pas  finir le jeu. Ce
manque de respect vis-a-vis du
joueur me révolte (pas qu'un peu
méme !). Il démontre la paresse

* de certains éditeurs i doser la

difficulté des jeux, ou méme a
tester les obstacles de certains
passages. Le réglage de la
difficulté apparait comme la
solution la plus adaptée aux
problémes de durée de vie

des jeux.

Dans le cas d'Aero,

la difficulté est toujours
surmontable, c'est juste une
question de pratique.

Mais il est quand méme
dommage de ne pas pouvoir

la régler. Cela aurait élargi
impact du jeu auprés du grand
public, et permis aux débutants
de ne pas se décourager.

Entre Addams Family 2 et
Mickey, il doit bien y avoir

un juste milieu, non ?

mebtent de voler sur une plus
longue distance, et enfin, une der-
niére option permet deffectuer
deux pirouettes dans I'air, Tout ceci
sais oublier les indispensables 1Up.
Des gateaux et sucreries se trou-
vent aussi sur le terrain : bouffez
tout ce que vous pouvez. A la fin
dun niveau seront comptabilisés le
nombre de gateaux ramassés, le
nombre d'etoiles gardées, et
dautres choses, qui augmenteront
votre score. Ce score est trés
important car vous gagnez une vie-
tous les 20 000 points. Le niveau
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AERO SAIT TOUT FAIRE

Homme canon, parachutiste, motard fou, surfeur, nageur invétéré..
Rien ne limpressionne et il prend tous les risques, méme les plus
dingues. Cetite variété de situations est pour beaucoup dans le char-
me du jeu. Cest aussi elle qui motive, et vous en aurez besoin car le
Jeu est loin detre facile. Heureusement, avec un peu dexpérience et
surtout en fouinant dans les niveaux, on trouvera les passages ren-
plis de vies. Avec un systeme de déplacement neuf et autant didées
géniales par niveau, Aero est, 2 lui seul, une petite révolution pourles
Jeux de plate-forme. Une bouffée diair frais, quoi. Vivement le prochain |

Lo LR S S s AR e A e e AR A

Super Nintendo
AEROTHE
ACROBAT

de difficutte du jeu evant trés élevé,
vous cotmprendrez vite qu'il est
indispensable davoir le maximum de
vies. Chaque monde est divisé en
cing niveaux. 5i vous perdez toutes
Vs vies avant de passer au pro-
chain monde, vous recommencez au
premier niveau.

SUNSOFT

PLATE-FORME

NON

INTERDIT AUX P'TITS JOUEURS
Les warp zones, c'est pas fait pour
les chiens | Yous aurez donc tout
intérét a les trouver ainsi que les DIFFICILE
passages secrets, les faux murs
donnant acces a de véritables =
salles au trésor (des vies et des
options). Enfin, si vous finissez un
hiveau particuligrement, rapidement,
Vous aurez droit; au bonus stage, un
pour chaque monde, Aero est bien
un jeu de plate-forme complet et

. A 60
complesement génial. Rien n'a été @ resume
oublié et c'est, tellement rare (hélas Milgfé -
1) de rencontrer des jeux de cette de diff unﬂlzweau

trempe qu'en voyant les fétes
approcher, je e saurais que vous  @leve, Aero est un 50
recommander chaudement I'achat it incontou
de cette carbouche. Prudence tout hitinc .
de méme : le jeu est trés difficil, i nable pour les
amateurs de jeux
deplate-forme.. 40

EWE

NON FOURNIE

est réservé aux pros du paddle, 2
ceux qui ne lchent prises qu'une
fois le jeu terminé. Les difficultés
Que Yous pourrez rencontrer sont
surmontables et c'est ce qui fait de
ce jeu un petit bijou du genre. @

Stefle Flou,

tout vert depuis fattraction du Roller Coaster . 30

GRAPHISME
Superbe et varié. Aero, avec sa tronche de
killer, est vraiment génial.

Les sons s’adaptent parfaitement aux
situations. Des modeles du genre.

JOUABILITE
Elle est parfaite, absolument parfaite. Il ny
a tien 2 redire,

DUREE DE VIE
On revient 2 Aero the Acrobat, pour les
warp zones et lambiance délirante.



 Belle Jastine, tu
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Naé plis atelangui

de ton Aladdn,

babouches aukpieds
65 hardes gl le dos,
vt a5 rercontre,

des reies linla e,

Prete 2 connatre
bonhelr pitcedee )

Jeu sur Super Nintendo. La version
Capoom est peut-étre un peu plus
classique, moins novatrice, mais
cela nen fait pas pour autant un
mauvais jeu. Et puis les deux ver-
sions he sont pas identiques (cest
ure trés bonne chose) et ne posee-
dent pas du tout les mémes quali-
tés. Par exempie Aladdin Super
Nintendo s'avere plus technique &
Jouer. Et tandis que la gestion des
collisions ou de certaines plates-
formes était approxlmatlve gur MD,
12, Sout s¢ joue au pixel pres.

Jouabilité optimale. Mais cessons
la toutes tergiversations

‘evénement Disney de cette
fin d'année aura donné nais-
sance a deux excellents jeux.
On a d'abord eu droit 2 Aladdin sur

* Megadrive, une merveille concoctée

par deux géants : Disney et Virgin,
Et voila que Capcom s'y met égale-
Ment en proposant sa propre ver-
sion d'Aladdin sur Super Nintendo,
Bon, faisons le point tout de suite,
puisque je suis certain Qe vous
désirez que 'on procede aun

comparatif des deux versions. A vrai
dire, la plupart des fans de la ver-
sion MD ont, été dégus en voyant le

Sous les hardes de la jeune fille se cache en fait la douce princesse
Jasmine. A lassaut du vilain, Aladdin |




Merci, 6 mon
beau génie !

Les coffres qui sont répartis dans
chaque niveau ne contiennent pas
que de banals bonus, comme de
I'énergie. Il y en a toujours un, au
moins, qui renferme un scarabé
doré. Lorsque vous ouvrez le

coffre, celui-ci s'envole, bien
évidemment. A vous de tout faire,
alors, pour ['attraper. Le bon plan
consiste, la plupart du temps, a
rester sur le coffre et a sauter des
que l'insecte passe au-dessus de

votre chef. Si vous le ratez, ne

vous en faites pas, ce n'est pas
trop grave, Par contre, si la chance
est avec vous, vous avez droit, en
arrivant 4 la fin du stage, a un
tableau bonus. Le génie vous
invite, tout sourire, a faire tourner
une roue qui peut vous rapporter
vie, continue ou énergie
supplémentaire.
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Position précaire pour Aladdin
qui, en tirant la corde, s'ouvre
un passage dans la roche.

genie. Yous sortir de cette caverne
sera, par la faute de linconscient
Abu, un exercice tres éprouvant (3
moins que passer au-dessus de
lave en fusion soit 'un de vos

Clissade au-dessus des toits
d'Agrabah. Une fagon bien
curieuse de faire sécher le linge.

passe-temps favoris). Beaucoup
plus sympa, mais tout aussi dan-
gereuse, la balade dans la lampe du
génie est un moment incroyable.
Dans des décors remplis de nuages

DANS LE FEU
DE LACTION

Fagsage délicat pour Aladdin
qui doit, en un temps limite, tra-
Verser une immiense grotie
sein de laguelle se déchzine 4
la lave en fusion, Attention zux
éboulements de rochcm eva
geysers de magma, qui
gent Toujours a limprovist

scrolling, qui vous pousse
avancer constamment, vous
oblige & vous servir des stalac-
tites pour franchir certains
passages délicats. Seul pro
me : ces fragiles concrétior
calcaires se cassent net
S0Us Votre poids.

N (\ "“
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fastidieuses. Dites-vous simple-
ment que les deux versions sont, de
toute fagon, excellentes. C'est enco-
te.ce quily a de plus simple a faire.

COMME DANS
LE DESSIN ANIME

A linstar de la version Megadrive,
Aladdin sur Super Nintendo suit
assez fidélement, la trame du film,
Quelques images fixes, accompa-
ghées de textes, vous expliquent un
peu le scenario de histoire entre
les différents niveaux du jeu. Il ne
vous reste plus, alors, qu'a plonger

au ceeur de l'action. Tout commence
sur le marché d'Agrabah, oli Aladdin
et Abu (un petit singe tres mignon
qui accompagne notre héros dans
chacun de ses deplacements) sont
poursuivis par les gardes du palais.
Faigant, preuve d'un courage exer-
plaire, notre bien aimé Mediterra-
néen rendra un premier service 3 la
délicate Jasmine en la délivrant des
griffes d'un poussah obese aux che-
veux gras et a I'haleine avinée.
Galant, 'Aladdin ! La scene suivante
ge déroule dans la caverne aux mer-
veilles, oli se trouve la lampe du

Qui ne craquerait pas face a cet idyllique tableau qui voit nos deux
amoureux planer dans les cieux 2
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Sous le masque mordoré du pharaon égyptien se cache celui que

LE SAUT
DE LANGE

Certains joyaux eont placés 2
€5 endroits qui peuvent

parditre difficilement acces-

sibles. Mais ne sous-estimez

pas les capacités athlétigues
de notre cher Aladdin, D'un
mouvement leste, il peut se

servir de tout adversaire pour

sauter plus haut dans les airs.,

L2, une eimple petite
chauve-soltis luisuffit pour
atteindre un joyau écarlate,
La preuve.

vous étes venu chercher : le facétieux Abu.

évanescents, Aladdin joue les
funambules et essaie tant bien que
mal de ne pas sombrer dans les
profondeurs abyssales de la lampe
du facétieux génie. Yous allez voir 3
quel point les esprits peuvent étre
farceurs... Le niveau suivant, trés
reposarnt, voit Aladdin, accompagné
de la princesse, évoluer dans un ciel
nocturne rempli seulement de
joyaux. Une petite promenade
romantique pour reposer un aventi-
rier ereinté. Lavant-dernier stage,
lui, s déroule dans une pyramide ol
Abu, encore lui, s'est égaré. Un
cormpagnon de voyage si gentil, vous
he pouvez pas [abandonner.

Enfin, c'est le palais de Jafar, le
mechant de Mhistoire, qui constitue
la derniere étape de [épopée o Alad-

3y
Ala vue de cette image, une seule et unique phrase nous vient. natu-
rellement a lesprit : « Bonne chance, Aladdin | »

Froid aux yeux,
moi ? Jamais !

Pour aller récupérer certains

bonus (en particulier des joyaux), .

Aladdin va devoir faire preuve
d'un sang-froid extraordinaire.

§'il est un peu trop fébrile ou un
tantinet hésitant, c'est la chute
dans le vide ou le choc assurés.
Apprenez & évaluer les distances,
a doser I'amplitude des sauts
d'Aladdin, c'est la que réside e
secret de fa réussite.

Quelquefois, aussi, faites preuve
d'un peu de réflexion. Certains
joyaux semblent inatteignables,
mais en rebondissant sur un
ennemi (ou sur les projectiles qu'il
vous envoie !) vous réussirez peut-

étre & I'attraper. Aladdin, plus
qu'un voleur, est un hallucinant
acrobate (qui, sans probléme
pourrait se produire au cirque !).
N'hésitez pas également a vous
servir de votre tapis parachute
(lorsque vous ramassez le bonus
tapis et que vous sautez en |'air en
appuyant sur R, il se déploie et
ralentit votre chute ; trés utile), i
est bien possible qu'il vous aide
dans de nombreuses situations,

Combat contre Jafar devant lidole du serpent. Méfiez-vous de ses
vicieux tours de passe-passe.

din. Ce mécréant se révélera étre,
pour j’occasion, un redoutable sor-
cier. A vous de faire fi de ses dons
surnaturels et de lui tomber sur le
paletot afin de lui faire rendre gorge.
Et attention, cest un gros, un trés
gros serpent qui vous attend a la
fin.

PAS LOIN D'ETRE PARFAIT

A la vue d'Aladdin, on ne peut pas
g'empécher d'étre admiratif. Les
graphistmes sont trés réussis, ani-
mation du personnage assez fabu-
leuse (un ton en dessous de celle



est vraiment trés agréable 4 jouer.
 Pour se débarrasser de ses adver-

périlleux des plus impressionnants

 tete dun ennemi, chuter et sagrip-
~ per au dermier moment 4 une provi

 Jeu est un peu facile (impossible de
password réduit une durée de vie (PNa wA A
déja douteuse. Dommage. Reste _ resume

le progurer sans regrets. @

STAIRWAY TO HEAVEN
La latmpe du génie vous récerve décidément bien des surprises. Ce
passage, par exemple, est sans aucun doute l'un des plus délirants.
Des effigies du génie vous tirent |a langue (organe chamu allongé et
mobile qui vous sert, pour foccasion, dhétéroclite plate-forme), des
ressorts de drble d'allure vous font satter haut dans le ciel... Le tout
sur un fond assez féerique ol les nuages entourent de leur masse
cotonneuse des piliers perdus dans une mer azuréenre. Les couleurs
chatoyantes, les tons pastel du décor font de lintérieur de cette
~ lampe un endroit. vraiment magique.

Super Nintendo
AMaddin M, mais bon.) et e feu ANLADIDIN

saires, Aladdin n'a qu'une seule
solution : leur sauter dessus. Vous
le voyez alors effectuer un saut

CAPCOM

genre
PLATE-FORME
sauvegarde

PASSWORD

3

pour retormber lestement quelques
metres plus loin. Cest daileurs o
un des points forts d'Aladdin. Le
voir sauter du haut dun mur surla

BONNE

FACILE

dentielle plate-forme... tout cela
donne un rythme au jeu et 'on &

g'amuse bientdt 2 jouer les acro- ..
bates, Ne vous en prenez qui vous €
lorsque vous perdez. Seul regret, le

regler la difficulté) et le systéme de

qu'Aladdin est, superbe et que les
fans, bien evidemment, peuvent, se

Un superbe jeu,
qui posséde une
aura magique 50
Quasiment

palpable.

Il n'abrite pas

un génie 40
pour rien...

Le génie se |4
En haut de forme et gote,
il vous invite a un merveilleux
voyage.

Chris,

oe demande quelles génes les généreux géries générent.

 GRAPHISME
Trés beau, trés propre, tres cartoon.
Du haut de gamme.

Un peu lassantes a la longue, les musiques
collent néanmoins trés bien au jeu.

JOUABILITE
Aucun probleme. Aladdin répond ala
moindre de vos sollicitations.

DUREE DE VIE
Le point faible du jeu. Sa trop grande
facilité constitue son talon d'Achille.

-~



SONIC
SPINBALL

Deineste: dans que
g8t de el les
tollades de onic

de
deplacenent asse
speed pourechappe

ecidément, Sonic est un
heros polyvalent. Il nous
a habitués 2 ses excen-
tricités dans les premxers ep»sodes
et, ce coup-ci, il a décidé dinvestir
la base de son ennemi juré sous la
forme d'une bille de ﬁipper | Car ladi-
te base est un énorme fllpperl
Lidee est trés originale et méme s,

dans Sonic 2, elle était déja utilisée
a certains moments, les prograrn-
meurs ['ont, ici develoypee a fond
pour en faire un soft, délirant.

\
alK galeres !
Dan un fpper

UNE IDEE QUI CLAQUE
Sonic Spinball est un mélange de
plusieurs genres de | Jeu aveq, cepenr-
dant, une grosse predommance de
laspect ﬂxpper. On y retrouve égale-
ment un coté plate-forme car,
métme si Sonic se met en boule 90 %
du termps, il lui arrive tout de méme
de marcher lorsque les passages
sont plats (et Dieu sait s'ls sont

rares !). Enfin i on pousse [obser-
vation plus loin, il Hest pas totale-
ment faux daffirmer qu'ily a dans
ce soft une infime trace de
ghoot'em up !

La mission du pere Sonic est des
plus clasanues til doit recuperer
des émeraudes cachées et prote-
gées dans des tableaux sinueux

PAS BEAUX LES BOSS!

Comme dans les précédents
volets, vouis affrontez les sbires
de Robotnik. Mais slile semblent
bien simples 2 battre, il vous
réservent tout de méme des
mauvaises surprises,

tenant plus des décors peychéde-
Ilques a la Thierry Hazard que du
bon vieux flipper. En plus, éant lui-
méme un animal (pas Thierry

Voici une émeraude
supplémentaire & mettre 3
votre actif. Bientot le boss sera
a votre merci.

LES POSTURES
DE SONIC

Sonic adopte de multiples mou-
vements pour se sortir des
pires guepiers. Il rame, il chute
avec classoe, il roule én boule; il

conauit iy chariot sur des rails
sinueux; il sative sur des souf-

flets et enfin, it ee laisse bercer

par des ventilatelirs,



Les folatreries
de Sonic

§'il y a un point commun

entre les épisodes classiques de
Sonic et ce nouveau volet, c'est
bien la rapidité de déplacement
du héros, toujours aussi
vertigineuse. Alors, comme en
plus on est censé se trouver dans
un flipper géant, imaginez !

Par conséquent, vous devez,
comme a I'accoutumeée, faire
preuve d'une dextérité
pointilleuse pour diriger

la bille-Sonic vers les bons
passages. D'autant plus que,
parfois, les couloirs ou autres
cibles sont assez petit ; il faut
donc viser juste. Heureusement,
la possibilité de modifier
légérement la course du hérisson
lors de ses envolées vous aide
enormément. Si vous remarquez
que la trajectoire qu'il a
empruntée est dangereuse ou
mauvaise, vous pouvez la
modifier. Par contre, lorsque
Sonic marche, ses déplacements
se font avec un temps d'appel
assez génant, Mais rassurez-vous,
il ne marche pas souvent car il
préfére de loin se mettre

en boule !

LE PREMIER FLIPPER

Deés le début, vous serez peut-Etre surprie par I complexité des décors qui ont ni queve ni téte. Ne per-

dez pas votre calme, essayez de maitriser Sonic, Four vous en sortir, envoyez votre boule le plus loin pos-

sible dans les tunnels les plus éloignés. Mais cest plus facile 2 dire qu's faire | Car Sonic ren fait qua sa
tete et subit parfois durement les lois de la pesanteur. Ce qui rend certaing passages crispants et je

P

peux vous aseurer que fenvie va vous démanger plus d'une fois de jeter rageusement votre paddie ou
dexploser votre téléviseur. Alors si, en plus, je vous annonce que ce sont quatre flippers différents gui
faut visiter et que celui présenté ici est incomplet (donc immense), je sens que vous allez étre conguis |

Ce passage est celui quia e
en asile poychiatrique.

oy

ntrainé mon internement

Hazard, Sonic 1), il se doit de libérer,
en bon defenseur de la faune, des
bestioles de tous genres qui ont eu
la mauvaise idée de s'aventurer
dans un monde hostile peuplé de
créatures étranges,

Pour menier 3 bien sa longue quéte,
Sonic doit enclencher des leviers,
détruire des monstres, ouvrir des
portes et ce, dans une ambiance
survoltée ol les réflexes sont plus
utiles que la réflexion pure et dure
(qualite dailleurs bannie de toutes
les versions de Sonic existantes..).
Bien slir, sans son ennemi juré

UG LU

Robotnik, il serait (comme Jordy
gans Aligson) bien seul car depuis
qu'l Taffronte, il n'a pas réussi 2 le
tuer une bonne fois pour toutes ! Ce
satané Robotik est plus résistant
qu'Eddy Barclay ! Alors une fois
n'est pas coutume, vous allez
affronter I'affreux qui, avec son
eternelle lacheté, vous envoie des
boss pour vous stopper. Mais Iz
rencontre ultime des deux adver-
saires ne pourra étre evitée car
Sonic retrouve toujours sa proie
pour lui faire payer, tel un justicier,
ses actes innommables. Lorsque



Vous devez exploser
des bidons pour libérer
£ N \
une rampe qui vous mene 3 un
passage important.

vous découvrez toutes les éme-
raides et que vous explosez le boss
du fiiveau, vous accédez 2 un stage
special trés original, Par exemple,
Vous pouvez vous retrouver dans la
peau de Sonic en train de jouer ave
un vrai flipper (presque classique).

Votre objectif est alors de libérer
des pauvres bestiaux innocents
emprisoninés par Robotnik, Cest Ia
classe totale, d'autant plus que l'on
apergoit le reflet de Sonic dans une
glace, alors qu'il s'obstine 2 sauver
ses amis |

Pour ce qui est de la manipulation
de la furie ambulante dans les
tableaux tourbillonnants, devinez

quels objets vont vous servir 2 Eh
oui, ce sont des flippers disposés
par endroits. lls vous servent 3
envoyer paitre votre bille humaine
dans les directions qui vous sem-
blent, les plus judicieuses (encore
faut-il savoir viger !). Il est aussi
possible, avec la croix multidirec-
tionnelle, dinfluer sur la trajectoire
du herisson bleu lors de ses vols
planés et dele diriger de fagon clas-
sique, lors de ses déplacements
pédestres,

SONIC : LA RESURRECTION !
Au final, on prend un plaisir sans
bornes a diriger la bille speedée
dans des niveaux délirants, Et

\_...—,-:-—" Tl P
Sympa le principe
du départ. Mais ne me
demandez pas quelles sont
les bestioles quivous cbtoient.

Des flippers
labyrinthiques
Ne vous attendez pas a étre
balancé dans des flippers

de taille réduite. Au contraire,
ils représentent des dizaines et

des dizaines d'écrans qui scrollent
dans tous les sens, Trouver

- les bons passages — ceux qui

vous permettent d'accéder

aux émeraudes tant convoitées —
reléve parfois de la galére
véritable,

Il vous faut découvrir les bons
leviers, actionnant les bonnes
portes qui vous meénent

aux bons tableaux.

Créce 2 la barque, Sonic
fait un tour dans de 'acide
corrosif. Ny eéjournez
quand méme pas trop |

Comme quoi, il faut réflachir
quand méme un peu. Mais la
chance elle aussi  son
importance : il arrive qu‘on
accéde par hasard 4 certains
étages sans jamais savoir par
quel satané moyen on est tombé
la. Cela dit, on prend un grand
plaisir a découvrir au fur et 2
mesure les divers recoins des
flippers (ils sont vraiment
nombreux !),

Alors i je vous dis qu'il n'y a pas
qu'un seul flipper, mais bien
plusieurs radicalement différents,
je sens que votre petit coeur

va étre comblé d'un immense
bonheur.

UNSURH... OMME!

Quelgues 6équcnce§ Hustrant
fambiance de Sonic...

Four s'élever dans {air vicié du
repaire de Robonik, Sonic lotie
les services de deux espéces de
pingouins qui actionnent un
énorme soufflet (photos 1 et 2).
Ala fin du premier ieve!—ﬁipper,
Sonic fait une chute prodigieuse
vers la troisieme émeraiide qui
i permet daccéder au boss
(photos 3 et 4). Difficile de lut-
ter contre votre dexterite allide
2 la témérité de Sonic ( photos
S et 6). Quand Sonic doit étre
trés speed, Vous pouvez concen-
trer oa vitesee et e lancer
comime une fusée (photos 7 et
). Et comme Sonic a plus diun
tour dans son sac, sacher quil
peut se rattraper aux bords
des précipices et exécuter une
fabuleuse pirouette (photo 9).

apres quelques heures, on se rend
compte que ['on a affaire 2 un nou-
veau concept ludique. Car Sonic
Spinball ne ressemble 3 rien d'exis-
vant. Les programmeurs ont fait
trés fort en réussissant 3 relancer
linterés pour ce personnage désor-
mais classique. C'est indéniable-
et un bon jeu. Dautant plus qu'l
est tres baleze et que la tension



2

Cet ennemi est un chevalier volant en armure médiévale.
Ne criez pas a l'anachronismme, cest tout 2 fait normal |

e and
Un choc d'une violence inoliie | Mais le petit S
il encaisse les coups comme une vraie bille.

dans certaines parties atteint son
apogee. Par contre, e lui cherchez
surbout pas un coté réaliste (type
flipper de café), il y en a pas | En
effet, tout 'est ici que prétexte 2
un deluge ininterrompu de chutes
et de va-et-vient entre des bumpers
¢t des flippers qui baladent le petit
étre fragile aux quatre coins des

Dans les tableaux,
on trouve méme des bum-
pers classiques dont Soric
fait les frais |

tableaux | EY en plus, ce qui ne
géche rien, Sonic Spinball possede
des graphismes attrayants, une
musique sympathique et une ani-
mation tout a fait correcte (bien
que peu réaliste pour les rebonds).
Malheureusement, pour les accros
de la fourchette, le choc risque
détre severe, Rien de ce que vous
avez appris durant vos longues
heures d'entrainement dans latmo-
sphere enfumée du troquet du coin
he vous servira | Pour les admira-
teurs et les fans de Sonic, locca-
sion est brop belle : vous allez pou-
voir vous scotcher durant vos
longues nuits d'hiver devant votre
écran a essayer de déjouer les
pieges de Robotnik. Un excellent
achat pour la fin de lannée | @

Megadrive
SONIC
SPINBALL

SEGA

ORIGINAL

NON

NON

NON FOURNIE
VARIABLE
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Onrésumé <o

Sonic dans

le role d'une bille

de flipper est 50
excellent et il

Nous propose un

. I VOLATHES jeu d'un intérét
Accessolrement, Sonic e doit 2
de livérer de petite oisillons fore  CertaiN avee, en 40

NAUX 7 Cces derniers sont x
emprisonnée dans les corps P"mev une
répugnants de vos ennemis, diﬁku"é corsée.

Elwood,

trouve les flippers de café minables | 30
GRAPHISME ]
Tres sympathique, mais on ne retrouve
pas la « patte » des autres episodes, 50

Une bande son de toute beauté
bien dans le style du perso.

JOUABILITE
5i on ne cherche pas les sensations
d'un vrai ﬂipper, cest parfait.

DUREE DE VIE
On revient avec plaisir sur ce jeu,
dautant plus quil est difficile



Le tonde mervellleux

de Watt Dietey fatt un

rebour en force sur 3
ouper Nitendo,
Capcortous
detortre du meme
AT
et aus s
facettes

haque fois qu'un membre de
la rédaction de Player One
est passé devant la Super
Nintendo oli tournait Goof Troop, l
s'est, retrouvé scotché & I'écran
comme par miracle. D’abord par
curiosité : « Tiens, G'est, marrant, ga
ressemble a Zelda | ». Puis il tom-
bait s0us le charme : « Sympa les
musiques, éclatante la mirnique de
Goofy 14, ha, ha | », Enfin il
sasseyait, envolite. Un peu perplexe
au debut, il finissait par s'exclamer
« Je i (la solution) | », et se met-
bait, rapidement 2 coller ses mains

sur celui-la afin que [autre puisse

Lo LI

Y

(1

Retour a lenvoyeur. Cest la seule facon de se débarrasser

de ce canon plutdt agressif,

sur [écran, osant; par la méme expli-
quer qu'il fallait pousser ce bloc-ci

PR PR e &GO RS

Il faut appuyer sur tous les
interrupteurs pour allumer les
vasques... un court instant.
En plus, cest verglacé.

tent delivrer deux copains que des
pirates ont; enlevés, comme ¢a, his-
toire de rigoler. Goofy, qui n'a pas
beaucoup.d'humour, décide donc de
prendre d'assaut le des pirates

Les cing niveaux vous feront traverser plaines et grottes
pour arriver au bateau pirate.

finalement coulisser jusqu'au mur
qu'l devait fairg exploser, donnant
acces a la clé, Evidemment le plan
était foireux : « Ah | tiens, je lavais
oublié ce mur-13 ! », Ben oui, cer-
tains problemes posés dans Goof
Troop demandent un raisonnement
gans faille. Au début, ¢a refroidit un
peu, mais qu'est-ce qu'on est fier
quand on réussit un tableau un
tantinet recalcitrant |

COGITER C'EST GAGNER

Vous lavez compris : Goof Troop est
un jeu ol la réflexion tient une place
de choix. Ce nest pourtant pas le
scenario qui nous le laisse suppo-
ser : Goofy et son pote Sam par-

pour leur monitrer de quel bois il se
chauffe. Des votre arrivée, pour

- amuser la galerie, les pirates vous

sautent dessus, et vous cognent
quand ils vous attrapent. Alors il
faut jouer avec eux : balancez-leur
tout ce quil y a dans les parages,

Cest classique mais ¢ca marche
toujours ce genre de pieges
pas méchants,



pots de fleurs, jarres ou tonneau.
Visez la téte, ils adorent ¢a les
imbéciles, mais rassasiés, ils 'en
vont de lecran.

Le jeu se déroule sur cing niveau,
eux-mémes composés de plusieurs
4 /
ecrans, Dans la plupart des ecrans,

Les licences
de Mickey

Le mois demnier, a I'occasion du
test de Jurassic Park, nous vous
parlions des éditeurs qui achétent
des licences, généralement pour
éviter de se fouler pour nous faire
un bon jeu. Eh bien le test de
Goof Troop me donne I'occasion
de parler de ceux qui vendent ces
licences. Disney nous prouve la
part de responsabilité de ces
vendeurs dans la qualité des jeux.
En effet, lorsqu'une boite vend
une licence, rien ne I'empéche
d'exiger un droit de regard sur les
produits édités. C'est ce que fait
Disney, et franchement le résultat
est tout a son honneur. Vous
n'avez qu'a constater la qualité
des jeux impliquant des
personnages de Walt Disney,
quelle que soit la console :
Magical Quest (de Capcom déja),
Duck Tales, Mickey Mouse, etc. Et
ce n'est pas Goof Troop qui me
fera mentir. Ca se comprend :
chaque fois, Disney joue avec son
image, Un exemple a suivre,
N'oublions pas que Capcom
mérite aussi sa médaille ; le jeu est
d'eux quand méme !

Les cerises et les bananes vous

apportent des points de vie ;
les diamants rouges une vie,
et les bleus un crédit.

les pirates, qui décidément n'en lou-
pent pas une, vous confrontent 2
une énigrme avant d'ouvrir une porte,
en fait, une sorte de puzzle : pous-
sez des blocs a certains endroits,
appuyez sur des interrupteurs, tuez

 tous les ennernis présents a (écran,

etc. L2 oll cest carrément dur, clest
lorsque vous devez pousser des
cubes, précisément, et que le
tableau est bourré de vos amis
pirates qui, voulant vous filer un
coup de main, chamboulent tout !
De quoi s'arracher les cheveux par

Atteindre les chevaliers | Les
atteindre ne fait que les bloguer
quelques instants. Sauf si vous

les retouchez aussitot.

moments, Mais attention, le jeu a
beau presenter de nombreux casse-
téte, jamais ni l'ennui ni le dégolit

ne gagnent le joueur, la difficulte
étant trés progressive.

CEST PAQUES ?
Pour égayer un peu leur fle, les
pirates ont disseminé des objets
bien utiles un peu partout. Le grap-
pin est [objet le plus utile. Il permet
de pousser les enneris, d'attraper
des objets inaccessibles et de pas-
ger au-dessus de certains trous, L2
planche de bois bouche les trous, la
bougie vous éclaire, la pelle permet
de fouiller le sol. Quelques bonus

*
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Voila de quoi vous donner une bonne idée du jeu : la totalité du deuxigme niveau. Notez le partage écran par

écran, 2 la maniére de lexcellentissime Zelda Il
d'écrans orientés action et décrans plus axés r
gent, précis, rapide, et parfois un

que Goof Troop nous rappelle parfoie. La succession
éflexion apparaft clairement. |l va vous falloir &tre intelli-
peu chanceux pour déjouer tous les pieges et atteindre le boss qui n'z

qu'une envie : vous briller vif (c'est un nouvel amusement de pirate qui consiste a allumer la plus belle
torche humaine, avec un touriste dans votre genre si possible). Soyez eynchro et renvoyez-le en enfer 2
coups de barriques que vous envoient des pirates. La-bas, il pourra cracher le feu 3 loisir: Les niveaux sui-
vants seront viett plus grands et surtout plus durs. Mais, il ne g'agit pas de tout vous dévoiler,
fintéret du jeu reposant 2 la fois sur la réflexion et sur la découverte.
Voila, et si cela ne vous a pas convaincu, essayez-le quand méme, ce jeu.
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Tir au pigeon : prenez les tonneaux et visez les pirates de |a plate-
forme qui se déplacent de haut en bas.

Comme au bon
vieux temps

Goof Troop me rappelle ces bons
vieux jeux qui sortaient a la pelle il
y a dix ans sur nos consoles, et
que 'on appellait « jeux
d‘arcade/aventure ». L'aventure se
limitait 4 la lecture du scénario de
la doc (point d'introduction dans
les jeux a I'époque). Mais on
restait collé devant sa console
cote que coiite jusqu'a la
découverte de |'ultime tableau. I
fallait slaiomer entre les ennemis

1 pour acquérir un objet utile dans
une autre piéce. Parfois, un
probléme de logique se posait,
souvent trés simple. lci c'est
beaucoup plus dur, alors,
forcément, c'est encore plus
passionnant. C'est aussi beaucoup
plus beau (heureusement), alors,
c'est encore plus agréable. Bref,
Goof Troop reprend un concept
ancien, mais c'est bien un jeu
digne de 1993 (on va dire aussi de
1994, il sort un peu  la limite, ce
jeu) que nous a pondu Capcom, Et
méme si I'on n'intervient pas sur

~ lhistoire, on est pressé de
découvrir chaque nouveau
tableau. Un jeu de
réfléxion/découverte quoi...

N

LES TACTIQUES
Yous aurez souvent besoin
duser de tactiques vicieuses.
Les ennemis vous agressent ?
Renvoyez-leur leure projectiles.
lls sont hors de votre portée 2
Attirez-les en sonnant la
cloche. Votre partenaire, oi vous
jouez & deux, pourra les buter
comme il le sent ! Histoire
dembrouiller un peu plus les
pirates, échangez les projectiles
(tonneau, jarre) avec votre
coéquipier. A toi | A moil On se

croirait a la plage par momente.

égayent le tout : points de vie, vies
et credite. Enfin il faudra aussi
brouver les clés de certaines portes,
et notamment de celles gardant le
boss de chaque niveau (marrants
les boss, mais pas bien méchants).
Battre le boss vous fournira un
passwora.

PLUS ON EST DE FOUS...

Une-autre qualité de Goof Troop est
qu'l peut se jouer 2 deux. Le jeu est
le métme mais fon peut sentraider
un joueur dirigeant Goofy (plus

=

Le boss du troisieme niveau :
il faut renvoyer les os de ces
squelettes lorsquiils s'arrétent.

fort), l'autre Max (plus rapide).
Mais, vous vous en doutez, ily a un

revers a la médaille : il faut une

entente parfaite. Si l'un des joueurs
fait un faux pas, il faut parfois
recommencer un tableau 4 zéro, De
toute fagon, on se marre bien, et
résoudre une énigrme est tout aussi
sympa 2 deux. On en redemande, I

est bien dommage que ce jeu ait
unefin! @

sont jamais confus,

du jeu en collant 2 l'action.

une fois fini, ¢a fait un vide.

GRAPHISME
Bon boulot. Méme les petits sprites ne

Les musiques accentuent encore le charme

JOUABILITE
Reponse au quart de tour, méme si parfois §
on glisse un peu sur les obstacles.

DUREE DE VIE
Comme ¢a se consomme sans modération, §

Super Nintendo

CAPCOM
genre

ARCADE/REFLEXION

sauvegarde

PASSWORD

VARIABLE

- Finolice: -
NON FOURNIE

MOYENNE

<™
&=

joueur(s)

On résumé

Dans toutes ses
Variantes,

Goof Troop est un
excellent jeu,
Sa réalisation est
trés bonne, et le
jeu passionnant.
Merci Capcom !

Milouse,

amuseur de pirates.

50

40
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INVINTE  LES JEUX

DANS f
TOUSLES L
KIOSQUES
DES LE
{* DECEMBRE
VA
DOSSIER PLANS

HIGH-TECH GUIDE D'ACHAT erastuces
- DES MEILLEURS
JEUX SEGA |



91 lon voulats Srouver
ne masime

pafateert adapte _'

ate ot et
tout mighor, ce Setait
5315 alelin doute

( Quelgges grames
de fitesse dans ur
tonde de brutes [y

es Nippons ont 'art de

fous concocter des jeux de

tir tres originaux. Cest
notamment le cas sur NEC oli de
nombreux softs ont défrayé Ia
chronigue. C'est au tour de la Super
Nintendo d'accueillir ce genre tres
particulier. Et elle le fait de bien
belle maniere avec Pop'n Twinbee, un
shoot them up cotmime on aimerait
en voir plus souvent !

ORIGINALITE = EFFICACITE

Tout commenga un beau jour o,
dans le ciel azure, Tinbee and Win-
bee ({e paye le champagne 2 celui ou
celle qui me trouveront la date de
leur féte dans le calendrier)

Ala fin du jeu, tout finit bien car le grand-pere barjo retrouve
oa petite-fille et 1a joie reprend le dessus.

Ce passage est de toute beau-
té: le scrolling de plusieurs
plans donne une impression de
profondeur démente.

lion, puis, selon un schéma tout &
fait logique, aux créatures du parc
aquatique, Aprés cela, les ruines
d'Oolong vous en feront, voir de
toutes les couleurs. Par a suite,

Matez un peu les décors genre pont aérien perché dans le ciel avec
des bicoques dessus.

patrouillaient dans leur vaisseau
genre grosse boule avec des gants
de boxe et des Converse | Soudain,
un appel de detresse émanant; dela
belle Madoka les prévient d'un ter-
rible danger. En effet, le grand-pere
de cette derigre est devenu fou et
il a levé une armée de Donguri, Filte !
damned | crotte ! la Terre est en peril,
Qu2 cela ne tienne, les deux héros

patrouilleurs s'en vont apprendre -

les bonnes manigres au grand-pere
cinglé. Mais pour aller tirer les
oreilles du pepe, il vous incombe
tout d'abord d'anéantir 1a racaille
qui vous colle au train. Pour com-
mencer, vous faites une petite visite
dans la charmante ville de Dande-

vous voyagez beaucoup dans des
lieux varies et chatoyants jusqua
laffrontement final avec le grand-
pére taré,

Le decor est planté et maintenant;
place a Faction | Pop'n Twinbee est
un shoot them up vertical que vous

The last boss. Cest aussi
le plus dur 2 avoir car il crache
¢ projectiles de partout.
Fatience 2
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pouvez pratiquer a deux. Soit en
incarnant Twinbee, soit Winbee (la
hana). Un nombre impressionnant
d'ennemis entravent votre bonne
progression, Yous rencontrez des
tapirs, des hippopotames, des Pac
Man, des bébes, des pandas, des
grappes de raisins... Mais je vous

Mais oul vont-ils
donc chercher
tout ca?

Pop'n Twinbee a une qualité rare
pour un shoot them up : il est
drole. Ca parait béte a dire, mais
en fait, c'est trés important de ne
pas avoir a blaster sans cesse
bétement. Je m'explique : dans
tout shoot'em up classique, seules
la hargne et la concentration
comptent et |'unique sentiment
que I'on éprouve est la haine,
Pop'n Twinbee n'échappe bien siir
pas  la régle, mais il possede un
je-ne-sais-quoi qui le rend
attractif, C'est peut-gtre la
profusion d'ennemis cocasses qui
tranchent avec les habituels
robots et autres vaisseaux bardés
d'armes qui ne veulent qu'une
chose : votre mort ! Ici, tout se
passe dans la bonne humeur. Et
méme si la pitié n'a pas de place,
vous avouerez qu'il est plus
martant de blaster une grappe de
raisins robotisée qu'un Alien
intergalactique ! Bref, ce jeu est
original et c'est ce qui le rend
attractif.

Ces décors style bouddhiste ne
doivent pas vous faire oublier
que, malgré tout, cest un shoot!
them up.

vois venir avec vos gros sabots,
vous allez me dire que le pere
Elwood est devenu barie depuis son
ecrasante victoire Super Bormber-
tman et qu'il voit des éléphants
roses partout. Eh bien non, car

 Vous navez qua matter les photos

pour vous rendre compte du délire
que vous propose ce jeu,

HUMOUR NIPPON !

Du début 2 la fin, on est confronté
2 des ennemis plus risibles que
dangereux (quoique..).

Les nuages liverent des options
lorsque l'on tire dessus.
Beau et original.

Le parc aquatique est affublé
d'une déformation d'écran
du plus bel effet.

s

Meéme les options sont originales. nuages. Quand vous les canardez
Elles apparaissent sous fortme de e options changent. Vous pouvez
cloches lorsque vous tirez eur des  ainsi vous retrouver affublé de




Les deux protagonistes que vous pouvez incarner sont
des petits jeunots : Winbee...

Des options -
colorees

Dans Pop'n Twinbee, vous pouvez
glaner de nombreuses options
symbolisées par des cloches de-
diverses couleurs.
Les cloches jaunes (couleur
d'origine) vous donnent des points
et sont par conséquentassez
inintéressantes. Les bleues vous
font speeder, ce qui est bien utile
pour éviter les ennemis. Les
blanches vous permettent de tirer
de grosses boules mortelles, Les
violettes sont elles aussi des
options de tir, il s'agit d'un jet

E multidirectionnel. Les cloches |
roses quant a elles créent autour

de vous une bariére protectrice
qui vous permet de vous protéger
de quelques tirs. |
Les deux demiéres couleurs, enfin, - B(?DSS' CTL‘Abssll Elb”‘ '
ienotant ang Fop'n Twinbee, les boss ne
sont, e Vﬁl’t etle b.hn.c clgnotant. eont pas trop hard 2 blaster. I
La premiere est tres m?ressante faut seulement découvrir leur
car elle affuble votre vaisseau de polnt faible et agir en consé-
petits satellites (quatre au quence avec méthode. Un bon
maximum) qui crachent des congell, restez tres concentré
! : : car, quand vous jouez a deux
projectiles trés utlles' avec quatre armes satellites
Et pour finir, last b“!’ﬂot"em les chacun (soft huit en tout), un
cloches blanches qui clignotent armement important, et les
sont des bOMbES spémalestrés blaste de l'ennemi qui vous arro-
Pe'formm POW blaster o€ généreusement, 'écran est

totalement saturé et voe vais-
eeaux parfols masqués.

les boss. o

petits vaisseaux satellites trés effi-

caces, de tirs plus ou moins perfor—
mants ou bien recuperer des coeurs
qui régenerent votre power. De plus,
des grenades vous permettent de
blaster des ennemis au sol et des
super bombes qui nettoient [écran.
Ah ! quel bonheur de pouvoir jouer 4
un jeu « tout-mignon-rigolo-tout-

~ plein» (comme dirait Mahalia 1). A
 00té des sempiternels shoot them
up hyper bourrins, Popn Twinbee e

démarque par gon c0té enfantin,

Rien test (2 pour heurter la sensibi-

- et Twinbee, de joyeux
patrouilleurs sans peur et
eans reproche.

lité des plus jeunes. Malgré cela,

cest avec un plaisir immense que
lon g'éclate avec ce soft. Avec des
graphistmes classteux et diversifiés,
une animation a couper le souffle et
un intérét present (ce qui est rare
pour ce gente de soft) Pop'n Twinbee
s¢ clagse parmi les meilleurs du
genre métme o 1l est regrettable qu'i
goit un peu trop facile. @

Super Nintendo

On résumé

 them up éclatant

GRAPHISME
Du grand art typiquement nippon.

Des mélodies agréables et pas prenantes,

JOUABILITE
RAS, c'est du tout bon méme 3 deux.

DUREE DE VIE
Seul point noir, le jeu est un peu facile.

TWINBEE

KONAMI

TIR

NON

Oui

| ___notice [
NON FOURNIE!

FACILE

joueur(s)

Voici un shoot

qui introduitune s
note de poésie

dans un domaine

ol la beauté est
habituellement 40
exclue. .

Elwood,

r8Ve de paix et damour |




Les Players Ones explosent les Bass on 5 mingtes |
<

0"15 et 8"15),

et le Best Of : de 12" a 13",

La Chaine Musicale

Sur le Cable et CANALSATELLITE
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AeLIONADIE on, plus Ia peine de présen-
ter Sonic. Il est toujours
A / p aussi bleu, aussi speed et

Al GOUD9 e

aussi herisson. On a beau le regar-
der sous toutes les coutures, il n'a
660 6 a6 (1196 6 pas change. Eb son ennemi attitré
est Youjours le Dr Robotnik. Encore
nollle. 1t 2 Tl une fois, notre héros va devoir tout

faire pour cortrer les desseins peu
avouables du cynique sclentlﬁque
en parcourrant les régions tour-
mentées de plusieurs niveaux plus

001P948, I ). fous les uns que les autres. Bref,
c'est la méme chose qu'avec les
A S ARAEA ; Sonic précédents. Et, ga se saurait
4 sl une trame denfer etait necessai-
te a [élaboration d'un bon Sonic. La  Les fans du hérisson vont sans
Q196061400 continuité, cest la sécurité, doute étre ravis. Ce nouvel épisode
devrait les combler. Sonic CD est en
i 10C oo effet bourré deffets sympathiques.
) S - = = = S
3 P el LES BONS POINTS
~ @7 s O Premiere chose, la sensation de
= ' SR vitesse et de fun — avec notre
e ' A R o héros qui part & toute vitesse dans
= =4 i, tous les sens — sont toujours 4 la
= i base du jeu. Sans cela, Sonic
ST i | raurat plus ét6 Sonic. Les décors
S Ela  dans lesquels notre hérisson se
———— e e T balade, souvent high-tech, métal-
=i, TR | e Nee s e Ilques se marient bien avec la
= | S T T musique assez techno, Evidem-
atli¢ court, apres Robotnlk, protéqs par 50 avilite, 6 tent, le principe reste toujours le
€ pa S €A L ETT0

métme, et Sonic doit ramasser un

Ces plates-formes sont dange-
reuses. Au nombre de quatre,
elles tournent constamment.

Et il faut rester dessus.

maximum d'anneaux pour gagner
des vies et accéder, en fin de niveau,
au stage bonus. Et puis il y a encore
les petites « gateries », comme
loption speed ou [nvulnérabilité,

Inédit. Soric aux commandes d'un aéroglisseur, fendant la brise de
€5 piquants... Attention a la chute.

Grande originalite, par contre,
chaque niveau est rempli de pan-
heaux « Fast » et « Future ». Si vous
vous mettez en boule 2 lendroit ol
ils se trouvent, des éclats de lumis-
re vous suivent et, en quelques
secondes, vous étes plongé dans le

Fassage dehcat au-dessus
d'un courant électrique que
['on devine trés trés mauvais
pour la santé.




passé ou le futur dune zone. Les
décors restent agencés de la méme
fagon mais les graphismes chan-
gent. Marrant et cela permet de
temédier quelque peu 2 une certaine
linéarité. Enfin, d'excellentes idées,

Défauts
et qualités du €D

Qu'est-ce que le CD et le Mega
CD lui-méme ont apporté a notre
ami Sonic ? Le plus flagrant, c'est
la musique. On a beau s'y
habituer, nos tympans restent
admiratifs. Et puis il y a aussi le
dessin animé de présentation. Trés
sympa. Mais tout cela reste
classique. Plus original, les
concepteurs de Sonic CD ont
pensé a inclure une sauvegarde.
Une place mémoire, dans le Mega
CD, vous permet en effet de
pouvoir reprendre,
ultérieurement, vos parties. Autre
point, le stage bonus, oil Sonic se
déplace dans un décor style
mode 7 de la Super Nintendo.
Seuls les microprocesseurs inclus
dans le Mega CD ont permis aux
programmeurs de réaliser une
telle chose. En contrepartie de
tout cela, il faut bien avouer que
les graphismes auraient pu étre
beaucoup plus travaillés. Ils ont
toute la place qu'il faut pour cela.
Ca sent un peu le travail baclé.
Demier point : les temps d'accés
du CD-Rom sont a l'origine des
ralentissements que I'on peut
observer dans ce jeu. Dommage.

Sonic joue les plongeurs.
Emporté par le courant, il risque
de se planter sur les boules,
en face.

par exemple Sonic se miniaturisant
au contact dun rayon, font que fon
prend vraiment du plaisir a jouer.

LES MOINS BONS POINTS

Un mauvais point flagrant : les gra-
phistes, D'une qualite juste accep-
table pour le Mega CD, ils souffrent,
en plus, d'un choix de couleurs par-
fois discutable. Allez, osons-le dire
carrément, certains niveaux de
Sonic CD sont laids. |l est vrai que
cela e nuit pas vraitent au plaisir
du jeu, mais quand méme. Et le plai-
sir des yeux, alors ? Autre sujet de
désappointement, les ralentisse-

Avant de pouvoir toucher
Robotnik, il vous faut éclater
toutes les bulles qui sont
autour de lui et le protegent.

ments dont souffre le hérisson de
bemps 4 autre, Cette fois, c'est i,
il e reussit, pas & passer le mur du
gon. Dommage, on attendait mieux
du représentant incontesté de la

‘:_\ i 1t i) .;...._
ek
et o) s Pl ot T G 1 S L

A LoL & f

Un rideau d'eau. Effet de trans-
parence classigue. Allez donc
dans le futur de cette zone
gréce au panneau, en bas.

vitesse pure, A vouloir trop en faire..
Enfin, signalons le manque dinnova-
tions véritables. Le jeu est loin
d'étre mauvais, certes, mais on
sent bien qu'avec un peu plus de

' .
e I R L L I

Dans 1a ecrie des plans délire, les séauences qui voient Sotiic relégué au rang de boule de flipper
sont devenues classiques, Remarquez, le principe est excellent (et puis ol Sonic Spinball existe,
ce nest pas non plus pour rien). Voir le hérisson déraper, se mettre en boule, rebondir... cest trés fun.
Le geul risque, c'est, oi on S'énerve un peu, de confondre Mega CD et véritable flipper et de se mettre
2 le secouer comme un malade pour déloger Sonic d'un endroit ol il est coincé.

La, c'est slir, vous avez toutes les chances de le faire tilter.

Le plan de l'endroit gue nous vous présentons, lui. est part
L } p

iculierement galére. Des tas de petites sphéres

vous etmpéchent de monter plus haut (bon, 12 on les 2 presque toutes éclatées), et le hérisson, chaque
fois, vous revient 3 une vitesse encore plus impressionnante que celle 2 laguelle vous Iavez projeté.
Alors, alliez force, patience et précision, et apres un petit moment, vous pourrez passer.
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Les graphismes aont par-r 5 vraiment etrangpe Soric se retrouve
au milieu de plantes vertes, maintenant.

La famille
s'agrandit

On a connu Sonic solitaire, au
début de ses aventures, Puis Tails,
I'adddorable renard, est venu lui
tenir compagnie, Surprise, dans
Sonic CD, il n'y a plus de
mammifére rouquin (sniff), mais
deux nouveaux persos :

Robosonic, le double maléfique de
Sonic créé par, devinez qui, ce
crétin de Dr Robotnik, et une
Soniquette toute mimi qui fond

d’amour a Ia vue de son bien-
aime (un peu comme moi face 3
Iggy, cet apollon au charme
torride). C'est bien, les
concepteurs du jeu se sont un peu -
creusés la téte pour trouver de
nouveaux personnages. On’
apprécie I'effort. Nous verrons
bien si ceux-ci sont toujours
présents dans les prochains
épisodes de Sonic (qui amiveront
un jour, soyez-en sir). Et puis au
train ou vont les choses, le Sonic
et sa Soniquette, ils vont bien finir
par nous faire des petits.

rincs 020

SYMPA
_ LEBONUS STAGE

A chaque épisode de Sonic son
bonus stage. Sinspirant, avec
bonheur, du mode 7 de la Super
Nintendo, Sonic CD vous Ro-
pose de manipuler le céruléen
hériseson sur un parcours chao-
tigue ot un maximum de borus
sont a recupérer. Certaine élé-
ments, au sol, vous font chuter
ouvoler dane les airs, et il faut
éviter de tomber & feau. Une
sequence de jeu amusante ol
riotre hérisson, comme tou-
jours; tourme en tous sens.
S R TR RS

temps et dattention, Sega aurait
pu hous faire cadeau d'un Sonic
excellent sous tous rapports. Ne
lont-ils pas réalisé un peu vite pour
gorbir un gros titre sur Mega CD ?

EN BREF ET EN CONCLUSION...

Véritable ravissement pour les fans,
Sonic CD risque donc d’avoir
quelques detracteurs. Le jeu nest
pas parfait, loin de 1a. Néanmoins,
le plaisir de manipuler le hérisson
vedette reste toujours aussi grand,
Le niveau de difficulté relativement

Fetit Sonic deviendra grand.
Cest drole comme tout ce qui
est petit semble mignon,
d'un seul coup.

faible du jeu le met 2 la portée de
tous, Sonic CD est un jeu auquel on
ne joue pas des heures d'affilée
mais auquel on revient trés sou-
vent, pour le plaisir de quelques par-
vies bien speed et de quelques
musiques de qualité compact. A
vous de voir, maintenant, en fonc-
tion de la place que tient Iami Sonic
dans dans votre coeur. @

recherche Talls désespérémer,

JOUABILITE
Tres correcte. Dans le feu de 'action, on

meurt souvent brutalement.

DUREE DE VIE
Quelques heures en plus ?Tout depend de §
la fagon dont vous apprehendez ce jeu.

Onrésumé 60

GRAPHISME
Décevant. Les couleurs sont souvent mal
choisies, Pas catastrophique, mais bon...

Des morceaux, souvent assez techno, qui
collent bien a lambiance surchauffée du jeu.

Mega (D
()

SEGA

PLATE-FORME

sauvegarde :

Oul
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FACILE

Sonic reste Sonic.

Fidéle a luis

méme, il ravira 50
ceux qui aiment
jouer de temps en
temps  un jeu
qui leur en met
plein la téte,

(hri,

40
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Cluvrez en grand
105X f prepaer:
10453 Un o,

Silpheed ade qlol
impressionner 65 plus
blases dettre vous

Unjeu
ddnemascope
0l 4 tegatde cortre

un i

¢la faisait déja un petit

oment qu'on en entendat

parler. « Des séquences
comitme vous ten avez jamais vues,
le shoot them up du sigcle.. »
Silpheed était depuis longtemps
annonceé comme un gros titre.

Une gigantesque batisse enne-
mie. Vous avez vu la taille du
réacteur ? Ca a de quoi calmer
VoS ardeurs.

Enfin, 0 bienheureux que nous
sommes, le voila. Roulements de
tambour, 'assemblée anxieuse
attend de voir le bébé... Joie immen-
se et euphorie profonde, le jeu tient
toutes ges promesses | Oh, il n'est
pas parfait, n'exagerons rien, mais
sa qualité générale ne fait aucun
doute. Les nostalgiques denvolées
spatiales et de trips starwarsiens
vont, pouvoir s'en donner  cceur joie.

PREMIER REGARD : LA CLAQUE !
Bon, je risque de le répeter au cours
de cet article, mais il faut bien vous
dire une chose : Silpheed est extré-
mement impressionnant. Des
sequences vous montrent, comme

-{t“.- ‘ﬁ"._ -
9930 ==gefF . s
USIT0 ==fer T

etz o

QUESTION
DE TEXTURE

Admirez, dans Silpheed, les dif-
férentes textures du sol des
planetes. Yous survolez 1a Lune,
la Terre... La qualité ‘graphlque
est agoez exceptionnelle.




dans un veritable film, votre vais- vous a“ez
i seau evoluer dans dea décors high- en Prendre

| tech incroyables. A lintérieur d'un
 vaisseau, au milieu de lespace, 3 PIEI“ la vue
. zigzaguer entre des dizaines
- dengin de forme et de taile diffé-
rentes.. Cest du grand art. Le tout,
en plus, est rythmé par des sons et
une musique lus directement sur le
CD et la voix suave d'une femme,

iy Le secret de Silpheed ? Ses
séquences, en introduction ou Survol d'un endroit étrange. Les alvéoles se mettent grandir d'un
entre les phases de jeu, qui font seul coup, les tirs viennent de partout... Bonne ambiance.
T

de votre petite personne l'invité
= R L privilégié d'un spectacle d'une un chermin tout trace qui vous fait
(IR ero e miloziiy qualité rarement égalée. Les : i SELFCT @ survoler une gigantesque batisse
un peu ridicule, tout de méme. mouvements de caméra, qui = spatiale, une planete au sof d'une
Wematien e o texture incroyable ou encore un
pour ne pas vous en meéfier. : : LT e
endroit curieus, constitue entiere-
ment d'especes d'alvéoles. Et ¢a
bouge dans tous les sens, ¢a tire de
partout, ¢a va a trois cents 2
theure... Pas de probleme, avec Sil-
pheed on en prend plein la téte.

toumnent autour de votre vaisseau
sous tous les angles, sont vraiment
d'une classe absolue. Et puis les
que I'on devine charmante, viens  programmeurs de chez Game Arts
vous transporter encore plus haut  n'ont pas fait les choses & moitié.
dans les cieux reconfortants de  Quand vous vous trouvez dans
lextase et de la grandiose béatitu-  I'espace, seul ou bien accompagné
de. Bref, cest cool. d'autres vaisseaux comme le
Cette claque magistrale quon se  votre, c'est entre les navires de
prend des le debut, lors de la pré- toute une flotte interstellaire que
sentation, est suivie de plusieurs  vous évoluez. Pas entre trois ou

PRESQUE PARFAIT

Sorti de cet aspect, purement
esthetique, il reste que Silpheed est

autres au cours metne du jeu. Votre  quatre engins ridiculeusement s un shoot them up classlque Un jeu
vaisseau, en effet, evolue dans des  perdus au milieu de I'univers. GARE AVYOUs! béte et méchant. ol on tire sur tout
decors de toute beauté. Ce sont  Voila qui prouve bien le souci du bgf}lf:g”(r::q;‘;z:f:f;ztrfze ce qui bouge & défaut de se faire
bien sl des séquences précalcu-  grandiose et du monumental qui = ieot e soi-méme exploser la tronche. Les

lées et vous ne pouvez pas vous et a la base de la réalisation de eseentielles. ennemis arrivent par vagues, vous
deplacer 2 votre guice. Vous suivez  Silpheed, e NA1C€12NT de leurs tirs incessants




Le CD,
ur quoi faire ?
mnne question)

En plus de sa qualité esthétique
évidente (et puis on peut s'en
servir comme d'un miroir), le
Compact Disc posséde des
qualités essentielles qui font de lui
un support idéal pour les jeux
vidéo. La plus évidente, bien
entendu, tient dans sa capacité de
stockage incroyable. A priori, cela
devrait permettre aux
programmeurs de sortir des jeux
d'une richesse ahurissante, au top
au niveau de la réalisation. Nous

n'en sommes pas encore tout &
fait [a. Pour I'instant, il faut bien
avouer que le CD sert plutot a
deux choses essentielles : admirer
de belles présentations et
bénéficier d'une musique de
qualité CD (normal).

Mais les choses vont en
s'améliorant, et en plus de cela,
les développeurs se servent du €D
pour réaliser des choses
inconcevables sur cartouche.

Pour Silpheed, cela tient dans la
qualité graphique. Mais soyez
assuré que, le temps passant et le
(D se démocratisant, beauté et
intérét vont devenir deux concepts
indissociables.

Mega (D

SILPHEED

GAME ARTS

SHOOTTHEM UP

sauvegarde

NON
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5
NON FOURNIE

MOYENNE

(On résumé 0

Plongée dans un cauchemar mathématique oll des cubes ténébreux
obscurcissent votre horizon...

(Ianimation ne souffre d'aucun
ralentissement), et il ne vous reste
plus qua les éviter. Le systeme de

profondeur, qui vous voit éevoluer

selon une savante perspective vers
le fond et lavant du decor, s'avere
35567 rEUssi,

Petit point décevant pour un jeu
dans lequel une telle débauche de
moyens 2 eté mise en ceuvre : les
boss, On pouvait s'attendre, en
effet, 2 des vaisseaux gigan-
tesques, a des monstres de lespa-
ce dont la seule vue aurait refroidi
v05 plus offensives ardeurs, Eh bien
rion, les enging qui vous attendent
2 la fin des niveaux sont dune taille
a peine honnéte et leurs tirs

Himpressionnent pas vraiment. De
plus, on les retrouve quelquefois
d'un niveau sur lautre. La carte de
la facilité aurait-elle ét6 jouse ?
Enfin, c'est 12 le moindre défaut
dun jeu grandiose qui mérite plus
d'éloges que de mauvaises cri-
tiques. Silpheed est, pour linstant,
la référence des shoot them up sur
Mega CD. Si vous appréciez le gente,
vous devriez étre comblé. Les
autres, si le coeur leur en dit, peu-
vent, également se laisser tenter
par ce petit bijou qui innove de
fagon heureuse dans le monde des
jeux vidéos. Des shoot them up
comme ¢a, on tien voit, pas tous

les jours. @

Un simple shoot
them up,
daccord, maisqui 5
bénéficie d'une
: réalisation
OmiTe vous pouvez le voir sur :
ceg images, dans Silpheed, Le resu'ht est 40
{action est rondement menée. , '
Tirs laser, méga explosions... eto"nant'
Tout est réunl pour combler les
amateurs et inconditionnels de '
sensations fortes. Trés fortes. Chrls s
) o
I (o5 410 pleins les yeux. 30 :

GRAPHISME
Onna pas encore vu mieux. Les enormes
vaisseauy, les mouvements de caméra..

Qualité CD, mais certains morceaux
auraient pu étre un peu plus travailés,

JOUABILITE
Bonne mais, dans le feu de 'action, on a
parfois du mal a voir les tirs ennemis.

DUREE DE VIE
Celle d'un shoot them up normal, Mais
vous le montrerez slirement 3 vos copaine.



LA VIDEO  PASSION

d'oceasion de 30% d 70% moins cher

17, rue des Ecoles 75005 PARIS T 36.685.686+ (24 H/24 - 7 3/7)
, cours Guynemer 60200 COMPIEGNE T 44.20.52.52

NINTENDO

Chez B uchele vos jeux video

——- G AME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)| h——ls- G AME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) CADEAL"*
Neuve Occasion S Neuve Occasion oche ou 1 loupe
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F gi{(0L) B | CONSOLE GAME-BOY (Francaise) 200 F 199 F Ll
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795F 549 F QRMNILIE HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 59 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 69 F
SHINOBI 99 F CHUCK ROCK 189 F Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) :
STREET OF RAGE 149 F PRINCE OF PERSIA 189 F CASTELVANIA 79 F DUCK TALES 159 F
SUPER KICK OFF 175 F SONIC 2 189 F KICK OFF 99 F MORTAL KOMBAT 175F
“ MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) SUPER MARIO LAND 1 139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 289 F - ==l NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version francaise) : CONSOLE neuve + 1 Jeu 289 F
AZTEC ADVENTURE 59 F TEDDY BOY 79F SUPER PROMO JEUX US neuf :
SHINOBI S9 F KICK OFF 89F | | ADDAMS FAMILY 99 F DUCK TALES 99 F
THE NINJA 59 F TERMINATOR 89F | [BaATMAN 99 F SUPER MARIO 3 o9 F
L N 9 Exemple de prix (Jeux d'occasion) {version francaise) :
GOLDEN AXE 79 F SONIC 139F | NG FU 79 F RYGAR 79 F
el 11 E G A DRIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) _ preer I WIS | METAL GEAR 79 F GHOST AND GOBLINS 99 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve 695 F st SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM
CONSOLE MEGADRIVE 1 (occasion) + Jeu SONIC 499 F STRET CONSOLE SUPER-NINTENDO Frar'\ | neDu?c/' Fi /SURER NES
MANETTE MEGADRIVE 69 F PRO PAD (transparente) 149 F CONSOIE e i 1o m“m@— L SO
GAME-GENIE 349 F ADAPTATEURJEUXJAPONNAIS 49 F RS ”“h‘jl /(\;“ OleA“L‘E srz\Rs a0 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : CONSOLE :ALADDIN 990 F
ALTERED BEAST S9F ALENII , 199°F | | CONSOLE +STREET FIGHTER II TURBO 1090 F
SONIC 79 F MEGAGAMES (3 jeux) 199 F | | YANETTE dorigine 99 F
STREET OF RAGE 99 F EUROPEAN CLUB SOCCER 249 F | | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79 F
F22 INTERCEPTOR 149 F COOL SPOT 275 F (+‘ DEA500 Lt DISPONIBLES)
KID CHAMELEON 149 F FATAL FURY 275 F
MICKEY MOUSE 149 F FLASHBACK 275 F | | Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) :
PREDATOR || 149 F ALADDIN 314 F | | ADDAMS FAMILY 199 F SUPER MARIO KART 269 F
TERMINATOR 149 F MORTAL KOMBAT 349 F PILOT WINGS 199 F ZELDAIII 269F |-
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : ROBOCOP 3 199 F PRINCE OF PERSIA 299F |5 ! SR
DAVIS CUP TENNIS 399 F FIFA SOCCER 449 F | | STREET FIGHTER II 199 F SUPER PROBOTECTOR = 299 F g y " 'n ;
FORMULA 1 399 F LANDSTALKER 449 F | | ANOTHER WORLD 249 F SUZUKI F1 29 Lz
BOACD eoe 200 i Ol es CASTELVANIA IV 249 F ASTERIX 314F |*
_c—» MAGACD (- ) Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : g
MEGA-CD 2 Francals (neuf) 1690 F  or TEAET RGOS | MARIO ALL STARS 389 F COOL SPOT a79F |3 a
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frangaise) : S SIM CITY 389 F DRAGON BALLZ 2 489F |3 2}
EEESETSS DOLPHIN :33 : EBEEDERHAWK 44T9E{ SUPER BOMBERMAN 389 F F1POLE POSITION 89 F -
DENIS LA MALICE 429 F STREET FIGHTER Il TURBO 489 F |3
SoNcen 2E8 N NCHLIRAR TEL ) | MRNUTZ 429 F JURASSIC PARK 499 F |3 DIMAN CHE
\NIGEL MANSELL 449 F RANMA 1/2 2 499F ) 3
12 et 19
CONSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 1990 F (+ DE 200 JEUX DISPO.) AMIGA CD 32 g >
Exemple de prix : NEUF OCCASION 3
FATAL FURY 990 F 599 F CONSOLE PORTABLE GT TURBO* CONSOLE neuve | £ décembre
FATAL FURY 2 1490 F 999 F avec 1 jeu 995 F 7
BURNING FIGHT = AR T R 399 F +700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + 2 Jeux 2490 F : SAM E DI
VIEW POINT 1690 F 1190 F \__+CD ROM) a partir de 99 F )
\ SAMOURAI SHODOWN 1690 F 1190 F —

.25 déecembre
de14Ha19H

CONSOLE LYNX neuve 489 F
CONSOLE JAGUAR neuve (+ 1 jeu) 1790 F

RC Paris B 385 215 603
- — — -

= —— - (R — -

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en gppeluni 1 BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement &
- le 36 685 686 + (2a1/28 - 71/7) = 1 SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS
® ] 3,

|
Ere Le lundi de 14H a 19H30. Du mardi v samedi de 10H & 19H30 non stop INOM i
Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel -BUS : 63.86.87 Parking Maubert 1 ADRESSE
1
VENTE PAR Avec notre CARTE DE FIDELITE Wil ; <= FOSTAL
CORRESPONDANCE compléte, vous gagnez 1 ‘ = e rel o
1| TITRE \ p e g
24 /48 H 300 F T vt
LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits ——— CHEQUEQ 3
| | e

Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux :«GAME-GEAR
sMEGADRIVE «MEGA CD «GAME-BOY «SUPER-NINTENDO/FAM/SNES «NEO-GEO

Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province et échangeons vos jeux sur :

o N.E.S « MASTER-SYSTEM sLYNX «NEC
(voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) (Echange exclusivement réalisé au magasin)
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: Date expiration: . . /
| FRAISDEPORTue,a;eux.SOﬂ | CONSOLE: 60F| 30F
TOTAL A PAYER 3 ‘
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~ ROBOCOP
TERMINAT

Kegarde mama
Jatachete un ol
de baston

— ('est bien mon
enfatt o Vals ouer
a1e6 1.,
ARRRGGGHH ! Mai
635 quolfout
cecang " Tunas pas

forte.»

Megadrive

obocop versus Terminator
est un comics trés classe
car hyper violent. Il met en
scene les deux brutes metalliques
futuristes dans un affrontement
sanglant oli tous les coups sont
permis. Le jeu tiré de la BD reste

Ce petit boss est facile 2 blas-
ter car ses tirs sont méca-
niques et donc prévisibles.

dans le méme esprit et vous propo-
se des scenes d'une violence rare
sur consoles (hormis Mortal Kom-
bat lui aussi sur Megadrive !). Le
scénario quant 2 lui est d'une sim-
plicite enfantine : vous devez tuer
tout ce qui bouge sans réfiéchir une
seule seconde, car ['avenir de la pla-
nete est; une fois de plus en danger.
(a cest original | Vous ['aurez tous
compris, R v T est un beat'em up
bien dans les régles proposant une
action soutenue dans une ambian-
ce infernale !

LIVEAND LET DIE !

Tout commence dans une rue
sombre oll le pauvre Robocop que

L e ———

P

- Ly

B,

AVECLE SANG, CEST
MIEUX QUE SANS!

Incontestablement, le sang rend
ce jeu blus agréable. On vous
présente ici les divers états de
décomposition des ennemis
truffés de plomb.




vous incarnez se retrouve confronté
2 une horde de Terminators en rut.
Affole par un tel déchainement de
haine, vous empoignez de vos
petites mains fréles un gun encas-
tré dans votre cuisse : « lls ['auront
voulu ces tas de ferraille du futur,
on ne g'attaque pas impunément
au super-héros que je suis. Je vais
tous les bousiller sans pitié, na | »

Quel narcissique ce Robocop,
il joue avec son flingue et son
image apparait sur les écrans.

Eh oui, vous allez encore devoir tuer;
tuer et retuer sans faibli, car eux
en face ne vous laissent pas respi-
rer une seconde.

Mais bien vite, un dur constat
sitpose a vos circuits imprimés.
Yotre arme est minable et ineffica-
ce. Car seul contre tous, un debit de
500 balles/seconde est un peu
léger. Heureusement, ure jolie pétoi-
re s'offre soudain 2 votre vue ther-
moguidée (genre lance-grenades ou
bien missiles téléguidés). « Chouet-
te, un tromblon comme fen ai tou-

Les guns
de gueux
pas dégueu !

Vous pouvez récupérer des armes
de divers « calibre » tout au long
de votre progression. Elles
apparaissent de temps en temps
sur le sol, mais attention, vous
devez faire vite pour les récupérer
car elles ne restent pas longtemps
al'écran ! Parmi celles-ci, on peut
citer les plus efficaces (c'est-a-dire
quasiment toutes !). A mon avis,
la plus meurtrire est celle qui
crache des petits missiles
téléguidés qui se dirigent vers les
ennemis. Grce a ce petit bijou,
Fécran est nettoyé en deux temps
trois mouvements, du moins dans
les premiers niveaux. Autre
modeéle assez puissant, le lanceur
de grenades. Celles-ci vous suivent
dans vos mouvements et
permettent de blaster des
ennemis «a distance ». Enfin,
pour finir, citons le laser qui blaste
en un seul coup les Terminators
les plus coriaces mais qui en
contre-partie ne balaie qu'un petit
champ du décor. Dernier conseil
que je ne saurais que trop vous
répéter : utilisez des auto-fires si
vous le pouvez, c'est en effet
terriblement efficace !

Dans cet immeuble, une jeune fille de bonne famille admire
les dégats... Un détail qui illustre bien le cbté gore du jeu.

TIR MORTEL!

Les pétoires sont la clé du suc-
ces, mais il vous faut les choisir
correctement. Votre salut en
dépend.

kS

.

3

ﬁ":‘n;k'-w-&q,.’oqiiul'vidc:otuq'w!!

NESEB AR IRBANTAEN

Jours réve, avec ¢a je serai invulné-
rable | » Mais c'est sans compter
sur lincroyable résistance des Ter-
minators, car plus vous avancez
dans les niveaus, plus |a racaille ren-
contrée est résistante. Au début,
les ennemis tombent comme des
mouches sous vos assauts virils,
tais bientot ils en réclament de
plus en plus, les bougres (dailleurs
a ce propos, je le clame bien haut -
« Vive les auto-fires | »). Et c'est
toujours le métne cirque. Les mis-
sions g'enchatnent et, 6 | bonheur,
he se ressemblent pas. A chaque
stage, une mission vous est allouée.
Mais ne vous leurrez pas, elles ne
sont 12 que pour excuser le flot
continu de sang. Car libérer des
otages ou détruire des caméras est

LOCP,
UN PASSAGE ARDU

Ay

ment de 'OCF est assez baleze
caron vous assaille de toutes
parts: Les Terminators sont
hyper-coriaces et des batteries
mobiles fondent sur vous sans
pitié. Avancez méthodiquement,
prenez votre termps en visitant
tous les décors 2 la recherche
déventuels 1Up ou d'armes nou-
velles et, surtout, ne vous

fumantes qui jonchent le chemin
apres votre passage.

“



Le sang 1ui gicle,
on aime !

On peut enfin s'éclater avec un
beat'em up non asceptisé. Pour
une fois, le « réalisme » est de
rigueur. Les ennemis que vous
blastez explosent dans une gerbe
de sang, leurs cranes se
désintégrent sauvagement, un
bruit bien gerbe qui vous donne
irrésistiblement faim... slurp 11!
Bref, les meilleurs films gore n'ont
rien & envier a Robocop vs
Terminator. A ce propos, il est
intéressant de noter la différence
de politique entre Nintendo et
Sega. Alors que les premiers la

N

jouent soft et propret, les seconds
ne lésinent pas sur les moyens.
Aprés Mortal Kombat et son
fameux code pour obtenir les
scénes gore de I'arcade,
Robocop vs Terminator fait
encore plus fort.

Lhémoglobine est I'élément le
plus marquant de ce nouveau
beat'em up car c'est le premier i
lever la censure, assez hypocrite,
dans ce domaine. Alors si vos
parents piquent une crise de nerf
pour ce jeu, rappellez-leur que
chaque soir au JT, on voit des
scenes beaucoup plus
insoutenables et qu'en plus elles
sont bien réelles !

—)
-

e hyper efficace mais on la trouve rarement, et

en plus son débit est faible.

le cadet de vos soucis. Messieurs
les adorateurs de Rocket Knight et
autres Tetrie, passez ces pages. Ce
jeu iest pas pour vous |

« C'EST COOL COMME JEU »
DIXIT SCHWARZENEGER !

Far contre, les bourrins de service
en treillis peuvent sans hésiter se
Jeter sur ce soft (sans étriper le
vendeur..). Car dans la famille « je
tire et favance sans me poser de
questions », Robocop vs Terminator
oe pose la. Le sang, les tripes, les
crie dagonie et les pétarades sont
les ingrédients principaux de votre
aventture. Les décors sont; variés et
classieux, les sprites énormes et

. il ? du film Robocop.
bien animes, la muslque 5ympa et *

laction haletante. Par contre, oi la
couleur rouge (genre salopette de
Mario, mais vue de fintérieur) vous
heurte au plus haut point, vous
navez qu'a régler votre moniteur en
hoir et blanc ! Pour finir sur une
petite note negative; on peut
regretter limpossibilité d'incarner
Terminator. Ce héros, peut-£tre plus
populaire que Robocop, aurait enfin
pu se targuer d'avoir un bon jeu 2
son effigie | Mais bon, 4 part ga, i
n'y a pas grand-chose 2 redire sur
ce soft. Il ne plaira peut-Etre pas a
tout le monde les intellos sont
assez hermetiques A ce concept
ganguinolent... @

Megadrive
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On résumeé

Un bon gros
beat'em up bien
bourrin, 50
< sponsorisé par les
: boucheries Sanzo
. JERMINABOSS o ot foup |
ortie le iom du jeu lindigue, . ¥
vous allez affronterle Termina- I’hemaghbme ! 40
r. Les différents b :
toIee fjrréezrrili;pizzeqiﬁlm Exce"ent Pour s
emprunte, mais bizarrement, défouler.

onretrouve des robots issus

Eliood,

Vide par tant dhorreurs,

GRAPHISME
Tres classe et coloré, bien que parfois un
peu sombre,

Bien dans le ton général du soft, notam-
tent au niveau des bruitages.

JOUABILITE
Rien a signaler, votre perso est tres souple
dutilisation.

DUREE DE VIE
On prend plaisir 2 exploser du Terminator,
mais pas tous les jours.,



~  Nintendo*, GAME BOY"™ the
leendo Plodu:l Seals and other marks
d as “TM" are trad of

Ninteado.

Elite" 1s a registered trademark of
Elite Systems Limited.

e j'!llll

Lo

. N, " - - —

Francky est de retour, dans un
nouveau décor et avec de nouvelles
énigmes ... Mais dépéchez-vous, le
temps presse!!!

@ 7 endroits fabuleux, 140 piéces et
12 maisons différentes

@ 6 mondes gigantesques avec un
scrolling digne des jeux d’arcades

® 7 langues différentes pour que chacun joue dans la sienne

@ un systeme de sauvegarde astucieux

© de beaux sprites réalistes et trés sympas

A vous de jouer! LICENSED BY




Abolisagrment de
deu des plus eees
Jeus dela Neo Geo
Fatal Fury Spect
devett, en Soute
oggte, refeence
Utite s ke
coMbat ur ceste

of Machine. Jen connals
@WM%WMM

es célébres Fatal Fury | et |
sont deux jeux de baston
qui ont connu un succes
merité sur Neo Geo. Dans le pre-
Hiier, ous e pouviez incarrier qu'un
des trois héros : Andy, Terry ou Joe,
eb participer a un tournol, Dans le
gecond, les choses s'arrangent, et
vous avez le choix entre huit com-
battante. Nettement plus cool.
Fatal Fury Special, lui, subtil mélan-
9e de ces deux jeux, met carrement
a votre dlsposmon quinze person-
nages. On croit réver.

RESERVE AUX PROS

Soyons clairs, Ce Fatal Fury Special
n'est pas 5|mplement un Fatal

La forcc mtcrleure de Tung Fu cst lmpressnonnante Vous le croyiez
malingre le petit vieux 2 Yous vous étes trompé.

Geese Howard,
maitre de I’alludo

Comme vous le savez, dans Fatal
Fury Special, plusieurs arts ou
sports sont représentés,

Le judo avec Jubei, le catch avec
Big Bear, la boxe thai avec Joe
Higashi... La liste est
impressionnante,

Mais les programmeurs de chez
SNK ont réussi a faire quelque
chose de tres fort avec Geese (le
demier boss de Fatal Fury I), dont
la technique de combat n'est
autre que I'aikido. Quand on sait
que le principe de cet art est
fondé sur « la neutralisation de la
force de 'adversaire par des
mouvements de rotation et
d'esquive » (cf Petit Larousse en
couleurs), on peut se demander
comment ils ont fait pour le gérer.
Clest simple. Lorsqu'on |'attaque
(en I'air ou au sol), M. Howard a la
possibilite d'effectuer une clé, Il
vous attrape, vous retourne, et se
remet en position de défense
comme si de rien n'était,
Redoutable, Si vous ne frappez
pas, il ne peut rien vous faire,
Mais une fois prés de lui, il peut

. VOus asséner un coup. Clest un

Véritable cercle vicieux.

Terry joue des poings avec Axel

le bedonnant boxeur. Cette fois,
il touche, mais attention, 3 ce
jeu-la, Hawk reste le meilleur:

Fury Il relooké. Il est vraiment beau-
coup plus reussi, quoi qu'en disent
certaing. La plus grosse innovation
vient du fait que vous pouvez mani-
puler 2 plupart des boss des deux
Fatal Fury comme Billy Kane, Geese
Howard ou Wolfgang Krauser. Un
vieux fantasme de joueur, Autres
qualites, certains persos ont été

Kim maftrise de facon étonnan-
te le Tae Kwon Do. Maien a la
preuve douloureuse. Fauvre
petite chérie...

relookes, leur panoplie de coups
augmerttée et on a droit 3 de tout
nouveaux (et magnifiques !) décors,
Dernier point, et il est extrémement
lmportant la geatwn des coups a
éte revue et corrigée. Le jeu va plus
vite, et les pereonnages peuvert
maintenant procéder & des enchal-
nements. Cette particularite,

F:qure amsthue avec la petltc
Shiranui qui nettoie ses
semelles grace 2 la langue
rApeuse de Bear.




REDOUTABLES!

Un, deux; trois; quatre.. Eh oui,
on atteint bien les guinze pers
sotitages. Les sept bose, réunis
dans la bande inférietire, sont 2
votre disposition. Nallez pas
croire quie leur puissance soit of
redoutable. Néanmoins, il fatidra
vous entrainer dur pour correc-
tement les manipuler,

LS e e R e e ]

Une position qui illustre le double plan, conservé dans cette nouvelle
version. Une bonne chose... si on n'en abuse pas.

lncroyable Vous pouvcz meme aglr sur cerl:ama elements du decor
La, Kim désarconne un paisible motocycliste.

Jusqu'a présent, étatt réservée & un
geul jeu : Street Fighter Il. Les gens
de chez SNK ont cortipris qui était
necessaire, pour réaliser un jeu de
baston au fop, dinclure cet aspect
technique a leur Fatal Fury. Et ils
font bien fait.

Cest indeniable, Fatal Fury Special
vaut de for. Les possesseurs du |l

A Ia vue de cette photo une
chose est slire, Mai réunit deux
grandes qualités : la souplesse

et la force.

Neo Geo

FATALFURY
SPECIAL

SNK
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Immédiatement

apres SF II, voici
lemeilleurjeude 5o
baston du

marché. Seul

inconvénient : la
qualitéaunpriv, 40

vont peut-8tre se sentir lésés, st €F il est éleve,

vrai, mais les vrais fans, eux, ne peu- l

vent; pas s'en passer. @ Ch
11,

alime décidement, beaucoup dorver des coups par aprites interposes. -

GRAPHISME
Certains stages soft de pures merveilles.
Des décors a vous décoller la rétine.

Excellent. Les composmons originales, ont
été réalisées avec un soin tout particulier.

JOUABILITE
Farfaite. Les coups s'enchainent de fagon
réellement i impressionnante.

DUREE DE VIE
Avec quinze pers0s, soyez rassure, vous en
avez pour un bon bout de temps,



Aptesles i
orsues, blobs,
dinosaures, loubards
cosMonauLes,
lanceurs de borbes,
¢f aufres chauves:
50lrs, Voictes
Crapads,

Mats ol vort-l
cheroher fout a?

P=.375254
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u depart, ils étaient
trois crapauds assis-
tant a une projection du
prettier jeu-realité virtuelle, La par-
tie commence et le monstre sort de
Icran, capture Ia jole file du pro-
fesseur qui décidément invente
nimporte quoi. En voulant, jouer les
héros, un de vos amis crapaud se
fait lui ausei kidnapper.

LES DOUBLES CRAPAUDS
Sans hesitation, Pimp et Rash (ben
oui, cest leurs noms, 'y peux rien
o) rentrent a l'intérieur du jeu
pour les sauver. Oh, mais c'est
vachement original ¢a alors | En
quelques secondes, Yous compren-

« Bien fait, comme ¢a la prochaine fois, tu f'ras gaffe | »

¢'est mieux !

Jouer a deux dans Battletoads
peut étre franchement amusant
(si ! si ! vous pouvez me croire),
Tout dépend du mode de jeu que
vous choisissez.

Mode B : vous ne pouvez pas
vous frapper, vous ne jouez que
pour gagner. C'est drole mais

pas trés fun.

Mode A : tous les coups sont
permis et vous pourrez méme
vous frapper entre vous (« Quoi
J'suis nul ? Tiens, prends ca et ca
et-encore ¢a ...»). C'est toujours
marrant de semer la zizanie, et
apres tout, il arrive bien que les
ennemis se frappent entre eux,
alors pourquoi pas vous ? Pour
bien vous amuser, je vous
conseille d'inviter des amis qui ne
jouent jamais (si comme moi vous
en connaissez), de mettre ces
néophytes devant Battletoads, en
mode A bien sir, et d'attendre. Au

. bout de deux minutes... vous

serez mort de rire rien qu'a les
voir s'entretuer sans méme penser
a avancer d'un pouce. En plus,
vous aurez initié deux nouvelles
personnes au jeux vidéo, et ca
c'est pour la B.A. du jour.

« Huaaaa | Mais cest un
cochon | »

drez ce qui vous attend. Le jeu se
deroule comme dans les vieux clas-
siques, on bouge latéralement en
evitant les attaques des cochons
(100 % pur porc en plus) ou en leur
forgant dans le lard. Nos crapauds
peuvent charger les monstres en
courant, ou encore les porter et les
balancer dans le vide. On ne peut

?
£
-
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Le bowling c'est sympa mais
évitez le réle des quilles.

s'empecher de penser 2 Golden Ave,
Un des points forts du jeu, c'est sa
varieté, Les niveaux se succédent et
proposent toujours quelque chose
de différent. La descente dans le
tronc d'un arbre, la « balade » en
scooter ou sur les patinettes sont
autant de niveaux délirants et amu-
sante. Seulement, le jeu comporte

ceoeoe

DIGLI

Latter en souriant, c'est bien
plus amusant |




UNE BASTON
DELIRANTE

On était habitué 2 la baston
sérieuse ol les méchants ont
des gueules de méchant, ol les
coups font mal, ou ¢a ne rigole
pas, lci, C'est le style cartoon.
EL vous Verrez que C'est féroce
un crapaud ! Juré jarréte de
leur lancer des pierres.
B S O I e

o~
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Foifture de Rash : un 43 fillette, et clouté avec ¢a.

des petits defauts qui risquent
den enerver plus d'un. Lors du jeu
deux, i [un de vous meurt, il oblige
autre a reprendre au début (ou 2 la
moitié) du niveau. Cest pénalisant
pour les deux joueurs, De plus, a dif-
ficulté, non réglable, est mal dosée.
Cest dur tout de suite et ga ne va
pas en sarrangeant. Tout cela heu-

Linspecteur Gadget na qu'a
bien se tenir : voici son rival.

Gt ffec e et os s

Super Nintendo

‘0181S6

TRADEWEST
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On résumé <o
Battletoads est
un trés bon jeu de
baston, trés fun 50
mais aussi tres
dur. Il y régne une
ambiance cartoon
vraiment tres 40
Sympa. |

et le Flou,

aime bien le vert.

reusement n'est rien face au plaisir
de latter du cochon. E% puis, aprés
tout, vous n'étes pas des p'tits
Joueurs n'est-ce pas ? @

GRAPHISME
Je le répete : trés BD. Les poses
délirantes collent bien au jeu.

Les musiques ne sont pas toujours
démentes, Sympa tout de mérme.

JOUABILITE
Quelques petits défauts bien vite oubliés
dans le feu de I'action.

DUREE DE VIE
La difficulté y est pour beaucoup.
Dommage.
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Diit Serge Blanco
A ce pretie e
de ugty s a Super
Nitttendo, on retroure
toute a realite de
sport, Pour e
e propos de e
Internationnal du

W de France, hous
30015 Chausse nos
ratpons ¢ fonce s

Blanco World Clags
Rughy.

" BLANCO ¥ M=o
WORLD CLASS

LE HIC DE
LATTAQUE

A Foccasion d'une mélée, d'une
touche ou d'un coup frang, il
vous est possible de sélection-
her une tactrque dattague.
Setil problsme cest lordina-
teur qui gere leo Trolo premicres
passes, Une option utile aux
débutants mais déconselillée
aux autres ; elie ralentit votre
progression vers l'en-but
adverse,

lashback. Nous sommes en
1623 dans la petite ville de
Rugby, en Angleterre. Pen-
dant une partie de foot, un étu-
diant du nom de William Webb Ellis
«digjoncte » : plutdt que de frapper
le ballon au pied comme le font ses
petits camarades, il le prend entre
55 deux menottes et court comme
Un deraté vers le but adverse ! Le
rugby est e,

DANS LES REGLES DE L'ART

170 ans plus tard, ce « sport
dhommes » debanque sur la Super

Nintendo. Premier constat : toutes

les regles sont respectées. Mélées,
en-avants, pénalités, hors-jeu,

Blanco, le
« Pelé Lasque » !
Avec son numéro 15 sur les
épaules, Serge Blanco a longtemps
été considéré comme le meilleur
joueur arriére du monde, Né le
31 aoiit 1958 a Caracas (au
Venezuela), il a joué son premier
match officiel sous les couleurs de
Biarritz, en 1976,
Sa vitesse, sa puissance dans les
débordements, son agilité et ses
incroyables feintes de corps
limposent rapidement comme un
grand du rugby. Résultat :
en seize ans de carriere, il a porté
93 fois le maillot tricolore (et
marque 34 essais !), gagné six
tournois des Cing nations (dont
deux Grand Chelem en 1981 et
1986), fini deuxieme de la
premiére coupe du monde de
rugby en 1987, et marqué 1207
points pour son club de toujours,
le Biarritz Olympique ! Homme
d'exception sur un terrain, Serge
n'hésite pas s'engager aussi dans
la vie. Un exemple parmi d'autres :
le 28 mars demier, accompagné
d'une délégation de joueurs venus
du monde entier, il se rendait dans
un ghetto du Cap, en Afrique du
Sud, pour un séjour rugbystique.
Une premigre depuis la fin de
'apartheid !

Avant un match, vous pouvez modifier le nom des équipes, des
joueurs, leurs capacités physiques et la couleur des maillots.




arréts de volée, coups francs,
drops, renvois aux 22 metres,
remises en touche. Quand je vous
dis que rien ne manque!

En ce qui concerne le jeu propre-
ment dit, toutes les differentes
options tactiques sont possibles. |l
vous suffit de bien choisir votre
équipe en tenant compte de ses
caractéristiques (rapidité, force,
endurance...). Ensuite, vous pouvez
£1¢s bien opter pour le jeu d'attaque
a la main grace & un formidable
eventail de passes possibles : 4
gauche, a droite, courtes, longues,

ESSAI TRANSFORME!

Le match débute par lengagement classique. Ne bottez pas trop fort dans le ballon car sl dépasse la
ligne de touche ou la lighe de but de I'adversaire, la sanction est immédiate : mélée sur la ligne centrale
avec introduction du demi de mélée adverse. Pour récupérer le ballon, plaquez vos adversaires pour provo-
quer une mélée ouverte. Choisissez I'attaque 2 la main ou au pied. Vous pouvez tres bien jouer « perso » et
tenter une percée. Lessai margué, vous devrez réussir le coup de pied de transformation en tenant
compte des angles et de la distance. Mais si vous échouez, le public, lui, ne vous ratera pas |

croisées, dans le dos... Autre choix
tactique : Iattaque en force. Pour
oéla, il vous suffit de provoquer des
mélées ouvertes et de botter en
touche le plus loin possible pour se
rapprocher de l'en-but adverse.
Dernigre précision : le jeu & la main
est hyper spectaculaire mais trés
risqué (attention aux interceptions
et aux passes mal ajustees !).
Serge Blanco nous confiait : « Au
bout d'un motment, on se prend au
jeu» Cest vrai | Dans le jargon rug-
bystique, on appelle cela un essai
transformé | @

Super Nintendo

IMAGINEER
genre

SIMU. SPORTIVE

00 409 sauvegarde

PASSEWORD

NON
BONNE

VARIABLE

©

joueur(s)

Onrésumé <
Ce jeu de rughy
vous permet de
participer a une 50
rencontre
amicale, un
championnat ou
une coupe du 40
monde,

Allez s petits!

roidela mi-termps.

GRAPHISME
Les phases en 3D apportent un plus 2
fanimation assez simple des joueurs.

Les effets sonores en cours de match et le |
rendu de atmosphere sont honnétes.

JOUABILITE
Cest simple, une fois toutes les com-
mandes du pad vraiment maftrisées.

DUREE DE VIE
Un jeu riche et varié dont on ne se lasse
vraiment pas.



Ah'la Lamborghin

lablo ! J srals pre

aautpourlen
payer une! Ut de
lin 113 calsse
péfeée, Cone o e
Sl qun Misrable
teateur de el o e
cortenteral de
condlie gut,

auper Nirtendo!

MBORGHINI

ous disposez de 492 che-
vaux de puissance pure,
12 cylindres de dynamite
a fleur de peau, 48 soupapes gor-
gées dessence pour vous propulser
a plus de 329 km/h chrono, et pas-
ger de 0 2 100 km/h en moins de
quatre secondes ! C'est ¢a, la Lam-
borghini Diablo. Ce n'est pas une voi-

ture, c'est une véritable fusée.
Alors, si vous ne possédez pas les
1,3 millions de francs qu'l faut pour
Pacquérir, investissez plutdt dans le

Jeu de Titus, sur Super Nintendo. SORTEZ LE MATOS...

Jeu a un joueur (paddle, souris

I ou Super Scope). Jeu 2 deux en
OUVREZ LES PLACARDS ! simultané. Jeu au Super Scope.
Done, outre le faft que fon « condui- Y en a pour tous les golits..

e » la Plus fabuleuse des voitures, T A ]

s A g
(2t BPH

En conduite de nuit, il vous faudra rester concentré sur les fetx
arriere des autres voitures,

~

oe qui est stupefiant dans Lambor-
ghini, c'est que l'on peut y jouer
aussi bien au paddle qu’a la souris,
ou au Super Scope | Avouez que cet
exploit merite détre souligné ! Et ce
nest pas tout : au paddle on peut y
jouer seul (en plein écran &'il vous
plait) ou & deux simultanément
(€cran splitté). Pareil avec le Super
— Scope, on peut jouer seul ou & deux
: i simultanes (fun shoote sur les voi-
e— T bures rivales avec le bazooka, pen-

3 4] = dant que l'autre conduit avec le
paddle). Dans les deux cas, lintérét
du jeu s’en trouve largement



LANCEZ LES PARIS!

Si vous misez une trop grosse
somme dentrée, vos rivaux vont

b o6 coucher sans renchérir En
misant peu a peu, ils vont vous

P suivre. Un bon moyen de se faire
de la tune (i vous gagnez |).

|
augmente. Et si vous jouez en soli-
saire, vous devez parcourir les USA

RACE: MEMPHIS
URRENT BET: = woa

5
<
\®

de course en course, pour terter de
gagner le plus dargent possible.

Afin, bien slir, d'acheter de quot
augmenter la puissance de votre
Diablo.

GAGNEZ COUTE QUE COUTE

Il est aussi possible de parier sur la
course, et dans ce cas-la, il faut
vraiment finir premier, sinon vous y
perdez votre fond de culotte. Gréce
a cela, Lamborghini 'est pas un
simple jeu d'arcade, mais vous
demande quelques notions de stra-
tégie, si vous voulez mener loin...
votre monture! @

LATETE
ET LES JAMBES

On a beau avoir des réflexes,

la course se gagne 2 80 %
avant méme de prendre le
volant. Tout dépend du choix de
I'épreuve que vous sélectionnez.

—

un cheval fougueux au volant d'un taureau déchainé |

Un bon
divertissement

Techniquement Lamborghini reste
tout a fait classique. Propre,
certes, mais classique. La voiture
est vue de derriére, et la route
défile dans une animation sans
aucun reproche. Au loin, tout au
fond du décor, les immuables
paysages de ce type de jeu
s'affichent avec de trés beaux
dégradés. C'est assez réaliste, sans
néanmoins étre époustouflant. En
revanche, toujours le méme

défaut des jeux de conduite,
quelques arbres ou obstacles se
battent en duel sur des bas-cotés
désespérément désertiques. La.
jouabilité est bonne et, surtout, la
gestion des collisions est
incroyablement précise pour ce
type de perspective. Si l'on ajoute
a tout cela les efforts de réflexion
auxquels le joueur doit se
soumettre dans son choix des
courses, des enjeux et des paris,
on obtient un jeu assez
divertissant, sans étre, loin s'en
faut, le jeu du siécle.

Nintendo. Ni spectaculaire, ni rate.

devient rapidement lassante.

GRAPHISME
Classique PC YGA converti en Super

Bonne musique, mais trop répétitive et qui

JOUABILITE
Tres bonne au paddle, bizarre 2 la souris,
fabuleuse au 5uper Scope + paddle a2

DUREE DE VIE

§uger Nintendo
CHALLENGE

TITUS
genre
SIMU. AUTO
sauvegarde

PASSWORD

NON

<

| ___notice |
NON FOURNIE

TRES FACILE

(n résumé
Un bon jeu trés
supérieur a Top
Gear, qui permet
de ressortir
son Super Scope
et sa souris du
placard... en
attendant T2
Arcade Game,

Crevette,

Pas mal de circuits, beaucoup d’expérience o

et de stratégie pour en venir a bout.
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(nla are dune
pasille rouge Sout
droff descendue dure
poutelle de TUp qi
ol eb porte des
lunettes de solel
Bizatre, bizatre,
Vafallr que e mene
8| onenquete,bor
alors, ous venez?

lors comme ¢a, on fait
des jeux avec pour héros
un petit rond rouge ?
Voyons voir ¢a d'un peu plus pres.
Tout d'abord, votre nom monsieur
ou madane la pastille. Monsieur
Cool Spot ? Etrange. Les copains
avec lesquels vous flaniez sur la
plage ont été kidnappés par des
vacanciers véreux et vous avez d
les libérer. Ok.

LINSPECTEUR MENE LENQUETE
Yous avez donc suivi leur trace sur

la plage pour commencer. Logique.

Ensuite vous étes allé sur le port ol
vous vous étes fait attaquer par
des crabes, des abeilles et des

> adresse, entre autres, de

Vous allez bien vous marrez avec
ce jeu car il parsemé de petits
gags. Déja, les mimiques de Cool
Spot sont trop mignonnes.
Lorsque vous ne jouez plus et qu'i
est en stand-by, il joue au yoyo,
essuie ses Ray Ban (Junettes de
soleil), vous fait des grimaces ou
claque dans ses doigts. Lorsqu'i
tombe, il s'épousséte. Dans le
décor aussi, tout est soigné. Sur la
plage par exemple, il y a un
Walkman dont la cassette toumne
et le signal de la batterie clignote
indiquant qu'elle est faible. Vous
passerez devant une bouteille
d'huile a bronzer et une canette
verte. C'est quoi comme boisson ?
Pour ce qui est des ennemis, par
exemple, lorsque vous éliminez un
bigomeau, il perd sa coquille et
finit en calecon blanc 2 pois
rouges, les coquillages sur le port
vous jettent des perles. Dans la
piscine pour enfants, Cool Spot
saute sur des canards en
plastique. Bref, chaque level est
énormément détaillé et toujours
trés drole sans étre trop chargé.

Une fois les pastilles récoltées,
vous délivrez [ami en tirant
dans le cadenas.

poissons cracheurs. Hmmm | Yous
avez trouve quelques potes, Bravo,
vous feriez un bon flic. Apres, vous
vous étes dit que vos autres
copains se trouvaient peut-étre
dans la cave du restaurant de la
plage. Pas béte comme raisonne-
ment. Quoi ? Yous vous étes battu
contre des souris qui vous jetaient
des bouts de fromage et contre

N'hésitez pas 2 regarder par-
tout car parfois il existe des
voies détournées.

des araignées énormes ? Vous avez
traversé une piscine, et vous étes
resté en équilibre sur une locomati-
ve ? Dites donc, vous ne vous fiche-
tiez pas de moi [3... En plus vous
avez aime : des décors merveilleus,
une musique d'enfer et une jouabili-
té époustoufiante. G veut dire quoi

Quelquefois, en sautant sur
des bulles plus petites, celles-ci
vous permetient de voler.



. ECLATANT!
Les décore de ce soft sont
vraiment magnifiques avec des
différences de plans, des effets
de luminosité (spécialité
de la Super Nintendo) et des
couleurs chatoyantes, Selon le
mode de difficulté que vous avez
choigl, vous aurez plus
ou moins dennemie.

Super Nintendo

Cool Spot fait encore le pitre sur [échelle d'un camion
de pompier pour enfants.

Dans ce stage bonus, trouvez une des lettres « V-I-R-G-I-N »
pour avoir un continue,

¢a ? Que le heros répond hyper bien,
quil s'accroche partout avec une
faclité déconcertante, que linertie
est tres bien ressentie. Les gra-
phistes aussi sont carrément 2
tomber par terre gréce aux diffé-
rents scrollings tout a fait fabuleux.
Restez assis quand méme. E puis
c'est quoi ce baratin 2 En conclu-

Dans ce level, Cool Spot speede
un max. Fas facile de choper
les pastilles.

VIRGIN
genre
PLATE-FORME

sauvegarde

NON

3 AU DEPART
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NON FOURNIE
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Onrésumé  co
Un jeu avec un
perso adorable,
des graphismes 50
magnifiques,
une jouabilite
plus que parfaite
et une musique 40

sion, vous affirmez que ce soft est excellente.

un véritable chef-dceunre méme sile  Jlan yeux encore, I
principe reste un peu classique. Moi |

jai rien compris a votre histoire, Mahaha, 30
alors circulez monsieur Spot | @ mais appelez-moi ¢ nspecteury. 2

GRAPHISAME
Epoustouflant gréce aux différences de
plans, couleurs et effets de luminosité,

Une musique sympa, rythmee, ensoleillée
et differente a chaque tableau.

JOUABILITE
Parfaite. Rien a dire. On souhatterait |a
mérme pour tous les jeux. On peut réver.

DUREE DE VIE
La difficulte augmente au fur et 2 mesure
de votre avancee dans le jeu.



Vous avez lashe sur

Afterburner?

Vous etes Sorbe

5015 le charme

de Pllotwings ¢ Alorg

lus dhesitation,

auper Al Diver ¢t

ejeu commander
dUrgence a

Pere Nol,

Tiens, tiens | Cette mission air-air a pour cadre une certaine région
du Froche-Orient, et ce n'est pas dii au hasard.

Cd kP TEMNDON

orsque, pour la premigre
fois, je me suis retrouve
aux commandes de mon
F-14 en train de canarder I'aviation
efinetnie pendant un temps qui m'a
semble infini, j'ai immédiatement
envisage Mhypothese que Super Air
Diver n'était qu'un simple remake
d Afterburner. Quand je suis finale-
ment venu 2 bout du dernier avion,
Jai eu tagréable surprise de consta-
ter que ce jeu etait doté de nom-
breuses missions radicalement dif-
férentes. Cest a et instant que Jai

comptis que f'allais enfin pouvoir

miidentifier, 'espace de quelques
heures, 2 Buck Danny. Le jeu com-
tence dans la salle de briefing ol

Les jeux
mythiques
inspiré

glll Ot Insp
uper Air Diver
Super Air Diver risque d'étre
considéré, a tort, comme une
simulation de vol. Il est vrai qu'a
premiére vue le jeu en a l'aspect,
mais le terme de simulation
d'arcade me semble plus adapté &
son style. L'aspect simulation se
cantonne d lagestionde
Iarmement et au controle de la
postcombustion, Certaines phases
de jeu sont directement inspirées
de la série des Afterbumer ou de
Top Gun. De Ia & qualifier Super
Air Diver de shoot them up 3D, il
n'y a qu'un pas rapidement
franchi, L'une des missions a pour
objectif I'attaque de sites
militaires ennemis au sol. Dans
cette séquence de
bombardement, en plus, vous
devez controler votre altitude, Le'
terrain d'action ressemble a 'y
méprendre & certains tableaux de
Pilotwings, bien que ce demnier
soit plus axé simulation,
Cependant, les sensations que
procurent ces deux jeux sont assez
similaires.

| e F—14D is a high-speed
B3 ircraft that can car ry a
eavy missile load.

Bdvantage is a long-range
strike capabilityg.

Le F-14 est trés rapide et peut
porter beaucoup de missiles.
Son atout : capacité dattaque
a longue distance.

un grade vous informe des raisons
et des objectifs de votre prochaine
mission.

LA SN SORT SES TRIPES
Yous sélectionnez I'un des quatre
avions aux caractéristiques diffé-
rentes sur lequel vous allez vous
illustrer comme pilote d'élite. En
fait, on mettra plutdt 3 [épreuve

e FS-X can out maneuver
ther aircraft. Its
issiles are computer
ontrolled and are

ery accurate.

Le FS-X japonais dispose d'une
bonne faculté desquive. Ses
missiles guidés par ordinateur
eont tres précie,

V05 cotmpétences en matiére de tir,
laspect simulation se révélant
assez superficiel. Toutes les mis-
sions de Super Air Diver exploitent
a menveille le fameux mode 7 de Ia
Super Nintendo. Ajoutez 3 cela une
vitesse exceptionnelle alliée 2 une
bonne animation et vous obtenez

e A-10A bomber has g
igh mission turn around
ime. Missile load is

Lieioe

Le bombardier A-10A est. desti-
né a de courtes missions, Son
stock de missiles est limité
mais son canon tres efficace.




L'AS DU MANCHE

Contrairement & Afterburner.
Super Air Diver vous offre la
possibilité deffectuer des loo-
pings pour échapper aux mis-
siles ennemis sans utiliser de
leurres, La réalisation — en
I tode 7 — rend cette
mariceuvie particulierement
; impressionnante.

Mission de bombardement air-sol. Attaquc en piqué sur
une installation militaire ennemie.

Les phases basées sur la 5upremat|s aérienne ont un air de parenté
évident avec le célebre Afterburner.

un jeu qui offre des sensations sai-
sigsanes. Larmement de votre jet
varie selon les missions, mais en
regle générale vous disposez de
missiles, de leurres et d'un canon.
Enfin, pour optimiser vos chances
de succes, gardez toujours un el
sur le radar pour localiser avions et
missiles ennemis, Bref, Super-Air

ornade Is a high-speed
low-altitude atkack plane _
ere is no Vulcan cannon,
ut it can carry a large
nissile payload .

Le Tornado est un avion
d attaque rapide. Il nest pas
équipé d'un canon mais dispose
dune large panoplie de missiles.

Super Nintendo
SUPERAIR
DIVER

SUNSOFT

L

TIR

sauvegarde

NON

3A5

L natice
NON FOURNIE

DURE

70

On résumé <o
Super Air Diver
exploite toutes
les qualitésdela 5o
Super Nintendo,
a tel point qu'on

arive presque

ressentir les 40
Diver dispose des caractéristiques effets de
indispensables pour s'imposer  [aceelération, l]

comme un excellent jeu d'action. @

Wolfen,

qui attend une simulation de planeur.

GRAPHISME
Base exclusivement sur le mode 7. L'anima-
bion et les graphismes sont irréprochables,

On sent que les 16 bandes son ont; été
partlcuherement bien travaillees,

JOUABILITE
Super Air Diver est a mi-chemin entre le
shoot them up 3D et la simulation de vol.

DUREE DE VIE
Dommage qu'on ne puisse pas obtenirde @
password pour recommencer une mission |
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Le meilleur moyen de te souhaiter de JOYEUSES FETES
" KK"VU'V etait de t’ot‘frlr non pas I, mais 2 cadeaux : .

SRR < 94 demnrre forl:, Ies fcms de BROW scront rnws !

ARKADOID METZ ARKADOID BRUXELLES :
8. rue des Augustins 484, avenue Georges Henri o
57000 - METZ B - 1200 WOLUWE St LAMBERT | S
Tel: 87.36.36.05 Tel: +32.2.732.95.78 -

ARKADOID GENEVE ARKADOID BETHUNE
4, avenue Gallatin

47. rue Joseph Haynaut
CH - 1203 GENEVE 62400 - BETHUNE
Tel: +41.22.340.10.77

Tous les jeux sur toutes les consoles
Tous les mercredis de 9 h 20 & 11 h 20, sur France 2




Denta serees ()
¢f Instruments
GOupants ol
corondants au creu
des pattes, es
Tortues sen vont
alegtement casser es
Wlals en deu,

1| Attentionatol rang,
Ga ique de chauffe.

TMHTTOUNAMENT
FIGHTERS

es érudits le savent, les
Tortues Ninja ne sont pas
des enfants de cheeur, Evi-
demment, le dessin animé et les
films bon enfant renvoient limage
assez gentille d'un quatuor de sym-
pathiques bebétes mutantes, Pour-
tant, a lorigine, la BD est dune vio-
lence véritable et délicieusement
barbare. Un régal pour les fans de
baston que nous sommes.

HA-DO-KEN !
Il est donc tout naturel de retrouver

les quatre chéloniens & carapace

verte dans un jeu de combat haut
en couleur ou leurs instincts tri-
baux et primaires peuvent s'expri-

1UP HYI 8573680

RQPHQR—S 1—
13 M7

CLONE_MIKE

Vous avez ici le résultat de deux tirs & distance qui s’ annulent.
Comme ¢a, y a pas de jaloux. Tout le monde est contert...

CLONE RAPH

pas seules !

En plus de nos quatre héros
reptiliens, quatre autres
personnages peuvent étre
sélectionnés : April, la joumaliste
bien connue, Casey, 'homme & la
crosse, et deux autres amis des
Tortues que je ne connaissais pas
(ma bien mince culture « tortues
ninjesque » explique sans doute
en partie cefte lacune), Ray et
Sysyphus. Vous pourrez les
manipuler a loisir.

Au niveau de I'efficacité, il faut
bien reconnaitre que les Tortues-
sont les plus équilibrées.

Tirs & distance, pouvoirs spéciaux
redoutables... Ce ne sont pas les
héroines pour rien. Mais vous
pouvez leur préférer April. Ses
coups spéciaux vicieux et son
étonnante vitesse de déplacement
en font une excellente
combattante.

Un mode "versus', qui vous per-
met de > prendre (Ior@que Vous
Jouez a deux) le méme pereo,

est bien entendu présent.

mer dans leur splendeur la plus
meurtriere. Cowabunga | TMHT
Tournament Fighters est un jeu de
combat on ne peut plus classique.
Yous disposez de huit combat-
tants, possédant chacun différents
pouvoirs 5pec|aux, et vous pouvez
participer a un tournoi (3 la fin
duquel vous attendent toute une

iup HI 052300

‘ BT
knpﬁatl_ CLUNE RRY
1/3 7 /3

N~

Cette prise de Ray est meur-
triere. De ses pattes puis-
santes, il vous broie et vous

enleve presque la mottié du top.

brochette d'affreux), ou bien com-
battre un ami. Seule originalité : la
possibilité de modifier le nombre de
manches amenant a la victoire (cela
va d'une 2 sept) ainsi que votre
vitesse et pulssance de frappe.

Au niveau de la réalisation, le jeu
tient la route. Seul regret — alors
que le paddle six boutons se démo-

Triceraton nous montre 13 une
de ses technigues favorites de
drague : sauter a pieds jointeo
sur o2 partenaire avant de la...




LAURA DU MAITRE

Apres avoir enlevé Splinter, le
eage mammifere rongeur, les
clones des Tortues s'en vont
dans une dimension paralléle :
la dimension X. Cest 12 que
doivent se rendre les vrales
Tortues. Elles y affronteront
differents méchants avant de
pouvoir délivrer leur mentor.

1UP 8669060

Le coup de coude d'April, vif et imprévisible, pourra vous sortir
de bien des mauvais pas. ci, Krang en fait les frais.

1UP 120600

VS TARICHERTRY:

V7
L

1k

¥ 3 g sy i 30 & CRSEE . T 1 ¥
Un «Instant Replay » vous permet de revoir le dernier coup qui a été
porté durant le match. Ici, cest Raphael le vainqueur.

cratise de plus en plus — que vous
n'ayez a votre disposition qu'un
bouton de coups de poing et de
coups de pied. Cest un peu juste.
Heureusement, les pouvoirs spé-
claux, efficaces et facilement exécu-
tables, viennent en partie combler
ce manque. Pas tres technique, ce
Tournament; Fighters plaira surtout

1UP_Paust HI 2S2400

o
7 KaRAL

Le dernier boss n'est pas
Shredder, comme on aurait pu
sy attendre, mais Karai, une
Judoka tres énervante.

HI 258400

HI liBGBG

m' ]
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On résumé  c©
Un jeu de combat

sympa, loin

derriére Street 50
_ -~ Fighterllau
cabogb o | niveaudela
technique pure,
mais les amateurs 40
de tortues

aux inconditionnels des célebres

reptiles. De ce coté-la, Street apprédemnt_ L
Fighter Il reste lultime référence.

|
A vous de voir.. @ Chﬂﬁ 30
tord, le regard torve, de torpides tortues ainsi torturées, v

GRAPHISME
Trés clair. Les personnages sont facilement
reconnaissables, les couleurs bien choisies.

Les musiques sont sympa, Les voix digits
ont le méite dexister mais grésillent un pev.

JOUABILITE
Plutot valable contre un ami, elle se révele
parfois limite face a lordinateur.

DUREE DE VIE
Ce jeu vous plaira aussi longtemps que
limage des Tortues vous obsédera.



Costtic Spacehead
re1oUe 4Vec |3
tradition ancestrale
djeu daventure d
Hype o, hon sata
Itiposer un certair

atje, ien persortel
Dietvetue dans

e peychedelge |
dece siper-hero

coemique.

ostic Spacehead : rien
quau nom, on devine qu'on a
affaire 2 un jeu pas ordinai-
te, b cette sensation se vérifie des
la page de présertation, On y aper-
goft le héros, autour duquel gravi-
tent des petites étoiles nous lais-
sant a penser que s le ciel est; rose,
ceest tout 2 fait normal. Lorsque le

Jeu commence et que le premier
decor apparalt avec ses tendances
pastels, nous somes fixes sur un
point : les concepteurs de ce jeu
ont, soit, une araignée au plafond,
g0it dl, un jour, confondre leurs
blagues a tabac avec leur bocal
d'herbes de Provence.

Cosmic Spacehead est un jeu

LES PHASES DE JEU

Que ce soit: en mode aventure ou
action, les séquences de jeu sont:
trés variées. En tout cas, on
flavait jamaie vu de simulation
dautotamponnetses sur console,

Cest sur la planéte Linoléum que se déroule votre quéte. Objectif :
rejoindre la plancte Terre que tous considérent comme une légende.

d'aventure mettant en scéne un
super-héros cosmique. Ayant
atterri, on ne sait trop comment,
sur la planete Linoleur, lobjectif de
ce dernier est de regagner [a Terre.

OBJECTIF TERRE
Four cela, il dispose d'une panoplie
de cing actions qui lui permettent
diagir sur son environnement, || suf-
fit de cliquer sur un élément du
décor pour qu'apparaisse le meny
des actions. Une fois que vous
aurez compris comment. composer
les bonnes syntaxes d'actions, vous



SEQUENCE AVENTURE

g2 mode Kaventire> e gere par
un menu de cing actions (regar-
der, prendre, donner, parler et
utiliser). Grace a la traduction
525 Textes en francais, ce jeu se
met 2 la portée des plus jeunes.

verrez que ¢a ira seul. Une autre
‘particularité de Costic Spacehead

est de proposer des phases
d'action, dans lesquelles le héros

2rle Jdonne

uti .

Les téléporteurs vous permettent de vous déplacer rapidement dune ville 5
§ lautre. lls peuvent également o'avérer utiles pour franchir des obstacles.

‘tamponneuses. En fait, les idées
- sont toutes plus délirantes les

Combat a deux

- Cosmic Spacehead, c'est la

 réunion de deux jeux radicalement
différents. Le mode standard,

" &.un joueur, est un jeu d'aventure
dans le plus pur style micro.

A deux, c'est un jeu dont le

- principe est, lui aussi, issu des

- balbutiements de la console :

- le combat de chars. Sauf que, ici,
les chars sont remplacés par des
hippopotames. Les deux bestiaux

} doivent se tirer dessus jusqu'a
destruction de I'un d'eux et

améliorer leurs caractéristiques
en différentes options, Petite
nouveauté, les deux protagonistes
disposent de la méme barre
d'énergie (quatre unités par
joueur). Chaque coup infligé 4
'adversaire la décale d'un cran

la barre d'énergie.

genre
AVENTURE
sauvegarde

PASSWORD

NON

collecte dés bonus tout en évitant
toutes les especes de bestioles qui
s protménent,

s

NON FOURNIE

DELIRES A GOGO

Cela peut aller du délire plate-forme
2 Une scéance de surf. Vous pouvez
méme disputer une course d'auto-

unes que les autres et, dans cer-

taines situations, il faudra avoir o A 60
lesprit aussi tordu que celui des @ resume
concepteurs pour découvrir l'idée Cosmic Spacehead

qui vous permettra de venir 2 bout

dun obstacle. @ séduit par un
visuel originalet, 5o
malgré une

, relative facilité,

SEQUENCE ACTION on se laisse

Cosmic Spacehead bat tous les 5

records de non-violence Méme faﬂlement 40

durant les phases d'action, H

VOus n'aurez aucun combat 2 P 'endre au ]e"-

livrer ; contentez-vous d'éviter

les monstres.
Wolfen

backtotheEath, T

GRAPHISME
On se laisse tres facilement envoliter par
le graphisimes d'inspiration peychedélique.

Les differents lieux d'investigation posse-
dent chacun leur propre bande son.

JOUABILITE
En mode «aventure, la gestion des
actions est parfois un peu laborieuse.

DUREE DE VIE
Une fois lance dans cette aventure, vous
h'en décrocherez plus.



gensible Soccer
Neabcertes pas
siulation de football
delanmee
FourSa, certaing
aepects meent
argemett e on
9 attande n pe,
8] Mlre sout, b as
l concernat ne gort
ye5 naines

tedaction,

Fer—in

v

N e

ACTIONS

Sensible Soccer privilégie un jeu
collectif plutdt qu'agressif.
Tackler un adveraaire filant au
but, cest tentant, mais le
résultat se solde une fois sur
deux par une sanction de
farbitre. Les coups de pied arré-
tés qui en résultent peuvent
étre parfois 2 lorigine de
superbes buts. Néanmoins, la
bonne exploitation de ces occa-
sions nécessite une certaine
maftrise du jeu.

e R R R R S EER S

vant de passer sur
console, Sensible Soccer
a obtenu un énorme suc-
cés sur micro-ordinateur, Cela se
sent : ce jeu, dont idée n'est pas
sains rappeler un certain Kick Off, ne
tire pas parti des capacités de la
Megadrive, mais les puristes seront
ravis de son contenu. En effet, ce
Jeu repose sur les événements foot-
ballistiques internationaux actuels
et on retrouvera avec plaisir des
epreuves telles que la coupe de
LUEFA ou les qualfications pour la
coupe du monde de 1998.

Sensible Soccer rest, pas a propre-
tent parler une simulation de foot-
ball. Le terme de jeu d'arcade me

Lavis d'Elwood,
12 ans

Cher ami, je tiens 4 te faire part de
mon scepticisme a |'égard de
Sensible Soccer. Ayant joué & ce
jeu durant quelque temps, je ne
lui ai trouvé qu'un intérét
sommaire et une durée de vie fort
courte. Je ne dis pas cela en I'air,
uniquement pour te contredire et
j'en veux pour preuve les
explications ci-aprés, D'abord, les
sprites sont ridiculement petits et
rendent donc le c6té spectaculaire
du football microscopique, voire
inexistant, D'autre part, la
tactique semble totalement
proscrite au profit d'un
enchainement de passes
désordonnées et aléatoires, Ce
n'est pas tout, Je tiens & préciser
que les cages des buts sont si
petites que les tirs tiennent plus
du ball-trap que de la simulation
réaliste. Pour finir, je dirai que le
principe de Kick Off commence 2
étre dépassé et que la nouvelle
génération incamée par FIFA
International Soccer reclasse
Sensible Soccer au rang
d'antiquité ! Voila, j'espére ne pas
avoir heurté ta sensibilité si
fragile, mais je concois
difficilement la fougue qui te
pousse a apprécier ce soft.

e

""

L

s
b

2
-
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A chagque but marqué, vous bénéficiez d'une option « magnétoscope »
qui vous remontre [action mais, malheuretisement, pas au ralenti,




semble plus adapte. Sur le terrain,
& maniement est, tout ce quil y a
de plus simple : un bouton de tir et
deux autres destinés aux passes
courtes et longues. Il n'y a pas non
plus de sélection manuelle du joueur
controlé et, malgré cette relative
simplicité d'utilisation, e jeu offre
de bonnes sensations, surtout 2
deux joueurs.

UNE SIMULATION CONVIVIALE
nsible Soccer dispose dun autre
ut non négligeable en matigre de
nvivialité. Fini lautoprivation de

Sur le sommaire, un menu d’options vous est
parametres altérant le déroulement de laction
de la console. Un autre facteur revét, Iui aussi,

SIMU.SPORTIVE

sauvegarde

OuI

NON

NON FOURNIE

MOYEN

On résumé
Sensible Soccer a
ses partisans et
ses détracteurs,
Quoi qu'il en soit,
il faut

50

LES ALEAS DU TERRAIN

proposé en plus des différentes compétitions, Plusieurs
peuvent évre modifice comime, par exemple, le niveau de jeu
un certain intéret puisquil affecte directement l'état du
terrain. Il oagit de loption «temps de saisony, guie vous pouvez activer a votre guise.

\

console des qu'il y a plus de deux
potes a la maison, cette simulation
darcade vous permettra d'organi-
ser un championnat reunissant
Jusqu'a 64 personnes. Joli nombre,
ton ? Les joueurs s'affrontent alors
deux par deux en alternance. Cest
vraiment [aspect convivial de Sen-
sible Soccer qui a le plus retenu
mon attention, et 2 clest 2 ce titre
que je le recommande. Cela dit, avec
la sortie presque simultanée de
FIFA International Soccer, cette
simulation aura malheureusement
du mal 3 simposer. @

absolument tenir
compte de la

convivalité qui le
caracterise, .

 Wolfen

40

GRAPHISME
Eh bien on peut dire que lntérét de ce jeu
e repose pas sur les graphismes.

Lanimation est fluide, quoiqu'un peu rapi-
de. Mais on sy fait assez facilement.

JOUABILITE
La musique est sympa. Les effets spéciaux &
auraient, pu étre plus travaillés,

DUREE DE VIE
Le jeua sortir quand votre journée se
transforme en assemblee de potes.



LLELEIL

PETITE ENICME

e de Mu sst du getire Atlanti-
de ; les eaux ont envahl le niveau
des trésors.. Pourfalre baleser
les eaux, vote devez résoudre
une énigme. Fifl vous met sur la
voie en vous eignalant le dessin
qui ee trouve sous ees palmmes.,
Repérezla place des deux
volells, Une fols arrivé dans la
calle secréte, mettez les delix
bloce aux endroits indiguée par
lee solelle. Lacees aux coffres
est libre.

e canard le plus riche du

monde est cette fois-ci en

quéte du trésor de Mac
Duck, Comme il était écossais, Pic-
50U espére trouver un gros magot.
Mais la carte du trésor est déchi-
rée en six fragments dissimulés
dans cing lieux, Un tour du monde
5'Impose pour Picsou, son pilote
Flagada et ses 6 combien sages
neveux. Les endroits peuvent ére
Visiteés (et revisités) dans nimporte

- quel ordre mais Picsou est vite blo-

qué s'il n'a pas suivi la logique de z
carte de depart. Yous irez donc aux
chutes du Niagara, puis aux Ber-
mudes, 2 MMe de Mu, en Egypte ef,
pour finir, dans un chateau hanté

La canne a outils

Picsou élimine les ennemis grice &
son saut Pogo, sa spécialité. Sa
canne est son arme, elle lui donne
I'élan pour rebondir. Mais
I'expérience a enrichi ses
fonctions, a moins que Picsou
n'ait suivi un stage de
débrouillardise chez les Castors
Juniors... Toujours est-il que si
vous ne savez pas vous sewir de la
canne, vous n'irez pas bien loin,
Maniement de base : le swing. Ce
mouvement de golf élégant
envoie les rochers en |'air, e qui
permet d'atteindre les cartables
inaccessibles. Le méme
mouvement balance les radeaux 2
I'eau et les fait avancer. Plus
compliqué : faire un swing en
sautant pour casser les blocs
surélevés et s'ouvrir un passage.
Respirez calmement et soyez
patient, ¢a finira par marcher.
Mais la canne sert également de
levier pour actionner des canons,
tirer des caisses, s'accrocher & des
anneaux au-dessus du vide...
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LA MOMIE VERSION PICSOU

Que renfermme cette drdle de pyramide 2 Des sarcophages sautillants, des livellules mutantes, des sables
mouvante, quelques serpents.. EX toujours les passages secrets planqués derrigre de faux murs. En plus,
Sest Lres vicieux, un passage secret peut. en cacher un autre (tohou, tehou
content den avoir trouvé un, on prend le diamant déniché et on se casse, Quie nenni | Poursiives dotic
cette nouvelle route, c'est |3 gue les gros trésors se dissimulent. Ceux-13 méme qui rapportent un million

L

o

1) Généralement, on est déja

de dollare et vous permettront dacheter les continve... Mesquiin, non ¢

en Ecosse. Naffrontez pas le der-
nier boss avant d'avoir trouvé les six
fragments... Sinon, faudra tout
recommencer |

T'AS PAS CENT BALLES ?

Toute |a force de Picsou vient de sa
canne et de sa ténacité. Il en faut
pour trouver les passages secrets,
g accrocher sans faiblir aux anneaux
au-dessus du vide et ramasser
tous les diamants... Cette tache
est primordiale. En effet, une bou-

& GAarTEAy
- TLO000

Ace tarif, Picsou se fait des
« 8@E=8.» (censuré l)..
plumes en or |

tique propose quelques articles
indispenaables et hors de prix. Le
continue par exemple, vendu pour la

Cest le plus baléze.

On résumé
Une chasse au
trésor dans cing
pays avec la

bagatelle de 500 000 dollars, 2
renouveler souvent... Ou le coffre-
fort qui sauvegarde Iargent ramas-

s¢ au cours dune partie. On regret- A D

te un peu les mﬁroirs de télé- b'ande,a Picsou.
portation du premier episode, et I-GSPN‘ de Dll(k
aussi, dans un autre genre, Iei Tales 1 est
ralentissements occasionnels. :

60t de ¢a, on applaudit les gad- COIISG!'VG--. a‘,’“
gets avec |a canne et la difficules  Une difficulté
acerue. Le jeu oe recommence avec  acene,

plaisir, histoire de voir enfin le tré-
sor de Mac Duck, @

Miss Daisy,

attend les s0us 2 la maison,

GRAPHISME
Soigne, decors variés, Intérieurs parfois un
peu sormbres, extérieurs un peu fiuo !

Simple, c'est pas du haut de gamme mais
la musique ne passe pas trop mal.

JOUABILITE
Bonne, sans probleme, easy, précise |
1 faut le faire ? Picsou le peut.

DUREE DE VIE
On peut finir le jeu sans avoir trouvé le
tresor... Alors on recommence..,

70
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Lattour du isque

ce Nest pas que
Jonathan b Jenifer
5 usticlers
tillardaires, ¢ st
alss! Mystermask,

Dautartspus quele
Gatard Masque  dela
lagse, u, qul pren
des iaques ¢ sans

fricages

ous aimez vivre trés dan-
gereusement ? Alors
Darkwing Duck sur NES
vous enchantera, Je vous plante le
décor. Vous incarnez le célébre Mys-
termask, héros de Disney. Une orga-
nisation de criminels, FOWL. (For-

- faiture Obscure Double Véreuse de

Larcins, si vous ne comprenez tien,

rassurez-vous, moi non plus),
enchaine pillage sur pillage dans Iz
charmante ville de notre ami ; leur
but etant (oh | les infames 1) de
g'emparer de Bourg-les-Canards,
Seul notre héros masque peut
empeécher que survienne la catas-

trophe. Yoila, clest parti pour des

heures de frisson.

DARI(WING
CEST GONFLE :

Sautez trois fois sur la pompe
et partez pour une balade
en ballon. Vous évitez zinsi

de jouer les acrobates.

Yous possedez, au depart un pis-
tolet a gaz. Au fur et 3 mesure de
votre avancee dans le jeu, vous
acquerrez des recharges de gaz
lourd, tonnerre et fleche. Mais
attention, vos provisions s'épuicent
brés rapidement.

LAVENTURE, C'EST L'AVENTURE

ll vous faudra sauter de toit en toit,
vous agripper aux corniches, au-
dessus du vide. Yous rencontrerez
des ennemis fort, étranges tels des
tortues qui vous jettent, avec
fureur, leur carapace a la téte, des



NOIRS CORBEAUX

Le monde des egouts, dans un
sous-s0l obscur: Yous Etes
attaguer par des corbeaux.
Lorsalie vous gllumez. repérez
leur cn:;-p.‘»acsme, t et une fois 3

portée de tir, blastez-les.

especes de robots, des bons-
fomimes ronds et jaunes qui vous

mitraillent, ou encore des cocci-
nelles qui se precipitent sur vous 2

=

N,

= '~v§4\1~OQ‘\fOO§W\QG16‘\1#1‘%‘101Q‘t(bbyw\(~

Disney Club. Dans le jeu, vous
n'avez pas I'honneur et la joie de
rencontrer les autres protagonistes
qui accompagnent notre canard
masqué. Sachez donc que
Mystermask, nommé dans la série
Albert Colvert, a une fille adoptive
du nom de Poussinette
Canarstein. C'est une petite

« canetonne » (encore un mot qui
n'a pas de féminin !) intrépide et
volontaire. Il y a aussi Edgar J.
Couver qui dirige I'organisation
CH.U.T. Totalement confiant face
aux capacités de Mystermask, il
n'hésite pas  'appeler pour les
missions déficates au grand dam
de son assistant, I'agent Gryzlikoff,
qui ne supporte pas le vengeur
palmé. Les autres intervenants
sont Cuicui Bourbifoot, Bec
d'Acier,

Dr Raidi Moudugenou et
Megavolt. Quelle subtilite !

une vitesse 2 proprement parler
ahurissante.

QUISUIS-JE,
OU COURS-JE?

Les décors sont variés et, dés le
depart, vous avez acoés 4 trol par-
ties de la ville : le pont, un quartier
plein de sales souris et les égouts
peuplés de corbeaux qui profitent
de Fobscurité pour vous piquer de
leur bec crochu.

La jouabilite est excellente et les

(On résumé

graphismes assez beaux. Un jeu Devenez vous

sympathique qui a le mérite de s

devoller le vengeur masqué qui som-  AUSSI « la terreur

meille en chacun de nous. @ qm tonige les
erreurs » comme
le célebre

LA VOIE DES AIRS Mystermask.

Four le monde du pent.

passez parla voie des crochets. VOIIS apprendrez

pourrez ainsi chioper un

’ se rouve sur une - a aimer le risq"e
et le danger,
Mahalia,

\a vengeuse ¢ Vengeatrice ? Oh, et puis zut |

£ e e
forme juste avant

GRAPHISME
Joliment colorés, et trés clair. La simplicité
a aussi de bons cotés,

La bande sonore ne retranscrit pas le dan-
ger dans lequel nous nous trouvons,

JOUABILITE
Impeccable. Heureusement; car on doit: bon
dir, s'agripper bref affronter le danger.

DUREE DE VIE
Parfois sitmple, ce jeu fait, quand méme
appel a une certaine habileté.
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I.AJUNGI.E

Aertires de Mong
all ceur de a ungle
Unvettable dessin
e g, aes
t0u s peraos d
it i provoqedes

oila donc une nouvelle
adaptation d'un film de
Disney. Le Livre de |a
Jungle date de 1967... Depuis, la
Jungle a perdu pas mal darbres et
gagne oult bulldozers, les pyg-

mées vendent des tétes made in
Taiwan et les tigres se font rares
(hormis dans les moteurs), Remar-

oh ! ¢b desah!

adriratifs (fermez/a
bouehe vous gobez e
movtiues!)

Un bonu5 91:3@3 5up@rbe et dncﬁcdc a tr averser, Quand Mowgh tombe
entre deux éléphants ou se fait toucher, cest fini|

quez, Shere Khan (le méchant tlgre
ennemi juré de Mowgh) he tarqie a
personne. Apres avoir ét¢ le peril
numéro 1 de Mowgli dans le film, le
voici de revour dans le jeu. Léliminer
une fois pour toutes est le but ulti-
e de notre petit sauvage. Avant
deen arriver 12, Mowgli devra traver-
ger dix niveaux de plate-forme dans

BANANES

Il peut cacher un ceeur de vie, un
boomerang, un masque ainvinci-
bilité ou une téte de sorcier;
Jackpot, cest: une vie sup |

la jungle. Ce qui épate tout d'abord,
c'est la beaute des graphismes, leur
finesee, leur richesse. Décors et
persos sont, fabuleux.

A A A

CESTBOOOOO !

Du pur dessin anime. Apres un
toment de recueillement (1), vous
debutez le jeu, et 13, cest le choc de
Fanimation, genre « double effet, ».,.
(pas de pub). Tout est, fluide, Mow-
gli tire dans huit directions, il fait
des mines, ses mouvements sont
décomposés, ses sauts se calcu-
lent au pixel pres. Bon, il y a bien




ILALAIRFIN!

Niveau 7 : Mowgli saute sans
atteindre les plates-formes.
Mais avec un bon profeseeur,
urie grenouille par exemple, et un
eu dentrainerment, notre petit
vonhomme prend du ressort |

quelques petits trucs 4 redire, en

Ainsi, Mowgli ne peut s'accrocher
cherchant la petite béte (ha, ha ).

aux lianes qu’en sautant dessus et

S ~_?_§

zo B -

- , &J 22 A5 ,.‘.&-,'{.

Tel Tarzan, Mowgli s'élance sur des lianes mouvantes, Uanimation est
parfois un petit peu saccadée..

Lucky Dime Caper est un peu plus
décevant du fait de sa jouabilité
laborieuse. Sinon les graphismes
sont réussis bien que les décors
ressemblent un peu trop & ceux de
Mickey 1... Pour rattraper tout ca,
Mickey Mouse 2 est arrivé cette
année. Niveaux variés, graphismes
superbes, animation démente —
admirez Mickey qui rapetisse
pour rentrer dans les trous de...

Dans le genre dessin animé
Disney, la Master connait surtout
Mickey et ses potes. Deux ans et
demi déja que Mickey, Castle of
Hllusion est sorti sur la 8 bits de

- Sega. On s'en souvient encore !

- Dans ce jeu, Mickey doit traverser  souris et se transforme en

E six mondes variés et trouver montagnard pour escalader les
six diamants. Un jeu trés réussi, parois ! Ce jeu est un must. A se
Sorti il y a vingt mois, Donald, the  procurer de toute urgence,

Jungle, riviere, village, temple,
 ruines.. Siles « missions » de Mow-

Master System

VIRGIN GAMES

PLATE-FORME

sauvegarde

NON

___continue |
1

non quand il est placé devant, et
puis les bords des trous sont dan-
gereux, on croit que c'est encore le
bord... non, non, c'est déja le trou |
Suffit de le savoir..

PETITE BALADE
DE LIANE

s

NON FOURNIE

MOYENNE

gli ne changent pas (collecter des
diamants ou rejoindre Bagheera),
les décors et pieges, eux, évoluent.

e L 2 1 4
nresume °°

Un jeu qui est pas vraiment diffici- Tous les persos
le mais il n'y a qu'un seul continue... :
Quimporte, on se régale. @ du Livre de la
Jungle sont la 50
pour faire de ce
jeu un dessin
m‘ll'gl':l‘;ﬁ: anime ludique
Une faune tropicale et hostile. tres reussi. 40
Gare aux tourbilions car votre onze niveaux
radeau, alias Baloo, vous envoie
Aussitot valdinguer. Se baigner, de bonheur...

cest e noyer...

Migs Bagheera

(et non pas Baloo..)

30

GRAPHISME
De tres beaux décors, du dessin animé
parfois un peu trop fluo...

Assez variee, la musique colle bien 3
I'ambiance des niveaux, Sans plus...

JOUABILITE

Sans défaut. Certaines actions deman-
dent toutefois de lentratnement.

DUREE DE VIE
Bonne car il ny a qu'un seul continue et
peu de vies supplémentaires.




G el ongtemys
quon atendatt e el
Indiana Jones i
nortabi Nirtendo,
Malsofre ptience
esh enfin
rsompensee., P
Ut chapea, Un foue
dhpartezal
tcherche du Fameuy
Gaint-Graal|

€ pense que Yous présenter
Indiana Jones serait une
perte de temps, tant le suc-
ces des films contant ses aven-
bures a ¢té grand. On pouvait
s'etonner alors qu'un héros d'une
telle renommee ne figure pas sur
une cartouche Game Boy.
Aujourd'hui, cette lacune est enfin

START GAME
MOUSTEC ON
ENTER CODE

comblée, et ce, de belle manicre, Le
premier choc que vous subirez est
auditif plus que visuel.

BONHEUR SUPREME
En effet, vous étes accueilli dés le
debut par la musique du genérique.
5i, comme moi, celle-ci vous met en
joie, le sourire que vous arborrez

Qiie serait notre aventurer
sans son folet et sans
son revolver 2y 2 encore
un trie z trouver..,

risque, hélas, de se figer lorsque
vous appuierez sur start et que
Yous entrerez dans le vif du sujet.
Votre mission est d'aider Indy 2
retrouver son pére, enlevé alors quil
g'apprétait 2 découvrir le Saing-
Graal, coupe illustre donnant
limmortalite. Les fans pourront
s'identifier 2 souhait au héros car
6a progression dans les niveaux
est la méme que celle du film, Ainsi,
il faudra trouver dans un premier
temps la fameuse croix de Corona-
do, puis vous échapper d'un train
ou déjouer les plans des nazis qui



%

Les bonus
* Ceue-c sont dissémines tout au
long des stages et hewreusement
quls sont [2. Ne possédant que
¥0S poings au début du jeu, je
vous conseille vivement de
récolter les armes. Plus vous en
puissantes. Mais  ne faut pas les
wiiiser 3 tort et 2 travers car lew
force s'amenuise. Elément
intéressant, vous pourrez
sélectionner I'arme qui vous
convient le mieux 2 n'importe

% pensent qu'a vous nuire jusqu'
 dégouverte de la coupe sacrée.

Cependant, la route est semée
dembliches : non seulement il faut

quel moment. Autre paramétre
important : le temps. Miew vaut
ne pas s'attarder a réfléchir sur un
passage difficile ou sur Ia richesse
des décors. Restez attentif au
chronométre en bas de 'écran et
cherchez les sabliers qui donnent
da oo soppléent

2

Game Boy

INDIANA JONES
&THE LAST CRUSADE

UBI SOFT ’
|
PLATEFORME | 70
sauvegarde
PASSWORD

3

abattre les vilains avant que votre
potentiel de vie ne soit réduit 2
néant, mais il s'agit également
d'éviter les pieges (certains sont
fatals), de trouver les armes et les
caeurs, et de surpasser les boss de

DIFFICILE

fin de niveau.. 70
LE BON DOSAGE
En clair, mettez une dose de rapidi-
t6, une dose d'agilité et une bonne
rasade de sang-froid dans votre 60
shaker (retenez bien la recette !) et
peut-€sre pourrez-vous prétendre
arriver a bout de ce jeu en un seul
morceau | @
50
Gt 40
les deux seront
comblés, I
i !
Calimero,

e porte pas le om du chien.

GRAPHISME
Le souci du détail est permanent ;
on s croirait,

Sans la musique, il 'y a pas de quoi
saccrocher au plafond,

JOUABILITE
Certains sauts sont 2 exécuter au
millimetre...

DUREE DE VIE
Relative ; essayez de ne pas tomber deux
fois dans le méme piege.



opeedy a Gornease
= pardon! =, Speedy
(Gonzales arrive en
trobe survotre
e Doy, En pls
dettelasouri a pls

3

LSS S e g s amm

rapide du Mexque,
deient du ouple
persontage e plis
Speed dea portable

Nirtendo.

LUEs -8B 4 scoRe- &

peedy Gonzales est, pour
linstant, le dernier des Loo-
ney Tunes (héros des des-
sins anitmes de la Warner) 5 étre
adapte sur Game Boy. lls vont, finir
par tous y passer, mais c'est pas
moi qui vais m'en plaindre : c'est
toute ma jeunesse !

Speedy Gonzales aurait: pu Etre un

jeu de plate -forme cIasanue, mais
deux éléments donnent & ce jeu un
bon coup de fouet.

PLATE-FORME...

D'abord, on retrouve tout ce quifait
un bon classlque du genre: les mar-

teaux-pllons qui vous écrasent, les
plates-formes qui disparaissent

LUEs - {3

J{ORE - 888889 TMME=-Q S

Ce jeu est aussi speed qu'il est plein de rebondissements |

I T $Th

WE B Z  5oRE: 8898189 m::89

ATTENTION
AUX PANNEAUX

Beaucoup dendroite semblent

infranchissables, |l faut trouver

les panneaux agissant sur les
mécanismes douverture.

50U V05 pieds — certaines d'entre
elles dlaposent de fieches qui vous
entrament dans la direction indi-

quée et dans le vide | —, etc

EY puis, bien entendu, les « pieces »
a collecter qui sont ici de petits fro-

mages (on s'en serait douté !).

Mais cela ne sert qu'a fortifier le
score et non a gagner des vies.
Dommage...

Quant aux ennemis, méme s'lls sont
peu nombreux , il faut lmperatwe

ment les eviter (tout contact étant
fatal). On ne dispose pas, hélas,
des fameux sauts sur la téte | Sauf




LA PRUDENCE
EST DE MISE

En vous dirigeant vers le bas
avec le paddle, vous ferez scrol-
Mer [écran, pour voir.... Cela peut
o¢ revéler indispensable pour
savoir sur quoi on va tomber.

- s e P 'v;
WE:BP ORI BIDZS @ ‘HHE»BA

MUES: B2

I faut sauter sur la téte des boss afin de les détruire, contrairement.
aux autres ennemis (2 éviter seulement).

PRE- B 1

— e

o888 e 87

Pour le plaisir | Arriba arriba | @

Gonzales,
c'est le speed !

Obligé avec un tel personnage !
Déja, notre amie ne marche pas...
Elle ne sait pas ce que ca veut
dire. Speedy ne connait que la
- course, elle sprinte d'ailleurs tout
- au long du jeu. Dés qu'elle
- déboule sur une pente ou qu'elle
- prend un bumper placé
horizontalement, notre souris part
afond la caisse et ne s'améte
fqu’aprés un bon freinage. If est
regrettable cependant qu'elle ne
.

puisse lancer d'elle-méme sa
course... En tout cas, une fois
partie, elle ne se prive pas

- d'emprunter des grands huit, des

parois a 90 degrés, voire de courir
la téte en bas ! Elle peut aussi
exécuter des méga sauts, surtout
quand elle passe sur un bumper &
propulsion verticale.

Cette combinaison de bumpers et
de super vitesse constitue le top
du fun dans ce jeu. Il est
dommage que ces séquences ne
soient pas encore plus
nombreuses...

SUNSOFT
genre
PLATE-FORME

sauvegarde

PASSWORD

pour les boss de fin.. Intéressons- el

nous plut0t aux bumpers, qui per-
mettent a Speedy de rebondir en
air comme une folle.

NON FOURNIE

FACILE

... EN PLEINE FORME !

A certaing moments, elle enchave
saut sur saut en collectant les fro-
Mages. Ces passages sont assez
amusante, dautant que la posture
dégingandee de notre amie est vrai-

tent trop spectaculaire! ~ “ 60

Cela dit, c'est surtout la vitesse resume

dont la petite souris fait preuve qui SPEEd]]

donne toub son intérét au jeu. .Gonzales

Comme dans le dessin anime, est un jeu de

dailleurs. Allez, un p'tit dernier.. plate-fonne 50
sympa misant

avant tout sur la

vitesse. C'est ce

ARRIBA, ARRIBA!

Un coup de bumper dans ces

p'tites fesses, et voila notre q"i fait toute son 40
souris partie | Apreés toutes

L g 7
ces émotions, elle mérite bien °ﬂg|name- _ n
une petite croisiére et un peu :

de fromage.
; Bubu,

sourit car il sest amuse,

GRAPHISAME y
Premier plan assez travaillg, et second plan \
degage permettant une bonne visibilité,

Musiques relativement entraihantes mais
bruitages restreints.

JOUABILITE
Speedy répond rapidetment, notamment
pour les sauts.

DUREE DE VIE
Continue infini, password et difficulté géné
rale (non reglable) : on en vient vite 2 bout.
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Chuck Rock &£

i S X éditeur
—»-‘@ =\ | { SONY

: % genre :
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~ nombre de ioueurs

sauvegarde

continue

Chuck Rock, ou plutdt mdssieur Chuck Rock, est un homme tout droit

50rti de [ere préniatiorique qui nage en plein bonheur avec sa télé et sa

Kro, Jusque1a rien adire. Seulerment volla, madame Rock a 6t kidnappée

et son tendre epoux doit la délvrer des pattes des méchanta. Ainsi com-

mercent les aventuires délirantes de notre héroa. llva devoir battre des
efinethis tous plus bizarres
les uns que les autres. Et
des drdles de zigotos qui
luiveulertdu mal, Dieu sat
5ilva en rencontrer | Four
enveriir aboutChuckaune
technique imparable : un
boncoup deventre, bien gor-

fié 2 la biere, dans |a troncre. Il pourra aussi de temps en termps Saider

de dinosaures pre-prehistoriques pour traverser certaine paseages di-

ficiles. Les décors sont préhistio-magnifiques et les mirmiques de sieur

Chick & o¢ rouler par terre. Enfin bon, testez correct tout de méme. La

Iusiquie aussivous fera euccomber. Vous vous en rendrez compte dés la

B présentation durant la-

quellevous serez hallucing

parla musique 4un grou-

pe de rock néolithique. Les

graphismes tres colorés

sot beaux, [animation ex-

cellente, la jouabilité un peu

faible (enfin, je chipote).

Tous les ingrédients sont donc réuris pour dire de ce jeu qul est vrairment

béton, cotne les précédents qui avalent, déja fait furer en leur temps

U les consoles Seqa. Bref, en plus de se fendre 1a poire, on séclate en

Jouant. Que demande le peuple? Mahaﬁa

GAME BOY

ranken2

T T

5] AVENTURE/ACTION
“* nombre de 'ioueurs i

sauvegarde

PASSWORD

OEFICE continue

D. nouveau, Franky a des problemes: il croule sous les dettes et doi re-
trouver lgs toroeaux dune plague en or a effigie de s petite amie Bitoy.
Comtme cétatt deja le cas dans le premier épisode dort vous vous souve-
hez peut-6tre, la tache neva pas Etre de tout repos, Aprés avoir aidé notre
héros 2 brouver |a clé ui permestant de sortir du chéteau (un termible la-
byrinthe), vous devrez le =
diriger dans nombre de
mondes aussi différents
les uns des autres quils
sont, difficiles. Histoire de
compliquer un peu Une si-
tuation pourtantbienar-  [ERSSEEETS
due, lentrée des mondes
65t bloguée par des créatures exigeant soit de la nourritiire, soit de ar-
dent pourvous laisser passer il s agit donc de trouver ce quelles veulent
avant, de pouvoir affronter les autres mechants du riveau. Le but est de
décowrir et de collecter les armes, les piéces dor, les Béments quivous
senviront avous deplacer et, bien sl de récupérer les morceaux de la
' PEAT)  plagueenordeBitey. Maio
B lesautresmonstrescrégs
parle Dr Frankenbone ne
g0t pas du meme avis et
font obstacle avotre pro-
gression envous Otant des
points de vie... Il est 2
noter qua la difficulté
sajoutent de superbes graphistmes et, ce qui ne gate rien, une bonne
animation. Far ailleurs, un point d'honneur 2 ét¢ mis a conserver
aspect humoristique qui a fait tout le succés de Dr Franken. A Jadore
et vous le recommande ! Cahmero
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nombre de 'ioueurs
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continue

Loet\fkmge lmposa U gefire, Mais ce jeu avait, jusqu 2 preaem; Jamala

v developpé surla Game Boy. The Fidgetts remet les pendules 4 [heu-

reen adaptant Ui la portable ce principe de réflexion qui sera trés cer-

tainement, copié maintes et maintes fois,

The Fidgetts met en scéne les aventures rocambolee»ques de deux rats

auxaptitudes et au phy- I3

slque differents mais com-

plémentaires, Entre eux,

cestlentraide qui prévaut

et lobjectif de nos petits

ratons consiste A rejoindre

au port, un cargot sur le

point dappareiler. Vous di-

rigez en afternance les deux personnages. Lun est petit et gros et pos-

sede, talgré son ettiorpoint, une Soure petie Saile quilui permet de o

faufiler dans des paesagee trop étroits pour son ami. Le second, grand

&b maigre, peut quant a lu effectuer des saute 4 des hauteurs que ne

pourrait jamais attemdrc gon acolyte. En alliant ces deux idées de base,

E nos delx tatons doivent s

frayeruncheminatravers
le tableau jusqu'au niveau
suivant. Yous serez amené

autiiservotre matiere gri-
e afin de comprendre com-
ment rajoindrc lasortie, et
unefois reperee, comment,
y accéder. Entre deux niveau, le jeu vous proposera une partie de casse-
bnquce dont adifficulté augmente enfonction devotre progression. Seul

probleme (caril yenaun, hélas!): le temps imparti & chague tableau est
vraiment tres trés juste.

o 80
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éditeur

genre

. nombre de joueurs -

sauvegarde

continue

I-ethal Enforoer est ung borme darcade novatrice: elle propose des gra-
phisthes entierement digitalieés. Le but du jeu est bassement; primaire.
Ondott, descendre, al'zide de pl@toleta Interactifs, des hordes dennemis
hétéroclites. Sauvage et violent 4 souhatt ¢t don, apparemment tres
cool! Cest aujourdui au tour du Mega CD (dlias le Pro de |a digit) dac-
cueilirce jeu. Comme surla

borme, vous disposez de pic-

tolets ou, 51 vous préférez,

du paddle, et vous évoluez

dans des décors bourrés

dennemis (genre terro-

riatees). \otre objectif 2 par-

tir de 12 est de descendre

. bout ce qui bouge, sauf, bien entendu, les innocents (et encore, ¢

defoule plutdt ).
Faseons mainttenant au constat. Pas \a peine Ay aller par quatre
cherins : Leshal Enforcer ne vaut pas grand-chose | Tout d'abord, avec
trois sprites & lécran, on %tapc de ces ralentisoements | Ensuite, fani-
mation est proche du z6-
1o pointé et en plus, fintérés
duoft nevous tiendraen
haleine, au mieux, que cing
minutes. Allez, pourfiniren
beauté, sachez que pour
recharger les quns, il est
necessaire de tirer en de-
hore de lecran. Alors sivous apercevez deux typesquijouentalethal En-
forcer, ne les prenez pas pour des tnsoquuea leurs gestes sort tout
2 fait normaux mére s'ils ressemblent 4 5 y meprendre aux danses
sauvages de Johnny Clegg | E{wood
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World Heroes

éditeur

genre

B COMBAT

Wy Heroes sur Neo Geo st un soft 6 conu, mais pas pour au-
tant excellent. |l esait donc trés ambitieux devouloir ladapter sur6bits,
oachant, que la cartouche SNK affichait la bagatelle de 146 mégas | Un
record, surtout au regard du résuttat. Il faut croire queles programmeurs
riont pas froid aux yeux. Malneureuserment, le réaulrat riest pasresglo-
rieux. Reprenant le méme B :
principe que celui de SF I
(ehoui ! encore lui 1), vous
avez le choix entre une ga-
lerie de combattants di-
vers et vous pouvez soit
latter uncopain encombat
faussement amical, soft
participerau championnat. Jusque-ien de catastrophique. Alorsvoyons
la suite : une fois sur le terrain, on o rend vite compte que lintensité des
Cotnbats laiase 4 desiter. Les Goups spéciaux bien que sympa ont un air
de dejavu et en plus, s sont dificlement réalisables Les persos quant
2 el 9011t a6%ez mal animés et ninnovent pas dans le domaine. On re-
troweles leitmotive dugen-

re : le karatéka, la femme
fatale, le catcheur... Bref,
rien de tranecendant sur-
tout quelecdté <onenmet
plein 12 ve méme i cest
pas gérial» de la Neo Geo
. est ici absent. Peut-Etre
que ceuxquiont aitné la version Neo Geo apprécieront, pour les autres,
Un autre achat simpose, avous de deviner lequel... (Allez, un petiteffort,
Jesuis slirquevous allez trouver | A vous, dorc, de reconnaltre les persos
de la version originale ) éwogd

éditeur

genre

% nombre de 'ioueurs b

§% sauvegarde

continue

2001 est Unextravagant extraterrestre au look defourmiintergalactiue.
S0n Vaisaeal tombe sur une étrange planete. A peine posé, le sol absor-
ve lengin spatial. « G2, c'est un coup de Krool|» sexclame Zool, Déduc-
Vion subrtle : Krool st le méchant et Zool part 4 ea recherche. Evoluant
dans de beaux graphismes au style trés cartoon, Zool doft, ramasser un
certain nombre dobjets 2
chaque niveau avant dat-
teindrela sortie. Le timing
estplus ol tioine serré se-
lon'la difficulté choisie. Four

 degommerses assallants,

Zool peut Sirer des projec-
tiles. Tel un samourd, il ef- :
fectle auosi des saute tourmoyaits en mariant une e I apeede dorf,
dérape souvett et s'accroche aux parois. Plus e jeu avance, plus le quo-
tadobjets est difficlle 2 atteindre, alnsi que 2 sortie. Les boss sort a5-
o6z Lenaces. Helireusement, des interrupteurs jalonnent les niveaux, ce
i évite de o¢ retiaper le cherrin déj3 laborieusement parcouru quand le
TR 8 pauvre Zool a perdu ses
trois points de vie. Tout ce-
la pourrait Ebre trés sym-
patique, dautant plusque
le jeu fourrmille de détails
originaux les notes de mu-
sique, par exemple, font
planer, les tambours font
bourn quand Zool rebondit sur eux, les options Z donrent deux Zool
ensetmble 2 [éoran...) mais, et cest quand méme un gros probleme, la
Jouablaisse a désirer et, surtout, sout cela manque del Atoute pre-

Iiere priorité ludique : Mntérét, Miss YT
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Darkwing Duck

il §  cAmEBOY '8

Nigel Mansell's .~

nombre de 'ioueurs : S T

sauvegarde

— sauvegarde

PASSWORD
continue

" T =N — continue

& Jeude plate-forme met en scene unhéros de Walt Disney, 4 savoir Do-
nald. Mals attertion, ne dites rien car dans Darkwing Duck, il est un cé-
lébre agent secret dunom de Mystermask. | doit sawer savile dun groupe
s de talfafteurs, Four el notre héros palé posséde des pisto-
let 2 gaz: gazlourd, gaz tonrerre ou gaz fiche. I doit souven jouer les
acrobates ensaccrochant aux cormiches ou aux poulies. Lea graphistmes
0t clairs et soignés mais & jouabilté plutdt moyenne, Cela nevous em-
pé‘chera pas de Vivre des aventures des plus dangereuses. Mahaﬁa

éditeur

L
. hy‘ genre

nombre de joueurs :

L plupart de temps, le parrainage e simulation sportive par un charm-
pion est un signe de qualité. Il semble que Nigel Mansells World Chiarn-
pionahip Racing soft lexception qui confirme la régle. Cette simulation, qui
et daillwurs plus de arcade, vous propose dégalerles exploits du cham-
pion dutmonde de F11992. Malheureusement, il ne faut guere plus de deux
0u trois parties pour slimposer comme le digne succeseeur du grand
pllote quest Mansel. Enfin,en attendant la sortie de F1 Fole Fosttion, cest
Toujours mieux que rien. Wo[fen

S AA) m =
s Ecco the Dolphin

prix

Ecco the Dolphin =

éditeur

éditeur

genre o
nombre de i‘oueurs

R8s genre

— /AiA'.: 1

55

nombre de joueurs

continue

~\=}‘~": sauvegarde & sauvegarde
il PASSWORD |G PASSWORD
, il continue el

Vous ez déja vu ure console, portable de surcrof, faire office daqua- [
rium? Cest lincroyable tour de force rézlioé par Segaencommercialioant |
Eccothe Dolphin. Apres la Megadrive, c'est autourdela portable couleur

de ge plonger dans le « grand bleu». Comme sur les autres versions, elle

Lcdauphin 65t un animal mystérieux quia, de tout temps fasciné [ére -
rain. | faut croire e e therme aben nspié les déueloppeurs puisqu e nous
O CONGOCté un jeus mettant en scéne les aventures dun marmmifre marin,
Qe ce soit graphiquernent, au iveau de Tanimation ou métme du son, tout

Vous propose daider Ecco aretrouver oes sembiables, Comparativerment,

la réalioation 1'a rien & envier 4 12 version Megadrice, rapidité et fluidité
0Nt au renidez-vous, Bienvenue dans [a mode des jeux vidéo verts 0%
recyclables ! _ WoH:en

bonnement, grandiose sur cetteversion CD, ce Jeuest digne des melleurs films
de Cousteau ou du Grand Bleu. On aurait presque envie de le qualifier de
simulation de dauphin . A part e son, ce compact est dertique 2 la ver-
guoncartoche. Mais comment résister 2 unjeu aussi magigue ? Wg}fgn
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éditeur

i SONY: 2B

genre

: sauvegarde
NON

continue

Hoocaur Super Nintendo 6tat un jeu assez 5yrmpa de par ses musiques,
565 graphiates et 5a jouabilite, Laversion Megadrive est peu de chose
pres identique. En effet, les seules différences se situent au hiveau de |z
vaide 60n i peu moin clagse et des graphismes plus fades. A part ¢a,
Ihistaire est a metre et le déroulement du jeu en tous poirtts identique,
Y cormipria 2 riveau de la difficulte. Alors 61 vous appréciez les aventures
de Feter Pan version Steven Spielbery, ce eoft a toutes les chances de

Vous contenter. .. E’WOOd

sgt_cllsq%'r éditéaf P
o p— ELECTRONIC ARTS |
"‘—’—f P & genre SR

sauvegarde

continue

Cela fait un bon moment que Lotus fait son peti bout de chermin dans
Ihistoire de [automobie. La marque de prestige sattague maintenant a
(lrivers des consoles par le biais d Electronic Arts avec plus oumoins de
réussite. La surprise de ce jeu vient, de a posaibilté d éditer e propres

oircuibe en influant sur neuf parametres. Dans a pratique, vous pouvez
participer 2 des courses contre |a montre (style Out Run) ou bien vous
tester dans un mode « champioinat, . Cest un bon pebit jeu sans Fré-

4

tention, desting 2 meubler les longues soirées dhiver, Wol

: PASSWORD |

PLATE-FORME [f

. nombre de joueurs |

23R _SIMU.SPORTIVE

nombre de 'ioueurs O

jf”_ NINTENDO[T™"E

editenr:
genre

; nombre de i'oueurs 4

sauvegarde

continue

Aprés ure version Super Nintendo de qualite, on attendat | version
Mega CD avec intérét pour voir quelles améliorations pouvaient, &tre
apportées. Eh bien 1y en a pas, ou plutidt oi, mais au débriment du
Mega CD. Je miexplique. Hormis |a bande son proprement démentielle
(ce qui est tout a fait normal, CD oblige), cette nouvelle version est gra-
phiquetnent moing bonne et la jouabilité carrément moyenne. En plus, les
fiveaLx sont strictement identiques e mérne fintro est mérme pas trans-

cendante. Dommage! EIWNOd

Sensible So

SEGA BAGE SEGA RAGE [ &

ar B

& —E G (S EGS

éditeur s

genre

SIMU. SPORTIVE

nombre de joueurs

a0 sauvegarde
bl L OUEE
- ) continue

Les cimulations de foot, ilen cort afoison, et faire le bon choix commence 3
terir de exploft digne du Guitriess Book Basé sur les compétitions intema-
Yorizles actiieles, Sensible Soccer teurtt prea de dewxcente équipes compo-
5665 detaib jouers, vec leurs noms parodiés (question dedroits). Et glly
bien un életent a metire A actf de e jeu, Cest aans aucun doute finteract-
Vitg guilecaractérios. | 6ot possible dejoterjusqu G4joueurs Henquacing
0 6i% ce 501t plus raisonnable, en s affrontant en alternance sur toute la
durés dun championnat, Wolten
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éditeur

genre

F nombre de I‘oueurs

sauvegarde

Eemis e e sauvegarde

continue continue

D.s lafartille « fai réuss la version Megadrive lors e plante celle sur

Mélan@e plutdt réussi de beat them up et de plate-forme, First
Master System, Robocopys Terminator se pose la | Cest dlune laideur

aiurai et un jeu dans lequel vous étes le jeune disciple d un meftre as-

et dune injouabilité innomrmables. Le seul point commun entre les deux
Vereions et le GOtz gore (surtout auiveali des décors), Les aprites sont
aaccades et sujets 4 des clignotements monstrueux, les levels sont;
vilgine, mais alors vilain... Beeuuurrkkkk | 3 gerber | Cest donc sans ure
once de pitié que je le clarme bien haut : jetez votre Master et achetez

saoiné. Bonuo Mmultiples, aide de lesprit de votre vieux quide devant cer-
Vaitto pageayes infranchissables.. ce jeu béneficie didées sympathiques,
Malheureusettent, la réalioation plutdt liite vient ternir un tableau qui
pourtant sannongart réussi. Les graphismes, en particulier, sont vral-
ettt craigros. Un petit eu sans prétention, loin détre excellent, mais peo

llico ure Megadrive, sauf bien s(ir sivous étes maso| E‘WOOd totalement mauvaie, Un jeu bof, quoi, Chn5

e pnx
Asterix  ©

éditeur éditeur

TN e = GAMETEK

genre

3 genre
PLATE-FORME = — ARCADE
nombre de ‘ioueurs — e e e e e nombre de joueurs

sauvegarde

a2 3 PASSWORD

continue

Célébn‘ssime héros franchouilard, Astérixa enchanté des générations de
lecteurs (dont mof). Cest, donc avec un plaisir non dissimulg que e (i re-
troué sur Megadrive. Bénéficiant £ une réalisation de bonne qualité lesty-
le BD est tres réussi), oe jeu vous propose de traverser des niveaux trés
differents les uns des autres. Mlange curieux de plate-forme, arcade et

réfiesion (Iutiliation de différents objets est primordiale), Astérx souffre
dun defat majeur: e manque de jouabilité. Le jeu inclut des idées oympa,
mais Il nest franchement pas bon a jouer. Dommage. Chng

sauvegarde

continue

Pmphccy: Voiciun o qui sonine plutt bien 2 Toreille, mais de quoi o 2git-
ilau juste ¢ Gametek, [éditeur, hous propose un jeu d'arcade-aventure
marqué dune petite tendance < plate-forme . Le héros, un Viking & (allu-
re juverile, 1'a tien de moins en téte que daller se Farcir e dieu Odin, non
625 Voir Alparavant, dévarrasat le pays des nombreuses créatures
hostiles qui Mnfestert. La tache quil simpose rest déja pas vraitment
aloge, alore, loreque |z jouabilité plus que douteuse sen méle, a devient
franchement mission impossible. WOthn
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. i s VIRGIN

genre

nombre de 'ioueurs

sauvegarde

continue

L. poseeaselirs de Megadrive connaisset slirement, Cool Spot, a pe-
tite pastille rouge de 7Up. Notre petit héros debarque surlaMaster Sys-
tem. Méme histoire: ses poties oe sont faits elever par des vacanciers
Melfaioante. Les ééments quifont e fun da ce jeu sont touours présents :
decors balnéaires, petites touches dhumour et musique ympa. La joua-
bt et un peu moins bonne que celle des autres versions. Notre héros
rond et rouge est adorable. ous passerez quelques hewires agréables sur
¢ jeu en sirotant, une petite boiseon gazeuse. Mahalia

SewerShark =

\&\:Qﬁ g,%, éditeur

aasmm
3

genre

sauvegarde

WMECE S continue:

Nouvcllc tentative mal transformee du Mega CD : Sewer Shark ne
restera pas dansles annales. |l s agit dun shoot them Up assez etrange
carvous vous deplacez dans des canalisations aliénesques sans diriger
veaiment votre vaisseau. \otre seul réle est de blaster des créatures

mutiatites et demprunter des couloirs selon un ordre établi, Cest, un jeu

assez beau, mais [ntérét ne suit pas. Dommage, car [animation est
asg67 0lases et |a fencbre de jeu plus grande qu'a laccoutumée sur
cette machine | Elwood

o i

: nombre de i‘oueurs
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sauvegarde

continue

Lesucoss commercial de certaing jeux encourage les editelirs 2 déve-
lopperure site ¢t Battletoads néchappe pas & cette régle. Mais ce riest
pas toujours Ue réussite, en ce qui coricerne le conten du secondvolet,
Je crie au scandale. Jen suis encore 4 chercher les différences entre les
deux épigodes tant au tiveau du jeu que du scénario. On retrouve desta-
leaux strictement identiques, mémes monstres, méimes décors.. Avec
uncoup parel la saga de Battletoads fait ure sérieuse dégringolade dans
lestime que e i portais.

ChuckRock =

LT

(oYoeX. Aol SRS > éditeur

ey

Voo quiavez peut-gbre déja joué avec Chuck Rock sur dautres consoles,
Vous connaissez ses tmalheurs. Son epouse o'est faite enlever par Gary
Grutter. Pour la retrouver, il raversera des payeages prehistoriques co-
lorés. |l affvontera de drbles dennemis roses, jaunes, petits ou géants. |
récoltera aussi des saucisses, cOtes de porc outéte de cochon pour avoir
des polnte. Les graphistmes sont tout ausei magnifiques que sur les autres
versions. On attendalt un peu mieux de 1a part du Mega CD. En contre-
partie, la musique et les bruitages sont carrément géniaux Mahaﬁa




“Tirez des bulles
de chewing-gum
sur les Z bleus
pour obtenir de
hombreuses vies
supplementaires.”

(NS

* STARWING (F7*

LA REVOLUTION SUR SUPER RINTENDO

LSPRNS)

CASTLEVANIA IV’?
\ STAR WARS
l

SUPER MARIO 3

L e

Cest le genre de conseil que vous
trouverez dans Nintendo Flayer.

Magazine officiel Nintendo,
Nintendo Player, c'est

146 pages de plans complets,
d'aides de jeux détaillées,

de trucs et astuces sur les
meilleurs jeux NES, Super
Nintendo'et Game Boy.
Inévitable pour profiter au
maximum de vos jeux du
debut a la fin |

EN VENTE CHEZ TOUS LES
MARCHANDS DE JOURNAUX.

Nintendo Player est une publication de Média Systéme Edition, 19, rue Louis-Pasteur, 92513 Boulogne cedex. Tél. : 4110 20 30.
Service abonnement : Paris : (16) 44 69 26 26. Province 44 69 26 26.
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nombre de 'ioueurs S

sauvegarde

nombre de joueurs |

sauvegarde
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continue continue

D:rsce e bien connu sur micros, votre héros body-buildé dégomme
monstres entout genre a colps de couteau ou étolles tournoyantes, En
actionnattt des leviers, les portes souvrent et les pigges disparaissert,
Les clés ramassées donnent acoés 4 des salles de trésors : ramassez
Vout, vous aurez besoin de sous 2 |a boutique pour vous ressourcer et
acneter des pouvoire. Les graphismes sont superbes mais le héros est
lourd (vrop musclé ?) et |a jouabilité s'en reseent, Le jeu, dans lo genre
bourrin, reste gympa avec une bonne durée de vie. 199 pell mu50|69

éditeur

Voss devez capturer Trickster qui a pris e controle de Central City, Four
Gela, lvous faut traverser sixendrofts de lavile composés chacun de deux
fiveauxet e poursuite envortiire. La sortie riest pas facile 4 déricher..
Au passage, ramassez les bonus et les plerres précieuses cachées Vos
ares : une sUper vitesse destructive, des tourbillons qui rendent ultra
offensif et de multiples options telles que Thorloge (siming accru), a piz-
24 (pointe de vie) et le continue | Un jeu tres opeed et hyper jouable aux

actions variées. i55 F laﬁhing

éditeur

KA genre ; % genre

nombre de joueurs

sauvegarde

¢ nombre de joueurs
Y

continue

SvaieRattienal 65t Un jeu écrange, mignon tout plein, initialement dé-
veloppé our NES. La 16 bits de Sega accuelle 3 son tour ce titre, mais |z
conversion trest pas ce que [on a vu de mieux, principaletment dans le
dornzine de fanimation. Realieé en 3D isométrique, a direction des deux
serpents héros de e jeu eat assez aléatoire, en frisant parfois
lextréme limite du jouable. Cela dit, lidée de base reste originale mérme o
la relative facilité de Snake Rattlen Roll est entachée par cetie ergono-
e douteuse. Wolfgn

sauvegarde

continue

Lo olympiades hivermales de Lilehammer sont loccasion pour Sega
de comtmercialicer sur toutes ses machines un jeu a6 sur ce thérme, Jus-
quaprésent, onavait jamaisvu de simulation de sports dhiver sur conso-
le, et les rares essais sur ticro datent de Mathusalem, Sur la Master,
Olympic Winter Gatnes vous propose daffronter jusqu’y quatre joueurs,
cortre des athletes gérés par la console, Trés variées, les dix bprewves vort
deladescente au patinage devitesee, en passant parle bobsleigh oule com-
binordique. Uair de ien, cest unjeu auquelon accrochevte. Woffgn
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ILS SONT FOUS CES
TERRIENS 121!

consoles . Alors tu es tenté par
Ic:])eess gg:ssaleessiencore la JAGUAR d'Atari : premiere
La planéte terre est en CONsole 64 bits - FAMIGA CD 32

¥ Ao% < : la qualité des jeux version
ébulition, apres les 9 ]

incontournables Nintendo, Iasler ol lattameuse 3D0
Sega et Neo Geo, les problemes 9Y ESRACE 3 estle premiak:a
de choix qui se posaient a vous, V°US Proposer en versm_n el
pauvres terriens, vont encore Heureuser.nent., DOk L
s'intensifier avec I'arrivée chez ::T:)?\Z(;?Itlz’llzlz?slsvlei :z o:i:ev\?:it
ESPACE '3 des " nouvelles ces merveilles chez ESPACE 3

APRES VOS NOMBREUSES|[ESPACE 3 ouvre un rayon

DIEMANDES : TOUS LES JEUX spécial DRAGON BALL Z :
NEG SONT DESORMAIS||Des posters, des cassettes video,
DISPONIBLES CHEZ ESPACE 3| |des cartes de collection, des

A DES PRIX ECRASES figurines efc...

derniére minute... derniére minute...derniére minute... derniére

ESPACE 3 vous propose une carte de laser (pour visionner films et concerts) sur
décompression video au standard CD [I'AMIGA CD 32. Disponible en décembre
Video, permettant la lecture des video au tarif exceptionnel de 1 490 F

QUOI DE NEUF SUR LE

3615 ESPACE 3

NOUVEAU JEU
GAGNEZ

UNE JAGUAR

Chaque mois
Pour en savoir plus

3615 ESPACE 3

Y
ET TOUJOURS !

1A COTE DE L'OCCASION
Des centaines de petites
annonces pour échanger vos
jeux et derterminer leurs prix

=

LE CATALOGUE COMPLET
AVEC TOUTES LES NOUVEAUTES
En consultant le 3615 ESPACE 3
découvrez la totalité de notre catalogue.

ISy

POUR ETRE SERVI PLUS VITE
PASSEZ VOS COMMANDES
SUR LE 3615 ESPACE 3

Iy
TOUTES LES PROMOS DU MOIS

=

PASSEZ VOTRE COMMANDE
SUR LE 3615 ESPACE 3
VOUS SAUREZ TOUT DE SUITE
SI VOTRE JEU EST DISPONIBLE
ET A QUELLE DATE IL SERA LIVRE

L'EQUIPE ESPACE 3 VPC
DIDIER - RAYMOND - PATRICIA




SUPER NES USA

+ Prise péritel + 1 manette
990 F

SUPER NES USA
+ Prise#wrnel +1 manette +
STREET FIGHTER |l TURBO
1469 F
R SUPERSCOPE 490 F

MANETTE CAPCOM/6 BOUTONS 590 F

j MANETTE SUPER 4 J FOBOCOP VS TERMINATOR 495,00

TR hoCb Rl oG =

s Tl e 00 ROMANCE OF 3 KINGDOMS 3 590,00

] RUN SABER 495,00

AMAZING TENNIS 808007 SRR e ANA Eoin
AMERICAN GLADIATORS 395,00 .

MEGAMAN X TEL

MICKEY MISTICAL QUEST 449,00
NBA BASKET BALL 495,00
NBA SHOWDOWN 549,00
NHPLA 94 495,00
QUTLANDER 395,00
PALADDIN'S QUEST 495,00
OUT OF THIS WORLD 395,00
PHALANX 395,00
PINK PANTHER 495,00
ROAD RUNNER DEATH VALLEY 395,00

+ Alimentation+ Prise péritel

ALIEN VS PREDATOR
ART OF FIGHTING
DRAGON BALL Z 3
EXHAUST HEAT 2
FAMILY TENNIS
FATL FURY Ii
GOEMON FIGHT 2
HOKUTO NO KEN 7
JACKY CRUSH

SHADOW RUN 539,00 JOE & MAC Il
P 0T TLST0APS Ve DOLBLE BRACON Pk SHANGHAI 395,00 LOONEY TOON (ROAD RUNNER)
CALIFORNIA GAMES 39500 oM AR ggg-% MAGIC JOHNSON SUPER DUNK
CAPTAIN OF AMERICA aa5 g0 5 S EATTHE e S MARIO ET WARIO
CHAMPION SHIP POOL 4051007 ZOMC BLY S NEW TETRIS 2
CHESTER CHEETAH 39500 SyReET COMBAT 395,00 POPULOUS Il
R anBoek o200 SUNSET RIDERS 495,00 POPN TWIN BEE
SIS o200 SUPER BOMBERMAN + MULTITAR 590,00 POWER ATHLETE
PLEHANCES 39200 SUPER EMPIRE STRIKE BACK 550,00 RAMNA 1/2 3
ST 39090 SUPER GOAL 395,00 RTYPE 3
s EQUINOX 495,00  SUPER STRIKE EAGLE 495,00 RUSHING BEAT SHURA
Ef ) TAZMANIA 495,00
= £39/00 3 o RESEE B SENGOKU DENSYO
FATAL FURY 48500~ TERMINATOR. 395/00 SKY MISSION
A2 25990 TINY.TOON 495,00 SONG MASTER
A 9000 THE 7TH SAGA 539,00 STRANGE SWORD (KIKIKAIKAI)
R 0 e 39500 TMNT . TOURNAMENT FIGHTERS 549,00 STREET FIGHTER 2 TURBO
GREAT WALBO SEARG d9500 TOPGEAR2 495,00 23?'53 ggg;ﬂlﬁ?« SOCCER 2
- TOYS 495,00
HIT THE ICE g 39500 LoXS . oo SUPER TURRICAN
HYPER VOLLEY BALL TEL WINGS COMMANDER2 495,00 SUPER VOLLEY BALL 2
P KING ARTHUR'S WORLD 49500 Wl EeHILD 495,00 SUPER VOLLEY BALL TWIN
el dalel ne s 39200 WORLWIDE SOCCER 495/00 TETRIS 2
IARIO IS Mi | 5,00 5 5
MECH WARRIOR 29500 YOSHI'S COOKIE 449,00 TURTLES IV

ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR 495,00

USA ICE HOCKEY.
VALKEN { CIBERNATOR)
WORLD HEROE

E“‘AL ‘-‘-‘-ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE
G permettant d'utiliser les cartouches US et Japonaises

Fonctionne également avec SUPER MARIO KART et STAR FOX
ADAPTATEUR SUPER NINTENDO : 79 F — AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT ou pour I'achat de 2 jeux SNES ou

SUPER FAMICOM
SUPER FAMICOM

+ 1 cartouche au choix ( valeur maxi de 590 F)

SUPER NINTENDO+ MORTAL KOMBAT 990 F

ADDAMS FAMILY 2 439,00
AERO THE ACROBAT 479,00
ALIEN 3 389,00
ALADDIN . 448.00

390,00 ASTERIX 435,00
590,00 BATTLETOADS 445,00
TEL BOB 349,00
490,00 BULL VS BLAZERS 349,00
490,00 BUBSY 448,00
680,00 COOL SPOT 489,00
TEL DENIS LA MALICE 439,00
TEL DESERT STRIKE 439,00
299,00 DRAGON'S LAIR 348,00
299,00 F1 POLE POSITION 478,60
390,00 JIMMY CONNORS 418.00
590,00 JOHN MADDEN 94 489,00
490,00 JURASSIC PARK 485,00
590,00 MARIO COLLECTION 389,00
490,00 MARIO KART 389,00
390,00 NHLPA HOCKEY 435,00
298,00 NIGEL MANSELL 449,00
645,00 POPULOUS 349,00
TEL RAMNA 1/22 489,00
590,00 ROBOCOD 439,00
480,00 RUN SABER 469,00
289,00 SIM CITY 389,00
380,00 SPIDERMAN X MAN 439,00
490,00 STREET FIGHTER 2 TURBO 489,00
490,00 SUPER KICK OFF 349,00
390,00 T2 : JUDGEMENT DAY 469,00
390,00 WORLD CLASS RUGBY 468,00
390,00 WORLD LEAGUE BASKET BALL 389,00
480,00 WWEF 2 : ROYAL RUMBLE 590,00
390,00 ZELDA 3 389,00
448,00

.  PROMO SUPER NINTENDO

CANTONA FOOTBALL 399,00
EARTH DEFENSE FORCE 299,00
F ZERO 199,00
L'’ARME FATALE 299,00
MORTAL KOMBAT § 489,00
MR NUTZ 399,00
PILOT WINGS 199,00

SFAM,1 rallonge pour manette SNES, SFAM ou SNIN avec enrouleur

STAR WING 299,00

PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 199 F SESHTYEE 199,00

o T i e et e—

LE COIN DES PROMOS !

: SUPER PROMO SUPER NES ! GIGA PROMO SUPER FAMICOM

A , ACTION REPLAY PRO e DR eE
- ACTRAISER 39500 - + NIGEL MANSEL 590 F REIERANKEN 2

A . DUCK TALES 2
DESERT STRIKE . 890.00  BATMAN RETURN 199,00 EMPIRE STRIKES BACK
F ZERO : 199,00

DRAGONBALLZ2 39900 [idlitca
- GHOULS AND GHOSTS 250,00 - ? FINAL FANTASY LEGEND i
GRADIUS ill 25000  axetav W JIMMY CONNORS
JAMES BOND JR 199,00 BLUES BROTHERS 299,00 JURASSIC PARK
2 BRASS NUMBER : S2bi00 MICKEY ULTIMATE CHALLENGE
NalE Lo oS 25000 GASTELVANIA IV 199,00 MEGAMAN 4
LETHAL WEAPON 3 29900 COMBATRIBES 299,00 MORTAL KOMBAT

1 ) CONTRA SPIRIT 299,00 NIGEL MANSEL
NCAA BASKET BALL ) 299,00 DEAD DANCE ) 269,00 R o e
PIT FIGHTER 250,00  FINALFIGHT 2 250,00 i S' G
o ATHLETEY ELYING HERO 299,00
POWER MOVES (POWER ATHLETE) -299.00 IRARING GOBAl S0 SUPERMARIOLAND Il
PUSHOVER . - 29900 jmpERIUM 199,00 SPEEDY GONZALES
RACE DRIVING 250,00 OUT OF THIS WORLD - 299,00 TERMINATOR II
b RIoT e 25000 PRINCE OF PERSIA 199,00 TINY.TOON
. - 290, RAMNA 1/2 1 449,00 TS o
SKULJAGGER : 250,00 ROYAL CONQUEST - " 199,00
RUSHING BEAT 179,00 TOM & JERRY 2
STREET FIGHTER 2 299,00 > s x
S RUSHING BEAT 2 299,00 TOP RANK TENNIS
STAR WARS 399,00  SMASHTV 199,00 UNIVERSAL SOLDIER
WARSPEED 29900 SUPER DOUBLE DRAGON 299,00 YOSHI'S COOKIE

STAR WARS 399,00
YS i 29900 TiNY TOON 390,00 <Hhe

ALFA MISSION I NAM 1975
ART OF FIGHTING 1290,00 RIDING HERO
NEO GEO + PRISE PERITEL 2290 F BLUES JOURNEY 590,00 SAMOURAI SHOW DOWN
EIGHT MAN 790,00 SENGOKU I
NEO GEO + PRISE PERITEL + 1 CARTOUCHE D'UNE FATAL FURY SPECIaL 1590,00 SUPER BASEBALL 2020
VALEUR DE 690 F MAXI, AU CHOIX 2790F FATAL FURY Il 1290,00 SUPER SIDE KICKS
FOOTBAL FRENZY 990,00 TOP PLAYER GOLF
MANETTE 490 F GHOST PILOT 590,00 TRASH RALLYE
LAST RESORT 1280,00 3 COUNT BOUNT
MEMORY CARD 229F MAGICIAN LORD 690,00 VIEW PCINT
MUTATION NATION 990,00 WORLD HEROE 1i

F1 RACE + ADAPTATEUR 4P

249,00
249,00
249,00
249,00
229,00
299,00
229,00
249,00
249,00
249,00
249,00
229,00
149,00
249,00
229,00
249,00
129,00
249,00
229,00
249,00
195,00
99,00

195,00
249,00

199 F

= 2 MANETTES SANS FILPRO6 299 F
= JOYSTICK ARCADE PRO 5 349 F
6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE

ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 149 F
+ALIMENTATION SECTEUR POUR GAME-
BOY

= ACTION REPLAY PRO 395 F
POUR SNES/SFC/SNIN

Permet d'étre utiliser comme ADAPTA-
TEUR UNIVERSEL

= ACTION REPLAY PRO

POUR GAME BOY OU GAME GEAR

= MANETTE ASClI

159F

LA JAGUAR
DISPONIBLE CHEZ
ESPACE 3
1790 F AVEC 1 JEU

590,00
490,00
1590,00
1490,00
580,00

1490,00
480,00

890,00

1290,00
1490,00
1290,00




VENTE PAR CORRESPONDANCE

STREET FIGHTER IlI' CE 479 F

*TEL : 20 87 69 55 *FAX : 20 87 69

AMS FAMILY (EUR) 38500  NIGEL MANSEL (USA) TEL
A_ADDIN (EUR) 42500  PINK PANTHER (USA) 449,00
SOUATIC GAMES (JAMES POND ill) (EUR) 249,00  POPULOUS 2 (EUR) 385,00

IX (EUR) 385,00  POWER ATHLETE (DEADLY MOVES) (USA) 385.00
ATOMIC RUNNER (EUR) 299,00  PUGSY g 495,00
EATTLE TOADS (JAP) 345,00  PUYO PUYO (JAP) 299,00
SEST OF THE BEST (USA) 425,00  ROAD RASH Il (EUR) 385,00
SULLS VS BLAZERS (USA+EUR) ; ROBOCOP VS TERMINATOR (USA) 425,00
CAPTAIN OF AMERICA (USA) 299,00  ROCKET KNIGHT ADVENTURES (JAP)  385.00
CHAKAN (USA) 299,00  ROLLING THUNDER 3 : TEL
DAVIS CUP TENNIS (USA) 38500 ROYAL RUMBLE i 490,00
DINOSAURS FOR HIRE (USA) 425,00  SHINING FORCE (EUR) 425,00
STERNAL CHAMPIONS 529,00  SHINOB! Iii (JAP) 385,00
FATAL FURY (USA) 345,00 - SONIC SPINBALL (EUR) 425,00
FIFA SOCCER (EUR) 419,00  SPIDERMAN X MEN (USA) 425,00
FORMULA ONE 'EUR) 385,00 SUPER HIGH IMPACT (USA) 299,00
GAUNTLET 4 TEL SUPER KICK OFF (EUR) 385,00
SENERAL CHAOS ( EUR) 425,00  SUPER SMASH TV (USA) 299,00
SLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 29500  TALE SPIN (USA) 299,00
SLOC (EUR) 385,00 TAZMANIA (EUR) 299,00
GREEN DOG (EUR) 29900  TECHMO WORLD CUP (EUR) 345,00
SUNSTARS HEROES TEL THUNDER FORCE IV (EUR) 385,00
SAUNTING (EUR) 42500  TINY TOON (EUR) 299,00
HOOK (USA) 42500  TMNT HYPERSTONE HEIST (EUR) 385,00
JUNGLE STRIKE (EUR) 385,00  ULTIMATE SOCCER (EUR) 385,00
JURASSIC PARK (EUR) 385,00  VIRTUAL PINBALL (EUR) 25,00
LABELLE ET LA ETE (USA) 42500  WIMBLEDON TENNIS (4JOUEURS)EUR)  385.00
LAND STALKER (USA) 495,00  WINTER OLYMPIC (EUR) 25,00
MICKEY ULTIMATE CHALLENGE (USA)  TEL X MEN (EUR) 5,00
MORTAL KOMBAT (EUR) 419,00  ZOMBIES ATE MY NEIGHBOR (USA) 425,00
NSA ALL STAR CHALLENGE (EUR) 385,00 ZOOL (EUR) 425,00
NHL HOCKEY 94 (4JOUEURS) (EUR) 425,00

A e B @ @
BUB 99,00
sSLO O P 00
R 00 = = 479,00
O ROBO D P 00 R 00
RTO A P P 00 OPPER 90,00
SA A R R 2 99,00 R AlID 99.00
810 RD B 0 0,00 RO O R P 9
A A g 99.00 - . y
P PRO 00 DO D AP 9
R B R 99,00 O R 019 P 9
R P 90,00 ROAD R 9
DAR A ORD P 00
D 7 R ORLD 9 00
D D ROB O B B P O AP 9,00
DO ALD Q O P O P 00
O P P DB 00
R P RIDER R 00
R PTOR P RIDER 00
B R DER OR P 00
OLD R O A AR R 00
O R 00 RBO O R R
D O R a 00 DEAD R
O ADD 00 R R
ORDA BIRD 90,00 ONDERBO R
D O P

ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F
AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

AMIGA CD + OSCAR + DIGGERS

D. GENERATION
SLEEP WALKER
OVER KILL

BON DE COMMANDE a envoyer a

219,00
249,00
229,00

A »
PINBALL FANTASY 229,00
ZOOL 259,00
SENSIBLE SOCCER 229,00

CONSOLES ET JEUX

PRIX

Frais de Port*(jeux : 25 F - consoles & accessoires : 60F)

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM :

cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs

ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 87 69 55

)t

3 DO + CRASH & BURN :

JOINS THE PABADE

NTSC 5990 F PAL 6450 F

395,00 FUN PACK 395,00
ITSABIRDLIFE - 385,00 STELLAR 7 485,00
BATTLE CHESS 495,00 MAD DOG MC CREE 495,00
DRAGON'S LAIR 495,00 OUT OF THIS WORLD 495,00
TOTAL ECLIPSE 495,00 NIGHT TRAP 495,00
MEGA RACE TEL 20 TH CENTURY ALAMANAC TEL
OCEANS BELOWS TEL SAN DIEGO ZOO TEL

R ) DR O DO
-~ U H S J ROF

MEGA CD 2
MEGA CD 2 (V.F.)+ ROAD AVENGER

1790 F
1990 F

BARI ARM

299,00 AAMNA 1/2 448,00
ELECTRIC NINJA ALESTE 299,00 SHWARTZCHILD 299,00
FINAL FIGHT 299,00 WONDER DOG 250,00
PRINCE OF PERSIA 250,00

BATMAN RETURN 385,00 KRISS KROSS 449,00
CHUCK ROCK 425,00 LETHAL ENFORCER + GUN 549,00
CLIGHANGER 425,00 MAD DOG MC CREE 425,00
DRACULA 495,00 MICROCOSM 495,00
DUNGEON MASTER 448,00 MONKEY ISLAND 449,00
ECCO LE DAUPHIN 425,00 SILPHEED 425,00
EUROPEAN RACERS 425,00 SPIDERMAN 385,00
HOOK 425,00 SEWER SHARK 495,00
INDIANA JONES 449,00 SHERLOCK HOLMES 2 449,00
INXS : MUSIC VIDEO 449,00 SUN OF CHUCK 495,00
JOE MONTANA 495,00 TERMINATOR 495,00

DUNE 385,00 SILPHEED TEL
FINAL FIGHT 385,00 THUNDER HAWK TEL
JAGUAR XJ220 385,00 WOLFCHILD 385,00
NIGHT TRAP 449,00 WONDERDOG 385,00
SHERLOCK HOLMES 385,00 WWF : BAGE IN THE CAGE 385,00
SONIC CD 425,00

NOMBREUX AUTRES TITRES EN STOCK, NOUS CONSULTER

= =

Mode de paiement : 01 Chéque bancaire I Contre Remboursement + 35 Frs (1 Carte Bleue N°
Les chéques doivent étre libellés  l'ordre de ESPACE 3 VPG -

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs

Nom :
Adresse : .
Code Postal-:
AGeIE i Téléphone : . Signature (signature des parents pour les mineurs) :
Je joue sur:
SUPER NINTENDO 1 MEGADRIVE 1 GAME BOY 1
SUPER NES O MEGACD O GAME GEART
SUPER FAMICOM NEO GEO 1
Date de validité : .............. el e Signature :

- Dans la limite des stocks disponibles.



S PLANS ET ASTUCES

SHINING FORGE

DEUXIEME PARTIE
MEGADRIVE

Nous allons attaquer la deuxieme partie de la solution de Shining Force qui,
exceptionnellement, va s’étaler sur trois numéros. Cela dans l'unique souci

de vous offrir une aide de jeu aussi compléte que possible.

On le supposait déja, mais mainte-
nant, cela ne fait plus aucun doute.
Nous sommes définitivement entrés
dans une nouvelle &re du jeu de role-
aventure, aussi bien sur Sega que chez
la concurrence. Shining Force est le
premier jeu du genre officiellement
commercialisé en France pour le plus
grand plaisir de tous. Ce jeu a été
congu pour vous faire vivre une aven-
ture aussi bien en tant que héros
qu'en qualité de spectateur. Je
m'explique. De temps 2 autres, votre
périple sera interrompu par de petites
séquences mettant en scéne des prota-
gonistes sur lesquels vous n’avez

Chauve-souris des mers. Balbazak.

aucun contrdle. Ces courtes scénes
vous informent alors qu'un événement
majeur vient de se produire, et c'est a
vous d’en tirer les conséquences.

Ce mois-ci, nous allons aborder les
troisiéme, quatrieme et cinquieme
chapitres sur les huit qui constituent
le jeu. A l'inverse de la plupart des
jeux de role-aventure, la progression
de Shining Force n'est pas entrecou-
pée d'incessants combats. Les concep-
teurs ont préféré en réduire le nombre
en les axant sur des notions plus
proches du wargame que du jeu de
rdle. Ainsi, les trois ou quatre combats

par chapitre revétent un aspect plus -

stratégique. Pour vous aider, tous les
champs de bataille sur lesquels vous
devrez en découdre illustrent le texte,
fil conducteur de la phase aventure.
Vous retrouverez également deux
encadrés représentant tous les
membres de votre groupe ainsi que
chaque monstre avec ses caractéris-
tiques propres.

RESUME DE L’EPISODE
PRECEDENT

Votre équipée s'est engagée dans
une course contre la montre face au
destin, dans le but d’empécher

UNITES D BUNEFAUS

Crustace géant.

Vers geant.

=

Gargouille.




PRSONNAGES

Shining Force ne met pas en scene les péripéties d’un héros solitaire, mais celles d’un groupe d‘aventuriers. En cours de partie,
de nombreuses recrues se joindront a vous, mais votre groupe ne pourra en aucun cas excéder douze membres actifs. Dés lors
que vous dépasserez ce nombre, vous pourrez alterner la composition de votre équipe en effectuant une petite visite a votre
quartier général entre chaque combat. On retrouve également une notion de niveaux d'experience et lorsqu’un héros atteint le

niveau dix, celui-ci peut alors bénéficier d’une promotion. Egalement disponible a votre quartier général, cette option offre a
votre héros la maitrise d’armes et d'armures plus

Diane, archer. Hans, archer.

I'accomplissement d’'une prophétie
vieille de mille ans, Les Anciens ont
banni de votre plan d’existence une
divinité maléfique qui a juré alors de
revenir dix siecles plus tard. Le temps
a passé et les signes avant-coureurs du
retour prochain de ce dieu sont déja

Khris, vicaire.

Amon, chevalier ailé.

visibles. Le Dragon noir possede deux
alliés en la personne du roi de Rune-
faust et de Dark Sol, un étre malé-
fique dont la noirceur d’ame est indes-
criptible. En quéte des précieuses clés
permettant le retour de cette entité
maléfique, votre groupe livre une gué-

Balbaroy, chevalier ailé.

efficaces.

Zylo, homme-loup.

rilla acharnée contre les armées de

Runefaust. Mais il faut bien recon-

naitre que le résultat tournait jusqu’a
présent souvent en faveur de vos
ennemis—hélas ! Voyons maintenant
d'un peu plus prés ce que le destin
réserve a la Force lumineuse.
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CHAPITRE 11l : L'ARME SECRETE DE RUNEFAUST

Pour respecter la tradition, les
armées de Runefaust vous ont encore
une fois devancé. En effet, en arrivant
a Bustoke, votre groupe réalise au pre-
mier coup d’ceil qu'il n’y a que des
femmes, des enfants et des vieillards.
Une rapide enquéte vous apprendra
que tous les hommes ont été déportés
dans les carriéres de Bustoke pour
servir de main-d’ceuvre. La Force
lumineuse, va devoir intervenir 3 nou-
veau, d’autant plus que les hommes de
Runefaust sont a la recherche d’une
arme secrete en mesure de briser défi-
nitivement toute velléité de rébellion.
Mais avant d'investir la carriére, ren-
dez visite 2 la femme du seigneur de
Bustoke. Cette derniére vous deman-
dera officiellement d’intervenir et sa
fille se joindra a vous. Archer de pro-
fession, elle semble étre bien plus effi-
cace que Hans en combat. A Bustoke
réside également un alchimiste qui
soigne actuellement un loup-garou. Il

En répondant par I'affirmative, la femme du seigneur
de Bustoke vous demandera de libérer les homme.

Diane se joint au groupe en mettant ses talents d’archer
a votre service.

L'alchimiste vous demande de lui rapporter une pierre de
lune des carriéres.

PLAN 1.

vous demandera de lui rapporter une
pierre de lune de la carriére, seul
remede susceptible de guérir son
patient. Il va maintenant étre temps
de donner l'assaut aux forces de Rune-
faust (voir plan 1 et tableau 1). Vous
faites irruption dans la carriére, au
moment méme ou les hommes de
Runefaust mettent la main sur le
Laser eye. Malgré votre tentative pour
les arréter, ils parviendront tout de
méme a prendre la fuite avec leur
arme de destruction, non sans vous
opposer une farouche résistance. A
lissue du combat, vous trouverez la
pierre de lune réclamée par l'alchimis-
te. Vous rejoignez Bustoke alors que
les hommes reconnaissants réinte-
grent leurs foyers. Retournez voir
lalchimiste qui va enfin pouvoir soi-
gner définitivement le loup-garou. A
votre grande surprise, il ne s'agit pas

PLAN 3.
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A l'issue du combat ol | ‘ennemi disposait du laser, vous
apprenez que c’est un certain général Elliott qui va main-
tenant s'occuper de votre cas.




Une fois guéri, I'homme-loup se joint lui aussi
a la Force lumineuse.

d'un lycanthrope, mais d’'un homme-
loup a temps complet. Guéri de la
maladie qui le rongeait, Zylo se
joindra au groupe. Vous savez que
I'adversaire posséde désormais un
atout décisif sur votre groupe. Le
temps que le laser soit opérationnel,
vous étes en droit de penser que les
troupes de Runefaust vous laisseront
en paix un moment. Ce n'est malheu-
reusement pas le cas. En quittant Bus-
toke, un nouvel affrontement avec vos
adversaires va avoir lieu (voir plan 2 et
tableau 2). Tout laisse a penser que ce
détachement est simplement 12 pour
wous faire perdre du temps. Un temps
precieux mis a profit pour retaper le
Laser. Vous devriez vous débarrasser
¢ ce détachement sans rencontrer de
probleme ; peu ou pratiquement pas
de magie, deux archers, enfin rien de
vraiment insurmontable. Une fois le
pont gardé par le détachement fran-
chi, votre équipée va s'engager dans
une zone montagneuse propice a
'embuscade. Tout en longueur, ce
champ de bataille est idéal pour utili-

TABLEAU 1 : LES CARRIERES DE BUSTOKE

Monstres

1 homme-lézard
6 squelettes

4 prétres noirs

2 magiciens noirs
1 maitre mage

2 elfes noirs

Points de vie

Points de magie
20

15

16 25

14 26

22 32
16

TABLEAU 2 : LA SORTIE DE BUSTOKE

Monstres

S squelettes

2 elfes noirs

2 hommes-lézards

2 prétres noirs

4 chevaliers pégases

TABLEAU 3 : L'ARME SECRETE

Points de vie

Points de magie

15
16
20
16
18
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Monstres

5 hommes-lézards

2 prétres noirs

3 chevaliers pégases
3 elfes noirs

2 chevaliers d'argent
1 Laser eye

ser le laser. C'est donc ici que va se
dérouler le prochain combat (voir
plan 3 et tableau 3). Avant tout, une
courte scene a lieu du c6té de I'enne-
mi. Un chevalier dissident est poussé
dans le précipice par ses anciens com-
pagnons d’armes, a titre d’exemple,
puis le combat s’engage. Une fois

Points de vie

Points de magie
20

16 25

18

16

16

30

Un chevalier se rebelle contre I'autorité de Lord Kane.
Il est aussitat exécuté, pour I'exemple.

encore, vos adversaires ne disposent
que de peu de magie, mais il y a ce
fameux laser. Cette arme redoutable
nécessite un délai de visée et de mise
a feu. I ne tire que tous les cing tours
de combat mais dévaste tout sur sa
ligne de feu, ennemis comme alliés.
Les dommages que cause cette arme
sont phénoménaux ; rares seront vos
compagnons d'armes qui résisteront
au premier tir et, si vous lui laissez
l'opportunité de viser une deuxiéme
fois, tous les survivants seront déci-
més. La solution consiste a se la jouer
« Fort Alamo ». Ecourtez les premiers
accrochages a coups de magie et avan-
cez autant que faire se peut. A l'issue
de ce combat, Vankar, le chevalier dis-
sident, parvient a regagner le sommet
du plateau et se joint a vous. Le che-
min vers Pao est enfin dégagé.




CHAPITRE IV : LA GRANDE FORTERESSE DE BALBAZAK

Le groupe arrive sain et sauf 2 Pao.
En fait de ville, Pao est un camp
mobile de nomades constitué de mul-
tiples caravanes. C'est dans ce secteur
de plaine que se regroupe l'armée de
Runefaust commandée par le général
Elliott. Ce militaire est un exemple
parfait du sens de la loyauté poussé a
extréme. Il vous attend d’ailleurs
dans I'une des caravanes afin d’avoir
avec vous un petit entretien des plus
enrichissants. Celui-ci vous explique
qu'il est 'un des fidéles sujets du roi
Ramladu, seigneur de Runefaust.
Elliott hait Dark Sol, mais ce dernier a
convaincu le roi Ramladu de se lancer
dans la quéte de I'héritage des
Anciens. Ayant prété’serment d'allé-
geance a son roi, il vous quitte en vous

Ecoutez I lecon de loyauté général Balbazak.

annoncant que votre prochaine ren-
contre aura lieu sur le champ de
bataille. Vous aurez également un
entretien avec la reine des nomades, a
lissue duquel la caravane reprendra sa
route. Il ne reste plus que les traces du
campement quand un chevalier répon-
dant au nom de Pelle se joindra a
vous. En partant, vous devrez affron-
ter les troupes du général Elliott (voir
plan 4 et tableau 4). Quel dommage
de devoir combattre un homme aussi
loyal qu'Elliott... Mais « A la guerre

comme a la guerre ! » dit un adage
d’'un autre monde. Lorsque vous le
terrasserez, ses derniéres paroles
seront une priere pour que vous rame-
niez son roi a de meilleures intentions
et, surtout, que vous veniez a bout de
Dark Sol. Apreés cette victoire au goit
amer, vous rejoindrez enfin le nouveau
camp de la caravane. Depuis, il y a du
neuf. On apprend qu'un certain Ear-
nest est parti, seul, a 'assaut de la for-
teresse de Balbazak. Vous rencontre-
rez également Guntz, le robot finale-
ment mis au point par le savant de
Rindo. Ce dernier se joindra a vous,
mais un conseil, ne vous embarrassez
pas de lui, il est yraiment peu convain-
cant au combat. Votre équipe sera
renforcée par un nouveau magicien.
Alors que vous vous apprétiez a
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Avant le combat, Elfiott vous rappelle son allégeance au
roi Ramladu.

vendre I'ceuf de domingo, celui-ci
éclos. L'étrange créature qui en sort
est pratiquement invulnérable aux
armes ordinaires et se joindra au grou-
pe. Seule la magie est efficace contre
elle. Bourrée de points de vie, c'est un
tres bon élément a placer en premiere
ligne. Il va maintenant étre temps de

TABLEAU 4 : LES PLAINES DE PAO

Monstres

5 hommes-lézard

3 prétres noirs

4 chevaliers pégases
1 piece d'artillerie

4 chevaliers d'argent
Général Elliott

Points de vie

Points de magie

20
16 25
18
14
16

60 régénération

TABLEAU 5 : A L'ASSAUT DE LA FORTERESSE

Monstres

6 chevaliers d'argent
2 chiens de I'enfer

3 chevaliers pégase
3 prétres noirs

1 piéce d'artillerie

Points de vie

Points de magie
16

19 souffle de feu
18

16 25
14

TABLEAU 6 : LA BATAILLE D'URANBATOL
e B e e ey MR S e s RS T T Y

Monstres

5 chauves-souris des mers
2 chevaliers d'argent

1 prétre noir

2 chiens de I'enfer

3 pieces d'artillerie

1 poupée maléfique
Balbazak

Points de vie

PLAN 6.

prendre le chemin de la forteresse de
Balbazak, ultime étape avant le der-
nier port du continent (voir plan 5 et
tableau 5). Sur ce nouveau champ de
bataille, votre objectif est d'atteindre
la porte la mieux défendue. Lorsque
vous entrerez dans la forteresse, vous
découvrirez Earnest agonisant. Aprés
quelques soins, il sera en état de
rejoindre votre groupe qui commence
a prendre une allure de véritable

armée. Vous arriverez finalement 2
Uranbatol, occupée par 'armée de
Runefaust; les chevaliers ennemis
errant dans les villes n’oseront pas
engager le combat mais vous prévien-
dront que Balbazak en personne vous
attend sur le quai. C’est votre derniére
chance d’obtenir un bateau, il va donc
falloir vous en emparer en livrant une
nouvelle bataille. Non seulement Bal-
bazak est bien entouré, mais il se

Points de magie
22

16
16 25

19 souffle de feu
14

14 15
65 régénération

régénere a chaque combat. Au terme
de cet affrontement pour le moins
épique, Balbazak vaincu vous implore-
ra d'épargner sa vie en échange d'un
bateau. En faisant preuve de compas-
sion, Dark Sol en personne se mani-
festera et, furieux d’avoir été ainsi
trahi, invoquera la foudre pour punir
le traitre,

Get away, you overgrown mads
Im not stopping undil ¥
| finish Balbazakb?

Earnest, méfiant, est prét a vous sauter a la gorge avant
de s’allier a vous.

| Woifent Teke e orep,
&t please spare my lfol
Pleasc?

—

Balbazak vous implore de I'épargner en echange
d’un bateau.
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CHAPITRE V : AU SEUIL DU SANCTUAIRE CACHE

PLANS 7 et 9.

Apres votre victoire sur les troupes
de Balbazak, vous pourrez alors vous
emparer du bateau personnel du vain-
cu. Au moment de I'embarquement,
rien ne semblera pouvoir troubler la
quiétude d'une croisiére qui s'annonce
sous les meilleurs auspices. C'est sans
compter sur la perfidie de Dark Sol
qui a également rallié a sa cause les
créatures aquatiques. Votre premier
combat se produira sur le pont du
bateau alors que vous venez de gagner
la haute mer (voir plan 7 et tableau 7).
Le bateau est encerclé de toutes parts
et, comme dans les autres combats,

Vious pourrez réparer le navire sur I'ile de Waral.

La croisiere tourne au cauchemar. Le bateau est attaqué
par des monstres marins.

vous pourrez battre en retraite en
amenant votre leader sur 'escalier
menant a l'intérieur du navire. Le cha-
teau arriere abrite un quartier général
et une chapelle desquels vous pourrez
effectuer les mémes manipulations
qu'en ville. A l'issue de ce combat, une
siréne se manifestera pour vous
remercier d’avoir débarrassé son
peuple des sbires de Dark Sol. Elle
vous invitera alors 2 venir réparer les
dégats subits par le navire sur l'ile de
Waral. Sur cette ile, des humains
vivent en harmonie avec le peuple des
sirénes, mais d'étranges événements

se sont récemment produits. On
apprend que le prétre s'est rendu seul
sur la barriere de corail, et qu'il n'en
est jamais revenu. Waral étant
construite aussi bien sur terre que sur
le lagon, vous devez impérativement
trouver une barque. Et ce n'est
qu'apres avoir rendu visite 2 l'armurier
que vous pourrez vous rendre sur la
barriere de corail voir ce qu'il est
advenu du prétre. Ce dernier s’est
tout simplement installé a I'écart des
autres, sans avertir quinconque. Il
vous apprend |'existence de Métapha,
la terre mythique des Anciens, et qu'il
a noté une sensible recrudescence de
activité des monstres dans les
parages. Votre arrivée a déclenché
l'asséchement du lagon, vous permet-
tant ainsi d’accéder a un lieu bizarre
ol se déroule une invocation malé-
fique. Il s'agit bien stir de créatures
inféodées a Dark Sol. Un nouveau
combat va s’engager (voir plan 8 et
tableau 8). Vous devez 2 tout prix
empécher vos ennemis d’atteindre
Métapha. Aprés les avoir vaincus, une
voix que vous identifierez comme celle
de la Piscine des Anciens vous fera
d’importantes révélations. Cest la
siréne qui vous a attiré ici et, comme
vous avez pu le constater, le chemin
menant a Métapha a été obstrué par
un effondrement. Cependant il en
existe un autre qui part de la ville de
Prompt. « Pour libérer le Dragon noir,

Une fois ces bouées franchies...
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- le courrant vous emportera dans le lagon.



L'assechement du lagon révélera une entrée mystérieuse.

Dans ce lieu étrange se déroule une cérémonie d’invocation.

continue la voix, deux choses sont
requises : la clé, ainsi que le manuel
expliquant la procédure a suivre pour
briser les scellés de la porte des
Anciens. » Ce manuel est dissimulé
quelque part a Dragonia. Il ne vous
reste qu'a faire vos adieux aux habi-
tants de Waral, non sans avoir effectué
vos derniers achats chez I'armurier.
Vous connaissez a présent votre pro-
chaine destination, donc cap sur la
ville de Prompt. Malheureusement
votre traversée va encore étre inter-

TABLEAU 7 : LA CROISIERE

Monstres Points de vie
3 chauves-souris des mers 22
3 conques géantes 21
2 crustacés géants 25
3 chevaliers pégases 18

Points de magie

poison

TABLEAU 8 : LA BARRIERE DE CORAIL
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Monstres Points de vie
4 chauves-souris des mers 22
5 squelettes 15
1 maitre mage 22 32
5 chiens de I'enfer 19 souffle
3 vers géants 17

Points de magie

TABLEAU 9 : UNE DRAMATIQUE FIN DE TRAVERSEE

Monstres Points de vie
6 conques géantes 21

3 chauves-souris des mers 22

2 chevaliers pégase 18

1 gargouille 18 20
renforts -

2 chauves-souris des mers 22

3 crustacés géants 25

Points de magie
poison

rompue par une rencontre inopportu-
ne avec un nouveau détachement de
monstres marins. Attention, cette
unité est composée de monstres
meilleurs combattants et, de plus, ils
bénéficieront de renforts au cours du

S L

| The Shining Path tios bohind
s door. Il leads to the
] lond. of the Ancienis.
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I see. The peyment for the
repairs comes fo 1,000,00%)
=] coins. Wik you paoy it now?

Pour service rendu a Waral, le roi vous épargnera le mil-
lion de piéces d‘or requis pour les réparations du navire.

combat (voir plan 7 et tableau 9).
Lorsque le dernier monstre aura expi-
ré, vous réaliserez avec horreur que le
gouvernail a été endommagé. Dans
limpossibilité de diriger votre bateau,
vous allez devoir dériver au gré des
caprices du courant. Les flots seront-

PLAN 8.

ils cléments avec les naufragés ? Vous
le saurez le mois prochain. B

Wolfen
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gent John Spartan (Sly !), sut-
nommé « Demolition Man »
(pas besoin de traduction !) 2
cause de ses méthodes ultra-
radicales. Il devra neutraliser
le maniaque sanguinaire.
L'affrontement Phoenix/
- Spartan tourne au drame : les
trente otages restent sur le
carreau ! Rescapé, Phoenix
fait porter la responsabilité
de la boucherie a Spartan, qui
est condamné et subit le méme
sort que son adversaire : la
cryogénisation criminelle
dans un « cryopénitencier » !

STALLONE DESTROYE T0U

SAN ANGELES
2032. Vingt ans apres

2 s

Spartan course Phoenix jusque dans les souterrains
le monstrueux tremblement @ el ]

de terre qui a pulvérisé la
Californie, les agglomérations
de LA, Santa Barbara et San
Diego ont fusionné pour
accoucher d’une mégapole :
San Angeles ! Le crime est
banni de ce monde nouveau.
La philosophie aseptisée qui
régne proscrit méme les gros
mots et les calins ! Tout un
arsenal high-tech est mis au
service de I'ordre, qui régne.
Que cache cette société
« idéale » ? Cet équilibre
. quelque peu troublant est
brisé lorsque la justice
« réveille » Phoenix de son
sommeil éternel pour
l'entendre. Le tueur venu du
passé n'a que faire de cette

Nous n’en pouvons
Demolition Man, le nouveau film de

Sylvester Stallone ! En effet, ce masto-
donte de cinquante millions de dollars

étre un nouveau monument

plus d’attendre

o
q
©
3
®
~*
2

du cinéma de science-action, votre

genre préféré ! Demolition Man vient
de tétaniser les spectateurs Ricains.
Son arrivée en France est

prévue pour
février, mais il est déja dans Player !

Nous vous ['avions annon-
cé : écceuré par l'échec de ses
comédies, Stallone est revenu
au genre qui fit sa gloire : le

film d’action ! A la maniére.

du héros de Cliffhanger, Sly
s'est lancé a l'escalade des
plus hautes cimes, celles du
box-office ! Et le second épi-
sode de ce grand retour
s'appelle Demolition Man !

Los Angeles, 1996. Lenne-
mi public n° 1, Simon Phoenix
(Wesley Snipes, actuellement
a l'affiche de Soleil levant),
retient en otages trente mal-
heureux dans un building,

CRYOGENIE

Face au criminel psycho-
pathe, la police envoie le ser-

«Eh, Sly ! tute les cailles pas 7 »




proposition de liberté condi-
tionnelle. Les décennies pas-
sées en taule n'ont pas élimi-
né les pulsions du killer | Et,
Phoenix se fait une joie
de reprendre son ceuvre de
destruction. Désemparées
devant cet incontrdlable
expert es crimes, les forces de
l'ordre vont devoir réactiver
un flic venu du méme monde
que celui de la brute : l'ami
Spartan, bien stir ! C’est le
début d'une chasse a 'homme
bestiale, au cours de laquelle
les deux super-ennemis vont

John Spartan, Béretn

s'abattre sauvagement sur ce
brave new world | Le pire, c'est
que Spartan est percu par ses
nouveaux collegues keufs
comme un barbare, dont
chaque geste enfreint le code
de moralité de San Angeles !
Clest pas de la tragédie, ca !

MEGA-FILM

Vous serez heureux
d’apprendre que Demolition
Man a été produit par Joel

Silver, le producteur magnat

de la trilogie des Arme fatale,

oir du futur !

En partance pour le grand sommeil...

INS « DEMOLITION MAN » !

j é x Guignols de
« Z'allez voir c'ke 'leur reserve aux Guig

l'info!»

du dyptique Piége de cristal,
58 Minutes pour vivre mais
aussi de Predator, Le Dernier
Samaritain et 48 Heures. Un
expert du giga-film d’action !
La mise en scéne du film est
assurée par Marco Bram-
billa, un jeune prodige
du spot publicitaire. La tren-
taine, il a grandi en matant
les mémes films que nous.
C’est un des notres !

Le design futuriste du
film a été confié¢ a2 David
Snyder, oui oui oui ! le
visionnaire qui imagina
I'univers de Blade Runner.
« Demolition Keum » (titre
francais proposé par Player)
est bourré de cascades, de
pyrotechnie et utilise, bien
stir, des images de synthése !
Comment donc ne pas
attendre avec impatience ce
Demolition Man ?

JEU VIDEO

Evidemment, il y en aura
un, que peaufinent en ce
moment méme les program-
meurs de Virgin Games. Il
s'annonce particulierement
high-tech ! On dit méme que
vingt minutes de film furent
tournées spécialement pour le
jeu... Nous y reviendrons.

Demolition Man. A partir
du 2 février,




LACTUALITE |

Alberto Breccia
 Hector CESterhe!d

Vae victis ! Que laile noire du malheur
s’abatte sur les mécréants qui ne liront
pas ces pages sublimes, dédiées a la
créme de ce mode d’expression royal
qu’est la bande dessinée!

|

Sam Player lui-méme a
posé son arsenal vidéo pour
me piquer ces livres excel-
lents, nés du labeur hercu-
léen d’artistes immortels !
Passe-moi une canette, Sam,
et rentrons tout de suite
dans le vif du sujet...

Ce mois-ci, a lapproche
des fétes de fin d’année (que
nous vous souhaitons jouis-
sives, 0 lecteurs adorés),
nous avons choisi de nous la
jouer démocratique. Tous les
livres présentés sont en effet
disponibles en francais. Ils
sont donc accessibles et
intelligibles par vous tous.

Cette fois, nul ne pourra
nous taxer d'élitisme...

« ETERNAUTE »

Commencons par un
album sublime et grave, j'ai
nommé L'Eternaute signé
Breccia et (Esterheld, deux
auteurs argentins mythxques
Alberto Breccia est une
légende de la bande dessinée.
Ses travaux ont été encensés
par des générations d'auteurs
et ont inspiré d'innombrables
artistes qui ont choisi de
s'exprimer en noir et blanc.
Cet ami d’Hugo Pratt a

connu les horreurs de la dic-
tature en Argentine, qui a
marqué la plupart de ses BD.
Breccia, c’est plus qu'un
auteur de BD. C'est un artis-
te, un vrai, dont le rayonne-
ment depasse les cercles fina-
lement assez restreints de ce
mode d'expression. Le Festi-
val d’Angouléme lui a
d'ailleurs rendu un hommage
émouvant et totalement méri-
té. Vous pouvez découvrir son
talent grace a la réédition
d'une histoire de SF publiée a
la fin des années 60, L'Eter-
naute. Constamment sous-
tendu par la mythologie love-
craftienne, ce récit terrible
raconte lat-taque lancée par
une race d'extraterrestres sur
I'Amérique du Sud, abandon-
née par les grandes puis-
sances ont en effet choisi de
pactiser avec les Aliens.

Original et superbement
réalisé, L'Eternaute est un
chef-d'ceuvre de la BD et de
la SE. Certes, le N&B de ce
bouquin lui conféere un
aspect austére qui rebutera
peut-étre certains d’entre
vous. Faites-nous confiance !
Vous savez bien que Player
utilise rarement le mot « chef-
d’ceuvre » pour une BD.

LEtemaute de Breccia et
(Eesterheld. Editions Huma-
noides Associés.

DAREDEVIL:

La Gh»ute‘
 duCaid

D.G.Chichester Lee Williamson

« DAREDEVIL »

On change complétement
de style pour retrouver le
monde bariolé des marvel
comics. Les fans de super-
héros (hommes musclés dotés
de super-pouvoirs qui exer-
cent généralement incognito
une mission de justicier !)
peuvent se réjouir de la sortie
en France d’'un nouveau cha-
pitre de l'affrontement légen-
daire qui oppose Daredevil et
I'abominable Caid, le boss
supréme de la pegre de New
York. Cet album traduit les
épisodes 297 a 300 du comic-
book Daredevil, écrits par
D.G. Chichester et illustrés
par Lee Weeks et le vétéran
(a fait quarante ans qu'il car-

ELLE EST LA', DANS

Le SOLIFFLE |

RALIQLE Quze-s ECHAR

PE 0858-5

POLIMONS

w DANS LES CONTUSIONS
ET LES BLESSLIRES
LACERANT MON CORPS

PANS LA DOL
JE M EFFORCE
AMONTER

Daredevil a la haine !

LIR QUE
& Sl




e !) Al Williamson. Dare-
il, cest le baleze aveugle
i, a la ville, est un avocat
egistré sous le nom de...
tt Murdock ! Oui, cest 12
ol vient le nom d'un de nos
us fameux testeurs. Cela
Sevrait d’ailleurs étre une
caution de premier choix,
capable de convaincre les
tplus sceptiques de nos lec-
iieurs. Les hommes de Player
e choisissent pas des pseu-
dos de « °X&%$ » ! Bon, yen
2 qui renaclent encore. Bon,
Je continue en attestant que
nous vous parlons bien de
BONS comics. Lourdement
inspirés par les travaux de
Frank Miller, certes, mais fort
habiles ! Ajoutons que
UHydre et le Shield sont de la
partie, et vous comprendrez
lje I'espere) que cet album est
du comics basique de premier
choix. Alors pourquoi n'étes-
wous pas déja en train de lire
cette nouveauté ?

Daredevil : la chute du
Caid de Chichester/Weeks &

filliamson. Editions Semic,

L « VORTEX » : YAOUH !

On continue avec une
excellente nouvelle : un édi-
teur de bédé francais a eu
une bonne, une grande idée !
Oui ! Comme nous, vous

LA

regrettez qu'il faille attendre
un an (au moins) pour
connaitre la suite des beaux
albums made in France. Com-
ment faire pour éviter la fuite
des lecteurs, épouvantés par
ces délais scandaleux ? Tout
simplement lancer en méme
temps les deux premiers
volumes d'une nouvelle série
et la confier 2 deux auteurs
complémentaires ! Ainsi, vous
pouvez découvrir Vortex, une
série de SF dantesque. Cet
hybride de cyberpunk et de
SF classique-fifties-genre-EC
Comics a été écrit et dessiné
par Stan (tome 1 : Campbell,
voyageur du temps) et Vince
(la suite : Tess Wood, prison-
niére du futur). Mélangeant
dans l'allégresse des univers 2
la Blade Runner avec l'esprit
de Wallace Wood, cette his-
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toire raconte les événements

incroyables qui suivirent
la fabrication, dans les an-
nées 30, d'une certaine
« machine temporelle ».

Cette merveille attirant la
convoitise des nazis, une
course poursuite impitoyable
s'engage et meéne ses partici-
pants dans ['univers décadent
du troisiéme millénaire | Ah,
que c'est bon ! Les amateurs
ont pu apprécier les albums
publiés par les auteurs dans la
collection Poison des Edi-
tions Zenda. Les autres
seront heureux (jen suis str)
de découvrir leur talent 2
cette occasion !

_ Vortex de Stan et Vince.
Editions Delcourt.

La rubrique Reportage est
réalisée par Inoshiro

INFOS SPEEDOS

* La grande féte de la bedé, c'est--dire le Festival d ‘Angouleé-
me, aura lieu le dernier week-end de janvier. Nous y serons pour
(entre autres) remettre le Prix Player One du meilleur jeune
illustrateur. Les lauréats des années passsees étaient Claire
Wendling pour la série Les Lumiéres de I’Amalou (Ed. Del-
court) et Enrico Marini pour la série Olivier Varese (Ed. Alpen).

* Pas encore vu, mais a priori hyper intéressant, le livre de

P. Henon, Uinfographiste, qui fait le point sur ce metier passion-
nant. Publié aux Ed. Economica.

* Avis aux lecteurs branchés par la realité virtuelle, L'exposition
Voyages virtuels accueillera les amateurs de « nouveaux
mondes » les 10, 11 et 12 décembre a I'Espace Aventures, 30,
avenue George-V, 75008 Paris. La participation de la sociéte

Silicon Graphics garantit un spec
expérimenter la réalité virtuelle !

tacle hallucinant. Venez-y pour
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BIEN VENDRE ET MIEUX ACHETER
L’ARGUS DES JEUX VIDEO

PLUS DE 320 ANNONCES
CLASSEES, SUR LES CONSOLES

ET LES JEUX VIDEO

VOUS CHERCHEZ UN JEU ? PLAYER
ONE ANNONCES VOUS EN PROPOSE

DES MILLIERS !

9 DECEMBRE 1993 i

VENTES
SUPER NINTENDO

en TBE : 1 500 F ou échangé contre NEO GEO
+ 1 jeu. Adrien Gomé : 137, rue de Paris,
94220 Charenton-le-Pont. Tél. : 43 78 38 84,

Vends sur SUPER NINTENDO Actraiser a
300 F. Nicolas de Lipowski : Les Grands-
Moulins, 58220 Couloutre. Tél, : 86 39 44 44.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Mario
World 200 F, Starwing 200 F, Star Wars 200 F,
avec boites et notices d'origine. Département
78. Yann Couillec : 16, rue des Noyers, 78770
Villiers-le-Mahieu. Tél. : 34 87 40 72. :

Vends jeux SUPER NES : Super Mario Kart,
Mario Paint, Magical Quest, Exhaust Heat,
Zelda ll, Super Mario World, état neuf, prix a
débattre. Julien Pitois : 66, boulevard Charles-
de-Gaulle, 51160 Ay. Tél. : 26 54 72 49
(répondeur).

Vends sur SUPER NINTENDO Lemmings
(neuf, joué deux fois) 200 F ou échangé
contre autre jeu et vends Programpad neuf
250 F ou un jeu. Philippe G ughuchian ;
2, rue Gambetta, 69190 Saint-Fons. Tél. : 78
67 60 43.

Vends jeux SUPER NINTENDO. Version US :
Final Fn\?h( 285 F, SF Il 360 F. Version fra. :
Mario IV (sous plastique) 420 F, R-Type 220 F.
Vincent Antoli : 7, rue des Fermes, 76310
Sainte-Adresse, Tél. : 35 46 14 24, aprés 20 h.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Scope
250 F, F-Zero 200 F, Best of the Best 350 F,
Krusty Super Fun House 350 F, ou échangés
contre bons jeux (Spiderman, Ranma 1/2...).
Alexis Cothenet : 9, allée du 19-Mars-1962,
71330 Saint-Germain-du-Bois. Tél. : 85 72 07
51,

Vends sur SUPER NINTENDO Populous 220 F
et Street Fighter Il 3 300 F. Jeux en bon état
avec notice. Contacter Aurélien Lebreton au
69073317.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Zelda Il (Us)
400 F, Pilotwing 350 F. Rodolphe Fanelle : 9,
;1uare Adanson, 75005 Paris. Tél. : 43 36 65

Vends SUPER NINTENDO (déc. 92) + Street
Fighter Il Turbo + Zelda Il + F-Zero + SF II,
avec boites et notices) + 2 manettes. Le tout
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Vends SUPER NES US + 10 jeux + manette
turbo + AD 29 : 2 500 F ou, séparément,
console 850 F et jeux : SF Il et F-Zero 200 F,

Castlevania IV Area 88 & 250 F, Mario Kart,
Mario Paint 300 F, SBlastman Batman Returns
320 F, Mortal Kombat 375 F, N. Mansell
400 F. Echange possible contre NEO GEO +
3 jeu mini. Laurent Eisenharot : 140, avenue
Franklin-Roosevelt, Le Roosevelt, 83000
Toulon. Tél. : 94 41 79 26.

Vends SUPER NINTENDO + 3 jeux : Street
Fighter Il, The Simpsons, Super Mario IV +
2 manettes, parfait état, prix : 1 200 F.
Anthony Prezman : 10, avenue Junot, 75018
Paris. Tél. : 42 58 54 93.

Vends console SUPER NINTENDO + Turtles IV
+ Super Soccer + Street Fighter Il + Adventure
Island + Prince of Persia. Prix : 2 400 F. Jeux
neufs (mars 93) et console de janvier 93,
William Stainier : 57, rue Pablo-Ruiz-Picasso,
81000 Albi. Tél. : 63 60 26 91.

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes +

~ 3 jeux (Zelda Ill, Mario et Actraiser) + AD 29 +

Player One Pockets. Valeur : 2 000 F, vendu
950 F ou échangé contre Jaguar ou CD 32.
Gaeél Rolland : 8, allée des Maraichers, 78360
Montesson. Tél. : 30 71 52 91, aprés 18 h.

Vends SUPER NINTENDO + 7 jeux (Mario IV,
Tortues Ninja IV, Starwing, Another World,
Mario Kart, Street Fighter II Turbo) +
1 manette turbo ascii Pad. Prix : 2 100 F ou
jeu seul 250 F (Street Fighter Turbo : 300 F).
Germain Couralet ; 6, rue Ciément-Vi, 84130
Le Pontet. Tél. : 90 31 36 58, aux heures de
repas.

Vends sur SUPER NINTENDO Mortal Kombat
400 F ou échangé contre Dragon Ball Z 2 (US
ou jap.) ou F1 Pole Position. Julien
Preinesberger : 7, rue du Général-de-Gaulle,
67116 Reichstett. Tél. : 88 20 17 05.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Soccer
260 F, Contra 3 (US) et Squer Double Dragon
(US) 275 F pigce ou 475 F les deux. Tous les
jeux sont avec boite et notice, sauf Contra 3,
sans notice. Sébastien Bjcais au 92 83 42 17
pendant le week-end (04370 Beauvezer).

Vends é'eux SUPER NINTENDO : Jurassic Park,
Street Fighter Il Turbo, Mortal Kombat, Super
Aleste, Skyblazer (150 F). Stéphane Peyrot :

19, place du Palais, 87300 Bellac. Tél. : 55 68
1793,

Vends jeu SUPER NINTENDO : Tiny Toon 350
F ou échangé contre Ranma 1/2 1°ou 2, WWE
2, Bubsy, Cantona Foot., Sup. Formation
Soccer 2, World Heroes ou Asterix. |onathan
Rodriguez : 5, rue Claude-Monet, 66380 Pia.
Tél. : 68 63 00 21.

Vends sur SUPER NINTENDO Rushing Beat Ii
(jap.) 300-350 F ou échangé contre Final
ight Il, Sonic Blastman, Street Combat..,
Vends aussi L'’Arme Fatale 250 F ou échangé
contre Asterix, Outlander... Jean-Luc Venel :
50, rue Ferdinand-Buisson, n° 15, 62200
Boulogne-sur-Mer. Tél. : 21 31 52 73.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Tortues Ninja
IV 350 F et Street Fighter Il 500 F, en TBE,
achetés en septembre 93, et sur SUPER NES
Magical Quest. Cédric Martinez : Les Genéts
E6, 22, chemin de Labarre, 83000 Toulon.
Tél.: 94 31 15 87.

Vends sur SUPER NINTENDO Street Fighter Il
état neuf a 250 F. Contacter William Boscher
au 44 40 51 60 (Oise).

Vends jeux SUPER NINTENDO : Mario IV 3
200 F, Final Fight, F-Zero, Road Runner (US)
a 250 F, Su?er Probotector, Super Mario
Kart a 300 F. Le tout en TBE. Possibilité
d'arrangement. Xavier Oursel : 896, rue du
Bouvier, 76160 Saint-Martin-du-Vivier. Tél. :
3560 50 13, aprés 18 h.

Vends jeux SUPER NES (demandent
adaptateur) : Battle Toads et Lost Vikings a
260 F piece. Louis Lamarque : 12, rué de
Liesses, 59540 Solre-le-Chateau. Tél. : 27 59

Vends jeux SUPER NINTENDO 250 F piece, ou
€échange : SF II, Tiny Toon, Adventure Island,
Ghouls'n Ghosts, Mario World, King Arthur’s
World. Sur Pont-Audemer, Bernay et Lisieux.
Contacter Sébastien Guerrier au 32 57 91 56
(27560 Lieurey).

Vends jeu SUPER NINTENDO : Addams Family
a 250 F. Benjamin Fardel : 10, rue des
Portiques, 74230 Thones. Tél. : 50 02 97 40.

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes +
6 jeux + adaptateur US et jap + MEGADRIVE +
9 jeux + 2 manettes + GAME GEAR + 1 jeu :
4 000 F. Christophe Arrighi : Mandriolo
Sarrola, 20167 Mezzavia. Tél. : 95 25 81 12.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Soccer
220 F, Street Fighter Il a 250 F, Tiny Toon
300 F. Paul Bass : 13, rue de Caligny, 76600
Le Havre. Tél. : 35 42 32 76.

Roches, 77186 Noisiel.

Vends jeux SUPER NINTENDO : R-T pe (fr)
250 F, Turtles IV (jap) 270 F et Street ighter Il
(jap) 300 F. Erik Norre : 65, chemin des
8arriéres, 77950 Maincy. Tél. : 60 68 40 57.

Kart, Axelay, de 250 a 300 F (avec boite e
notice, en bon état). Si possible dans |
Jura ou aux alentours. Possibilité d‘échang;
contre jeux de role (US). David Bernard, ru
Sair;t-Antoine, 39210 Plainoiseau. Tél. : 84 2.
3811.

Vends ou échange jeux SUPER NINTENDO :
War in the Gulf, imperium, Out of this World,
Push Over, Y's, Final Fight. Téléphoner a Dan
au 88 29 64 97.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Street Fighte
Il 270 F et Super Mario Kart 210 F. gid
Maes : 4, rue Aimé-Lepercq, 60550 Verneuil
en-Halate. Tél. : 44 55 08 73.

Vends sur SUPER NINTENDO cassette UN

Squadron (fr) 200 F. Fabrice Renaudeau : 27,

route de la Douane, 17690 Angoulin. Tél. : 46
691 89.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Soccer,
Zelda Ill, Super Mario IV a 250 F, Super Star
Wars (jaf;) 00 F. Marc Le Gleut : 10, rue
Henri-Rolland, 56100 Lorient. Tél. : 97 87 81
04, aprés 18 h.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Star
Wars, Super R-Type, Prince of Persia. Marie-
Christine Girardot : 2, rue Pierre-et-Marie-
Curie, 70400 Héricourt. Tél. : 84 56 85 84,
aprés 19 h.

Vends jeux SUPER NINTENDO : SF Il 3 250 F
et Super Tennis a 150-200 F & débattre, ou les
deux 400 F. Julien Sola : La Blaquiére, 2, route
de Cannes, 06130 Grasse. Tél. : 93 77 86 96,
aprés 18 h.

Vends sur SUPER NINTENDO Contra S irit, ou
échangé contre Dead Dance, Street Combat,
Ken le Survivant ou autres... Philippe Maray :
7, rue Aristide-Briand, DrCée Jules-Ferry, 60107
Creil. Tél. : 44 24 45 04,

Vends Jimmy Connors sur SUPER NINTENDO.
Prix : 200 F. Louis-Marie Guillou : La
Brambohaie, 56350 Saint-Perreux, Tél. : 99 71
03 07.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super
Ghouls'n Ghosts, Joe and Mac 250 F, Prince
of Persia, Super Soccer 275 F, Mario Kart, Tin
Toon (US) 300 F, Pocky and Rodg 350 ﬁv
Blues Brothers 350 F, S!II 300 F. Possibilité
d'échanges. Pascal Poulain : 23, rue Garibaldi,
69800 Saint-Priest. Tél. : 78 20 85 05.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Tennis

250 F, Super Ghouls'n Ghosts 200 F, avec

boites et notices. Grégory Gondry : 74, rue

g;Eclot, 76460 Saint-Valéru-en-Caux. Tél. : 35
1541,

Vends jeux SUPER NINTENDO : Actraiser
gap.) 200 F, Prince of Persia (jap.) 250 F et F-

ero 250 F, ou échangés contre F1 Pole
Position, Pocky and Rocky, Pop'n Twinbee,
Axelay ou Soulblader (US). Olivier Jacoulot :
24, rue du Rond-Buisson, 25120 Maiche. Tél,
: 81 64 23 20.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Prince of
Persia 300 F, Super Aleste, Fatal Fury (US),
$ Swiv, Desert Strike 200 F I'un ou échange
2 jeux contre DB Z | ou II. Vends Simpson,
prix a débattre. Région lyonnaise uniquement.
Alexandre Flament : 9, rue des Quatre-
Saisons, 69530 Brignais. Tél. : 78 05 04 70.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Parodus 300

Super Mario IV, Sonic Blastman 300 F.
Yannick Klein : 21, rue Jean-Moulin, Le
Konacker, 57240 Nilvange. Tél. : 82 85 52 02.

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes +
4 jeux : Super Mario World, Super Tennis, F-
Zero, Zelda IIl. Prix : 1 500 F. Contacter
Sophie au 30 32 09 28 ou 40 40 92 78
(95520 Osny).

Vends SUPER NINTENDO + 8 jeux (BubsEv,
Tiny Toon, F1 Pole Position...) a 2 700 F (TBE),
ou jeux entre 250 et 350 F pice, 2 000 F le
lot. Denis Chambert : 11, rue de Saxe, 91540
Mennecy. Tél. : 64 99 89 55.

Vends sur SUPER NINTENDO Street Fighter Il
a 300 F. Mathieu Anicet : HLM Les Trois
Coteaux, bat. R, 83300 Draguignan. Tél. : 94
6858 07.

Vends SUPER NINTENDO + adaptateur -
joypad + manette Fantastick + S jeux
Actraiser (US), Street Fighter Il (US), Mario IV
Starwing, Mortal Kombat : 2 000 F, et Stree
Fi?hlef Il Turbo 450 F. Fabien Passetemps
53, allée de Castille, 78955 Carriéres-sous
Poissy. Tél. : 39 74 35 80.

Vends sur SUPER NINTENDO Street Fighter |
avec boite et notice pour 300 F, jeu neuf
Gérald de Gennaro : 14, rue du Bois-Carré
77144 Montevrain.

Vends jeux SUPER NINTENDO : ends cabls
pour relier SN ou NES sur AMSTRAD CPC
100 F. Nicolas Miraucourt : 34, rue di
Donjon, 77310 Boissise-le-Roi. Tél. : 60 65 9:
57, apres 19 h,

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes -
Mario Paint + Super Scope + 10 jeux (Ranm:
1/2 | et 1, etc.) + adaptateur de jeus
€trangers: 2 500 F au lieu de 3 500 F
Didier Briand : 3, imépasse Van-Gogh, 3160
Muker. Tél. : 61 56 96 04.

Vends pour SUPER NINTENDO Pro 23 75 F e
Street Fighter Il 3 300 F (frais de por
compris). Olivier Bergeron : 15, avenue d
Bou!ggne, 31800 Saint-Gaudens. Tél. : 61 9
54 05.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Maric
IV 199 F, Zelda Ill 245 F, Street Fighter Il e
Super Probotector a 285 F piéce, Pilotwing:
275 F, Prince of Persia 290 F. Boites et notice:
comprises. Téléphoner a Frédéric Vinez au 34
15 45 18 (95120 Ermont).

Vends jeux SUPER NINTENDO : Street Fighte
Il Turbo, Tiny Toon, Fatal Fury 2, Alien 3, Ie
tout 1 100 F au lieu de 2 200 F. Possibilité de
ventes sééoarées de 200 a 500 F. Yannich
Flinois : 8, rue Gilbert-Masquelin, 59152
Chereng. Tél. : 20 41 26 26.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Kich
Off, Super Mario Kart, Street Fighter |I, 250 f
chacun ou échangés contre Road Runner
Suger Soccer (1 ou 2), Ranma 1/2, Dragonbal
Z 2, Fatal Fury (1 ou 2), Final Fight (T ou 2
ou Tiny Toon. Cédric Cohin : 30, rue di
Mzoulin-é-Papier, 27250 Rugles. Tél. : 32 24
62 74.

Vends SUPER NES US + 1 jeu au choix (Street
Fighter Il, Final Fight, Street Combat,
Robocop 3). Prix : 800 F ou 250 F le jeu.
Sébastien Le Toudic : 4, rue du Paradis, 5320(
Chemaze. Tél. : 43 70 22 14.

Vends jeux SUPER NES : Prince of Persia 350F,
Asterix 350 F, Actraiser 250 F. Cartouches
américaines vendues avec boites et notices.
Franck Fardeau : 6, rue de la Raye-Tortue
92350 Le Plessis-Robinson. Tél. : 46 31 56 72.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Maria
World, Super Adventure Island, Another
World, Zelda Ill. Trés bon état, bons prix.
Raphaéile Belot : 53, rue de Metz, 62217
Achicourt. Tél, : 21 58 10 86.

Vends SUPER NINTENDO état neuf (juillet 92)
+ 2 paddles + Street Fighter Il : 800 F. Ludovic
Leguem : 65, chemin des Amaryllis, 13012
Marseille. Tél. : 91 93 38 34.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super
Probotector 250 F, UN Squadron 250 F, Super
Soccer 200 F, Mickey 400 F, Super Ghouﬁ‘en
Ghosts 300 F, Joe and Mac (US) 200 F, Tom
et Jerry (US) 250 F, Soulblazer (US) 250 F.
Stéphane Vander beeken : La Chenaie-des-
Marthes, 83830 Figaniére. Tél. : 94 67 91 11.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Axelag, Super
Probotector, Addams Family, Super Ghouls'n
Ghosts, SF 1I, Castlevania IV, 250 F piece &
négocier. Et Starwing a 300 F, Cédric Boivin :
80, rue de la Marne, 95610 Eragny-sur-Oise.
Tél.:34 64 56 27, de 18 3 21 h.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Final Fight 2,
TBE avec boite et notice, 300 F, et aussi Sim
City (US) sans boite, 190-200 F. Paris
uniquement. Xavier Guinot : 1, rue de
Beaune, 75007 Paris. Tél. : 42 60 60 86.

Vends ou échange SUPER NINTENDO + 9
jeux (Bubsy, Starwing, World League Basket,
Magical Quest, SF II) + adaptateur, contre
NEO GEO + 2 ou 3 jeux (dont Fatal Fury 2).
Jean-Luc Cano : 680, rue de Valene, 34980
Saint-Gely-du-Fesc. Tel. : 67 84 36 63.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Prince of
Persia (jap), F-Zero, 250 F chaque, et le Super
Scope 6 a 400 F. Florian Riviére : 3, rue
Bouchot, 54230 Chaligny. Tél. : 83 47 78 56.

Vends sur SUPER NINTENDO Street Fighter II
a 200-250 F ou échangé contre Cybernator,
Dragonball Z 2, Super Star Wars, Mortal
Kombat. Ecrire 2 Duy Nguyen : 4, cours des

Vends SUPER NES US + 2 jeux : Star Fox,
Bubsy + Pro Action Replay + 1 pad turbo +
2 adaptateurs (1 universel). Le tout  saisir
1 800 F. Sur Nice et ses alentours seulement.
Gilles Vicidomini : 06670 La Croix-de-Buisson-
Colomars. Tél. : 93 37 90 22.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Mario, Zelda,
Another World, Lemmings, Castlevania, Mario

Vends pour SUPER NINTENDO : Magical
Quest a 200 F. Pascal Loubet : 2, boulévard
de Friedberg, 94350 Villiers-sur-Marne. Tél. -
49 30 63 00.

Vends jeux SNIN et SFC : Parodius, Ranma I,
Batman Returns a 300 F. Anthony Scalcon -
23, rue du Cardinal-Salitge, 31600 Muret.
Tél. : 61 56 42 40.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Super Mario
Kart 280 F, Spiderman et X-Men a 250 F.
Etienne Valladon : 31, rue de I'Hautil, 78570
Andresy. Tél. : 39 74 92 34,

Vends jeu SUPER FAMICOM : Dragonball Z 2
(avec boite et notice) 410 F ou échangé
contre Ranma 1/2 1l avec boite et notice.
Fabien Hamache : 2, ruelle Champétre, 95440
Ecouen. Tél, : 34 19 29 50.

Vends SUPER NINTENDO + 2 manettes +
Super Mario World : 850 F. Samuel Goury :
41, rue de la Croix-Truin, 44640 Saint-Jean-
de-Boiseau. Tél. : 40 65 67 00.

Vends SUPER NES + 2 manettes + 3 jeux :
Street Fighter Il, Mario IV, Mario Paint, avec
boite, ayant servi 4 fois + souris et tapis de

VENTES



1 = notices, Prix : 1 000 F. Romain Merly :
“ue du Point-du-Jour, 92100 Boulogne.
= 450900 32.

Vends jeux SUPER NINTENDO : Joe and Mac
210 F, Actraiser (jaf) 180 F et Top Gear
280 F. Appeler Bruno Lageon au 78 64 07 56.

=5 pour SUPER NINTENDO Super Scof

W ¥, Mario Paint 300 F et Zelda il a 290 F.
Acezar : 29, rue de Galand, 40200
an. Tél. : 58 09 37 26.

eux SUPER NES : Street Fighter II,
, Adventure Island, Another World.
s2ecic Norbert : 63, rue des Prés-Saint-
=, 77340 Pontault-Combault.

=% sur SUPER NINTENDO WWF Super
=tlemania a 300 F. Appeler Sébastien
Eeiot au 24 22 00 80.

S eux SUPER NINTENDO : Mario Kart
W& Castlevania IV 220 F. Téléphoner a Alex
B30 S0 45 95,

7;eux SUPER NINTENDO : Contra 3
urtles IV (US), Super Aleste a 300 F

=t Final Fight a 350 F. Frangois Escolle :
“enue Lacanau, 13700 MaZgnane. Tél. :
¥ 78 55 pendant le week-end,

& j=ux SUPER NINTENDO : Super Tennis
¥ Super Mario World 400 F, Super
sania IV 3 420 F. Jeux en bon état. Gilles
= - Le Bosquet, 63620 Giat. Tél. : 73 21

= SUPER NINTENDO + 10 jeux +
b= - 17 maggzines de jeux. Prix :
2 Beu de 6 800 F (TBE). Possibilité de
Separées : la console 700 F, les jeux
% £t 300 F. Contacter Frédéric Frasois
318344

Vends jeux SUPER NINTENDO : WWF, Mario
Paint, Street Fighter Il, Addams, Super
Ghouls'n Ghosts). Prix : de 250 a 300 F le jeu
ou le tout 1 200 F. Possibilité d’échange
contre D Z 2. Téléphoner a Sébastien Viscart
au 40 82 05 19 (44210 Pornic).

Bubble Bobble. Le tout 800 F ou les 7 jeux
500 F, ou 1 jeu 90 F. So;)hie Buhnik : 9, rue
des Grands-éhamps, 94320 Thiais. Tél. : 46
87 76 46, aprés 18 h.

Vends NES + 2 jeux (Tortues Ninja et
Adventure Island) + 2 manettes, TBE, avec
emballages d’origine et notices. Prix : 600 F.
Marie Gicquaud: 7, rue d’Ag%i;aine, 44230
Sa k

Vends jeux NES : Top Gun 2, Duck Hunt +
pistolet, Mach Rider, Tigger Heli, Extbike,
entre 50 et 150 F. Kenny Desseaux : 116, rue
]osesph-Hentges, 59250 Halluin. Tél. : 20 94
02 82.

Vends Street Fighter Il (trés peu servi) a 300 F.
Laurent Teissier : 21 bis, rue des Combes-
Saint-Germain, 25700 Valentigney.

Vends NES ~ TMNT entre 300 et 350 F. Marc
Le Gleut : 10, rue Henri-Rolland, 56100
Lorient. Tél. : 97 87 81 04, aprés 18 h.

Vends SUPER NINTENDO (sous arantie) +
1 manette + 2 jeux (SF Il et Zelda Ill) + cables:
900 F a débattre. Région parisienne
uniquement. Mickaél Krawiec : 11, square

SJben-Camus, 78190 Trappes. Tél. : 30 51 23
6.

NES

Vends NES + 2 manettes +
7 jeux (Robocop, Gradius, Tennis, Top Gun,
Tortues Nin&a, Mario, Duck Hunt), le tout en
TBE 750 F ou échangé contre SUPER
NINTENDO avec 1 bon jeu (sauf Street
Fighter I1). Simon Lafouge : 19, rue des
Canadels, 13800 Istres-en-Provence. Tél. : 42
56 64 74,

manette pro +

Vends NES + 2 manettes + NES Advantage +
Zapper + 10 jeux (dont Double Dragop l,
Zelda I, Mario | et Duck Hunt, Rad acer,
Turbo Racing...). Prix : 2 000 F au lieu de
4 800 F. Possibilité de ventes séparées.
Frédéric Rance : 15, Les Versants-de-la-
Raviniére, 95520 Osny. Tél. : 30 30 52 35.

% SUPER NINTENDO : Road Runner,
Supec Fun House, Joe and Mac, The
Quest & 250 F piéce ou échangés
Probotector ou Tortues Ninja IV.
= 18, rue de Berlemont,
meer. TEl - 23 57 46 20.

mox SUPER NINTENDO : Street Fighter

W Prix entre 300 et 400 F. Gael

zia e, 35220 Saint-Jean-sur-
00 74 86.

L T - 99

Sembeeux jeux SUPER NINTENDO

=8 Z 2, Final Fight 2, Jimmy
@2 200 2 400 F. ?nc Falguiéres
B=nt-Favre, 74000 Annecy,. Tél. :

SUPER NINTENDO : Mario Paint

Aadams Family 2 3 350 F. Brice

20, avenue de \;erdun. 59300
25 76.

SUPER NINTENDO : Mickey (US)
¥s Slazers (US) 350 F, Tiny
S 0 ¥, Sest of the Best 300 F, F-
% WCAA Basket (US) 350 F, Street
o " dé PﬂSIO F.R‘Olivitér l;?)ladini 3
ulevar ilippe-Ripert, 83200 Toulon.

94 62 27 24. e

nds jeux SUPER NIN : Pilotwings,

mings, Another World, et SNES : Bart's
Wahtmare. Prix a débattre. Nicolas Laudrin :
3 rue] ge} éa Bouillerie, 56500 Locmine. Tél. :

‘ends SUPER NINTENDO frangaise + 3 jeux :
-Zero (fra), Super Star Wars (jap), Valken
) + adaptateur Honey Bee pour cartouches
et jap. Prix & débattre. Lionel Possamai :
25 Petites Granges, 42480 La Foulliouse.
&l : 77 90 24 05, midi ou soir.

7 60

‘ends jeux SUPER NINTENDO : Bart’s
lightmare et Krusty’s Fun House 3 300 F
liéce, ou échangés contre World Heroes,
Jragonball Z 2 ou Fi hting Spirit. Julien
eliouma : 3, rue de la Maternité, 60100 Creil,
€l.:44 255569, de 18 h 302 21 h.

Vends sur NES TMHT, Section Z, Gradius, Top
Gun 2, 175 F piéce, ou échangés contre
Probotector 1 ou 2, Metroid, Alien 3, Duck
Tales, Bugs Bunny, Blow Out, Batman, Bart vs
the World, Tiny Toon, Battle Toads, Megaman
3 ou 4. Yannick Boitard : 22, allée Henri-
Bergson, 35200 Rennes. Tél. : 99 30 11 70.

Vends NES + 6 jeux (Mario et Duck Hunt, Tic
et Tac, Marble Madness, Mac Donald) +
pistolet : 600 F ou le tout échangé contre
GAME BOY + 2 jeux ou 3 jeux GAME GEAR.
Laurent Zannier : 22, rue Voltaire, 62220
Carvin. Tél.: 2174 5377, de 172 18 h.

Vends NES + 3 manettes + pistolet + Game
Genie + 5 jeux (Double Dragon Ill, Ninja
Turtles 1ll, etc.). Prix : 1 500 °F & débattre.
Damien Faria : 7, place de la Mairie, 17520
Archiac. Tél. : 46 49 83 50.

Vends NES + 2 manettes + 6 jeux, dont Mario
I, Mario Ill, Batman 2... Prix : 1 100 F.
Stéphane Cavalieri d’Oro : 2, rue Marcel-
Dassault, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. : 60
8483 07.

Vends NES + 2 manettes + pistolet + 16 jeux

(Super Mario I, Il et III, gelda I, Double

Dragon Il, Turtles, Goal...), le tout en bon état

2 000 F. Possibilité de vente des jeux

séparément, de 100 a 150 F. Benoit Lajoinie :

;3,2c5her;1in de Bassaler, 19100 Brive. Tél. : 55
42597.

Vends jeux NES : A Boy and his Blob, Golf,
Super Spike V’Ball. Régis Codabey : 76,
boulevard du Cotentin, 50110 Tourfanville,
Tél. : 33 22 05 54.

Vends NES + 4 jeux : Ghostbusters Il 2 90 F,
Days of Thunder 100 F, Tortues Ninja 90 F,
Corvett ZR1 Challenge 100 F + 1 kit de
nettoyage. Jeux en TBE avec boites et notices.
Le tout 590 F. Christophe Guillermont : 1
imgasse des Albatros, 69800 Saint-Priest. Téf.
178 21 20 23,

Vends NES + 5 jeux (Mario | et Il, Gradius,
Gunsmoke, Turtles 11) + NES max +
2 manettes pour 1 200 F. jeux séparés a 200 F
giéce, ou échan?e 2 jeux NES contre 1 jeu

NES (n‘importe lequel), ou échange plusieurs
articles NES contre GAME GEAR + 4 jeux
+ adaptateur. MS/GG. Emmanuel Tarif : chez
Giet, 17770 Ecoyeux. Tél. : 46 95 96 18.

int- ien. Tél. : 40 34 2

Vends 7 jeux NES en TBE (avec boites et
notices) : Super Mario Ili, Megaman, Tortues
Ninja, Zelda, Castlevania 2, Kid Icarus, Rad
Racer. Prix : 500 F a négocier. Nicolas Derrier:
5 bis, boulevard Duburcg, 77220 Tournan-en-
Brie. Tél. : 64 25 39 22.

Vends sur NES Zelda | et I, Track and Fields Il
environ 150 F. Frédéric Luneteau : 4, rue
Simone-Signoret, 86540 Thure. Tél. : 49 93
86 74.

Punisher, Castlevania Adventure, Chase HQ +
boite de rangement. Le tout 1 450 F ou
échangé contre GAME GEAR + 9 jeux (Sonic,
Sonic %. Streets of Rage, Klax ou autres...) +
boite de rangement. Possibilité de vente des
jeux séparés. Adrien McCarthy : 11, allée des

Cédres, 95230 Soisy-sous-Montmorency. Tél.:
3989 53 27.

Vends GAME BOY 300 F et jeux : Sneaky
Snakes 90 F, R-Type 90 F, cartouche
contenant 12 jeux (Pinball, Robocop,
Gremlins 2, Double Dragon, Pac Man...) 750
F — ces cartouches allant sur console GAME
BOY francaise. Nicolas Guégou : 2, impasse
Xavier-de-Langlais, 22300 Lannion. Tél. : 96
46 42 46.

Vends NES + 2 manettes + 5 jeux pour 900 F,
ou échangés contre SUPER NES + 2 manettes
+ 2 jeux (Super Mario Kart et Final Fight).
Jonathan Frase : 37, rue Ederosselemont,
57600 Forbach Bruch. Tél. : 87 88 33 54.

Vends jeux GAME BOY : Super Mario Land Il 3
140 F, Batman 100 F, Castlevania Il 2 120 F,
Track and Field 80 F, avec boites et notices.
Frangois Courcelle : Le Plessis, 44780 Missillac.
Tél..: 40 88 37 60.

Vends NES + 2 manettes + 7 jeux (Zelda | et
Il, Tetris, Trojan, Marble Madness, Top Gun,
Metroid) : 600 F. Alexandre Sourt : 7, rue des
Roses, 67260 Sarre-Union. Tél. : 88 00 35 07.

Vends ou échange NES + 3 jeux : Mario I,
Tortues Ninja I, Paperboy 2, le tout 700 F ou
€échangé contre GAME BOY avec 2 jeux
de plate-forme. Seulement sur Nantes/
Rezé/Saint-Herblain. Corinne Lode : La
Cas:;i‘ereé 44640 Rouans-le-Pellerin. Tél. : 40
64 25 50.

Vends sur NES Goal, Trojan, Duck Hunt,
zapper, Super Mario Bros Ill : 500 F ou 150 F
Fi ce (Duck Hunt + zapper : 200 F). Julien

auche : 4, rue Erik-Satie, 94110 Arcueil. Tél. :
45 46 57 83,

Vends NES + 2 manettes + 1 joystick + 1 robot
= 1 zapper + 20 jeux (Super Mario | et Il
Bionic Commando, Gradius, Bubble Bobble,
Golf, Robocop...). Prix a débattre. David de
Soubeyran : 23, chemin des Cornouillers,
78700 Conflans-Sainte-Honorine. Tél. : 39 72
45 05, le soir,

Vends NES + 2 i + Nes Ad

Vends NES + zapper + 3 manettes (1 Nes
Advantage) + 4 jeux (Tic et Tac, Fester's
Quest, Dragonball). Le tout 1 000 F.
Possibilité de ventes séparées. Arnaud
Ringeval : 21, rue de la Bonleuvre, 37110
Auzouer-en-Touraine. Tél. : 47 29 52 97,
entre 19 et 21 h.

Vends NES (300 F) + 3 jeux en TBE : Mario I
100 F, Joe and Mac 200 F, Blue Shadow
150 F. De préférence sur région Pas-de-
Calais. Johan Defrance : 9, rue du 8-Mai,
62700 Bruay-la-Buissiére. Tél. : 21 53 93 96,
aprés 18 h.

Vends accessoire GAME BOY : valise Carry-all
?2939}5. Appeler Nicolas Domenger au 58 74

Vends jeux GAME BOY : Fortified Zone 120 F,
Godzilla 100 F, TMNT I & 100 F, Rescue of
Princess Bloblette 100 F et jeux japonais a
70 F. Grégory Morin : 2, rue de I'Est, 69003
Lyon. Tél.: 72.12 06 19, pendant la semaine
aprés 17 h.

Vends GAME BOY + 6 jeux : Fortress of Fear,
Super Mario Land I, Tetris, Robocop, Turn
and Burn, Megzaman, 1 200 F a debattre.
Appeler José au 30 53 32 15 (78400 Chatou).

Vends jeux GAME BOY : Double Dragon, Fall
of the Foot Clan Turtles, Bubble Bobble,
Tetris. Prix : 100 F piéce ou 350 F les quatre.
David Girard : 1, rue des Champs-Evette,
90350 Salbert. Tél. : 84 29 27 70, aprés 19 h.

Vends sur GAME BOY : Megaman 1 pour 125

F, Nemesis 1 pour 130 F, Marble Madness
eour 115 F, Princess Boble(te;our 90 F.
annig Dumoulin : La Pariaie, 56350 Rieux.

Tél.: 99 91 97 26.

+
Mario | et 2 jeux au choix. Le tout 500 F.
Vends aussi 13 jeux en TBE 150 F. Francois
Escolle : 34, avenue Lacanau, 13700
Marignane. Tél. : 42 77 78 55,

Vends NES + 10 jeux pour 1 000 F ou 500 F
avec 5 jeux. Possibilité de vendre les jeux
séparément entre 100 et 150 F ou échangés
contre des jeux ou accessoires GAME GEAR.
Erwann Noel : 2, rue Charles-Linne, gymnase
Pierre-de-Coubertin, 78180 Montigny-le-
Bretonneux. Tél. : 30 43 19 05, aprés 19 f.

Vends NES + 2 manettes + 8 jeux : TMHT,
Marble Madness, Popeye, Kung Fu 3 100 F,
Gremlins 2, Battle of Og'mpus, ugs Bunny a
200 F + 1 range-cartouches 150 F. La console
: 350 F. Stanislas Luzianovich : 13, rue de la
Chapelle, 65420 Ibos.

Vends console NES + pistolet + Game Genie +
4 jeux (Duck Tales, Little Nemo, Mario II, Mac
Donald Land). Pierre Guerci : bat 2, Le
T;ide1nt69 13310 Saint-Martin-de-Crau. Tél. : 90
47 41 09.

Vends NES + paddles + 15 jeux pour 1 500 F.
Lorraine seulement. Vincent Frécaut : 24, rue
de Méric, 57140 Woilly. Tél. : 87 33 27 43.

Vends jeu NES américain avec ad eur :

Vends jeux NES : Black Manta, TMHT I, Duck
Tales, +MHT |, Megaman 2, World Wrestling,
Prix entre 100 et 130 F. Demander Yannick le
soir a partir de 19 h au 67 59 29 80.

100 F, et jeux frangais : Star Wars 400 F, To,
Gun 2 a 275 F, Snake Rattle’nRoll 270 A
Super Spike V'Ball 200 F, ou le tout 1 750 F.
David Recuerda : 6, impasse des Astronautes,
09100 Pamiers. Tél. : 61 67 34 99,

Vends NES + 2
Mario lll (neuf),
lot vendu 900
transformateur a
a Christophe au

addles : 300 F + 3 jeux :
owersling, Black Manta, le

F. Tout neuf, sauf le
ant été racheté. Téléphoner
32446 16.

Vends pour 300 F console NES + zapper +
2 manettes + 2 jeux (Duck Hunt, Mario Bros 1)
Ou autres jeux, et 6 jeux de 100 2 120 F, dont
Tortues Ninja |, Gremlins 2, Bayou Billy, Tiger
Heli, Mario II, A Bgr and his Blob... Recherche
Player 1 16. Nicolas Bizéne : 1, avenue de la
Mairie, 77450 Montry. Tél. : 60 04 22 46.

Vends NES & 200 F. Département 78. Yann
Couillec : 16, rue des Noyers, 78770 Villiers-
le-Mahieu. Tél. : 34 87 40 72.

Vends sur NES Dragonball & 150 F. Alexandre
Vialaret : 77, rue Jean-Moulin, 82300
Caussade. Tél. : 63 65 06 43.

ends Street Fighter Il version japonaise, sans
oite avec notice, pour 100 F. Edouard
elloncle : 44, rue Gustave-Flaubert, 76600 Le
lavre. Tél. : 35 42 71 95,

Vends NES + 3 jeux (Super Mario Bros, Rygar,
Double Dragon Il) + 2 manettes, le tout 450
F. Grégoire de Mareuil : 24, rue de Saint-
Pétersbourg, 75008 Paris. Tél. : 44 70 91 86.

ends SUPER NINTENDO avec 2 jeux (Street
ighter |l et Pilotwings) + 2 manettes, Bon
tat (sous garantie), prix : 1 000 F. David
jorecki : 74, rue Léon-Degreaux, Givenchy-
n-Ghoelle, 62580 Vimy. Tel. : 21 59 81 26,
prés 17 h, 3

ends Zelda Ill (US) a 250 F ou échanﬁé
ontre Dragonball Z 2 (n’importe quelle
ersion). Gré?ory Sarsi : 11, rue Bertola,
6233(,)1 Nice. Tél.": 93 56 86 72, entre 17
L )

ends jeux SNES : Super R-Type, F-Zero
S0 F. Avec boites neuves avec doc, astuces et
1ode d’emploi. Florent Jabot : 4, allée
vintiat, 95600 Eaubonne. Tél. : 39 59 48 54,

ends jeux SUPER NINTENDO : Zelda il
300 F, SUPER FAMICOM : Street Fighter |l et
xelay a 350 F chacun. Jeux en excellent état
vec boites et notices. Région parisienne si
ossible. Matthieu Berguig : 57 ter, rue du
1-Novembre-1918, 942509 Villiers-sur-Marne.
|, : 49 30 48 35,

ends Zelda Il (fra) avec boite et notice g)our
)0.F. Julien Gruel : 18, Plants-Orange, 95000
ergy. Tél. : 30 38 49 18.

Vends 4 jeux NES a 100 F I'un : Goal, Kid
Icarus, Dragon Ninja, Les Chevaliers du
Zodiaque. Le tout 400 F, avec cassette
anglaise gratuite The Battle of Olympus, ou
€changé contre GAME BOY + 2 jeux. Julien Di
Maria : 32, rue Antoine-Ayala, 13110 Port-de-
Bouc. Tél. : 42 35 12 40.

Vends NES plus nombreux jeux ou le tout
échangé contre SUPER NINTENDO avec 2 ou
3 jeux. Romain Giret : 49, route des
Coulangis, 18000 Asnires-les-Bourges. Tél, :
48 24 70 82.

Vends NES + 2 manettes + 14 jeux 1 000 F au
lieu de 6 000 F, ou vends NES + 2 manettes +
3 jeux 300 F, ou le lot de 10 jeux 500 F.
Daniel McLintock : 1, rue André-Jacoubet,
31300 Toulouse. Tél. : 61 31 97 07.

Vends NES + 6 jeux (Mario I, Xevious,
Dragon’s Lair, Duck Tales, Mario Ill, Duck
Hunt avec le zapper). Le tout en trés bon état
999 F. Lionel Fernandez : 1, avenue
des Charmes, 77166 Grisy-Suisnes. Tél. : 64
05 95 40.

Vends NES excellent état + 2 manettes +
1 zapper + 7 jeux : Mario |, Duck Hunt, Elite,
Dynablaster, Mac Donald Land, Chip'n Dale,

Vends console NES + 1 jeu (Kid Icarus) pour
450 F. Noglie Desbois : 11, rue des Lazanstes,
01000 Bourg-en-Bresse. Tél. : 74 32 67 08 ou
74 2217 81,

Vends jeux NES : TMNT 1l 2 100 F, WWF
Challenge 80 F, Super Spike Volley 90 F.
Fabrice Fucci : péage de Vizille, 38220 Vizille.
Tél. : 76 78 99 43.

Vends NES + 5 hits (Solstice, Turtles I, Dr
Mario...) en TBE a prix intéressants ou
€changés contre jeux SNES. Jérome Choffart :
110, rue du Général-Leclerc, 59118
Wambrechies. Tél. : 20 78 83 45,

Vends NES + 5 jeux (Battle of Olympus, Super
Spike V'Ball, Goal, Captain Skyhawka, Silent
Service) + trucs et astuces + 2 manettes. Vente
des jeux séparés de 100 a 200 F. Pierre
Blanchard : 9, rue du Chemin-Vert, 75011
Paris. Tél. : 43 38 48 48.

Vends cartouches NES pour 200 F I'une ou
350 F les deux : Rygar, Megaman 2, Bionic
Commando, Wizards and Warriors. Vends
aussi pistolet + 1 jeu, To the Earth, pour 300
F. Brigitte Vandenweghe : villa Les Quatre
Vents, 342, rue Edouard-Quenu, 62164
Audresselles. Tél. : 21 32 95 53, tous les jours
aprés 18 h.

Vends 6 jeux NES en bon état : Mario Bros,
Duck Hunt, Tortues I, Captain Planet, Tetris,
Bubble Bobble + console NES + zapper +
2 manettes. Prix : 800 F. Thomas Nicolas - 19,
rue Maurice-Chevalier, 44300 Nantes,

Vends 12 jeux NES. A 100 F : Donkey Kong 3.
A 150 F : Mario |, Spy vs Spy, Lolo 1, Ikari
Warrior. A 175 F : Tetris, oonies 2, Kid
Icarus, Dr Mario, Pinbot (flipper). A 200 F :
Faxanadu, Zelda II, Nes Advantage (joystick
turbo). Le tout en TBE (avec notices
d(ori?ine), valeur : 4 000 F, cédé 1 600 F.
Appeler Heléne au 45 03 15 64 (75016 Paris).

Vends pour 300 F console NES + 1 jeu au
choix : Tortues Ninja, Prince Valiant, Captain
Skyhawka, ZR1 Corvette. Ou vends les jeux de
100 a 150 F, le lot 350 F, ou la console +
2 manettes + 4 jeux + revues et astuces

ur 650 F (valeur 1 600 F, Nogl 92). Cyril
annello : Kermané-en-Brech, 56400 Avray.
Tél. : 97 56 56 64.

Vends console NES francaise + Double Dragon
Il = 2 manettes. Cyril Dall'ava : Labarthete,
32100 Condomgers. Tél. : 62 28 04 07.

Vends NES + 2 manettes + 7 jeux (Super
Mario Bros |, Duck Hunt, Fester's Quest,
Teenage Mutant Hero Turtles, Rad Racer,
World Cup, Super Mario Bros Ill) + zapper :
1000 F. ﬁ;lien Chauvet : 11, rue Urbain-IV,
10000 Troyes.

Vends zapper NES + cassette Mario Bros/
Duck Hunt. Prix a débattre entre 150 et
200 F. Bénédicte Cadilhac : 8, rue du Lheris,
65100 Lourdes. Tél. : 62 94 37 85.

Vends NES (+ 2 manettes, adaptateur et
Péritel) : 200 F, TMHT (TBE) 150 F, Burai
Fighter (+ tous les codes) 150 F, Top Gun 200
F, Double Dragon Ill (TBE) 250 F, ou le tout

our 850 F. Frédéric Chérie : 10, rue de
32chek>rt, 95100 Argenteuil. Tél. : 39 80 40

Vends jeu GAME BOY : The Amazind
Spiderman, état neuf, prix : 150 F. Frédéric
Dubois : 9, avenue J:: 14-uillét, 93600
Aulnay-sous-Bois. Tél. : 48 69 61 51,

Vends Sd'eux GAME BOY a 80 F piéce : Dr
Mario, Double Dragon, Blades of Steel,
Football, Dynablaster.
Cardinali au 45 99 29

Contacter Jean-Frangois
65 (Boissy-Saint-Léger).

Vends GAME BOY + 13 jeux dont Mario,
Robocog... + loupe + antichoc : 1 600 F.
);?peler mmanuel Vansteenkiste au 94 73 67

Vends GAME BOY + light + sound + tranfo + 6
jeux : 1 000 F. Jeux au détail : 90 F. Phili

fallino : 1, impasse Les Malines, 918 0
Lisses. Tél. : 60 86 23 25.

Vends jeux GAME BOY : Tetris 50 F, Super
Mario Land | 2 100 F, Navy Seals 100 F,
Boxxle 100 F, ou échangés contres d‘autres
jeux GAME BOY. Philippe Barbier : 5, rue des
Sorbiers, hameau de la Grande-Haie, 54420
Pulnoy. Tél. : 83 29 17 74.

Vends jeux GAME BOY : Double Dragon 90 F,

Batman 150 F, ou échanag7és contre autres

jeux. Jean-No&l Hugonin : 87, Elysée 2, 78170
Celle-Saint-Cloud. Tél. : 39 69 81 67.

Vends GAME BOY + 2 jeux (Tetris et Stars du
Catch) avec loupe, Liggt Boy, valise et
cordon. Le tout 750 F. Etienne Daugas :
gg or(l);e des Clos, 78650 Beynes. Tél. : 34 89

Vends ou échange sur GAME BOY Paperboy.
Stéphane Darmen%eat : 37/39, rue Daguerre,
93370 Montfermeil. Tél. : 43 51 18 03.

Vends GAME BOY + Tetris 300 F, SML | 2
100 F, Turtles Il & 125 F, Battletoads et
Micke;’s Dangerous Chasse a 150 F I'un ou le
tout 750 F. Candide Girette : 6, rue du
Couvent, 02810 Chezy-en-Orxois.

Vends GAME BOY compléte 290 F port
compris. Jean Goudounéche : 143, cours de la
Marne, g'cée Eiffel, BPS, 33031 Bordeaux. Tél.
:56 92 81 55. '

GAME BOY

Vends GAME BOY + 2 jeux (Batman, Tetris) =

Vends GAME BOY + 4 jeux (Castlevania,
Megaman, Duck Tales, Tetris) + boitier de
rangement + cable. Prix : 500 F. Bertrand
Samuel ; Le Bicheran, 01480 Fareins. Tél, : 74
67 94 66.

Vends jeux GAME BOY entre 50 et 150 F : T2,
Mac Donald Land, Super Kick Off, WWF 1,
Moto Cross Maniac. Jonathan Rodriguez : S,
EL;Q Claude-Monet, 66380 Pia. Tél. : 68 63 00

Vends GAME BOY + Tetris + cable + écouteurs:
300 F. Nicolas de Lipowski : Les Grands
Moulins, 58220 Couloutre. Tél. : 86 39 44 47,

Vends GAME BOY + cable link + écouteurs +
Tétris, Kid Icarus, Gargoyle’s Quest, Super
Mario Land |, Double Dragon I, M{stic Quest,
Bart Simpson vs the Juggernauts, ennis, The
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sacoche + ad. Ir voiture + batterie, 450 £
(ayant servi 2 fois).

Vends GAME BOY + 6 jeux (Batman, Super
Mario Land |, etc.). Possibilité de ventes
séparées, Céline Djebar : Berdoues, 32300
Mirande. Tél. : 62 66 70 53.

Vends jeux GAME BOY : Double Dragon,
Football International, Blades of Steel.
Dynablaster, Docteur Mario) & 100 F pigce.
Contacter Jean-Frangois Cardinali au 45 99 29
65 (Boissy-Saint-Léger).

Vends GAME BOY + écouteurs + cible fink <
Tetris + 2 jeux. Le tout 500 F. Amaud Vincent:
9; rg; Henri-Russel, 33270 Floirac. Tél. : 56 32
41 85.

Vends GAME BOY + 8 bons jeux + sacoche =
alimentation + loupe, le tout en bon état (eux
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avec notice et boite d'origine). Valeur réelle :
2 500 F, cédé 690 F. Steeve Buty : 250, allée
dg IszaZCIairiére, 91190 Gif-sur-Yvette. Tél. : 60
1 19.

Shinobi, Dick Tracy, Toki, Altered Beast,
Golden Axe) : 2 000 F. Etat neuf avec boites
et notices. Thierry Bindini : avenue Corentin-
Cariou, 75019 Paris. Tél. : 40 37 08 97.

adaptateur spécial, le tout a partir de 250 F a

débattre. Frederick Hornez : 1, impasse des

énthémis, 06800 Cagnes-sur-Mer. Tél. : 93 31
181.

Vends GAME BOY en TBE + jeux (Duck Tales,
Simpsons, Mario Land |, Dr Mario, Tetris, Tiny
Toon) + cordon 2 joueurs + 4 piles
rechargeables + chargeur giles, le tout 1 300 F
ou échangé contre SUPER NINTENDO +
manettes + 2 jeux (si possible Street Fighter
Il). Christophe Carbonnet : 8, rue de I'Ancre,
77290 Mitry-Mory.

Vends jeux GAME BOY 100 F pigce. Manuel
Bertho : 78, rue Laénnec, 44720 Saint-
Joachim. Tél. : 40 88 57 06.

Vends GAME BOY + 60 jeux et plus : 1 600 F.

Possibilité de vente séparée. Laurent Valléry-

Masson : 11, rue des Tilleuls, 92100

ggulogne~8illancourt. Tél : 46 05 34 10 apres
h.

Vends 7 jeux 50 & 100 F pigce ou 375 F le
tout. Sacha Chelli : 41, rue Hermel, 75018
Paris. Tél. : 42 62 36 36.

Vends Populous, Robin des Bois, Looney
Tunes, Escape from Deadly Camp, Bart vs
the Juggernauts, Bugs Bunny, Mario Golf
160 F piece ou 1 120 F le tout. Vends aussi
Ultima et Monopoly (importations)
avec boites et notices 240 F piéce. Port inclus.
Audrey Beuving : allée de Montaby, 60128
%onefontaine. Tél : 44 60 37 04 de 11 a
h.

Vends GAME BOY compléte + Tetris + Turtles
+ Batman Il + BC Kid + Game Light : 500 F.
Samuel Melchior : 2, rue Lendtre, 38100
Grenoble. Tél. : 76 25 14 20.

Vends Double Dragon Il et Gremlins Il 70 F
Biéce. Younés Benberkane : 13, rue Paul-

emange, 92360 Meudon-la-Forét. Tél. :
46325307.

Vends GAME BOY + Tetris + Terminator Il +
Double Dragon + Castlevania + Fortress of
Fear avec boites et notices : 800 F. Rhone
uniguement. Damien Cousty : 42, rue Patel,
69009 Lyon. Tél. : 78 25 02 08.

Vends GAME BOY + Tetris + Chase H.Q. +
rechargeur GAME BOY + oupe : 490 F.
Nicolas Burlot : 24, rue Raymond-Berr, 44560
Paimbeeuf. Tél. : 40 27 77°87.

Vends World Cup, Double Dragon et Kung Fu
Master 100 F piece. Damien Lescure : 42 bis,
rue %e la Maree, 95150 Taverny. Tél. : 30 40
14 69. >

Vends 2 jeux MEGADRIVE : Mercs et World
Cup Italia 90. Grégo;y Morin : 2, rue de I'Est,

3 Lyon. Tél. : 72 12 06 19, pendant la
semaine aprés 17 h,

Vends ou échange jeux MEGADRIVE : Jungle
Strike, Fatal Fury, Sunset Riders... et beaucoup
d'autres. Liste contre 1 timbre. Stéphane
Morel : 162, avenue de la Libération, 62700
Bruay-la-Buissiere. Tél. : 21 62 69 00.

Vends sur MEGADRIVE Ferrari Grand Prix
hallenge, port recommandé gratuit, 200 F.
ric Rabier : 11, rue des Uzelles, 91480

Quincy-sous-Sénart,

Vends MEGADRIVE japonaise + 2 manettes +
4 jeux (Mortal Kombat, Shadow Dancer...).
Prix : 1 250 F. Nadir Mechouar : 25, avenue
Lénine, 93230 Romainville. Tél. : 48 46 51 69.

Vends ou échange de nombreux jeux
MEGADRIVE, plus de 20 titres, de 90 a 250 F,
frais de port compris. Ne pas hésiter 4
téléphoner a David Feger au 47 95 00 36,
apres 19 h 30. Adresse : 16, allée de la
Marche, 92380 Garches.

Vends jeux MEGADRIVE : Cool Spot, X-Men &
250 F, Galahad 150 F, et vends Menacer avec
cassette 6 jeux 350 F. Ecrire a Stéphane
Carbonnier : 5, rue Jean-Perrin, 94200 Ivry-
sur-Seine.

Vends MEGADRIVE en TBE + 2 paddles (Pro 1
et Pro 2) + 6 jeux, dont Sonic 2, Strider, Super
Hang On, Golden Axe 2, Wrestlemania, Alex
Kidd. Prix acheté : 2 400 F, vendu 999 F.
Vente des jeux a part de 100 a 150 F piece.
Jérome Cholet : Les Longues-Raies-Rix, 58500
Clamecy. Tél. : 86 27 09 26.

Vends jeux MEGADRIVE en TBE : Altered Beast
100 F, Mickey et Sonic 200 F piece, Fantasia,
Donald, Turbo Out Run, Strider 250 F piéce.
Dominit':!ue Demenge : 4, rue Nicolas-Geliot,
88230 Fraize (Vosges). Tél. : 29 50 43 47,
tous les jours aprés 19 h, sauf mercredi et
vendredi.

Vends sur MEGADRIVE Sonic 1 a 100 F ou
échangé contre autre jeu. jean-Noé! Hugonin
: 87, Elysée 2, 7817(; La Celle-Saint-Cloud.
Tél. : 39 69 81 67.

Vends sur MEGADRIVE : Tortues Ninja et
Sonic 2 & 190 F piéce, Quackshot + Sonic +
adaptateur a 350 F, 1 manette 80 F, les deux
120 F, transformateur 80 F. Cédric Pienon : 2,
al(l)é? Paul-Verlaine, 35340 Liffre. Tél. : 99 68
5014.

Vends Super Monaco GP Il 280 F et Super
Hang On 190 F. Rémi Nevers : 33 bis, bd
Saint-Antoine, 78000 Versailles. Tél. : 39 55
7704de16h452a19 h.

Vends 10 jeux (Alien Ill, Galahad, Kid
Chameleon, Alisia Dragoon, Tazmania, Castle
of lllusion, World of lllusion, Quackshot,
Toe Jam and Earl, Sonic) 130 F piece. Didier
Pistol : 2, rue du Maréchal-Leclerc, 23000
Guéret. Tél. : 55 41 05 76.

ou 399 F les deux. Pa basque de préférence.
Guillaume Treins : 11, résidence Delbarre,
64250 Cambo-les-Bains. Tél. : 59 29 76 19.

Vends MEGADRIVE état neuf + manette + jeu :
500 F. Benjamin Rios : chemin de Repentance,
La Pastourelle, 13100 Aix-en-Provence. Tél, :
429617 57.

Vends nombreux jeux. Liste contre enveloppe
timbrée. Acep : 21, traverse de la Sabliere,
13011 Marseille.

Vends Toki, Streets of Rage, Quackshot,
Wonder Boy V 100 F piéce. |ean-Frangois
Gutowski :"47, rue du Pont-sur-Sambre,
59570 La Longueville. Tél. : 27 66 09 73.

Vends 20 jeux en seul lot : 2 700 F. Liste
contre envoi d'une enveloppe timbrée ou par
téléphone. Georges Saluard : 9, résidence
Rochebrune, 91220 Brétigny-sur-Orge. Tél. :
60851207,

Vends MEGADRIVE + 4 manettes + adaptateur
iaf)onais + 4 jeux (Lakers vs Celtics, European
Club Soccer, Streets of Rage, Sonic) : 1 500 F
a débattre. Sinon jeux de 50 a 250 F g)i'ece.
Pierre Fitte-Duval : 16, rue de Rosny, 93100
Montreuil. Tél. : 48 57 18 94.

Vends 4 jeux 500 F. Sylvain Bellencourt : 94,
avenue de Verdun, 93330 Neuilly-sur-Mame.
Tél. : 43 08 09 38 aprés 19 h.

Vends Sonic II, Thunderforce Il 250 F piece,
James Pond 1l et Batman 200 F piéce.
;Ioratacter Stéphane Mavropoulos au 44 24
4 05.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 5 jeux
(Sonic Il, World Cup Italia 90, Kid Chameleon,
Thunderforce I, Fire Shark) : 1 250 F.
Contacter Cédric au 37 81 81 10.

Vends MEGADRIVE encore sous garantie +
5 Eux (Sonic, Super Monaco GP I, Flashback,
John Madden American Football, Aquatic
Games) avec boites et notices + manette :
1 500 F. Franck Lantenais : 8, Les Prés-Saint-
L%zare, 77120 Chailly-en-Brie. Tél. : 64 20 73
80.

Vends MEGADRIVE + Sonic + adaptateur
MEGADRIVE/MASTER SYSTEM + Wimbledon +
Cyber Shinobi : 850 F. Ou échange contre
GAME GEAR + S jeux. Laurent Dewasme :
17, chemin de Halage, 7500 Tournai
Belgique). Tél. : 069/21 47 25.

Vends ou échange jeux MEGADRIVE :
Splatterhouse 2, Ecco, Flashback, Immortal,
etc. Téléphoner a Dan au 88 29 64 97,

Vends Double Dragon Il 150 F et Super Mario
Land 80 F, les deux TBE. Vincent Jacomet :
20, allée de I'Eau-Vive, domaine de Frais-
Vallon, 83240 Cavalaire.

Vends Double Dra?on, The Simpsons, Rescue
of Princess Boblette, Nemesis, Marble
Madness et Megaman de 90 a 145 F. Yanni
Dumoulin : La Pariaie, 56350 Rieux. Tél. : 9!
9197 26.

Vends 7 jeux (Double Dragon Il, Blues
Brothers, etc.) : 500 F. Alan Kéruzoré : rue de
Pontadig, 29520 Chateauneuf-du-Faou, Tél. :
98 81 84 66 le soir. &

Vends GAME BOY + 5 jeux (Double Dragon |
et Il, Ninja Turtles, Mario Land, Tetris) : 350 F.
Patrick Vainqueur : 5, impasse Georges-
Meédéric, 94000 Créteil. Tél. : 43 99 40 84.

Vends TMHT Il et Boxxle 100 F piéce. Ou
échanae contre jeux GAME GEAR ou GAME
BOY. Florent Catteau : rue de la Mairie, 72490
Bourg-le-Roi. Tél. : 33 26 82 17,

Vends MEGADRIVE + 7 jeux (Mortal Kombat,
Mickey et Donald...) + 2 manettes. Prix a
débattre. Hiemstra Hendrich, chemin de
Cabra, quartier Campuidal, 83480 Puget-sur-
Argens. Tél. : 94 45 50 98.

Vends jeux MEGADRIVE : Cool Spot, Global
Gladiator, Dragon’s Fury, Alien 3, Flashback,
Shining Force. Prix a débattre. Fabrice Durie :
17§7, rue de Javel, 75015 Paris. Tél. : 45 32 03

Vends MEGADRIVE + 16 cartouches +
2 manettes + adaptateur jeux japonais, le tout

"4 500 F ou échangé contre NEO GEO +

2 paddles + 5 jeux minimum. Régis Verneau :
1, impasse du Tennis, 71200 Le Creusot. Tél. :
855551 87, HR.

Vends MEGADRIVE japonaise + Sonic, Toe Jam
and Earl, Streets of) Rage, Toki, avec boite et
notice d’origine, le tout 975 F. Possibilité
d'arrangements (jeux a part, lots, prix).
Guillaume Demaison, Villa%% de Vacances,
19260 Treignac. Tél. : 5598 00 14.

Vends Mortal Kombat 150 F. Cédric Bardy : 4,
rueld'Occitanie, 31490 Léguevin. Tél. : 61 86
57 14.

Vends F1 Race et Castlevania 100 F piece.
Antoine Foreau : 125, rue du Chemin-Vert,
75011 Paris. Tél. : 43 57 16 51.

Vends MEGADRIVE + adaptateur pour jeux
japonais + manette, le tout en TBE encore
sous garantie. Sans jeu : 500 F, avec 1 jeu
(Sonic) : 700 F, avec 2 jeux (Sonic et Cool
Spot) : 1 000 F. Bertrand Mangano : Les
9??30"5' 08460 Clavy-Warby. Tel. : 24 54

Vends 6 jeux GAME BOY 75 F piece ou 350 F
le tout. Ou échange contre Megaman |I,
Caesar’s Palace, Flipper, Gator, Hook, Boxxle
ou Zelda. Francois Noppon : 10, rue de la
Charité, 69002 Lyon. Tél. : 78 37 61 28,

MEGADRIVE

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + adaptateur
+ 6 jeux (Sonic 1 et 2, Cool Spot, Flashback,
Olymgic Gold, Quackshot). Le tout en TBE
(juin 93) 1 800 F ou échangé contre NEO

EO + 2 manettes + memory card ou 2 jeux.
Jean-Michel Bonavera : Le Relais Fleuri, 03500
Lorigés. Tél. : 70 45 59 64,

Vends 2 jeux MECADRIVE : Olzympic Gold et
James Pond 2, 150 F piéce ou 280 F les deux,
et Sonic a 100 F. Sébastien Lokietek : 15, rue
Sainte-Barbe, 62290 Nceud-les-Mines. Tél, :
21641370.

Vends 5 jeux MEGADRIVE : Tazmania, Kid
Chameleon, European Club Soccer,
Quackshot (+ adaptateur) et Olympic Gold a
550 F. Hugues Driancourt ; 7, rue du Rocher-
Careil, 44350 Guérande. Tél. : 40 60 08 33.

Vends MEGADRIVE + 4 jeux (Alien 3,
Greendog, Streets of Rage...) + 2 manettes
(dont une turbo) : 1 100 F. Frangois Alex :
La Garnaudiére, 85150 Landeronde. Tél. : 51
342829,de14a20h,

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 9 jeux
(Mortal Kombat, Ghouls'n Ghosts, Castle of
lllusion, After Burner Il, The Revenge of
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Vends jeux MEGADRIVE : Flashback 200 F,
Gynoug 150 F, Speedball 2 & 150 F, Bart
Simpson 100 F, Dick Tracy (sans mode
d'emploi) 100 F, ou le tout 600 F. jonathan
Zeidler : 7, place Alfred-de-Musset, 67200
Strasbourg. Tél. : 88 27 30 82,

Vends MEGADRIVE en TBE + 7 jeux + 2 quick
joy + 1 manette normale + 1 manette SG
ropag. Prix : 1 490 F a débattre. Michaél
Nizzia : 955, chemin de |'Epagny-Passy,
;31 90 Le Fayet. Tél. : 50 47 52 52, aprés 17 h

Vends MEGADRIVE + 5 jeux (Kid Chameleon,
Terminator, Super Monaco GP, etc.) : 1 150F.
Sinon jeux de 150 a 250 F piéce. Ludovic
Farache : 30, rue du Parc, 91360 Epinay-sur-
Orge. Tél. : 69 09 86 24.

Vends Sonic Il 190 F, Quackshot + Sonic +
adaptateur japonais 350 F. Vends aussi
manettes 80 F piece ou 120 F les deux et
transfo 80 F. ngric Piénon : 2, allée Paul-
Verlaine, 35340 Liffré. Tél. : 99 68 50 14.

Vends MEGADRIVE + 2 manettes : 500 F.
Vends aussi Senna GP, Eurogean Club Soccer,
Centurion, Sonic 1l 300 F pigce ; Mystic
Defender, King's Bounty, John Madden
Football et Golden Axe 200 F piece et
beaucoup d'autres de 150 a 200 F piece. Gil
Godefroy : 11, rue du
Tarascon. Tél. : 90 91 14 59.

Jeu-de-Paume, 13150 Ch
S

Vends Mega CD I (sept. 93) + 2 jeux (Black
Hole et Road Avenger) : 1 700 F. Vends aussi
MEGADRIVE + 2 manettes sans Eiles +1jeu:
650 F. Christian Leminy : 7, rue Albert-Gleizes,
94000 Créteil. Tél. : 43 94 25 14 apres 21 h,

Vends MEGADRIVE + 2 manettes + 6 jeux
(Flashback, Thunderforce IV, Global
Gladiators, Sonic | et II, Super Kick Off) :
1300 F. Benoit Andry : Olly, 08200 Sedan.
Tél.: 24 29 52 67.

Vends Aquatic Games 200 F et Control Pad 100
F. Contacter Grégory Rouet au 48 69 25 62.

Vends nombreux jeux MEGADRIVE, MASTER
SYSTEM & bons prix. Urgent ! Romain Mag?r :
14, RN 49, 59144 Wargnies-le-Grand. Tél. :
27 49 80 55.

MASTER SYSTEM

Castelet, route de Carelles, 53500 Ernée. Tél. :
430519 65.

Vends MASTER SYSTEM + 2 jeux (Hang On,
Labyrinthe) @ 300 F. Et vends 6 jeux (Sonic,
Mickey, Altered Beast, California Games, Y's,
Double Dra Ol:i) de 100 a 200 F pigce.
Benjamin Gérard : 24, rue José-Maria-de-
Héredia, 44300 Nantes. Tél. : 40 40 69 28.

Vends MASTER SYSTEM Il + 3 jeux (Alex Kidd
in Miracle World, Sonic, Tazmania) + 2
manettes, Prix : 550 F. Aming Benzina : HLM
Mont-Meot, 07800 La Voulte-sur-Rhone. Tél. -
756204 55.

Vends jeux MASTER SYSTEM : Super Monaco |
et ll, Psycho Fox, After Burner. Prix : 200 F un,
350 F deux, 450 F trois, 600 F quatre. Vends
aussi manette control stick 70 F. Laurent
Leceurs : 3, clos des 3-Arpents, 91430 Igny.
Tél. : 69 41 88 35,

Vends sur MASTER SYSTEM Alex Kidd in
Miracle World avec boite, notice et trucs.
Acheté 400 F, vendu 200 F. Jérémie Cohen -
47, avenue du Président-Wilson, 93100
Montreuil. Tél. : 48 57 20 68.

Vends MASTER SYSTEM (encore dans boite) +
Hang On (intégré) + 7 jeux (Golden Axe, Sega
Chess, R-Type, Casino Games, Bomber Raid,
Great Vollegball, Rescue Mission avec phaser).
Le tout 500 F. Tous les jeux sont avec boite et
notice. Thierry Beal : bt D La Coudouliére,
allée des Bouquets, 13500 Martigues. Tél. ; 42
80 05 66 (répondeur).

Vends sur MASTER SYSTEM Il Tazmania & 200
F ou échangé contre After Burner. Vends aussi
The Ninja et Super Tennis, les deux jeux 200 F
ou échangés contre Mickey Mouse. Le tout en
TBE. Arnaud Dervouet : Kerdiane, 29530
Plonevez-du-Faou. Tél. : 98 86 81 73, aux
heures de repas.

Vends MASTER SYSTEM Il & 159 F, Sonic 2 a

0 F, Sonic 1 a 145 F. Anaél Baumard :
13, rue des Pinsons, 95610 Eragny-sur-Oise.
Tél. : 34 64 60 63.

Vends jeux MASTER SYSTEM Il : Sonic 150 F,
Battle Out Run 200 F, Ayrton Senna’s Super
Monaco GP Il a 200 F, ou échangés contre
autres jeux MASTER SYSTEM II. Jeux en TBE
avec boites, notices et codes. Philippe Barbier:
5, rue des Sorbiers, hameau de la Grande-
Haie, 54420 Pulnoy. Tél. : 83 29 17 74.

Vends jeux MASTER SYSTEM, dont Asterix,
Double Dragon et autres... 20-50-70 F.
Jérdme Magnin : Les Arcades, 4, place de la
République, 06340 La Trinité. Tél. : 93 54 26
15, apreés 17 h 30.

Vends MASTER SYSTEM Il + 1 manette + 2
revues + 4 jeux : Sonic 2, Mickey Mouse,
Shinobi, Alex Kidd. Le tout en trés bon état,
valeur : 1 400 F, laissé au prix de 800 F.
Laurent Michenaud : 8, rue Jean-Baptiste-
Kléber, 44400 Reze. Tél. : 40 05 42 62.

Vends jeux MASTER SYSTEM : Asterix,
Speedball, Altered Beast, Strider, Aztec
Adventure, Dick Tracy, Populous, Basketball,
Nightmare, Columns, Ghouls’n Ghosts,
Prix de 80 a 100 F, 750 F le tout ou échangé
contre 2 jeux SUPER NINTENDO (Tiny
Toon, Asterix...). Stephan Kaczmarek :
166, boulevard Victor-Hugo, 59000 Lille. Tél. :
201299 80.

Vends MASTER SYSTEM Il avec 6 jeux + 1 jeu
intégré (Asterix, Sonic 2, Shinobi, Sonic,
Super Tennis, Tazmania) + 1 manette. Prix :
1 F. Possibilité de vente des jeux a part.
Yann Bihan : La Chapelle-Saint-Gorgeon,
27150 Longchamps. Tél. : 32 55 36 46.

Vends MASTER SYSTEM + 8 jeux + 1 manette
+ pistolet, le tout en TBE cédeé 700 F. Christian
apel : 7, rue André-Gide, 17140 Lagord.
Tél. : 46 42 00 01, aprés 18 h.

Vends World of Illusion, Alien Iil, Super
Monaco GP II, Sonic, Streets of Rage, Golden
Axe I, Dick Tracy, le tout TBE a des prix
intéressants. Un cadeau pour le premier appel !
Nicolas Arguetout : 105, avenue du Général-
Leclerc, 95220 Herblay. Tél. : 30 32 97 50.

Vends Kid Chameleon, Castle of lllusion,
Populous, Sonic | et Il, Golden Axe II, Streets
of Rage Il, Thunderforce IV, Desert Strike de
100 & 250 F piece. Vends aussi sur Mega CD ;
Prince of Persia, Thunder Storm FX, Sherlock
Holmes 200 F piéce. Philippe Roman : villa Les
Frénes, chemin du Moulin, 13140 Miramas.
Tél. : 90 58 38 95.

Vends MEGADRIVE iaﬁ. encore sous garantie
+ Sonic + Quackshot + 2 manettes +
adaptateur francais : 700 F. Sébastien Aub?r
24, rue des Belges, 14150 Ouistreham. Tél.
3196 26 86.

Vends MEGADRIVE état neuf + 4 jeux (Sonic,

Basket, Flashback, Jungle Strike) : 1 000 F +

gort Yann Orain : Kermouroux, 56470 Saint-
hilibert. Tél. : 97 55 13 31.

Vends Two Crude Dudes 100 F, Mick%y et
Donald, World of Illusion 250 F piece et Road
Rash Il 250 F. Isabelle Eyssidieux : 9, allée
g;nri-Sellier, 92800 Puteaux. Tél. : 47 73 06

Vends Altered Beast, Last Battle, Wrestle War,
World Cur 90, Fantasia, Shinobi, Super Real
Basketball, Streets of Rage : 900 F le tout.
Pierrick Lecomte : 220, allée des Mimosas,
83130 La Garde. Tél. : 94 08 35 75.

Vends jeux MEGADRIVE : Populous, Alisia
Dragoon, Desert Strike, 150 F piéce, et
Ghouls'n Ghosts 50 F. Christian Gallard :
6, rue Lucien-Neibecker, 93440 Dugny. Tél. :
4837 67 71.

Vends sur MEGADRIVE Jurassic Park +

Vends Desert Strike, Populous, Alisia Dragoon
150 F pigce, Ghouls'n Ghosts 50 F. Christian
Gallard : 6, rue Lucien-Neibecker, 93440
Dugny. Tél. : 48 37 67 71.

Vends James Pond Il (fr.), Thunderforce Il
(US), TBE avec boites et notices 250 F piece

Vends MASTER SYSTEM Il + 1 manette +
3 jeux : 350 F, ou échangé contre GAME BOY
avec 1 ou 2 jeux. Contacter Arnaud Hus au
31 67 05 40.

Vends 16 jeux 1 500 F le tout ou 200 F piéce,
manette Quickshot avec autofire 100 F.
Cédric Laclau : route de Saubriques, 40390
Saint-André-de-Seignanx. Tél. : 59 56 74 09.

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes <
gislolet + super joystick + 3 jeux (Hang On,
afari Hunt, California Games) + boite
d'origine, Alex Imbert : 29, rue Paul-Aréne,
L'Impérial A, 06000 Nice. Tél. : 93 97 02 87.

Vends MASTER SYSTEM Il + 5 jeux (Donald
Duck, Astérix, Alien Storm, Prince of Persia,
Alex Kidd) + manette : 890 F. Ou échan?e
contre SUPER NINTENDO + Street Fighter If +
1 ou 2 manettes. Antoine Lathoumétie : 29,
avenue du Mont-Valérien, 92500 Rueil-
Malmaison. Tél. : 47 08 44 09.

Vends MASTER SYSTEM Il + 2 manettes + 4

jeux (Alex Kidd, Astérix, Sonic, California

Games) : 450 F. Sinon jeux 100 F piece, Ou

échange le tout contre LYNX + 3 jeux.

Damien Julienne : 3, rue Alfred-Regnault,

3?1190 Périers. Tél. : 33 46 76 60 (poste
)

Vends MASTER SYSTEM Il + Alex Kidd et 1
manette : 200 F, ou échangé contre jeux
MEGADRIVE. Cédric Bizouerne : Saint-Eble,
43300 Langeac. Tél. : 71 77 16 42. .

Vends MASTER SYSTEM | avec 2 manettes +
Bhaser + 8 jeux dont 2 intégrés (Double

ragon |, Shinobi 1, Galaxy Force, Hang On,
Safari Hunt—phaser, Ghostbusters 1), Prix :
500 F. Romain Hareau : 3, rue des Comméres,
39300 Sirod.

Vends MASTER SYSTEM + 15 jeux : 1 600 F
ﬁ‘ort compris. Charles O’Neill : 19, rue de
arignan, 75008 Paris. Tél. : 42 25 37 22.

GAME GEAR

Vends GAME GEAR (état neuf, ;eu servi) + 4

jeux + adaptateur secteur pour 850 F. Michaél
izzia : 955, chemin de I‘Epagny-Passy,

;4190 Le Fayet. Tél. : 50'47 52 52, apres 17 h
0.

Vends jeux MASTER SYSTEM : Sonic 1 et 2,
Shinobi, Ghost House, Dick Tracy, Alex Kidd
3, Blade Eagle 3-D, Space Harrier, Tom et
Jerry. Prix de 50 a 120 F piéce. Vends aussi 2
control pad a 50 F piéce et 1 light phaser & 80
F. Arnaud Barré : 33, rue des Dalhias, 18000
Bourges. Tél. : 48 70 77 96.

Vends MASTER SYSTEM + 5 jeux + 2 manettes
+ 1 control stick en TBE, 450 F le tout ou 100
F le jeu. Vends aussi GAME BOY + Tetris 200
F. Vends le tout 650 F ou a échanger contre
SUPER NINTENDO + 1 jeu + 1 manette ou
MEGADRIVE + 1 {'eu. Joél Telcide : 19, rue
Robert-Legros, 93100 Montreuil. Tél, : 48 58
9252, entre 15 et 22 h.

Vends 7 jeux MASTER SYSTEM pour 450 F :

Enduro Racer, Aztec Adventure, Transbot, The

Ninja, Ghostbusters, World Grand Prix, Action

Fighter. Possibilité de vente séparée entre

40 et 80 F. Samy Plaisance : 23, résidence

5@15 gcacias, 78360 Montesson. Tél. : 39 14
43,

Vends MASTER SYSTEM + 2 manettes + revues
+ 10 jeux (Thunder Blade, Altered Beast,
Rampage...), le tout en TBE 1 100 F, ou
ventes séparées. Pierre-Yves Brochard : Le

Vends GAME GEAR + 5 jeux (Streets of Rage,
Joe Montana, Shinobi 2, Columns, Global
Gladiators) avec notices, le toyt en trés bon
€tat : 1 000 F a débattre. Eric Baretta :
résidence Fond-Rosny, route des Eyssagnéres,
05000 Gap. Tél. : 92'51 96 72.

Vends GAME GEAR TBE + Streets of Rage +
adaﬁtateur secteur : 690 F a débattre. Nicolas
Guiheneuf : rue Notre-Dame-la-Blanche, Le
Poulprio, 56450 Theix. Tél. : 97 43 03 28.

NEO GEO

Vends sur NEO GEO Mutation Nation & 700 F.
Christophe Fontaine : 12, rue Henri-Labasque,
77400 Lagny. Tél. : 60 07 11 68.

Vends NEO GEO + manette + Fatal Fury =
Burning Fight : 1 900 F. Teddy Loiseau : 14,
;u7e des Peupliers, 41000 Blois. Tél. : 54 42 41

Vends NEO GEO + 2 manettes + memory card
+ 2 jeux (Magician Lord et Top Player Golf) :
2 600 F & débattre. Vente uniquement dans le
Nord-Pas-de-Calais. Kévin Betrancourt : 4, rue
du Rouge-Gorge, 62160 Bully-les-Mines. Tél. :

VENTES



27 72 03 56.

R T
s NEO GEO achetée en aoit 93, avec 2
<ttes, memory card : 2 000 F. Et vends
Magician Lord 400 F, Blues Journey 450
2tal Fury 500 F, Trash Rally 550 F.
zuerite Dornic : 18, rue des Droits-de-
€, 51000 Chalons-sur-Marne. Tél. : 26
1.

=

SUPER NINTENDO

i sur SUPER NINTENDO Dragon Ball Z.
foner a Dan au 88 29 64 97.

Achéte Dragon Ball Z Il 350 F ou Batman
Returns 300 F. Sinon échange 1 des 2 contre
Tiny Toon (fr.) TBE + 50 F. Luc Bonnefond : 3,
rue de Metz, résidence Montaigne 1, appt
113, 68100 Mulhouse. Tél. : 89 56 16 31
aprés 18 h.

Achéte pour SUPER NINTENDO fr, Pilotwings
190 F, Prince of Persia 225 F. Sébastien Devic -
19, rue Espagnon, 63500 Issoire. Tél. : 73 89
69 05.

Acheéte tous jeux SUPER NINTENDO 200 F
maxi. Rémi Armand : 12, impasse des Hétres,
42740 Saint-Paul-en-Jarez.

Recherche Dragon Ball Z II (fr.) 3 300 F maxi.
Cédric Piénon : 2, allée Paul-Verlaine, 35340
Liffré. Tél. : 99 68 50 14.

“=te Dragon Ball Z 2 sur SUPER NINTENDO
=30 F maxi, Fabrice Renaudeau : 27, route de
Souane, 17690 Angoulin. Tél. : 46 56 91 89.
te SUPER NINTENDO + 2 manettes + 1
2 jeux, le tout pas cher. Florence Garreau :
“=Zence La Bastide, boulevard Arago, 85000
= Soche-sur-Yon. Tél. : 51 46 11 95,

Secherche SUPER FAMICOM + 1 manette + 1
leux + adaptateur US/fra., si possible 2
maximum. Mathieu Baroche : pavillon
Jomaine de Grosbois, 94470 Boissy-Saint-
wszer Tél 1 45 98 34 97.
X SRt BT RSN R d
Scete sur SUPER NINTENDOTecmobasket,
rid Class Rugby, Jimm Connors, Cantona
tball, Nigel Mansell, Fatal Fury, Sim City,
ocky a 150 F, Axelay, S Wars,
Sastlevania IV, Asterix, Mario Kart a 100 F.
=change Super Soccer jap. contre francais.
~=nds Swing et Magical Quest. Frédéric
Soube : quartier du Lac, 65100 Lourdes. Tél. :
4205 81.

“ichéte SUPER NINTENDO + manette + jeu :
=50 F ou échangés contre MEGADRIVE
Eponaise + 3 manettes + 4 jeux. Contacter

@nnick Fassion au 74 43 24 83, aprés 18 h
138300 Meyrié),

(Schete SUPER NINTENDO + 1 manette, sans
=u, 450 F. |oél Telcide : 19, rue Robert-
aros, 93100 Montreuil. Tél. : 48 58 92 52,
sntre 15et 22 h,

Eherche SUPER NINTENDO + 2 manettes +
=ux. Ré%;ion Tamn nord. Olivier Audard : Prat-
Soyer, 81170 Cordes. Tél. : 63 56 10 98,

#chete pour SUPER NINTENDO Ranma 1/21l de
250 & 300 F ou échangé contre Street Fighter II.
amelle Mouhli : 29

#5100 Argenteuil, Tél,

bis, rue de Chanconnet,
:39610617.

Achete SUPER NINTENDO + Mario Kart + 1
ou 2 manettes : 800 F maxi avec frais de port.
Valere Morin : 102, rue de Lon wy, 54430
Rehon. Tél. : 82 25 76 09 aprés 17 h 30,

NES

Achete sur NES Maniac Mansion a 100 F
maximum ou échangé contre Super Mario
Bros Ill. Rafik Medienne : 21, rue des Petites-
Ecuries, 75010 Paris. Tél, : 44 79 09 32.

GAME BOY

Achéte GAME BOY avec ou sans jeu.
Téléphoner a Dan au 88 29 64 97.

MEGADRIVE

Achéte sur MEGADRIVE : Rocket Knight,
Ringside Angel, Global Gladiators. Téléphoner
a Dan au 88729 64 97.

Achéte tout jeu de réle sur MEGADRIVE
(King’s Bounty) de 200 a 275 F. Recherche
aussi Pro Action Replay en bon état avec
manuel d'utilisation environ 300 F. Contacter
Mickaél ou Yannis Ducourant au 65 56 22 78.

Recherche MEGADRIVE jagonaise avec 1 jeu
et manette, pas plus de 500 F. Yann Cabos :
69, chemin essayre, 31240 Saint-Jean. Tél. :
61 09 66 66.

Achéte MEGADRIVE avec 1 ou 2 jeux
(Sonic...) + 1-2 manettes, environ 600 F.
Charlotte Giat : 14, quai Tilsitt, 69002 Lyon.
Tél. : 78 37 98 S5, entre 12 h'et 13 h 15 et
aprés 17 h 30.

Acheéte sur MEGADRIVE Shining in the
Darkness 200 F maxi. Jo&l Borgogno : Les
Ruchottes, 322, traverse de Fontmerle, 06600
Antibes. Tél. : 93 74 01 37, apres 18 h.

NEC

Achéte sur NEC Bomberman 93, Téléphoner a
Dan au 88 29 64 97.

NEO GEO

Achéte NEO GEO + 2 manettes + jeux a prix
intéressant. Stéphane Brianti : Europa
Résidence, place des Moulins, Monaco 98000
MC. Tél. : 93 2511 92, entre 19 h et 20 h 30,

Achéte NEO GEO + 2 manettes + Art of
Fighting entre 1 500 et 2 500 F. Julien Jamet :
chez Sorignet, 17500 Meux, Tél. : 46 70 04
69, les mardi, jeudi et vendredi de 19 3 21 h.

SUPER NINTENDO

Echange jeux SUPER NINTENDO : Adventure
Island et Axelay, contre Dragon 8all Z 2, Alien
3, Aladdin, Jurassic Park, Mario All Stars ou
autres beaux jeux. Kévin Bourdon : 4, rue
Verlaine, appartement 9, 08000 Charlevilfe.

Echange sur SUPER NINTENDO World
Leaugue Basketball contre un bon jeu SNIN
ou échange Menacer + jeux contre hits SNIN
ou MEGADRIVE. Faire propositions
Guillaume Benali : 32 A, rue rincipale, 67140
Zellwiller. Tél. : 88 08 04 36.

Echange jeu SUPER NINTENDO : World
League Basketball contre Dragon Ball Z 2. Loic
Cas : 79, chemin de Chénecieux, 88470 La
Voivre. Tél. : 29 58 46 91.

——— e
Echange sur SUPER NINTENDO Rival Turf
contre Mortal-Kombat. Victor Teixeira :
7, boulevard Jeanne-d‘Arc, 86000 Poitiers.
Tél. : 49 41 41 67.

Echange SUPER NINTENDO + 4 jeux (Turtles IV,
Super Probotector, UN Squadron, Street Fighter
I) + Nintendo Scope 6 jeux inclus, contre NEO
GEO + 1 ou 2 manettes + 1 jeu : Fatal Fury 2,
Art of Fighting, Sengoku 2 ou World Heroes 2.
Stéphane Pasut : 9, impasse des Artisans, 31150
Fenouillet. Tél. : 61 70 79 42.

Echange sur SUPER NINTENDO : Super Valis
IV (US) contre Super Valis | ou Y's 1ii et
échange Soul Blazer (US), Super Scope,
Castlevania IV contre tout autre jeu. Thomas
Gaudiano : 2, allée Charles-Dullin, 94500
Champigny-sur-Marne. Tél. : 48 82 11 29
(aprés 1 h{

Echange F1-Roc (US) contre NHLPA Hockey 93
US ou fra. Bruno Eydoux : 4, Les Jardins de

Montplaisir, 84600 Valréas. Tél. : 90 37 46 52.

Echange jeux SUPER NINTENDO : Tiny Toon
et Super Soccer, contre Addams Family 11,
Tecmo Basketball, Starwing... De préférence
dans le Calvados. |érémie Covo : 7, avenue
des Arst, 14390 Cabourg. Tél. : 31 24 54 41.

—— R e S ata

Echange jeu SUPER NINTENDO : Robocop
3 contre Cantona Football, F1 Pole Position,
Super Star Wars, Dragonball Z 2, Super
Formation Soccer, Super Tiny Toon sur SNIN
ou SFC. Nicolas Bihannic : 16, rue
Dunivernais, 29200 Brest.

Echange sur SUPER NINTENDO : The Simpson
Bart's Nightmare contre Super Soccer. Isére et
Rhone uniquement. Romain Poudevigne : Le

Cinquin, 38440 Artas. Tél. : 74 58 63 80,

Echange jeu SUPER NINTENDO : Magical
Quest contre Rival Turf ou autre jeu de baston
(sauf SF 1) ou contre Tiny Toon ou Tortues
Ninja IV. Gautier Maréchal : chef-lieu Boege,
74420 Boege. Tél. : 50 39 14 82.

Echange jeux SUPER NINTENDO : F-Zero,
Street Fi%‘l;ter Il, Mario IV, contre Royal
Rumble, Wrestlemania ou autres jeux de
sport. Vends PoFulous 320 F ou échangé
contre Starwing. Florent Battelier : rue Haute-
Iel-chéne, 10700 Arcis-sur-Aube. Tél. : 25 37
91 16.

Echange jeux SUPER NINTENDO : SF Il, Zelda
lll, Jimmy Connors Tennis, contre Starwin. ,
Star Wars, Tiny Toon, Actraiser, etc. Frédéric
Luneteau : 4, rue Simone-Signoret, 86540
Thure. Tél. ; 49 93 86 74.
Echange SUPER NINTENDO 1 ou 2 paddles +
deux (Super Mario Kart et Super Vo leyball) +
adaptateur japonais, contre NEO GEO avec ou
sans jeu. Adrien Bomble : 15, allée Claude-
Dgel;ussy, 35760 Saint-Grégoire. Tél. : 99 23
19 71.

Echange sur SUPER NINTENDO Mario Paint
contre autre jeu. Jérémy Aveline : 8, impasse
Degas, 11600 Conques-sur-Orbiel. Tél. : 68
7704 25, aprés 17 h.,

Echange Mickey sur SUPER NINTENDO contre
GAMEQGEAR + adaptateur secteur + 1 jeu
(sauf Columns). Demander Frédéric Chassard
au 29 37 25 91.

Echange R-Type, Jaki Crush et Super
Probotector ou vends le tout + 1 autre jeu
500 F. Sylvain Bellencourt : 94, avenue de
Verdun, 93330 Neuilly-sur-Marne. Tél, : 43 08
09 38 aprés 19 h.

Echange Pocky and Rocky, Tin

Toon, Mickey,
Alien Ill, Bubsy, Axelay, Super

houls'n Ghosts,

elc. contre Lost Vikings, Addams
Batman Returns, Actraiser, Shadow R
Collection (fr.), F1 Pole Position, Striker,
Blastman, Astérix, Street Fighter I, etc. Cyri
Arp : 27, rue de France, 06300 Nice.

NES

Echange NES + 3 jeux (SMB Il et IIl et Dragon
Ball) contre MEGADRIVE + 2 manettes + Sonic
1. Ou vends le tout 700 F. Contacter
Van Hove au 61 88 60 35
Montbernard).

GAME BOY

Echange sur GAME BOY Les Superstars du
Catch contre Robocop ou Probotector avec
boite et notice, en excellent état. Contacter
Jérome Dutouya au 58 74 94 23 ou 58 98 25
27 (Dax).

MEGADRIVE

Echange sur MEGADRIVE Mystic Quest, Kid
Icarus, Chase HQ, Double Dragon 2, contre
Kirby’s Dream Land, Zelda, L’Arme Fatale,
Asterix, Mortal Kombat, ou contre Pro Action
Replay ou Jordan vs Bird. Adrien McCarthy :
11,237lée des Cedres, 95230 Soisy. Tél. : 3989
5327.

Echange sur MEGADRIVE Streets of Rage (TB=
avec boite et notice) contre Fatal fury ou
Streets of Rage II. Sinon, vendu 150 £
Christophe Foltzer : 5, rue des Acacias, 68540
Feldkirch. Tél. : 89 48 01 47, en semaine (sau*
vendredi) aprés 19 h.

Echange nombreux jeux MEGADRIVE (+ 50}
Rocket Knight, Aladdin, jungle Strike, Cood
Spot, Flashback, Globa Gladiators
Thunderforce IV, Fatal Fury, Super Monaco
Tazmania, Terminator, Sonic 1 et 2, European
Club Soccer... Jean-Baptiste Soufron : 3
gu gzoq-Hardi, 85200 Fontenay. Tél. : 51 6
422,

MASTER SYSTEM
Echange MASTER SYSTEM + 10 jeux (ou
vendu 800 F) + 2 manettes, le tout en
€tat contre GAMA GEAR entiere + 5 ou 6
Baptiste Parisi : quartier Lamasque, 8
Saignon. Tél. : 90 74 05 66 ou 90 74 30 10

GAME GEAR

Echange GAME GEAR + 3 jeux (Columns
Ayrton Senna’s Super Monaco GP 2, Streets of
Raﬁle) + adaptateur électrique, contre SUP
NINTENDO + 1 jeu 5Street Fighter I =
manettes. Stéphane Rouche : 14, place
I‘Eglise,7 08320 Aubrives (Ardennes). Tél. :
4127 75,

z

L’ARGUS DES JEUX

Depuis le temps que nous recevons des
 petites annonces, nous sommes devenus
~des pros du marché de I'occasion. Pour

avoir une idée du prix moyen des ventes,
NOous vous proposons ici le baréme
~« occasion » de Player One Annonces.

SEGA

* Megadrive : 150

nouveautés. 100 francs pour les jeux plus
anciens. N'oubliez pas que Sega vend déja
ses « vieux » titres (neufs) 2 moins de

francs.

* Master System :
nouveautés. De 50 3

I'ancienneté du jeu.
NINTENDO

* Super Nintendo : 250 francs en moyenne,
300 francs pour les hits tels que Street
Fighter I, Super Probotector...

* NES : 150 francs les nouveautés ; pour les
jeux plus anciens, comptez a peu pres entre

50 et 100 francs.

* Game Boy : de 50 a 100 francs.

100 francs pour les
80 francs pour les jeux
anciens. La aussi, Sega propose les « vieux »
titres entre 100 et 150 francs.

® Game Gear : de 50 a 80 francs suivant

francs pour les

200
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Les Tiny Toon en folie!
Konami nous entraine dans de nouvelles
aventures avec Porky, Dizzy, Buster

Bunny et tous leurs amis. s
Retrouvez la magie des cartoons sur ﬁ

Game Boy, NES et Super Nintendo.
Des graphismes somptueux, une bande

son a tout casser, d'une jouabilité Tiny Toons se paie
Screen: Super Nintendo Entertainment System exemplaire, avec une foultitude de le luxe d'étre 2 la fois, beau,
levels. .. Un vrai régal pour les yeux !!! drdle et mignon. Avec ce jeu
oo SvoeTrmeld:20 1 Entamez un voyage fantastique ; )
- A dans un monde féérique. Konami nous offre fun

des plus fabuleux jeu de
plate-forme de rhistoire... 97%
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La passion des jeux
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Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34 6477 55. Distribution Bandai France.

TINY TOON ADVENTURES, nameg, chargcters and logos are regi ks and yright of WARNER BROS., a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,
LP.© 1993, Nintendo® , SNES™, NES", GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a
registered trademark of Konami Co., Ltd.




