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Dispositivos do Controller do Super NES

Os dispositivos controllers se destinam a permitir que o jogador interfaceie com o game (isso €, controlam
as agdes no game). Ha doze teclas de fun¢do de entrada no Controller. A CPU envia sinais de controle
para carregar os dados de fungdo do Controller para dois registradores em paralelo/serial de 8 bits para
registradores de deslocamento em série e para dar a saida aos dados em série. Esse processo ocorre
em intervalos controlados pelo software, aproximadamente a cada 17 milisegundos.

Super Scope do Super NES

O Super Scope do Super NES € um dispositivo periférico de disparo composto de duas unidades: um
conjunto de transmissor e um de receptor. O transmissor do Super Scope detecta a temporizagao do
scanner CRT para determinar a localizagao da mira. Essa informacéo é entéo transmitida, através do
conjunto do receptor, para o Console.

Cartucho do Jogo do Super NES

Os Cartuchos de Joge centém Circuites Integrados (Cls) semicondutores de meméria. Os atuais
Cartuchos de Jogo contém até dois desses dispositivos de memdria em diferentes combinacdes de
Memodria Apenas Para Leitura (ROM) e Memdria de Acesso Aleatdrio. As diferentes membrias e suas
fungdes se acham listadas abaixo.
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ROM de Programa - Contém o programa do jogo e as informacdes de caracteres. O programa
do game instrui a CPU para que envie sinais de controle para o microprocessador, verifique a
entrada do controller, transfira paré@metros de PPU, calcule os pontos do jogo e o tempo do jogo
gfe = o™ © ¢ BIRT e
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RAM de Trabalho - Armazena informagdes sobre caracteres e posicédo do jogo e também
fornece espago adicional de memoria para uso da CPU do Console. Em alguns Cartuchos de
Jogo, uma RAM de Trabalho de baixo consumo é conectada a uma bateria com o fim de manter
as informagoes depois de ter sido removido o Cartucho de Game do Console.

74L.S139 - Usado como selegao de chips no Cartucho de Jogo: entre a ROM do Programa, a
RAM de Trabalho e o processador de som (quando usado)

Também se acha incluido nos Cartuchos de Jogo um Circuito Integrado Especial (CIC). O CIC se
comunica com um CIC correspondente no Console para evitar que um software nao autorizado opere
no Console.
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Console

VISAO GERAL

O Console do Super NES utiliza: uma Unidade Central de Processamento (CPU), uma Unidade de
Processamento de Imagens de dois CI'S (PPU1 & 2), e dois microprocessadoyes de som.

Ta CPU - Unidade Central de Processamento

Um processador de construgao especial para a Nintendo

Um barramento de enderegos de 24 bits permitindo que a CPU tenha acesso dirsto
a 16M da ROM/RAM ao mesmo tempo

Registros internos de 16 bits

Barramento de dados do sistema de 8 bits

Contém operagdes de Acesso Direto a Memaria (DMA)

2. PPU1/PPU2 - Unidade 1 e 2 de Processamento de Imagens

Processador de construgao especial (dois CI'S) para a Nintendo

128 sprites, no maximo, cada qual com o seu préprio nivel de pricridade, podem
aparecer na tela; 32 sprites em uma linha horizontal

Os sprites sao de um dos guatro tamanhos: 8 x 8, 16 x 16, 32 x 32 e 64 x 64 pixels
32.768 cores disponiveis

Sao disponiveis oito palettes de cores, de 16 cores cada por tela, sendo cada sprites
constituido de 16 cores de um dos palettes

Sao possiveis deslocamentos horizontais, verticais e diagonais; também é possivel o
deslocamento vertical parcial

A resolugao pode ser de 256 x 224, 512 x 224 ou 512 x 448 pontos

Fungdes de efeitos especiais, inclusive mosaico, janela, adigdo e subtragio de cor

fixa, adigao e subtragao de tela e resolugao horizontal de pseudo-512 pontos
Barramento de Dados de 16 bits

3. Microprocessadores de som

Qito canais de som de Modulagao de Cddigo de Pulso (PCM)
Som digital estéreo

Junto com o Super NES é fornecido um adaptador de AC que converte 120 volts AC para 10 volts DC

nao regulado.



Manual Técnico do Super NES Pagina 2-1
Operagao do Console Rev. 01/94

OPERACAO DO CONSOLE DO SUPER NES

Finalidade

O Console do Super NES contém o hardware do sistema. Sua finalidade é exibir graficos de video que
sio contidos na firmware (informagoes programadas e armazenadas na Memoadria Apenas de Leitura-
ROM) e para permitir que a interface do usuario jogue o jego. O controle do jogador é realizado pela
entrada a partirde uma leitura do dispositivo de controle feita através da CPU do Console. O Super NES
pode ser conectado tanto a uma televisao quanto a um monitor. A porta de multi-saida pode fornecer
estéreo AV, dados de imagem RGB ou saida de Super VHS (SVHS). Uma saida independente permite
a conexao RF comuma televisdo através de um Conjunto de Comutacéo RF que oferece apenas som
monoaural. O Console possui também uma porta de expansao de 28 pinos para permitir a conexao de
dispositivos periféricos externos.

Teoria da Operagao

O Console nao pode funcionar sozinho. Precisa das informacdes programadas e armazenadas na
Memoria Apenas de Leitura (ROM) no Cartucho de Jogo e da entrada do usuério a partir de um dispositivo
de controle, para que 0 jogo do game ocorra. As principais fungdes do Console s@o a execugao de
instrugdes armazenadas na ROM, a produgao de som, O desenvolvimento de displays através do
processamento de imagens, 0O deslocamento de cenario e a movimentagcao de personagens como
resultado das entradas do dispositivo do controller. Toda essa atividade ocorre sob o controle da Unidade
Central de Processamento (CPU).

O Console pode ser subdividido nos oito blocos funcionais abaixo listados.

Secao de Alimentagdo de Energia
Secao de Entrada do Controller
Secgao de Temporizagao do Sistema
Secao de RESET

Secdo de Cl de RESET
Secao de Som

Secao de Display
Segao de Programa

$ O =
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Segue uma breve visdo geral dos blocos Funcionais do Console.

1. Segdo de Alimentagao de Energia - O Adaptador de AC fornece 10 volts DC nao regulado para o
Console. A segao de alimentacio de energia no PCB principal & constituido de um filtro de ruidos, de
uma protegao contra corrente inversa, de um interruptor de alimentagao, de um supressor de picos, de,
um filtro de ondulagdes e de um regulador de tensao. As saidas sao DC (Vcc) regulada de 5 volts e uma
DC (Vs) ndo regulada de 7 volts que € usada pelo amplificador de som.
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2. Seg3o da Entrada do Controller - A Secao de Entrada do Controller inclui arranjos de diodos e
capacitores para protegao contra picos de tensaoc e resistores de pull-up para manter niveis logicos. A
CPU |é dados de entrada do controller a aproximadamente cada 17ms, mas essa amostragem pode ser
variada a qualquer momento pelas instrugdes no software.

3. Segdo de Temporizagao do Sistema - Atemporizagao do sistema abrange um oscilador de 21 MHz,
transistores, capacitores e resistores. O circuito produz um sinal de clock mestre de 21 MHz para a CPU,
para ambos os CI'S PPU (PPU1 e PPU2) e para o conector P1. A CPU divide o sinal do clock mestre
por 6,8 e 12 para produzir freqléncias de clock de 3.58 MHz, 2.68 MHz e 1.79 MHz respectivamente. A
CPU opera internamente a 3.58 MHz. Toda a transferéncia de dados para mapeamento de enderegos
opera em uma faixa padrao de 2.68 MHz. Contudo, dependendo do endereco a ser acessado pela CPU,
a velocidade do clock pode mudar automaticamente de acordo com a velocidade ou tempo de acesso
usado pelo dispositivo (RAM, ROM, LSI). O Acesso Direto a Memaria (DMA) € operado a uma velocidade
de clock de 2.68 MHz (independentemente do endereco).

4. Secdo de RESET - A Secdo de RESET abrange um oscilador de 4 MHz, um Cl de inversor hex. de
/tlHJUO4 um C! de segurancga (CIC), uma chave de reset e resistores e capacitores discretos. O CIC
do Console se comunica com o CIC do Cartucho de Jogo. Para assegurar uma operagao adequada dos
processadores, ambas as PPUs se deverao tornar operacionais antes da CPU. Por essa razéo, é
aplicado um RESET do CIC a PPUZ que introduz uma demora, antes de passar o sinal para PPU1 e
entao para CPU.

5. Segdo de Clde RESET - O Cl de RESET (detector de tenséo) assegura que, durante a interrupgdo
de energia ou ocorréncias de baixa tensao, a operagado da -CPU seja mantida para evitar um mau
funcionamento ou uma fuga do sistema. Isso evxta que dados erroneos sejam gravados na RAM de
Trabalho do Cartucho de Jogo durante a copla da memona

6. Segaodo Som - A Secao do Som inclui um modulo de som e um amplificador de som. O mddulo de
som contém um microprocessador de som (SMP ou CPU de som), um Processadoer Dngltal de Som
(DSP), um conversor de Digital Para Analog|co (D/A) e dois Cls de RAM de 256K. O SMP é dedicado
ao processamento de som e possui varias entradas/saidas e programas de monitor. Os dados de
programa e de tom sao carregados na RAM a partir da ROM de Programa do Cartucho de Jogo sob o
controle do SMP. A RAM é compartilhada em uma base de tempo pelo SMP e DSP. O DSP possui oito
canais de som Modulado de Cddigo de Pulso (PCM), gerador de ruido, eco, varredura, envelope e outros
circuitos para reproduzir qualidades de tom conforme for ordenado pelos dados armazenados na RAM.

O amplificador de som pode receber sua entrada de trés fontes: do conector de expansao (P6), do
conector de 62 pinos (P1) e do médulo de som. O amplificador possui um canal esquerdo e um direito,

constituidos de amplificadores operacionais LM358. As saidas de op-amps se tornam a saida estéreo
do conector de saida multipla (P4). As saidas do modulador RF e o conector de expansao sao mixados
e se tornam monoaurais.
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7. Segao de Display - A Segao de Display inclui uma PPU em dois CI'S (PPU1 e PPU2), uma VRAM
(duas SRAMs de 256K), o circuito de amplificader do RGB, o codificador RGB e amplificadores para
sincronizag@o e saida de video. A PPU1 e a PPU2 funcionam como um unico processador para montar
o display da tela. Contudo, as fungdes principais da PPU1 sdo realizar a geragdo, a rotagdo, a
ampliagdo/redugdo de objetos e o controle de enderegos de cenario; enquanto as orincipais funcdes da
PPU2 sdo dar cor e realizar graficos de efeito especial, tais como janelas, mosaicos, aumento ou
diminuig¢do da intensidade da cor e criar sinais de imagem de RGB a partir dos dados da imagem. Os
sinais da imagem sao recebidos pelo Codificador RGB que cria video composto e saida de SVHS.

8. Sec¢do de Programa - A segao de programa inclui a CPU e a RAM de Trabalho. A CPU é o controller
mestre para as operagoes do Console. Algumas de suas fungdes sao listadas abaixo.

Captar e decodificar instrugoes provenientes da ROM

Fornecer sinais de temporizagao e controle para varios elementcs do Console e acessdrios
Controlar a transferéncia de dados entre os Cls periféricos, inclusive o uso de DMA
Realizar operagoes aritmeticas e logicas pedidas pelas instrucdes

Respender a sinais de controle periféricos gerados pelo Cl, tal como RESET

@ o0 & & O



Pagina 2-5

Manual Técnico do Super NES

Operagao do Console

Rev. 01/94

OBSERVACAOQ:

Os numeros circulados correspondem a numeros de itens constantes

na seguinte lista de pegas.

de pecgas).

naQ sao numeros

(Esses numeros circulados
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cODIGO

110.002.1
110.008.1
110.013.1
110.014.1
110.015.1
110.010.1
110.011.1
110.004.1
110.009.1
112.003.1
112.005.1
112.004.1
100.018.1
100.020.1
100.011.1
100.012.1
100.013.1
100.014.1
100.015.1
100.016.1
100.017.1
100.019.1
100.023.1
100.007.1
100.003. 1
100.004.1
100.009.1
100.006.1
100.008.1
100.010.1
100.005.1
300.018.1
300.002.1
300.001.1
300.003.1
331.001.1
331.003.1
331.002.1
331.033.1
310.002.1
333.002.1
333.003.1
322.004.1
322.005.1

DESCRIGAO

Capacitor Chip Ceramico 0.047uF/25V
Capacitor Chip Ceramico 10pF/50V
Capacitor Chip Ceramico 47pF/50V
Capacitor Chip Ceramico 56pF/50V
Capacitor Chip Ceramico 82pF/50V
Capacitor Chip Ceramico 220pF/50V
Capacitor Chip Ceramico 300pF/50V
Capacitor Chip Ceramico 1000pF/50V
Capacitor Chip Ceramico 1uF/16V
Capacitor Chip Eletrolitico 10uF/16V
Capacitor Chip Eletrolitico 33ufF/25V
Capacitor Chip Eletrolitico 2.2uF/25V
Resistor Chip 1/10W 39 CHM
Resistor Chip 1/10W 56 OHM
Resistor Chip 1/10W 100 OHM
Resistor Chip 1/10W 120 OHM
Resistor. Chip 1/10W 130 OHM
Resistor Chip 1/10W 180 OHM

_ Resistor Chip 1/10W 200 OHM

Resistor Chip 1/10W 270 OHM
Resistor Chip 1/10W 300 OHM
Resistor Chip 1/10W 470 OHM
Resistor Chip 1/10W 560 OHM. .".
Resistor Chip 1/10W 1k OHM
Resistor Chip 1/10W 1.2K OHM
Resistor Chip 1/10W 1.8K OHM
Resistor Chip 1/10W 3.3K OHM
Resistor Chip 1/10W 10K OHM
Resistor Chip 1/10W 24K OHM
Resistor Chip 1/10W 33K OHM
Resistor Chip 1/10W 100K OHM
Parafuso M3x8 c/arruela

Parafuso M3x10 2N AN

Parafuso M3x14

Parafuso Especial N76

Tampa do Conector de Expansao
Painel inferior traseiro parte do gabinete

Painel superior traseiro parte do gabinete

Tampa do Compart. do Cartucho - NES
Mola da porta do cartucho

Tecla Power

Tecla Reset

Suporte da tecla Power

Suporte da tecla Reset

QUANTIDADE
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ITEM CcODIGO DESCRIGAQ QUANTIDADE
38 340.001.1 Pé de Borracha 4
16 640.003.1 Mddulo de Som 1
36 128.001.1 Anel de Ferrite 1
1 321.001.1 Blindagem superior 1
18 321.004.1 Blindagem inferior ,
23 240.0011 Conector 82 pinos Superior 1
1 330.001.1 Gabinete Superior 1
2 330.005.1 Gabinete inferior 1
240.012.1 Conector 12 pinos 1
240.013.1 Conector 28 pinos 1
240.018.1 Conector 21 Pinos FFC.S 1
153.002.1 Circuito integrado CPU RF5A22 1
153.005.1 Circuito integrado PPU1 RF5C77 1
153.006.1 Circuito integrado PPU2 RF5C78 1
152.004.1 Circuito integrado WRAM 1M i
154.001.1 Circuito Integrado BA6532F RGB SOP 1
170.001.1 Fusivel 1,5A SSTRr Axial 1
135.002.1 Matriz de Diodo DAN202 5
135.0083.1 Matriz de Diodo DAP202 5}
140.001.1 Transistor 2SA1037_ , 6
140.003.1 Transistor 28C2412 10 .
140.002.1 ' Transistor 2SC46939.NP 2
240.003.1 - Conector 62 pinos inferior 1
155.001.1 Circuito integrado F411 CIC 1
124.001.1 Filtro de linha ZJYS5012.2PT 1
161.002.1 Oscilador Chip Ceramico 4MHZ 1
160.002.1 Cristal Osc. 21.453666 MHZ (Pal.M) 1
150.001.1 Circuito integrado 74HCUQ4 SPO 1
154.002.1 Circuito integrado LM 358 SOP 1
-152.003.1 Circuito integrado 256K S.RAM 28P SOP - 2
156.001.1 Circuito integrado 7805 1
320.001.1 Dissipador 1
301.001.1 Arruela Isolante 1
300.016.1 Parafuso 3x10 1
300.017.1 Parafuso 3x7 5
641.001.1 Modulador de RF.SNES 1
240.011.1 Jack Power 1
260.006.1 Chave Reset 1
132.003.1 Diodo SK.RB110C 1
155.002.1 Circuito integrado Reset PST523DMT 1
105.002.1 Varistor ERZ.CF2MK220 1
120.002.1 Indutor Chip 22uH NL322522T.22 1
110.003.1 Capacitor Chip Ceramico 0.1uF/25V 6
110.001.1 Capacitor Chip Ceramico 0.1uF/50V 15
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CONEXAO

O Sistema de Entretenimento do Super Nintendo pode ser conectado em uma TV ou VCR. H4 varias

opgdes para a conexdo. Se a TV (ou VCR) tiver uma ENTRADA DE AUDIO esquerda e direita e uma
ENTRADA DE VIDEO, o Super NES podera ser conectado como se mostra abaixo.

Parte posternor

do CONSOLE DE CONTROLE TOMADA DE AUDIO (Left)

TOMADA DE AUDIO

Parte traseira do
APARELHO DE TV (ou VCR)

" CABO DE AUDIOVIOED ESTEREO

Se a TV (ou VCR) tiver uma ENTRADA DE AUDIO e uma ENTRADA DE VIDEO, devera ser utilizado
um “adaptador em Y”. O adaptador em Y pode ser comprado em uma loja de pecas eletronicas.

Parte traseira do

CONSOLE DE CONTROLE

Parte traseira do

ENTRADA DE AUDIO APARELHO DE TV

PLUGUE DE RCA PARA
VERMELHO 2 TOMADAS DE RCA
"ADAPTADOR Y*"

TOMADA DE SAIDA MULTIPLA

CABO DE AUDIO/VIDEO ESTEREQ

Se a TV (ou VCR) tiver um conector de cabo VHF (TIPO F), conecte o Super NES como se mostra

abaixo.

Parte traseira do

CONSOLE DE CONTROLE

CONECTOR U0 CABO
VHF (TIPO E

Parte traseira do
APARELHO DE TV

ol

TOMADA
COMUTADOR RF

COMUTADOR RF

CABO EXISTENTE DE 75Q PROVENIENTE
DA ANTENA, TV A CABO OU VCR
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| ITEM CcODIGO DESCRIGAO QUANTIDADE
18 322.001.1 Suporte da PC| 1
34 240.002.1 Sub. Conj. Mddulo conectores 1
24 260.001.1 Chave Power 1
20 333.001.1 Tecla Eject 1
22 310.001.1 Mola da Tecla Elect 1
14 310.003.1 Mola da Tecla Reset 1
21 242.001.1 Pino Trava da Tecla Eject 1
37 341.001.1 Calgo auto adesivo 1
39 210.001.1 Conjunto de fiagao para chave Power 1
35 201.004.1 Cabo paralelo 1
12 336.011.1 Trava do Cartucho SNES (IMP) 1
13 334.003.1 Suporte da Trava do Cartucho SNES (IMP) 1
15 333.008.1 Prolongador acionador tecla Reset 1
3 322.003.1 Chassi y
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Se a (TV ou VCR) tiver um conector de cabo VHF que usa um conversor de 300/75Q, conecte o Super

NES como se mostra abaixo.

Parte traseira do
CONSOLE DE
CONTROLE

SN

>
TOMADA DO
COMUTACOR RF

CONVERSOR DE 300/75Q

CONECTOR DO Parte traseira do

APARELHO CE TV

FIO DUPLO EXISTENTE

Se a TV usar um conector VHF do tipo F e um cabo de 75/300Q, use o0 metodo de conexao mostrado

abaixo.

Parte traseira do
CONSOLE DE
CONTROLE

@A;o:‘oo COMUTADCR RF

PARAFUSQOS DO

VHF Parte traseira do

APARELHO DE TV

CONVERSOR EXISTENTE DE
75/300 (NAO REMOVA)

COMUTADOR RF

Aeo EXISTENTE DE 750 PROVENIENTE DA ANTENA,

DA TV DE CABO QU VCR

Se a TV usar um conector VHF do tipo de parafuso e fios duplos, o conversor de 75/300Q e um conversor
de 300/75 precisara ser conectado como se mostra abaixo.

Parte traseira do
CONSOLE DE
CONTROLE

F1O DUPLO EXISTENTE
PROVENIENTE DA ANTENA
OU DA ANTENA INTERNA

PARAFUSQOS Parte traseira do

APARELHO DE TV

NVERSOR DE 300/75Q

Q COMUTADOR RF

CONVERSOR DE 300/75Q




Manual Técnico do Super NES

* Pagina 2-13
Operagao do Console

Rev. 01/94

Seuma TV, VCR ou receptor Estéreo aceitar a entrada de Super VHS, se podera utilizar um cabo S-VHS

(pega n? 22425) para conectar o Super NES como se mostra abaixo. (OBSERVACAQ: O cabo S-VHS
nao esta incluido no Super NES).

O Super NES poedera ser conectado com o NES em uma TV, monitor ou VCR como se mostra abaixo.

CONSOLE DE CONEXAO EXISTENTE DE TV
CONTROLE DO
NES Parte traseira do
APARELHO DE TV
COMUTADCR
NOVO
COMUTADOR
Parte traseira do
EGFBDSOEXISTENTE OuU FIO ) p CONSOLE do
Super NES

OBSERVAGAO: Em alguns casos, essa conexao podera causar atenuagdo dos canais superiores ao 13.
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INSTRU(}@ES GERAIS PARA DESMONTAGEM DO
CONSOLE DO SUPER NES
Desmontagem do Console
i Bgng_Q_G_@_bm_e_tg_S_up_ﬂi_Q_nAntes de desmontar: Ligue (ON) a fonte de alimentagao do

Console, com o Adaptador de AC desconectado, para descarregar o capacitor C67 (Esse
capacitor, como se sabe, se descarrega durante a manutengao, causando danos aos compo-
nentes). Ponha a unidade de ponta-cabega, de forma que o gabinete inferior esteja voltado para
cima. Utilize a ponta maior da chave de fenda LH, remova os seis (6) parafusos de seguranca
do gabinete (Fig. 2). Vire a unidade e remova o gabinete superior (Fig. 3).

2. Bgmmmgﬂm_gg_sgm Remova os dois (2) parafusos do lado oposto do modulo de
som (Fig. 4). Para remover, suspenda o médulo verticalmente (Fig. 5).

3. Mecanismo Ejetor do Cartucho: Levante a barra do ejetor gue apdia 0 mecanismo, para o
seu lado, e puxe-o entdo parafora para direita. Levante o mecanismo para fora da unidade (Fig.
6).

OBSERVAGAOQ: Observe a posicdo da mola do ejetor para tornar a monta-la corretamente.

4. mm[_d_e_Ahm Remova os dois (2) parafusos do interruptor de alimentagao (Fig.
7). Desconecte o cabo do interruptor de alimentacao da saida de terminais de 2 pinos e remova
o conjunto do comutador de energia da unidade (Fig. 8).

5: Bgmg_g_ag_dg_&ﬂ_dam_dmnlmﬂmo PCB da porta do controller € conectado com o
PCB principal por um cabo de fitade 11 vias. Puxe, de leve, o cabo do conector (Fig. 9) eremova
o PCB da porta do controller do gabinete inferior (Fig. 10).

6. Remoacio da Blindagem Superor: Remova os seis () parafusos da blindagem superior (Fig.
11) e remova a blindagem superior do Console. A maior parte do PCB devera ficar visivel nesse

momento. Remova os 3 (trés) parafusos restantes existentes na parte traseira da unidade (Fig.
13).

OBSERVACAO: Ao tornar a montar, os parafusos cromados sao mais compridos e posiciona-

dos em cada lado do conector de 62 pinos, na proximidade das portas de saida (RF e Multi),
na parte traseira da unidade.

7. Canector de 62 Pinos: Segure o Conector Superior de 62 Pinos e puxe-o firmemente para
cima, para remové-lo (Fig. 14). Levante o PCB para fora do gabinete inferior.
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Desmontagem do Gabinete Superior

i, Ponha de ponta-cabega o gabinete superior e remova a mola de reset, utilizando um alicate de
bico (Fig. 15).
2. Remova os 7 (sete) parafusos que aparecem.

OBSERVAQ[\O: Observe a localizagdo da arruela de apoio do bloqueio da placa do cartucho
para tornar a monta-la de forma correta.

3, Levante verticalmente a placa de blogueio do cartucho e, em seguida, em sua diregcdo. Remova
o bloqueio da placa do cartucho do gabinete superior (Fig. 16). Agora, devera aparecer o
parafuso final.

4, Remova o parafuso final (Fig. 17) e suspenda o encaixe do cartucho para fora do gabinete
superior (Fig. 18).

5. Suspenda o gabinete superior e empurre a tampa da cdmara para cima, pegando por baixo
Usando a outra mao, puxe a tampa da camara em sua dire¢do para remové-la (Fig. 19).

OBSERVACZ\O: Observe a posigao da mola da tampa da cdmara para tornar a monta-la
corretamente.

6. Coloque de ponta-cabega o gabinete superior cuidando que os comutadores de energia e reset
estejam na posicao OFF (desligado). Remova o painel do logotipo levantando verticalmente a
peca (Fig. 20).

s Remova os acionadores de energia e reset, pondo de ponta-cabega a parte posterior do
gabinete superior, comprimindo as quatro lingletas de cor purpura e empurrando para baixo
(Fig. 21). :
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Fig. 4

Remog¢ao dos parafusos do
modulo do som.

s
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Fig. 5

Suspensao do mddulo do som
para fora.

Fig. 6

Remogao do mecanismo ejetor
do cartucho. (A seta indica a
localizagao da mola do ejetor).
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Gabinete superior removido.

















































































































































































