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Ninfendo

Lettre de Super Mario

1993 est arrivé ! Et Il apporte avec ui une
multitude de nouveautés sensationnelles !
Que vous possédiez la NES, la Super NES ou
le Game Boy. vous aurez les mains pleines |

Le jeu qui remporte le plus franc succes est,
sans nul doute, Super Mario Kart. La modestie
ne I'étouffe pas et nous tous, chez Nintendo,
en sommes complétement accros | La
pause du déjeuner est viaiment différente
depuls qu'll est arrivé parmi nous... Deux
joueurs peuvent jouer en méme temps gréce a l'écran qui se
divise en deux : le défi et 'émotion du combat sont & leur
paroxysme |

D'outres surprises agréables vous attendent avec Super Mario
Paint, l'arrivée de Spiderman and the X-Men., la fantastique
conversion de The Magical Quest de Disney qul met en vedette
Mickey Mouse sans oublier Prince Of Persia, dont la beauté n'a
d'égale gue son intelligence ! Et si cela ne suffisait pos &
enchanter les propriétaires de la Super NES, précipitez-vous vers les
derniéres pages... de nombreux codes vous y attendent |

Les fanatiques de la NES ont eux aussi du pain sur lo planche avec
Castlevania 2, Castievania 3, Probotector Il et les Lemmings. Ce
jeu est une conversion tout & fait extraordinaire. Ces attachants
petits animaux @ la chevelure verte ont réussi & créer autour d'eux
un véritable enthousiosme |

Les amateurs du Game Boy peuvent samuser comme des fous
avec Looney Tunes qul met en scéne Bugs Bunny, Duffy Duck et
bien d'autres personnages des ceélébres dessins animés.
Castlevania sort @ nouveau sur le petit écran avec Belmont's
Revenge qui n'a rien & envier aux autres merveilles de la série.

Mais toutes les nouvelles ne sont pas aussi excitantes : ce
magezine du Club Nintendo est le dernier de la série | Nous
espérons que vous avez pris autant de plaisir & e lire que nous & le
rédiger et a le mettre en page...

Nous préparons une nouvelle organisation du Club mais il est
encore trop tét pour en parer. Rossurez-vous, vous serez informé
en temps voulu.

A blent6t,

Achetez vos consoles et jeux Nintendo en
France pour qu'lls soit compatibles avec le
codoge d2 votre téléviseur, qui est en Secom.
Assurez-vous que les produits que vous achetez
portent le sceou de qualité Nintendo. Tout
produit ne portant pas ce sceou peut
gravement endommager votre matériel et
vous ferait perdre le priviége de la garantie
Nintendo.
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sa domination !

Dans le role de Trevor
Belmont, vous devez mener
& bien votre mission et
débarrasser le monde de la
menace  du Comte
Dracula, dont la puissance
maléfique est légendaire.

Castelvania Il comprend
un grand nombre d'étapes,

} mais il n‘est pas forcement

nécessaire, pour atteindre
Dracula, de les traverser
toutes... A la fin de cha-
cune, la route se partage
en deux... et vous devez
choisir le chemin @ suivre !
Souvenez-vous que les rac-
courcis ne sont pas toujours
les routes les plus sares !

C’est @ Warakya, petit vil-
lage aux limites de
Castlevania, que com-
mence votre aventure ; les
villageois ont fui, effrayés
par les sbires de Dracula...
Utilisez votre fouet !

Pour triompher du Mal,
vous devez absolument
posséder cette arme. Vous
pouvez la perfectionner, en
trouvant les icones en

Des mesures draconiennes doi-
vent étre prises pour empécher
le Comte diabolique d’'imposer au
peuple de Transylvanie I’horreur de

forme de petit fouet qui
surgissent lorsque vous
fouettez les bougies. Pour
se défendre, Trevor peut
utiliser, & son gré, boome-
rangs, haches. et poi-
gnards. Mais attention a la
multitude “d’obstacles
r6ddant dans I'ombre. Les
attaques des chauve-souris
sont imprévisibles, les
meduses volent vers vous
et les squelettes vous bom-
bardent avec des 0s...

Cette visite en Transylvanie
permettra aux héros en
herbe de connaitre la
gloire ! Vous y trouverez des
douzaines de niveaux com-
portant tous une multitude
de problémes et de deéfis
nouveaux... De bons
moments en perspective |




On savait que "Probotector”
était brutal avec les extra-ter-
restres... Mais dans cette version
NES, il n'y a plus de limites... Tout
est diabolique, tout est impi-
toyable, tout est rythme et des-
truction !

Une fois de plus, des merce-
naires résolus doivent mettre
leur savoir-faire au service de la
loi pour écraser les faiseurs de
troubles .

Défense de la Base

Mais déja, les extra-terresties
ont I'avantage. Leurs quartiers
généraux sont bien établis et on
ne compte plus les monstres et
autres robots qui assurent servi-
lement leur défense. Vous
devez vous glisser au coeur du
QG ennemi et le saboter... Vous
avez 8 niveaux devant vous...

Commencez par les rues de la
ville désertée... Une fois qu‘elles
sont en ruines, attaquez directe-
ment I'ennemi, puis éliminez I'un
de ses hélicoptéres...

Dés la premiére base, le cour-
roux des extra-terrestres vous
assaille. Vous subissez leur assaut
de tous cétés et votre rapidité
est un élément décisif pour résis-
ter & I'attaque du gardien.

Des leurres vous attendent tout
au long de votre progression...

A

ans cefte suite pour la NES, les
extra-terrestres sont de retour,
bien décidés a renforcer leur main-

mise sur la terre...

Et prenez garde aux grappes
d’extra-terrestres en armes qui
dégringolent des arbres | Pour
surmonter les stratagémes mor-
tels de I'ennemi, faites tres
attention ol vous mettez les
pleds... La terre peut frembler |

Il devient de plus en plus évi-
dent, au fur et @ mesure de la
partie, que “Probotector II* est
vraiment fait pour les fanatiques
de shoot-'em-up. Les huit
niveaux foudroyants contien-
nent des degrés de difficulte
qui peuvent parfois devenir treés
compliqués.

Les papillons de nuit surgis d'un
abime souterrain se multiplient
lorsque vous tirez dessus. Ne
détruisez pas *a l'aveuglette”...
certaines cibles offrent des diffi-
cultes cachées ! Faites atten-
tion & vos arriéres lorsque vous
allez & la rencontre du geant
extra-terrestre dans le Temple
de la Terreur.

Etudiez attentivement votre
armurerie... Elle peut faire pen-
cher la balance en votre
faveur. En cours de partie, tirez
sur les éléements qui surgissent...
des icones apparaissent affi-
chant une lettre qui représente
une arme... que vous pouvez
utiliser !
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LEMMINGS 5§

ous n'aurez plus jamais le méme état d'esprit vis a
vis des rongeurs une fois que vous qurez joue avec
ce jeu irrésistible et hilarant.

6 Club Nintendo

Le soucl de leur survie personnelle
n'est pas leur fort et c'est peu de
dire qu'ils ne possedent aucune
notfion du danger. Aussi devez-vous
prendre en charge ces adorables
créatures et créer le chemin qui
leur permettra d'arriver sains et
saufs au-deld des montagnes, des
ravins, des riviéres et autres inci-
dents de parcours |

Des Lemmings,
des Lemmings,
encore des Lemmings...

Une fois les vannes ouvertes, les
Lemmings dégringolent par cen-

§ taines et se placent sous votre

autorité... pas de panique !
Certains peuvent vous aider...
Chaque étape vous indique le
pourcentage de Lemmings que
vous devez sauver. Apprenez @
faire la part du feu et G reduire au

il mieux le nombre de Lemmings que

vous devez sacrifier.
L'instinct du travail
Chacun connait son travail

BLOCKERS (Stoppeurs) : pour empé-
cher leurs compatriotes de passer
et les envoyer dans une autre
direction

BOMBERS (Bombardiers) : pour faire
exploser les éléements incontour-
nables.

CLIMBERS (Grimpeurs) : pour esca-
lader les parois verticales...

FLOATERS (Flotteurs) : ils sont les
bienvenus lorsqu'un grimpeur
réussl & gravir un sommet

BUILDERS (Bdtisseurs) : pour
construire rapidement des ponts
au-dessus des abimes.

BASHERS (Cogneurs) : d'une force
étonnante, ils peuvent détruire les
rochers en frappant dessus |

DIGGERS (Terrassiers) : lls ariivent a
point pour créer des tunnels. Mais
faites attention qu'ils ne creusent
pas leur propre tombeau.

MINERS (Mineurs) : pour traverser
tout obstacle obstruant le passage

Les cellules grises
en action !

Vous serez tenu longtemps en éveil
par ce jeu & lo fois simple et ingé-
nieux ! Un *must* !




REVUE DES JEUX NES

Ces ‘cropauds de combat’, verts et gluants, avalent pour mission
d'écipser les Tortues... iis ont commencé leur folle ascension pour
se placer dans le hit-parade des meilleures ventes sur NES,

La Reine Noire est une pirate vicieuse et céterminée cachée
dans les profondewrs de lespace... Elle n'a rien frouvé de mieux
que de capturer Pimple, votre omi, et lo Princesse Angelico.., Ce
n'est pas trés Intelligent de sa port, lorsque I'on sait que vous
ferez tout pour les retrouver et les ramener sains et saufs chez eux |

“Bottietoads” peut se jouer @ deux. Mais attention a ne pas délaisser votre mission pour
bombarder votre adversaire avec fout ce qui peut vous tomber sous la main | §i vous
vous mettez courageusement au travail, vous découvrirez sous ce dessin animé
d'aventure, des surprises... étonnantes |

il

:
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Le fils de Christopher Belmont,
Soleiyu, a été kidnappé, ce
qui @ provoqué une guerre
entre les forces du bien et du
mal.

Castlevania Il - Belmont’s
Revenge continue la tradition
des aventures peuplées de
vampires et ses nombreux
niveaux sont diaboliques | Vous
devrez vous battre bec et
ongles pour venir a bout des
quatre chateaux dont chacun
comporte des pieges, des diffi-
cultés et des obstacles diffé-
rents ; c’est a ce prix que vous
pourrez atteindre le Comte.
Mais attention, le combat final
restera dans les annales des
jeux vidéo ! Préparez-vous &
vivre des moments exhaltants |

Comme dans tous les autres
épisodes de la série, le fouet
tient une place prépondé-
rante et s'avére treés destruc-

teur. Soutenu par des éléments,

magiques tels que la hache
de guerre et I'eaqu sacrée, qui
surgissent en abattant les
chandelles & coups de fouet,
votre aventurier devient un
guerrier trés puissant.

8 Club Nintendo

a terreur poursuit la famille
Belmont. Les forces diaboliques
ont redonné de l’énergie au
Comte Dracula qui vient a nou-
veau de frapper, cette fois-ci au
coeur de la famille qui s'est

vouée a sa perte...

Pieges et gardiens proliferent
dans ce jeu et varient selon
votre progression. Le Chateau
de Cristal comporte des murs
hérissés de clous qui se dépla-
cent vers vous, vous obligeant
a faire des acrobaties pour
contourner des filins ; tandis
que, dans un autre chateau,
squelettes et araignées mor-
telles, armées de leurs toiles,
ne vous laisseront guére de
temps pour admirer le pay-
sage ! C'est d'ailleurs dans ce
méme chateau que vous trou-
verez quatre gardiens dont la
méchanceté vous surprendra
(mais vous voici prévenu...).

Castlevania li'est a la fois fami-
lier (pour ceux qui connaissent
les autres épisodes) et éton-
namment nouveau (les déve-
loppeurs ont fait trés fort 1). Si
on le compare a Castlevania
IIl sur NES, cet.eépisode est
beaucoup plus mouvemente.

Les fans de Castelvania ne res-
teront pas sur leur faim ! En
effet, les mots de passe et le

grond;nombre de niveaux per-
mettent @ 2 SUIES

DUE SSer -

CRYSTAL CABTLE

T %




Il est arrivé !

Vous tous qui l'attendez, le voici ! LE GUIDE OFFICIEL DES JEUX
GAMEBOY est maintenant en vente.

Vous y retrouverez les plans et les astuces de tous les plus grands
hits de la super console que le monde entier vous envie !

150 pages de délires et de couleurs.

Et ¢ un bonheur n'arrive jamais seul, votre magazine CLUB
NINTENDO vous offre 2 pages en avant-premiére... tournez vite !
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marquables catcheurs de WWF a avoir ? =
dmmpmponl'nﬁmhpluclm S
impressionnant.... et un tournoi qui fera m

Ted DiBiase - L' Homme
au Million de Dollars

MrPerfect

== Dans la réalité, Mr Perfect est non

seulement vaniteux et suffisant = Si l'argent peut tout acheter, cet A
mais i a également démontré quil était 'un homme a réussi ! L'Homme au Million de
des plus forts catcheurs de WWF. Ses S Dollars est non seulement suffisamment riche
coups de genoux puissants ont laissé plus pour acheter ses adversaires mais il a
d'un adversaire sur le tapss. é des arg frappants contre

quiconque n'accepte pas son argent |
L &3] Macho King Randy f {N The Ultimate Warrior
{Lea: ._l Savage L :

Voici Tun des catcheurs les plus oo
{éroces et les plus forts de m
ring, et il a aiguisé son adresse & un tel WWF. Sa vitesse et 5a puissance sont e———
deqré que peu de personnes peuvent faire et son coup d' ir a "-%
une reprise avec lui et espérer s'en Sortir goc e envoyé tous ceux qu'il a rencontrés '
sans égratignures ! En de multiples s'écraser sur le tapis |

occasions, son coup de coude bionigue lui a

senvi de “coup de grce”.

Macho King est un vrai wétéran 0

Hulk Hogan

Hulk Hogan est renommé de par le monde pour &tre le plus grand de tous les catcheurs. Les autres
champions peuvent contester cette affirmation, mais Hulk laisse parler pour lui son célebre coup dans
les cordes et ses uppercuts formidables !

Au départ du jeu, vous choisissez entre deux types de rencontres ; elles font toutes deux appel a votre sens de la
compétition et sont tout aussi passionnantes ! Pour clouer au sol un adversaire et gagner une reprise, vous devez le
frapper assez longtemps pour le vider de son énergie et 'envoyer au tapis. N'oubliez pas que l'arbitre devra avoir le
temps de compter jusqu'é trois |

10 Club Nintendo



WWF

Vous pouvez vous battre en dehors du ring mais faites attention aux arbitres : si vous restez trop longtemps dans la salle,
vous serez disqualifié... Tout le monde ne rigole pas dans WWF |

Si vous jouez seul,

I'un des p

ensuite contre chacun des autres

catcheurs jusqu'a ce que Vous soyez sacté Superstar du Champ'omat Grace au Game Link, vous pouvez jouer & deux.
Les parties sont encore plus disputées... et les corps & corps plus intenses !

o
SR

Chaque calcheur dispose d'une Pour frapper votre Les plaquages s'avérent

technique spéciale quil peut ar?rwr!d- ulmz-vous trés efficaces a tout

exécuter en décochant un coup ¢ ‘°I‘ e lul, puis moment de fa repeise !

quatre kois de sule : le quatriems
ooup sera 5a botle sacrkle !

.. 0u bien faites-lui le
coup de la corde !

Au moment oi volre
adversaire se reléve du
tapss, faites-lui une prise
e e,

Pour varier les plaisis et Lorsque vous é&tes a
changer de technique, T'extérieur, vous pouvez
vous pouvez également vous battre  comme
‘?,.n’,mm s o0Ups vo‘le:wmlm:
o o e g en le faisant tomber par

ferre i bon vous sembie !
Mais attention & l'arbitre !

Si celui-ci réussit a compter jusqu'a dix,

vous avez perdu !

<§LW

Courez vers votre adver-
saire puis décochaz-lui
un coup de pied en
avanl,

SR

Essayez une attaque &
partic du poteau d'angle
pour  clover volre
‘adversaire au taps |

Puis, achevezle a
coups & paing, ou bien
utilisez Je suplex ou le
coup d'assommoir.

Lorsqua vous combattez en dehors du
ring, bloguez votre adversaire pour
essayer de I'empécher ¢’y remonter.
Roulez sur lui lorsqu'il est sur le sol.
Mettez-le d'abord par terme, puls ratez
votre coup de coude afin de vous
retrouver aussi sur le sol. Piégez-le
ensuite en bas de I'écran en roulant
conti vers le bas |

Si vous avez éé mis au
tapss, placez-vous face &
volre adversare en vous
relevant et faites-le
tomber en Iattrapant par
les jambes.

Essayez de courir vers la
corde quand votre adver-
saire en est proche, et
lorsque vous rebondissez,
vous avez une chance de lul
décocher un coup de pied
en avant |

Club Nintendo 11



La foule délirante des person-
nages de “Looney Tunes”
arrive pour nous régaler de
ses pifreries ! Speedy
Gonzales, Tweety Pie, Daffy
Duck, pour n’en nommer que
quelques-uns, prennent part
a des farces aussi amusantes
que mouvementées.

Quoi de plus amusant que de
regarder des dessins animeés ? Malis
voyons, y tenir la vedette | En vous
en présentant plusieurs en un seul
jeu, Looney Tunes de Sunsoft vous
permet de rejoindre le monde lou-
foque, étrange et sauvage, dans
lequel seuls vos personnages pré-
férés avalent, jusqu'a pre‘sem
acces.

Chague niveau est en fait un mil
dessin-animé mettant en scéne
personnage différent confronté z‘:

des Intrigues, des obstacles, de’s\ d
e- e

piéges et des surprises spécial
ment congus pour lul. Vous avez
ainsi l'occasion de devenir Bugs
Bunny, Daffy Duck, Tasmanian
Devil, Road Runner et bi
d'autres | Dans vofre couyrse | ré-
née pour sauver le monde, Vous
devez lutter confre des adversairés
blen connus mais aussi ¢onfre |
d'autres, nouveaux et O-
liques... que vous n'étes pas prét
d'oublier ! Apprenez & utiliser les
aptitudes spéciales de chacun
des personnages pour fraverser les
déserts, nager dans les profon-
deurs sous-marines, voler ou vous
glisser furtivement dans un manolir
hanté, peuplé de lutins et de fan-
témes vraiment macabres.

Six niveaux étonnants, six jeux
extraordinaires... plus une manche
bonus particulierement redou-
table. Un seul mot résume le
caractére particulier de l'action de
ce jeu : loufoque !

12 Club Nintendo

Daffy Duck entretient I'intérét de
ce super jeu, en parcourant les
mers ou en battant la campagne
& la recherche des trésors perdus.
Yosemote Sam a des idées diffé-
rentes : il tente d’écraser Duck !
Mais Daffy a un frisbee pour se
défendre, et Il peut rendre coup
_pour coup lorsqu'il est agresse por
_* Sam (ou urmutre 1.
Plus loin, Iooﬂon prend une autre
tcu\nure’\ Tweety doit dépasser
!b ylvester pour se nourrir
s dioiseau ; Porky Pig doit
 bign cu -dessus des nuages
asmanian Devil réunit
que Taz et Speedy
e se lancent dans une
cousse folle & I/bxocherche d'un
~fromage. RQdd Runner doit
prendre le Igrge, | Il doit échapper
aux griffes de wge,E Coyote eft,
{dans un grand final emporter Bugs
{onnyqans un chateau hanté.
La-plupart.des niveaux sont gardés
hefsy

par d n ne peut plus lou-
es, me si chaque per-
sonnage dispose d'une arme bien
particuliére, vous devez les aider
avant de passer au prochain épi-
sode. i
En réunissant sept héros de dessin
animé dans un seul et méme jeu,
les programmeurs ne pouvaient
que créer un jeu plein d'action et
de rebondissements... ils y ont
superbement réussi |

&




SIMPSONS VS THE JUGGERNAUTS

Eh les gars | Me revolou | J'ai pensé que le Gome Boy avait besoin de

mol... alors je lui ai donné un nouvel épisode de mes aventures...

Aprés que Lisa et mol nous soyons échappés du Camp de [

mort (vous vous souvenez ?), nous avons eu de supel
vacances... Maintenant elies sont bien loin...

Bart est bel et bien de retour pour une autre aventure folle et
bizorre. Cette fois-ci, le maitre en espiéglere est candidat dans
un jeu TV ou tout peut arriver |

Son skateboard sous le bras, Bart arrive & Springfieid pour se mesu-
rer cux crétins de Juggernauts. Bart ne fuit jomais devant un com-

bat... encore moins lorsqu'il est question de super pnx | Méme
l'adversoke le plus musclé doit se tenir sur ses gardes !

Chaque manche de ce jeu TV est un fest de rapidité, de force
ot d'adresse. Bart doit gagner un montant pré-détemine
d'argent. Pendant les deux premiéres épreuves, il doit se lon-

cer & toute vitesse sur ka rampe de skate, en évitant les obstacles
et utiliser la vitesse acquise pour faire tomber le mastodonte | Du danger
en perspective |

BATTLETOADS

Il n'y a pas moyen d‘échapper a la diabolique Reine
1 Nol re. L'aguichante tentatrice est une fols de pami
| nous, et menace de ravager le champ de botaille de
{ l‘eq:oca Mais I'cide est @ portée de votre main : Zitz,
| Pimple. T-Bird, et méme le Vautour, sont sur vos talons.

L'ucuonwropld‘.mmn et éprouvante : nos héros
palmipedes mettent tout leur courage et leur force pour
vaincre la Reine Noio

Ce Jeu est rempl de scénes ardentes : n'hésitez pas

3 pou
les boutons pour parvenir aux étapes les plus avanoées I.o Rolne vous attend |

Tous les styles sont au rendez-vous : beat'em up, shoot-"em up et piate-forme.
Au débul de. vowonﬂﬂon attaquez les acolytes de ko Reine, puis envolez-vous
@ bord @'un super jet |
Co)ouesnltsamoc et ses niveaux vous mettront aux prises avec
défis. lwunpeudﬂéten'delavcrsionNE&MlIancend\o-
ussl amusant. N'atfendez pos une minute pour vous y plonger et rencon-
Irec loRsin. olwonpononna

PARODIUS

Ne vous laissez pas tromper par I'apparence sol-disant
des qui pré une

résistance achamée dans ce shoot-'em-up endiablé res-
semblant & un dessin animé. Jomais auparavant vous
n‘avez vu une felle diversité de personnages... il y o
méme une géante... & de toute
uigence !

Sous une apparence comique, ce fitre cache un superbe shoot-'em-up : sept
niveaux diaboliques de persstance et de frénésie au rythme endiablé. Vous
avez le cholx entre quatre baleoux pour vous lancer dans I'action, mais vous
devrez avoir des doigts aglles poueunnwo

Ce jeu vous laisse le cholx du niveau... et i y en o 7, pas mal, non ? Vous n'avez
donc plus besoin de fout refake & chaque partie... Vous avez également le
choix entre trols niveaux de difficultés... ce qui est pratique pour devenir un
pro!
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Nos cing héros intrépides doivent tous ter-
miner deux missions qui vous emporteront
dans une action follement colorée sur dix
niveoux différents.

Vous retrouverez Spiderman, Wolverine,
Cyclops, Gambit et Storm. Tous ont des
spécialités qui sont devenues aujourd’hui
légendaires. Mais vous aurez fort & faite
avec leurs forces et pouvoirs différents.
Chacun est unigue en son genre et les

midable contre la criminalité. Ce n'est rien
de dire que les chefs de gang ne les
aiment pas...

Nos intrépides héros vous ameneront a par-
courir des tonnes de niveaux bondés
d’oction, Vous y retrouverez les sombres
caovernes souterraines et méme, une
batalle sous I'eau en compagnie de Storm.
Mais d'abord, laissez-vous emporter sur les
hauteurs avec “Spidey” tandis qu'll esca-

commandes sont donc tes sur
chaque niveau | Vous devrez vous y adap-
ter...

Les super héros sont d'une race exception-
nelle, leurs aptitudes et leurs pouvoirs,
Incroyables. Mais, soudés par un but com-
mun, ils forment un groupe de combat for-

“Actralser” est une oliance parfaite entre
action et simulation. Vous devez regénérer
les six pays de ce jeu : vaincre, tout
d‘abord, I'ogre qui garde I'enfrée de cho-
cun d'eux, puls passer en mode simulation.
Vous étes un maitre fout pulssant et devez
mettre en route les événements puis les
contidler. Il vous appartient également de
créer des villes, des logements, des
1écoltes... et le bonheur |

Fillmore est le premier pays que vous devez
gouverner, Les pralries et foréts dont il est
composé vous permetient de gagner de
I'expérence. Le pays d'ecu de Bicodpool
comporte un Lac de Sang. Un chéteau
mystérieux se situe & proximité. Kasadora
n'est qu'un désert stérlle qui o désespéré.
ment besoin de pluie. Aitcs abrite un vol-
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lode I' ge et les poutres du der-
nier grafte-ciel de Capitol City.

Volcl un jeu de piates-formes exubérant,
truffé d’actions trés variées et de scélérafs
impénétrables. La BO vous permettra de
rythmer du pled le feu de I'action ; prépa-
fe2z-vous & vous déhancher L...

can en activité et ses étendues sont recou-
vertes d'un manteau de lave. Le climat fro-
pical de Morohna @ donné naissance G
une jungle gigantesque. Les régions gelées
de Northwall seront votre dernier défi

En mode simulation, vous pouvez donner
des instructions @ vos sujets et construlie
des villes et des routes, tout en produisant
des récoltes et en cultivant les terres.
Emailié de scénes d’action, ce jeu offre
une grande diversité et un melange de
styles d'un grand intérdt.-Si vous aftendez
d'un bon jeu qu'll vous assure de longues
heures d'aventures, celui-ci comblera votie
aftente. Volre puissance est sans limites
lorsque vous maitrisez les forces du mal et
commencez un nouveau régne de bon-
heur el de prosperite.

‘action du super héros n'est jamais prise en
défaut dans ce jeu de plates-formes aux mul-
tiples facettes, qui met en vedette de nombreux
personnages de la célébre BD de Marvel.
Rejoignez I'élite dans une lutte alliant force et
astuce.

‘obscurité enveloppe les six pays d'Actraiser.

Rien n'y pousse et les forces maléfiques qui ont
dominé le pays pendant des centaines d’années
n'ont pratiquement rien laissé. Telle est la situa-
tion lorsque commence vofre mission.

X

el r kRt 11
Chaque pays o ses
pIOpres prodlémes.

Régénérez ces fiches

stérlles pour leur redonner

lour splendeur possée.




Le Professeur est
dans une mauvaise
passe...

Le Professeur dolt résoudre un
probléeme... |l se trouve dans
un endroit au paysage
désolé... c'est vraiment
Another World (un Autre
Monde) !

Les habitants de cet "autre
monde" sont belliqueux, leur
aspect est trés étrange et lis
sont mal disposés envers le
Professeur... Dans le role de
Chaykin vous devez vous éva-
der et faire équipe avec un
compagnon qui sera @ vos
cotés tout au long de la par-
tie... il s’averera vite un allie
précieux !

Chaque niveau différe du pré-
cédent et une nouvelle tache
vous attend sur chacun d’eux.
Gardez bien présent a I'esprit
que votre premier objectif est
de vous évader, et de trouver
la route la plus rapide et la
plus stre pour sortir de chaque
situation rencontrée.

Sortez de prison, glissez-vous
hors des souterrains, et la
liberté est & vous !

Ce monde étrange et hostile
peut prendre en défaut le

| n'aurait jamais pensé étre un

aventurier... et pourtant, lors
d'une expérience d’accélération
de particules dont le contréle Ilui a
échappé, le Professeur Leste Knight
Chaykin est transporté dans une
nouvelle dimension...

joueur le plus endurci : atten-
tion | Réfléchissez soigneuse-
ment a la maniere d’aborder
chaque section...

Les armes

Dés le début de la partie, vous
pouvez vous emparer d'une
arme & feu et de munitions.

L'arme se transforme selon la
durée pendant laquelle vous
maintenez enfoncé le bouton.
Appuyez légérement : c'est un
pistolet ; maintenez le bouton
enfoncé : c'est une barriére
de protection. Appuyez pen-
dant 4 ou 5 secondes : c'est
une force qui détruira murs et
obstacles...

Du vrai cinéma

C'est G juste ftitre que
"Another World" est fier de ses
graphismes qui s'inspirent du
cinéma : zooms, plans rappro-
chés, panoramiques... tout y
est!

Ces grandes qualités sce-
niques s'ajoutent & une inter-
activité qui renforce encore la
richesse de ce jeu de
conception francaise !
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h e Magical Quest extrait toute I'essence
qui fait le charme de Disney pour la
retransmetire sur la SUPER NES dans une

explosion de couleurs.

Ce jeu raconte I'histoite de Mickey oftiré
dans un pays bizare alors qu'll est & la
recherche de Pluto, retenu prisonnier par
I'Empereur Pete. Mickey doit libérer son
ami,

Des graphismes iméprochables et une
action sensotionnelle agrémentent ce jeu
qui ne manque pas de restituer tout ce qui
fait le charme des dessins animés de
Disney. Ce fitre d’'aventure se range parmi
les joux les plus amusants, les plus colorés
et les plus entrainants de ce début d'on-
née | Toutes les possibliités offertes por la
Super NES sont ici mises en oeuvre pour
falre de “Magical Quest” un jeu inou-
bliable.

Dans ce jeu, Mickey peut adopter diffé-
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rents déguisements : pompler, magicien
ouméme hors la foi |

Sous son uniforme de pompier, Mickey
peut éteindre des incendies avec sa lance
ou utiliser celle-ci pour détruire ce qui le
géne | Déguisement impressionnant, sur-
tout quand |l est utllisé pour désarconner
les gardiens. Dans son réle de hors-a -lol,
Mickey s'ogrippe avec un crochet, ce qui
lui donne un réel avantage pour atteindre
les sommets | Il tiomphe oinsi des saillies et
des endrolts élevés... mais aussi, des
gordes |

L'habit de magicien donne & Mickey des
pouvoirs ensorcelants : il crée & volonté
des tapis magiques et des écloirs d'éner-
gle joliissent de ses doigts.




'SupemNES

Dans “Super Mario Kart®,
notre plombier est entouré
de ses nombreux amis qui,
avec lui, ont décidé de
s'‘amuser sur un circuit de
karting. lls n‘attendaient plus
que vous !

Choisissez I'un des huit per-
sonnages (de Mario &
Bowser en passant par la
Princesse et Donkey Kong).
15 circuits différents vous
sont proposés et le but est
d'arriver premier sur la ligne
d’arrivée de chacun d'eux.

Cela promet de ne pas étre
facile avec tous les autres
pilotes qui briguent eux aussi
les honneurs |

Mario est vraiment un as de
la vitesse et sa conduite est
sUre, mais son frére Luigi a
I'avantage dans les virages.
Yoshi, lui, est un concurrent
typique : il est rapide, mais
pas trés fiable dans les
virages.

En mode deux joueurs,
“Super Mario Kart* est vrai-
ment excellent ; un joueur
utilise la partie supérieure de
I'écran et I'autre la partie
inférieure. Aucune course
en simultané n’a jamais été

l Les talents de ce plombier sem-

blent infinis ! Il a sauvé des
Princesses, dompté des virus,
chassé Bowser du Royaume des
Champignons, joué sur le plus
grand parcours de golf... et le
voici de nouveau...

aussi sensationnelle !

Pour se qualifier et participer
@ la course suivante, vous
devez terminer dans les
quatre premiers.

Un tableau affiche le total
de vos résultats - vous obte-
nez dix points pour la pre-
miére place, six pour la
seconde, trois pour la troi-
sieme et un pour la qua-
triéme.

Les débutants devraient
choisir les 50cm® et les
experts devraient opter pour
les 100cm3 |

Il y a trois championnats,
chacun comprenant cing
circuits. Il y @ aussi une
coupe spéciale ouverte a
ceux qui terminent toujours
premiers...

Quoique les parties & deux
solent les plus intéressantes,
vous prendrez un immense
plaisir & jouer seul, grace a
la vitesse, aux personnages
et aux différents circuits,

En termes de divertissement,
“Super Mario Kart” est vrai-
ment & égalité avec F-Zéro |
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Les problémes de
la Perse

Ce jeu s'avere une
épreuve de choix pour vos
aptitudes intellectuelles et
physiques. Pour avoir une
chance de s’évader, le
Prince doit, sous votre
direction, négocier un
imbroglio de passages sou-
terrains formant de véri-
tables labyrinthes. Faites
attention aux cata-
combes ! Les dangers y
sont nombreux, le sol
s'effondre sous vos pieds et
des pointes pabrtelles
n’attendent :

empaler. }

Les cimQ
tournoye

Les Niveaux

Pour résoudre ure enigme,
la stratégie et la logique
sont indispensables. C'est
|"état d’esprit @ adopter
pour chaque niveau, tandis
que vous aidez le Prince a
surmonter les différents obs-
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tacles qui surgissent sous
diverses formes. Si une
herse bloque votre pas-
sage, ne vous tracassez pas
outre mesure ! elle com-
porte sGrement un dispositif
qu’il vous suffit de
découvrir : le niveau tout
entier s'ouvre @ votre explo-
ration.

Commandes
a maitriser

L’abondance des com-
mandes est fort agréable
et facilite I'action. Le Prince
peut ramper, grimper sur les
saillies, escalader les murs,
s‘accroupir et détaler sur
les mains ou les genoux, si
nécessaire | La diversité des
mouvements est exception-
nelle.

Quelque chose
en plus !

Le jeu se différencie des
autres par son mélange
d’action et de strategie.
“Prince of Persia” comporte
des aspects mystérieux et
fait autant appel & votre
adresse qu'a votre intelli-
gence.



Ces maudits rongeurs vont
envahir Krustyland, lentement
mais sGrement. Une dératisa-
tion "a la Simpson® est la seule
solution... Voici donc nos amis,
Bart et Homer, préts a tout
pour aider Krusty...

Krusty le clown anime & sa
maniére la “Fun House" de
Springfield. Bart I'adore, Krusty
est son héros. Aussi passe-t-il
beaucoup de temps dans les
couloirs de cette maison... & la
grande joie de Krusty !

Lorsque la maison est investie
par les rongeurs, Bart n'hésite
pas: il arive en courant pour
alder son ami. Il compte éga-
lement sur vous ! Vous devrez
faire preuve dingéniosité pour
conduire ces petites bétes
vers les pieges préparés a leur
intention...

Débloguez les canalisations,
trouvez les passages secrets,
et placez les blocs dans tous
les endroits appropriés pour
plonger les rats dans |'oubli !

Krusty's Fun House est un jeu
d'action-réflexion. Vous devrez
donc déployer tout votre art
et faire fonctionner vos cel-
lules grises pour aider Bart et

e nombre de rongeurs aug-

mente rapidement dans la
"Fun House" de Krusty... Le pro-
bleme grandit, grandit... Cela
devient dramatique... Krusty est
a court d’idées...

son ami le clown.

C’est une bonne farce amu-
sante ou Krusty éclabousse
tout ce qu’il trouve sur son
chemin avec un bombarde-
ment de tartes a la créme...
les rats sont électrisés, crevés
et écrasés... Mais attention,
comme le rappelle la notice,
tout cela n'est qu'un jeu, et
jamais au grand jamais, on ne
ferait subir de telles choses a
de vrais animaux... seuls les
héros animés peuvent étre
aussi mal traités !

Le jeu comporte une bonne
soixantaine d'étapes... de
nombreuses heures de plaisir
en perspective |

On peut le rapprocher de
celui des Lemmings (qui existe
aussi sur la Super NES, et dont
la version NES qui vient de sor-
tir fait I'objet d'un article dans
ce numéro)... dans les deux
cas il est question de rongeurs,
mais dans l'un vous devez les
sauver, et dans l'autre les
exterminer... Selon votre
humeur du moment vous joue-
rez avec I'un ou avec l'autre...
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tudes.

Grace & Mario Paint, nous pou-
vons tous donner libre cours &
notre créativité et nous exprimer
dans un flambolement de cou-
leurs : croquis, peinture, dessin,
couleur et animation sont main-
tenant a portée de notre main
pour notre plus grand plaisir !

Incroyable !
e —

Tout est & portée de vos doigts
et vous ne rencontrez aucune
limite, & parficelles de votre
imaginationi"¥Bus pouvez pas-
ser des heures'a comparer des
oeuvres qui étonneront vos

amis.

(58 = 58
z Cre 0s pr s ge.
imeés omp mi

d'accompagnement. Les possi-
bilités sont Infinies et vous ne

s en 2 | is.
>
C'est une gr remiére |

Grace a Mario Paint vous allez
pouvoir utiliser votre console
comme un micro-ordinateur |
Avec une souris !

C'est une giga nouveauté | Et
Mario est fier d'étre le premier a
vous permettre de jouer avec
ce nouvel accessoire... en espe-

n artiste se cache chez
beaucoup d’entre nous, mais
nous n’avons jamais trouvé la
maniére d’exprimer nos apti-

rant que votre pére vous laisse
l'utiliser |

Devenir un maitre !

Des heures de plaisir vous atten-
dent. Pour vous exercer, vous
pourrez commencer par égayer
les fonds en noir et blanc pré-
existants. Puis, lorsque vous vous
sentirez plus & I'aise, créer vos
propres fonds, sur lesquels vous
pourrez faire défiler de petites
animations. Et fin du fin, lorsque
vous serez passé maitre, n‘hési-
tez pas @ enrichir vos dessins
animés d'une musique de fond
de votre composition. Mals
avant d‘en arriver @ un tel
accomplissement, vous aurez
eu cent fois le temps de vous
défouler au petit jeu du chasse-
mouche.

Et grace a la sauvegarde vous
pourrez conserver I‘un de vos
chefs-d’oeuvre pour le montrer
& vos meilleurs amis |
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BEST OF THE B

ienvenue dans le monde rude et agité de la boxe, ou vos

réves les plus fous sont gagnés ou perdus dans une
je coups de pied et de coups de poing. Cette
:wxceptionnelle fait vivre ce sport exigeant sous

rmes !

3 it et vous
jaillissez au centre du
ring,tous les muscles en
feu. Vous tombez de fout
votre poids sur votre
adversaire et continuez
votre action par une com-
binaison de mouvements
rapides et fulgurants. Mais
il est encore debout et
vous asséne, en retour, un
coup qui vous fait voir
trente six chandelles...

Le gymnase

Comme dans tous les
sports, |'importance de
I'entrainement ne doit
pas étre sous-estimée. |l
est vraiment conseillé de
se rendre, entre chaque
match, au gymnase pour
y travailler votre tech-
nique. Votre vitesse, votre
adresse et votre résis-
tance ne peuvent que
gagner & une série
d‘exercices. Vos adver-
saires deviennent de plus
en plus durs au fur et &
mesure que vous progres-
sez dans la partie, et vous
réalisez alors combien
'entrainement régulier est
bénéfigue...

Un grand nombre
de prises et de coups

L'une des choses les plus
impressionnantes de ce
jeu est la variété extraordi-
naire des différents mou-
vements que vous pouvez
choisir, Il en existe 55 diffé-
rents et vous allez vite
comprendre comment
utiliser la manette de jeu
pour donner des coups
de pied, des coups de
poing, etc. pour mettre
votre adversaire au tapis |

La Réussite

Avez-vous |'étoffe d'un
champion et réussirez-
vous G gravir les échelons
du monde de la boxe ?
Les experts que vous
devez vaincre sont parfois
(trés) brutaux...

Mais le maitre-mot de la
réussite est I'entraine-
ment. ”

Travaillez régulierement
dans le gymnase et vous
pourrez prétendre au titre
supréme.
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Super Mario World

Le plombler le plus célébre du monde est de
retour avec une aventure spectaculaire ! Entouré
de tous ses amis, il avance comme une fiéche sur
la Super NES |

C'est bruyant, coloré et rempli de niveaux enthousiasmants, bourrés
d'astuces, de chemins secrets, etc. du jamais vu | Le fin du fin des jeux de plates-
formes | Des situations étonnantes, pleines de fraicheur ef de bonne humeur... ef
ce n'est pas tout | Durant son absence, Mario o cppfis quelques nouvelles astuces
Incroyables et ses talents Iui sont fort utiles ; Il a le pouvoir de voler dés qui'il revét sa
cape magique et I peut méme s'offiic une pefite randonnée quand Il rencontre
50N vieux copain, Yoshi.

Dans le monde entier, les fans de Super Mario brllent d'envie de posséder ce fitre
exceptionnel ! Comment résister & I'action lorsque Mario et ses copains entrepren-
nent de libérer les omis de Yoshl des tortues diaboliques 7




ROBOCORP lii

Quand on veut, on peul. Et Robocop n'aban-
donne jomais. Le volcl aujourd'hul sur la Super
NES, prét & relever un nouveau défi : faire appi-
quer la loi dans les rues Infestées de criminalité
de Détroit... Toujours aussi spectaculaire I

Accompagnez Robocop dans ses déplacements ou coeur de i
ville, aldezle & écraser le crime et & libérer les deux otages détenus par I'impi-
toyoble McDagget. Pénétrez dans I'immeubdle impressionnant de 'OCP et mettez
fin a cette folie |

Un shoot-"em-up gigantesque, exubérant et impétueux. Une action non-stop vous
attend, sur terre mais oussi dans les alrs, gréce @ un formidable engin fixé sur votre
dos...

De superbes graphismes, des fonnes de méchants et une musique qui va vous
déboutonner les oreles |




Scores et Astuces on €

F-ZERO

'1 Le départ se déroule de la fagon suivante :
votre voiture part la premiére, puis ralentit, se
faisant alors dépasser par toutes les autres.
. Profitez donc de cette premiére impulsion pour
déporter votre véhicule sur le coté et passer
ainsi devant I'une des voitures se situant & cété, pour que
lorsquelie essaiera de vous doubler elle vous percute, et vous donne ainsi de |a vitesse.

Utilisez cette méme méthode, sur les circuits ou |'on trouve des zones d'accélération instantanée.
Lorsque vous ratez la zone, attendez le moment ou un bolide concurrent revient sur vous (symboli-
sé par CHECK), placez-vous juste devant, ainsl il viendra vous taper dedans, ce qui non seulement
le ralentira, mais vous donnera de la vitesse.

¢ SIMPSON ¢ SUPER MARIO BROS 3
Pour gagner une vie supplémentaire au pre- Pour obtenir une vie supplé-
mier niveau : au premier magasin, sautez sur mentaire : dans le bateau

la vitre, puls sur la gauche en tirant 7) fantéme plein de piéces, il y
sans arrét afin de sauter plus loin, a une vie juste avant le
tuyau menant aux gardiens
Retombez sur le haut de la du bateau.’
: haie, ainsi vous resterez des-
sus. Lorsque vous descen- Lorsque vous percutez un bloc avec
drez (en appuyant sur bas), une carapace pour récupeérer des options,
RK apparaitra vous donnant pour éviter de vous faire toucher par le retour
1Up. de carapace, ou d'avoir a sauter, placez-
vous & I'équivalent de deux blocs de distan-
- L 4 ce du bloc que vous voulez taper. Ainsi la
carapace ne vous fera rien.
NES Chvistophe BEGUERIE
95170 DEUIL LA BARRE TETRIS 999 999
Beimard GOMES Fréoénc DELEBARRE

45300 PHITIVIERS HIGH SPEED 99999990 59249 AUBERS DUCK HUNT 944 300
Charles COLNET SUPER NES
29100 PONT-L'ABBE DOUBLE DRAGON 223570

Vincent RUF
Yo LECHARTIER 91350 GRIGNY SUPER MARIO WORLD 9999 990
16000 ANGOULEME MACH RIDER 999 990 Fo e

90300 CRAVANCHE ADDAMSFAMAY 10018 190
Somuel BONIFACIO
18000 BOURGES CASTLEVANIA 155 620 GAME BOY
Giles CLAVEL Gregory EHLE
74600 SEYNOD STREET FIGHTER 8 9999 %9 54440 UVERDUN SUPER MARIO LAND 999999
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C’EST GRAVE obcvcu&?

Les gagnants
sont :

MAHIER Elodie
SCHIFA Mickaél
LAVOREL Thomas
SANTORO Jean-Paul
DELAGARDE Denis
DRAY Lionel
MARTEL Frédéric
MONDOU Mireille
DA COSTA Amélie

0 LUMINATI Olivier

—=OVONOCOUBLN -




AGE: 12 ans

JEUX PREFERES : Super Mario Bros 2™, Super
Mario World™ et Addoms Fomily.

MEILLEURS SCORES : terminés Duck Tales™,
Super Mario Land™, Double Drogon Il et
Téins avec 174 lignes.

CENTRES D'INTERETS : faire la féte ef jousr
sur lo Super NES.

AMBITIONS : devenir vétéringire et finir fous
les jeux Nintendo.

NOM : Guillourne de ROQUEMAUREL

AGE: 9ans

JEUX PREFERES : SMB 1™ et 3™, Worid Cup.
MEILLEURS SCORES : SMB 1™ et 3™,
CENTRES DINTERETS : le piano, la NES ef le
tennis.

AMBITIONS : avor fous les jeux Nintendo.

NOM : Sandrine BON

AGE: 13 ans

JEUX PREFERES : Double Dragon, Duck
Tales™, The Rescue of Princess Bloberte.
MEILLEURS SCORES : j'ai terminé Double
Dragon et Duck Tales™ en 2 jours.
CENTRES D'INTERETS : ma NES, le Judo et
I'Athiétisme.

AMBITIONS : cller sur lo une et battre tous
les records sur mon Gome Boy™

NOM : Mathieu PERDRER
AGE: 15 0ns
JEUX PREFERES : Gremlins 2. Double

Dragon Il et SMB2™, »

MEILLEURS SCORES : j‘ai terminé Double &
Dragon ll en 18 minutes.

CENTRES D'INTERETS : la biologie, lo
natation et réussir fous les jeux Nintendo,
AMBITIONS : moffrir 1o Super NES, réussir
ma vie et mes photos d'écrons |
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NOM : Anne-Loure CARRIER M
[ g
|

hs
2

1

PROFIL DE JOUEURS FRANCAIS

NOM : Pierre-Jean METGE

AGE: 16 ans

JEUX PREFERES : Super Spike V'Bal, Punch
Out ™, Bouble Dragon Il et ... bien d'autres
encore,

MEILLEURS SCORES - SMB 1, 2 et 3™, Duck
Tales™ et Punch Qut™.

CENTRES D'INTERETS : I'école.. buissonniére,
1o NES et “croguer”.

AMBITIONS : inventer une Ecole ol le sport
seralt roi et jouer avec mon chien Malbu,

NOM : Alexandra SUSPERREGUI

AGE 11 ans

JEUX PREFERES : SMB 3™, Duck Tales™ et
Adventures of Loio2
MEILLEURS SCORES
SMBI™.

CENTRES D'INTERETS : jouer sur mon Gome
Boy™ ef sur ma NES.

AMBITIONS : devenir mannequin, avolr un
mail avec 3.enfants et une maison avec
une piscing

Duck Toles™ et

NOM : Froncis ECKLE

AGE : 47 ans

JEUX PREFERES : les jeux d'aventure
comme Legend of Zeloa™, Faxanadu™,
Metal Gear et Battie of Olympus.
MEILLEURS SCORES : Adventure of Unk et
Silent Service.
CENTRES D'INTERETS
codes.

AMBITIONS : rencontrer les techniciens
joponals qui congaivent les jeux Nintendo.

les jeux munis de

NOM : Vincent FONTAINE

AGE: 11 ans

JEUX PREFERES : Simpson’s, World Cup et
Double Dragon3.

MEILLEURS SCORES : ‘i terminé World Cup
en 2 jours.

CENTRES D'INTERETS : lo console NES, le
Game Boy™ ef le basket.

AMBITIONS : gagner cu Tacotac pour
pouvair m'offrir lo Super NES



Astuces de nos lecteurs .

% "
MICKEY MOUSE ‘ BATMAN I
Voicl quelques codes qui vous permettront | Comment accéder directement a certains
d'accéder directement a différents niveaux : niveaux ? Facile, Il suffit d'utiliser les codes
- niveau 2 TEST - niveau 3 GAME sulvants :
- niveau 4 SHIP - niveau 5 RACE [ niveau 1-2 MDRR
- niveou 6 WORD - niveau 7 SHOP -niveau 2-1 NMLL
- niveou 8 SIZE - niveau 9 Quiz - niveau 2:2 NWKL
-nivecul0  DOW ~niveau 11 DATE [ -niveu 3-1 LezQ
-niveou12  200M -niveau 13 DISK [ - niveau 3-2 GPIW
-niveculd  GOLD - niveau 15 ZERO [ -niveou &1 GNXF
-niveau16  FIRE ~niveau 17 ROOT - niveau &-2 KHCN
-nivecul8  READ - niveau 19 TAPE -niveau 51 QBN
- niveou 20 UNIT - niveau 21 SONG niveau -1 FFHG
- niveou 22 TYRE - niveau 23 LOVE -niveau 62 cKes
- niveou 24 NOTE - niveau 25 Az -niveay 7-2 GPIZT
- niveau 26 HELP - niveau 27 KING |
[ Armando MARTINS

R LD
SUPER MARIO WOR & CAPTAIN PLANET

Pour obtenir un maximum
de vies, il faut aller au
premier monde FORET
DES ILLUSIONS. Se
placer sous une case Q

on continue dans les codes IIl En Voici
quelques-un pour acceder a certains niveaux

nus et sauter lorsqu au 2-2
champignon GpfF au 2-1
L'attendre au sol, et - niveau 4-1

niveau 5-1

obtlendrez une etoile qui

Woltgan Briolals (France)
vous rapporteront dans un premier temps des
points puls des vies. Renouvelez

plusieurs fols, vous pourrez obtenir ainsi 99 71 5. A
: ol >  RAD GRAVITY

Sébastien KEIFF

' Pour atteindre directement le dernier
= monstre, voici le code qu'il faut

utiliser

g BNZCS ZQ$AT $XKGC V2474
Pour vaincre les fréres SCOLARIE, se diriger en bas

& gauche et utiliser le rayon sur le monstre. Patrice KHOURY

Aftendre qu'il devienne rouge pour l'aspirer.
Renouveler I'opération pour éliminer I'autre frére.

Philipppe TOTIL

HUNT FOR RED OCTOBER

Pour commencer le jeu avec 25 sous-marins, appuyer
simuttanément sur A et B puis SELECT HAUT et BAS.
Fabrice RIOUX

Grégory BAUDET
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es six mondes de Super Mario Land 2

demandent, par eux-mémes, pas mal
de travail... mais lorsqu'a la fin de chacun,
vous devez en plus affronter un gardien,
certains baissent les bras... Pour eux, et
pour les autres, voici quelques conseils...




Etapel-2
Elmyra

Impossibie de vaincre cette
grande amoureuse..la fulte
est 'unique solution... Sautez
partout jusqu'a ce qu'une
porte apporaisse | Une outie
solution : restez sur le coté et
sautez qu-dessus d'elle
lotsquelle s'approche de
VOus,

TRUCS ET ASTUCES 4.

| semble que beaucoup d'amoureux des

“Toons" aient des probléemes avec Monty.
Heureusement, le Club Nintendo est Ia pour
vous aider et Buster Bunny peut donc sauter sur i
Monty et le chasser hors de la ville !

Quelques trucs sur les chefs...

Etape 1-3
.

Dr Gene Splicer
De nouveou, lo bonne sho
tégie consiste & rester sur les
cotés pour lui souter sur la
téte lorsqu'll se dirige vers
vous sur son skate-board.
Détalez ensuite de I'oulre
cdté pour recommencer

Etape 3-2
Elmyra

Pourquoi ne peut-ele pas so
contenter d'une lettre
damour ? Eimyro se montre
assez (opide icl, auss sautez
sur le bloc le plus bas et
attendez que la porle de
sortie opporaisse.

- . N8

3.
Ehmo 3

Il ne doit pas vous causer
trop de problémes. Attendez
sur une des plotes-formes es
plus grandes, utilisez ensuite
celles qul tombent pour
gagner de la hauteur, puis
soutez sur son dos.

wzaniicient Vive la vie !

Pour donner & Jerry une meilleure chance
contre son adversaire felin,
donner une infinité de vies

Appuyez sur les
maniere suivante
Gauche, Haut, Droit

commandes de

Etape 2-2
Elmyra

Les pestes comme elle ne
considérent pas le “non”
comme une réponse | Pour
I'éviter, attendez smplement
sur lo plate-forme supéreure
jusqu’'d ce qu’elle libére ses
coeurs, puis courez vers lo
porte de droite.

Lo derniére tentotive
d’Elmyra pour obtenir un
baiser peut étre facllement
Gvitée si vous vous accro-
chez fermement oux plates.
fomes.

VvOous pouvez lul

la
Droit, Droit, Haut,
Bas, B, A et Select

Etape 2-3
ool Crochet

Le Capitaine Crochet est un
pirate territiant | Pour le
vaincre, allez dans io portie
supérieure de |'écran et sou-
ez au-dessus de so téte,
retombez sur la plate-forme
inférieure e1 recommencez..

4-3

ong

Kong saute sur place, ibe-
rant de petils Kongs sur la
poutre métaliique droile.
Restez sur le co1é gauche ef
aftendez de pouvoir souter
sur fo droite pour extermine!
les petits Kongs en toute
sécurité |

Eta
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= TRUCS ET ASTUCES

ﬂ Streetfighter lI

Voici un code merveilleux qui vous permet de faire jouer les
mémes personnages I'un contre |'autre. Cela veut dire que si vous
avez les mémes gouts que votre ami, et que vous voulez tous les deux
diriger Ryu, vous le pouvez | Pour ce faire, lorsque le logo de Capcom
s'affiche, appuyez de la maniére suivante : vers le Bas, R, Haut, L, Y et
B. Si vous faites cela correctement, le fond du logo de Streetfighter I
devient bleu. Passez en mode "Vs”, choisissez le méme personnage et
appuyez sur “Start® pour changer la couleur d'un des deux combat-
tants. Appuyez sur A pour commencer la reprise.

Rival Turf

Lorsque vous atteignez I'écran des meilleurs
scores, enregistre-vous sous le “nom" CHR-
CONJ. Vous aurez alors acceés a I'écran de
configuration des personnages et vous pour-
rez modifier les noms d'un grand nombre de

personnages différents |

The Addams Family

| Si quelqu‘un reste bloqué sur un niveau, il

| peut utiliser ces codes pour aller plus loin : A
Sur la section initial Stairway, marchez vers la

10 JIGKQPH partie inférieure gauche et appuyez vers le
20 FQKKFHL haut pour passer sur une section secréte.
30 WBZWWCB Passez sur la partie supérieure droite de la
40 KSRYKVK pléce suivante et appuyez de nouveau sur
50 GRZHRPP Haut pour afteindre une piéce 1-P.
60 SKKESZD
70 GWGCJHK }
80 PCVKZVR musique, utilisez les boutons du haut (L et R)
90 MGVJBKZ pour rythmer I'action vous-méme sans
100 HSHQXPK musique sur I'écran-titre.

|

| Si vous avez des dispositions pour la
|
|
{

30 Club Nintendo
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Salut Mario,

Tu te rappelles, je t'avais écrif pour avoir un
correspondant étranger, mais tu ne m'as
toujours pas donné les coordonnées d'un
cormrespondant. M’as-fu oublié ? L
Pierre M.

Salut Pierre;
Non, non, non...je ne t'ai pas oublié, mais
nous avons recu beaucoup plus de
demandes que d’offres et c'est la raison pour
laguelle nous n’‘avons pas pu donner
satisfactionsa toutde monde. Je garde
précieusement ta fiche au cas ou une
personne se manifesterait. En aftendant, si tu
veux dicloguer avec des nintepdomaniaques
frangais, tu peux taper 3615 NINTENDO sur ton
minitel, rubrique BAL.

Mario

Bonjour,

Mario, je viens d’inventer un jeu dont voici
I'histoire et quelq pour lillustrer.
J'espére que tu pourras le publier. Surtout
écris-moi pour me dire si tu vas le faire
paraifre ef sur quelle console ?7?

Philippe A.

Salut Philippe, .

Ton scénario est dlgne d‘un grand metteur en
scene.

Les personnages sont amusants et I'Aistoire
est trés captivante. Si tu souhaites que ton
histoire devienne un jeu, je te conseille de
contacterdes éditéurs. Pour trouverieurs
noms, regarde bien les emballages des
logiciels ou dans des magazines spécialisés.
Bonne chance et rendez-vous au prochain
TILT D'OR.

Mario

Mon cher Mario,

J'ai besoin de ton aide car je viens d'achefer
un jeu frangais mais la notice est en anglais.
Gaél, mon copain @ eu @ son anniversaire
une cassette que son oncle a achetée au
Japon. Peux-ftu nous aider, car nous ne
comprenons absolument rien ?

Marie-Laure A.

J'al regu 5 sur 5 votre SOS.
Tous les jeux distribués par BANDAI possédent
une notice et/ou une traduction des‘textes

D NN

anglais apparaissant & I'écran. Donc, si tu as
(9 in d“ine noti€e en fraficais sur Un jeu
que nous distribuons, contacte-nous au plus
y et nous serons en mesure de t'aider.

En ce qui concerne les jeux étrangers, c'est
difficile. Je te. iappelle, qu'il existe
plu5|eurs sysfémes de codage dans le
monde. En France, nous utilisons le SECAM
#iGis auddpon, l@ normerest NTSE. Une
cassette NTSC ne fonctionne pas sur une
gonsole godée earSECAMII est donc
préférable d’acheter les jeux en France chez
un distributeur agréé par BANDAI pour évner
‘€€ genre dé probleme.
Mario

Solut Mario, -

J'aimerais avoir plein de Trucs & Astuces sur
les jeux TMHT, ZELDA... car je n'arrive pas &
avancer.

Stéphanie M.

Ma petite Stéphanie,
Je suis désolé, mais je ne peux t’aider &
progresserdans tesdeUx, car ta question n’est
pas assez précise. Il faut donc que tu
m‘écrives en m mcuquont les différents
éndroits oli fu es bloquée.

Mais si tu es impatiente, tu peux découvrir
des dosslers complets sur les jeux cités daps ta
lettre en'te procurant le GUIDE OFFICIEL
NINTENDO des jeux NES.

Ce guide est disponible chez tous, les
distributeurs BANDAI commercialisant les
produits NINTENDO, dans les Points Club
NINTENDO.0u en écrivant au.club.

Gros bisous de Mario

Toute I'équipe du CLUB NINTENDO se joint &
moi pour vous remercier de votre générosité
et fidélité. Nous espérons que pendant cefte
nouvelle année, vous serez foujours aussi
nombreux @ nous écrire et @ nous oppeler
afin de p g ble d

aventures.

- MARIO & TOUTE SON EQUIPE




DEJA DISPONIBLE !



