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. Vous trauverez ci-dessous la
liste des jeux actuellement
disponibles sur votre console

. Mintenda.

NES
Série Action

% Bad Dudes

Batman
Batman -
Return of the Joker

Blue Shadow
Bugs Bunny Birthdary Blow Out™
Burai Fighter
Captain Planet
Captain Skyhowk
Crack Out
Conkey Kong Classics™
Double Dragon
' Double Dragon |l

Double DmFon 1]
Dragon Bal
Duck Tales™
The Flintstones
Gauntlet Il
: Gremlins 2

“* High Speed

Hook

Hunt for Red Cctober
lsolated Warrior
Jackie Chan's Action Kung Fu
. Kobuki - Quantum Fighter
Litfle Memo - The Dream Master
Low G Man

Mega Man 2
# Mega Man 3

¢ MNew Ghostbusters [l
Mew Zealand Story
Operation Wolf
Power Blade
Rainbow lslands
Rescue Rangers

| Robocop 2
# Rollergames

Shodow Warriors
Simpsans
Snake Rattle N’ Rall
- Star Wars
Terminatar ||
Top Gun - The Second Mission
Totally Rad

Série Stratégie
Adventures of Lalg Z'eg
Boulder Dash
. Bubble Bobhble
Dr. Mario
Godzilla
Kickle Cubicle
' Mario & Yephi
Solstice
Tetris

'_ Série Sport
Blades of Steel™ pe
Days of Thunder
¢ Four Player Tennis
- Godl

Hyper Soccer

infendo

Jock Micklous
Championship Gaolf

Kung Fu

Lunar Pool

MNES Open Golf
Tournament

Punch-Cutl™

Rood Fighter

Skate or Die

Ski or Die

Super O Road

Super Spike V'Ball

Track & Field Il

Turbo Racing

World Cup

WWFE Wrestlemania
Challenge

Serie Aventure

Addams Family

Adventure in the Magic

Kingdom
Adventure Island Il
Adventure of Link
Battle of Olympus
Blaster Master
A Boy and His Blab
Chevalier du Zodiogue
Cragon's Lair
Foxanadu™
legend of Zelda™
Maniac Mansion
Mission Impossible
Mew Ghostbusters 2
Rad Gravity
Paperboy 2
Shodowgate
Snake's Revenge
Super Maric Bros.™
Super Mario Bros. 2™
Super Mario Bros, 3™
Swords & Serpents
Tale Spin
Tiny Toons
Tom and Je
Wizards and

A Venir
Lemmings
The Simpsons -
Bart Vs The Woarld

GAME BOY

Addams Family
Adventure [sland

The .-"-'hn'm;w_in:cgII Spiderman

Balloon Kid
Batman
Batman -

Return of the Joker

Blades of Steal
Boulder Dash
Boxxle

Bubble Babble
Bubble Ghost

arriors 3

Bugs Bunny Crazy Caostle™

Buraoi Fighter Deluxe

Burger Time Deluxe

Caesar's Palace

Castlevania

Chase HG

Choplifter I

Double Dragon

Double Dragon 1l

Dr. Mario

Duck Tales™
nablaster

F-1 Race

Foatball International

Fortified Zone

Fortress of Fear

Gargoyle's Guest

Gauntlet [l

Ghostbusters 2

Golf

Gremlins 2

Home Alone

Hook

Hunt for Red October

Hyper Lode Runner

I(i::ij icarus

K.ung Fu Master

Marble Madness

Maric & Yoshi

Mego Man Warld

Mercenary Farce

Metroid Il

Mickey Mouse™

Maotacrass Maniacs

Mavy Seals

Memesis

Othella

Pacman

Paperboy

Paperboy 2

Pinball - Revenge of the Gator

Prince of Persia

Probotector

2 Bart

Radar Mission

The Rescue of Princess Blobette

Robﬂcnp

R Type

Shadow Warrior

Side Pocket

The Simpsons

Skate or Die

Sneaky Snakes

Snoopy's Magic Show

Solomon’s Club

Super Mario Land™

Super Mario Land 2™

Super RC Pro-Am

Teenage Mutant Hero Turtles

Teenage Mutant
Hero Turiles Il

Tennis™

Terminator I

Tiny Toons

Track Meet

Achetez vos consofes et jeux Mintendo
en France pour gu'ile saieat

cnrnpﬂhHm ovee be r_'uduge de voire =

teléviseur, qui est en Secam. Assurez-

wous que les produits que vous achetez

portent | sceou de quolite Mintenda.
Tout produit ne porfant pas ce sceau
pqui gruvnmnnf :ndumn‘mger‘ valre &
matériel et vous ferait perdre le
privilege de lo garontie Mintends.

Trax
WWEF Superstars

A Venir
Kirby's Dreamland
The Simpsons - Bart Vs,
The Juggernaut

SUPER NINTENDO
Addoms Family
Castlevania IV
F-ero
Final Fight
Lemmings
Paperboy 2
Rival Tur\{
Sim City
Street Fighter 2
Super Aavenmre island
Super Ghouls N Ghosts
Super Probotector
Super R-Type
Super Smash TV
Super Soccer
Super Tennis
Teenage Mutant

Hero Turtles IV
Top Gear
UM Squadran
WWE
Zelda Il -

A Link to the Past

A Venir
Actraiser
Anaother World
Axelay
Bart's Mightmare
Blazing quies
Krusty's Super Fun House
Pilotwings
Robocop 3
Super Aleste
Super Mario Kart

Ninfendo

BP 14,

95311 Cergy
Pontoise Cédex,
France,

S0OS: (16-1)
34.64.77.55
3615 Nintendo




Nintendo

Letire de Super Mario

Noél est proche et, pour vous aider o le célé dignement, nous avons
préparé pour vous une magnifique hotte de ' 5 Grl!-D|EI' NiI'ITF'ndO
|{Super NES, NES et Game Boy™) regor '

unes gue les outres!

Maous ovons réussi a g
- de tous et
gandes frés

Legend of Zelda - A
ﬁuboloc!q#" et “Super Ghouls

IE Wols EDHSE‘I'
dessins animés ai

Joker”|

gnnée et A vous so
Bonne et Heureuse M

Club Nintendo 3
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ot a

es Tiny Toons, ces @
pefites créatures di

V -
Dizzy Deﬂ!{[g@ . ide et
ses déplacements
permettent de bM :
borrages. kS enneis, sont :umssqn’rs

de devantla foreede son affque en vrille.

Furrball (Boule de Poils) - Ce félin
agile peut explorer des zones que
. personne ne peut affeindre, grace & son

grim Z s'accrocher.

fo'ut po% sous-estipmer
votre ‘gligte” de
':ij.l éprDUVE

br Babs. C'est un
afit qui fera tout

c'est lui le

Mieux Vaut Etre &

~ Prét a Tout!
_petite troupe de Buster est préte @
ﬂ%asque rien ne la-ur es! impossible ah:iqﬁ@?

nnuges pour
ymemorant les

qnc:rd s'avére £
vous: ﬂmﬁgﬂﬁzﬂl Gcémﬂ-jh&numnf car il
ur gxceilent nogeur et posséde dé]'euner ay
‘également lo capacité de voler sur de  quelques o qui ¥
taur#e dlsmnces Etonnamment utile! cerfains niveaux .-." igrid

Un petit coup de pouce de
vos compagnons!

Attention aux goules dans  Abordez un monde nou-
le Terrain des Hurlements!  veau truffé d’aventures!

4 Club Nintendo




Voici votre chance de g-ul T
d'argent de poche suppléementai

suite du célébre “Paperboy” vous pe‘f‘&:i&ﬁ‘

R
R

rentrer dans le vif de |'action et de vous
batire pour distribuer les journaux @ vos
abonnés en dépit d'obstacles variés et
de plus ou moins
excenfriques. Tous s‘acharnent @ rendre
votre travail aussi difficile que possible!

rencontres

Tournée de
Easy Street

Maintenant que vous avez obtenu ce
poste de haute responsabilité, vous
devez lutter pour parvenir & distribuer
les journaux. la satisfaction de tous vos
abonnés est la régle du jeu, mais cela
ne va pas
capharnoiim qui se prépare. Chiens
irascibles, Gargouilles au souffle brilant
et landous emballés semblent s'étre

étre facile avec le

ligués contre vous... et ce ne sont que
quelques-uns des problémes que vous
rencontrerez durant votre tournée.

Les clients annuleront leur abonnement si

la distribution n'est pas assurée chague
jour. Et, si vous avez |'habitude de
défoncer leurs fenétres, ils changeront
certainement de fournisseur... Un
"parcours sans faute” vous garantit
moult points de'bonus et une vie

RECHERCHONS!

LIVREUR DE JOURNAUX
(garcon ou fille)
POUR LA DISTRIBUTION
DU MATIN.
PONCTUALITE ET
TENUE CORRECTE
EXIGEES.
S’ADRESSER ICI.

.

supplémentaire vous récompense de vos
vaillants efforts. Si vous réussissez a
tenir une semaine toute entiére, une
nouvelle tournée vous sera attribuée;
mais, attention! car elle sera encore plus
démentielle que la précédente!

Dvu travail
bien fait

“Paperboy s pullule de
rebondissements, dés que vous
commencez & descendre Easy Street
lrue-tacile] parmi les rampes et les
bornes du_parc @ bicyclettes. Vous ne
vous ennuierez jomais et la fonction
“Password” (mot de passe] vous
permettra de reprendre la partie au
point ot vous l'avez laissée. Si vous
aviez révé de travaoiller dans les médias,
ce jeu est peutétre votre chance!

GEEEE R L

O SETLHMC R e

FPLATER &

-

S

FAGY STRUET

Club Nintendo 5



Réunissez tous les
morceaux de fromage
que vous rouvez pour

vous donner de I'énergie.

Les objets et les armes qui
arrivenf en grand nombre
sont toujours les
bienvenus!

Venez a bout de fous i'm
) ennemis aussi rapidement
J gue possible, puis
continuez votre l:'l'luml'rl.

Expfnrez chagque zone..
Vous ne savez ;umuis e
gue Yous POUVEZ ¥
découvrir!

& Club Nintendo

LS S L e L, TR A e T

des dessins animés. Retrouvez le chat et la

 Tuffy dans une malle. il doit passer por fous les éfages

 cuisine infestée de cafards jusgu'a la solle de bains
‘envahie de rongeurs! Voici quelques trucs pour vous

 dans I'espace confiné des cavités murales.

& lo fin de chague zone. Utilisez votre
 adresse, votre rapidité et voire agilité pour
_ venir @ bcutd:a la menace de ce féirn.. '

diablement appel & votre technique et & votre
savoirfaire. Jerry est un personnage décidé et votre

\ h la la! D‘uulres :uhrlnles folles
vous attendent dans cette brillante
adaptation pour NES de ce classique

souris dans une poursuite endiablée des
plus comiques, tandis que Jerry s‘ingénie a
arracher son neveu Tuffy des griffes
malfaisantes de Tom.

La seule maniére de s’en
sortir est de grimper

Jerry doit se frcyer un chemin dans sa maison, depuis
la cove jusquau grenier, ol Tom a enfermé le pefit

et parcourir un nombre impressionnant de pieces.
Chague situation est source de dangers, depuis la

aider.

: Puissance miniature
Etie une petite souris présente des avantages
apprétigbles. Cela permet a Jerry de se glisser dons
les plus pefits.coins et recoins qu'il renconire sur —
sa route au courside la partie. |l peut utiliser les
canalisations comme 6n. raccourci intéressant |
pour arriver jusqu'a lo cuisine; .ou bien se nicher

Malheureusement so taille lui donne un_
léger désavantoge lorsqu'il rencontre Tom "¢

Aﬂmﬂmn! 'l'uf'fy est la!

L’ﬁchfm de ce *au est ingénieuse et fait

oide lui sero précieuse dans cette fabuleuse aventure
onimée, durant ié:qwelie il doit G‘Hﬁiﬂdm Ie gmmar pour

libérer le puuw% Wht TUﬁY :3:_ : L e




déferler sur votre écran!

Des visages familiers

Tous ceux qui ont jové o "Super Mario

Bros” reconﬁlfrnl instantanément la
distribution . jeu! Un bijoul
Vous y re s méchants

nt par Yoshi,
ores qui ne

Commf dor
fype, Mous vider I'écran en vous
ﬂgic‘nf géne iquement pour faire
corr re les différents personnages.
lls tombent & une vitesse phénoménale
du sommet de 'écran et Mario se trouve
dans la partie inférieure de celui<i, bien
décidé a vous préter main forte, et vous
en avez bien besoin! Pendant la chute
des personnages, Mario peut changer
les piles qui se trouvent en dessous pour
les faire correspondre avec les boites
qui sont en train de descendre, En
empilant deux personnages identiques
F'un par dessus l'autre, ils serant détruits
tous les deux. VelUs pouvez vrq:men‘r
opporter votre ﬂlde‘en rlgm{-.! bien la
manoeuvre...! C'est rapide,
amusant et celn hent\vcrs w-:l“e; cellules
grises en alertel Vous pouvez varier le
rythme auquel vous jouez, mais nous
vous suggérons de commencer par le
commencement et de vous exercer
réguliérement!

grands jeux de ce

/¢’ est

ello! Que les fanas d’énigmes attrapent la manette de jeu de
leur NES et se tiennent fin préts a faire travailler leurs cellules
grises, Sur les traces de “Tetris”, ce nouveau titre vous tiendra
solidement vissé au bord de votre siege! Vous allezx devoir vous
creuser les méninges pour résoudre |'avalanche de mystéres qui va

; ,Q?ur diri’ger M

jusqu'aux fantémes qui vous donneront
froid dons le dos... Tous les
personnages sont plus menacgants les
mois Ne vous
laissez pas intinpider et n'ayez de cesse

avant d'avoir wdeJ écran de ces

démons muudft—a

uns gque les autres. ..

Vous pouvez recanstifuer un ceuf de
yoshi et obtenir des points bonus. Voici
lo recette: prenez deux morceaux d'un
oeuf et faoites-les correspondre sur
n'importe quelle ligne. les personnages
se trouvant sur la ligne entre les deux
parties de 'ceuf sont immédiatement
deétruits!

Si vous recherchez un jeu foisant appel
a votre réflexion tout en continuant ¢
entrainer la rapidité de vos réfle _
vous ne vous tromperez ceriaj Ement|
pas en choisissant “Mario & Yoshi”.
Quel que soit votre Gge, des heuref e
recherche et de distraction
attendent en compagnie de vos
amis MNintendo.

Club Nintende 7




Vers les sommets
avec Talespin!

o AN
€s gque Vvous MMez dans le cockpit
du Mini-Zingallo et que vous vous
envolez trés haut et trés loin dans
cet autre super titre NES de Disney, le ciel
est votre seule limite!

Cette adaptation de haut vol de la
série animée de Disney est
véritablement truffée de défis et
d'actions, qui mettront & I'épreuve des
experts les plus aguerris! Une chose
est certaine, il ne s'agit pas d'une

Baloo,

SN ﬁn dﬂolle i
“Talespin” compnerrd au fotal 8 niveaux

- e e L e e

redoutables qu'aucun pilote ne devrait
_avoir @ affronter. .. mais Baloo n'est pas

. @éronautiques le maintiendront en

parfaite condition pour cette aventure
époustouflante qui laisserait pantois le
commun des morfels!

Dans le premier niveau, vous vous
retrouvez volant au-dessus des mers,
avec nombre d’héli-subs pour vous
mettre en échec. Faites attention
lorsque vous croisez les paguebots.
Smas le daux:mne niveau, le terrain
de bﬂ%ﬁ-baﬂ est |'endroit o0 vous
;‘dﬁﬂéz veiller aux jets'de balles
'-:mprlcreuxl Sous le terrain, vous
devrez trouver votre chemin dans un
L lahymnth& si vous -.rs:mlez poursuwre

partie de plaisir; notre adorable hote,
n'est pas seul & suivre
I'itinéraire régullar de son cargo. %ﬂf,
Cﬂmﬂge ﬁ 5&& ;qutes &ﬁ W smi‘ ﬁ'ﬁ

torrides, tous bondés de dangers
il pourra dépenser pour metire son
“avion en condition de combat. Baloo

un pilote ordinaire. Ses aptitudes peut acheter becucoup darficles pour

,.Gbianir |a 5uprémufie des cieux,

seront toutes d'une grande utilite. Les
coeurs lui assurent une longévité plus
importante et les fruits ramassés lui
procurent des tonnes de points
supplémentaires. Si vous avez de la
chance, vous pourrez méme
dgcuuvnr des niveaux de bonuﬁ}_’{'

mrers

Verlﬁcuhnns Avant Ie Voi
Il est essentiel pour la progression de
Baloo qu'il récupére le frét des caisses
et sacs d'argent au hangar. A chaque
fin de niveau, il deit faire une pause
Fiour.répﬂrer et ameliorer son avion.
Plus il omassera d'éléments en vol, plus

améliorer le Mini-Zingallo, par exemple
un nouveau moleur pour gceroitre sa
vitesse en vol, un nouveau fuselage
pour augmenter la durée de vie ‘de son
engin ou encore accroitre sa puissance
de feu (irés utile pour se mesurer plus
efficacement avec des ennemis volants).
Quel que soit voire choix, vous ne
regretterez pas la dépense.

De la Débrouillardise!
Ce-piloter le Mini-Zingallo avec
Boloo vous garontit des heures de
divertissement. Ce jeu nécessite un
trés bon controle de la manefte de
jeu lorsque vous combattez pour




atman est de retnyri ,A
nouveau, le m}wﬁﬁfi
Héros a la cape mwuhm a

Joker, I’ennemi public numéro

un. Le Chevalier Noir doit une
fois encore faire appel a ;g;'__"_d un Narﬂubla arsepcl dont il peul se

pouvoirs pour combattre la
| Eoups dans ?E& boitaseetles caisses pous

decouveir |'icafie des armes: ensuile,
Hirez dessua.-pmlr-.c_hﬁngw d'arme.

menace insensée qui met en péril
I’existence méme de Gotham

Cityen

. lin'y a pas de quoi rire!
Comme dans le premier “Boiman”,
nofre |1lshf:|er en Cope 88 mesure qu
Joker, dont l'étrange sens de la
plaisanterie fait des rovages a travers la
ville. Batman doit réussir a ob les autres
ont échoué. Il aure vraiment besoin de
faire appel @ fous ses talents d'homme-
chauve-souris pour réussir @ survivre
dans ces sept élonnantes étapes ef ces
quinze niveaux! Que ce soif dans lo
Cathédrale de Gotham, les manhgnas

neigeuses ou ou coeur d'ue base
militaire, Batman doit venir a bm.ri d&sih
multiples engins démoniaques quele
loker a'concus, tout en se mesur-:j;rﬁ__q___'_a mlll'lﬁ - Lle bon vieux Eﬂkﬁmngf
' -Z:fnﬂﬁh{mna ceémme Un boomerang,

‘revenant sur qumﬂn oprés ovoir ele §

l-::rmé mnira les'ennemis @ i’ecrun

TR
o

Les instruments de Batman.

-———————-——————‘

chez I advers-::.

ses acolytes diaboliques. L“cwen’ri.i!?ﬁi:',
atteindra son paroxysme lorsque vols

H140

Amn

A

rencbﬁ%rmx fi‘noismen? I:e Prince dy

_ﬁﬁfm‘iﬂ‘*sw Tlle Ha Ha-Haclendo: t;l:: v
thuuﬁaré '

surgi de nulle part, attiré Fﬁrm .

farces habiles et ﬂimmmqm ;.k.l
%ﬁ Plﬂ*& de m wiﬂ?.se {&gendaire at de

mm de Batman
son mﬂmyabie agilite, Batman dispose

serwr ‘durant la baortie. Donnez des

C- Crus;-ﬂﬁv {Arbaléte) - Une

arme ,l;‘é-; Fu«i\_r..a{mh’-‘- q;ui fait des ravades
g se rechorgé
|entement i

N - Nl!urﬂillser {ﬂm.rlraluidur} - |l
émet un couront &lecirigue qui chogueto
certainement le: ennemisf

S - Shield Star (Etoile Bouclier) -
Elle vous perme! de firer des flechettes
tri-directionneiies. C'est une arme

fantastique pour se tirer d'une attague

vancml du dessus.

'L'._k'lc!

la vitalité extroordinaire de ce jeu est
indiscutable! Il .est bondé d'actions et
aucun quartier de Gotham City n'est
épargné. Lo persennalité hypocrite du
Joker est bien connue, mais il n'est
certainement pas invincible. Batman a
déja déjoué ses plans; peut-il
maintenant permetftre au Joker de se
mogquer de lui?

Une nouvelle chauve-souris
réside dons le beffroi de la
Cathédrale de Gotham.

“des dangers de l‘aﬁrrupﬂ! i

: pourraient bien venir a bout

de volre résistance.

Prenez voilre envol ef
détruisez les mécancides.

Resterez-vous de glace

devant ces pentes glissantes?

Pas de quoi rire!!

Club Nintendo @



ur de contréle @ Un Squadron.
Veuillez vous diriger vers AREA
88 et détruire l'installation
ennemie. Votre mission consiste a
réduire a néant la partie avant du
Projet 4, a I'est de votre localisation
actuelle. Notre percée en territoire
ennemi dépend de votre réussite. La
destruction totale de cette cible est
une priorité. Echappez a la détection
des radars et effectuezr une
approche a faible altitude. Mission
prioritaire. Le succés est impératif.
Termine.

Nouvelle journée, nouveou combat pour les
pilotes de UN Squadron qui décollent
rapidement vers les cieux pour participer &
un mitraillage d'une extrovagance et d'une
violence in{:n:r}.rnb|es!

Dans le Hangar
Avant de pouvoir enirer dans le coeur de
I'action, vous devez préparer le terrain et
vous metire en condition pour affronter cette
mission prioritaire.

Cn*ﬁqu@hﬂ‘r Chaﬁimz 3 ptiﬂles pour

~_
zum.,.ﬁl.e;_\ﬁbﬁu.»idas de Shin
§ir d'opprendre sont
Is. Il peut maitriser tousfes systémes
ailres rapitiement et il ente-sén
p pUissance o & queses co
).

croyable et i}

P

| I ! A
! | b ]

Greg Gates - Greg est un vétéran. le
nombre de ses combats est considérable.
C'est un gaillard robuste qui se remet trés
ropidement de ses blessures.

N'oublions pas McCoy, le chef d'équipe. i
vous oidero 6 selectionner votre avion et vos
armes.

Nuages et Embouteillages!
U'espace aérien au-dessus de I"AREA 88
est le cauchemar des aiguilleurs du ciel.
Projet 4 a envoyé plusieurs escadrilles
pour vous expédier illico-presto vers lo
terre ferme. Yous devez étre frés agile
pour guider votre avion & travers leurs
assauts implacables,
n’entendra plus jomais parler de vousl

sinon  on

Des P-UPS apparaissent tout au long du jeu.
Ramassez-les pour cugmenter volre
puissance, soit directement,
accroissant la réserve d'argent placee sur
votre compte. L'argent s'avére trés utile
lorsque vous rendez une visite au hangar
oprés choque section car il vous permet
d'acheter de meilleurs avions et des armes
plus efficaces.

soit en

Alu fin de chaque section, vous devrez
 gardien radﬂuh;i}ie bien decide
’rermmm que vous avez envie

sumijlzs rusd’ . oe
premieTs piNe U .
alfitud€ conhy

chevronnes
eftectuer les

les combmmms lesY
u Projel 4. ie




Soyez prét!

uper Smash TV est une etonnante
conversion d'un jeu qui a remporté
'dans le monde. entier un succés fou sur
les bornes d’arcade! Certaines séquences de
shoot’em up vous rendront chévre! Que vous
réussissiez ou non a gagner, ce jeu va
certainement vous prendre tout entier et
vous faire passer des heures d’une violence

intense!

Plus c’est mauvais,
plus ca rapporte!

Vous étes le seul et unique concurrent du
super-ieu du futur, Smash TV Vous avez
carte blanche! et fout ce que vous faites sous
la lumiére crue des projecteurs est
béatement regordé par des millions de
teléspectateurs avides de sensations fortes.
Vous devez franchir les difterentes gtopes de
Smash TV. Les studios dans lesquels vous
évoluez sont litteralement envahis par des
hordes de mutants fous et de fans
mécanoides. Vous devez tout & la tois vous
dégager de ces étres immondes, hosfiles et
innombrables, et foire le tour du studio pour
decrocher les prix extroordinaires gue vous
voyez apparaitre devant vos yeux ébahis!
Magnétoscopes, grille-pain et voiture oux
chromes éfincelants vous tendent les bras. ..
Si vous réussissez a franchir ossez
rapidement le niveaul

Heureusement, vous trouverez des armes qui
vous seronl bien utiles! Grenades, bombes
et roguettes vous permettront de vous firer
des situations les plus délicates. Rien ne
pourra plus vous arréter,

La réussite
Il ny o pas une minute a perdre el ¥ous
n‘avez pas lo moindre chance de dire un
petit bonjour & votre maman. Avant gque

vous oyez eu le temps de dire ouf, le studio
est déja submergé. Tous ces aléas vont vous
permettre de démontrer vos talents et volre
aptitude & foire face aux dangers! Pour
réussir & réunic letbutin et asresier en vie, il
vous faut ramasser les nombreuses armes et
objets qui apparaissent de temps en femps..

Les armes offensives
Le fusil de chasse & canon long: cette
arme & friple coup découpe les cyborgs en
morceaux!
Lance-grenades: cette orme s'ovére frés
destructrice dans les combots ropprochés!
Lance-roquettes: il est preférable
d'uliliser cette agme pour les firs & longue
portée, ear elle détruit fout sur son passage.
Double détente: dee lo copecité de
votre arme actuelle.

Les armes défensives
Bouclier de Force: pour vous rendre
momenianément invincible.

Bombe intelligente: boum! Pour vider
I'écran tout entier, d'un seul coup!
Accélération: pour intensifier votre vitesse
et vous permettre de fuir vers un endroit sir,
Entourage: une protection gui vous permet
de vous frayer un chemin.

Dudet: 1.up!

Le coin des concurrents
Smash TV a toutes les chances de vous
pousser a lo limite de vos possibilites. Reste
0 savoir 5i vous pourrez parvenir @ vous
frayer un chemin sain et sauf au miliev de
ce désordre. Des réflexes d'une rapidité
fulgurante et des nerfs d'acier vous seront
nécessaires car ce jeu est, sans nul doute, le
shoot ‘@mup le plusierride a I"heure
actuelle Bf Shvoust M%ppo. tez pas la
chaleur, rﬁ&hﬁf\ﬁﬁu Pour vous quitter le
studio sans pfu;k der! Bonne chance! Mous

en aurez beﬁa‘g—ﬁ;
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La botte secréte de Jack est
son “Sweep Hurricane”,

La spécialité de Oozie est son
Storm Bomber tovrnoyant.

PR b
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personnages, oW
deux joueurs avec
tous les deux dans

poing, coups de
le dos.

Oozie Nelson

trés musclé et b ati, se
techniques de combat teés part
pour écraser |'ennemi suile sof!

Pour vider les
I'encombrent, it
arrét jusqu a ep
énergie. Celle<ci
chaque coup qui
signification des

la barre d'én
lorsqu’elle se teink
pouvez couser de vi

Certaines armes, d
briques, o serv

on eommence o l'extérieur du
issariat de Police de la 61éme

fe: c'est la que les Street Kings ont
commencé & se rassembler dans |'espoir
‘une bagarre. Ces gars ne sont pas la
ur plaisanter. lls arrivent bien protégés
vec tout leur attirail. Les vaincre, ne
evrait pourtant pas étre trop difficile,
uoique Warrior puisse prendie

‘quelques mauvais coups! A |'arrét du

bus vous vous rendez dans le stade de
a ville: mesurez-vous & tous les
ssaillants possibles en leur lancant des
oups de pied volants et en leur
ssénant quelques crochets bien sentis.
ne fois entré dans le stade, vous devez
rouver une maniére de dépasser le
Samourai!

Niveau Deux -
Du Stade aux Gratte-ciel
de Los-Angeles

otre arrivée sur le stade était prévuel

Les Street Kings vous y attendent de pied
fermel Vous devez vous battre d'arrache-

ied avant de pouvoir parvenir aux
tinires dont les placards ne
e des survélemen




"kmﬁuh{mﬂa«héﬂﬁﬁdﬁi’mgﬂﬁ%

pim Cmp est un trpa dn i'u
'mmp]itemem nouveau; il vous
dﬂhﬁﬁ“l“

Les zones - l!-e;ism lrois sortes de zones:

Residentielles, Commerciales ef Industriefles; il ast
important de les placer de maniere siratégique e
équilibrée. Il n'est pas question d'avoir plus de
zones industrielles que de maisons!
Les routes et les voies ferrées - Vaos
habitants ont besoin de moyens de transport pour
se daplacer. Les routes sont plus pratiques mais
les voies ferrées évitent la pollution et les
embouteillages. C'est le dilemme que vous devesz
résaudre!
Les cables et les centrales électriques -
Valre ville deit 8lre équipée en éleciricité, mais
: ,i-n.-c.u_,s les centrales traditionnelles au
des nucléoires? Et n'oubliez pas les
figues, votre ville daoil étre connectée
| Cela n'est pos bon marché, et
d'energie est donc importante

e _police et les

& esprit, |
ne doivent g
Wr arriver sur

unité ﬂ-;mtrurrc_ :

It vous sufﬁiﬂ”upﬁu‘yei‘ tur_  bouton ;u‘ﬁw Bt
effet pour consulter des graphiques, des cartes et
des stotistiques. Tous ces éléments sont de bons
indicaleurs de votre progression. D'auires paoints
tels que lo criminalité, la pollution, lo densité de
ia circulation et la surpopulation doivent &fre
considérés, aussi les prévisions sontelles un
facteur déterminant de o réussite d'une ville
prospérel

S vouUs cOMMENCEZ G vOus BNAUYEr UN peu, vous
pouvez loujours provoquer un désastre. Les
incendies, les tornades, les raz de maree, les
tremblements de terre et méme un ou deux
monstres bizarres peuvent étre oppelés a la
rescousse ils couseront o voire ville des quantités
incroyables de dommages et de destructions.

“Sim City"” couvre tant de domaines différents
¥

qu'il est protiggement impossible de tous les

graer-yaire

n P A
Trwalesd # 200 = o0 100w -8
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Polbow Fund & o =

énumérer ici. Vous pouvais
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oici, tout spécialement
créé pour les accros de
la vitesse, “Top Gear”,
une course au rythme infernal,
pleine d’émotions fortes, qui
vous fiendra solidement rivé a
votre siege! Si vous aimez
I‘action et la vitesse, vous
serez enthousiasmeé par les
possibilités étonnantes de ce

jeu hyper-réaliste.

Sautez dans Top Gear

“Top Gear” ne ressemble & oucun autre jeu
de compétition automobile: vous courez
cantre des voitures de sport de haut niveau
sur les circuits du monde entier, Chaisissez
une voiture, parmi les plus magnifiques et
les plus puissantes et préparezvous ensuite
6 vous mesurer a foute une brochetle de
pilotes, plus extraordinaires les uns que les
aulres. L'écran de jeu est divisé en deux ce
gui vous permet de voir, en méme femps,
votre voiture et celle pilotée par l'ardinateur.
Yous pouvez ainsi gafder un oeil sur la
progression de lo course et planitier voire
strategie en conséquence. Attention! cor vos
concurrents sont bien décidés a passer la
ligne d'arrivée avant vous. Soyez denc hés
vigilant car ils n'hésiteront pas a faire une
embardée au fravers de la piste pour vous
empecher de les doubler!

Des kilometres d’action!

“Top Gear” vous procure non seulement les
joies de la vitesse mais gussi le plaisir de
negocier des viroges en epingle a cheveux,
de faire crisser vos pneus dans les céles, et

d'éviter les deétauts de la route gqui vous

projettent d'un cote a 'outre. les chemins
caohoteux associés o lo vitesse ont des effets
surprenants: vous aurez vite l'impression de

\;cler avec votre voiture ou-dessus des

collines!

IF existe au fotal huit circuits, depuis |'Afrigue

du Sud jusqu'a la Scandinavie, et chocun

(et

présente des obstacles et des dangers
particuliers. Si deux joueurs décident de
tenter leur chance, I"écran divisé en deux
leur apporte tout le plaisir de la compétition,
avec les probléemes hobituels posés par les
stands de ravitaillement, le “nitro” et le
réglage des voitures.

Choisissez votre volant
Voici un rapide apercu des difféerentes
maochines Que vOUs pouvez choisir pOUr YOS
propulser sur les sentiers de lo glcrire.

Chacune d'elle présente des qualités

spécifiques, mois c'est @ vous de décider
celle qui correspond le mieux & votre style
de conduite!

The Cannibal (le Cannibale): C'est o
machine la plus rapide du circuit, maj '\_e_[le

The Rozor (le Rasoir): | anc ca
d'oail sur son aérody : :
travers ses odverglis
résistance mois u AT

The Sidewinder -
ce modele offre une p id

- ponsommation frés moder .

The Weasel
vaiture lo plus r Cig i
de ses performe { il




ien n‘arrétera le Foot Clan dans son
combat pour forcer New York a

ituler. Cette fois-ci, Shredder et ses

clowns diaboliques ont construit un robot pour
voler la Statue de la Liberté a I"heure du
wmlﬂ’llinyupusdeiempsuperdn les
tortues doivent empécher Shredder de
détruire la statue, mais cette fois-ci le Foot

Clan peut s mmﬁnm elles...

Les super tuchques
des tortues

Confrairement aux autres jeux auxquels les
tartues ont parficipé, les heros ont cette fois
ci des carackéristiques diverses ainsi que de
nouvelles aptitudes. Leonardo est une tortue
équilibrée sons atouts ou faiblesses
particulieres, Michaelongelo manie une
atme puissdnte mais il n'est pat encore
assez bon pour les attagues ropides, Don
est un peu lent quoique ses coy
volants apportent une ¢
défaut, Raph est le ﬁlm vic

d’une aottaque. :péﬁﬂh rec

Choisissez votre forfue avec soin et si vous

jouez en mode simuliané & deux joueurs,
‘ pensez a choisir un héros qui compense les
foiblesses de gelui de votre co-équipier.

A la poursuite
de Shredder
Factien commeﬁtﬂﬂms le centre ville ol le

Foot Clan @ da[u ‘commenceé O fourrer son
nez. Rmﬁ,de bien 5&1&;9: Mals Cces Clows

peuvent W|Durs causer des problemes

lorsqu’ils sﬁm ensemble . Un androids
lanceur de id“ﬁm ;er Baxter se joignent o
I'exercice, mais vous rez fraverser ces
difficultés sans trop d'egra

Les fortues doivent maintenont combatire

que ce soit dans les ruelles ou les égouts.
Leurs adversaires sont la Meka Turtle,
Roadkill Rodney et une horde de soidats

‘Attention aux lasers!

ez raisen, ¢e i eﬂque le commencement!

‘Eontre la moples

PEAbPEL b
" choisir entre deux mades couleurs, définir les

Pwhz a toutes les personnes
que vous rencontraz dans
la ruelle.

du Fhm Clan, tous bien O”r’ré‘: et

Apprenez les
- diverses prises!

Vous connaissez déjé o plupart
o dee prises, mais aBender-vous &
o découvis apssi quelques bottes
secrihes, Les horkaes o ont jomas
porw en 11 bonne forme el n'onl

le Tar:hnﬂdfwne esh la pm@hm g f;un
vous est proposee; il contient des pwge:
innambrables et une mullitude de gardes
Foot Clan. Shredder vous oftend & la fin,
mais cela peutil vraiment éfre la fin? \ﬂmﬂ,

artir d ici wus wu renvoyé dans e
t vers F&re prahuﬁtﬂﬂﬁ]uei
aux vm aménent &

=T diﬂdrmes dif
rates

ﬁues

retordre r:m:r

Autres ©
“TMHT ¥ vous ofirh

vous polver vous fes
un leurnoi @ de

en terminant une sechon
inl que possible et, également,
com deux tortues en mmuih::nﬂ ;

e partie normale. Mais ce n'est pas B
Pour couronner le foul, vous pouvez

commandes, bensficier des commentaires
des fortues fout au long de la partie, admirer
des gr@hlms ‘exceptionnels et écouter une
bande musicale exiraordingire!

Du surf dans les égouts.
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Oserez-vous affronter les Guerriers du Monde?

treetfighter Il est sans aucun doute, dans

I'histoire du jeu vidéo, I’un des titres dont on

parle le plus. Ayant déja recu un franc
succés au Japon et aux Etats-Unis, il arrive
maintenant sur les écrans francais avec force,
coups de poing et de pied.

Comment survivre a Streetfighter I

“Streetfighter II” est un beat ‘em up en face & face durant
lequel vous devez parcourir lo Terre pour vaincre d'outres
combattants revendiguant tous le titre de Ultimate
Streerfighter [Meilleur Combattants de Rue}. Les atouts de
“Streetfighter 1” sont innombrables: huit pmscnnagﬁs
différents, avec leurs capacités et tactiques persond :
niveaux de difficulte, plus un merveilleux mode "deux
de multiples choix en perspectivel Une otfraction
sans pareillel

jousurs”...

Techniques d’attaque et de d

ﬂ-""$
Certaines choses peuvent survenir au cours d'un com T}dT ol

. en modifier radicalement l'issue. Por exemple, il se peut que

~volre adversaire soit momentanément éfourdi,
- permetont de vous déplacer en foute sécurité et d utifiser

- adversaires soient mis KO en méme temps, nota

NOUS

votre meilleure oftaque. H se peut également Que. dEux

- made “deux joueurs”! Pour coniter une attaque, vous pqwaz_

; ""';i‘"&g.quwer pi:r un saut pénﬁaux au Iu pﬂrur avec vos mains,

mais il n'est pas recommandé de conserver une aftitude

 défensive: seule une attitude offensive meéne & la vicioire!

R —

lambes, Projection sur le dos.

f<K{m lanqm vous étas e
i Wdﬂﬂs un angle, utilisez
% }lmp du Flameboll!
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Age: 28 ans Taille: 1m77
Poids: 48 Kiles

Groupe sanguin: O

Du coeur du Jopon arrive un
athléfe trés habile ef frés wvif,
Fompu oux arts morioux les

combat. 1l éaﬁnm‘l«q-.pnni"lé de
 prises et de baloyages de
coups de pied en houleur et en pivol.
_ lement un adversaire redoutable. Lo
ropidife Bst ['un de ses points farts, aussi
: [ﬂmpﬂﬁ‘tﬂ-ﬂ to Faveur de nombreux débuiants.

"Ses techniques de combat: Coups de Pied
en Hauteur, Coups de Pied en I'Air, Baloyoge de

Spécialités: Coup de poing du Dragon, Boule
Enflammée, Coup de pied de |'Curogon.

Combats en mode deux Joueurs

“Sireetfighier II" vous permet de luter en corps & corps
contre un ami. Pour cette compétition, choisissez le
personnage ef lo sifuation de vofre choix, ef prévoyez un
handicap pour que le combat soit le plus équilibré possiblel

Présentation des Concurrents

Choisissez parmi les huit personnages celui dont les
techniques de combaot et les spécialités vous ploisent le
mieux. Chogue bouton de la manette de jev de lo Super
MNinfendo correspond 4 une prise. Ceffe caroctéristigue de

“Streetfighter 11" est intéressonte, elle est pour vous la
intenses gt Jﬂ?ner '%94%;3?:.«

agar

certifude de vivre des combots
Pour gagner un combat, vous dcv{rz simplement o558
volre odversoire en le vidont de loule son énergie. Yous
devez gagner deux combats pour remporter ta match. Vous
mais volre

pouvez vous relever aprés un premier KO, .,
odversoire également,

“Swreetfighter 1" est basé sur la technique du KO Eg dez-
vous sur le lieu des tournois ol combattent vos adversaires
ef, mpres les avoir voincus; possez au pays suivant. Une fois
tous les combattants éliminés, vous pourrez vous mesurer
oux Streetlighters les plus chevronnés! &

o RO

Les heros de ce jeu connaissent de ns:lmhreuws prises ef

techniques de combat. Nous en avans réperiarie’ ceriaines
pour vaus donner une idée des passibilités dévasiatrices de
chocun d'aux!

ﬁ?ﬂﬁﬂ#*’
i e

Age: 27 ans Taille: 1m77
Poids: 77 Kilos

Groupe Sanguin: B

Ken étail un comarode de
Byt au daja o ce dernier
s'entrainait

“est un pehit peu plus fort mais
s masse musculaire plus imporiante.lui fait
perdre de lo ropidité. | est & son ovonicge 5'il
réussit & se rappracher de 'adversaire pour

utiliser ses coups droits
S5es techniques de
Frapper, Uppercut, Coup

combat: Aouler &
en Pivol, Balayoge de

jambe.
Spécialités: Coup de Poing du Dragon, Boule
enflammée, Coup de Pied de I'Curagon




Age: 32 an: Taille: 1m87
Poids: 138 Kiles

Groupe Sanguin: A
Hondo est un énorme Lufteur
Sumaotori joponais dont le
seul but dans ce tournoi est
de prouver que le sumo est le
sport fe plus rude et le plus
subtil du  Monde, Ses
baloyages de jombe et ses
coups de pied en avant sont de toute beguté,
maois ses attogues les plus terribles sont effectuées
par ses revers de mains et la Prise de 'Curs!

Ses techniques de combat: Prise de ['Ours,
Coup de genou, Attaque du Double Coup de
Pied, Coup sur la Téte.

Speécialités: Claque des Cent Mains, Coup de
Téte du Sumo.

Age: 24 ans Taille: 1 m 95
Poids: 99 Kilos

Groupe sanguin: B

le Maonstre Brésilien Blanka
est le personnage le plus
mystérieux du tournaoi
par son aspect manstrueux

rant

gue par la puissonce de ses
prises. Sous un aspect lourd
et méchaont se cochent une
puissance et une agilité incroyables mises en
évidence par des attaques "électrigues” qui
laissent ses adversaires pantelants|

Ses techniques de combat: Saut Penflaux
gvec Coup de Pied, Morsure de fo Téfe, Douhie

- Revers de main.

!ipeﬂnlites. Attague alar:mqwu Aﬂnque pur
Roulade.

A.gﬂ.'ilunsm thS
f:hd::#?xdm i
- Groupe sanguin: Q

du fournci, ! de son posse
au sein d'une troupe d'élite,
il @ gardé une résistance a lo
souffrance et Gne endurance
extraordinaires. Toutes ses
oftoques sont basees sur des
coups vifs el précis ainsi que sur ses deux
spécialités: e bang supersonique et le coup de
pied éclair.

Guile est le second umem;mn -

Age: 24 ons Taille: 1m73
Poids: inconnu

Groupe S5anguin: 4

Chun Li, ko seule porticipante
faminine, fait partie de la
compétition pour une raison
secrafe. Elle n'en est pas moins
redoutable. Cefte twrbulenta
damoiselle chinoise dispose
d'un Stonnant savoirdoire, Ses
technigues de combotl sont nombreuses et
porticulirement inquigtontes, ollant des souts avec
boloyoges de jombes oux terribles coups de pied
éclair. Mariant puissance et vitesse, Chun Li est une
aliiée précieuse appréciée par les débutants.

S5es techniques de combat: Sout avec
Bolayage de Jombes, Ecrasement du Visoge,
Attaque du Faneur,

Spacialités: Coup de Pied Eclair, Coup de Pied

Tournoyant,

Age: 34 on: Taille: Zm13
Poids: 114 Kilos

Groupe sanguin: A
Zangief est un géant russe au
corps couvert de balafres. |l
connait un nombra incroyable
de plaguoges et de coups
droits. Dés qu'il le voit, ses
adversaires se senten! vaincus
d'ovance. Sa projection dans
les cordes fait voltiger fous ses assaillants, mais le
nambre de ses ataques normales sst dgalement
etonnant.

Ses techniques de tumhul-: Plaguage
puissant, Coup d'assommoir, Briseur de Dos,
Coup avec le Ventre, Coup de poing en avand,

Spacialités: Projection duns fes cordes, Ccup '

d'assommoir en wnﬂﬂ

' Agm d?am?ﬂﬂlﬂ h-n??
Poids: -iE kilos
Gruupn m o
Dhalsim vient de l'lnde. #l
connait o fond les technigues
du Yoga. Ses capacilés
d'atfaque @ distance avec ses
poings el ses  pieds
surprennent ses i
at leg |ﬂ|ssg@,
aftaques semblent relever
etficacite et leur puissance
Ses techniques de

Chun Li - Le Coup de Piad
Tournoyant est une de ses
spécialités!

Blanka - Blanka utilise son
affaque par rovlode pour

renverser ses odversaires!
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Pour mmbia da muf&lur" un mmrr.iu nom de

mencé & encercler, dugu

armés 1usqu gux dents, le palais ef ses
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i mma commence fura-qun Link se réveille
on sursaut, les images:de son réve encore bien
présentes & E‘*ﬁpr#éﬁ cris angoissés de la
Princesse Zelda résonnent encore dans ses
oreilles, des cris qui proviennent d'vn endroit

environs. Tous attendent le héros qui  bien réel, un palais qui existe bel ef bien et ne

bouleversera la situation et apportera de
I'espoir au peuple de Hyrule. Ce héros est un
jeune homme de 11 ans du nom de Link.
Malgré sa petite taille, son courage et so
vigueur le rendent plus qu'inquigtant pour le
mage malveillant!

Link - Nouvelle

naissance d’un héros

Pour vaincre Agahnim, Link doit d"abord
trouver I'épée Excalibur et entrer ensuite dans
le Monde des Ténébres & la recherche du
sorcier téléporté. Parmi les nombreuses
personnes que Link rencontre au fur et &
mesure qu'il progresse dans son aventure,
certaines lui demandent de mener & bien des
mini-quétes. La plupart d'entre elles sont fertiles
en danger, aussi Link doitil maitriser les
diverses techniques oHensives qui lui sont
offertes et trouver également, en bonne
quantité, des objets magiques et des armes.
Vous serex surpris de ce qu'il peut foire ovec
son épée normale: pourfendre, poignarder,
‘sabrer et frapper & toute volée. .. aussi pouvez-
us imaginer la puissance de son attaque
qu'il est en possession d'arcs, de marteaux
iques, de connes de feu, de badines

. ?%nhs et de perlesi

L'histoire continue...
 Legend of Zelda - A Link to the Past”
pd le concept des aventures des jeux
G, et ['améliore en y intraduisant non
iment des graphismes aux détails raffinés,
musique d'ambiance et des elfets
ux, mais uussi un feu plus grund pius

=t chercher sous
ve buisson...

nt et la qualité des premiéres versions;
version sur lo Super NES est tout

se frouve pas irés loin d'ici. .

La pluie dégringole mais Link, gelé et encore &
moitié endormi, continue son chemin. Scudaoin
fa voix de Zsldo se foit & nouveau entendre, st
le guide de maniére télépathique. Il doit
maintenant découvrir un passoge secret qui le
conduira dans les cachots o0 la Princesse est
retenue prisonniére. La pluie confinue & tomber
de plus belle et la lueur de so lompe
commence 4 s'éticler, oussi ol intérét &
trouver trés rapidement.

Tout en combattant dans toute cette humidité,
Llink opergoit une ombre qui réde. Il s'en
rapproche et reconnait son oncle, qui o
également entendu les oppels de Zelda... Au
seuil de I'cgonie, il légue & son neveu son
bouclier ef son épée. Il rend le dernier soupir
sans avoir pu donner & Link la moindre
information...

En sortant par une porte secraéte, Link
s'aventure au dehors, dans les jordins du
palais ef se refrouve soudoin entourd por les)
gardes de Agahnim. Son épée n'en faif qu'une
bouchée ce qui lui permet de se frayer un
chemin vers les cachots ol l'attend Zelda.

Une fois Zelda sauvée, n'estce pas la fin de
I'aventure? Désclé, elle n'est méme paos
commenceéel Yous n'étes qu'au début de la
légende: il vous faut encore protéger Zelda,
sauver des villages, découvrir des objets
magiques, renconfrer des sorciers et des amis,
vaincre des ennemis, mener & bien da mini
quétes, tenir des promesses et rapporter de
pendentifs. “The legend of Zelda - A Link to
Past” est une aventure dont la profondeur et |
complexité vous tiendrant sous la charme
durant des mais!




ici les Lemmings! Ces
créatures adorables a la
chevelure wverte ont des

tendances suicidaires: ignorant les
dangers et les obstacles d’une partie
meurtriére, ils suivent aveuglément
leur leader a la recherche d’un nouvel
habitat. Mais leur population,
autrefois florissante, subit une rapide
extermination et ils ont besoin d'une
~ main secourable pour les guider sans

o ?‘our vous oider & assister les Len'ffﬂﬂgs.
ﬁlipﬁﬁ‘ga de diftérents outils que vous pcmaraz
mhbm- ?.i un d'eux ofin de lui faire accomplir une

. cergine tache. Chocun des 125 niveoux exige une
'm::liqa.jﬁ différente, qui varie suivent lo nolure du
terrain; le nombre de pigges et lo surchorge de
temmings! Le nombre de fonctions dont vous
disposez étant limité, il vaus faut faire preuve de
strategie et réfléchic @ ce que vous devez foirel

Climber (Grimpeur): & vtiliser pour faire
escalader aux lemmings les surfoces verticales
{murs et rochers] Floater [Flatteur): pour
eviter la chute des Lemmings, utilizez l'aptitude &
Hoter qui leur permet un allerrissage en douceus,
Bomber {Bombardier): cette aptitude
transforme le Llemming choisi en bombe @
retardement. Un Llemming qui explose défruit
généralement les sections de murs inutites.
Blocker {Stoppeur): un lemming stoppeur
empéche ses camarades de le dépasser, ce gui
s‘avére trés utile pour empécher ces créatures
stupides de tomber les unes oprés les outres du
haut d'une falaise! Builder [Batisseur): los
ponts sant rés importants car ils vous permettent
de franchir de grands abimes ou de parvenir 4 la
sortie. Basher (Cogneur): cette aptitude
permet oux lemmings de cogner sur les rochers
et les murs. Certains murs ne peuvent étre
entamés que d'un seul cdté et d'auires sont
totolement indestructibles. Miner (Mineur): les
mineurs creusent en dioe

gonole, ce qui est porfois

 sur lo tervin difficle aui les

plus sir que de creuser tout droit. Diggers
{Terrassier): creuser en profondeur est parfois
I"unique solution!

Urilisez la mini-carfe situee
En avant dons ks partie inférieure droite
Les 125 niveoux se réparfissent en cimg sechions. de F'écran pour garder un ocil

¢ . i i ; sur fes ochivites hors éoron.
CE = de ‘.-E"Grer:j!ﬁ WOUS enffcinerc i Cons 10

nuit et vous vous frouverez plus d'one fois lo Ble
entre les maing, au peht motin, o lenter e souver
le dernier des lemmings. Ces pefits &tres n'ont pas
leur poreil pour stimuled les Tocubés intellaciuelles

et procurer un ploisir de gualite, Méme si ce style
de jeu n'est pos ceh.Jl qui emporte vos préharences, - i A
Bows vous conseillons vivement d'en faire e
aspérlence car les ' L -

ans leur genve!

"lemmings” sont vraiment

_nﬁgr-._npfes quil soi mba r.’ne

Qux Gutres d‘utremire lsu L

uﬁw donc catte aph

imsqu ‘ifs pnssenr i frave

Nmuu 1 ’E!H'.I{‘r
le deuxigme ien’sfﬁmg
premier Lemming pour c@s‘rrmrﬁ un ;:lﬂssugﬁ*aur
I'abime avec deux p{mtl, puisiEpgnez sur le
rocher. Vous avez ensuite le choik entre fair
exploser le Stoppeur ou foire creusi
Lemming verficalement puis horizontalen
lo droite pour faire tomber le Stoppeur

MNiveau 2 TRICKY
niveoy, vous dever
premier lemming vers
creuser, Foies ansuile.
fosse e, larsgu'il I'o dll‘ﬁﬂﬂ rh:ie!r‘iﬁ ol
Répétez celte manceuvre mpc 5 38 o
Lemmirigs] i

Niveau 1 TAXING [ﬂffﬁcﬁu} -
deviennent un P p’:ua dlﬁmlmn maind nu
Donnez ou premier Lemmg um
Flotteur; transformez le lemm a.
Terrassier, puis @ michemin, &g
dirigennt vers ln gouche; le ticisién
un Stoppeur, lorsque fe premist
le fossé, transtormezie en Bahss
qu'il ne fombe  direclement cie L
faites exploser le Stoppeur pour |

Lemmings




Chercher les coffres o résor dans
lesquels vous pouvez frouver
des armes et des armures!

Vous aurez droit a de
meilleures armes si vous porfez
les Armures de Bronze ou d'Or!

Evitez les rombis et emparez-
vous des armes!

Soutez par-dessus les
chariots qui roulent,

mCISIq'_rE -"-‘-.r!hur e peut éﬂi&l‘ les chariois,

Ry

toute |'aide qu’il peut obtenir!

Les objets a la
disposition d’Arthur

Arthur peut trouver et utiliser de nombreuses
armes et objets différents. Trois sortes
d'armures, deux boucliers et quaforze armes
puissantes lui donnent plus d'une chance de
goules. De plus,
Arthur peut Foire oppel a sept incantations

surmonter les fanfémes et les

magiques lorsquil porte I'Armure d'Cr tant
convoilée.

Niveau Un -
Le Passage de la Mort
1-1- Le Cimetiere Hanté

les zombis surgissent des entrailles de lo
terre, les collines montent et tombent devant
vos yeux, les loups possédés et les démans
de feu vous attaguent de fous cotes
indispensable pour Arthur de trouver le
maoximum de tresors pour parvenir d
construire sa défense et sa puissance
d’attaque.

i est

1-2- La Foréet de la Peur

Dans un obscur enchevétrement de branches
et de ronces, se cachent des plantes
mortelles et de vrais “chariots de fey’daWous

aurez donc absclument bescip@iife arme

s

une fois de plus puur e!nuﬂ"er une révolte
u Royaume des Goules dont la
population s'est soulevée! Bien qu’il ait
vaincu les Morts-Vivants dans “Ghosts and
Goblins”, ce classique des bornes d’arcade,
ils sont revenus plus grands et plus terrifiants
que jamais. Aussi Arthur a-t-il besoin de

'Henhon aux saudﬂlns«*

iFarles attention & l'orage!

Niveau Deux -
La Mer poliuée
2-1- Le Cimetiére Marin

Des foniomes errent sui'f Bpove o un Aovice
naufragé, dont les colfres & ésor fachees o les
faucilles qui se balancent posent de sérieux
probléemes. Comme 'l n'y avait pas ossez o
faire avec les goules, lo mer monte peu de
temps aprés que vous soye:z eniré dans
I'épave: vous devez qussi lufter confre fe femps!

2-2- La Mer du Désespoir
Fespére que vous n'avez pes le mol de mes
porce que vous cliez vivee lo roversee lo plus
terrible que vous ayez jomais expénmentée! Les
tourbillons, les poissons carnivares ef las
dangereux cursins des mers se liguent pour
rendre le voyoge d'Arthur encore plus périfleuxt

"Super Ghouls ‘n’ Ghosts” comprend huit

niveaux of douze zomes: il est certoin que
I'nction frés varieée ef pleine de défis de ce
ieu vo Mpus inférescer au plus houl point et
tenir/en haleine méme fes pius ordents
tanatiques des bornes d'arcodel

i -.'i



- Alerte aux Extra-
o Terrestres

~ Un silence surnaturel o remplacé Fhabituel

tourbillon d'activite de Neo City. Les rues
sont totalement désertes, & l'exception d'un
chien qui fouille le contenu d'une poubellc
renversee. 5&u|sﬁlag lettes carbonisés des
gratte-ciel rapg la prospece cité
d'antan, deés
guerre. MNous |

n 2536 de notre

joue seul ou
ioveurs’ es!

s shyles d'action propres a "Super
I sont extremement impressionnants
.. consiomment rester en alerte pour
& & lo fois lo frénésie de l'action et la
vos adversaires. Voici un brel apercu

- Les Rues de Neo City - Toillezvous un
. chemin parmi les ruines de lo ville, ou vous
| guelent des fireurs embusqués. Vous devrez
- alfronter quelques blindés avant de
~ rencontrer Kimkoh la Béte.

-

! . L'Autoroute Maria-Calderon - Ceric
~ voie Express surélevée n'est pas un lieu de
: .'ﬁtumnade ef des piéges innombrobles sont
 Ia pour vous le rappeler. Emparezvous des
: 'm’pnmux qui se cachent dans les trous, puis
ﬁarmxﬂmus prét a affronter Metallican.

'emprise de la

_WOous en

La Vieille Usine d'A:ter Cyber - Lai«
extra-terrastres  utilisent  cette usmﬁ:
obandonnée pour fabrigquer leurs crm%
furestes. Uine véritable épreuve de force vais
ottend lorsque vous empruntez les pcurr :
pour ffdverser cerlaings parhe
pour cburonner le to
affronter Robocorpse (le

Fj{i! pour les Cycles
chevauvchant

grdente et ropide, AboieE i “HQ‘.‘(
mais gardez cependant
Aprés quelgues kilometres
adopter un rythme d'enfer §

rendezvous avec le vai

Les Badlands de Muw

Badlands (Mauvaises Tef
I"Autaroute Maria-Cale
beauccup plus dangereuxl \
uitt ropide pour GB
terrain. Il v o cing enlrées e
avant le face 4 foce avec |E_

sixieme et dernier déﬁ
finalement réussi a infilirer 18
de Red Falcon, pourtant ex
bien gar rdé. Avant de ls [l‘
personne, il vous foudro d‘ﬂ_".
bout de cing terribles mini: bo&;
alors besoin de toute 'habilefés
acquises ou coufs de volre:

ecraser |'organisotion exirode

Lo Defaite de Fﬂ.{m; L
Pourrezvous rejoindre MNeo Cily avant qw M ;
Falcon n'envahisse le reste de lg pﬁﬂﬂh‘ i
souhaite, depuis la ville, coordonner ses plans
de domination du monde, ef vous 8ies e seul g
vous dresser enire lui el ses Feves
jusqu'aux dents, aveEclURE H‘!ﬁ'ﬂ.ﬁ
déterminalion, vous aﬂezm
un voyage f{mg Qf il



aster Higgins n'est pas venu ici pour trovailler et
rencontrer des problemes et il est donc venu les mains vides
Heureusement, il peut dénicher cerfains objefs qui vierdront
a point pour lui permetire de faire la chasse aux ennemis
Réunir les fruits tropleaux qui/poussent en obondonge sur
Adventare Island prov :lqua une mo ﬂ-’i-e en puissonce
opprécioble @8 votre «

permet également'd gtancher uoir:ww
T nces de folie
“Super Adveniure sland” comblera fous vos espoirs! Les couleurs
de ce jeu sont mognifiques et les aventures qu'il propose sont
diablement excitontes. Peutétre n'estce pas le moyen ideal de
passer vos vacances, mais vous &tes sir d ovoir du beau temps
et d'innombrables défis o relever! Une oventure possionnante
- qui msmmushchempmmmdammbmum semaines. La
dwar&ﬂ& des nwsaux el multitude des cmﬁmﬂmm ‘-FNLS-
ccphvem:ﬁj Aim mettez mh‘emsquaﬂee‘twlemnuapmﬁ

sur if.l E.Iper NES! Dans
enfure

TR Y90
it

Le skoteboard vous permet de
passer en trombe sur les
différents nivegux, mais

aftention aux rochers!

TYRRERRERRRANR
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Rosalie
@Beetsma®

— _..._____—&.:. i

Dave

#® Lenaerts @

Aline
® Quinet ®

Jeux favoris: SMB 1,
SMB 3 et The Simpsons.
Meilleurs scores: Avoir
termine SMB 1 ef SMB 3.
Centres d’interéts: (e
football et jouer ovec mo
MNES:

Ambitions: Avoir tous les
jeux Nintendo et travailler

pour MNintendo.

Jeux favoris: SMB 1,2 3
et SM Waorld.
Meilleurs scores: Avoir

terminé DD I, Duck Toles™

et Tic et Tac en une journée,
Centres d’intéréts: |ouer
avec lo NES, nager, lire,
faire de la gymnastique.
Ambitions:
davantage de jeux Mintendo
et avoir mon nom au Club
MNintendo.

Jeux favoris: SMB 3,
Shadow Warriors, TMHT.
Meilleurs scores: |'ai fini
TMHT et SMB en 4 jours.
Centres d'intéréts: [ouer
avec lo NES.

Ambitions: Devenir officier
de police.

Jeux favoris: Simpsons |

(GBJ, Duck Toles™, Hook.

Centres d’intéréts: jouer
au Game Boy™ monter a |

cheval,
Ambitions:

courses hippiques.

Si vous désirer gque vore prafil apparaisse dans le
plus grand magazine du monde, sortez votre bloc. |
notes ef commencez @ écrirel En plus de vos nom, |
préncm et dge, noubliez pos de mentionner votre 200

ndresse, vos frois jeux préféres, vos deux meilleurs o iy rasas s

Terminer |

Devenir _
propriétaire de mon propre
haras et participer a des |

®Boyran® |

Peter _
@ Enerdt @ I

Jeux favoris: SMEB 3,
Power Blode, IronSword,
Meilleurs scores: Avoir
terming Power Blade et
Kung Fu en une journée et
Block Maonta en 3 jours.
Centres d’intéréts: jouver
ovec les jeux Nintendo.
Ambitions: Devenir
cuisinier et posséder tous les

jeux du monde!

Jeux favoris: SMB 3,
TRHT.

Meilleurs scores: 4 SMB
3, je suis ollé ou huitiéme
monde en 1/4 d'heure.
Ambitions: Travailler au
CLUB NINTENDO,

Jeux favoris: Duck
Tales™, Bouidet Dash,
Teiris,

Meilleurs scores: Duck
Toles™ = 8427000, Tetris =
77083

Ambitions: Devenir un
joueur de foot célebre.

Jeux favoris: Batmon,
Fartress of Fear, Super OH
Eood.

Meilleurs scores: Eire
venu 4 bout des Torlues en
deux jours, ef vaincre le
Cameroun 500 dans Warld
Cup.

Centres d’intéréts: Lire,
jouer ou foot et avec ma NES.
Ambitions: Devenir une
vedette du foot et pilole.

scores, vos centres d'intéréls et vos ambitions.
Personnalisez votre 'profil, mettez-¥ un soupcon
d'humour. .. mais foites vite! 5@ vous nous écrivez
rapidement, vats ourez plus de chances d'&ke
choisi (il fout gue los scores soient bons aussil)
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| y a longtemps que nous n’avions publié de vrais

que d'y remeédier dés maintenant?

codes d'accés aux vies supplémentaires et a la
sélection des niveaux, alors quoi de mieux & faire

Pour obtenir I'écran de sélection d'étape, maintenez enfonce le bouton
“R" tandis que I'écran Titre est affiché, puis appuyez 9 fois de suite
sur Haut. Commencez ensuvite la partie, faites une pause, maintenez
enfoncés les boutons R et A et appuyez sur Select. Un chiffre apparait
dans |'ﬂng|e inférieur guuche, aussi choisissez volre niveau et ne vous
arrétez plus tant que vous n'avez pas terminé cefte étape!

Pour augmenter les capocités
de volre jouveur, placez la
boite ciignomnte sur votre

personnoge favori puis

Little Nemo

lorsque I"écran Titre est offiché, appuyez sur Haut, Select,
Gauche, Draite, & A, B, Une nouvelle option appelée séiection
de réve [Dreom Select) opparoit. Tandis que lo fieche a3t proche
d'elle, appuyez sur & pour chaque niveou gue vous désirez
gviter. Appuyez sur starf lorsque vous avez faif vos choix,

appuvez sur L, L, L, L, L, X, R,

R. R R R R R X MNotez que
le “L" et "R" se rapportent
aux boutans qui se trouvent a
I'arriére de la manette de jeu.

Pour remplir vos gourdes de potion et donner @
Shadax des vies en quantité presque infinie, affichez
I'écran de lo carte magique et appuyez sur: Select, {
B, START, START, B, B, START, START, B, B, START,
START, START, B, START, B, B, B, 5TART, START,
START, B, START, B, START, S5TART, B, START, |
START, B, B, START, B, START. "ecran devrait
produire un eclair. Relournez ou jeu, puis @ Vécron
de la carte magique - les vies et les pofions seront &
leur maximum._ Introduisez & nouveou ce code dés
gu'il vous fout des potions ou d'aulrers vies

Utilisez ces codes pour arriver
a lo seconde série d'étapes
avec 9 réservoirs d'énergie.
4F, 3A, 3D, 5B [tous bleus), &A [rouge) - Toutes les armes.
4F, 3A, 3D, 5B (bleus), 6A, 1A [rouges] - Aprés avair rendu
de nouveau "visite" & “Spark Man"., * 4F, 34, 3D, 5B, 1A,
(bleus}, &4, 2B (rouge) - Aprés avoir rendu de nouveau
“visite" & Shodow Man, Spark Man et Needle Man. * 4F,

*
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JA, 3D, 5B, 1A, 2B [bleus), 6A

[raugal * Contre Breaok Man -
Dans le Repaire de Wily
Mega Man
Revenge (Game Boy™|
Litilisez le mot de posse suivant
pouwr accéder au niveau de ”'Gﬁ/

Wily: A2, A3 B4, C2, C3.




Addams Family

Pour commencer le jeu avec 9 vies, appuyer sur les
boutons START et SELECT. Deux portes apparaitront,
' avant de rentrer dans la porte, continuer a avancer
toujours vers la gauche sans s'arréter. L'écran
alfichera 4 vies. Les prendre, et entrer dans lo porte.
Bruno Duquency, France

“ Dynablaster

Quelques codes. ..
Sixieme village: LM884 K1
Septiéme village: SMNN4 X1
Huitiéme village: SMINPS.XP
Edith Thoyer, France

Super Mario
Bros. 3

Llorsque, dans le réle de Mario
Raton-laveur, vous montez vers
un niveau bonus dans les

nuages, courez de long en
large pour accumuler
suffisamment de vitesse,
puis volez vers le haut
pour trouver plus de
piéces et une vie supplémentaire.
J Barnard

UK

Si vous ovez rencontré un probléme, et si vous n'étes
pas parvenu & en sortir, n’hésitez pos a appeler le 505
NINTENDO au [16.1).34.64.77.55. Des conseillers
répondront & vos questions, du lundi au samedi, de %h
a 19h {18h le vendredi et samedi}. Vous pouvez
également nous confacter sur le Minitel en tapant 3613
code NINTENDO ou bien por courrier & l'adresse qui
figure ci-dessous. De méme, si vous avez découvert des
trucs sur les jeux Nintendo, foitesen profiter des milliers
d'autres lecteurs en nous les envoyant.

TRUCS ET ASTUCES, Club Nintendo, B.P.14
95311 Cergy-Pontoise Cédex, France

'''''

{') Solomons Chlb

" Mots de passe '...Nm&inmﬁa
Nwauu 1-5RQISII  Niveau 45 223‘!53-' i
Nwﬂu 1-10 RYSY,_U Nm 410

Niveau 25 JZ4Sll]  K37ZYsY8
‘Niveau 2-10 6ZYSYl), Pmk Fﬂ‘gﬂ W
Niveau 3‘5 CZE\*'}SOB Avtriche

= Super
»" Mario
World

lorsque vous &les sur le dos de
Yoshi, vous pouvez parcourir les
pentes de haut en bas en
appuyant sur lo manette \g
multidirectionnelle vers le bas et
ensuite vers la gauche ou lo droite pour
vous déplacer dans la direction désirée. Lorsque Yoshi
mange, il se courbe, mais si vous appuyez sur fa manette
multidirectionnelle vers le Haut, il mangera debout.
Peter Coffin, UK

o Super
¥ Castlevania IV

Sur le dernier niveau, soutez dans la zone
vide sur la gauche de l'écran de départ. Continuez
& souter jusqu'e V'extréme gouche et vous serez
récompensé par des coeurs, des armes et des P-
ups! Cherchez les escaliers invisibles de sorte que
vous puissiez grimper pour retourner en arriere.
Jurgen Diericx, Belgique
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Pour se protéger, il a éparpillé les six piéces
d'or qui ouwrent les portes du chateau de
Mario Land et elles sont maintenant
surveillées par les loquois stupides de ce
diabolique personnage. Mario devra les
ropporter et entrer de force dans son
chéteau ofin de pouveir en chasser Wario!

. .
Les pouvoirs de Mario
Vous devez toucher chaque bloc - ces Pups
sont d'une grande valeur! Super Mario -
Pour rendre Mario plus gros et plus fort,
emparez-vous d'un champignon. Mario-
Feu — la fleur de feu permet & Mario de
tirer des balles de feu. Mario-Lapin -
Ramassez lo corotte et Mario se transforme
en Mariolapin Flottant! Invincible Mario
- L'étoile vous donne le plaisir de quinze
secondes d'invulnérabilite. Mario pourra
revétir une combinaison spatiale pour
réaliser des exploits défiant les lois de la
pesanteur et un super maillot de bain lors de
ses escapades sous-marines dans cette

tnouvelle grande aventure!

Les Zones

Super Mario Land 2" vous évoluez
yers mondes grace @ une car’re.
dans “Sper Mario Bros. 3 et

T Mmm World"; celg vous pErme de
w:':rs ‘niveaux et m;hnémlres Faites
elve de shwég%a il peut &tre intéressant
i de loisser les zones les pius faciles pour lo
[ fin. Chacune d'elles comprend un nombre
incalculable de niveaux. ..

nous! Il répond au nc

Warico et ce personnag
repugnant, profitant de I'absence de
Mario parti combattre Tatanga dans
“Super Mario Land”, a eu l‘audace
de pénétrer dans son chéateau!

lintérieur du jouet, et y ont porté la marque
de leur désordre persannel.

Zane de la Tortue

Cette zone comprend un niveau sous-marin
infesté de poissans et de requins meuririers
plus une excursion dons le ventre d'une
baleine. Mais oii sont les tortues?

Zone des arbres

Un véritable combat se livre depuis la base

-5 SR L L oL M R LT

du tronc jusqu’oux branches les plus B

élevées. Des grem::uﬁles ries Féurm;':.'

deviennent p|us gmm #tut
mte“ngems au fug et @(

romene & lo maison. N cb&r}dmwl ne
pigce de monnaie vous offend & lafinl

Zone de la Citrouille

Halloween est arrive plus 16t jou plus tord)! Les
sorciéres broient d'élranges concoctions ef les
tambeaux s'auvrent lentement pour révéler des
apparitions spectrales mais, heureusement, une
piece d'or vous attend & la fin du couchemar.

Zone Spatiale

Pas de pesanteur! Celo sigpifie un maximum

de plaisir lorsque Marig Hotte el rebondit

parmi les exiroderrestres qui hantent cette

zone. Au coeur d'un labyrinthe semé
stouflant est I'une
ses de la partie!

zones el leurs nombreuses
s loudro pénéirer-a

-
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i
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| semble que la distribution des

journaux du matin seoit non

seulement un boulot dangereux
mais aussi un travail sans fin puisque
le Game Boy™ va se voir doté de sa
propre version de “Paperboy 2"!

Négocier les obstacles présentés par la
jungle suburbaine des jeux vidéo est un peu
plus difficile que dans la viel Vous devez
non sevlement éviter les skateboards, les

- = i —

visque les bons garcons

survivent toujours, les meilleurs

des méchants devraient
egalement tromper la mort, n'est-ce
pas? C'est certainement vrai dans le
cas du Joker qui, malgré la défaite
que lui a infligée le Chevalier Noir
dans la premiére aventure de
Batman, est revenu semer la zizanie
dans la charmante ville de Gotham

City!

“Batman, Return of the Joker” est trés
différent de son prédécesseur sur Game
Boy™. les graphismes saignés et les sprites

boulets de canon, les landaus et les chiens
faroces, mais continuer égolement @
satisfaire votre clientéle! Assurezvous de
viser juste ef de distribuer les journaux dans
lo boite & letires sinon vous perdez des
abonnés. Perdez-les tous et il vous foudro
chercher un autre emploit

“Paperboy 2" offre quelques changements
par rapport @ la version originale: de
nouveaux obstacles, la distribution des
journaux des deux cétés de la rue, et lo
possibilité de gogner des poinis bonus
supplémentaires. Vous pouvez, par
exemple, stopper les landaus d'enfant qui
dévalent une pente a toute allure cu arréter
les cambrioleurs qui dévalisent les
magasins. Si vous réussissez I'un de ces
exploits, vous ferez peut-éire lo une du
journal que vous distribuez|

Trois semaines d’activité intense aftendent
ceux qui sont suffisamment courageux pour
entreprendre ce fravail. Vous n'arrétez pas
de lo journée et, le soir, un cours de
formation vous permet de gagner un bon

nombre de points bonus!

-.— s —

de bonne taille n'v sont pas pour rien...
Batman o lui aussi fait des progrés: il peut
désormais se sortir d'affaire en se servant
de sa corde [Batrope) et également
s'accrocher momentanément gux murs
avant de se pousser au large ou de
s'envoler.

les égouts sont le thédfre du premier
niveau, Les eaux polluées sont gussi
dangereuses pour Balmaon que les
nombreux hommes de main protégeant
I'entrée du repaire du loker. Batman
devra rapidement éviter les eoux en crue
et vaincre lo défense ennemie car le Joker
a volé certains composants de missiles
qu'il a, sans nul doute, |'intention
d'utiliser contre les habitants de Gotham
City qui ne se doutent de rien! Saisissez-
vous des armes, combattez les acolytes du
Joker et voltigez suffisamment haut pour
aviter les effluents menacants. Attention: le
temps ne travaille pas pour vous! Les
dangers de la salle des machines,
I'exaltation du combat & bord d'un train
fau et les mystéres d'un quatriéme niveau
secret attendent Batman... s'il survil &
I'eépreuve des egouts. le Chevalier Noir a
bien bescin d’un partenaire pour {'aider &
traverser toutes ces difficultés; qui se
propase?
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ejoignez les Tiny Toons en

folie quand ils se liguent

pour arracher des griffes
du diabolique Montana Max, la
délicieuse demoiselle vétue de
fourrure, Babs!

Vous retrouvez tous vos héros préférés
dans cette aventure exaltante! Buster

oyagez vers les mystérieux
V'Iemplses de |'Orient, dans le
réle du Prince courageux parti
a la recherche de sa bien-aimée qui y

est détenue prisonniere. Cette
aventure, qui vous met aux prises
avec d'innombrables gardes Persans
et des piéges inédits, ne doit certes
pas, étre prise a la legére!

En tant que Prince Person, vous devez
survivre aux nombreux périls des différents
niveaux afin de pouveir trouver et sauver
voire Princesse: elle vous attend. Si l'idée de
base de ce scénario a déja eté traitee de
nombreuses fois sous divers jeux, “Prince of
Persia” I'aborde sous un angle tout & fait

28 Club Nintendo

Bunny, Hamton et Plucky Duck forment
I'équipe avec laquelle vous devez
iraverser les multiples zones de Toon
Land, tondis que Dizzy Devil, Furrball,
Fifi et Shirley the Loon font de leur
aider! Quatre
niveaux de folie intense pour un jeu @
I'action effrénée. Elle commence dons
les bois ou vous devez trouver Dizzy

mieux pour vYous

Devil et traverser une grande
montagne; elle se poursuit dans des
cavernes et des batiments obscurs.
Vous rencontrez des piéges et des
Toons ennemis. Les multiples aptitudes
de Buster and Co seront d'une gronde
aide!

“Tiny Toon Adventures” allie I'humour
aux graphismes des meilleurs dessins
animés. Ce jeu est de la méme veine
que “Duck Tales™” ou “Wizards and
Warriors” et vous y relrouverez vos
personnages préférés!

diffarent. Tout d'abord, lo majarité des
problémes se présente sous farme de piéges:
mandrins qui ouvrent une sarrasine, planchers
harissés de pointes el ouires obstocles
redoutables. Chaogue niveau ressemble a un
labyrinthe piége, semé d'embiches et de
difficuttes sans Fin. Yu le nombre de Persons o
yaincre, ['utilisation du cimeterre ne sera pas
un luxel

“Prince of Persia” sort egalement du commun
par le controle quasiotal que vous avez sur
le personnoge principal. En plus des
mouvements habituels [courir, bondir,
s'accroupir) vous pouvez vous gccrocher du
bout des doigts oux plate-formes, y grimper
ou en descendre et avancer petit @ petit sur le
bord. La qualité de I'animation de chacun des
mouvements est tout
exfraordinaire: les développeurs ont di créer

simplement

un nombre incroyable d'images pour obtenir
ces résultots. les deétails ont été
particuligrement soignés, depuis le
déplacement des objets jusqu’aux dalles qui
s'effandrent. Un vroi régal pour les yeux!

Cette aventure comprend de nombreux
niveaux et vous aurez beaucoup a faire sur
chacun d'eux: l'aption “Password” (Mol de
passe), qui vous permet de reprendre & portis
du dernier niveau sur lequel vous avez joué,
s'avére vraiment utile!

Fa-

S LET* 8 GET

T IT!
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ncore plus vrai que nature,

“Probotector” fait une entrée

fracassante sur le Game Boy™!
Retrouvez la puissance a |'état pur
avec ce jeu spectaculaire!

Vous jouez le role de Probotector et vous
avez &té envoyé pour éviter une invosion.
Vous devez combattre dans une multitude
d'endroits en vous servant de tout un arsenal
d'armes pour détruire les hordes déchainées.
C'est par la diversite de ses niveaux et o
constante variation de ses terrgins d’action

oshi, le partenaire de Mario
dans “Super Mario World” est
déja bien connu des heureux
propriétaires de la consecle Super
Nintendo. Le voici sur le point de
faire son entrée sur le Game Boy™
avec un tout nouveau jeu d'énigmes!

“Mario & Yoshi” se joue de la méme maniere
que “Tefris", quoique le style et les techniques
de jeu différent sensiblement. Dans ce jeu,
quatre platesformes sont plocées dens la

que “Probotector” se différencie des autres
jeux du méme type. Dés le premier niveou,
vous &tes confronte & des ascensions ef
descentes abruptes ainsi gu'a des ascenseurs
mobiles: un voyage @ vous dresser les
cheveux sur la 1éte ouv miliev de conduits
étroits. le flux des ennemis est intermincble
et leurs offoques incessanfes; vous ferez sans
doute fréquemment appel o la touche pause
pour vous reposer des cyborgs blindés, des
tourelles au tir continu et de la “petite” farce
navale que vous devez juguler!

le second niveou vous foit passer en vue
générole et introduit, dans lo portie, des
véhicules blindés et un nombre incalculoble de
chars. Recherchez le canon thermoguidé. Vous
pouvez ainsi débusquer V'ennemi presque sans
difficulié, D'outres armes fout oussi efficoces
sont & voire disposition. Pour les découvrir,
n'hésitez pas & détruire cerlaines capsules!

Des graphismes @ vous donner lo chair de
poule, une action stimulante, de nombreuses
vaniantes et d'innombrables rebondissements
vous attendent dans “Probotector”. Sous fous
ses aspects, il est aussi bon que son ainé, en
version NES. Une belle reclisation qui vout
la peine d'éfre essayée!
= g = —

partie inférieure de |'écran, et deux baites
remplies de personnoges tombent en méme
temps du sommet de I'écran. Faites appel @
Mario pour modifier la position de ces plates-
formes, réunir deux personnages identigues,
et défruire deux boites. Ou bien, empéchez
simplement la pile de dégringoler du hout de
I'écran. les personnages, parmi lesquels les
Goombas et les Planfes cornivores, ont fous
participé aux précédenies aventures de
Mario, aussi pourrez-vous finalement fes
reconnaitre avant de les détruire!

Yoshi entre en action ovec son oeuf.
Réunissez les deux parties d'un oeuf sur la
méme pile et peu importe le nombre de
blocs pris en sandwich entre les deux, ils
seront fous détruits lors de la jonction!

Comme dans lo plupart des jeux de ce fype,
plus vous détruisez de blocs, plus le rythme
s'accélere. les nombreuses options
proposées par “Mario & Yoshi” [possibilité
de choisir une musigue de fond, de jouer &
deux ou de foire lo portie B dans loquelle
vous devez vider V'écran pour gagner} en
feront certoinement un succés & l'instar de
“Tétris" qui ont remporté la faveur du public!




Les Meilleurs Scores

NES
Bubble Bobble

= Thomas Tschallitsch 2900 960

B Sebastien Chopelle 7 987 500

& Cafydd Gwyn | 902 660

88 Dowy Vandepulte 1 437 730
Double Dragon

= Alexander MNomi 135 000

B0 Kurt Beyrus 27 630

Double Dragoen Il

B8 Sven De Ruyver Jod 420

@8 Martin Flood 112 750

18 Berrond Peret ga F20

18 Michel Haltet 70 &50
Dr. Mario

EX jurg Sr_|||_'!|i'15'__| i 125 800

E3 Sobine Schelling 103 200

p8 Geraldine Courtars 291 000

BE Sobine Denis 258 000
Duck Hunt

@ Thomaos & Poul Willioms &91 200

Duck Tales™

= Willi Mayr 32 325 000
@\ lohn Burk 29 563 00O
= Clemens Mayr 11 178 DOO
= Hari Frodel 11 124 000
== pichaeta Kurzbock 11 105 000
3 Gregori Baumann 1 034 000

== Flsa Kenn 10 260 000

F-Zero
11 Gilles Clave 48 500
Kickle Cubicle
11 Pascal Yiot 4411 200
Paperboy
= Andre Guger B3 750
a8 Bert Vanbrobaht 78 400
88 Beatrice Jlimenez 76 450
a e Caroline Delecurt & 750
Pinball
E3 Morco Graber 921 B70
Pinbot
pa Eric Mombaoens 120 000 &%8
= MWichoel Kastnor Q9 99 990
¥l Edgar Peeters PO DD 00D

18 136 200
26 728 200

28 Cindy De Ked
B8 lozef Deatelder

Robocop
B Fobrice Schnyders 197 4546
B8 Kenny Verboven 183 ARG

Super Mario Bros. 3

B8 Jean Gilsoul 9 999 990

B8 Francois Shantu 3 Gog 990

= Gerdo Weslay 0 QOO gon
Tetris

B8 Arnoud Corens 000 GO0

£ Thamas Tabler =inlsQalals]
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Les gagnants sont:
TURPIN Cloude (L'HERMITAGE]
PATIN FPhilippe
[BOULOGNE SUR MER)
LION Benjamin (FONT ROMEU]
GUYARD Francois
(ULLY SAINT GEORGES)
COUVIDAT Cyril (LAGARDE])
HURIER Nicolas (ARCACHON)]
SAUNIER Sébastien
(BELLEGARDE-POUSSIEU)

Top 10
Meilleurs Jeux

Super Mario Bros. 3

Batman

Super Mario Bros. 2
Double Dragon ii
Super Mario Bros.
The Legend of Zelda
Zelda Il -

The Adventure of Link
8 Disney’s Duck Tales™
9 Chip ‘n’ Dale Tic & Tac
10 Battle of Olympus

- O o G P

Top Gun Hi

= Dirk Schoop

SUPER NINTENDO

Super Mario World
9 999 990

102 000

K8 Tony Dalmelin

GAME BOY

Castlevania

B8 Froncois Kint

Choplifter
B8 Stelon Gedelroid

2 i S
== Fric Darricamera

26 350

24 D00

20 430

Dr. Mario
18 Danie! Reding 33 600
g8 Peter Lommalen 17 600
BB Luc Wakin 7 and

Duck Tales™

BR Vincen! Vondenbranden 11718 Q00
= Martin Posch 13731000
= Bernd Kolie 11 &02 000

030000

= Lernrart |—'|:|-H CEiw Ll

King of the Zoo

B E Clivier Mets o6 F00
Kung Fu Master
L8 Glenn Yanwaegevelda @33 530
Nemesis
B Edouard Rogge 653 860
Pacman
21 Debby locabs MO 870
Paperboy
BN Julien Thole 32 750
B8 Hugues Servais 25 500
R-Type
g8 Pigter Jan Dries 313 059
= Woufer ¥Wail 238 813

Revenge of the Gator

= fAarc oitler 3017 580
= Gerald Leilgeb 1 OB1 270
B8 Kevin Sanders S0 250
Super Mario Land
= Dick de Best Q90 900
8§ Edouord de Wall Q05 009
= Susi Kermngost Q99 900
BE Stepghane Lutyrsk PG PP
= Korin Oslerreicher PoT 909
§8 Fobice Schnyders TEe oee
== Sander Velemo Qo0 gog
g1 Arnaoud Soulet 0G 90
= Denny Winter SeT 9T
Tetris
g Peter lommelen A7Q 398
= Johaonnes Mally 395 660
= Cloudio Sores 344 498
= Elke Riesenhuber 309 048

5i vous recharchez la gloire ef lo notorigte
pourguer ne pos Bigurer sur o poge meilleurs
scores du Club Mintendo? Pos souci d'équité
nous ne pourtons faire poraie voire nom ogu'une
sevle fois, mois powr meltire tous les olouls de
volra cdté, vous devez nous envoyer fous vos
meilieurs scores! Tout ce gue nous demandons
c'est wne liste de scores oins QUe YO§
coordonnées, valre age [ne soyez pas imidael!) et
une photo de chogue score & l'écron. B ew
impartan! que nows sochions quel est volre Gge,
car nos critéres de selection ne sont pas seulemant
bosés sur le score, maois oussi sur o tranche
d'dge. Avezrvous pense 4 yne combinaison
porents/enfonts? Chers porents, nous sovons que
wvous 8tas des Mintendomaoniogues confirmés
Powrguoi ne DOS COMPOFEF ¥os scores 0 de fo
nouvvelle généraion?... Dans iche, bien sir!
Club Nintendo, BP 14, Cargy Pontoise
Cedex, France.
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¢ Cher Mario,

Je suis depuis
Fheureux possesseur de la
' Super NES frangaise
(brave c’est une réussite),
mais je suis assez friste
quand je vois le nombre
‘de jeux en vente.

"% Vincent BLONDEAU

" 72000 LE MANS

Cher Vincert,

Meérci pour celfe letire que i'ai
lue avec grand intérét. Je
comprends ta deception mais

sans plus attendre, je te donne”

& |a liste des jeux sgrtis sur lo
SUPER NES:

SUPER TENNIS, SUPER MARIO

WORLD, ' FINAL  FIGHT,
¥ LEMMINGS, ADDAM'S FAMILY,
CASTLEVANIA 4, SUPER
J WRESTLEMANIA-WWF, UN
| SQUADRON, SUPER SOCCER,

SUPER R-TYPE, F-ZERO, PAPER:

& BOY 2, SMASH TV, RIVAL TURF
De quoi s'amuser durant ::Ie

F nambreuseﬁ heures!!|

A bientdt,
; Mario

¢ Bonjour Mario,
Je svis allé a Lacanavu

- pour participer au SUPER

! TOUR’92. C’est génial...,
trés bien organise, le
¢ personnel est vigilant et
charmant. Bravo a tous.

“ Mais je voudrais savoir ou
se déroulera le champ-
i ionnat et comment??

Merci et bisaus a toute

I‘équipe.
Olivier THIBAUT
{ 17200 ROYAN

Une

Boite aux Lettres

. Cher Olivier,
peu

Toute 'équipe du Super Tour est
trés heureuse que tu aies
apprécié ta journég.

Pour avoir des chances d'éfre
convoqué & Paris, une demi-
finale a liev & cheque étape,
et les 10 joueurs oyant obtenu

‘les meilleturs scores sont

retenus. -
finale & 5 joueurs
détermine le meilleur. Durant
tout le tour, 40 personnes sont
sélectionnées pour gller & Paris

vers lg fin de 'année 92 ou

début 93. La récompense est...
Un superbe voyage aux Etats-
Unis.

Alors que e meilleur gagnel!
Bisous et a bientdt

Mario

Cher Mario,
Pourrais-tu me donner
quelques renseignements
sur le GAME GENIE et le
jeu KICK OFF, car dans ce
dernier je n’arrive pas a
passer...

Je te remercie beaucnup,
a bientat.

David BEAUGENDRE
19000 TULLE

Cher David,

Je te remercie beaucoup pour
ta lettre et réponds a ta
question gue bon nombre de
personnes me posent.

le Game Génie ef le jeu KICK
OFF ne sont’ pas des articles
distribués por Nintendo, je ne
peux: denc pos te denner
d’'nformation. Je suis déscle.
Pour obtenir des astuces sur le

'NES,
savoir si tu peux me

‘nouveautes,

jeu KICK OFF, tu dois contacter
les

ETS GUILLEMALID

“au 16 (1)
99-08.20-88

Techao!!

Mario

CﬁEr_Mﬂrin,
Je possede ia console
et je wvoudrais

I“échanger contre la

SUPER NES, cu meffre

une petite annonce dans
le magazine du club.
Merci d’avance.

Mélanie DENAMBIDE

74440
VERCHAIX

Chére Mélonie

. -Je comprends irés bien que tu

veuilles posséder ce petit
bijou. Mais le magaozipe du
Club NINTENDO o pour objet
d'informer les joueurs sur les
de leur donner
des astuces pour mieux) réussic
& jover et de les faire
participer ‘g ses nombreux
concours.

Les échanges de c:-:::-nsafes ou
jeux ne font donc pas pattie de
nos ‘activités el c'est la raison
pour laguelle nous ne faisons

pas  paraitre de  petifes
annonces. '
Aftends, 'ai une idée... Ef si fu

demandais a ta famille ou tes
amis. Peut-étre arriveras-tu a
frouver un acqueéreur...

Gros bisous et bonne chancel!
Mario

Club Nintendo, BP14, 95311 Cergy Pontoise Cedex, France.
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La plus grande aveniure
— de Mario sur Game Boy™!

Aidez Mario a délivrer Marioland du
maléfice de Wario. Découvrez les 6 piéces
d’or qui lvi permettront de pénétrer a
Vintérieur du chéateauv dans ceffe avenfure

encore plus dangereuse et palpitante.

el




