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A part les nouveaux jeux promis, Nous
sommes fiers de vous présenter la NES Four Score Cet appareil unique en son genre permet de

connecter jusqu’a quatre joueurs & la fois sur un

méme écran. Autrement dit, quatre fois plus de plaisir et quatre fois plus d'action !

Super Off Road est le premier jeu adapté a la Four Score. Reportez-vous a la page 16 pour tous les détails.

A T'ordre du jour aussi : la venue du héros mécanique Mega Man dans une toute nouvelle aventure, intitulée pour la circonstance,
“Mega Man 2”. Une fois encore, notre superhéros se bat avec toutes les chances contre lui et doit s'attaquer au Dr. Wily et ses
satanés robots. L’autre cadeau de Nouvel An de Capcom est “Duck Tales”, qui met en scéne pour votre NES les célébres
personnages de Walt Disney dans un style dessin animé des plus brillants !

Konami fait un retour triomphal dans ce numéro avec
britanniques avec “Snake Rattle and Roll”, “Solar Jetman” et
ATF”, cing coups d'oeil furtifs passionn

“Pinbot”, passés en revue dans le détail. Ajoutez a cela “Stealth

comprendrez aisément que nous n‘ayons pas pu prendre un seul jour de repos & Noél ...

Luigi a une fois de plus travaillé dur, faisant passer le Top Cing & un Top des Dix Meilleurs Jeux établi par les lecteurs. Continuez &
nous envoyer votre classement, cela lui permettra de retrouver la ligne aprés cet abus de tartelettes & Noél.

Enfin, je voudrais réserver un accueil particulierement chaleureux & tous les nouveaux membres du Club Nintendo | Soyez-nous
fidéles : vous n'avez encore rien vu !l

D'autres parutions du Nouvel An sont au

Zapper et du mode de jeu normal. |l y a encore “Pinbot”, le jeu de flipper d'avant-garde, le délirant “Snake, Rattle and

Roll”, plus “Solar Jetman” qui vous invite a le rejoindre dans sa

Fédération des Cinglés de 'Espace pour une aventure intergalactique.
Tous ceux-ci, plus “Stealth ATF”, sont des jeux d’excellente qualité

_ desdroits d'auteur.

qui vous assureront des semaines
entiéres d’'amusement et de plaisir !
Et pour couronner le tout, nous avons
aussi inséré les rubriques habituelles
comme Trucs et Astuces et Coup
d’'Oeil Furtif, ainsi qu'un regard sur
d'autres titres Game Boy !

' Nintendo estla marque déposée de Nintendo

Co. Ltd; le nom “CLUB NINTENDO” est
utilisé avec la permission de Nintendo Co.

_ Ltd. Aucun article du Club Nintendone peut

étre reproduit ou imprimé (partiellementou
 dans sa totalité) sans I'autorisation écrite
‘formelle de Nintendo Co. Ltd., propriétai

 © 1990 Ninfend
Co,udl
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“The Adventures of Bayou Billy” ainsi qu'un beau triplé des programmeurs

ants, les conseils habituels des rubriques Revue pour le Game Boy, Trucs et Astuces, et vous

générique, dont “The Adventures of Bayou Billy”, qui offre I'option unigue en son genre du



LA FORET AMAZONIENN

Caché au plus profond de la forét amazol
trouve le Sceptre antique du Roi I

recele également d’autres trése

bien et récoltez votre récom

" Picsou McDuck ne vit que pour I’argent. Depuis
" sa plus tendre enfance : il est né avec une petite cuiller
d’argent dans le bec ! Il a passé le plus clair de son temps a
amasser des richesses, et maintenant il a ’opportunité de devenir le
canard le plus nanti au monde !! Il vient de découvrir ’emplacement des
Cinq Trésors Perdus, et il vous invite a vous joindre a lui pour un périple
qui le meénera a la fortune !

_ntli' un gardien avant
‘omment venir a bout de ces

TRANSYLVANIE

omte Duckula abrite de nombreuses apparitions fantomatiques et des

2 b{")l'i'q"ue';. Des dames blanches hurlantes et des canards momifiés errants font

liyeau un antre cauchemardesque. Picsou doit faire trés attention a I’endroit o

_ses pieds “palmés” s’il veut éviter de rejoindre ses adversaires dans leur ronde
erminable des morts-vivants.

‘Des miroirs de téléportation, des chevaliers sans téte, des wagons lancés a toute vitesse
et des piques meurtriéres viennent encore compliquer la visite de Picsou autour du
1manoir a la recherche de la Piéce du Royaume Perdu. Allez, courage, Oncle Picsou !

que leur mlgnonne copme Zaza, vont en eclalreurs_pour decouvrlr des
indices et des informations utiles. Flagada Jones, le pilote traine
souvent dans un grand nombre d’endroits ou se rend McDuck, et
offre au canard des vols retour pour Duckberg ou de précieuses :
traversées au-dessus de gigantesques canyons. Le vieux Bubba
Duck et ’ingénieux Géo Trouvetout sont la aussi pour aider Picsou
dans son périple.

LES MINES D’AFRIQUE

‘out au fond de mines abandonnées, Picsou se heurte a une colonie de chauves-souris

ampires et de plantes dévoreuses de canards qui tentent de I’empécher d’atteindre le

omptueux Diamant des Souterrains. Mais, heureusement, Zaza veille, accompagnée
‘deMme Beakley, la cuisiniére de Picsou, qui jette a son patron des glaces reconstitnantes
des que celui-ci passe devant elle !

- . . EN ROUTE POUR LA LUNE
LE POUVOIR DE L’ECHASSE LA SALLE DE CONTROLEDE I Oh la la... ce quil fait noir 12 haut!! Le célebre
Oncle Picsou semble peut-étre un peu vieux, mais DUCKBURG i _ Fromage Vert de Longévité est bien le trésor qui

- . attend Picsou sur la lune, mais il doit auparavant faire }({ '(
oo tompeue e Ceskicique Co e e Sa“e" / face aux Lunarats mon‘;’truosités d’un :utre mondeet  \\ \
aquelle il s’appuie double de volume et se fac S, MO

ot sch aiiE of en canne de de controle, Picsou peut décider de ’endroit ou il pationautes en délire. Mais, avec I’aide précieuse de X d = '—":'-“_"_”
ansforme en echasse sauteuse va se rendre ; un dessin représentant le trésor de zmoDuck, Oncle Picsou devraits’en sortir sans trop

la destination de son choix est affiché sur son e Iff' cultés.
écran de controle. Lorsque le canard intrépide a b
terminé un niveau, il peut passer au niveau / L’HIMALAYA
suivant et seretrouver ainsien’[‘ransylvanie_;' '_ € c.anardsetlesechasse@-eauteusesnesontassurement /
dans le repaire du Comte Duckula, dans leé-. / 'pas faits pour ces climats frigorifiants ! Clest ce que'd

Afri £ ; ~ Picsou lorsqu’il se fait prendre sous la neige ... Ajoutez a cel
Mines d’ Liguec ou dans une usee en i Billy Goats, boucs furibonds, et vous comprendrez aisément
partance pour la lune ! "

ait quelques ennuis.

t

P

_parole est &’ drgent ... et peut rapporter
gros ! Alors, quand lasituation est vraiment
désespérée, Picsou peut toujours tenter un
brin de causette pour se sortir de 1a !




@i Les problemes pullulent dans les marécages - et Bayou Billy
| est pris en plein dedans ! Gordon sonrival attitré, aenleve son
ey | amie pour tenter de prendre Billy au plege et Billy adonné en

ww Aawint f77 | plein dans le panneau ! Joignez-vous a lui et affrontez les
| dangers de la jungle ; faites face aux crocodiles hargneux et
| aux acolytes de Gordon. Enfin, pénétrez dans le territoire de
| son rival pour sauver Annabelle !

" LA BATAILLE FAIT
RAGE DANS LE BAYOU

La jungle n’est pas un endroit de tout repos : des
crocodiles vous guettent ala surface des marecages,
| des vautours se mettent a tournoyer au-dessus de la
chair fraiche, et pour couronner le tout, les sbires de
Gordon sont apres vous. Mais Billy est plutét du
genre arigoler face au danger et, dans une envolée de
poings, il pénétre dans I'aréne. En plus de ses coups
de poings puissants et de ses coups de pied
meurtriers, notre héros sans peur et sans reproche
peut encore utiliser toutes les armes abandonnées
par ses ennemis, a savoir des fusils, des couteaux et
des fouets, qui ont un effet dévastateur garanti !

D’autres objets encore aident Billy tout au long de
son aventure, comme les aliments énergétiques, les
trousses de soins d’urgence et les gilets pare-balles.
llfaudra vous enfoncer dans les marais pour découvrir
certains d’entre eux !! . T

TROIS MODES DE
CONTROLE

t “The Adventures of Bayou Billy” est un jeu
| complet, et ce a plus d’un titre ! L’action vous
| transporte dans des marécages, vous fait
i empoigner le Zapper et jouer le réle du tireur
| embusqueé et parcourir des pistes poussiéreuses
® dans un camion bon pour la casse. Le rythme
est pour le moins soutenu, et vous avez en plus
a maitriser trois systemes de contréle.

T BL=001806 HI=O
L=oonn BULLET=000

/ Le camion de Gordon avrombi comme un ouragan laissant Blltytout penaud sur
_ Ia piste. Mais notre héros mtrepide ne va pas abandonner mamtenant ! 'II_vole une

NIVEAU 1 - Coups de Poing, Crocodiles,

Fusils et Marecages !

L’aventure de Bayou Billy commence dans la jungle de son pays
natal, qui présente quelques dangers naturels en plus des
maniaques de la gachette !

Pataugez dans les marais, esquivez les rochers, sautez par
dessus de vieux ponts en bois, coupez a travers les fourrés et
méfiez-vous constamment des emblches semeées par les
hommes a la solde de Gordon. Si des armes ou d’autres objets utiles
disparaissent dans les marécages, ne désespérez pas : mettez-vous a
quatre pattes, et cherchez-les tout simplement !! v

oo maieveae NIVEAU 2 - Actlon Zapper

L=0ooooo  BULLET&000

Un fusil en main et la ceinture pleme de cartouches,
Billy s’enfonce dans la jungle ou les hommes de
Gordon | ‘attendent en embuscade. Ces types ne
sont pas venus les mains vides, alors Billy devra
étre sacrément rapide et viser bien s’il veut s’en
sortir. Un hélicoptere surgit au coeur de I'action
plus tard dans ce méme niveau, offrant de
nouvelle cibles a Billy.

* Si vous n’avez pas de Zapper vous pouvez
utiliser la manette multi-directionnelle et une
cible a 'écran pour éliminer les v
méchants.

NIVEAU 3 - Ala

lisiere de la ]ungle

Gl _______ Deretour sur les sentiers battus |
il dc 12 jungle, Billy apercoit le
.} AE3Raa-AR RaAE S camion dans lequel est retenue
| sadouce ettendre Annabelle.
| I commence a se glisser
subreptlcement vers Ie véhlcule, mats soudam || rencontre de

'pomgs peuvent encore !e sauver. Et iI vadevoir les falre tournoye
| pour se tirer des pattes de r énorme colosse envoyé par Gordon

NIVEAUX 4/5 - L’As du Volant

;'Attaquez-vous aux
| neut niveaux dactmﬁ,
| mouvementée dans cette
_nouve!ie cartouche,
| ne vous attardez pz
! ne fait pas attendre~
_Idame-' s
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» UN SERPENT UN

:B BRIN HIPPIE, UN

“»_» BRIN CHIPIE

Bougez-vous un peu, Mario et Luigi : voici les
serpents les plus hippies que I'on ait jamais vus,
~ Rattle et'Roll! lls sont pris au piege dans un
B .'_'_mende en 3 dimensions en forme de labyrinthe, et

. leur seul lespoir de s’échapper consiste a engloutir
i "_.j.-;_-__-;des N:bbley Pibbleys et a anéantir leurs ennemis.

 Cejeu est Ioufoque, farfelu, mais avant tout ¢ est

LA CLASSE QUOI

; Rattle et Roll sont bien loin de vos petits
reptiles familiers et ordinaires -ils sontd’une
autre classe !! lls ont appris qu’en consommant
de délicieux Nibbley Pibbleys, ils pouvaient
/. grossir, et quitter ainsi le niveau auquel ils se
_trouvent, pour se diriger tranquillement vers la
sortie de ce monde auquel ils n’appartiennent
décidément pas

D’autres éléments aident nos deux serpents tout
au long de leur aventure. Il y a la Langue Géante
leur permettant d’atteindre plus vite leur pitance,
des clefs mécaniques qui leur donnent de la
vitesse, des horloges qui leur accordent plus de

_ temps, plus bien d’autres objets tout aussi ut:les v

‘GLISSADES ET
DERAPAG ES

_os' deux serpents

entraventleur progression, et cane vapas étre un
_parcours de santé ! !! De profondes trappes, des
_dedales tortueux et toute une variété.d’ennemis
farfelus font passer a nos deux reptiles le quart
d’heure le plus mtermmable de toute leur
existence !!

Pour circuler dans cet univers étrange, les
deux serpents peuvent glisser sur la terre ou
flotter sur I'eau. lls peuvent encore sauter par
dessus les grandes trappes ou utiliser des

ascenseurs pour atteindre les niveaux

supérieurs.
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_Tout en cherchant des Nibbleys a chaque niveau, Rattle et Roll doivent
. donc s’accommoder du paysage varié tout en gardant un oeil sur les
. ennemis qui le peuplent. Des serpentdozers tentent de pousser nos

NG, 1791 (Nintenda),

OBJECTIF: NIBBLEY
PIBBLEYS !

Pour quitter chaque niveau, Rattle et Roll

vont devoir engloutir les Nibbley Pibbleys. li
en existe de nombreuses versions : certains
ont des jambes, d’autres ont des ailes,
d’autres encore rebondissent sur des._i o
ressorts ! Mais attention aux faux Nlbbleys .
ils peuvent vous sembler normaux, trés
ordinaires méme, alors que ce sonten faitde
véritables bombes, et je. ne_donne*.f__'f._f}
pas cher de lestomac du p
serpent.. S TR

Lorsque Rattle et Roll ont consomme une quantité
suffisanté de leur mets favori, ils doivent découvrir
les balances et peser de tout leur poids pour faire
sonner la cloche. S’ils y parviennent, la p_orte
menant au niveau suivant s’ouvrira.

EPREUVES ET TRIBULATIONS DE
RATTLE ET ROLL

Cet univers loufoque n’a certainement pas ete congu '
pour les reptiles ! Leur dure journée de labeur se.
passe a onduler dans tous les coins; a sauter par-
dessus de vastes canyons et a esquiver d’énormes
pieds et des requins tout en dévorant des Nibbley
Pibbleys ! Et on pensait que rédiger le Magazme du
Club était un travail de Iongue haleine! e

serpents héroiques hors des plates-formes, des enclumes tententde |
les aplatir. Des lames sont la pour les découper en rondelles et des
Pelotes ‘a épingles envoient des épines mortelles. Sleges délirants,
Pieds Géants, Pieds Glacés et autres ennemis Ioufoques n ontde cessef
gue de les poursuivre et de leur compliquer la vie! . 3

Chagque niveau présenteun certam nombrede nouveltes
épreuves : tapisvolants, plansd’eau, piquesmeurtrieres \ -
et une kyrielle d’autres pieges attendent Rattle et Roll. lI

y a aussi des niveaux de bonus qui leur permettent de ;
ramasser encore plus de Nibbley Pibbleys, plusun mega &
bonus pour le serpent qui degustera Ie dernier ! )

En mode jeu a un comme en mode leu a deux Snake W
Rattle and Roll est super géant! Il est drole et trés
réjouissant. Les commandes géniales et le réalisme du_ |8
graphe 3-D ne peuventque metire en valeur la NES Ane §j
pas manquer!! '
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HUNT FOR THE GOLDEN WARSHIP

Ramasser la ferraille extraterrestre n’est pas le genre de boulot qu’une
personne normale et censée est en droit d’espérer. Et pourtant, Solar
Jetman, fondateur (et membre unique) de la Fédération des Cinglés de
I’Espace, ne ressemble en rien a votre type d’humain normal. C’est une
espéce de petit doux-dingue (et je sais bien de quoi je parle !). Il s’est
embringué dans une mission loufoque qui consiste a retrouver tous les
débris perdus du Vaisseau d’Or éparpillés dans toute la galaxie. Joignez-
vous donc a notre Grand Sauveur Spatial pour son périple a travers
I'espace et le temps, a la recherche du légendaire Golden Warship

(Vaisseau d’Or) ...
UN PERIPLE DANS L'ESPACE

» Lorsque Solar Jetman atterrit sur une planete, il saute dans sa petite capsule
spatiale et commence a explorer les alentours. Diriger cette ‘capsule spatiale
semble un peu difficile au début : vous devez faire tourner le vaisseau dans F]
direction dans laquelle vous souhaitez partir, puis utiliser le boutond’accélération
pour avancer, tout en luttant contre la force de gravitation de la planéte (eh oui,
on ne peut tout de méme pas diriger un cinglé sans quelques difficultés a la
ssas D01( clef ?!). Enfin, une fois que vous aurez compris le truc, vous serez capable de
vous déplacer dans tous les sens et a grande vitesse sans trop de difficulté.

LES PLANETES

Chaque monde visité par Solar Jetmanestdifférent

du précédent. La force d’attraction differe

également selon les planétes : elle peut étre trés

forte -empéchant alors de soulever les objets-

ou trés légére -I'obligeant a tirer tous azimuts !
La taille des planétes change encore, et de facon colossale : Preludon, la
premiére planeéte visitée, est minuscule comparee au troisieme monde dans
lequel se rend Solar Jetman ! i

Une grande variété d'étres ennemis habitent chaque planete, féeroces gardiens
des trésors quelle abrite. Ces créatures tentent d'empécher Jetman de
s’emparer du trésor. Celui-ci doit étre sur ses gardes dans certains cas : ils ont
beau étre gros, ils n’en sont pas moins vits comme I'éclair !

Partout ot il se rend, Solar Jetman trouve toutes sortes d’objets, depuis les diamants,
o jusqu’a I'essence, en passant par des boucliers et des moteurs supplémentaires. Et
E'“ g puis, il y a les différentes parties du Vaisseau qu'il recherche. Pour y parvenir, il doit

WAL
SEASTA R s

découvrir le passage secret avant d'affronter les ennemis hostiles qui gardent
jalousement leur précieuse collection!!

:“M@“ﬁ&

VA +578E, By

Entre deux planétes, il peut acheter des objets et des armes en échange des diamants
qu’ilaramassés. Solar Jetmandoit tout d’abord acquérir un systeme de tracé de cartes,
puis il peut économiser d’autres objets tels que des missiles a téte chercheuse.
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LE TRANSPORT DES OBJETS

Pour ramasser un objet, Solar Jetman doit
amener sa capsule spatiale au-dessus de I'objet
en question, de facon a ce que: sa barre
magnétique de remorquage l'attrape. Il s’agit
ensuite de le rapporter a I'intérieur du vaisseau
de base, ce qui peut s’avérer quelque peu délicat.
Mais ne vous laissez pas dépasser par la “gravité” L ’
de la situation ; reprenez plutét des “forces” en * sene 001005
jetant des pierres ou en utilisant des boosters
plus efficaces !

SOLAR JETMAN ENTREEN
SCENE ! |

Si votre capsule spatiale subit trop d’affronts, Jetman
devra alors faire une sortie rapide ... Il se retrouve donc

flottant dans I'espace avec pour seuls compagnons un
fusil rouillé etun vieux paquetage. Son aventure ne s’arréte
pasla :ildoitencore retourner au vaisseau pour se trouver
une nouvelle capsule. Sinon, un seul tir et “Adieu, forces
d’attraction et Vaisseaux d’Or en tous genres ...”

000245

MISE A FEU

Une fois qu'l a ramassé tous les ob;ets du niveau dans lequel il se
trouve, Solar Jetman peut retourner a son vaisseau de base et se
diriger vers la planéte suivante. Il doit penser a verifier qu'il a assez
de carburant et de diamants avant de partir, sinon ...

LA FEDERATION DES
CINGLES DE L’ESPACE

ENGAGEZ-VOUS !! ...

Si vous aviez envisagé de devenir Eboueur de
I'Espace, votre heure est venue ! Et qu’'importe siles
'horaires sont dingues ou si la tache est dangereuse ?
Et quelle importance si nous prélevons un petit impot
de 95 % sur vos revenus ? Peu importe, puisque

vous étes completement cingle!

11
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LE MOT DE PASSE MAGIQUE

£ -Lorsque Mega Man gstlme qu’il en a assez 1a:t pour la journée; il peut 3
- utiliserunmotde passe quile ramenera exactement al'endroitodils “etait
7 drrété (eh oul, méme les superherns doweni tarre Ieurs devmrs Ie soir..).
il ‘;'Ce systeme unique’ rem:l la saisie et ©_ W . £
' I'gcriture des mots de passe heaucoup
plus faciles=caen devlem meme une

'véntahle pame de plals:r b 0

L’ARRIVEE A SKULL CASTLE

Wi Auant que Mega Man puisse s aﬂaquer a I empire du Dr WII‘,’, Skull Gastie i
Nt | doit d’abord se débarrasser des créations atrocesde V'ignoble decteur, la-
e Force Wily. Compose de huit supermechants tnusd:tferenls chague niveau..
| présente unthemeen rapport avec I’ennemi qu’il aﬁronlera dans an ultime ~
[ ‘combat. Parexemple, le niveau de Woodman(le Bacheron) est composéde . -
. foréts et de fourrés, alors que le niveau de Metal Man est un véritable
' amoncellement de vis et de boulons ! Comme dans le jeu d'origine, Mega -
", 'Man doit respecter un certain ordre.pour. abattre les androides s'il veutse ..
L _1ac|l|ter un peu la tache jusqu’a Skull Castle. Mals nous uuus Ialssnns 5
decuuvnrtuut seul 1a meilleure solution? s o~

LA FORCE WILY

( Ninfendo)' No'l /91 . £*

Cnucau Ie revmla I Mega Man Ie plus grandif'i"_
herns de tous les temps est de retuur Hans- s c

de NES dlgne [Ie ce num n a Ie drmld Ignnrer |

vy g dlabullque Dy’ Wlly, quia survécuasa dermere rencuntre aves »
e superheros de Capcom, s’est rebati un -empire, avec un bon G

' nombre de nouveaux androides dotés de pouvoirs. supranaturels Aidé'de

.. tes créatures démoniaques, ce fou. mégalumane menace de prendre e - .

" pouvoir sur tous Tes éléments et, une fois encore, 2 la ferme intention de

- devenirle maitre du monde. Mega Man viendra-t-il a bout de ce nouveau Dr
wllv gncore plus menar;ant ou succnmbera i |1 é Ia Forse wny?

: JET SKED Pnurqum voler quand Mega Man peut sauler
' surun jet sked et traverser tranquulsmant !es alrs -

Gl PLATE FORME POUR MARGHER SUR LES MURS Elle
~ Bléve Mega Man |usqu’a dé nouvelles hatiteurs, mals :I
“ dun se trouvera proxlmlte o’ un mur pnuri utitiser. -

... formes. a la fois peuvent. apparaitre sur.I’écran,.qui. .
~ permettront 2 Mega Man d’ altelndre des endrmls
} autrement inaccessihles. o S, {

ol

LES POUVOIRS MEGA -

lluand il s’agit de dérouiller les sales lvpes MegaMan

. mest pas manchot.. Avec une remstance atoute épreuve,

" le pouvoir de franchir les gratte-ciel d’un seul bond et le
“ portdefusils laserles plus perfectionnés; ce n’est pas le

_genre de personne a laquelle n’importe qui oserait se
“ frotter 11l est en plus capable d’absorber les pouvoirs

des superméchants qu’ilavaincus, ce quile rend presque.
mvulnerahle (i°ai bien dit presque !!).

'MESSAGE DU DR. LIGHT

'-Le Dr. Light, savant qui a créé Mega Man, offre son aide
~toutaulong de I"aventure graceade nouveauxappareils.

_Cependant, notre superhéros n’y a droit que s |I a
sumpleie des niveaux hien precis.

~CAPSULES D’ENERGIE

’ v Pour utillser Ies pouvmrs et apparells dwers Mega Man
“«1a besoin d’énergie. Une barre d’énergie distincie est

attribuée a tous les pouvoirs, de telle sorte que s’il vient

2 manquer de I'un, il peut tuujours se rattraper sur un
Al autre 0

; PLATE- FORMED ELEVATION - FaltesmunterMegaMan "
“.” encore; et encare, toujours plus haul' Trois plates- -

~ Pour ré-appmvi"sinnner sesharres d*énergie, Mega Man
doit ramasser les capsules qui se trouvent un peu

partuut dans chaque niveau. Il peut -aussi restaurer sa-

santé par le méme procede.

- AIRMAN - Ne vous y fiez pas..Ce fiveay”
es“uufsallffacllell L"A"‘ Shoolerwendra i

..., "HEATMAN - Wuuauuh ..celui-ci est trés...
trés chaud ! Pour récupérer le pouvoir de ~
cette téte brilée, Mega Man doit t'abord -
. patauger dans les coulées de lave et

. 'sauterpar-dessus des puits sans fond. It
faut vraiment étre mconsclent pnur elre

superhéros 1

racompenser le valeureux héros 2 la fin.

WDUDMAN - Puu'r rét__:up_érs_r' le b_oll'clier'
. ‘ultra-résistant de Woodman, notre

i pmsserécolter AﬂentlnnauxMasthueurs
deMetall |

-'superherus dmtvemré bouldes roholsles\.._ .

pliis étranges de Wily, dont des polets ™

atomiques et des singes meclmques ey

BUBBLEMAN-Pourpulvérisercetiebulle; -+~ .

'MegaMandmtcomhatlredesgrenuurlles' S
./ geéanteset un pulsson Bxplosufi gh N i, o 0

DU]CKMAN Le bnomerang de Qulckman..:;
‘nereviendra ptus si Mega Man parvienta

|"abattre et a- esquwer les rayons laser‘--

_ .meurtrlers 1

FLASHMAN - Avant que Mega Man pulsse G

s emparerdelagemalemachmeaan@ter v
le temps de Flashman, il devratrouver le .. ' ' :

: Chaque nweau esi tin ver:tahie morceau
- de bravoure, mais vous n’éles pasencore -

mwendeseiauﬂlerdevantIesMarcheurs
de Wily. ¢ y gy

MEFALMAN Les lamesmeialhquessunt

P’arme la plus polyvalente que Mega Man

au bout de vos peines. Mega Man doit
' maintenant se préparer  rencanirer les

créations les plus puissantes de I'ignoble

' Wily, comme Guts Dozer, un dragon géant -

___."(hnf et alors ??) et ce bon vmux Dncteur

o Wily en personne.

CHASH MAN Le dermer elemenl de la

7 Force Wily est vraiment impressionnant -

... avec ses hombes fracassanies. Les.
' Courroies de Transport (Conveyor Belis)
- etlesHellces(Praanps) pourraienthien

signifer la fin de___Mega_ Manlf_ 9

_ _eﬂe!ssunarespercuianlsel
o dendire tlavantage 1y

Mega Man 2 est une pure merveille. Des "
_commandes excellentes nnmpletem une
qualﬂe dejeuvariée etirrésistinle. Ajoutez
-acela un graphisme epousluutlant etdes
malsmutlle ;
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GB

BATMAN Darren Pinchin 15

R Gilles Gosuin 11
& Martial Gonzales- Estehan 12 France
205800
| KID IC
CASTLEVAN|A Lubbertus Nord

i Sylvia Staal
. Pual Van Berkel Hollande 1182330 Michael Quaa
: Laurem\nr2|14 France 1023100 f
' Hollande 999900

" Carl V.D. Lienden 541
~ Alejandro Faul Espagne 1546
J Sebastien France 106300
Fernando Marlmez Espagne 103980

" ROBOWARRIOR

Sulsse ' 9.83580 Christian Crowley 8 GB 3185700

; . i ANULEL 654810
age- Le signal est - Simon Steiner Suisse 997350 carlos Mz 589000 TETRIS
nd soin et une précision mlnutleuse vous Kurt De Brovwer  Belgique 991950 Michael Moncea 575160
_c e dans Ie ciel eto:lé de la nuit .. Dlivier Spiess Suisse 988900  Michael Ag'mju, 503370  Arie Kop Hollande 156361
' B 150 ' Jofirey Tollet Belgique 78048
. Apres un coup d oeil furtlf ala plelne lune, vous commencez i e 8 k- . o
' & examiner votre radar et I'espace vide que vous découvrez _ -
~ devant vous. Soudain, un sentiment de panique vous envahit, i GOLF Marcel Bmug ' 9999900 WIZARDS AND
‘mais cette impression fugitive disparait trés vite et vous N "17 Christian Rodbalh = Autriche 9996500 WARRIORS
prenez de profondes aspirations pour vous calmer. Votre pays T::’r: swln;.z o 9830600  ryiceey Mege France 533845

Jean-Roch Poitout  France 495505
Luis Junguitu Irisarri Espagne 486540

. Cedric Nivois 14 France 349805
_ James Green 12 GB 329540
hlau Linder 12 France 324515
elllher 11 GB 309430

compte sur vous et vous lui devez de réussir. Soudain, sans

L . ; . / Mark Booker
criergare, quatre petites formes se profilent sur vos scanners ... '

”"'”Espagne .

GRADIUS L

Sans un moment d’hésitation, vous faites passer votre appareil
en mode invisible, ce qui vous laisse un avantage d’au moins

quelques secondes. Voyant surgir I’'un des avions ennemis a 8 GB 229000
I holrlzon vous tirez dans sadirection tout enévoluantdansun : Sander Van Liempo Hollande 9999900  Le Bris 15 | Fies | 499750

ciel sombre et hostile. Laurent Hedin France 7683400  Walter Podolak  Suisse 971550

-Malntenant, ilestjusteenface ' Alain Mquigneau 17 France 5000600 Cyrille Leger 14 France 465860

de vous, a votre portée. Vous ». Henri Jansen Hollande 4143000 Serge Leger40  France 407240 .«

[an De Greop Hollande 3833500
mann  France 2797900
bel3 France 2093800

savez ce qu’il vous reste a
faire : vous avez répété cette
scene des milliers de fois sur
le simulateur. Seulement, ce
n’est plus de la simulation!

Franky De Brovwer Belgique 333&

regory Hamon 14 France 265397
Espagne 264251
)ann 15 France 259639
" France 259043
999990 i : Espagne = 247196
999990 Al ines Espagne 201121

D’une chiquenaude habile surun bouton, vous Vo|c1 enrésume “STEALTH ATF” de Nintendo,
tirez un missile droit sur I'ennemi. Il tente savant mélange de simulation et d’action,
d’éviter la téte chercheuse, mais sans espoir : avec un affichage qui rappelle “Top Gun” ou
voila uncoupgagnan} pourvous ! Maintenant “Airwolf”’. L’action survoltée et les effets . 0,
que vous avez pris clairement position, c’en sonores atmospheériques vous feront vraiment e g0 g - A il
est fini des parties de cache-cache avec croire que voﬁs étls_ aux commandes de i 0re que ! is et VOUS arrwerez d IBS battre. SI c'est
Iennemi. Vous étes entré dans un véritable I'avion. Remarquez qu’il est préférable que |
ombat entre avions de chasse, et vous étes vous n’y soyez pas vraiment, avec les figures _
eul contretrois. Lejeun’apasl’airdepencher de haute voltige que vous allez devoir d
tre faveur, mais qui a jamais prétendu exécuter ... |

Ia uerre était entreprlse équitable ?

fto de |'é0faﬂ'§§% I'appui 2 T'adresse suivante:
,_-:_-14 Cergy Porﬂmse Cedex, France.
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LA BOUTIQUE IE VITESSE DE

r nﬁ,%‘

coup & oell sur ses prax' Des moleurs plus;---:;_: 4
rapldes des pneus perfectlonnés etune foule

remporter quelques courses etrécolter un
' bon paqu" t de bonus sur chaque parcours --
avant de pouvmr pretendre vous acheterune - . _
; ) nive: _oubllez pas que vous devez aus acheter de grandes i
. quantitésc de nitro en chemin ! Méme les concurrents de haut niveau
. doivent se soucier de leur pécule, alors chomssez avec som et
dépensez':_votre argent avec sagesse' . e - G

ENCLOS DES
- VAINQUEURS

TR N’lmporte qui peut penetrer dans- ..
T ; Ienclos des vainqueurs, mais seule l'élite'y
reste' Vous remportez une certaine somme d’ argent qui dépend
de la place a laquelle vous terminez, alors il y a plus a attendre
d’une victoire quela simple: sat;sfactlon personnelle il Et pms une o
.'|oI|e femme vous prend lepras = . L

'LE JEU A QUATRE
"‘Super—Oﬂ Fload” est un |eu gemal en falt I’une des versmnsﬁ"
'automathues Ies plus etonnantes que nous ayons 1amals vues l-___ __

Mais ce qui ajoute encore a son charme, c’est Foption de jeu a '; 0
quatre, chacun des ]oueurs s affrontant mmuitanement Lo

E\pll[lsieurs plstes dlfferentes, une action effrenee et
_5_une--optlon de Jeu a quatre, ’est presque trop beau

: _‘ ' patauger dans r eau du mleux que VOUS pourrez._' ’

Chaque; parcours se compose de quatre tours de plste ardus Ie .
/premier quitermine lacourse étant (bien évidemment ) proclamé "
 vainqueur. Toutau long devostoursde piste, des symboles nitro
et argent apparaissent, vous permettant d’amasser un petlt'
magot de chague sivous les recuperez au passage Et I!s valent

: _blen un petlt effort de votre part e G

__P_o' ut_mserceﬂeoptlon vous

o '_‘f:i_S :
' “::“prlses de la NES Vous paurrez alors connecter ;usqu a quatre' |
i teal_._itre manette Nlntendo)'__;-

LE P.UV.IFI DE
LA NITRO

';'.'_-;Pour cette poussee supplementalre de
‘Vitesse, vous'allez devoir disposer d’une . ,
sacree reservedemtro Attention, vousa!iez =

. quatre fois plus d’ actlon 'Avertlss'emeri't I’utlhsatlon abuswedeﬁ
. --_;Ia NES "'ur Sco""‘ 'ntrame une dépendance 1mméd|ate e

’h@w de toute fagon aucune chance de

dans Ies trons premlers i

& D
“""‘r ofF AP

.'ipouvez plus nler qu ll est\captwant 5




le jeu de fllpper du futur! Cett

par des ram pes solaires, six niv _.
boules et uri jeu genre robotnse D s

De prim
semblabl

obtenir u
mais pou

Ia dans le deuxleme trou de

18

simulation de flipper est mise en" Va|9ur._}_5""

la vis:ere et
“PIN BOT” attaque en libérant les deux boules.

“PINBOT”

L
=

wesiEs
&

=
.’3e=|e,§

est tres

rampe solaire. La poss:b li
L est énorme, dé assant mem
_“de pomts!

No. 1/91 _;(I:ﬁn’tendo

le sur la rampe vous serez au’
Iti-boules. Et ¢ est Ja que da
NES de “PINBOT” fai

2] Chaque niveau
saient de voler vc

S| vous parvene _
niveau suivant et

ils

reter est de les
eantlr a ec la boule ou de fa|re Tilt s’ils

a. r. Mais dttention!
7 dermer ressort' 1

champ|gnons augmeﬁ_ _ .m
de bonus al’aide de larampe _jol
de planéte en planete ... etc. Des pomts e
bonus sont également obtenus par les trous
de rejet en haut du jeu, bie  leu bject f
final soit de vous allumer




GAME BOY SPECIAL— I

La ravissante femme de Peter Parker, Mary Jane, s’est falt
enlever par un groupe de Superméchants mal intentionnés ; ils

~ ne savaient pas, les bougres, que I'alter ego de Parker n’est autre
que l'etonnant Splderman ! Et maintenant, Spiderman est en
route pour ramener la douce et tendre Mary Jane, et donner ases

/ 'adversalres une belle lecon de savo:r—vwre '

Les grands mechants personnages tels. que le Docteur Octopus Green Goblin

et Mysterio sont ceux de la premiére aventure pour Game Boy de Webhead,

auxquels viennent s’ajouter une armée de punks et de casseurs de tous poils.

Spiderman doit livrer bataille dans de véritables jungles urbaines, entre les

gratte-ciel, dans Central Parketmémedansle meétro pour parvemr jusqu’a Mary

Jane, en se débarrassant de ses adversaires en chemm Il est clair que ce ]eu
est réserve aux superheroes les plus
/ endurCtsl

Tous les pouvoirs supernaturels de Spiderman ¢ sont mis a contnbutton dans Ie

combat qu'il meéne contre les forces du mal. Admirez sa souplesse quand il |
évolue entre les toits des immeubles, son agilité a grimper aux murs, sa dexterite
a tirer des balles de toile et la facilité avec laguelle il écrase d’'une chiquenaude
les ennemis les plus malins. Tout cela, plus la diversité des niveaux, un
graphisme superbe et un son stéreo, font de ce Jeu un ventable joyau a ne pas
rater !

/ Vous avez éte sedu:t par sa version sur Ie NES alors vous serez
littéralement epoustouﬂe par “Double Dragon” pour le Game
Boy !! Avec les mémes rues sordides et une action tres enlevee,
nous sommes sirs de le vou‘ gnmper au sommet en un rien de
temps ! - i

ste a dessmer des f'::'rme!;«v° e
I surface\delecr’ﬁ‘fi

 Guidez Biily dans fes ruelles de la wlle et a travers la forét aiors qu'il poursuitle
gang de voyous qui a kidnappe sa petite amie. Progressez dans I'aventure avec
force coups de pied tournoyants, uppercuts foudroyants et coups d'épaule
ravageurs, et montrez un peu aux Black Warriors de que! bois se chauffe un

_ “Double Dragon’ll

Avec quatre niveaux blen denses etun mode jeua deux (via le connecteur deux
Joueurs)' "Doubie Dragon" vous captwera pendant VOS voyages les plus longs !

S

marquer un super SC"

llya plu5|eurs années de cela, une force ennemie appelee les
Destroyers envahissait un royaume vampire bienveillant. Et
devinez qui s’est porté volontaire pour sauver ce royaume ... 2!

' Avecdesbombes explosives comme arme offensive, etle pouvoir d’adherer aux
murs, Firebrand (mais oui, c'est vous !) doit se mettre en quéte dans de
nombreux niveaux, détruisant les Destroyers et decouvrant les objets utiles au |
passage. L’écran est fractionné en deux parties : une vue aérienne et une vue
de coté, ou se déroule toute 'action proprement dite. Vous étes capable de
_converser avec des personnages tres divers lorsque vous vous trouvez dans les
zones d'écran aerien, apprenant ainsi des informationsetdes mdlces essentiels.

“Gargoyle’s Quest” est un jeu fantasthue, qw comprend des graphiques
étonnants et une action gui vous bloquera des| jours etdes jours durantsurvotre
siege !

2]
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IMMEUBLE NO. CONTENU

MISSILES, PIZZA

PIZZA ; SORTIE DE L’IMMEUBLE 3
PIZZA ; MENE A L’EGOUT 2

PIZZA ; MENE A L’EGOUT 8

DERNIER IMMEUBLE (VOTRE
OBJECTIF)

PIZZA, CORDE ; MENE A L’IMMEUBLE 7
FUSIL ; MENE A L’IMMEUBLE 6
SORTIE DE L’IMMEUBLE 4

PIZZA, FUSIL ; MENE A L’IMMEUBLE 10
10 MISSILES ; MENE A L’IMMEUBLE 9

11 CORDE,PIZZA ; MENE A L’IMMEUBLE 12
12 SAUVEZ UNE TORTUE CAPTUREE !
(POURQUOI EN INCOMBE-T-IL A

B SV S

A== e

COWABUNGA

_Sl VoS heros favoris recouverts d’une demi-

carapace passent un sale quartd’heure au niveau

~ trois, ne désespérez pas : prenez quelques pizzas,
et lisez simplement les trucs ci-dessous. Nous
avons tracé une carte pour vous aider, plus une
description de ce que recele chaque niveau.

l =
..

Quand vous en étes arrivé a ce stade,
retournez dans I’égout, ramassez la pizza et

~ pouvoir de la tortue !

~abattre la Megaturtle !

Dans les grandes lignes, ’astuce consiste a
paryenir a 'immeuble quatre, a vous y
frayer un chemin et a sortir a I’égout 8.

'. e pluq deTNT posmble autour del unmonde creature C estla que les pononsd energle o L

ressortez. Yous aurez ainsi récupéré tout le ~ sont précieuses !

u Xybar est un peu plus raplde que McWimple, mais il attaque senmblemcnt de la mcme :
~ facon. Fester va devoir utiliser les potions d’ invisibilité qui lui permetn‘ont "tuer sur 7

Et maintenant, il ne vous reste plus qu’ﬂ .
N son ennemi J11.1squ ace que celui-ci retourne dans I’ umvers etrangc d’ou i vient.

TRUCS & ASTUCES = o7

Comme la plupart d’entre yous le savent probablement ane
fois que Link a vaincu Ganon. commence lme seconde-:_.' /
+ quéte. Et, bien que le monde en surface I s
les mondes souterrains se trouyent a des endrmts dlfferents v
X Nous avons déja étudié les six premiers labyrmthes dans un
numéro précedent du Club Nmtendo ’-.vmc le s ret des
trms derniers ... / / /

NIVEAU SEPT

Vous vous rappelez oil se trouvait le labyrmthe ‘huit dans la
premiére aventure ? Bt blen un écran a gauche de celui-c
trouverez I ent:ree du niveau sept essayez de bruler un arb '_

NIVEAU HUIT

Pour commencez vous deyez vous rendre a la
~ chute d’eau puis passer un écran a gauche. A
1’aide d’une bombe, vous devnez decoumr
1 entrée au—dessus de I’eau . .

' NIVEAU NEUF

'Rendez-vous simplement dans }-angle--
supérieur gauche du monde en surface, et
frayez-vous un chemin 2 coup de bombes -
Vous étes mamtcnant bien place pour 1nﬂ1ger une nouvelle defatte

Ganon !

Vemr a hout des deux premlers / A
labyrinthes n’est pas chose alsee, L
tout spemalement pour quelqu’ un comme
~ Fester (mais non, je plalsantals . Avant:
que votre hems sans peur et sans reproche pénetre dans un
_labyrinthe, il doit s’assurer que sa puissance de tir au fusil est au mammum, et. D
‘qu’il est bien en possession de tous les obJets dispombles _ alo _"et seulement o
alors, il sera pret pour le combat. '--" /

McW1mp1e | .
Ne vous laissez pas bemer par son nom, McWimj est tout sauf fraglle ! Pour il N
venir 2 bout, Fester doit éviter ses tentacules et place s o

Xybar
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ury voir mie'u'x dans laZone

_.-'.j_zone neutre, pourytrouverles
fusées éclairantes. Vous

~ devriez; alors pouvolrtraverser_
la Zone 4 sans trop de'

'p'roblemes B

':3'_II exlste un moyen de récolter '
. de I'énergie supplémentalre.
'.._.dans ce 1eu Capcom vous_

, vous avez besoin des fusées
clairantes. Apres avoir
neIaZone1 d:rlgez-vous'
8 vers la Zone 13 qui est une

n"avez 'q_u_’_é'-fat_t:endr_e." to-ut .
'simplement a I'extérieur de la
_piéce ou se trouve le dernier
ennemidanslaZone1. Lorsque
les soldats sont parachutés au-
dessus de vous, vous devez
les canarder et récupérer les
_capsules d’energie qu’ils
laissenttomber. Il estplussage
'd amasser 3 ou 4 unités
d’énergie (environ 30 capsules)
‘avantde penétrerdans lapiece.
Un autre truc consiste arentrer
_ dellberément dans les camlons_; 3

'COMMENT VENIR A BOUT
DU TERRORISTE DANS
| LE BUREAU DU MAIRE

etypeestcoriace, pour sar !

_utomathue, maisil ose
ser le maire comme

 voila, le maire est la clef du

~ succes de I'opération, alors
 surveillez-lede prés. Dés qu'il
clignote, vous savez quilest
le pointde plonger ausol

 etque’homme armé va vous

Non seulement il brandit un

clier humain ! Seulement

tirer dessus. Alors ce sera le
moment idéal pour le viser et
Iabattre. Dés que vous aurez’_:---
tiré, accroupussez—vous pour

éviter la balle qui arrive. Faites

~ aussiattentionanepastoucher
le maire, sinon vous perdrlez"

de I’energle

L_or;Sque ' l_é- terroriste a été L
toucheé a plusieurs reprises, il

24

.ES CONSEI |.s DES Pnos
o MMA N DO

. Ialssera partir Ie maire pour_g__f:
. se ruer sur vous. Clest le ;
;moment ou jamais d’utiliser
Vos poings car une balle
~ perdue risquerait d’ ‘atteindre
peu, ce
 plaisantin devrait se retrouver
_' derrlere Ies barreaux' |

le maire. Avant

ennemls pour penetrer dans.-
la zone de combat. Vous
pourrez alors récolter des
_capsules supplementalres
sur les ennemis principaux
de chaque niveau (une jeep
ou un soldat a bouclier).
. Répétezla procedure désque
votre niveau d’ energie‘-__i_?’-._
_commencea balsser o

Si vous avez rencontré un probleme, et si vous
n'étes pas parvenu a en sortir, n'hesitez pas a
appelerle SOSNINTENDO au (16.1).34.64.77.55.

Des conseillers répondront a vos questions, du

lundi au vendredi, de 9h a 19h (18h le vendredi).

Vous pouvez également nous contacter sur le
Minitel en tapant 3615 code NINTENDO ou bien

par courrier a I'adresse qui figure ci-contre. De

r I ecran tltre, selectlonnez 2
-::»-PLAYER GAME B (jeu B a deux |
oueurs) Ensuite, lorsquelejeu
commence, pulvérisez!’ énergie N
de votre adversaire au niveau #
zéro et vous récolterez la vie
le vous venez de perdre ! %
_pétez I’operation ;usqu ‘a ce _

__ABADON A NORTES ETH ’

U- ESPAGNE o
'ARBONNE ET R HENRY-'

QuandGAME OVEHapparal su
‘éoran, utllssez la sé
suivante pour oontinu. F

AKE, HOLLANDE

_-.Quand vous arrwez au'
combat final (contre votre
3ombre),-t_enez-vousoont_role;_
bord gauche de I'écran,

agenouillez-vous etn’arrétez

-pas de donner des coups

sur votre drm_te..

d\ ous arrivez dans lazone

eines au Monde 4-2,

Ir "ite, dlrlgez-_

e
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méme, si vous avez découvert des trucs sur les
jeux Nintendo, faites-en profiter des milliers
d'autres lecteurs en nous les envoyant.

TRUCS ET ASTUCES

Club Nintendo
B.P.14

95311 Cergy-Pontoise Cedex

France

: Dans lej jeu TMH'

~des quatre tortues détien
‘boomerangs, vousp
partager. Pour ce
‘devez lancer trois ou qu

- desboomerangs loin d

et passer 2 une autre tortu
qui n'a aucune - -

| attrapera

‘boomerangs .pr.'é'.t'!-'irﬁ:-:ies-.garcle
\ ﬁréci_euﬁse'meht* !
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1 SUPER MARIO BROS. 2

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES
THE LEGEND OF ZELDA

SUPER MARIO BROS.

DOUBLE DRAGON 2

TRACK AND FIELD 2

ZELDA 2; THE ADVENTURE OF um(
METAL GEAR
'BATMAN
10 MEGA MAN

mmumma_wm

e

Donc, pour la troisieme fois
consécutive, Super Mario Bros. 2
_conserve la premiére place ! Mais ne |
sous-estimons pas nos héros a semi- |
carapace, d’ici la parution du N°2!

Luigi a travaillé dur a comparer les
-résultats du Top dix. Donnez-lui une
belle surcharge de travail enenvoyant
vos votes a I’adresse habituelle du
Club Nintendo !! Notez vos cinq jeux
préférés, par ordre de préférence, et
envoyez cette liste avec vos nom,
- adresse et numéro d’adhérent. Nous
la ferons entrer dans le seul et unique
Top Dix des
Lecteurs du
Club Nintendo
entierement
européen !!

o

- Jeux préférés: Life Force et Super Mario I

B

Nom: Thomas Haltwrlght
Age: 10

Pays: Angleterre

Jeux Préferes: Assurément les
Super Mario Bros et TMHT.
Centred'Interets: Jouer surlaNes ::_[.
touten lisantdes BD eten jouantau |
| train. h
Meilleurs Scores: Solomon's Key, niveau 38
Ambitions: Concevoir des cartouchesttendoquand

. je serai grand.

Nom: Michot Fabien

Age: 14 ans et demi

Ecolier |

Centre d’Intéréts: Tennis,
natation

Meilleur score: Life Force en
temps record

Ambitions: Continuer a jouer sur les NES pour toujour:
et devenir un électronicien

‘Nom: Sascha Wehinger
Age: 14

Pays: Suisse

Centre d'Intéréts: Les jeux
NES., le handball et Ia lutte.
Meilleur Score: J'ai fini The
Legend of Zelda en une vie.
Jeux Preférés: Fester’s Quest et Cobra Triangle
Ambition: Terminer TMHT,

Nom: Luca Romano
Age: 23 '
Pays: ltalie.

Jeux Préférés: Zeldal & 2, SMB
2, Top Gun et Batman.
Meilleur Score: J'ai terming
SMB2,Zelda 1 & 2 et Castlevania
2 en moins d'une semaine.
Centre d'Intéréts: Musique, planche 4 voile, péche et
Nintendo,

Ambition: Terminer Batman en un temps record.

@ lud
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Un petit coup
d’oeil sur
quelques jeux
prochainement
disponibles...

L Encore un de nos prochams |eux tiré d un fllm a succes. Ces petits :
toqués verts menacent une fois de plus une wlle et, incarnant Gizmo,
le seul bon Gremlln existant, vous avez pour devmr de Ies arréter

A travers des Iabyrmthes souterrams Grzmo dout ev:ter de dangereux
‘pieges et des Gremlins mutants pour parvenir a la fin de chaque
niveau, en ramassantdifférents objets Sur son passage Dans certaines
zones, Gizmo va rencontrer des boutiques dans lesquelles il pourra
acheter des objets tels que des ballons, des bouteilles de récupération
de vie ou des vies supplementalres contre des cnstaux qu ‘il aura pu
) ramasser en chemm : ;

i .Cinq'niveaux;d,’action trés prenante attendent les petits gremlins:
intrépides préts & se lancer dans 'aventure. Pour ajouter encore a
l'attrait de ce jeu, le graphisme anime est des mellleurs qui smt’ _
Encore un succes assure pour Sunsoft

Celafait onze jours que les terroristes occupent
I’Ambassade. La police a vainement tenté de
‘négocier. Alors maintenant, c’estavous etavos
commandos d'élite de prendre I’Ambassade
_ d’assaut pour renvoyer les terroristes d’ou ils
0 -.v:ennent Seulement vmla, |I y a des otages ...

-- Dans ta premlere sec’tron VOUS gu;dez trois de ces
‘commandos jusqu’a des posmons situées juste a
'Iexteneur de Iambassade Les projecteurs et les tireurs embusqués tentent de
- vous attemdre alors que. 'v% foncez vous mettre a l'abri derriere des murs, que
Vous sautez. par des f ne ue vous plongez subltemeni sous les falsceaux i
lumineux. Alor S pre .
- .hommes abon

- un succes egal a celm
desgrandsclasmqu%’*ﬁﬁfﬁellementpassmnnant
qu'on ne peut pas s'empécher d'en ‘faire encore
| unepetitederniere”. Voustrouverezsapresentatlon-
: comp!ete dans un prochaln numéro L
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Certains sont completement
fous, d’autres sont
exiravagants, mais dans
I’ensemble ils sont tout
simplement méchants. Et les
Dragon Ninjas vont regretter
de s’y étre frottés ..

L’action est garantie dans cette version d’arcade accélérée. Il n’y a qu'une
_loi, la loi du plus fort ! Sur six niveaux de pratique du combat de rue, les Bad
Dudes doivent subir 'attaque des Dragon Ninjas, utilisant toutes leurs forces
disponibles. L'action commence dans la ville ; les Ninjas n'y sont pas encore
_ tropcoriaces, maisilscréentguelques
- problemes aux héroiques bagarreurs.
Ensuite, ils sautent dans un camion
lance a toute vitesse, mais ce n'est
pas parce gque vous n'avez pas paye
_pour Ia balade que vous pouvez compter sur une partie gratuite | Quatre
‘autres niveaux attendent les freluquets en herbe qui veulent se frotter aux
Dragon Ninjas. Avec un graphisme superbe et une action bien rythmee e
jeu est des plus etonnants I

AP wml T:H
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Tiré dufilm a succes, Ghostbusters ll vous fait découvrir
un univers regorgeant de fantomes, de vampires et de
vase représentant dix fois I’Océan Atlantique ! Afin de
trouver Vigo et libérer la ville, votre poursuite sans
relache des fantomes va vous mener dans les égouts de
New York et méme en haut de la Statue de' la _Lib'e-rté.

Traversant un océan de boue et tout un tas de taudis, les
Ghostbusters doivent utiliser leur équipement haute technologte
. pour capturer et vaincre les fantomes qui menacent de prendre
le pouvo:r sur New- York* Arpenter les rues en ECTO 1-A,
| ~ pulvériser Wall Street dans la
Statue de la Liberté, et anéantir
lignoble Vigo, voila la simple
journée de travail qui attend les
Ghostbusters. Mais ce pourrait
bien étre la derniere, si jamais
_ils echouaient. Alors, qui
appelez-vous 2. 0 0
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1 Des clameurs assourdlssantes s’élevent de la foule dés
que les équipes pénetrent sur le terrain. D’un céte comme
de l'autre, il a fallu beaucoup d’efforts pour arriver a ce
‘niveau et maintenant, chaque equnpe est a un doigt de la
coupe. de football la plus |
enviee du monde. Hélas, g
cejeune tolére qu un seul

\-_gagnant '

Le coupd envoa est donne Les ltailens passent rapidementa
I'attaque, font circuler la balle et obe:ssent aux instructions
_que leur crie leur capitaine. Lattaquant a débordé l'aile
adverse, Ialssant la défense brésilienne loin dans son sillage,
0 et centre pour le capitaine, qui tire"
droit au but, mais le gardien de but dévie la batle d une
 belle parade. L'équipe italienne maintient la
_ pression enfalsantvenlrsonhbero qui,d un.
lobe, renvoie la balle a son capitaine qui
. _marqgue par une superbe téte plongeante
ET BUUUUUUUUUUUT ! '

THE 1st HATCH

L Si vous voulez
revivre l'atmospheére
survoltée de la Coupe du
Monde, ne cherchez plus : voici
_ laderniére cartouche de jeux de
Nintendo. Une foule de fonctions
étonnantes et une actiontorride,
voﬂadequowousamuser IAvec
jusqu’'a deux joueurs par. :
eqmpe Vous pouvez amener votre pays a la victoire, ou bien,
vous pouvez utiliser la NES Four Score et prendre part a un
tournoifaisant intervenir jusqu’a quatre joueurs !Avec ses tacles
fracassants , ses coups d’épaule vicieux, ses tirs precis du pied
. gauche, ses tétes piongeantes et ses balles aériennes négociees
avec grand art, ce jeu est superbe! Ne le manquez pas il va
. _surement deven:r champlon toutes categones l L




1) Quel @age avez-vous? .. .ans

2) Sexe : Féminin | Masculin ]

3) N° de membre ou adresse :

4) Quels sont les trois jeux Nintendo que vous
préferez?

3.ll.l..........I..........l.l............‘.l *e L

5) Combien d’heures par semaine jouez-vous
avec votre console?

-de2hD entre3e!5hD
entre5et10h| | +de 10h[ |

6) Vous possédez votre console depuis :

g7 183l |89[ | 90l |

7) Combien de jeux possédez-vous? .

8) Le magazine du Club est :
super || bienl moyen | mavvais ||

Pourquoi?

L prpapepaperrerrre T Y YT TT LT ST T LT LA L LS LS LA DL LA AL L L R A Ll L)

9) Par '¢ipez-§ous av Top 10? oui ! non! |
Si non, pourquoi? :

SO0 0NEEeSSENE00N00S00R000000R00000RSNETRRSIN0SRR0cRRRRRRS

10) Et aux meilleurs scores? oui | | non ]
Si non, pourquoi?

GNS000000R00000000 000NN 0RERRRRRRTRORRRRRD

11) Tapez-vous le 36 15 code Nintendo sur le
Minitel?

jamais A parfois | | souvent | |
tous les jours L]

12) Appelez-vous le S0S Nintendo au
16.1.34.64.77.55? :

jamais b parfois 1 1 fois / jour

13) Avez-vous des suggestions ou des remarques
a nous faire?

YT Tt T T TP AT T IR L LA LR LRl e bt ddtid (LTI LL]




NES FOUR SCOR

&>y POURLE PLAISIR DE
: a it JOUER JUSQU’A QUATRE
212 Bl JOUEURS A LA FOIS!
Le plaisir, ca se partage! Branché i la console, le NES Four
- Score™ permetjusqu’a 4 joueurs de j jouer simultanément. Toute
1 combinaison de 1 a 4 joueurs est possnble avec les Jeux
a = spécialement ¢ congus
Le NESFour Score est compatlble avecle NESMax *le NESAdvautage* etIesmanettes Nmtendo
classiques.
Pour permettre d’appréc:ler plemement le travall d équlpe Ia sélecuon de j JEUX pour 4 joueurs
augmente constamment. Le commutateur 2 ou 4 joueurs permet de déterminer le nombre de

(IR U BT W lioueurs dans 'équipe. Et grace 4 ses boutons A et B turbo, le NES Four Score oiﬁ'e aussi la
; _posmblhté d’augmenter 1a pmssance des manettes

NES Four Score : Parce qu'a 4 jouenm-,_c’:é%t_ meﬂleur'eﬂédre—_ -




