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reproduction, les jeux ou les personnages
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Je n‘arrive pas a le croire ... C’est
déja Noél ! On a vraiment
'impression que la sortie du
numeéro de fin d’année 1989
remonte a hier!! Enfin, me voici ...
tentant une nouvelle fois
d’empécher Luigi de dévorer les
tartelettes tout en m’efforgant de
vous concocter un Club Nintendo
de fin d’année bien ficelé!!

Pour que ce numéro de Noél soit vraiment exceptionnel, nous avons publié des jeux d’'une qualité inégalée. En téte de
liste, se trouvent des aventures sur fond d’arts martiaux, avec une double rasade des frasques de Billy et Jimmy Lee
dans la série “Double Dragon”. Ces deux jeux sont sensationnels; ils offrent au NES le meilleur des jeux d’arcade.
Mais celui qui domine tous les autres, c'est I'énigmatique “Black Manta”, qui met en scene des terroristes vraiment
féroces dans un nouveau jeu d'action Taito.

Pour les mordus d'aventure, la saison de Noél est marquée par la venue de “Faxanadu”, qui contient suffisamment de
mystéres et de problémes pour vous tenir en haleine jusqu’en 1991. “World Wrestling” de Tecmo apporte une
ambiance et une action du méme acabit, et enfin, “Probotector” de Konami vient perfectionner le style arcade sur vos
écrans. Tous ces jeux sont analysés en détail dans ce numéro, prouvant une fois de plus que le Club Nintendo est la
seule et unique source d’informations valables sur les tous derniers jeux du NES!

Mais attendez, je n‘ai pas fini! Vous avez droit & quatre pages de Coup d’'Oeil Furtif, avec le retour trés remarque de
“Mega Man” et une petite visite de 'Oncle Picsou (aprés tout, c'est Noél!), des nouvelles bréves de “Paperboy” et
“Spy vs Spy”, deux pages pleines d'informations sur le Game Boy, PLUS quelques trucs sur le NES en exclusivite. On
a peut-étre passé de durs moments a fabriquer ce numero, mais on est sur gue ga en valait la peine!!

logiciels... dois-je en dire plus?!

Joyeux Noél a tous !!

DE SUPER | &

Et puis, Noél approchant, le nombre de possesseurs de NES devrait augmenter. Si quelqu’un de votre entourage a la
chance de découvrir le numéro un mondial des systémes de jeux dans son soulier, alors n'oubliez pas de lui parler du
Club Nintendo; il est encore gratuit pour les possesseurs du NES,
et reste la source d'informations officielle et compléte sur nos
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Votre périple a travers le vaste territoire des Elfes fut long
et ardu, mais vous n’étes plus loin de votre ville natale:
Eqlis. Vous bouillez d’impatience a l'idée de retrouver votre
famille et vos amis; il se pourrdit mg¢me que vous obteniez
une audience aupres du roi...

T Vous parvenez aux portes de la cite,
ol fourbu etaffamé. Personne ne vous
"y attend, ce qui vous semble
quelque peu étrange. Mais vous ecartez cette mauvaise
impression et pénétrez dans l'enceinte de laville que vous réviezde revoir.
Et c’est alors que vous apprenez la terrible vérité ...

I arbre du monde a été intégralement envahi par d’horribles monstres, des
météorites pleuvent du ciel, les puits sont compléetement asséches, et votre
peuple est en proie a la peur. La cause de toutes ces atrocités c’est le Diable en personne, qui habite au-dela de
I’Arbre de Vie, dans un endroit oti , jusqu’alors, nul ne s’est jamais aventuré. Vous décidez de traquer le Maléfique
afin que la Paix revienne a Eolis.

LE COMBAT CONTRE LE MAL

“Faxanqdﬂu” estle dernier-né d’'une serie de jeu ﬁ;enmre top-niveau, qui
ne ressémble en rierraux classiques du genre tels que “Simon’s Quest” ou
“Zelda II : Adventure of Link”. Votre but est de retrouver le Diable
etde le détruife, ramenant ainsi la paix sur PArbre de Vie et les alentours. Au
cours de yétre périple, vous allez devoir converser avec des autochtones,
acheter-des objets a des marchands, apprendre des formules magiques,
explorer lavaste campagne, résoudre des problemes etaffronter des monstres effrayants. Ce jeu est extrémement
prenant, il permet une véritable interaction avec les autres personnages dans une atmosphere trés

théatrale; ce n’est certainement pas en une nuit que vous viendrez a bout de cette aventure!!

LES ATOU,T[S DU JOUEUR

Aucours dujeu, vous pouvezinspecter les differents eléments
de votre personnage d’Elfe. A I'écran, s'affichent vos
ad points d’expérience, votre position, vos niveaux de

RANK (:NOVICE
MEXT EXr 01000
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BHIELD:

MAGIC: santé et de pouvoir magique, la liste des objets en cours

: ainsi que vos armes et possessions. Vous n'avez le droit
de transporter qu'un certain nombre d’objets, alors
choisissez-les avec soin!
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LES MARCHANDS

Dans la plupart des villages, vous pourrez trouver des

marchands vous proposaj‘:;,ﬁ’aaleter différents articles.

Les boutiques d’armes, d’armures, les marchands de
L boucliers, les magasins de quincaillerie et les boutiques
SENEE B LS de clefs sont & découvriy, chacun d’eux vendant toute une
gamme d’objets spécifiques.

T

[ Le jeu comporte également des magiciens et des maitres
en arts martiaux, qui vous enseigneront leur art et la facon de le mettre a profit. Vous trouverez

£ ==usmemsmd Rion gir, avant de pouvoir acheter quoique ce soit, vous devez posséder de

B e 7edo T'argent.Le xoi vous octroie une petite fortune avant votre départ. Vous serez par
: +ED00 ailleurs oratifié d'une certaine somme si vous détruisez les monstres errants. Si

jamais vous veniez a manquer d’argent, vous pouvez toujours mygttre en vente

certaings de yos possessions ...

Vous pouvezencore découvrir de nombreux objets, dont certains sontinestimables

LA VISITE AU GOUROU

En vous rendant aupres du gourou de chaque ville, vous pourrez recueillir un
code qui vous permettra de continuer le jeu par la suite. Le gourou peut aussi
prononcer quelques formules magiques qui vous feront par exemple grimper
d’un grade (a condition que vous ayez l'expérience requise!).

EXPLORATION DE
L’ARBRE DE VIE

“Faxanadu” un jeu magique, rempli de
mysteres et d’j?:ﬂgmes, qui offre des sequences
d’interaction d’'un réalisme étonnant. Avec un
scénario absorl%ant a la fois difficile et prenant, il
est aussi génial qfle les jeux d’aventure précédents.

I Arbre de Vie est un énorme domaine, régi par des créatures mystiques et composé d’un
certain nombre de paysages différents. Le tracé d’une carte est indispensable, aussi un assistantvous
sera particulierement utile pendant que vous jouez.
Tout au long du jeu, vous allez rencontrer des problémes tres divers. Comment abattre ce mur, par exemple ? Ou
donc trouver la clef avec ce signe arcane ? Comme dans tous les autres jeux d'aventure, le truc consiste a prendre
note de tous les indice§ qfii se présentent a vous, et de les utiliser pour
découvrir de nouveaux lieux et objets. B F PR -

“Faxanadu” est I'un deg jeux les plus |
intrigants et les plus réjouissants que
nous ayons jamais vu. [lvous assure des S
heures et des heures d’aventure; bref, il §
estindispensable atoutaventurier digne
de ce nom!!




'.Dans I'obscurlte de la nu!t, une s:lhouette solltalre jallht
de I’ombre et s’empare d’un informateur DRAT (clan de
terroristes et de trafiquants de drogue). Retournant
subrepticement a sa base secréte, 'informateur céde
rapidement a Pinterrogatoire forcené de ’étranger. Il ne
peut s’empécherde se demander comment cette silhouette
sombre et inconnue était au courant de ce qui se tramait ...
Le gardien de l'ordre apprend que des enfants sont enlevés par le clan DRAT pour vendre de la drogue - les enfants
sont bien moins voyants que les voyous de l'organisation terroriste. Ces derniers comptent bien inonder le marché
mondial de la drogue de substances mortelles, leur laissant le champ libre pour prendre le pouvoir sur la terre. Dote
de bases secrétes établies de New-York jusqu’a Tokyo, le DRAT n'envisage méme pas que les choses puissent
mal tourner. Et pourtant ... Black Manta est a leurs trousses. Indigné par leurs crimes inhumains et meprisables, ce
dernier entreprend un périple qui va le conduire a travers le monde entier. Mais, codte que codte, Black Manta
mettra fin a de telles atrocités et libérera la terre de -
cette terrible menace ... '

La technique de Black
Manta

Fort comme un boeuf et agile comme un chat, le Manta est un homme dont it convient
de se méfier, méme sans sa parfaite mailtrise du ninjitsu et ses pouvoirs magiques. Il commence son voyage en
possession de guatre pouvoirs différents, et il peut remporter d autres pouvoirs au fur et a mesure gu'il progresse
dans son périple. Il a aussi d’'autres défenses, comme les fleches ninja et une petite épée, qui luipermettent d'agir
promptement contre ses ennemis.

Certains pouvoirs sont utilisés plus souvent que d'autres. Par exemple, le Pouvoir de I'Ombre crée un second
Manta fantéme qui s'avére extrémement précieux contre les gangsters les plus féroces, alors que le Pouvoir
Invisible permet au Manta de se faufiler entre ses adversaires ignorants du fait. D'autres technigques, telles que Ja
téléportation, la foudre et 'araignée ne sont pas autant utilisées; mais e.ffes vous
permettront de vous sortir de quelques situations epineuses!

A la découverte d’indices

“The Wrath of the Black Manta” est ires différent des nombreux autres jeux du
. meéme genre ; pour passer a chague niveau superieur, vous devez découvrir
. Uncertainnombre d’ ma’.'ces La découverte des notes laissees par les enfants
 les p[us mref!fgenfs vo S 'ondu:t" out drorr aux porres secreres le sauverage
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Le premrer mveau se déroufe dans _
la banlieue et les égouts de New-
York. Cet endroit est pfem de H
piéces secrétes, d'informateurs et
de portes qui menent aux pouvoirs
supplémentaires et a d'autres gangsters impatients de vous accueillir!

“Tiny” garde la route qui méne a Tokyo, et il a pour mission de vous arréter,
quelgu'en soit le prix. Il est
absolument énorme (regardez-
moi le graphisme!) mais, comme
on dit, plus ils sont gros, plus la
chute est douloureuse!!

Dans Tokyo, des Ninjas maléfiques descendent dans l'arene,
brandissant des épées, et envahissant les alentours dans la
nuit sur des tapis magiques. Le Pays du Soleil Levant offre
tout un lot de pieges inconnus et dangereux et un
nombre encore plus élevé d'ennemis, ne laissant
que peu de temps au Manta pour réagir. Et pourtant, il doit agir vite: des enfants innocents sont
enfermés dans un véritable cauchemar, et ils s'époumonent a appeler a laide!

Rio de Janeiro, un vol retour vers New York, et une virée dans les quartiers généraux du clan DRAT completent
le périple du Manta. C'est loin d'étre une simple promenade dominicale, mais une lourde menace pese sur les
citoyens , sous la forme de drogues illicites. Quelqu'un doit pourtant bien y mettre fin!!

ATTRACTIONS CINEMATOGRAPHIQU ES ...

L'une des principales attractions de ce logiciel, outre son action irrésistible, sont les séquences
cinématographiques marquant la transition d'un niveau a l'autre. Des graphiques tres deran':‘es et colores

créent une atmosphere tres prenanfe -
reprodu;sanfparfafremenrJ’ ‘ambiance,
‘polar’ du scenar;o-'-Des. p!ans
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Bienvenue, mordus de la bagarre! Lheure du grand combat a sonné ! Voici le
moment que vous attendiez tous! Douze lutteurs sont alignés dans le Colisée
Tecmo pour régler leurs comptes entre eux ... et tout ca pour votre plaisir ! La
foule est en délire, Pambiance littéralement électrique. Et maintenant, faisons
faire vibrer avec leur puissance
de lutte parfaitement au point.

les présentations des douze types quivont vous
extraordinaire et leurs techniques

Akira Dragon
C’estle Japonais, dont
le coup de fond de téte
peut pulvériser les
cranes les plus

Boris
Checknov

Le géant russe a des
déplacements siagiles
gu'il n'a pas peur des
grosses tétes.

El Tigre

Venu tout droit de
Mexico, Tigre prend le
dessus sur ses =23
adversaires grace a

son coup génial de la ===
Projection.. §

Julio Falcon

Avec ses puissantes
clagues et ses
projections mortelles,
le combattantfavoride
I'Equateur est un

Pat Gordon

Méme les lutteurs les
plus robustes ne
parviennent pas a se
libérer de cette prise
ala Grecque.

adversaire farouche !

e ———————

Rex Beat

Gros, hargneux et
britannique, Rox abat
ses adversaires au sol
avec sa puissante
Prise de la Mort. '

e
o e
o

e
S
E

Jackie Lee
Il maitrise a la
martiaux et a un ou  quelq

SMark Rose

=de la poitrine, par
“'arriere).

=—— Randy Gomez

L’Allemand est bien
connu pour sa parfaite
maitrise du Suplex Droit
Nordigue (prise autour

La petite spécialité de
ce Vénézuélienestle
bombardement fourni.

ok k k K

DANS L’ARENE

Nos douze lutteurs se sont entraings dur
1 dans la salle de musculation, soulevant et
abaissant des poids, atteignant le summum
delaforce physique. Leterme de “perfection” kg
Bl qualifie a merveille ce jeu, dans lequel les
lutteurs mettenta l'épreuve leurs forces, eten
redemandent encore!

TRAINING ROOM

POWER SSes8ese
PUSH RRRI S0 102 00

TIMEOS

ok
" AU

COLISEE TECMO

LE TITRE TECMO DE
CHAMPION MONDIAL DE
LUTTE!

Nous y voila ! Dans une clameur déchainée qui
couvre complétement e signal du debut du combat,
Rex “British Star” Beat et El “Striker” Tigre se ruent
I'un vers l'autre. Striker, mesurant a peine 5 cm de
moins que son adversaire de un metre

s THE FEIGURE
THERE'S
ITH .

SPECTACLE DE STARS
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TRAINING ROOM

POWER ®SSaSEss
PUSH P20k

ok

IS5 HE GONNA
HIM OFF? I

EINISH
r5 o

PLUMISHING NORTHERN
SHT ;

 RL SUPLEX.

quatre-vingt dix, prend l'avantage avec une projection superbement exécutée.

Mais Rex se reléve, et il est maintenant déchainé, Quelques bonnes clagues assénées a la face, un coup bas et un

éclatement de téte incroyable montrent que le Britannique sait y faire !

| a foule soutient Rex maintenant, il blogue Tigre dans une prise de bras vengeresse, dont le Mexicain ne parvient pas

4 se sortir! Oh la la ... le'Tigre a da rassembler les
plus infimes parcelles d'énergie qui luj restaient E
pour se sortir de ce mauvais pas! Et il enchaine
avec une prise Twist Cobra. Aucun signe d'abandon
chez Rex, mais il semble en bien mauvaise posture.
Quel match passionnant!

L'affaire semble bien mal engagée pour le

Britannigue qui se trouve ... au-dessus de la téte du
) Tigre, et, oh nonl... il vient d'étre projete hors du

ring! On dirait que le moment est venu de régler leurs comptes.

coups de pied, pendant que Rex reste debout ...

LODKS LIKE THEY'RE
GoONNGa SETTLE THEIR
DIFFERENCES

OUTSIDE THE RING'

x

E. TIGRE SHNEQKS
AROUND aND GETS
HIM IN A COBRA.

Tigre lance frénétiquement des coups de poing et des
e ... et maintenant, il attrape Striker par les cheveux et ... lui flangue une

| gigantesque clague sur le derriere! CA DOIT ETRE SACREME]NT..D'OU_L_OURE_U_X!! | Rex est de retour sur le ring, mais
Tigre semble bien dans les vaps - va-t-il reprendre ses esprits avant que l'arbitre ait compte vingt 42

' Dans le plus pur style dela
 offre quelques plans rapp
techniques utilisées sU
puissantes, les coups mc

lévision, Tecmo vous
S géniaux sur les
\g. Les clagues
les balancements

. géants sont tous analysés en détail. On sy croirait

R.BEAT LIETS HIM, _ R : ST A TR AR
il tellement gue vous pourriez bien avoir le geste.
S —" {'aller toucher pour de vrai les lutteurst
o World Wrestling” nest disponible cue sur la console Nintendo

Guildo pour ne pas en profitert

)

2 - e— | —

1 R.BEAT LIFTS HIHM ]

Il faudrait vraiment que vous soyez plus fou aue
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Mais, hélas, une menace pése sur l'unification du
monde. Des savants ayant mené dans le plus grand
secret des recherches ont découvert que des exira-
terrestres de la planéte Apocalypse ont l'odieux
dessein de détruire ’humanité et prendre possession
de votre planéte !l Sans 'ombre d’une hésitation, les
savants envoient deux androides (les
PROBOTECTORS) sur la planéte ennemie pour
enrayer cefte menace ...

BATAILLE CONTRE LES
EXTRA-TERRESTRES

chague niveau étant habité par une douzaine de robots
ennemis. Pour la defense des androides, vous disposez
d‘un fusil haute technologie extfrémement puissant,
CGprle d’dbatire les plus vils des chefs ennemis (si le

"'_ctnce de leur qh‘oque les héros dlsposenT de

ccpsules d’ crmes qw leur perme’r’re:
'bombes expiosnves ou les Iosers lls pe

_Deux' }oueurs c:tux commcxndes_ des'arobofs peuvenT faire du bon TI'GVGII
ensemb!e elmoms qu un c:les deuxnes dmuseaderobertou‘res lesarmes !

: jeu es%csussn reussi quesc: versmn c::u’romc:mque e’rvous ne devez er
6 Sous. Qucun prefe)d'el o i o A e

drcndes aﬂernssem‘ c:u plus profond de la

:-dﬁ’Apocaiypse Ies ennemis les oﬁendqnt

des expiosﬁs, des foureiles avec: wseur a t
' _ges on’r e’re dissmuiées dc:ns les sous~ 2

robé‘fs sorn‘ pre‘rs a touf pour la des‘rruchon
des Probotectors!!

NIVEAU TROIS

Deschutesd’eauagrémententle niveautrois, |
dissimulant des aguabots armeés jusqu’ aux

dents et couvrant le bruit des firs fournis.
Bondissant en haut d’une montagne 4 pic,
les androides ont fout inférét a faire aftention &

ou ils mettent les pieds : un seul faux pas et

c’en est fini pour eux!

Apocalypse récéle encore d’aufres pieges et surprises, tels que des dénivellations sur des collines

neigeuses, des pointes géantes construites dans le seul but de “recevoir” les visiteurs indésirables, et des
. pieges profonds sans fin. Ce n’est sGrement pas |'endroif réve pour passer vos vacances détéel l.

LES CHEFS ENNEMIS

A la fin de chaque niveau, nos androides
doivent affronter un chef ennemi, le dernier
défenseur et le plus acharné de ce niveau.

faiblesses, et, une fois que vous les avez
découvertes, a |'assaut!!

mc:’reurs de ‘ﬂr Annonce dclns la verspn crcade sous Ie nom d Con’rrcx,_ ce

11
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TETRIS |
Mark Eikema 999,999

Christian Sedmeier

COBRA TRIANGLE LEGEND OF ZELDA

Darren Pinchin 15 999950 G.B.  Alexandre Berach14 OLIV
Ronald V.D. Brink 997,300 Hollande  Mireille Bertheau 14 *
Jeremy Joris 15 997,050 Belgique Laurent Grant
',Jarg Hagedam 981,350 Allemagne Patrick Law
Patrick Dovig. 911,150 Suisse

TROJAN
Bas Preng

W 111 750 Autrlche

 Siegfied Fels

WIZARDS AND WARRIORS

Jean-Pierre Magain 14 557,690 France
D Steven Spelt 507,040 Hollande
. France  pathew Kid 10 503140  G.B.
:-_Hnll_gpd_e * Gregory Laubert 13 370,305 France
0 France  cprictian + Rupert Fraisl 321,670 Autriche
. Autriche b0y Hufschmidt 320,805 Hollande

3528400 France
2,654,100 Autriche
187,40 /

 France
France

999,990
838970

Féh.ié.ﬁn'é: I‘a‘lolm;«r 123,250 France

991,060 Allemagne AR
983,580 Suisse Rc PRO AM
1oz 589,000 Espagne  Vineesh Knurana 14 335,
Gregory Mennecier 13 ; 7

Cuis Martinez ) 201 121 W

Belgique

Pas de succédané de Poing, les Coups de Téte, les Uppercuts, les
Dragon ici. Du vrai, du Coups de Pied Bas, les Prises de Cheveux et
pur, de l'original: les redoutables Projections par-dessus

DOUBLE DRAGON ™, I'Epaule. .

Pexcellent jeu Nintendo Exigez le DOUBLE DRAGON de Tradewest.
est disponible dés Et refusez de vous occuper de quoique ce
maintenant. soit d’ autre !

Faites tout ce qui est en votre
pouvoir pour tirer la douce Marion des griffes
du gang sauvage du mystérieux Shadow Boss.

Combattez & mort avec le Coup de

. s-.efforts et vous arriverez a les
NOUS VOUS JETONS DANS LE FEU DE L’ACTION 'S de nous envoyer votre
tre age et une photo de

sse suivante:
LIGENSED BY NINTENOD FOR Y OH THE. 1oy ble Dragon™ licenseed to Tradewest, Inc by Technos Japan

© 1990 TRADEWEST, INC. NINTENDO AND NINTENDO ENTERTAINMENT nao, oy 14, Cergy Pontoise Cedex, Fraﬂce-

ENTERTAOMENT SYSTEM ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO., LTD.
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QUERELLES DE
FAMILLE ...

Quand Jimmy et Billy Lee étaient plus jeunes, ils
étaient inséparables. Ils ont grandiensemble dans
lemilieubrutal etimpitoyabledelarue, apprenant
les arts martiaux pourse protéger des clans féroces

~ Maisleschosesont bien changé. Jimmy estaujourd’huiala téte d’un gang sans

pitié, connu sous lenom de Black Warriors, et il a enlevé la petite amie de son
frere. Pour quelle raison? Billy se le demande encore ! La seule chose dont il
soitstr, ¢’ estqu’il vasauver Marion, mémes’il doit affronter son propre frere.

“Double Dragon - Version Originale” est une version dujeuvidéoquia tant
fait fureur, et qui a fait naitre le culte des freres Lee. Il présente toutes les

caractéristiques qui ont conféré au jeu d’origine un tel succes; il comprend
quatre missions passionnantes, un mode & deux joueurs étonnant, des tas de

| coups de pied et de poing a maitriser, et beaucoup plus encore ! Préparez-
' vous a affronter la puissance de Double Dragon - Version Originale!!

' LE PARCOURS DE DOUBLE DR
¢

SRR S S

r de se sortir de plus d'un mauvais pas, m

G N o
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'COMBATS DE RUE

“Double Dragon - Version Originale” comporte quatre missions palpitantes,
reproduisant avec brillo toutes les situations a “couper
le souffle” des bornes d'arcade. Ces combats de rue
. sont loin d’étre une partie de plaisir, mais vous allez
' vous régaler, soyez-en str! [’aventure de Billy
commence dans les bas-quartiers de la ville,
véritable zone danslaquelle mémelesratsn’osent
plus s’aventurer. C'est ici qu'il a droit a un
avant-gofit de ce qui l'attend, avec
un guet-apens organisé par Lynda et sa bande pour le moins hétéroclite
et un face-a-face avec Abobo. S'il parvient a sortir de ce secteur, Billy se
retrouvera dans une zone industrielle ot attend William, qui vt b
infliger une punition de son cru a grand
coups de matraques et grenades. Toutau
long de sa deuxieme mission, Billy doit
escalader des barrieres, grimper sur des
murs et ramper par-dessus d’énormes
pieges, pour parvenira I'épreuve de force
contre Chintai tout en haut d'un
gigantesque generateur.

Ent@urééde-caﬁzeméé*et d’arbres, Billy doit ensuite

 atteindre-Kentrée secrete du repaire du Chef de

Sa connaissance parfaite des rixes de trottoir a déja permis a Billy de
 devoir disposer du maximum de forces pour défier les Black Warriors. Il peut
tout d’abord se frayer un chemin & travers les rues a coups de pied, de poings
et de téte, acquérant un peu plus d’expérience a chaque ennemi frappe. Lorsque |
cette expérience atteint un certain niveau, Billy est capable « 11 s

~ nouvelle heure® B & 0

réaliser u

G

a

" Des coﬁps de pied sau té__ﬁ,_t;és puissants, sont a la_;sgiisipositi@nxdeﬁsﬂlzy;’f'ﬂ.é.:sbnt;
 un peu plus difficiles a exécuter, mais ils sont bien plus efficaces

i i e i g

;ils sont entrainés 'ﬁafr le frerec
Abobo le géant, Lopar le lanceur

A la fin de chaque mission, Billy est engage
dans un combat ou tous les coups sont
permis contre I'un des Warriors les plus

acharnés. Des sa premiere mission, au
cours de laquelle il affronte Abobo, Billy
va avoir les plus grandes peines du
monde pour parvenir a ses fins!

| LES ARMES

‘ Les Double Dragon Warriors ne sont pas accoutumés au maniement des armes, mais s1ses ennemis laissent tomber
une matraque ou un fouet, Billy ne manquera pas d’en faire bon usage! Bien qu’elles soient plus efficaces, les armes
' ne rapportent pas autant de points que les coups de poing, alors ne les utilisez qu’en cas d‘absolue nécessite.

14

Billyafaire

LArmée.de I'Ombre. Sa tache est rude: il est

F= | | (= de touscotés par tousles gangsters qui lui

spé. Pour couronner le tout, Abobo fait

_ le_apparition tres remarqueée,
_accompagné pour la circonstance de son frére.

slus classiques, qui regorge
s et dont l'action est

Nous y jouons depuis quelques mois et
nous comptons y jouer bien apres le
Nouvel An. A ne manquer sous aucun
prétexte .

- JEUA DEUX

Double Dragon propose, outre le jeu
d’arcade de qualité, I'une des meilleures
séquences de combatau “corps-a-corps”.
Choisissez le personnage a votre
convenance, et affrontez soit le NES soit

votre ami dans un combat haut en E

couleurs. “Double Dragon - Version
Originale” est, en toute simplicité,
 véritablement EXCEPTIONNEL!!

15
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QUELQUES ANNEES PLUS TARD
_ Billy et Jimmy sont de retour, et cette fois-ci, ils combattent ensemble !! Depuis que Jimmy a déserté
. del’armée des Black Warriors, ceux-ci cherchent a se venger - et ils viennent de le retrouver. S‘appelant
désormais les Black Shadow Warriors (Guerriers de I'Ombre), ce gang s’en est pris une fois de plus a

Marion. Seulement 13, ils 'ont tuée. Et pour comble, ils veulent s’emparer de la ville. Nos valeureux
“Double Dragon” Warriors parviendront-ils a stopper cette armée de gangsters ...2

LES MISSIONS

Nouveauté dans “Double Dragon 2” : la possibilité de jouer & deux en simultané. Ce qui donne un duel

en vidéo des plus extraordinaires ! Les deux freres ont I’occasion de prendre leur petite revanche
personnelle sur le gang de la rue ... autant dire qu‘il va y avoir quelques combats
bien sanglants !!

Le jeu comporte trois niveaux différents : PRACTICE, WARRIOR

(identique a la version arcade) et SUPREME MASTER (qui dépasse de
loin le jeu d’arcade). Ce n’est qu’au troisieme niveau que vous pouvez
véritablement anéantir les Black Shadow Warriors; et peut—etre vivre une
expérience des plus émouvantes!!

Neuf missions s’offrent au duo “Double Dragon” Leur parcours est pavé des situationsles plus difficiles
a résoudre : combats dans des cavernes a peine éclairées, trajets sur des bateaux a vapeutr, survols en
hélicopteres, et bien d’autres encore ! Cette fms -ci, ils vont devmr faire appel a tout leur

N O UVELLES TECHNIQUE S

Dans la plus pure tradition de “Double Dragon”, les fréres
sont dotes de tous les deplacements clasmques du ]eu

i "'g_rande précision,’e__
sont plus faciles a 1
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o N ‘est ici que commence l’aventure !
Pénétrez dans le territoire des Black
Shadow Warriors et montrez-leur un peu
a qui ils ont a faire ! Is vont se jeter sur
vous de tous cOtés, alors ne cherchez pas
midi a quatorze heures, évacuez les lieux
et dirigez-vous vers le toit ...

Une fois sur le toit, vous allez decouvnr un
héliport, ma1s pas avant de vous étre
mesuré a ben nombre de guerriers
entraines et en embuscade. Attention : en
combattant, restez bien éloigné du bord
du batiment, vos ennemis n’ont qu'une
idée en téte, devinez laquelle !!

Un hélicoptere oscillant n’est pas I'endroit révé pour livrer un combat a vos
féroces ennemis, surtout avec une porte automatique qui s'ouvre juste
quand il ne faut pas !! Certains des éléments les plus coriaces du gang se
dirigent vers leur base sous-marine. Comme ils ne se souviennent pas vous
avoir invité, vous pouvez vous attendre & quelques déboires !

labyrinthe, avec des plafonds suffisamment
bas pour jeter a terre les petits ambitieux.

"THEY 'RE Esecaping
IN TeaT CHEPDER,

YOU'LL mnEvER
[ MAKE pyos

i
SSION 2~ aF THE HELIPCORT.



GAME BOY SPECIAL

Prenez le départ sur les parcours du plus grand jeu vidéo de
golf avec “Golf” de Nintendo. ll vous est présenté avec une
option jeu a deux, une fonction de sauvegarde et méme un
caddy pour transporter vos cannes entre les greens !

GAME BOY SPECIAL— S

L Un flipper est annoncé pour le Game Boy et, dans la
> plus pure tradition Nintendo, il regorge des fonctions

extraordinaires qui font le “plus” des jeux Nintendo.

L’action, qui se déroule sur trois écrans successifs,
consiste essentiellement a abattre des cibles, faire
rebondir la balle contre les champignons, et viser les
trous de bonus pour réaliser des méga-scores. Des
écrans de bonus trés originaux sont offerts a
profusion, rendant ce jeu bien supérieur a une simple
simulation de flipper!!

Le parcours japonais et le parcours americain présentent
tous deux 18 trous, chacun offrant des obstacles d’eau, des
limites, des bunkers, des
arbres et un facteur vent a ;
prendre en compte. Pour STROKE PLAX
évaluer votre lancer, vous :
deveztout d’abord placer le
viseur exactement sur la
cible, sélectionner votre
club puis frapper la balle.
Les types de lancer que
vous pouvez choisir sont

“Revenge of the Gator” associe un graphisme superbe
a une action effrenée. De méme que tous les autres
jeux sur Game Boy, on ne peut pas s’en passer!

el
Avec ce dernier-né des jeux d’énigme prévu pour le
Game Boy, vous allez vous arracher les cheveux !
"Kwirk” est une sorte d’hybride de “Tetris” et de
“Solomon’s Key” ... Seulement voila: il est sans doute
encore plus passionnant.

(Ninfendo)

ppliquer un effet rétro tournoyant, ou la frapper haut
d’utiliser les coups complexes pour ramener leur scc

Le jeu consiste a guider "Kwirk" parmidifférents écrans,
en manoeuvrant des blocs de facon a lui permettre
d’atteindre la sortie. Aucun combat, aucune catastrophe
ici :laseule arme dontvous disposiez est votre cerveau.
Certains blocs se retournent, d’autres se glissent.
D’autres encore disparaissent dans la lave noire. A
vous de découvrir comment les déplacer pour passer
au niveau suivant.

“Kwirk” est un jeu extrordinaire; les mordus de “Tetris”
en seront fous!

Le puissant Kuros est de retour, et devinez qui
’accompagne sur le Game Boy ? C’est bien entendu
notre démoniaque Malkil - 'ennemi juré de Kuros dans la
cartouche NES -et il a bien I'intention de donner du fil a
retordre a notre héros!

oins que le “par”), alors votre
alve ... d’applaudissements. Un
ssure un traitement spécial!
ores sont enregistrés sur la
je vous effectuez untir, ce qui
f a Pendroit de votre dernier
iy ontégalement sauvegardés
“ainsi que les meilleurs scores
si vous arrivez a battre le record

rez alors les clefs d’'une toute

Dans ce jeu d’aventures a multi-niveaux, Kuros doit
pénétrer dans le chateau du sorcier, affrontant pour la
circonstance toutes sortes de créatures maléfiques.
Dragons, Chauve-Souris géantes, Canons hantés etautres
créations fantomatiques ont toutes pour mission de garder
le chateau et d’attaquer Kuros a vue.

Le valeureux chevalier dispose de tout un tas d’objets et
trésors aramasser lors de son combat contre les serviteurs
de Malkil. Kuros peut trouver des boucliers magiques,
des poignards et des pierres précieuses qui lui seront

| absolument génial, et réellement
d’une grande utilité dans sa quéte.

‘et le bruitage ajoutent encore au
S (ue vous aurez commence, Vous ne
passer.

“Wizards and Warriors - Fortress of Fear” est le premier
jeu d’aventure sur Game Boy - et il crée une reférence qui

sera difficile & surpasser !
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Nom : Thomas Mairwiger
Age: 13ans
Pays: Autriche

Jeux Préférés:Legendof Zelda, SMB et Metal
Gear e

. Meilleurs Scores: Castlevania que {'ai fini en 4 jours. Adventure of Link
. en une semaine.

- Centre d'Interets: Jover sur NES

| Ambition: Devenir un conseiller en jeux Nintendo

Nom : Pierre-Yves Jaillard
Age : 14 ans
Pays : France '
Jeux Préférés : J'ai une preférence pour les
jeux d‘aventure tels que “Zelda” et “Mefal
Gear”. mais je raffole des jeux débordant de
graphismes géniaux comme “Blades of Steel”, “Silent Service” et “Batman”’.
Meilleurs Scores - J'ai réussi “Metal Gear” en 4 jours (combat livré
pendant les vacances)
Ambition : Ma grande ambition est de porticiper aux championnats du
monde de “Tefris”. Vétais loin d'imaginer qu'il pouvoir y avoir des
championnats sur la console Nintendo, mais pour en arriver |6, il me faudra
beaucoup entrainement ...

.. Envoyez votre top des cing meilleurs -
' préférence) @ la méme adresse que pour les autres correspondances.
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PROFIL D'UN JOUEUR

Quels sont les jeux favorls des possesseurs de console Nintendo? Découvrez4

lesicil Les adhérents du Club Nintendo de toute I Europe nous ont communiqués
leur top des cing meilleurs jeux et vous trouverez ci-dessous le résultat.

4 SIMON'S
TEENAGE MUT

Nom: Michael Merkelbach

Age: 11 ans

Pays: Hollande

Jeux Preféres: Soccer (parce que je gagne
foujours) ef Simon's Quest

Meilleurs Scores: Terminer le niveau 5 de soccer en 7-0

Centre d'Interets: Foot, fennis et jover sur le NES jusqu’a saturafion
Ambition: Tout simplement continuer  jouer sur le NES le plus souvent
possible!

Nom : Garbi Gulierrez

Age : 12 ans

Pays: Espagne

Jeux Preferés : SMB, SMB 2

record!
Centre d'Interets : Music pop surtout Dépeche Mode, ef écrire des
poemes.

Ambition : Composer encore plus de poémes ef faire savoir @ fous que j ai

terminé SMB!!

QUE

jeux (classés par ordre de

No. 6/90 (il‘iﬁt‘e" ndo)

Meilleurs Scores : Terminé SMB en un temps

des éclairs de feu mortels en direction de notre héros. Mais il existe des zones de
sécurité de chaque c6té de 1’écran. Placez-vous entre deux éclairs de feu et laissez-
le se faire avoir avec les boomerangs quand il fond sur vous.

. o o

Aidez le Chevalier Noir dans sa lutte contre Pinfame Joker avec
les astuces suivantes pour les niveaux un a quatre.

KILLER MOTH

Killer Moth, envoyé par le Joker pour détruire Batman, tire

1> USINE CHIMIQUE AXIS

Une fois que Batman s’est frayé un chemin jusqu’au centre stratégique de 1’usine, il
doit localiser et anéantir le Systéme Expert de la Machine. Tout d’abord, il doit
s’emparer des deux canons au pied de I'écran - utilisez le fusil par le coté gauche,
esquivez et sautez par-dessus les balles tout en répondant par un tir fourni. Ensuite,
d bondissez jusqu’au champ de force €lectrique suivant, et tirez sur la gauche.
Emparez-vous du générateur bleu de pulsations, provoquant ainsi la disparition de
’obstacle. 11 ne vous reste plus qu’a frapper 1’ autre générateur bleu en haut 2 droite
de I’écran, et vous passerez au niveau suivant.

L’ELECTROCUTIONNEUR

C’estun cinglé, un fou complet, maisiln’est pas imbattable pour autant! Vous allez
devoir arriver avec une vie bien pleine, et simplement lancer des boomerangs dans | -
sa direction le plus rapidement possible. N'essayez pas d’esquiver ses rayons en
forme de lune: vos boomerangs le détruiront bien ayant que le Chevalier Noir ne
se laisse abattre!

ALARME DOUBLE
CONTENEUR

- Ty Ces deux coffrets ont été congus pour arréter toute

¥ i@ a8 intrusion. Batman va donc avoir du pain sur la
planche pour survivre a cette épreuve. Au départ, tenez-vous sur la plate-forme d’en haut a gauche, en regardant vers
la gauche, et frappez le premier véhicule qui se dirige sur vous. Lorsqu’il est détruit, sautez sur la gauche, et tapez
dans le véhicule qui descend.
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Trucs et Astuces

Ce n’est pas parce que ¢’est Noél que nous devons
~ étendre notre bienveillance jusqu’a ignoble
 Ganon!! Tout Link que vous étes, mal engagé
danslelabyrinthe final, vous n’avez plus a vous
inquiéter: une main secourable vous est
tendue. Vous trouverez ci-dessous un plan

du neuvieme niveau, avec tous les passages

secrets représentés pour vous permettre
de retrouver Ganon sans trop de problemes.
En venir a bout est une autre affaire ...

NN . N
R o st
g\\%} \& “ﬂ 5 i | SECRET STAIRWAYE®  crpmwavs SECRET STAIRWAY 2%
il fi§ ' LT '
| EXITSECRET . . S
SILVER ARROW i 0 3 i STAIRWAY 1 - = o 7 P !
2 LN o s 2N ¥
* { | ; || | ] * |
EXIT SECRET N g * \d t ';
STAIRWAY 4 A i A o X Map
i " 4 . 7 = b

SECRET STAIRWAY 5

§ 7
| ' 1 3 1| = |

GAN(

EXIT SECRET ;
STAIRWAYE | | i il
i

v
STAIRWAY 2.
il

5

EXTSECRET . ey
STAIRWAY 3 i

SORRIEY

\ /M ?‘W

Voici la révélation de ce que nous avions réussi a garder secret pendant un bon moment : Ie code qui permet de parvenir a Mike

Tyson en personne!! Avant d’affronter Kid Dynamite, toutefois, vous allez devoir acquérir de I’expérience contre tous les autres
 participants, sinon vous ne vous attirerez que des ennuis. Si vous €tes en pleine possession de vos moyens, entrez le code suivant

pour le Combat de Tous les Dangers. Et n’oubliez pas que, méme en période de Nogl, Tyson ne vous fera aucun cadeau!!

CODE TYSON : 007 373 5963

Si vous avez déja réussi a battre Tyson, alors exercez-vous dans un autre circuit
international. Pour parvenir & cetie série de boxeurs renouvelée, entrez 135792468,
et laissez le dernier emplacement 2 0, mais surtout n’appuyez pas encore sur le
bouton A. Appuyez d’abord sur le bouton de sélection en le maintenant enfonce,
et appuyez 2 la fois sur les deux boutons A et B. "

KED
DVNAMITE
MEKE TY¥SON

THE DREAM FIGHT

1 - 0 27K0
“PROFILE™
FROM

it - Ea¥sigrLy,: Notre dernier code offert en étrennes vous permettra de voir tous vos scores (c’est
 Snaezon 0 tout de m’éme'plu.s agréable de jouer correctement, non?). Entrez-le exactement
comme le code ci-dessus : tapez 106 113 012, laissez le dernier chiffre a 0, et

appuyez simultanément sur SELECTION, A et B. '
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COMMENT PUIS-JE VENIR A BOUT
DE WART ?

Pour anéantir Wart, Mario doit rester sur le cété gauche de 'écran, immédiatement au-dessus
| du dernier pot de légumes & gauche. Lorsqu'un légume montre le bout de son nez, attrapez-le
et jetez-le contre Wart dés qu'il ouvre la bouche, mais n'attendez pas que des bulles en sortent.

Il vous faut un peu d’entrainement, mais soyez patient et vous serez récompense !!

— o
£ L=

N

COMMENT ABATTRE
LES GARDIENS DES
PALAIS5ET 6 ?

Le gardien du cinquiéme palais, Goma, est un troll géant qui brand
une massue plantée d'épines métalliques. C'est probablement
Padversaire le plus coriace que vous ayez a rencontrer. Pour le
vaincre, Link doit tout d’abord prononcer les formules du Saut et du
Bouclier, puis continuer & sautiller jusqu'a ce que Goma se fatigue.
Ensuite, frappez un seul coup etrevenez en arriére en sautant pour
éviter sa massue. Répétez simplement cette manosuvre jusqu’a

ce que Goma soit anéanTl.

Barba, gardien du sixieme palais, estun dragon géant, quifait
tout ce qui est en son pouvoir pour arréter Link. Lorsqu'l
entre dans la piéce, Link doit immédiatement se diriger
vers le pilier central, et prononcer la formule du Saut, du
Bouclier et du Reflet. Si Barba émerge du bassin de lave
sur la gauche ou sur la droite de Link, sautez et frappez-le, en évitant de le faire tomber
dans le bassin de lave. S'il surgit d'un autre endroit, agenouillez-vous et faites-lui face.
Répétez la manoeuvre jusqu’a ce qu'il soit completement detruit.

Dans ce jeu d'aventures 4 multi-niveaux, Kuros doit pénétrer dans le chéateau du sorcier, affrontant pour la circonstance toutes sortes de créatures maléfiques.
Dragons, Chauve-Souris géantes, Canons hantés et autres créations fantdmatiques ont toutes pour mission de garder le chateau et d'attaquer Kuros a vue.

Le valeureux chevalier dispose de tout un tas d'objets et trésors aramasser lors de son combat contre les serviteurs de Malkil.
Kuros peuttrouver des boucliers magiques, des poignards et des pierres precieuses quiluiseront
d'une grande utilité dans sa quéte.

COMMENT
VAINCRE ZELOS ?

lil suffit de faire preuve d'un peu de patience et de bons réflexes. Placez votre vaisseau spatial en bas de I'écran, en plein milieu,
ettirez surle serpent en le visant & la téte, puis suivez-le a gauche, & droite. Lorsqu'il vous attaque, essayez de vous repositionner
au centre en bas de 'écran. L3, vous pouvez éviter sontir. Lorsque vous avez vaincu le serpent, retournez a votre position normale
et tirez sans discontinuer sur I'oeil. Il doit exploser assez rapidement, vous donnant la possibilité de vous enfuir ...
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5 ASTUCES DENOS LECTELRSY

TRUCS ET ASTUCES
Club Nintendo
Si vous avez rencontré un probléme, et si vous n'étes pas parvenu en sortir, n'hésitez pas & appelerler le SOS B.P.14
NINTENDO au 16.1.34.64.77.55. Des conseillers répondront & vos questions du lundi au vendredi de Shj 2 19h : ;
(18h vendredi). Vous pouvez également nous contacter sur le Minitel en tapant 3615 code NINTENDO ou bien 95311 Cergy Pontoise Cedex
par courrier & I'adresse qui figure ci-dessous. De méme, si vous avez découvert des trucs sur les jeux Nintendo, France

fates-en profiter des milliers d'autres lecteurs en nous les envoyant.

0000000

Le gardien du dernier palais peut étre
atteint en procédant comme suit :

Au niveau trois, créez un bloc
dans I'angle supérieur droit, et
détruisez-le - vous vous

retrouvez avec une vie

Deés le départ, descendez au premier

7/?@/44’}%7%@9[
ascenseur, et tournez & gauche.

Lorsque vous atteignez I'ascenseur

suivant, descendez, tournez a droite et continuez jusqu’au bout. Descendez,
tournez & droite, et continuez ainsi jusqu'a ce que vous arriviez a un écran en
forme de croisement. Sivous prenez a gauche, vous tomberez sur une poupee

Link (vie supplémentaire), alors qu’en prenant a droite, vous rencontrerez une
fee.

Sivoustouchez 'undestrois joyaux aveclabaguette
magique de Dana, il se changera en un objet bleu,
qui vous rapportera une bombe explosive.

A partir de I'écran en forme de carrefour, descendez, puis prenez a gauche.
Cassez les briques alignées sur le sol ; apres avoir brisé la 12éme etla 13eme
brique, vous tomberez dans un trou invisible. Prenez a droite, et laissez-vous
tomber dans le trou entre les puits de lave, et vous vous trouverez juste &
gauche de votre dernier combat ...

Fabienne Molmy

James Perratt
Angleterre

00008000060

-VDICI une méthode sire et trés
| simple de vaincre les “Javelins”.

Sélectionnez le batarang, et
“tenez-vous hors de portée de la
lance du Javelin quand elle est en extension. En calculant bien votre coup, tirez
un batarang exactement au moment ou la lance est completement en
extension. Votre ennemi sera instantanément détruit en un coup au lieu de
quatre, économisant sur vos munitions en prévision des obstacles a venir.

J. Stroker
O Angleterre
. Lorsque vous vous dirigez travers les cornes .
au début du jeu, renversez sur le dos la
deuxieme en haut de I'écran, et vous verrez
votre score augmenter de 5000 points !

N. Roskelley
Angleterre Pour anéantir le Diable, prenez les bombes explosives ou la hache, et vous
vous rendrez compte que 8 ou 10 coups en viendront a bout. Sivous prenez
une autre arme, ¢a vous prendra pratiquement deux fois plus de coups !
C. Dufour

France

24

No. 6/90 (Ninfrfef ndo)

WIDES
D ORTD

‘Vous etes-vous jamals demande a qum ressemblalt ie
‘boulot de livreur de journaux dans lesmeslesplus démentes -
del’Amenque.Etbien,vousaIlez' '
pouvoirle vivre endirectgrace a
Mmscape, d’apres leur géniale =
version d’arcade “Paperboy’ .-

Pour effectuer sa fournée hebdomadaire Paperboy doit enfourcher savaillante blcyciette et
aller de maison en maison, en évitant les nombreux cinglés qui trainent dans le coin et ui
bloguent le passage. Parmi eux, on frouve des menageres hystérlques des danseurs de
breakdance fous furieux, des chiens enrages et des types sur des planches aroulettes avec
turbo. Aprés tout, personne n'a jamais dit que ce boulot était un parcours de santé | Maisne
vous découragez pas trop vite : Paperboy nest pas sans défense. ll peut arréter les petites / - /
pestes & ses trousses en les frappant avec ses journa_ _peut -aUSSI recupérer son b:en en bnsant les vn:res des ma:sons qu; ne i

se frouvent pas sur sa tournge!

Paperboy fécupére de nouveauxabonnés de Jouren jouren lwrant Ies ]oumauxatous ses’

clients ; mais, si UN SEUL d'entre eux n'est pas ”— i
livre, ||est|nstantanémentwré En plus, pourmusc;ler i

‘un peu votre bras qui lance les Journaux, vous -

p”  disposez d'un parcours dentrainement a lafin de '
v chaque Journée de travall I n

Lafolie ot 1a dévastahon jalonnent le parcours de |
' '_“Paperbcy Vous garantlssant des heures entléres_-

'--d’amusement I

_- "l'out dro:t sortls des pages du magazme Mad,_ /
. ces |gnobles espions sont préts a s’attaquer au
 Nintendo Entertalnment System. lls n’auront
' pas de repos tant que Pun d’eux n'aura pas
~_remportéla victoire, alors choisissez votre espion
' favori, et entrez dans I’umvers farfelu a double-
/ jtranchant de “Spv Vs ' / L
o SPv” n .
Nosdeuxespionsont pourmissmnexpressede _é 'uvrlr!essecretsdehu:tgigantesques_ 3
ambassades éfrangeres. L action se déroule sur un écran fractionné qui permet un jeu
en simultané des plus étonnants, ainsi gu'un jcmeur normal. Le principe estle
suivaht : conduisez votre espion dans |’ ambassad recherchez les documents c!asses'-
top secret défense et les autres secrets. Les intentions de votre adversaire sont tres
‘exactement |denthues aux votres, Alors il v '__s_faut le freiner dans son élande
la facon qu'il vous plaira ! Quetques traquenards astucieusement mis en
place, tels que des bombes, des pitges et méme des seaux remphs. /
~d'acide, peuvent servir a “indispose _;momentanément I espion ennemi. Baen sar, |i peut tU| aussi vous
. concocter quelque fraquenard, ce qui engendre tout un tas de petltes farces dlstrayantes les deux
espions t tentant contmuenement e surprendre I un l’autre L 0 . :

> Une fois que vous avez récupére tous les secrets enfoncez ia porte el
_envolez-vous vers la liberté, récoltant les Iauriers de votre victoire sur
l'adversaire. “Spy Vs Spy’ déborde d' humour et reproduit le rythme i
soutenu de la bande dessingée. Cette version vidéo offre en plus la’
~ possibilité de duper vos amis, de leur tendre une embuscade oude les
prendre de v1tesse dans cette version jeu a deux des pius déllrantes -



@gﬁﬁﬂg--_iNo-.:.b/Qo_'_ | | i NOé/‘?ON-mgnd(,
[OMRL" pellt coup o uenl
sur quelques jeux
prochainement
disponibles...

Dr Wily, le savant Ie plus demomaque et le plus assolffe de i
_pouvoir de Funivers, est de retour !! 1l vient de créer huit
-_._écolytes eﬂravants et son projet lmmedlat est Ia destructlon o
de son ennemi juré Mega Man! Seulement voila, ce super-
héros le plus extrordinaire de tous les temps est Iul aussl._-'__'_.
pret a affronter le savanteta o )
la ferme intention de sen
‘débarrasser une bonne fols_'
pour toutes W

i [

j Mega Man doit se frayer un chemm a travers hult.
_niveaux différents avant de parvenir au Dr Wiy,
avec un ‘gardien qui I'attend a la fin de chague [EEL
1 niveau. Comme dans sa premiére aventure, Mega_ i
! Man peut utiliser larme spéciale de chaque Dandit 0 ) S : o
i} des quiil est parvenu a l'abatire. Dr Light, le createur de Mega Man i a par aII[eurs--.__:
3--accordé trois "outlts" SUpplementatres qm devrafent ELu facmter la taohe la plate forme--;__
' rosde

. _"passer des obstacies autrement msurmontables

] Doté de toutes Ies fonctlons de !a premiere versmn-
| et animé de la méme fievre, plus bien d'autres
atouts dont un son et un graphisme pen‘ecnonnes -
 ‘Mega Man II” estun jeu mmspensable atout}oueur'
dlgne de ce nom Osenez VOUS VOUS en passer’?

! vltesse eis'éleve avec_grace dans Vair chaud et hum:de du C!el desert
] pret au oombat Blis, sur votre radar vous percevez de pet[ts bips. @ el Rais e e

de fumee Le deuméme ne vous échapp pas,__
_ .mgnaux sonores algus'de votre ordmateur de_ bord _




‘Lavie n’est pas faclle dans I’unwers sauvage intergalactique. Les heures
y sont intermmahles et les récompenses sont souvent loin d’éire
. genereuses. En dépit de tout ca, ‘Solar Jetman est fermement décidé a
 faire fortune ; alors il s’est mis en route pour les profondeurs inexplorées

de I’espace dans le seul but de ramasser et rassembler les eléments de
'-;I’anttque Valsseau d'Or S -

Jetman don voyager de p[anete en planéte reool’rant tous les morceaux eparpailes du
aisseau. Chaque plahéte presente une menace de taﬁle non seulement il don ewter_
» d'étre zappé par les autochtones en colere gardant

i ' ' 'prémeusement leur ‘camelote, mais encore doit-il
e ‘sccuper de laforce de grawtatton de chague planete. Jetman peut protéger sa oapsule e “'““""“@“""““’-

. enrécoltant des objets et des pierres avec Iesqueie il peut acheter du matériel vital tel que -

. des armes supplémentaires. Dans ohaque niveau se trouvent des zones de fransition qui
. menentau pius profond des planétes. Jetman doat les unl[eer pour ramasser les olﬁérentes
e _'part1ee du vaisseeu etd autres objets utﬂes ' . = - : i

sos 001048

VALUE S00

2 K 7
3 perpen ronfic

0 . sase 001048
| Slvous \veneza bout de la force de gre\nté oonetane et ewtez Ies ennemts wasoxbles vous ™
_ pouvez amasser une ventabie petlte fortune A!ore ne perdez pas courage SOyez audao:eux ot

e anez il

“Duck Tales” est entiérement

p consacré a ce radin d’Oncle
~ Picsou, qui n‘aspire qua une
o chose dans 1a vie: I’argent. 1] est prét a
tout pour ca, méme a
rlsquer sa propre vue'

_ Pour mettre ia mam eur Ie pactole Oncle_; i
._P:csou doit passer par cing niveaux de jeu, Il §'ﬁE"'§.}E§E§Ec§
peut proceder dans I ordre qui lui plait, explorer -
lajungle amazonienne, s'attaquer a la demeure
du Comte Dracula et meme soffrlr une balade_
sur la Eune’ . .

- 'voue allez passer de aores moments a elder

.  notre amiapl umes aaocomphr sa lourde tache.

'Pour renore le jeu enoore plue exo tant vou_ isposez de trols mveaux
G0 heb:leté Mol ' -

Avec un grephlsme superbe dans {e styie oles oessms ammes et une
. ':cepacr[e de jeu inégalée, “Duck Tales" ferale bonheur de tous les amateurs
U :oe Walt Di eney et de tous ceux a ia recherche d un Jeu de quahtél '
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La pet:te amie de Bllly, Annabelle, a ete enlevée par I’mfﬁme Gordon, et

d’abord se frayer un chemin a travers les nombreux nweaux parsemes de.-': o
pleges de la contrée de Gordon. . i i e

Dans un jeu unigue combinant |! utilisation de la manette et du Zapper B[Iiy dOlt fatre preuve d un
‘certain cran et d'une bonne dose de courage pour parvenir a ses fins. Il commence son periple dans
- les marécages, avec pour seules armes ses poings ef ses: pieds. Mais. quelques coups bien places
‘devraient suffire 4 désarmer les ganasters a la solde de Gerdon, permettant ainsj a Billy de recupérer
leurs armes et de les utiliser contre eux. Le Zapper s'avere utile au deuxidme niveau, ou Billy se
retrouve aux prises avec d'autres bandits. Abattez-les avant quiils ne vous abattent. Billy va aussi
. devoir voler un camion et foncer désespérément a travers le déeert pour oontmuer sa poureunte eans
_relache apres le k1dnappeur de sa f;ancée i ;

'_“The Adventuree of Bayou Billy” est plem de [ESSOUTces @ dee combats, des sequenoee de oouree-
--.poursulte de l'action au Zapper et fout un tas d'autres bonnes choses! Aveo ce euperbe Logu:{e! ce

i sont des heures entieres de bonheur eseuréee

Repliez-vous dans votre vehtcule, attachez votre cemture et revetez
’ votre casque intégral: toutes les frayeurs et toutes les culbutes de la
course motorlsee tout-terram vont blentot envahlr votre NES

Les feux passent au vert et vous démarrez falsant la couree contre l'ordinateur, ou affrontant vos
'em:e sur toute une gamme de pistes rudes et pleines de nids de pouie La pression ne se relache jamais, et vous n'avez
‘pas droit a la moindre erreur | Vous pilotez une machine géniale équipée d'un turbo, qui requiert la plus grande habileté S
. vous voulez franchir en vainaguetr la ligne darrivée. A la fin de chague course, Vous gagnez une somme d'argent en

- votre engln de course avec queiquee pieces detachees ... Les moteurs perfecttonnes etles ohargeure de turbo peuvent etre
! extremement onéreux mafs si vous voulez gque VOS 2
‘adversaires respirent la fumée de vos pots.
d echappement Vous devez acheter ce qu1 S falt de
m:eux! ;

-
L}

-Vous pouvez quesumem sentir e caoutohouo brule et =N N
'entendreEeruglesementdesmoteursquandlesvonures e - 3 S
passent sur la piste. Decidement, ce jeu i ‘est Das fa1t - \ : é:i -9 Vi
| pour les conduoteurs du drmencheH G R Rl b
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ramenée de force sur le vaste territoire du scélérat. comme tout bon :
héros qui se respecte, Billy a juré de ramener sa flancee, mals |I dOIt;'_..__.'_.

_récompense ; mieux vous etes placé, pluslasomme est importante. Depensez donc votre paciole avec sagesse pour gonfler i



1 est toujours permis de réver. Bt qui
peu Yecevras-tu a Noel certains des titres
| que tu ‘ais avoir! Merci de nous avoir envoye ce
réve que tu n'es certainement pas le seul a faire.

‘Mario

Corse - F

Chere Emm@udle. tous ceux qui travaillent avec

moi sont bien stir passionnés par les jeux Nintendo.
Cependant, s'ils jouent autant, ¢'est pour connaitre

_garfaitement tous les titres qui sortent de facgon a

é:cp_'m_;_rir' dgs astuces et a pouvoir vous en faire
i -Oflter -f_:t_ répondre 4 toutes vos questions. Ce nest
pas un mince travaill Mais lorsque nous recevons

| une lettre aussi sympathique que la tienne, cela

nous encourage vraiment a continuer.

La prochaine fois que tu nous écriras, indique ton
Jadresse si tu veux quie nous te répondions
directement.

Mario

POUR LE LUXEMBOURG
TAPER 0725 NINTENDO .
POUR PLUS DE RENSEIGNEMENTS

Contre ALl Aninithin HinPt STPENE my 0.5

m@ifiﬂendﬂ

CONTACTE TON AGENCE LOCALE

O Des informations toutes chaudes sur les
dernieres nouveautes.

O Le Top 5, c'est facile! |l te suffit de classer
par ordre de préférence 5 jeux parmi toute la
gamme Nintendo.

O Ecris-moi, je te repondrai!

O Dialogue avec d'autres Nintendo
maniaques et échange des astuces sur tes
jeux favoris.

O Participe a nos concours et si tu gagnes tu
recevras un super cadeau!

O Cherche I'adresse du revendeur Nintendo
le plus proche de chez toi.




Noél ne serait
Noél!




