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Le bureau est en pleine
effervescence et I'activité est
quasiment paralysée. La
raison? Game Boy™ estarrivée
jusqu’a nous, et la pause
déjeuner risque de ne plus
jamais étre comme avant ! En
plus de la rédaction de ce

“GAME BOY” Special. ............. S 1
Profil d’un joueur et TOp 5......cccccuivinennnnn
Trucs et Astuces ............
Video ShOMIS ...l i .
Meilleurs Scores a Battre............... 2]
Coup d’ceil Furif ............. By
/Bolte aux kettres ................ i

Check-Up de la rentrée! ......... iy,

»

RGP rosAm i i |:| GUNSMOKE™ .ot - : m o AL .

Sem LR magazine, nous avons contracte la fievre de “Tetris”, réussi des _

TS s s J L8 FOTOBT il birdies dans “Golf”, pulvérisé nos adversaires au Tennis” et secouru Daisy un nombre
Traick & Field T oo o B, 2010 BroE defois inimaginable. Nous avons méme di consacrer dix pages completes a la nouvelle

console portable Nintendo pour y faire tenir toutes les informations !

L'un des aspects les plus géniaux du Game Boy est le cable Video Link qui permet de jouer a deux
sur des jeux comme “Golf”, “Tennis” et “Tetris”. Ah, Tetris a deux, un vrai régal, méme si je n'ai pas
encore réussi & battre Luigi (celui-la, il n’arréte pas une seule seconde de jouer !).

Malgré nos dix pages spéciales Game Boy, nous n'avons pas laissé de coté le reste du magazine.
Nous vous présentons quatre nouveaux jeux, dont le grand succes des jeux d’arcade, “Bionic
Commando”, et la superbe simulation de hockey sur glace de Konami, “Blades of Steel”. Au
programme encore : “Adventures of Lolo”, “Bubble Bobble”, mais aussi cing nouveaux jeux dans la
rubrique “Coup d’oeil furtif’, enfin un nouveau profil Nintendo ET de nouveaux trucs et astuces
précieux.

Bon, je pense que jai bien mérité quelques jours au vert apres tout ce travail | En parlant
de vacances, nous avons de grands projets pour le numéro spécial de Noél, dont ... oh
et puis apres tout non, soyez patients!
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POUVOIRS ET
OBJETS

| ~ e : -~ Votre Bionic Commando débute avec un fusil normal
( ) Les Forces Impeériales essaient de ‘. | LR S U
ainsi qu’un bras bionique. Celui-ci vous permet de

| perfectionner le plan Albatros, ce qui
' Jeur permettrait de controler toute la vous balancer de plate-forme en plate-forme, ou de
ey grimper ou descendre. Vous aurez plus de chance de
() Nous avons envoyé I’agent 0094, nom réussir en apprenant le plus tét possible a diriger ce
—. de code Super Joe , & leur Q G, mais bras. Vous pouvez découvrir beaucoup d’armes et
- avons perdu le contact. On le croit mort. d’objets différents dans ce jeu : certains sont
nécessaires pour pénétrer dans des zones. Assurez-

) A vous d'infiltrer la base des Forces
() Impériales, de découvrir quel fut le sort vous de fouiller la base minutieusement - et de ne
. de Super Joe, et d’empécher I'ennemi manquer AUCUN objet!
' de mettre son plan a exécution. Vous
() aurez une troupe de soutien pour vous
. mener a4 leur base et nous wvous
- conseillons de rester en contact tout au
) long de votre mission. C’est tout, 0127.
™ Bonne chance.

~ FIN

() MEMO DE MISSION
() Pour : Bionic Commando 0187
~ De : Federation Commander 001

LE COMPLEXE DES
'FORCES IMPERIALES

Le complexe est composé de vingt zones. Un hélicoptere vousamene
achacune, mais soyezprudent - les camions ennemis
se déplacent en méme temps que vous, et si vos

" chemins se croisent, un autre héros de la
Fédération manquera a I'appel! Vous
pouvez les contourner (ex : “Ikari
Warriors””) mais a vos risques et
périls!

Une fois arrivé a destination, vous
pouvez soit fouiller cette zone,
s, soitvousfaire transferérdans
' une autre...

Bionic a atteint la premiére base. Jusqu’a
présent, ses ordres sont de trouver Super Joe
et de vaincre les Forces Impériales. Mais il )
doit concocter la meilleure approche et |/ Ca et la, dans chaque base, un certain nombre de gardes
" et d’obstacles devront étre soit abattus, soit évités. Vous
apprendrez assez vite que chaque base doit &tre abordée de
maniére spécifique. Par exemple, vous ne serez en sécurité
dans une zone que si vous n’utilisez PAS votre arme. De
plus, vous aurez besoin de certains objets pour pénétrer dans
une zone. |

recueillir plus d’informations avant de
foncer téte baissée. 1l se fraie un chemin
jusqu’a la salle des ordinateurs ot il peut
communiquer avec son escadron de

soutien et trouver quelle direction

prendre par la suite. Il peut aussi
découvrirdesindices essentiels en tapant i o

b el e A la fin de beaucoup de niveaux, vous vous trouvez nez a nez

avec un Boss et son armée. C’est en les vainquant que vous

pouvez terminer ce
niveau et commencer le
suivant.

Il y a une telle variété d’actions
dans “Bionic Commando” que
_ vous ne vous en lasserez pas de e
si tot! Ce jeu prenant, amusant e o
et plein de défis vous offre des
manoeuvres excellentes et des
énigmes de “mini-quéte” a
résoudre et maitriser.

5
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DESCENDEZ DANS L'ARENE DU SPORT LE PLUS VIOLENT
pes Erars-UNis, GRACE AU NOUVEAU LOGICIEL DE
Hocxey sur Gace oe Konami. Mesurez-vous Aux
MEILLEURS, ET AVEC VOTRE HABILETE INNEE, UN JEU
SANS CONCESSION ET UN PEU DE CHANCE, VOUS POUVEZ
ALLER JUSQu'AUX FINALES ET BRANDIR LE TROPHEE DES
Cuampionnars!

EQUIPES

Avant de toucher 3 votre crosse, pensez a choisir votre équipe.
Chaque &quipe est de force &gale, quoique elles aient des aptitudes
spécifiques dans un domaine précis. Etudiez-les bien et choisissez celle

qui vous convient le mieux.

NEW YORK

No. 5/90 (Ninfendo)

Les New Yorkers sont bien &quilibrés, @il
sans force ni faiblesse caracteristique.

CHICAGO
Bien que possédant une vitesse
excellente et une passe précise,

Chicago est dénué d'un marqueur

puissant.

TORONTO

Bien que les gars de Toronto
n'aient pas la meilleure défense,
ce sont les as du tir et de la
passe.

VANCOUVER
LOS ANGELES

Ces types emploien;
forte et sont les|
parer.

MINNESOTA
Un patinage habile et un tir précis

‘ en font une 2quipe trop coriace pour
étre ignoree.

MONTREM
Un coup de platin prompt allié a des
gchappées dans les attaques en font
I'une des meilleures equipes de Montréal.

s
LES CHAMPIONNATS

Vous aurez besoin d'exercer votre habileté dans des matches de démonstration avant de disputer le Tournoi proprement
dit. Vous pouvez progresser dans les niveauxCollege, Junior ou Pro saiis-éige catapulté, la téte la premiére dans I'arene
professionnelle. Aussi, deux joueugs peuvent s'affronter dans un match de

....

vous devEz bien-ente
adversaire aux points avant la fin du
match.

Les jeux de démonstration vous
permettent de metire votre adresse
en pratique, alors que le Tournoi
procéde par élimination. Gagnez trois

jeux et le Trophée sera 3 vous.

6

HABILETE

issommer votre adversaire et faire rentrer le palet dans
ai -ﬁc{gbre de techniques. Quand vous attaquez, faites

'?\&
'_ifas pas trop le malin, méme sur votre terrain -une

De prime abord, le Hockey sur glace a ['air d'uu&i&amjﬁf:;ﬂf? aut

passer le palet et cherchez la meilleure posi
mauvaise passe que vos adversaires intercepte

“Blades of Steel” est un jeu rapide et
déchainé,de conception superbe, dont la
simulation de Hockey sur glace est
absolument prenante. || faut un certain
temps pour maitriser toutes les
techniques impliquees - diriger votre
gardien de but, produire un tir
parfait- Mais quel que soit votre
niveau, vous allez adorer ce jeu!

o
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ROBOCOPY L e SHOCKPROOF FRAME
; R : FRIME DIRECTIVES
H=
(0% esl une ma(‘hme de combat humaine. dans tous les sens du i ': u§:¥EE;:§EEU%"!'EEEBUET
terme ! Doté d’une armure. de scanners a inira-rouges, de DIRECT IVE 4:[CLASSIFIED?
poings capables d’écraser les murs. et de tout un arsenal '
d’armes, Robocop est difficile a stopper mais il n’est PAS
invineible ! Les niveaux d’énergie et de puissance montrent
son élat de santé général.mais si 'un d’eux tombait a zéro,
notre héros mécanique serait bon pour le paradis de la
Ferraille...

DELIT EN COURS ...

Un délit est commis dans la 2¢me rue, et un seul homme peut
intervenir ! Hammer Jack se trouve dans I'entrepot au bout de
la rue, mais Robocop doit d’abord se débarrasser des voyous
qui n’ont pas trop eu le coup de foudre pour le nouveau héros
de Detroit.

: , ,jwur le
demande de
rangon. S¢  hemmes sont
embusqués’ a Pintérieur du
batiment, 'dans les rues
avoisinantes, guettant Robocop ...

To d’abord. Robocop doit
paryenir jusqu’a I’Hotel de Ville.
Les voyous ne vont pas en faire une
simple pctlte promenade
dominicale: des tireurs embusqués
armés de lance-flammes et de fusils
apparaissent sans crier gare aux

NDICH
n'nm IF“

]
{1111
(L
CGHE BR4418 B

~ face au |
. ouvertu

capable Y S”“
secondes, il obtiend

aison que du menu
your le flic le plus
de Detroit. Robocep
ancer dans le batiment-
the, se bagarrer avec
acolytes du frere de

. montrer (]c qum il est
cibles en moins de 38
pplémentaire avec laquelle
)as toutes les cibles, il

pour passer d’étage en e,tdge Jusqu a ce
qu’il découvre Boddicker. 11 pourrait |
trouver a ce niveau un fusil anti-char,
mais un parent mécontent de Hammer
Jack veut s’emparer de cette arme pour
son propre compte. Robecop devradone |
'féwe"[’fi‘isuvedﬂa plus grande pmdence. i

o
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GAME BOY

Qu’est-ce que Game Boy ?

i Nintendo vient de déclencher une véritable révolution dans
le monde des jeux vidéo - Game Boy est né ! Il s"agit d’un
systéme entiérement portable, chaque logiciel alliant un
son stéréo d des graphiques nets et détaillés. Les jeux

sont aussi captivants que sur la console Nintendo, le
NES.

Le kit Game Boy vous offre tout ce dont vous
avez besoin pour vous lancer dans le jeu vidéo
portable dernier cri : des écouteurs stéréo,
un jeu “Tetris” (nouvelle version de la
célébre énigme russe) ainsi qu’un cdble
Video Link pour le jev d deux en
interactif. Méme les quatre piles
indispensables au fonctionnement
dv Game Boy sont fournies !

, Des jeux mettant en scéne des personnages et styles bien
connus du NES sont déja disponibles (“Super Mario Land”,
“Golf”, et”Tennis”) et beaucoup d’autres vont I’éire. Vous verrez bientt surgir une nouvelle
aventure de”Wizards and Warriors” et bien plus encore. Plus de scénes déchirantes ou vous étes
obligé de laisser vos amis Nintendo chez vous!

12
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Paquet de piles Alimentation J:e
rechargeables/Connexion ‘ LS

adaptateur c.a. A Connexion cable
i 7

de liaison vidéo

=

Voyant indicateur

de charge ——T—n”

Contraste — | | || B

t

'FVB'UME

—
+ ill\ . i
ohy LTS i

| I\I'lil'clersdn GAME BOY.

Commandes ——H

'-:'-'—‘-H—auf-parleur

Co;nfercle de [Tiles R |

Prise Jack ecouteurs

Un cable Video Link pour jouver a deux ...

Avec deux Game Boys (chargés avec le
méme logiciel) reliés par le cdble Video
Link, vous allez pouvoir connditre les
joies d’un jev d deux en interactif. Un
grand nombre de jeux disposent déja de
cette fonction, et d’avtres vont en étre
munis! Recherchez ce symbole sur les
jeux d venir pour voir s'ils offrent la
fonction de liaison vidéo.
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Ce casse-téte soviétique est déja
responsable de nombreuses insomnies
chez les joueurs de NES, et il est tout
simplement indispensable sur Game Boy
... Et, comme il fait partie du kit Game Boy,
tout le monde sera désormais capable de
se rendre compte de son emprise !!

LE JEU “TETRIS”

L’idée générale de “Tetris” est qu’il faut former des lignes a partir de
toute une série de “tétrades” venant d’en haut, et éviter que la pile
n’atteigne le haut de ’écran. Plus vous complétez de lignes, plus les
blocs tombent vite, et moins vous avez de temps pour réagir.

1PLAYER ZPLAVER

“Tetris” offre deux types de jeu. Dans le jeu
A, tout ce que vous avez a faire c'est
d'essayer de former le plus de lignes
possibles avant que la pile atteigne le
sommet de'écranetmette ainsi g=—

— fin au jeu. Chague |

| fois que vous avez

| complétédixlignes, |

| les tétrades qui |

B tombents'accélerent,

| jusqu'a un niveau

| maximal de 19.

GAME BOY SPECIAL—

Le jeu B est légerement différent. Apres avoir sélectionné la vitesse et la hauteur a
laguelle les blocs démarrent (votre handicap), vous devez alors former 25 lignes pour
gagner. Plus les blocs démarrent haut, plus ils tombent vite, et plus votre téche est
difficile!

Vous devez maitriser un certain nombre de techniques dans ce jeu venu de I'Est, dont
l'une consiste a former un “Tetris”. C'est le cas lorsque vous formez quatre lignes
simultanément, ce qui a pour effet de réduire votre tas de blocs ! Vous devrez aussi
apprendre a encastrer en une fraction de seconde des pieces de formes bizarres.

Sans aucun doute, “Tetris” est un excellent divertissement, et vous allez rester collé a
votre Game Boy pendant des heures. On le considére généralement comme la version
la plus réussie, et nous sommes certains que dés que vous aurez mis le doigt dans
I'engrenage, vous ne nous contredirez pas !

“TETRIS” - LE LIEN VIDEO

En utilisant le cable Video Link pour relier
deux Game Boys, équipés chacun du jeu
“Tetris”, vous serez en mesure de jouer a
“Tetris” en duo, ajoutant une dimension
supplémentaire au jeu. Le principe de base
est que vous devez compléter trente lignes
avant votre adversaire, ou, autre solution,
vous devez le faire sortir de force de son

écran. Pour ca, il vous faut compléter 2, 3 ou
4 lignes simultanément, ce qui éléve sa pile
de 1, 2 ou 4 lignes respectivement. Mais soyez prudent : avec cette
technique, la situation pourrait bien se retourner contre vous !!

L orsque vous avez vaincu votre adversaire a
cing reprises, vous avez alors gagne. Avec
des atouts sérieux tels que
son graphisme exceptionnel
etsesairsentrainants, “Tetris”
a deux joueurs est vraiment
un jeu plus que special !!
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SUPERMARIDLAN

Imaginez le plus grand des heros de Nintendo engagé dans

une toute nouvelle aventure sur Game Boy. Supposez que ce |
| jeu contient une myriade d'ingrédients issus des autres |
aventures de notre heros -Supposez que tout ceci est en fait l
vrai...!

WORLD 1-1

Alors, bienvenue dans “Super Mario Land", un superbe jeu
bien réel, débordant d'action fantasque !

Dans "Super Mario Land", Mario une fois de plus, se trouve
dans la poisse jusqu'au cou, courant 4 travers des cavernes
infestées de pieges et affrontant les types les plus dangereux
qu'il ait jamais rencontrés ! Mais I'heure n’est surtout pas
au decouragement ! En effet, la Princesse Daisy a éte
kidnappée et vous n'aurez de repos que lorsque vous |'aurez
secourue.

Mario doit se mesurer & quatre mouveaux oo~ =rr]  [Fanigeox momca rrme
mondes, chacun d'eux comprenant trois niveaux | g A WIS
differents. Anciens et nouveaux personnages |§ G
attaquent Mario alors qu'il parcourt chacun
des foyaumes, I'action se déroulant dans des
lieux aussi differents que la Jungle ou les
batisses de I'Ancient Orient. Chaque niveau
comporte egalemeni une grande variete de

pigges, et Mario devra donc faire bon usage de son pouvoir et de ses

‘. nouvelles acquisitions : un avion Sky Bop et un sous-marin
( Marin Bop.

“Super Mario Land" est un jeu palpitant. l
Un graphisme de qualite, un son [
steréo etonnant et une action
hors du commun en font
un classique absolu !

mﬁl-'ﬂ .
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Ne vous étes-vous jamaisimagine entant
que champion dumonde detennis ? Avez-
vous révé de lever au ciel une coupeface
a une foule en délire ? Voici l'occasion ou
jamais ! Avec “Tennis” pour Game Boy,
tout est possible | Sous I'oeil attentif de
I'arbitre Mario, vous devez faire appel a
toute votre expérience pour battre votre
adversaire. A grands renforts de lobs, de

—GAME BOY SPECIAL

GAME BOY

Coup d’oell Furtif

smashes, de coups droits et de revers,
vous devrez &tre sur le qui-vive a tout
instant. Pour remporter le match, il vous
faut gagner deux manches. Mario vous
tient informé du score, et annonce aussi

les balles “out” etles “fautes”. “Tennis”
est une simulation authentique et

Apres une grande guerre, il ne reste qu'un FEET - @ i § il effrénée qui, pendant des heures,
combattant solitaire pour défendre notre g Bl e R R A enchantera les passionnés de ce sport.
galaxie. Et Dieu sait s'il va devoir combattre | ¢} P t}13
Unegigantesque armada ennemie approche, |3 e 22010 i1l
menacant foute forme de vie sur terre. Sa :} tigp (1§ Prfi
Eeul:e chance d'anéantir cette menace est |* § i i E i : E Si vous cherchez un jeu passionnant et
‘aller au coeur-méme de la bataille, de byl ; : '
détruire I'ennemi au fur et @ mesure qu'il |3 : P% e tortueluxpnur"\m.trszame BOyNG s
arrive. Et ensuite ? Qui sait ... ? Seul détail |2 I8 { P h Pha trouve avec (l|.x : LF“' concept est peut-
connu : si vous échouez, le mande entier i 1 ; o e R B étre simple, mais le jeu est si fascinant
s'effondre avec vous | L'action de “Solar |3 eone ‘aro3voe E jooe que vous ne pourrez bientdt plus vous en
Striker” estvéritablementnon-stop. Aucours

décoller. Le principe de “Qix" est qu'il
faut couvrir 75 % au moins de votre écran
en créant des blocs qui se fixent les uns
aux autres. Vous devrez agir rapidement

— de vos attaques contre les forces ennemies,

et VOUS VOUS retrouvez en train de parcourir
T ~ | I'espace, de survoler des foréts, des villes.

iR L "# Vous pouvez augmenter votre puissance de

? ﬁ - tir en ramassant différents objets de

- | puissance, et vous en aurez certainement
* ? besoinpourvaincrele gardienguivousattend
alafin de chague niveau. “Solar Striker” est

P’ S

7 A superbement congu. Les commandes de jeu
e e sont géniales ; le graphisme et la bande
- ~ & sonore de rock en font I'un des meilleurs

FAUSE 8053706 Ao jeux. A ne pas manguer!

R e Jouez votre balle avec une autre
_ A ‘ simulation réservée a Game Boy: “Golf" !

& Suivi de votre caddy, vous devez vous

| attaquer a 36 trous, et essayer de
rempaorter le titre de meilleur joueur du
H| club. Grace a des graphismes ingénieux
etades commandes efficaces, “Golf” est
I'un des jeux les plus prenants auxquels
{ NoUS ayons jamais joué. Les parcours ont
été dessinés a la perfection, avec des
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bunkers et des obstacles placés de fagon
logigue ;ily atoutun ensemble de clubs et
de vitesses de vent variables qui vous
occuperont alors que vous calculez votre
tir. Comment vous lasser de “Golf”, alors
que vous avez la possibilité de
sauvegarder et votre jeu et vas meilleurs
scores? Les jours pluvieux ne seront plus
jamais les mémes!

QIR Foc S TS

pour éviter les différents personnages
quivous poursuivent, maisvousgagnerez
des points bonus plus importants si vous
constituez les blocs a vitesse lente.
“Qix" exige a la fois une vivacité d’esprit |g
etdesréflexesaiguisés;ilvousoffrirades
heures de plaisir et d'amusement. Les
fans de ce jeu I'adoreront!

Pénétrez avec Mario dans “Alleyway”
pour la partie de ping pong interstellaire
la plus délirante de votre vie | A I'aide
d’un vaisseau quifait rebondir une balle
déchainée tout autour de I'écran, vous
devez éliminer les blocs du mur
“Alleyway” - mais attention, ne laissez
pas la balle vous dépasser, ou vous
pourriez bien rester a jamais en panne

dans I'espace! Au fur et 3 mesure de
votre progression, lesmurs commencent
abouger, rendantvotretache plusardue.
Une grande concentration vous est
indispensable - et doit étre constante- si
vous voulez abattre les murs “Alleyway”
... Croyez-en notre expérience, une fois
gue vous aurez commencé, vous ne
pourrez plus vous arréter !
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Quels sont les jeux favoris des possesseurs de console Ninten ez’
lesici! Les adherents du Club Nintendo de toute I’Europe nous ont communiqué

leur top des cinq meilleurs jeux et vous trouverez ci-dessous le résultat.

N’S QUEST

Envoyez votre top des cinq meilleurs jeux (classés par orde de
préférence) a la méme adresse que pour les autres correspondances.
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Iy a cinqg monstres a combattre dans ce
délire sur hors-bord, chacun étant plus

énorme, plus mesquin et plus querelleur

que les autres ! Vous devez les affronter

les uns apreés les autres et le plus vite

possible, alors voici quelques conseils ...

Premier Dragon o dd —

. Le premier monstre n’est pas trop difficile a vamc:re si vous d:sposez du
trlple tir et des mlssnes a téte chercheuse - il vous suffit de Ie vnser dans
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s é :.a";;'."'fgg,%;% 5 , Tenez bon et tirez vite en visant la
;J;fg,f,:ﬁf % e 'fi:"f.i " / - face - ceci devrait bien 'amocher!
L ’:'ﬁ’"ﬁ*"‘ 1 ‘ Ensuite, retournez-vous, passez

dans l'angle supérieur droit, et
achevez-le.

péripled
conteneur magique. Il y en a quatre a

. découvrir ...

Deuxieme Dragon
Wouaouh ! Ce mec est trop dangereux ! Vérifiez que vous avez
bien une force en réserve, et des que vous arrivez au niveau,
activez-la. Balancez-lui alors dans le cou tout ce que vous avez,
et priez pour que votre champ de vie dure plus longtemps que sa
propre énergie.

j que vous augz Ie marteau cassez simplement # Le Requin

fouen que ol Dene e | Bienque ce soit le dernier niveau, vous ne devriez pas rencontrer trop de difficultés si vous suivez bien
nos conseils. Commencez dans I'angle inférieur gauche, et dés qu'il sort de I'eau, tirez directement dans
' sa gueule. Ensuite, essayez de deviner 'endroit d'ou il va surgir, et attendez-le de pied ferme. Chaque
fois qu'il apparait, vous devrez Iui tirer dans la gueule vraiment rapidement, sinon vous finirez en hors-
d’oeuvre pour son casse-croute ...

‘Threé Eyed 'Rock cherchez.
zmplement le I ng de la cc;te' est.
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COMMENT ATTEINDRE LE PALAIS Dd
NIVEAd 2?

En faisant preuve de patience! ! Attaquez-vous a un seul gros homme
a la fois qu'il faut détruire si possible. De plus, quand vous avez
atteint le sommet du palais, assurez-vous que vous les avez bien tous
vaincus, sinon ils peuvent se glisser furtivement derriére vous.
Finalement, prenez soin de toujours vous accroupir quand vous tirez
sur ces ennemis.

COMMENT VAINCRE
GRIM REAPER ET
VAMPIRA?
Le Grim Reaper est probablement le Boss le plus coriace a battre. Pour le vaincre, assurez-uoous d’étre
en possession de ['Etoile du Matin (Morning Star) et du Diamant. Quand vous étes face au Reaper,

utilisez d’abord votre diamant, ensuite, mettez-vous légérement sur sa gauche, sautez plusieurs fois
et fouettez-le jusqu’a ce que vous en sortiez victorieux.

Vaincre Vampira n’est pas si ardu- restez simplement sur sa gauche, sautez et lancez le poignard
d’argent pendant qu elle tournique. Dés qu elle laisse tomber des larmes de feu, restez immobile, faites-
lui face avec votre armure en l’air (vous obtenez I'armure une fois que vous avez la cote).

A QUOI SERT LA CORNE?

A différents niveaux, des portes secrétes ne sont révélées que si vous trébuchez contre I'une d’elles.
Cependant, si vous soufflez dans la corne, vous avez acces aux pieces.

COMMENT OBTENIR LA CLE
MAGIQUE ET LE TONNERRE?

Il est nécessaire de trouver la clé magique avant d ‘essayer
de conqueérir le palais 6. Pour l'obtenir, allez a New Kasuto
Town et faites l'incantation “SPELL” dans l'impasse.

N Le tonnerre (thunder) se
' trouve dans la ville fantéme,
mais d’abord, il faut aller
chercher la croix (cross) dans
le palais 6. Ensuite, vous devez
trouver le Sage qui vous
donnera le sort (spell)

24

4]

O
O
O

000000

LES ASTUCES DE NOS LECTEURY e

Si vous avez recontré un probléme, et si vous n'étes pas parvenu a vous en sortir, nhésitez pas a appeler le SOS
NINTENDO au 16.1.34.64.77.55. Des conseillers répondront ja vos questions du lundi auvendredide Shia 19h (18hle B.P. 14
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Club Nintendo

vendredi). Vous pouvez également nous gontacter sur le Minitel en tapant 3615 code NINTENDO ou bien par courrier &

['adresse qui figure ci-dessous.

envoyant a I'adresse ci-dessous:

De méme, si vous avez découvert des trucs sur les jeux Nintendo, faites-en profiter les milliers d'autres lecteurs en les

J'ai deux trucs supers pour Cobra Triangle: .

1- Avant chaque niveau, gardez le bouton A
appuyé afin de gagner 1000 points en
supplément.

2- A la fin de chaque niveau, gardez la fleche
gauche appuyée de facon a faire le plus de
rotations possible - chaque petit tour vous
vaudra 1000 points!

J. Prince, UK

0000000

Si vous allez au niveau de Gutsman, récupérez
d’abord son pouvoir. Yous pourrez ainsi prendre
le rayon magnétique au niveau d'Elecman.
Quand vous affrontez Cutman, utilisez le pouvoir
de Gutsman pour ramasser le bloc. Ensuite,
jetez-le sur votre ennemi. Une surprise vous
attend.

Théo Strick, Hollande
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The Adponiine of

LINK

Dans la 2&me recherche, si une “bulle” vous
vole votre épée, donnez un coup de sifflet
pour la récupérer. Etaussi, quand vous étes
prés de “Grumble Grumble”, donnez-|ui
I'appat appuyez rapidement sur Select, puis
surA; vous pourrez récupérer I'appatadverse.

Gary Briggs, U.K.
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95311 Cergy-Pontoise Cedex
France
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Course de haies: _

Quand les athlétes ont pratiquement fini la course et que
vous étes a égalité, appuyez sur le bouton B pour sauter et
gagner un quart de seconde.

Nage libre: i

Aumoment du départ, appuyez sur le bouton A pour plonger
et restez sous I'eau le plus longtemps possible, c’est a dire
tant que votre niveau d’oxygeéne le permet. Ensuite, appuyez
sur les boutons A et B jusqu’a la fin de la longueur et
recommencez I'astuce du début. Vous gagnerez I'épreuve
de natation sans probléme.

R. Sébastien, France

Quandvous étes pres delaChauve-

Souris Démon, tapez sur un des

blocs dans la piece et vous

tTr_o)uverez un Double Shot (Double
ir).

J. Porter, UK

Dans la lére zone du niveau 2, se trouve un coffre a trésor. Pour
Pobtenir, vous devez prendre le premier escalier et casser deux
blocs dans le mur de droite. Pénétrez par le trou ainsi formé
et le coffre apparaitra sur le sol.

L Lot

Pour passer e tank qui se trouve en face du building 2, prenez
quelques rations dans le camion situé 2 écrans en dessous, et
approchez-vous du tank par le coté. Quand il s'arréte, passez-
le rapidement -vous devez le faire le plus vite possible, sinon
il vous détruira. Vous vous retrouverez dans un champ de
mines, a cOté de I'entrée du building 2!

Sam Boets, Belgique

b F. Fabrice, France
25
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‘Ralph Bulgheroni 950000  Suisse Petra Poggel GOMPLETEB Johnny Pasleau 572,632
" Daniel Dervaux 848,300 Allemagne  Allemagne / Andras Seid 216,307
2 | . i Thomas Milchram 683,700  Autriche  Christian Schuff CDMPL [ P!eter'Mesdagh 275,301 it b
| Bub et Bob sont malheureux - leurs amis ont été enlevés par le Baron Von Blubba, et ils veulent Matthias Schebmayr 653550  Suisse  Allemagne - I“_“ I-:I;:le . iﬂ}?g? A“;“‘“ﬂ“
2 5 ; i Robert Beekman CDMP!.EI'ED lN 1 LIFE uis A Martinez . Spagne
; a tout prix les récupérer. GOLF _ Hollande OliverLee 199,290 _ :
: A Menno van Sllgtet COMPI.ETED IN 1 LIFE Andreas Ewig

Hollande Bernhard

A travers | I3 niveaux regorgeant de bulles, nos intrépides aventuriers doivent combattre les
hommesalasolde de Von Blubba, pour passer au niveau suivant. lIs doivent ramasser des bonus
sur leur passage, dont des vies supplémentaires.

 Christainn v Horbatschewsk -19Allemagne y
- Steve Chering -15 G-B Br /
‘Derek Jerratd/o..,. <15 G-B LIFE FORCE ; {
orsten Rudnik 7 :-15Allemagne RN R RN
Jwayne Cowens (20) -1 G-B// Frederic Rosetzky 357,080, France Peter Grossauer 9999900 Autriche
Mark Booker (11) A2 BB . Hermann Speckin 9,999,900 Allemagne
' Eduardo Daeza -12 Espagne ' George Franklin 8,934,300  Hollande

‘William Goddard (9) -12 G-B MACH RIDER i .. e Eva Heugartner 7,681,000 Suisse
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''''' - L’aventure consiste a apprendre a diriger vos bulles, et a vous
Sooocoe =8 en servir contre vos adversaires, mais une fois que vous aurez
e BB acquis la technique, vous passerez de sacrés moments.

: M ; Terry Symes -12 G-B e :

. “ ” ’ ieu: ion 3 lejandro Faul -8 Espagne / R R R <

; Bubl:?le Bobbl? atous Ie.s atoutf'» d’un grand jeu: une action a ] Mario Hahnel 999,990 Allemagie RUSH ‘N ATTACK

.| Boccned =4 deux joueurs réellement fantastique, un graphisme excellent ) Thomas Milchram 999,990 Autriche

e i et des effets sonores géniaux. A ne manquer a aucun prix ! GUNSMOKE Christian Stolz 338,730  Allemagne  FreddyvanVeen 3089600 Hollande

] ' | ; IR " Hermann Baudry ( 15 ) 3,068,700  France
Robin Jansema 2,500,000 Hollande

F s & & 8 ® ® % 8 8 ® @

3'._'Stephane Larteret 999,990 France
' Eric Lupesco (17) 999,990 France

" Matthias Scheibmayr 999,990  Suisse MEGA
_ Siegfried Fels 985960  Autriche / _
Etienne Engels 880,080  Hollande  Nicholas Delc

Lala, princesse d’Eden, a été capturée Richard Bruurs 723400  Hollande  Darren Pinch ___A-“ i
par le Diable. Elle est détenue en Patrick Debaar ) 692,180 BelgiguBe gﬂ_;l'_lli:;q:::‘l § L& ;sn'::g::_

i A : ~ David Robson (20) 660,380 5 artick hietvigs '
captivité dans son chateau hanté. Le Martin Ball (10) 482,720 G.B D

Prince Lolo a été dépéché pour la
sauver et détruire le Grand Satan,
afin que la paix revienne au pays
d’Eden ...

Chacune des cinquante piéces du chateau est jalousement gardée par les soldats du Malin et,
pour pénétrer dans chacune d’elles, vous devez ramasser tous les conteneurs de coeurs et vous
emparer ensuite du joyau du coffre de chaque piéce. Les ennemis sont placés aux endroits
stratégiques, chacun ayant des capacités différentes, telles que
la spécialité de vous piéger dans un coin, et ’habileté a vous

tirer dessus. Vous devez soit les immobiliser, soit les éviter. La : M Franquet 201510  Espag
seule arme dont vous disposez est une batterie d’objets en er5 Autriche 7 § :gi';gg E:;:g::
forme d’oeuf, qui vous seront ' ' Espagne : y A
nécessaires pour atteindre les Espagne
différentes parties de la Espagne
piéce..

“KID ICARUS o
| PINBALL
rio Hahnel 9,999,999 Allemagne

ltinck 6,610,400 Belgique Andre Schigh 683 180

Yvonne Zach 659,980

Mr Garment (49) = 609,570

Torsten Penth 572,750
Mario Mularczyk 554,020

. Nigel Spurgin 265,920

ig 829225 Autriche
202,580 Hollande

Esp_é'gine

The Adventures of Lolo est
dresse, votre age et une photo de
ui a I'adresse suivante:

, Cergy Pontoise Cedex, France.

certainement cogiter. Nous vous conseillons de jouer en
groupe, car la partie devient vraiment ardue dans les niveaux

* & & & & % & & & 3 & & & = 3 &8 B @

¥ 8 % ¥ S W OB ® § 9 & & ¥ ¥ &




Blart _of
4 THE FIRE RING

MR-t of
( ROUND FIRE
=

soonssd
e iliddd




tous Ceux aui

| nous arive de
res qui nou pars’.riannem. Mais

1t e demandes une oot

que i :
va Encore Se moguet de moil Lu
sse 18

te ayec tous l_es;{é'ns_'qui miadorent. | : .
& magazine, sur les auto llants et i_es.badges-'a'lor_s 7
i ce était pas le ngﬁva\ de Cannes et quil :

/de raler Ge
i& ne pourrals pas
_beaucoup. Gestpourc
e Magazing n°d.

Abientot, Mario

"r-Fab'ten;tesié_\.mbﬁ'shﬁﬂéirq__
En ce qui concerme 1a-ru_bﬂ'que'.-“_mu'\ieau_tés" du mag
‘présentions bliévement_las'nquu‘e'autés-

| bouche et vous donner un petit apercu de ce qui vous nd. Pui

des nouveaux jeux, nous en donnons ine description beatcoup plus detal

Par allleurs tu s 40 remarquer que notre magazine watoffait, Nous aucné-iﬁlégré.une rubrique

spéciale qul porte sur des fitres Qi viennent de sortirou quivdn{ sortir frés prqchamemenl.

D'autre part, etant donné le nombre de sitres qui siannoncent, la rubrigue “nouveautés’ ne peut
aller quen se développant. ' . ) .

Mario
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