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nouveautés sorties chez (\ :
Nintendo et pour vous e &
mettre en appétit vous trouverez dans la rubrique Coup d’Oeil Furtif des 8
informations sur cing titres qui paraitront prochainement. :
Pour permettre au Club Nintendo de continuer & vous offrir le service le plus efficace et le plus "

agreable possible, nous avons décidé d'étoffer notre magazine. Ce qui nous permettra d'aborder un

plus grand nombre de jeux, de consacrer plus d'espace a noire rubrique Trucs & Astuces, et d'une :
maniére générale d'améliorer |a qualité globale de la revue. Nous pouvons désormais intégrer une
rubrique spéciale qui dans ce numéro portera sur “Tetris” et “Link” et une rubrique sur le Top des

cing meilleurs jeux (& condition que Luigi veuille bien s'arréter de jouer a “Tetris” et se mette & »
compter vos bulletins de votel).

Autre intérét: nous allons pouvoir vous donner plus d'informations sur les titres qui s'annoncent. Le ;
Coup d'Oeil Furtif est certainement I'une des rubriques les plus appréciées du Club Nintendo et, ¥

avec le nombre incroyable de super jeux annoncés cette année, nous allons avoir besoin d'espace [
pour les présenter tous!

Les lettres que vous nous envoyées prouvent
clairement que le Club
Nintendo vous plait.

Maintenant qu'il s'agrandit,
nous esperons bien qu'il va
vous plaire encore plus!

T}
Amusez-vous bien...

Nintendo est la marque déposée de Nintendo.
Cov, Ltd. et le nom "Club Nintendo' est utilis¢
avecl'agrément de Nintendo Co., Ltd. Aucune
partie de cette publication ne pent étre
reproduite sans permission, 'Super Mario' ot |
'Super Mario Bros.' sont des marques
déposées de Nintendo Co., Ltd, Le Club |
Nintendo magazine est produil par
Nintendo Co., Lid.

Ltd. 1990.




Vous avez un probléme avec les palais de “Zelda 11”7 Vous
trouvez les chevaliers rouges et les coulées de lave trop
difficiles a@ surmonter ? Eh bien, comme d’habitude, vous

pouvez vous fier & nous pour vous préter main forte. A
W /0% commencer par ce numéro ou U'on vous donne des

indications sur les deux premiers palais...

Avant de vous rendre au premier  pEETETETETTETE  (erssEETET (52 . pp——

! palais, apprenez par coeur la L

formule magique Shield du vieil

homme de Raura. Vous pourrez

ainsi réussir la premiéve épreuve,

m & m eavec un niveau d'énergie
peu élevé.

L objet qui se trowve dans le palais Parapa
est la bougie. Elle vous permettra de
voir les enmemis dans les cavernes, et
augmentera amsi vos chances de les vaincre.

A moment ot vous parvenez au Palais
Swamp, toutes vos capacités doivent au
moins atreindre le niveau quatre, Ne
vous aventurez pas plus loin si vous
n'avez pas ce niveaw : vous risqueriez de
passer un sale quart d"hewre!

Dans ce palais, cherchez le gant magique
car il vous permettra de fracasser des
blocs, et il est indispensable si vous voulez venir a
bout de ce palais tout comme des autres palais.

Avant de pouvoir trouver le gant, vous allez
affronter une avalanche de blocs.

Powr les éviter, sautez loin aw-dessus d'eux au bon
moment. Faites bien attention, cela vous cofitera cher
s'ils vous touchent ! T

CE Lo

A la fin du palais Swamp, vous allez vencontrer Helmethead. Vous pouvez
l'attaguer de la méme fagon que Horsehead, mais il vous faudra quelques efforts
de plus pour Panéantir. Et vous devrez également vous méfier de ses casques qui
semblent bien vivants...!

<



Un certain nombre de ponts s'écroulent au fur et amesure que vous les traversez;
powr éviter de vous écrouler avec eux, ne vous arrétey surtout pas de marcher |
Ne vous avrétey pas powr les points dexpérience qui
Se trowtent ;xrrfnis Sty ces ponts tant qie vous ne

maitrisez pas complétement Link - un seul faux pas
peut vous étre fatal!

Le pardien du premier palais est
Horsehead , qui bat I'air de sa baguette
monrtelle dés que vous ' approchez, Pour
¥ en venir & bout, tenez-vous contre le
¢ bord gauche de ['écvan, et n'arrétez pas
" de sauter et d'agiter votre épée en l'air.
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PeToMONISI

A Deux Doigts de

Il v a bien longtemps de cela, le

puissant magicien Solomon bannissait

tous les démons du royaume des fées et les enfermait
dans un livre magique intitulé “Solomon’s Key”.
Malheureusement, les démons sont parvenus a s’enfuir
et c’est a vous, loyal serviteur du Roi, de vous rendre sur le

signe de la constellation, terre de prédilection des démons, afin de les
enfermer a nouveau dans le livre magique...

Le signe de la constellation est composé de cinquante piéces différentes,
chacune d’elles correspondant @ une partie essentielle du jeu. A chaque | r
niveau, Dana (vous-méme) doit obtenir la clef et se fraver un chemin
jusqu’a la porte. Cela vous semble simple? Ne vous v fiez pas.

i 1
Certaines piéces sont incroyablement faciles a franchir, et cependant elles vous coltent de nombreuses vies
avant de trouver le bon chemin. Les itinéraires les plus simples sont parfois les meilleurs. Mais ce n'est pas
toujours le cas : d'autres piéces sont vraiment difficiles et exigent de vous des réactions trés vives et une
grande rapidité de réflexion pour échapper a I'ennemi et vous emparer de la clef!

La possibilité de construire des blocs est un atout essentiel, En e ffet, certaines piéces sont
littéralement recouvertes de ces blocs. Vous devez créer des plates-formes qui ménent
aux objets importants, détruire les blocs qui vous empéchent d'arriver & destination,
et ériger une sorte d'escalier pour pouvoir gagner de la hauteur, Ce pouvoir
magique a une autre utilité, expliquée dans
les paragraphes “Méthodes d'attaque”.

A

S

=

En plus de la possibilité de
construire des blocs, un grand nombre
d autres objets aident Dana tout au long de sa
quéte: des potions explosives, des horloges et
des potions désintégrantes, qui doivent toutes
étre utilisées au bon moment pour étre efficaces.

6
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La meilleure et la plus simple fagon de venir @ bout des
démons consiste a utiliser les boules explosives. Toutefois,
la quantité que vous pouvez transporter est limitée, et encore
faut-il que vous les avez trouvées! On vous conseille de ne les
utiliser qu'en dernier recours - essayez d ‘abord d'esquiver les

attaques ennemies.

Y L'autre facon de détruire les
= ¥ ennemis consiste @ construire

un bloc en travers de leur route
et, dés qu’ils sont montés dessus, a les
; détruire avec votre baguette magique. Le

" qui devient trés démon tombe alors et se désintégre en
J pite incontournable! touchant le sol. Il faut un brin de pratigue
Avant de vous lancer dans un nouveau niveau,  avant que cette méthode soit bien au point,
nous vousconseillons d'étudier attentivement la compaosition mais vous devez absolument la maitriser si
de I'écran, et de rechercher le chemin le plus sir qui méne vous voulez progresser
a la clef, en essayant d'éviter les confrontations inutiles  dans le jeu.
avec les habitants hostiles.

"Solomon's Key" est
la combinaison
savante d’un jeu
d’arcade et d'un

jeu stratégique,

Non seulement “Solomon's Key” exige de bons
réflexes, mais il met aussi le cerveau 4 rude
épreuve, en ne vous laissant que trés peu de
temps pour décider de votre prochaine
manoeuvre. Aux premiers niveaux, le

I‘”‘ r
temps est moins compté, les ennemis ~
sont moins nombreux et les chemins -]
qui menent a laclef plus variés. Mais, au LB S

le jeu, la situation gagne en intensité, et votre
temps de réponse est bien plus court.

Si vous voulez maitriser “Solomon’s Key”, vous
allez devoir apprendre a jongler avec ces deux
meéthodesd’attaque. Laconstruction de blocs comme
passage obligé pour les monstres est capitale, et
_devra étre utilisée dés le début du jeu.

Des fées sont également retenues prisonniéres dans chaque piéce, et
attendent d 'étre secourues. Vous pouvez les sauver en ramassant un certain
objet et, si vous parvenez d en sauver dix, vous vous verrez gratifié d'une vie
supplémentaire.

l'.""'.'lr.-. Sivous cherchez un jeu qui fait travailler votre matiére grise et qul exige une
- bonne stratégie, ne manquez pas “Solomon’'s Key”. Vous n'allez pas le

| réussir en deux coups de cuillére a pot, mais vous en profiterez longtemps
et intensément!




ENIGME
ORIGINALE

“Tetris" est différent des jeux que nous
venons de passer en revue. || n'y a ni trace
de tir ni de recherche éperdue, mais il fait
appel a votre bon sens et i vos réflexes face
a votre console! Et, si vous croyez qu'un jeu
dans lequel on doit placer en rang des blocs
qui tombent n'est pas votre truc, alors
réfléchissez-y a deux fois. Dés que vous
aurex commenceé a jouer a Tetris, vous ne
pourrez plus vous en passer!!

ELABORATION DE
FORMES AVEC
TETRIS

Le principe de "Tetris' consiste 3 manipuler des
formes tétrades de facon a former des lignes,
evitant ainsi que les formes ne dégringolent
dans tous les sens depuis le haut de |'gcran,
Vous pouvez laire lourner at bouger les lormes
d gauche comme a droite pour les laire rentrer

[ [ b

Tétrade carrée
La tétrade carrée

est idéale pour

remplir deux lignes
simultanément.

Tétrade T
Cette tétrade permet
de compléter les
modelesenformede
marche d'escalier.

Tétrade Z
Il existe deux formes
Z" différentes (la

Tétrade |

C'esl la seule
farme qui seconde étant
vous l'inverse dans un

miroir de la
premiere). Bien qu'elles
soient trés utiles pour
combler les vides biscornus, vous
devez quand méme faire attention
a ne pas en empiler trop 4 la fois.

permette da
completer un
"Tetris™

dans l'espace que vous voulez, en tenant
compte de la télrade suivante quil doit tomber
et qui s'affiche sur le bord gauche de |'écran,
Lorsqu'une ligne est constituée, |a piledeblocs
tombe dans l'espace que vous venez de libérer

Ce principe semble un peu com pliqué, mais
lout deviendra tréis clair des que vous
commencerez a jouer!

]

Tétrade L
La encore, la tétrade “L" apparait
sous la forme normale et sous Ia
forme inverse. Elle est
utilisée principalement pour
remplir les espaces quisont
hauts de deux blocs.

A PROPOS DE TETRIS

b

jeux qui donnent le plus a penser, ei il vous tient vra
cansole Nintendo, rivalisant avec des classigues te
matiére de divertissement,

Tetris® a éié congu par un savant russe, Alexey Pazhitnov, en 1985, et n'a cesse depuis lors de séduire et d'intriguer les
Possesseurs d'ordinateur personnel partout dans le monde. || esl peut-étre de conceplion trés simple, mais c'est I'un des

iment en haleine! C'est aussi 'un des jeux les plus prenanis de la
s que “"Super Mario Bros.” cf "The Legend of Zelda" =

,{141.{/27;;1:; —
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POUR COMPLETER
UN TETRIS

Pour compléter un *Tetris®, et obtenir un maximum de points,
vous allez devoir former quatre lignes en un seul coup. Pour y
arriver, il vous faudra une bonne dose d'habileté et de jugeoiie
| pour former un tas qui vous permeite d'obtenir le “Tetris®, ainsi
qu'un brin de chance pour trouver la bonne tétrade qui vous
permetira de lecompléter, Au début, tout semble bien com pliqué,
mais je vous assure que le jeu en vaut la chandellal|

Commencez 3
former votre tas

Assurez-vous que
dés le début.

vous avez laissé un
espace au bord...

Votre patience
sera bientét

récompensée... «« Par un Tetris!!!

JEU A

Dans le jeu A, tout ce que vous avez &
faire c'est d'empécher la pile d'atteindre
le haut de I'écran. Il y a dix-neuf niveaux
de vitesse, de 0 4 19, et toutes les 10
lignes vous passez & un niveau supérieur.
Au fur et & mesure que vous progressez,
la chute des Tétrades s’accélére, donc
maintenez le tas le plus bas possible et
nattaquez le Tetris qu'aux lous premiers
niveausx.

COMMENT TERMINER
LE JEU

Sivous obltenez un score particuliérement dlevé, ou parvenez & finir
I'un des jeux B, vous voyez alors s'afficher I'un des
nombreux écrans finals
pendantle calcul de votre
score global. Et, si vous
compietez vingt-cing
lignes auniveau 9 hauteur
5 (JEU B), vous pouvez
VOUS préparer a une

Le jeu B est légérement différent: vous
choisissez une hauteur de blocs pré-formés
a4 manipuler, et vous devez compléter wingl-
cing lignes pour gagrier. La hauteur peut
aller de O (aucun bloc) a 5 (tout un tas de
blocs!!), et vous devez ensuite travailler sur
celle base pour compléter les lignes, Au
debut, tout semble relativernent facile, mais
dés que vous commencez 4 prendrede la
vitessa et de la hauteur, Il vous fawt faire
appel a loutes vos faculiés!

STATISTICS |

L]
-

L ——

" —

surprise de taille,.
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L’OUEST SE
HEURTE AU
-h J

= ] .
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4 Le 23 mars dernier, un
événement trés spécial a eu
lieu a Tokyo, événement
retransmis a la télévision
auprés de millions de foyers
japonais. Huit des joueurs de
' Nintendo Entertainment

System les plus performants

l * ‘ du monde se sont réunis pour

B un concours “Tetris” afin de
déterminer quel serait le
' champion du monde (officieux
4 s'entend). Trois Européens
étaient engagés dans la

Sous le regard avisé d'Alexey Pazhitnov, concepteur de
Tetris, le jeu a commencé dans le studio de télévision.
Comme le programmeur russe me l'a expliqué par la
suite, "différentes personnes jouent de différentes facons. || R 7 2
llest essentiel de développer une stratégie etun style de |‘ cump!;:::lltlnn. Claire Saunois,
Jeu personnels”. Il en sait quelque chose: ¢'est un grand conseillére en jeux en France,
passionne de jeux d'énigmes, frouvant danslestitresles || | Hans Janssen, créateur des
plus constructifs ‘une tache et un défi plus captivants’, || < gmphique.l de la version NES
que ce soit & créer comme & jouer. de “Tetris” et joueur (et
comédien) pour le moins
étonnant! Et enfin, il y avait
votre serviteur, éditeur du Club
Nintendo et modeste joueur a
ses moments perdus.

La compétition a pris la forme d'un jeu "par deux’, le |
Joueur ayant remporté le plus grand nombre de victoires <
en dix minutes prenant part au round suivant. Ce mode
de jeu, possible uniquement sur une consale Nintendo |
Japonaise (connue sous |'appellation Famicom), permet <«
de raccorder deux machines via une simple interface. > = >
Vous devez alors soit compléter 30 lignes, scit forcer

volre adversaire hors de son écran en formant 2, 3 ou 4 | B .
lignes simultanément. Vous ajoutez ainsi a vos
adversaires une pile de blocs tout en vous en libérant.

- I

—|_

Meéme si la répétition était relativement equilibrée, la compétition proprement dite était loin d'étre egale.
Mon adversaire japonais avait une bien plus grande maitrise de ce style de Tetris, forme de jeu tout a
fait nouvelle pour les Européens. Malheure usement, Claire a perdu contre un Américain, qui participait
au jeu depuis les Etats-Unis par |'intermédiaire d'une liaison téléphonique complexe. Et méme si Hans
a battu son adversaire thailandais au premier round, il a d lui aussi se résigner face & I'Américain. || J
aresume les résultats pour I'Europe par ces simples mots - *Nous SOMMEes venus, nous avons vu, nous ||
avons perdu!” i

IAMNNNANANADNND

Le vainqueur du jeu auquel j'ai participé n'a pas si bien réussi dans le
deuxieme round : son adversaire, et futur champion, était un compatriote
qui s'estaveré trop dur & battre, méme pour I'Américain qui a trouvé a qui
parler dans une finale époustouflante.

Quantamoi, aprés une tentative infructueuse d'interview parlesJaponais
(leur Anglais est tout de méme meilleur gue mon Japonais!), je me suis

__' ‘ consolé tant bien que mal en buvant du café japonais et en ruminant de bien
noires idées. La victoire sera peut-étre pour une prochaine fois..,

| vooooooroooosoe

B
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TOP DES CINQ MEILLEURS JEUX

Quels sont les jeux favoris des possesseurs de console Nintendo? Découvrez-

les icil Les adhérents du Club Nintendo de toute’E urope nousonfcommuniqué

leur top des cing mellleurs jeux et vous trouverez ci-dessous le résultat,

Continuez @ nous faire parvenir vos votes : en donnant ce petit travail & Luigi,
pus etes sUr gu'il ne fait pas de bétises pendant ce temps-ial

JEUX SERIES
Super Mario Bros. 2 AVENTURE
Legend Of Zelda AVENTURE

Super Mario Bros. AVENTURE
Track and Field I SPORTS

Mike Tyson’s Punch-Outl! SPORTS

Envoyez votre top des cing meillleurs jeux
(classes par ordre de préférence)
a la méme adresse que pour

TONOMde T
Jeremy Jc K?N%F qu
Robin Joy

(=0 = e Il

ROBOWARRIOR
i -f';d—.‘f'rﬂl'-.l o
21, =-0 5

GUNSMOKE _ 3
Pairick De Pauw, B que & . e
Bl Stokes. Grande-Bretagne J ( -

KID ICARUS
re fagin

Roger Masiers, '3—::"'-5""
" Corrie Staal, H

Et voilal Encore quelques efforts et vous arriverez & les battre. Sic'ost déja fait, n'oubliez pas de nous envoyer
votre score, avec votre nom; volre adresse, votre dge et une ghoto de Pécran & Fappui & adresse suivanta:

Club Nintendo, BP 14, 95311 CERGY PONTOISE CEDEX, FRANCE

LA _6 6 6 6 A A A A A 4
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LE RETOUR D& CO|
Saluez donc comme il se doit le Gomte |
malchanceux. Il a plutét mal pris ce qui
“Castlevania”. El, comme il est loin d'étre be:
Bel monl, le guerrier responsable de to ué‘nes n
du maléfice du Comte, et sa seule el untque ch
'mtawc de Dracula, puis a les détruire dans S¢

LES MORCEAUX

MANQUANTS - e
L’OEIL Vous devrez vowis battre
Pour mener & bien sa quéte, Simon doit | pes que vous [‘aurez ferocement pour

impérativement retrouver les éléments | gecouvert dans le prendre cet objet dans
sulvants. Certains d'entre ewx sont d'ailleurs |  Manoir Brahm. il vous U le Manolr d’Aruba.
dotés de pouvoirs magiques. permeltra de voir les [N

recueils d'indices.

e~ ~, | LE COEUR

Le coeur de Dracula,
LA COTE frald comme la mort, est L
Cet os est dissimulé caché dans le Manoir de Vous |
dans le Manoir de Lauber. Vous allez dans |
Bekerley; Il pourra depoir le montrer A Bodley

servir de bouclier au quelqu'un pour

W moment opportun, traverser une certaine

région dangereuse de [

Transylvanie.
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Ninfendo

racula, vampire
i'est passé dans
1 joueur, il ajeté un mauvais sort sur Simon
theurs. Simon se meurt maintenant victime
ince de survie consiste a dérober les organes

I Manoir de Castlevania... A LA RECHERCHE
b " R DES MANOIRS

Six manoirs sont dissimulés en Transylvanie, dont cing renferment
‘chacun un des organes de Dracula. Simon les explorera 'un apres
Ls de l'autre en s'assurant qu'il est bien armeé d’un pieu en bois pour
Biises ramasser la partie du corps de Dracula. Les manoirs contiennent
= =5= = également des recueils qui
I "= EECEECE EE‘ el renferment de précieux indices
= surla Transylvanie et les sbires

du Comte.
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"Metal Gear" est l'un des jeux les plus fascinants de la console Nintendo. Vous
devez donc passer un certain temps a I'explorer avant de découvrir les objets dont
vous avez besoin. Les cartes clés sont bien siir d'une importance capitale pour
tous vos super-espions. Nous allons donc vous révéler quelques indices pour
retrouver les six premiéres cartes.

e

Pour commencer, vous
devez vous rendre au
troisiéme érage du
premier immeuble, et
partir de la chaudiere,
descendre d'un écran,
aller quatre écrans sur
droite, et passer la
porte la plus eloignée.

Rendez-vous a la

porte principale de
la premi¢re partie du
jeu, et cherchez le

amion du milieu.
Z-"‘\ '

1

Ay
Aprés vous étre fait
capturer, vous allez
devoir entrer dans la
piéce Shotgunner puis

passer la porte en bas
I a gauche.

<
CARTE 5

Vous trouverez la
carte numero 5 sur l
le toit du deuxieme
immeuble

Passez au nord du
premier immeuble, et
entrez dans le
camion du bas

e S — | co— v —

Rendez-vous au premier étage du deuxiéme immeuble,
allez a droite, en passant par la gouttiére, puis montez
et traversez lo bréche qui ramene au sol. Suivez le
chemin qui descend, prenez i gauche puis montez, et
enfin passez la porte qui se trouve A droite en utilisant
P TTTTTT T TR Rvar  Ees |4 came 5.
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De tous les appels et de
toutes les lettres que j'ai
recus, il semble bien
qu'un grand nombre
d'entre vous se demande
désespérémentcomment
obtenir les lunettes et aussi comment arriver au monde sous-marin.

Pourobtenirleslunettes...

Il est indispensable
d'avoir les lunettes pour parvenir au monde sous-marin;
sans elles, vous ne pouvez en effat obtenir la combinaison
de plongée. Vous devez fouf d'abord aller au monde de glace. Passez
ensuite d gauche et en bas de la vigne, puls allez & l'exiréme droite; ou
vous tfrouverez|'auire porte, Al'intérieur. montez dans une salle et tapez
surle mur du fond avec le marteau pour faire
apparaitre un coffre. Quvrez-le et les lunettes
sont & vous!

P —

Pour obtenir la

La premiére chose o faire est de raverser le pont. Unefoisdelautre

coté, descendsez le long de la vigne, puls descendez le long de la
vigne suivante gue vous voyez sur la gauche. Maintenant, allez a

droite jusqu'a ce que vous rencontriez une vigne
montante. Aprés lavolr escaladee, dirigez-vous sur la
droite jusqu'a une porte.

Franchissez le seull puls, frappez le mur du fond avec
votre marteau et refrouvez-vous dans le passage
secref, Dirigez-vous sur voire gauche jusqu'd ce que
vous renconfriez une vigne gqui descende jJusqu'au
niveau sulvant. Utilisez-la et franchissez la porte
que vous voyez sur |[a gauche,

] Unefoislaporie passée. dirigez-
vous @ gauche et froppez sur le
mur du foend au marteau puis,
montez encore d'une salle, Chaussez vos lunettes et vous
verez apparaitre un coffre. Ouvrez-le, et vous voila en
possession de la combinaison de plongée, Cétalt plutdt
simple, non?

Pour passer au monde sous-marin

Vous devez tout d'abord rebrousser chemin jusqu'a la porte ol vous

avez frouvé les lunettes, Une fois la porfe passée, montez dun

niveau, puis allez @ gauche et vous trouverez une petite mare, Utilisez

la combinaison de plongée, en sélectionnant la commande outils,
puis appuyez sur la touche B, A vous le grand plongeon dans le
monde sous-marin!

15




—

k.

(Min‘gendn No.3/90

QUELQUES CONSEILS DE PROS....

Devant le nombre croissant de guestions que nous recevons, nous
avons décidé de leur consacrer une page entiére! Si vous avez des
problémes, écrivez-nous, et nous ferons de notre mieux pour y
réepondre dans le magazine!

L'EPEE MAGIQUE

[rins l premidre comme chins it seconde

LA LETTRE -

quéte, les pens semblent tous devoir
sarracher les cheveax 4 chercher Epée
magique. Pour: éviter une epidémie de
calvitie. précoce parmi les joueurs de
Nintendo, nousavons décide de tout vous

DEUXIEME QUETE

Comme pour un grand nombre d'ehjets
de la deuxieme quéie, 'Epée magique a
éré déplcée, Pour la rouver, allez 2
Spectacle Rock et dirigezvous sur i

v Eler...

PREMIERE QUETE

Dirtgez-vous dons Fangle supericor droit
du cimetiére, puis poussez la troisieme
pierre tombale sur by droite dans o ringée
centrle de tombes

droite, aussi loin que vous le pourrez.
Vous aller vile tomber sur un &crmn
contenant hult pilefres; poussez l'ung
d'entre elles et vous découvrirez l'épee.

™ nuhju,x. surtout pas que dans les deux
quétes, vous devezr posséder 12
conteneurs de coeuns POUr pOuvalr vis
emparer de I'épée

DEUXIEME QUETE

Renclez-vous @ Tendroit ol se rouvait le
bracelet magigque dans I premicre quete
- VOIS perargquercz gutil s'y irouve encone.
Miintenant, montez tout droit au-dessus
de voire éte; dirgez-voussur la gauche
pussi loingue vous le poumes, et grim pez
i I'échelle que vous trouverez. Allez sur
la gauche 4 nouveau, et empruntez la
premiére echelle qui descend que vous
rencontrerez. Survotre droite Se trouvenl
SN PHErTES -

pousser 'une d'entre elles pourobtenir fa
lettre.

POUR PARVENIR AU CIMETIERE SANS LA LETTRE

Rendez-vous dins les foréts perdues, et suivez cet iinémire : montez d'un éerin, allez d'un éormn sur i gaviehd, deseendes ¢'un
ecran, puisallezsur la'gauche & nouveau, Vousavesz glons quine les foréts pendues; et 5l vous confinuesa monler, VOUSvous Trouves

dans le cimetire,

(Ine autre jeu pour lequel nous recevons beaucoup de questions est "Castlevania”.
Il semblerait que Frankestein, Igor, el le Grim Reaper vous causent de gros

FRANKESTEIN
ET IGOR

Four mettre toutes les chances de volre coté, il
est préférable d'utiliser les bombes, Lorsque
vous pous en approchez, courez vite el saulez
Jusqu'a la derniére série de doubles blocs en
[ace de Frankestein, et lancez les bombes pour
essayer de le coincer, lui et Igor. Continuez a
lancerdes bombes el a fouetter les monsires, el

1a vicloire est-a vous! souvenir!

problémes! Mais rassurez-vous,
pourfendeurs de Vampires, les
réponses sont a portée de main...

LE GRIM REAPER

La meilletire arme contre le Grim Reaper est
le boomerang 4 lrols coups. Dés gue vous
entrez dans ce niveau, passez rapidement sur
la plate-forme du milieu, lournez-vous vers la
drolte. sautez el trez lrols coups. Saulez ensulte
sur laplale-formede gauche, tenez-vous contre le
mur, el tirez encore. lLorsque les faucilles
apparalssenl, sautez en bas pour éviter celles qui
passent en ['air, et avec volre fouet, chassez celles
quivousarrvent droif dessus. Refournez alors sur
{a plate-forme de gauche ¢l reprenez volre allague,
Continuez a tirer, et le Grim Reaper ne sera bientol
plus gu'un mauvais
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LES ASTUCES
DE NOS

Lorsque vous éles dans
la courdu chateau, sautez
par-dessus la porte, et continuez a

marcher sur votre droite. Vous allez

voir apparaitre un trésor!!

Alain Chartier - France

@l 1“1 Iel

Pour affronter le Grand Puma, vous
devez tout d'abord remporter le titre,
puis dix autres combats. Lorsque vous
affrontez le Puma, ne tentez aucun
deplacement farfelu : vous devez
d'abord |'épuiser par des coups de
pied, puis, a la premiére occasion, le
projeter hors du ring. Evitez-le a tout
prix (!} jusqu'a ce que l'arbitre ait
compté jusqu'a 14.ou 15, puis frappez-
le a toute allure et revenez sur le ring.
La victoire est a vous sauf si, par
malheur, les choses se retournent
contre vous et c'est vous qui restez
hors du ring !I!

N. Daniels
York

No. 3/90 (Nintendo)

Sivous avez rencontré un probiéme, et si vous n'étes pas parvenu a vous
ensortir, n'hésitez pas aappelerle SOSNINTENDOD au 16.1.34.64.77.55. Des
conseillers répondront  vos guestions dulundiau vendredide 9h & 19h (18h
le vendredi). Vous pouvez également nous contacter sur le Minitel en
tapant 3615 code NINTENDO ou bien par courrier & I'adresse qui figure ci-

dessous.

De méme, si vous avez découvert TRUCS ET ASTUCES

des trucs sur les jeux Nintenda, Club Nintendao

faites-en profiter les milliers B.P. 14

d'autres lecteurs en les envoyant 95311 Cargy-Pontoise Cedex

a l'adresse ci-dessous: France

O Les joueurs de "Gradius" pourraient bien étre heureux
d'apprendre qu'il existe des zones de passage au niveau un et au
niveau trois: Pour passer du nivean un au niveau trois, vous
devez tirer sur toutes les "cabanes” ennemies, et, chaque fois que
vous en abattez une, vérifier que le chiffre des milliers est bien
pair. Enzuite, lorsque vous serez arrivé a la fin du niveau, vous
passerez directement au niveau trois. Pour passer du niveau trois
au niveau cing, abattez simplement dix des tétes Moai, puis
. terminez le niveau.

Joshua Jones - Angleterre

O Vious pouvez obtenir une vie supplémentaire au niveau un si vous
retournez votre vaisseau contre le rocher suspendu juste avant

@ les valeans.
A. Koreman - Hollande

00000000000

OUPER WARIO EIROS:

Pour obtenir le feu d'artifice sur "Super Mario Bros.", vous
devez arréter le dernier chiffre de votre temps sur 1, 3 ou
6 a la fin du niveau, Vous obfiendrez le nombre de feux
d artifice correspondant.

Kevin Nicholson - Angleterre

P OOLE. OO0
O W hGER-IH

erq:wwm- avez perdu toutes vos vies, appuyes *-mrph*rm it sur A, B et
. START simultandment et vous reprendrez au point ol vous aviez commence,

Eric Verde - France
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WIJ D E@) Précipitez-vous dans le futur avec "Mach Rider" de Nintendo:

" )\ E) e la terre entiére a été envahie par d'impitovables insectes
SH@E{FI- % extra-terrestres nécrophages. Enfourchez votre
moto et pourchassez les pour les empécher de

parvenir a leurs fins, lls ne vont siirement

pas prendre votre attaque a la légére!l

Le but de "Mach Rider" est d'atteindre
la fin de chaque étape, en détruisant

les véhicules ennemis qui pullulent

maintenant sur les routes, Chaque
course comporte des virages épineux,
qui devront étre abordés avec la plus
grande maitrise et dans un temps record
que vous devez respecter pour terminer

L 'option
programmable vous permet

de concevoir volre propre itinéraire dans
le jeu, Cette option combinée avec la trés
| grandevitesse et uneaction passionnante
vont certainement vous faire dresser les
cheveux sur la téie pendant des heures
et des heures!

Si vous projetez d'envoyer "Airwolf" au-dela des lignes
ennemies pour sauver des douzaines de prisonniers de
guerre, sachez que seul Stringfellow Hawke a |'expérience
et le courage nécessaires pour piloter ce tout dernier modéle
d'hélicoptére militaire. Vous étes Hawke, rappelé en service actif,
pour une dangereuse mission.

Inspiré de certaines séquences de cinéma et doté d'une grande rapidité de réaction,
“Airwolf” vous garantit des heures et des heures d'évasion. Avant de secourir les
prisonniers, vous devez affronter des vagues déferlantes d'avions qui vous attaquent.
Armé de missiles & téte chercheuse les plus perfectionnés et de mitrailleuses, vos chances sont minimes, méme & en
détruisant les tours de contrale de l'ennemi vous parvenez a en abattre quelques-uns;

En survolant les bases ennemies, vaus aurez besain de vous ravitailler a partir d'un
point de rendez-vous secret. Pour guider [hélicaptére jusqu'a destination (que ce soit
le point de ravitaillernent ou 'endroit ot sont retenus les prisonniers),
utilisez tout simplement votre manette pour déplacer
licone de la partie inférieure de 'écran. Ensuite,
au moment datterrir, faites trés attention aux
éclats dobus volants, ot guidez votre appareil
lenternent. Sivous touchez terre trop vite, vous
pouvez dire adieu & lune de vos vies|
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. Un petit coup
d'oeil sur

quelques jeux

disponsibles...

Votre petite amie, Marion, a été abattue parles impitoyables Guerriers
Black Shadow, renommés pour leur sadisme violent. Aidé de votre
frére vous avez décidé de la venger et de chasser toute la bande hors

de la ville.

E— — — — — R B R ——
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Mais deux pauvres garcons feront-ils le poids
face a une armée entiére de brutes féroces?
Vous allez devoirrecourir a tous les arts martiaux
que vous connaissez. Ne reculez devant rien et
mettez de coté votre pitié :ces
gangsters en ont-ils eu pour
Marion?

Il est grand temps d'améliorer votre

technique de combalt, vos lancers de pied
et vos uppercuts. C'est Ia seule arme dont
vous disposiez pour vaincre les Guerriers
Black Shadow. Et n'oubliez surtout pas que
Ia meilleure défense reste
l'attaque...

Guettez I'aventure de
“Double Dragon II"
dans un de nos
prochains numéros.
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Retrouvez vos héros de bande déssinée: Leonardo, Donatello,
Raphaél et Michelangelo avec “Teenage Mutant Hero Turtles”.
Les voici réunis dans une nouvelle aventure qui ne décevra
pas les fans du feuilleton télévisé ou de la bande dessinée.,

Les gquatre super-tortues doivent traverser des egouts et des pa vsages sous-
marins, et voyager dans un wagon blindé pour livrer une bataille
désespérée contre l'ignoble bande des Foot Clan. Leur chef, Shredder.
cherche a dominer le monde entier, et ne
reculera devant rien pour parvenir g
ses fins. Seuls nos héros carapaconnés
oseron! lui barrer la route.

T
EJ 'Teenage Mutant Hero Turtles" vous
: garantit tout le plaisir et l'action des dessins animes peuplés de vovous, et

tout cela en moins de temps qu il ne vous en faut pour avaler une pizza!

estimez-vous assez fort
pour résister aux extravagances
de Lester sur son skateboard? Allez-
vous devenir l'as du quartier, ou bien .,
laisserez-vous votre réputation en prendre un sérieux
coup? Si vous étes prét a relever le défi, apprenez vite f
_ fait le jargon des Pros, emparez-vous de votre planche

.~ et entrez dans la danse du skateboard!

i

Avec votre grande maitrise du skateboard, vous allez devoir
etourdir les foules au cours de cing rencontres différentes.

incluant des épreuves de freestyle, de
; saut en hauteur, et dedescente.
] Vous avezdu pain surla planche
N (ha! hal) pour empocher le titre
.de Numeéro Un du skate!

Préparez-vous a affronter Lester et le reste de la bande dans ce tout

-fﬂ"” nouveau jeu de Konami. Vous en saurez plus dans le prochain
numero du Club Nintendo et vous allez vous régaler!
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Pauvre cher oncle Fester! Il se reposait bien
tranquillement, loin de la famille Addams, profitanl du

clair de lune, lorsque, soudain, un OVNI se pose,

débarquant une multitude d’extra-terrestres.

Heureusement, Ma-Ma a mis en place un sortilege
qguiprotége laFamille Addams des rayons qu'émettent
les envahisseurs. Il faut vous dire que
cette famille est trés particuliére.
Les autres habitants n’ont paseu cettechance,
ils ont été irradiés et téléportés dans 'OVNI!
Et c'est maintenant a ['Oncle Fester de
voler a leur secours.

tyd "Fester's Quest"
comporte un grand nombre d'écrans différents allant
des rues de la ville jusqu'aux égouts souterrains.
Fester doit trouver le chemin qui méne a 'OV en
explorant la ville et le réseau souterrain, Il devra
affronter les extra-terrestres et se défendre avec les
objets qu'il découvrira sur sa route.

“Fester's Quest” est un jeu éltrange el élourdissant,
gui va se répandre dans votre ville prochainement
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Joker, lincarnalion du diable,
menace a nouveau la vie des
habitants de Gotham. Celte
fois, il va tenter de répandre
un gaz paralysant qui gele
le visage de ses viclimes
dans un viltain rictus qui
rappelle son propre visage
défiguré. Batman dispose de
toute une gamme d'armes
sophistiquées pour larréler a
tout prix. Il doit se frayer un
chemin a travers les ruelles de
Gotham el traquer son ennemi
jusqu'al'inévitable épreuve de
force.

Loin au-dessus des

rues de Gotham ou
régne le crime, une
ombre insaisissable,
plus sombre que la

nuit, se détache
furtivement conire la
ligne des toits. "Batman”,
IFennemi juré des
criminels, est arrivé
sur voire console

Nintendo.

Une animation extraordinaire et une action pleine de rebondissements
font de Batman un jeu fantastique. a ne pas manquer!
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Un grand merci a tous ceux
qui nous font part
spontanément de leurs bonnes
idées. Méme Mario en est resté
bouche beée!!!
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POUR LE PLAISIRI ===

Vous connaissez bien les jeux Nintendo, alors que diriez-vous d'ufiliser vos connaissances dans
nofre petit jeu? Il vous suffit de chercher les titres dont une lettre a été placée sur la grille pour vous

aider a la compléter. Nous tenons & remercier le jeune inconnu qui nous a envoyé cette grille car
c'est une excellente idée, bravo!ll

= B

big) v

Sl vous avez des suggestions a faire pour cette demiére page, n'hésitez pas a nous en faire part &
l'adresse du Club Nintendo. Le sujet est entiérement libre: que ce soient vos dessins ou des

eniretiens avec des gens célébres qui jouent avec une console Nintendo. Laissezlibre cours @ votre
imagination et & vos plumes!
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