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‘longez dans les has fonds de Los Angeles a la poursuite de
dangereux criminels. Grace a ce jeu fantastique, vous allez jouer le
role des deux flics les plus célebres de I'histoire du cinéma:

* Le Sergent Murtaugh (alias Danny Glover)
* Martin Riggs (Me! Gibson), dit "L'ARME FATALE"
lls forments I'équipe la plus efficace de la police de Los Angeles.
le jeu s'inspire du scenario des 3 films et reprend scenes et les ennemis les plus
spectaculaires des 3 films. C'est un melange de jeu de plate forme et de tir.
Plusieurs missions vous sont proposées:
ous devez démanteler des réseaux de traficants de drogues, de blanchiment
d argenl sale et des traflcants d'armes. Il faudra arréter un tueur de flics, et sauver

une fille qui a été kidnapée.
Chaque mlssmn‘_se déroule sur

ous 'pouvez muer soit avec le Sergent'
Murtaugh, soit avec Riggs. Chacun
possede ses qualités et ses faiblesses.

LES GIILINELS ¥

LETHAL WEAPON, LETHAL WEAPON 2, and LETHAL WEAPON 3 names,
characlers and all related indicia are frademarks of Warner Bros. Inc.
TM & © 1992 Wamer Bros, Inc. All Rights Reserved.
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, Tel esta peu
prés le bruit
que fait mon

cerveau en
cognant aux
parois, suite

encore tout a fait digérés des fétes
de fin d'année. Que cela ne nous
empéche pas d'entamer cette
nouvelle année avec joie et dynamisme, d'autant que si
I'actualité a fréiné des deux fers en ce qui concerne les
sorties effectives de jeux, et ¢'est bien normal aprés
I'abondance des mois derniers, elle est par contre tout ce qu'il
y a de plus florissante en futurs produits, imminents ou pas.
La premiére moitié du magazine est consacrée, en entier, 2
ces prochains produits. Océan et Ludigames, confirmant leur
intérét pour nos bécanes préférées, annoncent a eux seuls,
des dizaines de jeux dont les ébauches, ou mieux encore, les
versions quasi finales vous sont présentées dans ce numéro.
-Le C.E.S de Las Vegas, la plus grande concentration de jeux
vidéo au monde, lui aussi, confirme l'intérét de beaucoup
d'autres pour les consoles Nintendo et il faut s'attendre a la
rentrée 1993, le temps que tout se mette en place, a un
déferlement d'acteurs importants dans notre univers. La
garantie, pour nous, de sorties encore plus nombreuses et, par
I'action de cette nouvelle concurrence, de produits d'encore

- meilleure qualité. Ce sont les voeux que je forme,

en tout cas, en ce début d'année.

Le Banzzai 92 a vécu, vive le Banzzai 93 !

. BBB (BéBé Banzzai)
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6 LESNEWS

Avalanche de nouveautés grace a Ocean et Ludigames qui ne font
pas la moindre pose. Ah le joli printemps qui s'annonce.

11 COURRIER

12 PREVIEWS : ROCK AROUND
THE GLOBE

18 LES TESTS «
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aux exces pas

- BCKD

Le jeu de plateaux le plus connu des possesseurs de PC Engine
va prochainement étre adapté sur Gameboy. Rien de changé par
rapport au jeu original : notre petit bonhomme se proméne
désespérément dans des mondes préhistoriques ol son seul

moyen de défense est de donner des coups de téte !!! Original, -
non ? La seule chose qui différe un peu estque le jeunese
nomme plus Pc Kid mais Bc Kid. Pour ceux que font vibrer les

» coups de boule, voila un grand nombre de tableaux offerts a la
satisfaction exclusive de leur vice favori. T'es pas content, toi 2

"3 OWAE

Gaptain. “Bucky o hére”, le célébre Ihpind‘ide de I’eshacé, \r'éi .

avoir fort a faire contre ses ennemis, d'horribles crapoides. Dans

leur infinie méchanceté, ceux-ci, en effet, ont enlevé quelques-
uns des membres de I'équipage de ce cher Bucky. N'écoutant
que son courage, celui-ci va partir a leur rescousse. Dans ce jeu
de plateforme signé Konami, tu vas, toutes dents en avant et
toutes oreilles déployée, devenir Bucky o hare a la recherche de

“tes potes. Ceux-ci sont gardés par les régiments d’élitedes

crapauds dans quatre prisons cachées dans des niveaux divers
en plein espace. Au programme : le niveau de glace glissant a
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MONSTER IN MY POCKET

Les plus célebres des monstres de I'histoire se préparent pour la

LT woe

rencontre du sjécle. Mais le volcan o ils devaient se rencontrer
~se réveille soudain, Commence alors une bataille contre le mal
. pour pouvoir régler cette-affaire. Dans la peau d'un vampire ou

celle d’un monstre, tu vas devoir te frayer un chemin a travers
six niveaux peuplés d'ennemis divers.

Les personnages du jeu sont repris d’un jouet qui fait fureur aux
Etats-unis et qui représente des petits monstres en caoutchouc.
Konami a repris ce théme pour faire un jeu d'action/plateforme,
a 'ambiance originale et aux décors variés. Monstrueux, torride,
vampirique. Affaire a suivre !
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Push Over (SNIN),

Mario & Yoshi (NES), Star Wars (Game Boy),
Lemmings (Game Boy), Hammerin’ Harry (NES)

Tous les mois, les meilleurs codes et astuces, introuvables

et t'épater tes copains. La rubrique la plus “courue” du

Un des shoot'em up qui avait marqué son temps sur micro,
prochainement sur Super Nintendo, j'arrive pas a y croire !
Deux joueurs vont prendre part & un massacre qui va s'effectuer
dans plusieurs points chauds du globe. Le 1er joueur sera cool
tranquillos dans son hélico tandis que I'autre devra craindre
sérieux pour ses fesses dans sa jeep armée.
Face & nos deux compéres, une horde de machines de guerre a
bord desquelles des hommes fous vont tenter de les tuer avec
© un total sadisme et un raffinement de souffrances.
Au total, un shoot'em up de folie possédant des graphismes au
top ainsi qu'une bande-son meurtiére. Sans oublier des armes
_de délire ainsi que des boss occupant quasiment toujours la
totalité de 1'écran ! De folie, quoi!

- souhait, le niveau de lave et ses bains bouillonnants et autres .
joyeusetés du méme acabit... Sortie prochaine pour ce jeu
d'action qui parait assez promettets

Axelay (SNIN), Jimmy Connors (SNIN), Another World (SNIN),

28 TRUCS ET ASTUCES

“Un pantain de bridel de fiotte de berde d’empoiré de |
rablure dentaffé d’ennui technique nous prive,au |
dernier moment des délicieuses cartes collectors que |
nous avions prévues”, C’est en ces termes délicats |
que j'annoncais la méme catastrophe dans . \

le dernier numéro de Supersonic. |

- ’ l
JEUX A"NONCES <Aucun>Ces “caries collectors”, dédiées &
| L’UNIVERS FANTASTIQUE DES JEUX VIDEC

ailleurs, qui te permettront de progresser dans tes jeux favoris i

" DISPONIBIITE DES CARTOUCHES

(8]
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vous les retrouverez dans le prochain numéro, avec, |

en plus, la boite de rangement livrée avec le |

magazine. Colorées, vernissées, recto-verso, de [
format , elles seront méme dans un carion

SUPER NINTENDO |

Axelay : janvier |

Bart’s night : janvier
Jimmy Connors : mars

Super Mario Kart : janvier |

NINTENDO &

" Bart vs the World : janvier

GAME BOY

Lemmings : février

is que celles du précédent numéro. |
Ne le ratez pas !!! :
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-.;-dans la categorle des shoot'em up a moins que R- type 2
d'lrem... Dirigeant un petit vaisseau, il faut nettoyer la galaxie de
sa vermine. Le jeu posséde un scrolling horizontal, allant parfois
vers le haut ou le bas. Le systéme d’armement permet
d’augmenter son artillerie en récupérant des capsules.
L’action est intense et les ennemis ne manquent pas : une
foultitude de sprites s’affichent en méme temps pour t'en faire
voir de toutes les couleurs, D'ailleurs les diverses scénes sont
bien différentes : tout au début du jeu' tu seras poursuivi parun
énorme vaisseau et ton seul espoir sera de slalomer entre des
météorites en folie. |

Doté d une bonne amblance musacale_, Gradlus ne faillira -

Sorti il y a un bon paquet d’années sur divers micro-
ordinateurs, Last Ninja est un jeu d’arcade aventure qui met en

: - : : scéne un super... ninja a qui il arrive un tas de problemes.
Au paroxysme de la folie créatrice, Notre héros se retrouve tout d’un coup & Central Park dans un

LUB'GA&ES at OCEAN se livrent une guerre kiosque & musique sans savoir quoi faire. A lui d'utiliser sa force

et ses meninges pour s’en sortir. A ce moment, il faut passer

sans merci pour vous livrer en ce début
d'année des heures d'intense plaisir, des
jours de suprémes excitations, des semaines
~ de déglingue et des mois de combats
acharnés avec la machine, Jugez par vous-
mémes et dégustez ...

demere un rideau assez proche et castagner un gars qui se
trouve Ia. Ensuite il faut appuyer sur un bouton qui ouvre une
trappe qui se trouvait dans le fer écran.

The Last Ninja est en fait une suite de combat et de prises de u
tétes pour notre guerrier : il doit d’abord s’armer en trouvant un a m s a m I _
nunchaku, un baton et une poignée de shuriken. Ensuite il doit ;

se balader dans New York et qui sait ce qui I'attend dehors... Le :

jeu est mpresente entierement en 3D isometrique, c’est & dire La famille la plus débile qui soit est de retour sur ta console !!!
~quele decor et Ies personnages sor}t vus de haut et de trois- Le succes du film Addams Family, considérable, fut relayé par
I'adaptation du méme nom par [a société Ocean. Sa réalisation. g
était excellente et son scénario bien ficelé. Pour le deuxiéme
volet de la saga Addams, Ocean a, encore plus, mis le paquet.
Un des jeunes membres de la famille; Pugsley, part affronter des
créatures mystérieuses qui ont pris possession de sa maison.
A chagque fois qu'il essaiera de visiter une des piéces de sa
“maisonnette”, notre ami Pugsley rencontrera un autre menbre,
de sa famille lui délivrant un message fort utile. Hormis cela, je
peux te dire que notre petit galopin a bien du courage. Sa
mission I'entrainera dans des dizaines de niveaux tous plus
immenses les uns que les autres bourrés de passages secrets
tout comme dans Addams Family premier du nom.
Mais la présentation de cette cartouche ne serait pas compléte
sans évoquer la fabuleuse, la magnifique, la fantastique, la

Qui n'a jamais entendu parler du célébre flic Martin Ryxx (celui

qui est complétement ravagé dans sa téte!) et de son pote le flic
BLack (Oui ! celui qui a failli mourir dans ses toilettes lors du SR R
second épisode de la série); hein qui ? Qu'il se dénonce avant quart. Voila pour lalegon ! Le ninja se déplace dans quatre

qu’on en prenne dans le tas au hasard et qu'on les trucide). ~directions, il ‘peut sauter, frapper de ses petits poings rageurs et

Comme l'indique le titre, L’Arme Fatale, de |la compagnie Océan,  de ses petits. pieds musclés ou utiliser une arme trouvée. En :
est la reprise du célébre trilogie américaine qui fit un ravage en bref, The Last Ninja risque fort d’étre un vrai top sur Nintendo.

salles. La compagnie Ocean, qui ne rate pas une occasion de Test trés prochainement.

nous faire plaisir a repris les meilleures scénes d'aventure des _

‘trois épisodes de nos deux lascars pour n’en faire qu’un seul (ca : i i

a du étre la galére pour faire tenir environs 5h30 de film dans une ra Ius

seule cartouche !). Et le résultat est détonnant ! Si tu as une 1

préférence pour un des 2 héros du film, tu auras la possibilité de

le choisir; ensuite tu évolueras dans divers décors, riviéres : ) ;
infestées de crocodiles, usines pas si désaffectées que ca et n er e ar ssau
bien d'autres encore. : ' : ; ;

Des graphismes trés sympathiques, une super animation des _ - o

personnages et des musiques d’enfer font de cette cartouche un  La série des Gradius (Nemesis et autres Salamender) de Taito & démente, I'extraordinaire réalisation technique. Avec ce titre,
super jeu d’action. Arme fatale, quand je te vois, m’emballe etje  fait un carton sur la plupart des consoles existantes. Etsur QOcean se hisse a la hauteur des meilleurs éditeurs japonais,
t'attends avec impatience. On en reparle dés le mois prochain ! Game Boy, ce titre risque de s'affirmer comme la reference Capcom et Konami, sans aucun probléme. Les graphismes sont

PAGE 6 © FEVRIER 1993
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‘somptueux, les animations genlales et la maniabilité parfaite.
Mais P'aspect le plus “bluffant” du jeu, c’est sans conteste
I’environnement sonore. La Super Nintendo démontre toutes ses
capacités, les programmeurs aussi, a faire palir de jalousie la
‘Megadrive. Un énorme hit en puissance !

Gool World

Adapté du film du méme nom (que tu ne verras jamais en France

- caril na eu aucun succes aux States), Cool World te mettra g
dans la peau d'un gars normal qui va se retrouver plongé dans le
monde complétement loufoque des “toons”. Pour t'en sortir, il te
faudra réaliser plusieurs choses : ramasser des objets divers,

. frapper a tout va et résoudre des énigmes de fous !
Ces décors assez dingues seront accessibles grace a un

T

scrolling multidirectionnel de qualité : maisons tordues, portes
en forme de visage, loups “tex averiens”... Tout sera la pour
t'envoyer direct a I'asile sans billet de retour. Pour progresser
plus facilement, tu devras d’abord trouver une sorte de main
extensible pour pouvoir t'en servir contre les ennemis, mais
aussi pour grimper sur des immeubles.
Il faudra aussi ramasser quelques piecettes dorées (du fric, du
flouze, de I'artiche, quoi !} afin d’acheter un tas de trucs

" intéressants. Les divers sprites ont tous des tronches hilarantes
et les décors (je me répéte mais bon !) sont vraiment dingues. La
bande sonore n’est pas en reste avec des morceaux... dingues.
En bref, Cool World est du genre plutét délirant et risque fort de
surprendre son monde lors de sa sortie. Un succés en puissance
qui fera oublier I'échec du film. Heureusement que les jeux vidéo
sont la, Decrdement Ie debut d' année va étre a I'heure d'Océan.

SORT AUSSITOT
L'ARTILLERIE...

Powermonger

La Super Nintendo proposait déja Populous, maintenant elle va
étre dotée de Powermonger. Ce deuxiéme jeu de stratégie sur la
16 hits est déja sorti sur plusieurs micros et a connu un succés

FEVRIER 1993

PAGE 8

* qui sera maitre du monde risque d'étre connu).

- succés viendra d'ici peu titiller les possesseurs de Super
‘Nintendo. Et ¢'est la firme Ocean qui le propose, avec bonheur il

 apour mission darréter le Dr Maybe retranché dans son
\immense chéteau et qui projette de saboter toutes les usines de

- et bonus cachés, de quoi réjouir les amateurs du genre. Quant &

' Mals celu; qul nous intéresse aujourd hui, ¢ est Mr Nuts prévu

conséquent qui sera peut-&tre renouvellé sur console, qui sait ?
Tu es un futur maitre du monde (profites-en, ce sera la seule
occasion) et pour parvenir a tes fins, tu dois conquérir bon
nombre de tertitoires pour te faire un nom (de toute fagon celui

Le terrain est représenté “a la Populous” et des icones
parsément le tour de I’écran. Je ne fais pas un descriptif des
options disponibles mais sache qu'il y en a beaucoup a ta
disposition. Tu pourras notamment envoyer tes troupes a
I'attaque ou encore faire des alliances.avec d’autres généraux
(pour ensuite les frapper en traltre blen surl). Pour tous les fans
de stratégie! = _ : e <

pour le premier semestre 93. Le personnage principal est un joli
petit écureuil, mélange d'un héros de Tex Avery et de dessin
“animé jap”.
Mr Nuts est encore un nom provisoire et les responsables de la
société, alias Mic et Mac, comptent bien sur votre sagacité et
votre imagination pour leur donner I'idée du nom définitif. Vous
avez le temps d'y réfléchir d’ici au numéro prochain qui
contiendra une carte vemissée avec des photos et sans doute
méme bulletin-réponse et concours sur le sujet. Mr Nuts
traversera donc plusieurs niveaux champeétres au demeurant
fort variés : il évoluera au milieu de foréts, cavernes, maisons
campagnardes et méme sur les nuages. Ce n'est pas tout car il
y aura aussi des niveaux aquatiques dans lesquels Mr nuts
montrera ses talents de nageur (tiens, tiens les écureuils
nagent, c’est nouveau, ¢a vient de sortir !).
Notre écureuil posséde une panoplie de mouvements variée et
fort amusante. Mis & part sauter sur ses adversaires aux
tronches marrantes, il peut aussi lancer des glands (non, pas
vous ) en nombre limité ou utiliser sa queue pour envoyer en
I'air ses adversaires (non, pas celle-1a !).
Question technique, I'aspect général du jeu a été extrémement
- soigné et si les programmeurs poursuivent dans cette voie,
~ c'estle méga-top assuré. Les décors sont tout simplement
- magnifiques (parmi les meilleurs sur la Super Nintendo) et les
divers personnages sont détaillés au possible. Les attitudes
sont trés bien rendues grace a une animation de qualité. Quand
au son, il va falloir patienter quelque peu pour pouvoir en avoir
une idée. Mais aprés avoir écouté les mélodies de I'’Arme
Fatale, Cool World et Addams Family 2, on peut faire confiance
aux musiciens d’Ocean, Ca promet ! On vous en reparle vite -
donc, puisqu’on attend la prochaine étépe_ pour trés bientét.

CE QUL NE:*
TROUBLE PAS §

Desert Strike

DU/COUP, REVIENT VITE A

James Pond 2

Déja sorti sur Amiga et sur Megadrive, ce jeu de plateformes a

faut bien l'avouer. Décidément, leurs productions Super
Nintendo s'annoncent toutes aussi fantastiques. Le jeu sera

<+ Sortiil y a quelques temps sur Megadrive, machine sur laquelle
il eu un grand succeés, Desert Strike est un jeu d’arcade
d’Electronic Arts qui va te mettre aux commandes d’un zouli
hélico de combat.

identique aux é'u't_res \?efsions, Cest a dire tpujours aussi génial -
et prenant. Le héros, un personnage hybride au corps de métal,
;ouets La cartouche contient des dizaines de passages secrets

I‘actlon . iln'yaque ga ! Plus de preclsmns dans les mois a

s ?rNuts

La société Ocean est réputée pour ses jeux de plateforme de
qualité : Addams family, McDonaldland, et le trés attendu
Addams famny 2.
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L Apache AH 64 (on falt dans Ia prémsnon chez nous) est un joli rmssmns q e 'nt données Tu ramenes un bébé de Ia—bas R

b?}ou ‘qui va t'étre confié afin que tu ailles régler quelques : : :

conflits dans le Golfe (on ne devrait pas tarder a voir arriver S88
- Super Sniper in Sarajevo). Les décors survolés sont assez

_variés mais essentiellement centrés sur une aire désertique.

* Désertique okay, mais une foultitude d’ennemis en tous genre
tenteront tant bien que mal de t’arreter dans ta mission
“humanitaire”.

Le systéme de vision est bien trouve et te permettra de te dmger
dans toutes les directions tout en déclenchant un feu nourri sur
tes adversaires. Mais dans la furie de la guerre, n ‘oublie pas de : mlcros nce of persia et un jeu au
recuperer queiques otages et, si possible, de respecter les - e o succes incontestable et incontesté qui n'a pas pris une ride et
— qui passlo_[nnara_ encort ules dans dix ans, c'est sir ! (Si )
Mais bon '-‘-c':'-é'st“lé version Nes qul nous intéresse et qui sortira

‘d'ici peuw. = . B
- Je te rappelle quand méme I h:stmre au cas o tu ne serals rac an Ie ;
pas au courant : le méchant vizir a attendu le départ du gentil | W H .

calife {tlens, tiens...) pour épouser la princesse (qui ne 'aime : Sy
pas) et jeter le prince au trou (c’ est tm, et 1u almes la Track and Field est une cartouche qui reprend complétement le -
princesse. Capito 7). principe d'un jeu qui fit il n'y a pas si longtemps le bonheur des
Histoire archi-classique qui va te jeterau coeur de 12 niveaux possesseurs de consoles Sega : Olympic Gold.

d’exploration et de combat dans un chateau piégé de parieut - Lejoueur doit participer a toutes sortes d'épreuves telles le tir a I'arc,

La partlcularlte de ce jeu d’action c'est 'animationdu ~ le 100 métres, le lancer du poids ou javelot... La maniabilité est
personnage issue de mouvements rééls et qU| donne un © - excellente et chaque discipline se prend en main rapidement. Et je

Y superbe effet. Jaidit! . tassure, on accroche trés rapidement. Le tout évidemment bénéficie
Une nouveaute par rapport aux anciennes versions : I écran . des qualités techniques propres & la Game Boy et a Konami, c'est

dire excellente. En résums, un jeu bien sympa que nous aurons.
loccasion de tester prochainement avec plaisir.

dans Eequei- trouve le joueur peut scroller a dr0|te et

: JOUE ET GAGN E UNE -ﬁiu:r;e;;::ea:ie::: r(]ita;ute Prince of Persia sera une superbe
CONSOLE DE JEUX réalisatio _..fg__redls.Ce's.ttoutl _ by i

SEGA OU NINTENDO 16 na i

biis: _rEN APPELLANT LE mo CIty

Voici venir un nouveau jeu de la société Irem qui n'a pas fait

parler d’elle sur Super-Nintehdo depuis la parution du

- tristement célébre Super R-Type. Cette fois-ci, nous avons
droit & jeu de plateau assez sympa, tres mignon, bien réalisé

WORLD mfmlnn' > '?4' m'u B'
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Convertie sur bien des consoles, Joe and Mac est un jeu qui provient

““deT'arcade et qui est réalisé par Elite. Il est évidemment semblable aux
autres versions (cf test des cartouches Nes et Super Nintendo dans les
précédents numéro de Banzzal). Par pure bonté, car il n'y a plus que
les Canaques du rocher du bout du monde et les Mongols du Haut-
plateau de Petzouille qui n'y ont pas encore joué, je te narre en
quelques mots I'intrigue : retrouver le plus vite possible les femmes du
village kidnappées par un cruel tyrannosaure. Au figuré, de nos jours,
un tyrannosaure est une personne aussi vieillotte qu'un dinosaure et
qui s'accroche au pouvoir comme un tyran, Les exemples sont
multiples : Fidel Castro, Mitterand ... Et bien siir, il faut & nouveau
traverser des niveaux remplis de bétes. affreuses (toutes préhistoriques)
qui révent en permanence d'un bon petit déjeuner. Pour se défendre, -
nos 2 bonshommes se serviront de haches, d'cs, etc. Trés drdle et
disponible sous peu, ce jeu ne fera que des heureux et fera 'unanimité
en inondant, enfin, la Canaquie et la Mongolie ! C'est I'éditeur qui va
étre content, il va pouvoir faire du troc,

et qui va sGrement en réjouir plus d'un a sa sortie, Le but est
simple : il faut aider un dinosaure et son maitre a traverser
plusieurs tableaux ot des bétes de tous genres font la loi. Il
peut arriver qu'on traverse un niveau préhistorique ou un autre
contenant des éléments de notre époque. Va comprendre....

La force du jeu est qu'il propose des niveaux trés divers-et

trés colorés, et quelques obstacles bien sentis'sans oublier les
classiques boss de fin de niveau. La réalisation n'est pas reste
et & Banzzai, ‘toute la rédaction attend impatiemment sa sortie.

...Au chateau de Gallway, sous

I'emprise des Forces Obscures, la || i e G oo
Princesse Myria, est prisonniére y _ 2
S éork, P Des combats comme ¢a,
Toi. Z \."i!‘ i: s Bdele ef Lagalaxmestanuuveauendangerenl va falloir reprendre du nous, on en redem’ande et
«=x 101, LOUVIEAK, Al 1 €ie ‘service & bord du chasseur interstellaire le plus connu de selon des rumeurs dlgl‘les
courageux, viens vite délivrer ta I'espace.. Fllennachangép&rrapportau1ereptsode mémes
Princesse ! bonus, mémes ennemis, des boss t aussi balaises les uns que les de foi, il pal'alt que c¢a va

autres et évidemment I'iremplacable module qui it la renommée étre comme ? a to Ilt au I on g

du jeu. A part cela, on a quand méme de nouveaux niveaux qui " 5 y
vont proposer bien des surprises & ceux qui avaient adorer le de l'année. Le pled .

36 68 68 88 Produit par Connection 2,19 F/mn Ter vdlet-dq la série. Un super hit en perspective !
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ne fois-de plus, nous revoild-avec une présentation-exclusive de-ce qui se trame en ce momen
aux quatre coins du globe (comme si un globe pouvait avoir des coins !). Pendant que Frank
est parti a Las Vegas user ses derniéres semelles afin de vous rapporter les “Rock” du
mois prochain, nous, ici, on sue sang et eau pour vous montrer les previews en
arrivage. Dans ce numéro, 4 pages spéciales Super Nintendo qui vous dévoilent un
naquet de jeux de baston, de sport et de plate-formes qui ne verront peut-étre jamaig
le jour dans notre cher et beau pays (snif !), Pour I'instant, régalez vous sur
les avant premiéres du fantastique Tetris 2, ou essayez de deviner si
Rushing Beat 2 sera meilleur que son prédecesseur !

THE BLUES CHESTER CHEETA
BROTHERS e

Les Blues Brothers sont de nouveaux en mission pour le
seigneur !!! Apres avoir fait un carton au cinéma, sur le petit
écran, et sur des consoles telles que la Gameboy ou la NES,
ou encore sur quelques ordinateurs, ils reviennent a nouveau
nous faire rire de nombreuses heures. Jack et Elwood
traverse des niveaux farfelus et remplies de monstres débiles
les uns que les autres. Pour se défendre, ils dégomment leur
ennemi avec des disques qu'ils peuvent collecter au long des
niveaux.

Le jeu posséde plusieurs astuces qui permettent que I'un des
deux fréres puissent porter |'autre sur ses épaules, qu'ils
puissent avaler des bonus qui les rendent ultra-costaud,etc
etc...

Il est a noté que cette version est complétement différente
des autres.

Voici donc un jeu tres dréle, et qui certainement aura autant
de succeés que le film dont il est tiré.
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Voici, mine de rien, un jeu de plateau trés sympa qui va
bientét faire son apparition sur Super Nintendo et qui nous
vient d’une firme nommée Kaneko. Le but en est fort simple :
il s’agit de faire progresser, non pas un singe, non pas une
pelleteuse excavatrice, mais un tigre a travers plusieurs
niveaux tout en affrontant des bétes sauvages et en se
faufilant dans de nombreux passages secrets.

Avec des graphimes trés agréables, Chester Chita aura
I'immense honneur et I'évident avantage de s'ajouter ala
logithéque de la super bécane imminemment bientot.

COMBAT TRIBES

Adapté des salles d'arcade o il avait fait fureur il y a quelques
temps, Combat Tribes est u njeu de baston des plus classique
qui opposera deux joueurs face a une horde de voyous de
toute sortes.

Pouvant donc se jouer 4 un ou a deux, ce petit jeu de baston
n'est pas sans rappeler les célébres Double Dragon : au début
tu peux choisir un combattant parmi plusieurs prposés. Bien
s(r plusieurs coups sont disponibles : coups de pied, coups
de poings, coups de téte etc.. Il y a d'autres coups encore
plus marrant; dans le genre : je t'attrape par les pattes, je te
fais tourner et je t'envoie valser dans le décor !

Enfin bref, Combat Tribes envisage de nopmbreuses parties a
deux joueurs, mais reste a savoir si le jeu sortira et si il tiendra

SEes promesses.

NERBAE

EBSERK

s
.

g
e

Aprés avoir fait un tabac sur micro, I'un des meilleurs jeux de la
compagnie Bitmap Brother fait son apparition sur ta console
préférée, j'ai nommé la Super Nintendo.

Tel Ulysse, tu es un chevalier en armure (Un peu genre le roi



Arthur) et tu as décidé d’entrer dans le Panthéon des dieux (d’ou
le titre ). Un seul probléme subsiste, pour devenir un dieu, tu
devras passer une sorte d'épreuve (Un peu genre comme les
travaux d'Hercule !) que tu devras impérativement réussir pour
étre admis dans leur clan privilégié. Durant ta quéte qui se
déroule sur les toits et dans les sous-terrains d'un chateau, tu
devras ramasser les clés et les potions qui trainent et déclencher
les leviers qui feront disparaitre les piéges.

Les graphismes sont pas mal, mais I'animation laisse encore a
désirer (mais on fait confiance a I'équipe pour que ¢a s'arrange )

BIRDY TRY

Aucun jeu de golf n’est encore sorti sur la Super Nintendo

- officielement. Je me prend & espérer que Birdy Try soit le
premier car les concepteurs de ce jeu ne sont autres que les
programmeurs du fantastique Super Aleste : Toho. .
Apreés avoir passé le méga-stage des options : choix du club, du
terrain , championnat, plusieurs joueurs etc... tu vas enfin
pouvmr te mettre le club entre les mains et aller tater de la balle
ien sdr, les capacités de la Super-Nes sont exploitées

un mouvement de car t un saisissant réalisme que
tu ne trouves méme pas en regardant les caméramen-
fonctionnaires le faire a la télé. Birdy Try m'a tout I'air de
posséder une maniabilité a la fois compléte et simple, alors
Tonton Bandai, une seule chose a faire : combler, au plus vite,
les attentes impatientes des petits golfeurs que vous étes.

frappé la balle, celle-ci sera suivie par '

Les fanas de flipper n’ayant pas encore été comblés sur
Super Nintendo, nous espérons que Jaki Crush est le jeu qui y
remeédiera. Si jamais il sort. On neme dit jamais rien, c¢'est
agacant ! Edité par Naxat, ce soft est une simulation de flipper
te mettant aux commandes d'un billard électrique, trés style
héroic fantasy.

N'ayons pas peur des mots, ce soft est une honteuse
repompe de Devil's Crush, un flipper de méme gabarit déja
sorti sur Nec et Megadrive. Mais qu'importe, si I'éclate est
présente ! Point de vue graphique, tu auras le droit a des
dragons, zombies et autre sorciers, Les oeufs de monstre
remplacent les bumpers. Les extra-lifes, tu pourras les
obtenlr en tuan d enormes serpen%s La mamablhte est tout &

quo:que W

dunnera les rmémes »ensatwns qu un yral flrpper

Déja bien fourni en jeu de course, La Super Nintendo pourra
dans un proche avenir bénéficier d’un jeu au genre assez
spécial. |l faut paticiper au rallye du Paris-Moscou-Pékin a
bord d'une voiture ressemblant a celles de Super Off Road
(des éspéces de petites stock car). Le jeu reprend le principe
de présentation de F-Zéro, ou de Mario Kart, mais cette fois,
I'animation ne suit pas totalement la voiture, elle varie en
fonction du tracé du circuit. Ce qui fait que I'on pourra
admirer la voiture sous tous ses “chromes”.

Le jeu comprend plusieurs étapes et il faut dans ces étapes,
passer obligatoirement par des Check Points, ce qui

_ permettra de continuer la course sans problemes avec un
_petit péu de temps en plus au copteur.

Il faudra évidemment bien négocier les virages les plus ardus
du jeu et éviter les quelques bosses qui parsement le circuit.
Meldac, qui est I'éditeur de ce jeu, tente un pari difficile,
méme trés difficile, pour dire quasiment impossible, car aprés
les sorties de Exhaust Hit, F-Zéro, Mario Kart, ou encore Top
Gear il est difficile d’épater en matiere de jeu de course vu la
qualité atteintet par les titres cités. Mais ne les décourageons
pas et gageons que Meldac pourra faire encore mieux avec
son King of Rally.

Originalité et réalisation seront, espérons le, les mamelles
nouricieres de ce futur titre.

-

TU VEUX TE DEFOULER,

DONNER TES IMPRESSIONS,
REPONDRE A QUELQU’UN ?
UNE SEULE SOLUTION




NIGEL MANSELL’S
WORLD
CHAMPIONSHIP

Les jeux de course automobile, méme s'ils sont assez
nombreuy, il faut 'admettre, ne bénéficient guere, pour la
plupart, d'une bonne animation. Tu incarnes F'un des plus
célébres coureurs automobiles de tous les temps ; j'ai nommé
Nigel Mansell et ton réve est de remporter le titre le plus
prestigieux en matiére de courses de rallye. Tu enfourches ta
bécane, euh... je voulais dire ta voiture, et tu vas devoir mettre
sur le carreau tous tes concurrents afin de parvenir a ton but
(on se croirait dans un conte !). Wroom... c'est parti, tu cloues
ton accélérateur sur le plancher, tu embrayes et te voila engagé

our parler un peu de sa réalisation, Nigel Mansell s'annonce
déja comme un futur hit en matiére de course de F1. Les
graphismes sont fins et détaillés et 'animation est excellente.
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RUSHING BEAT 2

Méme si Rival Turf 1 n’avait pas atteint des sommets, Jaleco a
décidé de créer une suite qui va, espérons-le, augmenter la
renommée de cet éditeur qui pour l'instant n’a pu montrer
toutes ses qualités. Les 2 bagarreurs de choc que I'on pouvait
manier dans le premier épisode ne sont plus seuls : a présent,
ils sont accompagnés d'un ninja aux origines douteuses, d’une
fille dont la beauté n’a pas d’égale et aussi d’'un mastodonte qui
he veut assurément que casser du méchant.

Comme dans le premier épisode, il est possible de jouer seul ou
a2, ce qui est trés bien d’une part, mais on bénéficie également
d’une grande variété dans les coups de chaque personnage, qui
sont au nombre de cing. Au début de chaque niveau, on a droit
4 une vue des “territoires occupés” que I'on va traverser et qui
représente seulement 4 niveaux... Si 'on choisit, par exemple, le
ninja et la fille au commencement du jeu, il va falloir dans les

trois premiers niveaux du jeu affronter comme Boss les trois
autres personnages qui étaient proposés au début du jeu,
chose peu commune, Bien entendu, aprés les avoir battus, on
pourra les sélectionner dans les autres niveaux comme il
convient.

Sans oublier qu'avant ces boss se trouvent des loubards mals
lunés qu'il faudra éliminer, un a un, dans les quartiers les plus
“hots” de la ville. Rushing Beat 2 est un jeu trés prometteur qui,
je le rappelle, se joue seul ou a 2, chose fort appréciable !!!

—

TETRIS 2

Et oui, chers amis, le jeu de réflexe/ reflexion le plus “prise de
téte” compte déja un petit frére qui tourne sur Super-Nintendo
et qui porte le nom de Tetris 2. Jusqu'a présent, les conversions
de Tétris sur les autres consoles n'ont porté leurs fruits que sur
la Game Boy : maintenant j'ai I'entiére conviction que la Super
Nintendo est une superbe console puisqu’elle a réalisé
Iimpossible en créant un nouveau Tétris encore plus génial. En
effet, hormis I'option de pouvoir jouer seul ol a deux en suivant
les mémes régles que celles du Tétris habituel, c’est a dire en
déplagant des sortes de formes géométriques que tu devras
placer de facon a faire le plus grande nombre de lignes
possibles (voir & faire un Tétris c’est a dire a superposer 4
lignes les unes sur les autres !), les programmeurs de la
compagnie B P S ont quasiment inventé un nouveau jeu qui
s'appelle Bombliss et qui consiste a superposer des piéces qui

ont la particularité de contenir des cubes qui explosent
lorsqu'ils appartiennent a l'une des lignes que tu auras
alignées. En plus de la charge minimum d’explosion que
déclenchera ce petit cube rouge lorsqu'’il est seul sur une ligne,
tu pourras créer des explosions gigantesques, voire
apocalyptiques si tu as le don de les réunir les uns sur les
autres. A chaque fois que tu élimines une de tes lignes,

celle-ci vient s'ajouter sur le compteur de ton adversaire (La
rapidité et la précision iront de paire dans ce jeu aussi
divertissant que frustrant ).
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Se lasseront-ils un jour de ce type de jeu? Quica? Ouca?Ala
bas-ti-i-i-i-yeu. Mais je m*égare. |l s’agit des programmeurs.
Kiki Ninja est un jeu de plateau typiquement japonais et qui
réutilise un scénario utilisé maintes et maintes fois. Un affreux
bonhomme a donc pris possession d'un village bien tranquille
et il va donc falloir venir a la rescousse des habitants qui n’ont
certainement plus beaucoup de temps 2 vivre et qui sont, eux
aussi, sous 'emprise du mystérieux tyran. Le jeu, qui offre la
possibilité “seul ou a deux”, est trés bien réalisé et c’est un

~ régal que de voir les personnages que I'on dirige, une petite fille

~ et un raton laveur, zigouiller les fantdmes qui hantent le
malheureux village . Des montagnes de bonus se cachent a
travers des décors beaux, variés et trés colorés, et il va faudra
évidemment les déloger de leur cachette pour pouvoir
augmenter la puissance de I'arme utilisée.

Une nouvelle réussite dans le genre ? Pourquoi pas ? Rien ne

les arréte !

SUPER VOLLEY BALL

Foot, tennis, etc... Mais ol est le volley sur notre chére Super nes.
Hein ? Ou ? Ce grave mangue pourrait bien étre oublié grace & V-
system. Cette compagnie a déja programmé des jeux de volley sur
Nec, mégadrive et arcade. Cette derniére version est adaptée sur
Super nes avec des améliorations conséquentes. Tu peux, par
exemple, jouer a un volley futuriste avec des robots qui se
balancent une boule d'acier. Tous les coups du volley sont
présents et tu pourras réaliser des enchainements rendus
magnifiques grace a la superbe animation des personnages. A
mon humble avis, si ce jeu sort, les fanas de volley prendront leur
pied a fond, et en convertira beaucoup d'autres !

On est p'tit, et gentils, et un peu bargeo
Tiny Toons, forts de leur succés sur Game Boy et Nes
débarquent en fanfare et vont certainement faire ton bonheur
sur Super Nintendo. Konami va te mettre dans la peau d’un
petit lapin : ce cher Buster Bunny. Si je connaissais I'histoire, je
te la raconterais volontiers, mais je suis sire qu'elle est aussi
loufoque que ces chers petits animaux ! :

Dans ce jeu de plateforme classique, tu peux sauter, courir,
glisser, frapper et méme défier les lois de la nature en courant
sur les murs. Bien sir une tonne de bonus seront sur ton
chemin ainsi qu’un paquet d’ennemis.

Possedant des grapmsmes géniaux et une animation dlgne des

~ dessins. animés, Tiny toons est un jeu des plus éclatants, qui je
- I'espére, sortira bientot.

Edité par la société NCS a qui nous devons de grands tops,
Cybernator est un jeu qui rappelle un peu le dessin animé
Robotech car il met en scéne un robot, seul, face a une invasion
extra-terrestre.

Dans son déroulement, Cybernator est on ne peut plus simple :
dans ton beau robot, tu cartonnes a tout va sur les méchants
pas beaux. Simple et classique me diras-tu (arrétes de
m'interrompre, je finis), Cybernator apporte quelque chose de
nouveau, car la maniabilité du robot est carrément fantastique
et le diriger est un réel plaisir. En plus, les phases de jeu
changent d’un niveau a l'autre et I'action est incessante.
Bonus et boss sont au programme et a mon avis, Cybernator
est le prochain top d’arcade sur Super nintendo. Ca n'engage
que moi !

Ecco The Dolphm de Sega
les tout derniers “tips & codes”

1500 Francs de bon d'achat 3 a gagner + 15 gourdlns
gonﬂables de Chuck Rock pour les mellleurs d'entre vous ! !







UBI SOFT




p:eseliie un jeu qu;ﬁ B8

foi 2 q bien , qu'il e
est innovateur, qu'il sort des sentiers battus et rebattus, qu'il fait avancer le scmilblik,

st interessant, qu'il

qu'il est amusant, qu’on se passionne pour lui a peine qu’on I'a introduit dans la
bécane, qu'il est propre sur lui et pas bécheur avec ¢a, qu'il fait marcher la
comprenette sans pour cela qu'il soit prise de téte et qu’en plus on rigole avec, alors

la, moi, monsieur, il me prend des envies d'éfre intéressant, moi aussi, en en parlant,
de relever des défis, moi aussi, ce que je suis en train de faire, I3, tout de suite, mine
de rien, en vous fagotant, vite fait, bien fait, histoire de m’entrainer, une introduction
que les plus éveilles d’entre vous n’auront pas manqué de remarquer, faite, la
bougresse, d'une seule et unique phrase et qui annonce la véritable performance qui
va suivre, qui censiste a vous faire le test de la méme maniére d'un seul jet et sans

respirer; let’s go !

Voici donc le dernier produit de chez
Ocean qui répond au doux nom de
Push Over, un jeu de réflexion (car
¢’en est un) ayant eu un énorme
succes sur les micros 16 bits, et
pour cause, puisqu'il est
pratiquement aussi innovateur que
Lemmings et tout aussi amusant,
une performance en soi que je salue
tout en en expliquant le principe
illico, cui consiste tout simplement &
faire tomber des dominos en en
poussant un seul, ce qui aura pour
but de créer une réaction en chaine
qui, bien réalisée, t'ouvrira la porte

-

Essaie de bien prévoir les coups a l'avance : c'est le secret ! Mais sache
qu’a chaque niveau réussi tu gagnes un joker qui t’aidera.

du'niveau suivant (une centaine en
tout !), un procédé qui n'est pas
sans rappeler une pub pour le café
Trucmuche dans laquelle, au final,
un morceau de sucre finit par
agrémenter une tasse de café aprés
avoir été poussé par des milliers
d’autres, mais je m'égare et cette
charmante digression ne doit pas
faire oublier que si tout cela parait
simple, de prime abord, en
imaginant naivement que tous les
dominos ont des comportements
bétas, il n’en est finalement rien, car
il en existe certains aux
caractéristiques bien différentes (ils

Ne se contentant pas seulement d’étre un jeu intelligent, Push Over présente aussi des graphismes clairs et variés.
Caves obscures, temples incas, usine futuriste, ruines romaines : la totale !
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Ce niveau est assez simple & négocler mals Il faut penser 2 tout et falre
gaffe au coup de traltre de dernidre minute.

Notre chére fourmi vient de faire une grosse bourde ! Une pression sur le
bouton Select, et tu recommences le niveau.

te sont sont tous indiqués quelque
part sur cette page) qui vont faire
bien des miséres a la petite fourmi
bien sympathique dont tu endosses
la silhouette gracile, plagant et
déplagant les dominos selon ton bon
vouloir tout en devant bien prendre
garde a la géographie du terrain car
les dominos sont placés d’une telle

tapotant du pied, si jamais tu ne
touches pas au joypad pendant
quelques instants, et si tu attends
encore un peu, elle va méme jusqu’a

REFLEXION

Ocean = 1 joueur

L'un des 2 meilleurs jeux de réflexion sur
Super Nintendo. Si Lemmings t'a lassé,
précipite-toi sur celui-ci. Un Banzzai d'Or !

fagon qu'ils constituent autant de GRAPHISME

piége a la petite fourmi loin d'étre : .

une athléte de haut niveau ANIMATION

puisqu’elle peut grimper aux

échelles ol encore effectuer des SON

petits sauts sur des marches mais .
JOUABILITE

en aucun cas ne supporte les hautes
chutes, méme si les mouvements de
ce sympathique petit sprite en forme
de fourmi sont bien agréables a voir,
sympathique, disais-je, puisqu’elle
te rappelera qu’elle existe en te
langant un “hep !” rabacheur et en

DUREE DE VIE

plus vite,
plus vite :
~une mis-
' _comme
~ celle-la
n’attend pas.

Pouf pouf, qui a eu l'idée de Oups, j'va tomber! p§
faire ces dominos aussi lourds | Reprenons vite notre équilibrg ! |




1 - Aucune particularité pour ce domino, il se contente

de basculer.

2 - Le domino rouge bloque les dominos se frottant a lui.

3 - Ce domino se dédouble si un autre lui tombe dessus.

_ 4 - Celui-ci, au contact d'un autre, explosera pour ouvrir

ol un sol par exemple.
5 5 - Une fois basculé, ce domino ne s’arréte que dans des
1 conditions trés précises.
¢ 6 - Ce domino, une fois qu’il est touché, met un peu de

temps p

ur tomber.

. Si tu fais basculer celui-ci a coté d’un trou, il créera

'uh pont.

84 8 - Si ce domino est toucheé, il d:sparattra camm P

enchantement.

9 - C’est ce domino qui doit étre touché en dernier pour
pu;sses gagner.

bailler & s’en décrocher la machoire,
sympathique encore puisqu’elle
apporte I'humour nécessaire et
suffisant pour ne pas s’ennuyer
pendant les instants de réflexion, car
si dans les premiers niveaux la petite
fourmi se contente de déplacer un
ou deux dominos, et hop que j't'en
pousse un et hop que c'est facile, il
n'en est pas de méme dans les
niveaux suivants ou il faudra faire
marcher 'usine & neurones, d'autant

plus que, détail qu ason

importance, le temps est limité, d'ol
une nécessaire, intuitive et rapide
reflexion dont je sais que la nature
dans son extréme générosité t'a
parfaitement doté, mon p'tit gars
(félicitations au passage aux
heureux parents), une reflexion fort
heureusement bien aidée par
I'option password présente ici qui
t’empéchera de tout recommencer,
ce qui me fait dire, en conclusion,

nonobsiant qu || ] aglt blen !a d un
excellent jeu en tout point original
qui va réjouir petits et grands, da-
moiselles et damoisaux et méme les
coccinelles qui vont gonfler le lot du
fan-club du push over rouge dont je
viens de recevoir ce matin méme les
plus enthousiastes congratulations
au sujet de mon test que j'achéve
ici, sur les rotules, le souffle court et
les doigts engourdls :mais content.

: Lionel Vn‘ner

En bas a droite, le numéro du niveau ; en bas 2 gauche, le temps restant ; en plein milieu, toi en train de te prendre
la téte avec un domino dont tu ne sals pas ce que tu vas faire.

MOINS CHERS QUE LES JEUX NEUFS

. | ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise)

I Vente par correspondance 48 H COLISSlMO |

CONSOLE NEO-GEO (neuve)

+ 3500 JEUX NEUFS ET OCCASIONS
DISPONIBLES EN MAGASIN
DONT + DE 1000 NOUVEAUTES

NINTENDO
GAMEBOY (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES)
GAMEBOY avec TETRIS*
NES (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)

ix (Jeux d'occasion) :
RUSH'S ATTACK 115F
IKARI WARRIORS 125 F DRAGONBALL 229 F
KUNG FU 189 F FAXANADU 265 F

SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
(+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)

ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F
SUPERSCOPE + 6 JEUX 590 F

- ADDAMS FAMILY - LEMMINGS

- ANOTHER WORLD - SPIDERMAN VS MEN |
- BEST OF THE BEST - STREET FIGHTER Il

- CASTELVANIA 4 - SUPERMARIO KART
-CONTRA 3 - SUPER TENNIS

- FATAL FURY -ZELDA 3 ...

349 F

TORTUE NINJA 199 F

_ *CONSOLE D'OCCASION

SEGA

GAME-GEAR (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES)
GAME-GEAR avec COLUMNS*

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) avec SONIC*

695 F

695 F
79F
ACTION REPLAY PRO 499 F

GHOSTBUSTER

MANETTE PRO 2 125 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) :
ALTERED BEAST 99 F
SONIC 149 F GOLDEN AXE

WORLD CUP ITALIA 179 F MOONWALKER
SUPER THUNDER BLADE 179 F STRIDER

MASTER SYSTEM (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)
Exemple de prix (Jeux d'occaslon) :

HANG ON 96 F ALTERED BEAST 179F
SHINOBI 149 F RASTAN 179 F
AFTER BURNER 179 F TENNIS ACE 179 F

199 F
199 F
199 F
199 F

1990 F
2490 F
199 F

(+ de 50 jeux dispo.)
MANETTE

avec NAM 75
390 F MEMORY CARD

Avec notre CARTE DE FlDELlTE,
vous bénéficiez d'une remise supplémentalre de 10%

nesenvsz OU VENDEZ VOS CONSOLES OU VOS .reux-é%-
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® N.E.S® MASTER-SYSTEM ® LYNX ® NEC
(voir modalités au magasin)
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Rien qu’a regarder Ia boite enserrant délicatement la cartouche, j'ai la téte qui tourne.
Me donner a tester Axelay le ler janvier au matin reléve de la tentative de meurtre
avec preméditation. La tronche cauchemardesque des bétes qui, en plus, s’agitent
dans tous les sens dans des circonvolutions et rotations encore jamais vues sur la
Super Nintendo provoguent dans ma pauvre caboche des vagues déferlantes et
irradiations en tout genre qui me donnent une idée assez précise de I'enfer. Avant le
coma qui me guette, je vous délivre péle-méle mes derniéres pensées qui, c’est bien
logique pour le joueur impénitent que je suis, sont toutes tournées vers ma console

- chérie. Celui qui a péché par la console, périra par la console !

provient surtout des qualités qu'il tire
de la console, Glorrrb... : Axelay.

L'éditeur est connu !

C’est Konami, I'un des 4 grands, je ne
dis pas quels sont les autres,
devinez..., Beuurrkk (j'ai de ces renvois
de dinde, je vous en parle méme pas |)
qui est aux manettes de la conception
pour une console qu'il a déja vraiment
gété et qui lui doit une partie de son
succes (Tonton Konami, tu nous
envoies de la pub quand tu veux,
quartier libre 1).

Le jeu bénéficie d'une réalisation assez
exceptionnelle : certains niveaux se
déroulent de maniére normale, ni
belge, ni serbe quoi, c’est 4 dire "

BOSS 1

Y Pour bien

commencer la journée, au petit
jeuner on t'offre a une araigné

“ Il suffit de
rester en haut de ’écran pour

sujvant un scrolfing horizontal,
RRReuuhhh l..., mais d’autres
proposent un scrolling tout & fait
particulier qui laisse a penser que le
décor de fond tourne sur lui méme

“aiaiaiaie, ma mére, j'ai le gros cblon
qui me chatouille les amygdales,
j'vais mourir !).

Attention les yeux !

Nous avons droit & une astuce de
programmation induisant un effet de
rotation qui donne une profondeur tout
a fait particuliére au jeu (et & moi un
vertige pas possible : qu’on me rende
mon lit !). Pendant ces niveaux, les
ennemis ne cessent donc de zoomer
sur toi et de t'agresser sans reldche
(les laches, attendez qu'on se retrouve
quand j'aurais débourré !). Ce qui fait
que I'on obtient une action

e SR =
£ e

Déja bien fournie en jeux de tir, Hips...,
la Super Nintendo propose ici un jeu de
tir assez spécial dont la qualité

Ton engin peut aller sur terre, dans les airs et méme sous la mer. Tant
mieux car ainsi tu débarraseras le systéme solaire de tous ses détracteurs.

P S o S, - < bRy e

.Ne te fie pas aux apparences. Bien qu'il soit de métal, cet engin n'est guére
résistant.

Pas le temps de s'attarder sur le décor car les ennemis vont foncer sur toi.
Un bon coup de tes lasers et c'en est fini.

Des vers de terre assez Impressionnants me diras-tu lll Ne Haffoles pa
autant, Il suffit juste de les esquiver pour s'en sortir. i

spectaculaire, jamais atteinte
auparavant dans les jeux vidéos. Au
5&me niveau, il arrive que I'on voit
surgir de la lave, écumants, des vers
de terre géants issus de Dune et qui,
revenant au premier plan, te laisseront
le souffle coupé sans parler du boss de
ce niveau qui est tout simplement
affolant quand on le rencontre pour la
premiére fois (I3, c'est sir, je vais

gerber ma biiche pralinée !). c:rt?;ie
Dans ces niveaux, tu rencontres des le en évitant

ses lasers et ses tirs. Fais aussi
attention a ne pas choquer avec lui

aliens de toutes sortes, mais qui auront
vite fait de détaler en voyant ta
puissance de feu. Durant le jeu, tu ne
peux disposer que de 3 armes a la fois
parmi 8 engins démoniaques ; choisis-
les astucieusement.

C’est grand, c’est beau...
Tu traverses des paysages pittoresques
et, pour t'accompagner, tu as droit a des

= o
«

Cette map représente la fin du dernler niveau. Il est assez long et assez épulsant. Ce west pas trés grave pulsque tu es Pun des mellleurs pliotes de la galaxle et que
A tol de Jouer maintenant ! Utilise tes armes du mieux que tu peux et bonne chance ! : ' o




Yoici ;medarme qui = i i

fait plus de ESSE gaa T | " & ps— Voici des

:aa?!glil;elle lasers atéte
X chercheuse de

forte puissance.

Un tir que tu peux
faire tourner tout
autour de toi. Des lasers qui atteignent

leurs buts ol qu’ils soient.

2 ! Je ne voudrais
certainement pas étre a la
place de ceux qui vont
j 2 recevoir cette flopée

Quel?ues mllssltllesdqét;i de missiles.

vont faire plus de dégats T ]

) i Ces missiles en général ne

i s s'utilisent que tres rarement

o

Une arme vraiment inutile et
qui ne peut que te ralentir ¢
dans ton chemin. i

Voici des vaisseaux spatiaux qui ne feront pas le
poids face a toi.

reste
bien en
face de

e NP LR : luieta
Si tu l'observes bien, tu trouveras rapidement la faille dans sa défense. Fais quand méme attention a ses (G % nouveau
lasers qui en ont détruit plus d’un. T cartonne-le !

que ce ne soit I'ivresse de mes agapes
de fin d’année qui ait fait de moi le dieu

musiques splendides, ainsi qu'a des diverses formes alors que tu penses
boss terrifiants comme le second quite  I'avoir anéanti. Tout ceci serait tout

rappellera un engin que 'on pouvait
admirer dans Robocop ou méme le
premier qui est une araignée du futur
ou encore le dernier qui te donnera
beaucoup de mal car il réapparait sous

simplement génial si le jeu n'était pas
un tantinet trop simple. Malgré le peu
de vies et le grand nombre de
“continue”, on fait le tour de la

de la manette. C'est pas tout ¢a, mais

Dieu a des haut-le-cceur que c'en est

pitoyable. Dieu va dormir un peu.
David Taborda

cartouche trop vite & mon go(t & moins

£

BOSS 5 : Voicl I'un des boss les plus
impressionnants que j'al vu dans ma
carriére de journaliste.

BOSS FINAL : assez dur, Il utilise
toute sorte de méthode contre tol et
change de forme fréquamment.

ARCADE/ACTION

Konami = 1 joueur

Le meilleur “shoot" disponible & ce jour !
Le soft & te procurer si tu veux t'en mettre
plein les mirettes ! Un Banzzai d'Or !

GRAPHISME
ANIMATION
SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE -
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Le bicheron des terres battues, des ciments et des gazons environnants, I'ex-mari de
Chris, la petite fiancée de I'Amérique, le mari de Patti la playmate, le papa spirituel de
la petite Monika Seles, a cause qu'elle rugit un peu comme lui au moment de la
frappe, le vétéran toujours vert, la quarantaine entameée, le chouchou des foules des
rands tournois, le gentil frappeur a deux mains, le briseur de raquettes, le cogneur
ou, il est la, il est bien la, vous I'avez tous reconnu, ¢’est Jimbo, pas I'éléphant, le
tennisman qui revit avec vous les plus grands moments de tennis de sa carriére sur la
meéga bécane qui, du coup, posséde dans son carquois 2 jeux de tennis. Jeu, set et
match !
La compagnie Ubi Soft a eu la
brillante idée de faire dans le tennis.
Tu vas donc pouvoir choisir parmi
les plus célébres joueurs de I'ATP
et notamment, comme le nom
I'indicue, Jimmy Connors (un joueur
mythique, comme le tennis n’en

que sont |'antarctique (Jingle bells !
jingle bells ! jingle always !) avec
froid et neige, réservés aux
pingouins, et le désert, plutét
dévolu, lui, aux rois du pétrole.

Oui... et les coups ?
Le nombre de coups réalisables a
été extrémement bien pensé. Il y
aura, tiens toi bien, le coup droit, le
revers, le service... Mais
également des coups
un peu plus durs a
réaliser comme les
volées de coup
droit, celles du

sir, présentes : il y a le gazon, la
terre battue, les cours en salle et la
surface rapide que les amateurs

- reconnaitront de fagon certaine
(allez Riton ! euh ! bardon je voulais
dire allez Henri !) mais également
deux nouvelles surfaces originales

fabrique plus pour le moment !) qui
s'avére, ce dont on avait eu
I'occasion de s'apercevoir, étre un
excellent joueur de tennis.

Euh... c’est quoi la moquette ?

Les différentes surfaces sont, bien

ace gazon : rien de tel que de la bonne herbe sous ses pieds pour
hater une partie. lei le blondinet est en position de force !

Court en salle : 'une des particularités de ce jeu est de pouvoir jouer 3 deux
players contre l'ordinateur ; allez fréro, on va les mettre a 'amende !

revers, et surtout, le coup par
excellence, celui sans lequel un
match de tennis ne serait pas un
match de tennis, j'ai nommé le
SMASH ! Le nombre d’options est,
lui aussi, trés impressionnant : le
joueur aura la possibilité de jouer
contre |'ordinateur ou contre un
autre joueur mais il pourra
également jouer en double, seul ou
bien a deux, contre I'ordinateur. Le
choix de la durée du match est
primordial : les timorés du manche
auront tendance a choisir une partie
en une manche (attention, faut suivre
1) alors que les loufs de 'endurance

4

Surface désert : Nos quatre tennismen ont du mal & s’adapter a cette nouvelle surface. Normale la balle rebondit

: heaueoup moins et iis ont des difficultés a se déplacer ! neige est omniprésente 1)

Surface de 'antartique : J'en connais qui doivent se les geler (normal, la

Revers : coup classique
également, le revers est
également trés utilisé.

Oups ah Je suls tombé !
Comme quol les meilleurs

sont obligés de plonger !

Lob; : Ce soit disant professionnel
vient de se faire lober
en beauté : Asta la vista baballe !

dans un match puisqu’il te sers
a faire des aces !

Service : ce coup est primordial

Smash : Ce coup, s’il est
bien réalisé, est sans doute
le plus beau !




Nos deux profasdonneh du tonnls louont Icl sur ln surlaoo ra) da !lla est sl raplde, que oolul qul est en rouge a
fallil se prendre la balle en pleine polre : bonjour les pertes de

Ok, j'suis convaincu !
Doté d'une bonne maniabilité et
d’assez beaux graphismes, Jimmy
Connors est le meilleur jeu de
tennis existant sur Super Nintendo.
L'animation des personnages, qui
sont vus de haut, est excellente et

N Terre Battue : Surface extrémement lente, nos deux compéres devront se donner cnrps et @me pour pouvoir
remporter la victnire Qui va gagner ? .

voudront emporter la victoire en 5 bagueite a la main. Penauds, mais bonssouaire de sacreé vindiou la jouabilité, bien qu’un peu hard au SO-’_N

manches gagnantes. Aprés leur dur consciencieux, ils n'ont pas tardé & . d’manchanbois ! début, est bonne. JO U ABILITE
labeur, les programmeurs croyaient trouver l'idée, limpide, lumineuse, - Mais dans la réalité, débuter au

bien avoir terminé leur jeu, Mais leur  Kicétikifé un grand joueur de termnis Ah... tout de méme ! tennis est tout aussi difficile. C’est DUREE DE VIE

Aussitot pensé, aussitot exécuté et
d’ajouter I'option “choisir parmi
plusieurs entraineurs”. Des
entraineurs qui vont t'enseigner les
diverses techniques de ce noble
sport en n'omettant pas de prendre
leur part sur les gains démentiels de
tes victoires. Emportés par la fougue
de la création ils ont aussi, du coup,
ajouté un systéme de password qui
te permettra de revenir au point ol
tu t'étais arrété lors du dernier
tournoi. Vous voyez, quand vous
voulez vous donner la peine !

en prenant une parfaite bréle de
base. C'est I'entraineur, bonssan de

big chef veillait. Ou est le petit peps
en plus, s’enquit-il ingénument, la

£ 'SUR LE BOUT DES DOIGTS

VOLI:‘E
A norma.'e )
B:forte
Y: amorﬁe e
LIR avec effst

Volée de revers : extré-
mement utile pour prendre ton
adversaire a contre-pied.

Volée de coup droit : ce
classique est le plus coup t'aidera a mettre ton
fréquent dans un match. challenger sur le carreau !

Coup droit : Ce coup

CONN ORS 6

MUELLER 2

Aprés chaque rencontre, les statistiques de ton
match s’afficheront : un consell, évite de
faire trop de doubles fautes car cela
pourralt bien te coliter le match !

[ APPUY EZ
e == ot B3

$i tu choisis Poption entrainement, on mettra a ta
disposition un certain nombre d'entraineurs
qui sont chargés de Yenseigner
les dlvers technl ues du tennis.

dans la douleur que s’enfantent les
héros. Tiens, il faudra que je la
replace, celle-la. Foncez !

Ubi Soft = 1 a 2 joueurs
La meilleure cartouche de sa catégorie

Le jeu de tennis qu'il vous faut
absolument posséder. Un Banzzai d'Or |

GRAPHISVE i
ANIMATION @8

Michaél Valensi

NINTENDO

SUPER NINTENDO
GAME BOY

(SEGA

MEGADRIVE
GAME GEAR

Le moins cher ? Bof...

Le plus grand ? Bof...
Des cadeaux ? Bof...
Des remises ? Bof...

Et re-bof...

PAS DE BARATIN !
on achéte, on vend, on échange
les consoles et cartouches
Sega et Nintendo...
Salut et a bientot

CLIC PHOTO VIDEO

88 BOULEVARD BEAUMARCHAIS
75011 PARIS - 43 55 60 54

OUVERT DE 10H30 A19H30
FERME DIMANCHE & LUNDI MATIN

Nintendo et Sega sont des marques déposées )




A Ia conception, yeah, au scénario, yaou, aux graphismes, yop, au son, youyou, a la

nrogrammation, yitou, a la création artistique, yabon, un nom, un seul : Eric Chahi. Le
jour ou il a decide d’arréter ses études, ce n’était pas dans le but de
finir clochard. Un petit gars qui nous fait chaud au coeur, normal,
blanc, et hexagonal de surcroit. Tout a fait mon cher Thierry !
A I'heure de la construction européenne, un zeste de
chauvinisme, un court instant, encore, nous etreint. C’est
un frangais qui a fait tout ¢a. L'autre monde qu'’il nous

propose est vraiment différent : tant par son atmosphére
que par sa présentation. C’est promis, on vous le présente

bientdt dans les cartes collectors.

Another World est le jeu interactif qui
avait fait des ravages lors de sa sortie
sur micro. Qui dit ravages, dit pépettes
et c’est d'un esprit mercan- tile certain
aue Delphine Software I'a converti sur
Super Nintendo. Pour notre plus grand
plaisir, d'autant que la version a été
améliorée avec I'a- jout d'un niveau (on
applaudit les programmeurs ! ).

De nouvelles techniques ?
Utilisant des tech- niques de
programmation novatri- ces, la
technique dite des polygones pour

4

Aprés Vétre fait tirer dessus, tu te réveilleras en compagnie d'un habitant de ce monde
dans une cage et tu devras en sortir impérativement ! Un conseil, remue la cage !

calculer tous les mouvements, Another
World n'est pas un jeu d'aventure
cinématique classique. Aventure/action

sur un rythme sou tenu. Aprés quelques
minutes de jeu, tu seras littéralement

accro (un peu I'effet de collarustina ou

cocaina, en nettement moins
dangereux !). L'his- toire, entierement
imaginée par Eric Chahi te fait incarner
un paisible scientifique (avec une
Ferrari, tout de méme. On renifle un

petit soupgon d'autobiographie !) qui se |

retrouve plongé au cceur d'un monde
hostile) suite & une expérience sur la
composition de la matiére. Lors de ton
expérience, un orage éclate et la foudre
vient frapper I'accélérateur de
particules, te projetant ainsi dans un
profond bassin.

eI e

Ahhh ! Ahhh ! tel est le cri de terreur que pousse ces belles demoiselles lors de leur bain : rien de plus normal, tu
viens d'atterrir dans leur salle de bain !
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Un nouveau monde ?

En arrivant a la fin du premier niveau,
un garde te tirera dessus et tu te
réveilleras dans un univers carcéral
(frissons garantis !) : c’est 1a que la
véritable aventure commence car, mis
a part le pistolet du garde que tu
ramasseras aprés |'avoir assommé, tu
compteras un autre allié précieux : un
habitant de ce monde et qui t'aidera
dans ta quéte. De nombreux autres
niveaux truffés de piéges et d'énigmes
t'attendent. Ce qui fait le charme de ce
jeu, ce sont les nombreuses scénes
cinématiques extrémement belles qui
sont assemblées bout & bout a la
maniére d'un film.

Un nouveau top ?

Sur le plan de la réalisation, Another
World est un jeu exceptionnel.
Graphismes superbes, dans le style
polygonal, évoluant en temps réel,
avec des couleurs froides trés
esthétiques. L'animation du
personnage, bien que légérement

&~ Quand ce garde t'agrippera 2 la gorge, flanque lui ton pied dans les
) Igoﬁ'esatva-i'écupém-ton arme enq}'aigsmn une roulade.

?C\ e
é

lente, est splendide et 'ambiance
sonore est démente, elle est faite
d’un mixage savant de musique et
d’effets sonores digitalisés. Un top
dans le genre aventure surréaliste !
Un top tout court d'ailleurs !

Michaél Valensi

ARCADE/AVENTURE
Interplay = 1 joueur

Aussi génial sur console gue sur micro.
Un Banzzai d’Or !

GRAPHISME
ANIMATION

. SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE




Moi vous propos qui
temps nous le passons dans son mtegtalita llngmal !

Le vérritable ami de Mario arrive en
méme temps sur la Nes et surla

. Game-boy. Je m'en réjouis ! Le jeu
est tout a fait merveilleux,
élephantesque, zébrissime et
hippopotamus. Tetris n'a qu'a bien
se tenir, mon ami, car a mon
numble et trés juste avis, Yoshi
c'est le hit des hits !
Premier et trés grand atout, toiy en
avoir autant de possibilités que
Tetris : choix des musiques, du type
de jeu, du level s’accomodant le
plus & votre niveau (je doigt dire
que le level 5 m'a suffi et TRES
énervé). Deuxiéme et encore plus
grand atout, toi avoir la possibilité
de jouer a 2, et alors la, mon zami,
¢’est complétement sidérant: mener
2/0 et de se faire torcher a la fin 3/2,
moi ca me tue (c’est ce qui m’est
arrivé, a mon grand désespoir, dis

'!'*Hﬂ.'r@{“?-
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A la fin d’'un match, cet écran te monirera le score des deux protagonistes.
Voila I'i jeu!

Bon, alors, voyons voir, j'ai rien
oublié : j’ai parlé des atouts, des
musiques, des graphismes, je
pense que ¢a serait bien de causer
du jeu, et méme recommandé,
alors, toi diriger palette Mario,
bonhommes de couleurs descendre
d’en haut, toi placer bonhomme de
couleur sur autre bonhomme de
couleur, du coup, oh miracle, les 2
bonshommes se dématérialisent,
toi engranger points et but du jeu,
enfin accompli. Macache hono,
bono bezef. En conclusion, toi
acheter jeu ou moi te mettre dans
casserole et moi faire chauffer
casserole.

don), L’ambiance sonore, tout a fait
correcte, pourra vous réveiller un
soir d’excés d’alcool de banane.
Graphismes banals, certes, mais
sans incidence sur ce type de jeu.

Jean-Philippe Alba

La version Game boy est aussi bonne que la
Nes (normal n’est-ce pas !). Tu pourras
d’ailleurs jouer a 2 en méme temps, via le
cable spécial qui t’est fourni avec la machine.

= £

Rien a dire, M&Y est
un jeu de réflexion a la
hauteur de Tetris.
Mario est en difficulté,
va-t-il s'en tirer ?

Le joueur de droite est beaucoup plus embété que 'autre. Mais les
situations se renversent facilement.

En deux temps trois mouvements, tu risques d’éliminer un bon paquet
d’objets en méme temps.

S e

e e oS A o D e D
SHaMmE iV ER

AR b B A ’

Le fatidique Game over déclarera I'un des deux joueurs vainqueur et Pautre
perdant, bien entendu !

Mario est apparu dans quasiment
tous les types de jeu : course,
boxe, arcade. Il est sacrément
costaud.

Nintendo
1 a 2 joueurs
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: ) sachiez, est le beau-fils de Iz htuh ma grhle
eme sceur du genee du@ CUE I ER CRGET ELRRCTET T IS ]e ITE sens
fpur Star Wars, c'e gu la meme hisigi ' (R1ES pilS“connu sous le
norf"le Ta guerre des étoiles, eSt{@quatiientepisode de la safjd et le premier de la
seconde trilogie, imaginée par Lucas. La saga comportera 3 trilogies, les 3
prochaines prévues pour I'an 97, 98, 99 de notre siécle, c’est a dire que les numéros
1, 2 et 3 sortiront aprés le 4, 5 et 6 que nous connaissons. Tu me suis ? Ceci dit, c’est
aussi un jeu, dont je vous parle sans plus tarder !

_A coups de guerres intergalactiques et e
de désintégrateurs-lagers a gogo, Star '
Wars te transporte tout d'abord dans le
désert de Tatooine : dans cette zone
dévastée (trés genre la salle de tests
de Banzzai'!) et peuplée de créatures
plus hideuses et dangereuses les unes
que les autres (tout & fait ma prof de
francais !), tu devras impérativement, &

L

I'aide de ton droide C-3PO et de ton
Landspeeder (pur mélange de K2000 et
supercoptere) retrouver le droide fugitif
R2D2 et Yann Solo (celui qui en pince
un max pour la princesse !) dans les
nombreuses caves dont regorgent ce
niveau.

e T . S
e e e T

e e [ P I e | ST 5 Fennus

Dans le vif du sujet !
Apres t'étre enfui de ce désert qui
empeste la vermine (tout comme
Sébastien, mon voisin de classe), tu te
retrouveras a bord du Millenium Falcon
pour un niveau encore plus hard que le
précédent : en effet, la nouvelle Death
Star de I'empire a détruit la planéte

la prison pour aller vers la poubelle
automatique, sortir d’un labyrinthe
infesté d’extraterrestes et finalement
s’enfuir en exterminant quelques
cohortes d'ennemis T-Fighter. Telles
sont les taches que tu devras
accomplir avant de pouvoir rejoindre la
base rebelle de Yavin. Une demiére
mission t"'attend, tu enfourches ton X-
Wing et tu files détruire I'étoile noire
que tu devras toucher de tes torpilles
lasers pour 'exterminer. Hormis les
personnages que je t'ai présenté tout a
I'heure, tu pourras également retrouver
Obi Wan Kenobi qui t'aidera puisqu'il a
le pouvoir d'augmenter le nombre de
vies de tes compagnons. Star Wars
allie difficulté et beauté. L'idéal ! Les
principales scénes du film ont été
reprises et 'animation des
personnages est excellente comme les
graphismes. Une référence sur Game
Boy !

Alderaan et toi, tu t'en prends plein la
chetron ! Méme scénario que le film,
ton Falcon aura la facheuse tendance a
&tre aimanter vers le rayon de I'étoile
noire : le mettre hors d’action,
retrouver la princesse Leia avant
qu’elle ne se fasse exécuter, traverser

Ton niveau d’energie est inscrit en gaut & gauche. Surveille-le, car il peut
descendre trés vite au contact d'ennemis.

Michéel Valensi

Dans le SandCrawler tu vas rencontrer de réelles difficultés en tentant de
trouver R2 D2.

P
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Au début, tu te retrouves dans le désert de Tatooine et tu vas devoir
retrouver tes compagnons et tes armes.

Durant le jeu tu as accés a cet écran qui te permet de choisir un
personnage et une arme correspondante.

e

Dans une caverne, notre ami Mick&el est tombé sur un monstre qui lui a
appris les bonnes maniéres !

Fm
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Les graphismes sont trés bons et envisagent une excellente conversion
pour la version Super Nintendo.

ARCADE/ACTION
Ubi Soft - 1 joueur
La copie conforme de la version NES.

Si tu as aimé le film, tu aimeras le jeu !
Un Banzzai d'Or !
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Lemmings: ’(
des regions arct [L1)
immenses nous " |{§-
vie pépére, beaujdip
se trompaient lourde

ef chare (¢t~
t. Un

excite plus d'un sur d’aul¥:}: mac

la l:ompagme Psygnosis, et Ie

ai nha
es.
umes de

joie, a leur tour, ce qui est blen normal.

Les programmeurs qui se sont

- slirement fait grignoter une case par
les espiégles rongeuss t'ont mis a la
téte d’une joyeuse bande des dits
rongeurs a I'aspect loufoque et &
Iintelligence déplorable (Que Rachid
ne se vexe pas, cette description n'a
rien a voir avec lui, méme si il a un peu
les dents en avant) et ta mission
consiste a conduire un certain nombre
de Lemmings a la sortie de chaque
niveau (4 mondes composés chacun
de 30 niveaux). Si tu aimes I'aventure
et le risque, ce jeu est tout & fait pour
toi car tu devras éviter une multitude
de piéges tels des torrents déchainés,
des laves en éruption et autres
cocktails d’ embiiches encore plus
diaboliques les uns que les autres
(Ding Dang ! ce jeu est déconseilé aux
nerveux /).

C'est-t-y pas compliqué ?
Alors que le bouton B du paddle te
permet d'utiliser les diverses capacités

CuUT =

: CTINE 2o~
Chaque Lemmings a sa fonction propre, si tu te sens ceincé, essaye toutes
les possibilités.

le celébre jeu de
en donner a coeur

oDuUT
o2 O o2 IJE (20

oL IWM DD

A\

Si jamais tu es blogué et que tu ne trouves pas la solution tu seras obllge
de faire sauter tous les lemmings en utilisant ia derniére option.

2-LB

%1n£
p2 o

|mt

En appuyant sur le deumeme bouton, tu verras apparaitre la liste des»:

Lemmings disponibles.

que tu dois partager entre les
Lemmings, le bouton A permet de les
utiliser ; ainsi, certains rongeurs auront
la capacité de creuser le sol, de se
prendre pour un architecte en
construisant des escaliers, de se
prendre pour Mary poppins ou tout

simplement de stopper ses fréres

Le niveau un est une ballade de santé. ll suffit de faire creuser tes petites

bestioles et ¢'est fini.

A4

=

T

X

-
ar ‘:‘ na

| PRUSEQD

Les blogueurs ne servent pas a rien et tu devras les utiliser souvent durant

le jeu.

(C'est moi le roi et c’est moi qui
commande ! non mais !).

Ocean a doté son jeu d'un scrolling
multidirectionnel inexistant sur les
autres consoles. L'animation des
personnages a été bien réussie et les
personnages sont drdles et originaux.
Comme la difficulté des niveaux est

//gy'

\ BUT D5 IR DO TINE ESV
Je suis vraiment étonné. Tous les graphismes et musiques de Poriginal ont
été excellement reproduits !

\ croissante, un systéme de passwords
\ est fourns avec la cartouche si bien
que tu pourras recommencer a
I'endroit ol tu auras perdu pour la
demiére fois (Quelle chance ! jai cru
que ma cervelle allait exploser!). La
maniabilité est excellente puisque les 2
boutons du joypad sont utilisés et les
musiques, ah, les musiques elles sont
: : litteraly Marvellous ! Un régal.
R - S g Assurément le meilleur jeu de
= reflexe/astuce sur Game Boy. Bon j'y
retourne avec une brouette de gruyére,
il va bien falloir ca pour les amadouer.
Michael Valensi

gt

S oUT 1n IR D -53 -
e st o

Ocean a réussi un pari difficile en convertissant un tel hit. J'en connais qui
ne se serai pas aussi bien tiré.

Ocean = 1 joueur

Un top sur Game Boy comme
sur les autres machines !
Un Banzzai d’Or !

GRAPHISME
ANIMATION
SON

JOUABILITE

TINE

PRUSED I.'IUT “on oo

Malgré la taille miuscule des sprites, Panimation est fidéle a l'original et on
retrouve tous les mouvement qui nous avaient amusés.

BT
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1= PRIX GAGNE
UN BON D’ACHAT DE

TP SCORE

LE PRINCIPE chaque mois, la rédaction propose un concours
sur un jeu (nouveau ou pas) qui fait I'objet d'un défi: réaliser le
meilleur score !

Pour participer il suffit de nous retourner une photo de ton
écran de télévision avec le meilleur score que tu as pu réaliser
sur I'un de ces jeux (attention il faut que la photo montre ta
télévision dans sa totalité et pas seulement une partie de
I'écran !) ; tu mets au dos de ta photo les nom, prénom, age,
adresse, ainsi que le nom du jeu et le type de ta console puis tu
nous retournes le tout sous enveloppe affranchie a

BANZZAF
“TOP-SCORE”
19, rue Hegesippe Moreau
75078 PARIS
avant la parution en kiosque du prochain numéro, le cachet de
la poste faisant foi.

COMMENT TU GAGNES ? En cas d'ex-aequo (je sais c'est
énervant mais ¢a arrive) Frank Ladoire notre rédacteur en chef
se fera un plaisir de tirer au sort les gagnants lui-méme en
personne (il adore ¢a, déja tout petit...).

TOP-SCORE “BANZZAI”
Février 93 — ce mois-ci,
le concours porte sur :
NES :

MARIO & YOSHI
Participation possible
jusqu'au 8 Février 1993,
le cachet de la poste faisant foi.

Pour réaliser une photo d’écran, mettre I’appareil en
priorité vitesse (une seconde), photographier I'écran
avec un pied et sans flash, le tout dans le noir.

17 rue des Ecoles
75005 PARIS

1500 FRANCS POUR T'OFFRIR
LES DERNIERES NOUVEAUTES.

1 GhOULS'N

. GhOSTS

Va sur Pécran de cho:x d options, mets

le curseur str-“Exit", appuie sur les.
boutons L, R, Start sur le paddle numéro
2 et appuie sur Start sur le paddle un.
Maintenant ch015| un nweau ouunson!

SUPER PROBOTECTOR

Pour aller a n'importe quel niveau appuie
‘surGauche, Bas, diagonale Bas-Gauche,
Gauche et Start le tout en 1 fois sur le
sélecteur de j joueur. Ecoute le bruit qui
tintiquera si ca @ marché, Pour avoir des
armes en ‘plus, faire Droite, Bas
diagonale Bas-Droite, Droite et S
toujours en une seule fois sur Pécral
sélecteur de joueur.

Dans les séries “Blastries”; sélectionne le

jeu Mole Patrol. Le niveau de difficulté

doit étre “Medium”. Tu dois arriver au

niveau 12, puis tirer'dans la bestiole

mauve avec Lne cape jaune qui vole dans
 Pécran. Tu obtiendras ainsi un bonus de
: 100 000-points.

SUPER PROBOTECTOR

Pour avoir le sotind test, faire Droite, Bas": :

et X pendant la presentation.
- Thiery Grégory.

Fais Pause‘}:uts Héut Haut, Bas, Bas,
~Gauche, Droite, Gauche. Drmte, B, A X
“pour étre invincible.

Thiery Grégory.

S!!PER PROBOTECTOR

Tu peux faire augmenter ton énergie si 0

“as un paddle avec auto fire et si tu as 2
armes (sauf le “flame thrower”). Appuie
sur les 2 boutons B et X pour tirer sur les
ennemis avec les 2 armes en méme
temps,

'THE ADDAMS FﬂMll-‘l

B&1&B donne 5 coeurs, 80 vies et Granny
et Pugsley déja saufs.

21112 donne 100'vies, 5 coaurs.

_ &IKRD améne aux vieux arbres.

‘89IZC amene a la galerie de portrait, ..
B?J6H améne au conservatoire.
BLR66 ameéne ala.crypte.

Pour avoir I’ecran d’option, ol tu peux

choisir des vies, la difficulté et le sound -
‘L etR et appuie sur Start

test, apgu' E
- surlé I'écran de resentahon

STREET l-'lGll'l'I':ll Il

A I'apparition du logo “Capcom” fais
BAS, DROITE, HAUT, GAUCHE, Y, B, X,
A. Au menu, prends Dhalsim et oppose:
a Ryu. Au début du:combat appuie s
bouton START de la seconde manett
Apparait alors : “Here comes a new
challenger”. Prend Blanka, au premier
' _combat fais égalité, au second fais
gagner Dhalsim, au 3éme donne.la
Lyictoire a Blanka puls fais égalité.

@ Yhalsim devrait avoir perdu, lors du
} ompte a rebours, appuie sur la 1ére

anette et prend Ryu, Il est identique &

> Vautre ! Pour faire pareil avec Ken

change Dhalsim par Guile (choisis Ken au

début) et Blanka par Honda puis fais.
pareil-pour le reste. Pour.finir prend Ken .

avec la manette 2 affronte le sosie de

Ken.
SI]PEIIfSMASH TV

Au menu de difficulté, fais GAUCHE,
DROITE, GAUCHE, HAUT, DROITE,

DROITE..Tu entendras une voix dlre: '

“BINGO”. Le jeu sera alors 2 fois plus
“rapide.

“niveau championship :
OILCLOTH WRECKAGE CAR. CBLE__

‘'ameneras & un bonus,

AXELAY.

FINAL FIGHT

ger le nom de tes ennemis, en
~ou 2 joueurs, dépasse au moins
stage sans perdre une vie, Puis

~ laisse-toi perdre, I'écran.des meilleurs

scores apparait, Inscrit “CHRCONF” et
fais end. Le tableau des ennemis
apparalt et tu pourras a:nsi changer leurs

noms.

T“B.Tliﬁs IN TIME
Pour accéder directement a la fin du jeu,
fais tout simplement : X, Y, B,"A, HAUT,
GAUCHE, BAS, DROITE, R et L avec:la

deumeme manette, Suivi de START avec'
la premiére manette. Top racer Super
_ vagues électriques, tu finiras par I’a\.f0|r
EDUCATED

nintendo Codes de tous les pays en

EPYLLION GLUCAGUN VALHALEA™

CASTLEVANIA IV

Quand tu arrives devant la maison du
Comte avant de monter les marches,
e dans le vide 14 oliil y a les marches
1 seras sur un escalier mwsable

F-2ERO

.-_Lorsque tu prends un tremplin, il faut que

tu appuies sur BAS pour amortir la chute
et gagner de la vitesse. -

Avec ces code, tu auras un écran de
“test mode” pour la musique et choisir
les boss que tu veux affronter.: a I'écran

“de présentation appuie sur A, AR A B,
.B,B,B,A,B,AB,AB,AB, A, B

THUNDERBIRDS

| nwnﬁ‘-t'liitr

encer-au niveau voulu, appuie
diagonale Haut et Gauche jusqu'a
cequelejeu “reset”, puis appme surA,B

et Select.
HE'I'BIIIII

Dés le départ, va vers la gauche de

Pécran. Tu trouveras une boule qui te
permettra de te transformer... en. haute
Pour l'utiliser, appuie sur Bas.

METAL GEAR

~ Pour pénétrer dans le building 2, enfile
seulement l'uniforme ennemi qu1 se

trouve au hulldmg 4.

Au niveau 1, avant d'arriver 3-“Golem” tu
dois detrmre \une grande-zone cellu[a:re
qui se reconstitue-derriére toi. Si tu vas
en haut, tu auras 5 000 points de bonus,
si tu vas en bas, tu auras un ‘1 Up”.

passe ; 3004222502

ssaie d’entrer le numéro de téléphone
de Nintendo USA a1a place du mot de

_ EXCITE BIKE

Lorsque tu appruches d!un obstacle,
souléve ta roue avant et poursuis a plelne
vitesse; tu pourras ainsi faire des sauts en
cascade. Aux endroits ol il y a des fleches
tu'peux faire refroidir ton moteur.

SNAKE RATTLE & ROLL

A la fin du niveau 8, il y a'un tapis vers la
gauche. Il faut prendre son“élan et

sauter. Tu arriveras devant un nouveau:
lac. Dans ce lac, longe le mur  droite de

la porte et tu gagneras une vie invisible.

dans un cul-de-sac. snue dans le premler
immeuble.

PUNCH OUT

foncevers toi. oo
Niveau 2 : détruis d’ abord les deux
canons au pied de I'écran. Utilise le

* pistolet et saute ou accrouple-to! suivant

le cgnon qui tire. Ensuite bondis jusqu’au
champ de force électrique et tire avec le ©
pistolet sur la cartouche bleue 4.gauche,

Puis place-toi prés de la capsule de ™

“droite en t'accroupissant-et des qu'elle
apparait, léve-toi et détruis la avec ton

- poing. Niveau 3 : Envoie le plus de

boomerangs possible sans éviter ses.

avant de te faire avulr

PI!HGII lll['l‘

Voila certaines ruses pour tuer quelques
ennemis... Pour battre le sieur Von
Kaiser, ne pas essayer de bloquer ses
coups de poings; juste les éviter. Aprés
Voir Evité L 15 le temps de

gardes-en une pour quand
son premier réglement .
Quand tu Pas assommé (voir sa téte qui’
tremble) donne-lui un-uppercut etil
tombera. :

Don Famengo : il n‘attaque que si on.le
cherche. Donne-lui un coup/et alors Ia..

*_C'est lui qui rétorquera par un uppercut
il faut alors I'éviter et Pattaquer a la téte
en faisant : Gauche, Droite, Gauche, *

Droite. King Hippo : sﬂ ouvre |a‘botiche..
et qu'il leve le: bras, ca veut pas dire

i alleluia mais 1us‘te qu ‘il faut lui envoyer

un direct a la téte puis tu continues par

~des coups au‘nombril {sans faire guili
guili). Tu continues jusqu’a ce qu'il tombe
.. raide c’est a dire KO. 8'il essaie de te

- donner un coup bouche fermée, ca veut

pas dire bisou et bonne année, mais
juste qu'il faut le taper sur la figure 2 @ 4

fois afin qu’il ouvre la houche. Great == °

Tiger : il a un bijou sur son turban 6t
celui-ci... le bijou (pas le turban) clignote,
¢a veut dire qu'il se prépare a te taper. Il
faut éviter ses coups et_s’il change de
méthode d'attague, n'hesite pas a le

. frapper dans la‘téte. Pour éviter son

coup de poing magique, appuie sur Bas™
dés que le coup arrive pour
garde basse. Et dé
attaque magique n’hé
|ui taper dans la figure et il finira au tapis.
Bad Bull : attend son 3éme saut dans ta
direction et donne-lui un coup au ventre,
il finira direct sur le sol. Super Macho
Man ; évite ses coups pendant le premier

round puis eputse son énergie prati-

quement au maximum. Dans le-2éme

round , fais le tomber par un’ direct et
‘quand 1I se reléve, sors ta supervrille,

laisse-le te’ mettre a terre Aprés,

_continue a éviter et a parer ses coups. Tu
L gaglieras TON combat par K. 0 :

LIFE FOREE

Pour enfin attei_ntite le niveau 7 de la
premiére quéte, il faut aller-au lac, a

gauche de celui ol il y a une fée et jouer:
de la fliite. Le lac s'asséchera et I'entrée™

du dongeon apparaitra.

baisser les prix,
2éme manette.

Les bulles mecanlques oS detrmsent Tre

des rayons lasers simples puis, quand
elles deviennent rapides, sers-
pouvoir de Gusman.

COBRA 'l'IIIANIil-I-:

Quand la chute d’eau va t'avoir, accelere e
un peu pour avoir.des pomts T

Dans le neutral *area 17", fais au garde

- une demonstration avec ton bras et il te
. s dira‘ou se trouvent certains passages
"FESTER'S QUEST

. essaye de t'accrocher au hord avec ton
Il'y a une recharge (power-up) cachée -

secrets. Si tu tombes dans un trou,

bras bionique.

'=




France 30712
URSS:01512 4
Espagne ;22012
Angleterre : 72112
Mexique : 11512
Pays-bas : 42412
Bresil : 62612

" Argentine : 22312

Allemagne 12812

Les chefs arrivent generalement dansle

cgin droit de- P'écran. Vas-y et frap|
ainsi tu pourras toucher le chef aval
qu'il n'apparaisse. -

Il est conseillé d'avoir son flingue au
maximum avant d'entrer dans les égouts.

ADVENTURE OF LINK
Emplacement des-objets importants :
Village de Ruto : bouclier.

Village de Raur:saut.
Village de Soria : vie.
Village de Mido : fé
Village de Nahoorg fe :
Village de Darunia : reflet.
Village de Kazuto (bois) : sorlllege et c!ef
village de Kasuto tdesert} tormere. :
Temple 1,: chandelle...

. Temple 2: gant,

" Temple 3: radeau.

Temple 4 : bottes.

DRAGON'S I.AIII

Gréce au code suivant : [ENSGGAA
pourra&wsrleriessous-sols de I'antre
dragon.

s AT )

Au 7 éme niveau, pour arriver au
monstre, va a I'endroit ol se trouvent les
mains bleues. Tu es les toutes et
. Pousses une des pierres, une porte
_menantaAquamentus 8

Au nweau 1 recules sur le coté droit du
rocher en. forme de losange qui est en
pleln milieu de Técran. Tu' gagneras une
vie. Fais 1a méme chose au:niveau 4,
© mais du cote gauche cette ms,_pour

L'échelle se trouve dans Ia partie la plus '

basse du monde-sous-marin, sur la
- gauche. Si tu vas dans le:monde des
~cascades, que tu prends la porte du
milieu, que tu vas dans la salle prés de la -

“ porte et que finalement tu tapes les .
vieilles dames 5 fois sur la téte, tu

obtiendras une bougie.

} ~ mnl“

'Au second point de départ du' ﬂéme:'
dour l'avoir,

stage tu trouveras une-vie:
va a I'extrémité du lac, puis bas air
avec ton épée. Dés que tu auras frappé
au bon endroit la vie apparaitra..

secréte qui'est 6 cases en haut avant le
mur. Pour avoir les 6 trésors il faut que tu
commence a gauche; droite, milieu. Il
faut que tu fasses se produlre les

explosions dans cet ordre. &

Pour avoir la clef*‘maglque va a New
Kazuto et fais I'incantation “Spell” dans

I'impasse. Pour avoir le tonnerre : va.
dans la ville fantome, mais va avant -

. chercher la croix dans le palais no 6. Puis
_-ensuite; trouve le sage dans'la vllie
fantome, il te donnera le sort.

=

Lorsque tu rencontres un camion surla
carte, détruis suivant les cas : soit les 2

‘types portant un bouclier, soit les 2 jeeps;;
-~ puis récolte les aigles. Tu auras.autant:
“continues” que d'aigles ramassés.

camion du milieu. 2 éme ; va au 3éme
étage du fer immeuble et, a partir de la__
chaudlere, descend d’un écran. Puis va4
écrans 3 droite et la.porte la plus
éloignée, tu auras ta carte, 3 éme : apres
vétre fait capturer, entre dans la piece
© Shotgunner et passe la porte en bas'a ...

Aer étage du 2éme-immeuble, va a droite
~ en passant par la gouttiére puis monte et
traverse‘la bréche qui raméne au.sol.
‘Suis le chemin qui descend, prend a
£ gauche et monte. Enfin passe !a porte qui

FESTER'S QUEST

* gauche. 4 éme.; au nord du premier
immeuble, dans: le camion du bas. 5 éme
- toit du 2éme immeuble. 6 éme : Va au

st & droite en utilisant le plan de metal
gear ou la carte no 5.

SNAKE RATTLE'N BI]LL

5 tro,uveras 2 mfo

Dans le monde 2-1, il y a une. salle

Au début du ;eu saute sur Ia premiére
pierre isolée a la
ensuite sur pla '

“Niveau 20 : TT-6637

Quelques codes :

Niveau 21 : WG-6702
Niveau 22 : YT-6767
Niveau 23 : CU-2736
Niveau 24.:FH-2801
Niveau25 : HU-ZBGG

Au niveau 4, il ne faut pas détruire le
sous-chef et, surtout, il faut tirer dans
centre du vaisseau sansbouger.

SUPER MARIO LAND

... Pour passer dans les passages trop

une fusée qui commenc:
saute dessus en frappant ¢ :
gober, “elle t'emmeénera durectemenl au

niveau 8.
_IIIIBIII:OPT

A la 2éme mission, lorsque tu arrives au
“ler étage de la mairie, prends la
prem:ere porte. Quand tu es a l'intérieur
de laipiéce, avance vers le mur de droite,
unevpartie du mur va cllgnoter, frappe-le
...du poing ]usqu’é cé qu'un passage

Qpparalsse Tu arriveras dans une piéce

sans issue, recommence a frapper le mur -
et tu amiveras dans la piéce ol le malre a

été emprisonné.

WRATH OF THE BI.AI:II.
MANTA

Au 2eme stage, aprés le passage en cerf-
volant, tu tomberas. Mais au lieu d'aller &
drmte, tourne a gauche. Par ce chemin tu

mfeneure du mur du fond, tu te trouvaras
dans une plece secréte.

i _ _GOAL
Voici quelques codes :

Demi-finale Allemagne- Japun
BTXAREZCGTIPODOA '
Finale  Allemagne-Argentine
 ATXAREZCGTIPODOB

Flnale URSS : FTXAREZCGOIIPFMB

TOP GUN

<A la 4éme mission, il faut détruire la
_rampe de fusée. Pour recevoir le moins
- de missiles possible il suffit de
descendre au maximum et de tirer- sans
arrét sur la cible.

TRACK AND FIELD I

Au tir a Parc, pour la cible 3 90 métres, ..
mets la puissance maxi et oriente, en
plus des réglages, en fonction du vent,
votre arc de 7 degres vers Ie haut

*+ simultanément puis Start.

Quand fu ‘es dans le vaisseau spatlal (sur
la lune), va chercherla télécommande d
Gizmo et saute sur une pieuvre rouge. Ti
accédes & une salle ol Mamie Donald te
_donnera 5 glaces.

-4ch8TeL0]B wkMcpMclGEJm XTfoL?l

Pour aller au tableau d optlons durant

‘ne partie, fais A, B et Select

- dessous de la vie.

= I

étroits, baisse-toi, puis avance plusieurs
fois de suite. Ensuite, tout en allant en
bas & droite, appuie sur A pour te
dep!acer.. s

'FORTRESS OF FEAR

" HYPER LODE RUNNER

Aumonde 3.0, juste’au début, vas vers la

:_GAUCHE"et tuauras une vie et une clef,

nun'r 'FOR RED
" OCTOBER

Pour commencer avec 25 sous-marins
appuie simultanément sur A-et B, puis
SELECT, HAUT et BAS

:Pour éwter les explosrons du premier

“~boss, il faut te plaquer au mur de droite

et Yaccroupir.

BATMAN

Au nweéq 2,il'ya unaup dans le
Passe de l'autre -toi le'p

bas possible;: balsse"f‘? et tire, Alors une e

plate-forme fera son apparition juste en

Il est préferable d'utiliser les turbos
lorsqu’il n’y a pas de voitures comme
dans le tunnel du niveau 1 etla otiily a
des obstacles style herbe...

BART SIMPSON

Pour couper la mu51que dans le jeu tape

Pause et A,

Pour franchir-sans difficulté les ennemls' i

qui se planquent dans les arbres, tu leur
tournes le dos Iorsq'u'é: tu te trouves pres
d’eux. Ensuite, et c'est la -que c’est
dificile, tu Iances un boomerang, tu fais
volte-face et tu sautes vite fait au-dessus
de leur téte.: é“pres‘tu récupéres tran-

_ qullle les points de vie.

CASTLEVANIA

Dans le stage 2, il existe une piéce
secréte au niveau du pont. Pour la
découvrir, facile, tu descends sur la Ila
puis tu prends celle

‘une fois celle de gauche A ce moment,
des yeux tombent. Tu te places sur la

~troisieme marche en partant du haut et

‘tudétruis un des yeux qui arrive vers toi,
Un trouapparaitra, tu descends et bingo,
tu obtlens toutes les options voulues.

_OTHELLO

Au lieu de garder tes piéces en tas,
essaye donc de‘les disséminer un peu

~partout. En effet, I'adversaire pourrait .
fort bien.ramasser plusietrs de ces tas
avant la fin de la partie... et donc gagner.

Tu as des difficultés pour tuerle boss du
premier niveau ? Pas de probléme, tu te

places en hat 2 droite de I'écran et tu

II'partira tout seul au
houl de quelques secondes.




La fédération nationale des marchands de biens npus fait parvenir ce communique :
“Nous condamnons fermement les agissements des Rusty Tailers qui ont été portés a
notre connaissance et qui couvrent de honte notre noble profession du batiment. De
telles brebis galeuses pourraient laisser croire que nous sommes avides et sans
scrupules et que nous exploitons le désir legitime des populations a disposer d'un toit
sans se ruiner pour autant. Il n’en est rien.” Dont acte. Méme si cette profession
connait aujourd’hui quelques problémes, aprés s’étre copieusement goinfrée a une
époque, on attend encore de voir les philanthropes issus de ses rangs. Des ceusses
qui auraient logés les SDF, I'hiver, par exemple.

Un chef d’entreprise en batiment,
avide d’argent, lui, terrorise les
pauvres habitants tranquilles de
Carpentersville. |l fait détruire toutes
les maisons et vend ou construit sur
ces terrains dévastés. Harry n’ a pas
échappé au carnage et il décide de
tout casser, a son tour, quand il
constate que sa maison a été
détruite. Il prend un marteau laissé
sur les lieux du “crime” par Claude
Frangois et part se venger tout
aussitot, toute la haine du monde
dans les yeux.

S ECEELECET

Ici tu devras faire face aux ouvriers mais également aux aliens qui sortent
tout droit de 'eau polluée. $i tu veux rester en bonne santé, n’en bois pas !

A moi les terrassiers !
The Rusty Tailers (les ouvriers de
I'entreprise) tentent _d’arréter notre

— s

BOSS 3 : attention au tireur et
aux accélérations fulgurantes
de cette voiture.

BOSS 2 : celui-ci, ¢’est a coup
de bitons de dynamite qu'il te

parlera. Bonne chance ! .
quel bois il se chauffe au patron de

cette entreprise véreuse, qui envoie
sa meute de chiens enragés a sa
rencontre pour éviter la facheuse

BOSS 1 : il est vraiment balaise
celui-Ia, il t'envoie des plaques
d’égouts a travers la tronche.

héros. Mais on ne peut arréter un fou
furieux. Harry devra tout simplement
traverser la ville pour montrer de

LE JEAN : tu trouveras ce
bonus une seule fois dans
tout le jeu. Tu pourras
sauter plus haut !

CETTE MASSUE DOUBLE
ta puissance de frappe.
La meilleure arme du jeu.

iers écrans du p

_Ta route gs_t-;-truffég d’ennemis qui feront tous poqr;tg_:parrerilg qhemign_:; .|_:,--_en_c:|.5.__ga_,_.dﬂ.E _g,_.-_:t.

Avec ce bonus tu pourras

Cet ascenseur est trés dangareux ; Ii faut tomber dess au bon moment et
en partir au bon moment. G'est une histolre de iming tout simplement |

ne m'inquiéte pas pour toi, quelques coups de marteau suffiront.

BOSS 5 : bien qu'il soit dans un
fauteuil roulant, il reste
néanmoins trés dangereux.

BOSS 4 : cette fille autrefois
innocente, pourrait te causer
pas mal de problemes.

entrevue. Il devra tabasser les
traditionnels boss et amasser les

placard comme moi, Tres amusant
quand méme ! :
Régis Crochet

bonus. A la fin de chaque niveau, un
bonus stage plut6t marrant lui sera
propose.

ARCADE/ACTION
Une cartouche nickel Jromg

n super jeu de plate-formes.

chrome ! Un Banzzai d'Or !
Le jeu est bien réalisé dans GRAPHISME
I'ensemble. Les graphismes sont
bien faits, et chose étonnante, les ANIMATION
décors le sont également (car c’est
rare). La jouabilité est bonne, SON
doublée d’une animation superbe,
les ennemis débouchant de partout JOUABILITE

et d’ailleurs, offerts aux coups qui
partent dans tous les sens, Les
musiques sont trés sympas. Si le jeu
posséde une difficulté tres bien
dosée qui va crescendo bien comme
il faut, il reste néanmoins trop court
et un peu facile pour les as du

DUREE DE VIE

LE CASQUE arrétera
un coup de tes
adversaires.

frapper a répétition en [
faisant des moulinets.

remier niveau, comme tu le vois, il est impossible de se balader tranquillement.

= Sil'IOI'I-" @

—
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LE MAGAZINE JOY STICK \ B?';":ur
“On est obligé de s embz:.‘dur tp{)"/
PUSH- OVER R-M AEGAST AR 90%

Bl | & MAGAZINE GE NEE\ATK)N An m;:
. I‘PUHH QVER est un pr oduit genia

GEN D'OR 90%

Dans PUSH-OVER, vous allez faire connaissance avec la

nouvelle Superstar des jeux video: G.l. ANT la fourmi.
Votre petite fourmi G.l. ANT doit faire tomber en cascade tous les dominos a

_ E E l E I'écran. On retrouve le méme princ_‘agm que les PUBS TV sur les carres de sucre.
E F ?ﬂ ﬂ @ gg E @ @ E , Chaque domino a une fonction precise:

%E . @ St GRS * Dominos qui explosent * Dominos invisibles

* Dominos bloqueurs * Dominos qui creent des ponts

* Dominos ascensecurs

* Dominos qui se divisent en deux
* Dominos qui rebondissent.

elements du decor et les

fonctions de chacue domino a bon escient

n d'atteindre la ¢ ombinaison ideale.

; / : /& _ : Il faut utiliser les
OCEAN c'est aussi un CLUB " L E—— - < = '

au service de ses consommateurs:

* Les 5.0.5. OCEAN au 16 (1) 40-53-03-48

ol les joueurs peuvent obtenir des aides
et des astuces en temps reel.

* Un Minitel 3615 OCEANSOFT
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