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/COURRIER

' Djabou

national a

’ o décidé de pas
est la derniére ligne ouvrir une

ita I 1 ’anna seule lettre le
droite ! L"année | 19" janvier.

se termine sur les chapeaux

df rtrue... Jamais nous ‘ ¢ | il en court dans tous les recoins
n"avions testé autant de > ) de la rédaction. Ceux que vous trouverez

superbes jeux ! Nos testeurs §‘:‘;~’;,}3;,“P"f““° BONL SEuE AU ona réuss|
ont connu trois mois d’enfer,
hit aprés hit, je crois meme

- quil ne s"en sont pas remis !
Ce mois-ci, ils vous

. Cay est, on I'a vue... la fameuse VR 32.
' Voici donc, en avant-premiére, les toutes -
premiéres photos de la béte.

proposent encore une g}-l;agongétalll 4 “.;. (p. Zg) . I(Vlic;:)el lJlordan_
myriade de fops : Dragon G 5arc2 (pr34)  Sou Biaeer (p. 38)  Indiana
Ball Z 3, Michael Jordan : :‘ones( (psg)i!) I’u\k:vlwerl::e( 4564))- !;UWI:I i
; : ; : * Pagemaster ndicate
i e e °
oul' lazer, Indiana Jones, ) Taht;n Balguﬁes (p. 76‘!!)"o D:::;ID?rzn s%occer - .
Syndlcafe, Bﬂfman, Donkev (p. 78) * Super Punch Out (p 80) o
Kong Classics (sur NES !), .
Mr. Nutz (Game Boy)

L & Donkey Kong )
Aladdin (Game Boy), ete:

o

9 Classics NES
" (p. 82) * Aladdin
= Super Game Boy

> (p. 84) * Mr. Nutz
Les vacances de Noél seront Game Boy (p. 86).
bien meublées, c¢’est sar ! . LES TIPS
Nous vous proposons aussi | La Seule et unique
: i 5 rubrique qui n'aura
un avant-goit de la trés jamais de photos !

controversée VR32, que -

I'on appelle dasormais la )3) Lactualité de Ia 8D
Virtual Boy ! Sans oublier () Iaponaise.

notre feuilleton mensuel ™ LE CALENDRIER

1’ : . Pour tout savoir sur
sur I'actu des mangas de  Jes sortles s e i e

maitre Yota. 7 nhous testons !

2\ LETOP 10 o
e T o De toute la rédaction,
SARTZ AT < réunie pour |'occasion.
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Voil?l, cay est ! Le bide éclaté 3 grands renforts de foie
gras et de dinde aux marrons, I"estomac repu et |“esprit
embrumé par [’haleine imbib&e de |"oncle Norbert, vous avez
finalement clos cette mémorable soirée en déchiquetant vos
paquets cadeaux. Un peu plus et, moi, je vomissais dessus...

L'EST BON LE JEU 7

Banzzai, salut ! Je tenais a vous féliciter pour
I'excellent travail que vous faites. Avant, je li-
sais un magazine concurrent mais, lorsque j'ai
feuilleté le vétre chez un copain, j'ai é&té ébahi,
époustouflé, littéralement scotché ! Bon, j'en
arrive aux questions...
« Je voudrais me procurer un trés bon
jeu de bagnoles et je ne sais pas quoi
choisir. J'ai bien entendu parler de
Street Racer mais bon... a ton avis ?
Quel genre affectionnes-tu le plus ? Simulations
ou arcade ? Méme si Street Racer est une re-
pompe de Mario Kart, ¢a reste tout de méme
un excellent choix. On peut y jouer a quatre en
simultané et méme en solo. Street Racer fait
partie des rares jeux — avec Bomberman - que
la rédaction affectionne le plus. Toujours dans
la catégorie arcade, tu as aussi Exhaust Heat,
plutdt pas mal, mais si tu recherches les sen-
sations d’une véritable simulation, opte plutot
pour les F1 Pole Position 1 et 2.
* Pourquoi les dessins ont-ils disparu
de votre magazine 7 :
Pour 'instant, moi je dis. .. pourquoi pas ! Mais
~ si vous nous écrivez massivement pour nous
demander de les réintégrer, on se laissera sans
doute fléchir. Dessinateurs, a vos stylos !
 Philippe Sparkster, 62600 Berck.

I’'AVEL DIT
ZIINES ?

Salut & tous, Moi et quelgues potes, nous
avons dans |'idée déditer un petit fanzine sur
les jeux vidéo et leurs dérivés. Mais une foule
de questions se bousculent d'emblée : com-
bien de pages ? Combien d'exemplaires 7
Comment distribuer notre bébé chéri ? D'un
autre cbté, j'aimerais aussi apprendre a pro-
grammer et, pourquoi pas, devenir rédacteur
dans la presse spécialisée des jeux vidéo.

* Quelles études faut-il entreprendre
pour devenir programmeur ? Et pour
testeur ?

Pour devenir testeur, la condition sine qua
non, c'est avant tout d'étre passionné par les
jeux vidéo. Ensuite, il est préférable aussi
d'écrire correctement et de connaitre des ru-
diments de langues étrangéres comme ['an-
glais ou, mieux encore, le japonais (cas de fi-
gure pour devenir le testeur parfait).

Pour devenir programmeur, il n'y a pas de
truc particulier. Toutefois, il est consillé d'avoir
une solide base mathématique. En consé-
quence, il te faudra suivre des études scien-
tifiques (Bac S pour débuter). Ensuite, pour
pousser un plus loin, un cycle d'ingénieur
(maths sup, maths spé...). Cependant, il faut

BANZZAT § janvier 1995

savoir que les meilleurs programmeurs tra-
vaillent a leurs heures perdués et sont le plus
souvent des bidouilleurs autodidactes.
 Combien de pages faut-il pour faire
un bon fanzine ?

Le nombre de pages d'un fanzine dépend de
la somme d'informations que tu pourras ré-
colter. Ca dépend de tes éventuels contacts
dans le milieu et aussi de I"actualité des sor-
ties, plus ou moins faste selon les périodes.
Attention aussi aux cofits de fabrication —les
photocopies coditent cher — et au nombre d'as-
sociés qui participent a I'aventure rédaction-
nelle. Plus grand il est, plus la pagination de
ton fanzine peut grimper. De toutes facons,
C'est toi qui vois, car il n'y a pas de régles
strictes & suivre — les fanzines, C'est la liberté—
les seules étant : étre créatif, souvent irrévé-
rencieux, mais toujours avec un souci d'ob- |
jectivité.

= Combien faut-il faire d’exemplaires
et ot les fait-on ? i
Pour un fanzine, quelques dizaines ou cen-
taines d'exemplaires c'est déja énorme. Laisse
tomber I'imprimeur (hors de prix) et utilise un
simple traitement de texte comme Word, Write
Now, etc. Dégotte-toi ensuite une imprimante |
pas trop pourrie — compte 1 000 & 1 500 francs
pour une imprimante 2 jet d'encre. Une fois |
tes articles couchés sur papier, arme-toi d'huile
de coude, d'une paire de ciseaux et d'un tube
de colle. Dispose et colle tes articles selon ta |
convenance. Il ne te reste plus qu'a faire des i
photocopies et a brocher les feuilles avec une |
simple agrafeuse. Tu peux aussi éviter les
tubes de colle et faire un grand pas vers le }
professionnalisme en utilisant un logiciel de |
PAO (publication assistée par ordinateur) |
comme QuarkX-Press ou PageMaker (je te |
rassure, il en existe de plus abordables en |
shareware). ; . - !
+ Comment faire pour les photos ?
Tu fais allusion aux photos d'écrans. Encore
une fois, plusieurs solutions s'offrent a toi. Si
tu as suffisamment de moyens et que tu uti-
lises déja un logiciel de PAQ, tu disposes sur

le marché de plusieurs programmes de cap-
tures et de retouche d'images comme Snaps,
Chromax (cartes de captures), Adobe Photoshop

.(retouche d'image) ou Image In (retouche sur

PC). Aussi, un petit scanner & main serait le
bienvenu (500 a 800 francs). Mais si, comme
je I'imagine, tes moyens sont limités, pour-
quoi ne pas utiliser un simplé appareil photo
et faire des photocopies des tes épreuves ?
« Enfin, faut-il le vendre ou le don-
ner ? Et a quel prix ?

Dans tous les cas de figure, ne réve pas trop
et évite absolument un prix prohibitif |




15 francs ? ou un maximum de 20 francs suf-
firait, non ? Demnier probléme, la distribution.
Prends contact avec les clubs de ta région
pour recruter des testeurs et élargir ton lec-
torat. Essaye aussi de devenir pote avec les
gérants des boutiques de jeux et propose leur
de distribuer gratuitement des exemplaires.
Autre truc employé par la majorité des fan-
zines : envoie un exemplaire de ton fanzine
aux différents mensuels de jeux vidéo. Avec
un peu de chance et un peu de savoir-faire,
il se pourrait qu'ils écrivent un papier sur ton
zine. Un coup de pub gratuit n'a jamais fait
de mal a personne, Un dernier conseil, oublie
gue t'as aucune chance, vas-y fonce, ¢a peut
marcher | Dans tous les cas, je souhaite longue
vie a ton fanzine, Hip, hip ! '

Hugo et Coline Lebigre,

14970 Bénouville.
........0.....

PEAUFINEZ
VOYONS 1.

de Eﬁf?zéfﬂi%c dmﬁ { est s
tépondez pas & mes questi
votre rédaction, deux tonnes ¢
sandés |
* Pourriez-vous indiquer dans vos
tests les renseignements du genre :
sauvegardes, passwords, etc.

Hola hombre | Crois bien gue I'on s’efforce
de faire les tests les plus complets possibles.
Je e note tout de méme. “g;}pgf’t 3 ta me-
nace de largage de brocolis ; si tu pouvais
remplacer ces frisies iagamu par ﬁa me
guez, Zethoun t'en saurait infiniment :;m
D'avance merc !

est celui qui en propose le moins !
Hola hombre ! Je le note, bien que je ne sois
pas tout & fait d’accord lorsque tu dis g&
nous proposons meins d‘astuces gue no
concurrents.

* Je suis fan de jeux de réle et de
jeux de plate-forme. J'hésite entre
Secret of Mana et Donkey Kong
Country sur Super Nintendo. Que
faire ?

A.ﬁ

Uintérét de Secrat of Mena est d’autant ;m.w;

grand qu'il est possible d'y jouer a trois si-

multanément, une ﬁreméz:ﬁ; ..am %zz catégo-

rie des jeux de rile. onkey Kong
Country, on ne le présente pius.

- Brocolisman, great friend

of the Masked Cugumber

_QOOO..OO‘QQOQO

 LES MOULES FRITES

* On veut plus d'astuces I Votremag

folé hombre 1 13, mol e fﬁzs achéte les ’Hﬁx

et vu le succés des deux premiers épisodes,
il ne serait pas étonnant de voir prochaine-
ment une suite inspirée du film, avec les deux
ou trois nouveaux personnages. Autre hypo-
these vraisemblable : ce ne sera peut-8tre pas -
un jeu de combat en un contre un mais un
beat’em up a la Final Fight avec les techniques
de combat des deux premiéres moutures.

» QU sont passées les techniques ul-
times ?

Comme tu peux le constater, les techniques
ultimes du Fighter de I'apocalypse sont de re-
tour dans ce numéro.

» Pourquoi le fabuleux Gradius 3 de
Konami n'est-il jamais sorti en Europe ?
Franchement, j'en sais rien ! Peut-gtre est-ce
parce qu'il est sorti trop tot au Japon et que,
lorsque la Super Nintendo fut officiellement
distribuée en Europe, Konami pensa peut-étre
que Gradius 3 n'était plus vraiment d'actua-
lité ? De toute facon, je ne trouve pas que ce
shoot'em up soit aussi fabuleux que tu sembles
le penser, notamment en raison de quelques
ralentissements...

DJA EST PARMI
VOUS

Salut Grand Dja ! Je sais... je ne suis pas le
seul a le dire mais, comme toute vérité est
bonne a dire, alors je le répéte : votre nou-
veau format est pile poil bonnard !

= Quels sont tes deux jeux préférés 7
Deux parmi deux cents ! Voyons, voyons,
comme je préfére les jeux multijoueur, je ci-
terai alors Yoshi Cookies sur NES et
Bomberman 1 et 3 sur Super Nintendo (évite
le deuxiéme épisode, nul au possible).

= Une nouyvelle version de Marlo Kart
est-elle en préparation ?

Pas a ma connaissance. Pourquoi n'essaye-
rais-tu pas Street Racer de Ludi Games ? Pile
poil la méme maniabilité et la méme utilisa-
tion du mode 7. Vraiment bon !

+ Le Super Game Boy est-il intéres-
sant si I'on ne posséde pas da Game
Boy 7?7

Il n'est pas contre-indiqué mais pas vralment
intéressant. Le Super Game Boy est un add-
on, qui est justement complémentaire de la
Game Boy. En vacances, ta vieille Game Boy
est |a pour pallier I'inconfort du voyage et le
facheux manque de prises de courant dans
les tentes. Chez toi, tu économises tes piles
et tu |oues confortablement en couleurs sur.

-Big, Djif et Alan,
supporters du RSC Anderlecht
o000 00000080

DEBEZED OAV ?

Salut  toi Djabouni, Dans le numéro 22 de
_Banzzal, on aperqoit furtivement vos tétes
- d'ahuris. Mangue de pot, vous étes masqueés |
e Allez vous enfin nous dévoiler vos

'visages d"apolion ?
 Aprés inspection du numéro 22 de Banzzal,

je n'ai repéré auciine photo des testeurs fous

que nous sommes ! Mais, comme un bon pa-
quet de lecteurs partage le méme avis. Ni une

ni detix, m’est avis qu'il va falloir que Fs:m y

passe un de ces jours...

¢ Cher David, toi qui a I'air d’'étre

comme moi, fan de DBZ, pourrais-tu

me donner plus de détails sur I'OAV ;

« Trunk’s Story » ?

Les OAY DBZ sont diffusés dans les salles de
cinéma japonais. Ce n'est qu‘ensuite qu'ils
sont commercialisés en vidéo. Can'a pas été
le cas pour & Trunk's Story ». 1l est bien passé

a la télé il y a deux ou trois ans, mais depuis

basta. Tu n'as donc aucune chance de letrou-

ver en VO. AK vidéo prépare |'adaptation fran-
caise qui doit sortir d'ici quelques mois.
Perriat Astrid, Lyon.

\pa
envie d'acheter des jeux du catalogue Game. :
Boy si tu possédes seulement le Super Game
Boy. Enfin, c’est toi qui vois mon gars.
Nourdine Merah, Mirecourt.

ATTAQUENT !

Salut Dja, Comme tu peux le constater, Banzzai
a des lecteurs dans le monde entier. A com-
mencer par la Belgique...

« Fifa Soccer 95 est sorti sur Mega
Drive. Penses-tu qu’il y ait une chance
qu'il soit prochainement converti sur
Super Nintendo ?

Si tout se passe normalement, Fifa Soccer 95
devrait sortir au début de1995 sur Super
Nintendo.

* Les géniaux programmeurs de
Midway planchent-ils sur une troi-

siéme version de Mortal Kombat ? Le Courrier de Djanouni
A ce jour, il n'y a eu encore aucune annonce BANZZAI
officielle de Midway ou d’Acclaim. Mais, of- 5-7, rue Raspail
ficieusement, je dis bien « officieusement » 93108 MONTREUIL CEDEX

BaNzzAl J janvier 1995



ACTUALITES

UN SACRE
coup
DE MAIN !

e Game Saver est une sorte d’adaptateur
Lqui, branché sur votre Super Nintendo,
modifie et améliore foncierement
les caractéristiques de vos jeux. Il permet,
par exemple, d’obtenir sur chacun
d’eux un mode ralenti, il autorise également
aux joueurs de sauvegarder leur partie
ol bon leur semble et d’y revenir a tout
moment. Bref, les jeux les plus difficiles
ne vont pas résister bien longtemps !

Tres complet, ce périphérique fait également
office d’adaptateur universel.

OBELIX

bélix est un jeu de plate-forme et d’action composé de vingt-deux niveaux trés variés. Le jeu se

déroule dans les provinces de I'Empire romain (Bretagne, Helvétie, Grece, Mésopotamie,
Hispanie). Vous pouvez ainsi choisir de jouer soit le gros, soit le nabot. Vous jouez done soit avec
Obélix ou Astérix. Votre but consiste & ramener a César un objet souvenir de chaque pays que vous tra-
verserez. Pour obtenir cet objet, vous devrez réussir une épretve. Obélix est une véritable innovation
technique : les personnages sont gros (qui a dit gros ?) et superbement animés. De plus, ils peuvent
effectuer de nombreux mouvements. Un jeu qui ravira les plus jeunes, les moins jeunes et méme les
cartes vermeilles. Une affaire 4 suivre d&s janvier prochain, par Toutatis !

® Editeur : Infogrames
Sortie : janvier

-
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INTERNATIONAL
SUPERSTAR

Prévu poar février prochain, International Superstar Soccer, devrait marquer I"histoire du foot
sur micro. 11 est d’une part, superbe (Konami oblige...), d’autre part jouable et, par dessus
tout, amusant ! Toutes les équipes mondiales peuvent étre sélectionnées et il est possible

de paramétrerentierement la partie (temps, arbitre, hors-jeu...). La vue est en surplomb latéral,
comme Fifa, et je peux vous avouer qu’on I’attend déja avec impatience !

® Editeur : Konami
Sortie : février

er le Nintendo Sc

duels. des casses de banqgues, des ballades en

® Editeur : Nintendo
Bisponible en import

e e e
wTezaaWwaE ¥ zas aw "7 sas

laalsima das snan fan

HOCR =ZH DOV

;\MEGA TWIN 7/7 Hh 20h
114 RUE DES GOBELINS 13e

GAGNANT PAR JOUR.II, *

36.70.23.25

Y Tous Les Produns

cartes poster.etc..

~=DRAGON BALLZ
Son LA i

@GOBELINS ﬁ43 31 56 56
e ODDIES

MANGAS

CARDASS

FIGURINES

POSTER

PUZZLES

KIT DESSIN

COMMANDEZ
PAR TELEPHONE
ET RECEVEZ CHEZ
VOUSEN 24H

AU 36.68.23.25 ,
0 0 euu

BANZZAT @ janvier 1995

IJX D'occaz a partir
FAMICOM/SNES 29F
GAMEBOY 59F
GAMEGEAR 69F
MEGADRIVE 69F
NEO GEO 249F
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L’ESCROC
DES JEUX
VIDEO

ous connaissez, au moins de nom, la

Fédération francaise des jeux vidéo (FFIV)
créée en 1992. Sachez que le 10 novembre der-
nier Michel G., fondateur de la FEIV a été
écroué. Les charges retenues contre lui sont :
« abus de confiance » et « recours au travail
clandestin ». Le concours prévu par cette fédé-
ration n’a jamais eu lieu, par contre, Michel G.
a bien encaissé les inscriptions de quelques mil-
liers de jeunes. Cette affaire lui aurait rapporté
la coquette somme de 3 millions de francs.
Comme quoi, le crime ne paie toujours pas...

rlonpl-l‘*

S uper Morph t,st un {res sympathlque .
jeu de plate-forme de Millennium, matiné

d’un zeste de reﬁexmr;. La vedette de ce jeu
s’appelle Morph. Un savant I'a, par erreur,
transformé en une petite boule de pite
* amodeler. Notre héros, pour retrouver
sa f_orme originale, doit déambuler
 dans une centaine de stages labyrinthiques.
Je signale aux néophytes du jeu vidéo
que Lemmings, un hit de Psygnosis, mondiale-
‘ment connu par les possesseurs de micros
et de consoles, est e modéle qui a servi
aux programmeurs de Millennium.

@ Editeur : Millénium
 Disponible

CANNON FODDER

 oic, adapté xm LDﬁ&i"tie,'ﬁD des grandg suceds du monde des micros (PC, ST o ﬁxmmi

En charge d’unc contain

dans fe but ' Eliminer Tarmée '« Bl Preside

de missions. vous prenez en main Ie wmmngibm&m des troupes d'élite
e », un pif_ﬁt‘ ersatz di?%]‘milquf_ Mission ‘mre\ fission,

51 vos hommes e as‘épdwm pas chemin faisant, ils ;R.qﬂk.f’tl”ﬁ de meilleures compétences et .huim;xlcm

grcmem e buzook

[Y'un concept trés f}i’ipﬂa} voire meme unigue. (:mmsn Fodder sausfaira
i coup 501 vos instincts Tes Eﬂi‘.!& h’lh Un jeu trés att gnéu !

® Editeur : Virgin
Sortie : février

BaNzzAl 10 janvier 1995

ANIMANIACS

out droit sortis des studios de la Warner,
au méme titre que les Tiny Toons, les
Animaniacs sont trois zouaves un peu particu-
liers. En effet, ils se baladent un peu partout
dans les studios et générent un bordel
monstrueux. Toujours 2 leur poursuite,
le gardien des studios essaie de les attraper
par tous les moyens... Il est dommage
que les capacités de 1a Super Nintendo
ne soient pas plus exploitées. Les graphismes
sont un peu sommaires et les animations plus
que moyennes. En résumé, Animaniacs n’est
pas un mauvais jeu, mais il risque de passer
inapercu face aux tops de la fin d’année.

® Editeur : Konami
Disponibie




DEVENEZ UN AS AU VOLANT DES MICRO MACHINES !

Micro Machines, le jeu le plus
fun et le plus convivial de cette
fin d’année, arrive sur Super
Nintendo et Game Boy.

Aux commandes d'un véhicule
miniature, soyez le plus rapide contre la montre ou
vos adversaires (jusqu’a 4 sur Super Nintendo et 2
sur Game Boy), sur des parcours tracés dans les
environnements les plus délirants : une table d'éco-

*2,19F la minute

FKGB

lier (attention aux taille-crayons, stylos ou classeurs),
un établi (attention aux écrous et boulons, aux tour-
nevis ou a la colle), une table de cuisine (attention
aux oranges, au miel ou au lait), un billard...

Le choix de votre pilote vous appartient et le type de
véhicules tels que le 4x4, la F1, le tank ou I'hélico-

ptére est déterminé par le parcours.

Alors & vos marques, prét... foncez !l

MWD came Boy

RTAN

SONY GAME LINE

NOUVEAUTES & CONCOURS SUR LE

36 68 22 02

SONY

*

ELECTRONIC
PUBLISHING,

Codemasters’(;




NIGHTMARE
BUSTERS

vec Nightmare Busters, préparez-vous
™ i plonger dans un monde totalement fée-
rique, fait de profondes foréts et de cimetitres,
pour le moins assez mal fréquentés, Mais heélas,
~ ce monde & I'apparence si féerique est dominé
par un affreux démon, qu'il vous faudra affron-
fer & un moment ou & un autre. Ancantissez vos
ennemis grice & vos pouvoirs magiques et
prenez garde aux terribles boss de fin de niveau.
Rendez-vous |"année prochaine, car Nightmare
Busters ne sort pas avant 1995 !

% Edltaur : Arcade Zone

Sortie : février

il vous en cofitera autour de 130 francs.

udi Games lance un nouveau quadrupleur
de paddle, expressément congu pour
étre utilisé avec le jeu Street Racer. Avouez
que jouer & plusieurs ¢’est tout de méme
plus sympa ! 11 est bien plus compact
que le Multi-tap d’Hudson Soft et marche
aussi bien. A vous de faire votre choix et
de craquer pour I'un ou I"autre... Quant au prix,

- idée de s'interposer entre vous et vos cibles. ne doivent pas ere

- prochain. .. A suivre dans Banzza

‘I'RUE I.IES

dapmnon sur Sum ! mlenut, 13'1\' hdeh & 'eeuvre ciném "u{mmph;quﬁ de James Lamgmn

% Effectivement, le jeu suit \,Xduﬁ.ﬂ‘eh les mémes phases que le film ¢ reup*wn mondaine, course en
~voiture, jusqu au survol de la ville en Harrier | True Lies ressemble un peu & Chaos Engine mais en “plus
civilisé, car vous ne devez pas tirer 4 tout va {enfin, presque...). puisque les civils, qui ont et la honne
) e touchés | A vous donc de rationner vos
halles et de les utiliser a bon escient. En pim ce jeu vous offree Iopportunité d'incarner Arnold
Sgbwurzeneggu sans avoir besoin de faire de la museulation (une bonpe nouvelle, vous ne trouvez.
pas 7). Enfin, les graphismes sont soignés et fins. Malheureusement, le conudle est souvent hasardeux.
Can’en resie pas moins un bon pet! t jeu pour les longues soirées d°hiver. Sortie prévue en en janvier

@® Editeur : Acclaim
Sortie : janvier

FIGHTING
'POLYGONE

v oici la réponse de Nintendo face & Virtua Fighters de Sega : Fighting Polygone
gére également les combats en 3D et inclut bon nombre de coups spéciaux avec

des personnages qui pivotent sur des axes de 360°. Nous n’avons pas encore testé de

- préversion et nous ne pouvons donc pas vous préciser si la jouabilité tient ou non la
route. Plus d’infos le mois prochain...

® Editeur : Nintendo
Sortie : mars

BANZZAT 12 janvier 1995
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Rise of the Robots est le premier-né
° d'une nouvelle génération de jeux vidéo:
animations et graphismes démentiels

(modélisation 3D, effets de morphing),

7 robots, des dizaines de coups et
une musique de Brian May
ex-guitariste des

Queen.

JEUX & ASTUCES

NN PAL VERSION s anfertainment, In

e | rpeca orive NETUNGD Q M A«laim

A3 Crbary Hlustratian, Bise of the Rebon™ 1994 Mirage Tochnolagies IMuhwu diaa) Urnited. All rights rarerved. Mir
Nintendo @, Supaerbda Enfarioifiment s,munw . Minoeiclas Product Seals and othes
Lied. All vights revarved. Arclaim is o divitian mﬁuh‘m‘aﬂmmm’"ﬂs £ 1974 Acciaim Entericinment, All dghts reserved T

A j e

Tachnologies™  end Rise of the Robols™ - are trademorks of Mirages Technologies (Mullimedio) Lid. ond used with permission. Al rights reserved
gnoted at «TMEare trademarks of Nintenda. All rights reservad. Soga, MegaDrive are frademarks of Sago Entrprisas,




w“............................................_...............‘_

ULTRA 64
AVEC LE CD

L *Ultra 64 de Nintendo sera vraisemblable-
ment disponible au prix de 1 200 francs et
devrait posséder une option pour les CD. Ce
changement dans la politique de Nintendo qui,
jusqu’a présent, dénigrait le support CD n’est
pas une surprise. Il faut se plier aux lois du mar-
ché qui donnent un rdle de plus en plus impor-
tant au support CD. Peter Main, président du
marketing de Nintendo of America, entend lan-
cer une unité, un périphériqgue CD pour

I"Ultra 64 qui devrait étre vendu 900 francs.

assé maitre dans D'art des suites, il aurait été étonnant
qu’Electronic Arts ne nous gratifie pas d’'une nouvelle
version de sa série a succes de foot américain, NFL. Outre les
nombreuses qualités tirées des précédentes versions, NFL 95 com-
: prend un mode spécial

_ pour s’entrainer comme

& quaterback. Une bonne

assess occase de chausser ses
crampons et ses chouettes E
€paulettes. |

@® Editeur : Electronic Arts
Sortie : Janvier 1995

FiRE
FIGHTING

vouez-le, vous
A étes nombreux a
avoir un jour réveé de
devenir pompier. Eh L&
bien, Jaleco vous
donne I'occasion de
retomber en enfance avec Fire Fighting. Le beau
pompier que vous étes affronte plusieurs types de
feux, du chimique qui nécessite une mousse spécia-
le pour &ure éteint, aux feux plus classiques rencon-
trés chez les particuliers. Pour le moins c’est assez
original...

@ Editeur : Jaleco
Sortie : Février 1995

' vdus aimez que ¢a saigne,
que ¢a tire dans tous les
- sens, et qu'il y ait de l'ac-
lion & gogo. Bref, vous raf-
folez des beat’em up !
- Alors, Hudson Soft va vous
combler, avec son nouveau
titre Hagane. En effet, ce jeu
| reprend toutes les bhonnes
vieilles recettes de ce genre
{rés particulier. Avec de
Paction, un vaste choix
d’armes plus sophistiquées
§ et destructrices les unes que
les autres, des ennemis enra-
gés. et bien sir des boss
~ pigantesques et effrayants,
‘Done, vous le comprenez, ce
jeu ne déroge pas 4 la régle,
et pourra, au vu des pre-
mitres images, supporter la
: comparaison avec | illustris-
sime Probotector. Ca va car-
- tonner ! =

- ® Editeur : Hudson Soft
‘Sortie : Février 1995

des jeux vidéo.

u regard des photos, pas d’hésitation possible, il s’agit bel et bien d’un beat’em all pure
Asouchc. Voila une bonne occasion de vous défouler les pouces et de mettre vos neurones au
ralenti. A un ou deux joueurs, vous n’avez qu’une pensée... destituer le tyran qui a odieusement
pris le pouvoir. Entre deux distributions de baffes, vous pilotez une moto, de la moto vous passez a
la jeep... et ainsi de suite jusqu’au boss final. Nous n’avons joué que sur une préversion, mais quoi
qu'il en soit, Iron Commando dépote vraiment et s’annonce a coup sir comme un futur classique

@® Editeur :
Arcade Zone
Sortie : Mars 1995
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DRAGON BALL £ 3
SI TU AS DE LA THUNE
A (2 Noél)
GARDE LA !
(jusqu'au 25 janwer)

B Dragon Ball Z 3 débarque

\ B en France le 25 janvier sur
PRl SUPER NINTENDOe. dans

I’'Ultime Menace.

SIPER MINTENLD,

¥ A prendre trés au sérieux
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Avec ses couleurs pour le moins assez contrastées et vives, NCAA Football de Mindscape n’est dis-
ponible pour I'instant qu’au Japon. Reprenant le principe de la plupart des simulations de foot amé- !

ricain existantes, avec les indispensables choix tactiques, NCAA s’avere au final &tre une simulation qui

tient la route, méme s'il y a finalement peu de chance qu’elle soit distribuée en Europe en raison de h | Manu, tu descends ? Ben pourquoi
I'énorme concurrence des softs déja présents sur ce marché, faire ? Pour faire un petit basket | Euh !
vas-y ! t'es ouf, je préfere jouer sur ma conso-

Sortie : début 95 vous risquez d’entendre dorénavant de la part
de vos partenaire de jeu. En effet, Human a

décidé de se positionner sur le segment trés
porteur du basket. Et, ils ont les arguments
pour 8’y installer confortablement. Jugez-en
plutdt. L possibilité de jouer én mode <trois
contre trois> fagon Streetball, ou de rester
plus conventionnel en jouant des matchs de
championnat en équipe compléte. Mais, 13 ou
Human fait trés fort, c’est dans la configura-
tion du jeu tout en mode 7( comme World
league )! Ce qui assure un max. Alors, plutdt
que de rester 4 vous morfondre tout seul sur le
terrain, allez rejoindre votre pote Manu pour |
des parties endiablées.

® Editeur : Human Ent.
Sortie : début 95

 ROAD TO
THETOP

ourguoi se Jimiter 3 un seul fype de course,
Palma qu'il est si facile d'incorporer quatre.
types de vortures dans la méme carfouche. Clest
Ie constat gu'a fail Software Toolworks avant
de se lancer dans Ja phase de programmation de
Road 10 the Top. Le produil est mainténant ter-

miné est propose quatre véhicules diffdrents 1l
karting, I'Indyear. le stock-car et le scooter des
neiges. La flnidité des scrolls niest pas irtépro-
chable. mais la multiplicite des sporis proposes
faie de F;muj to the Top un choix intéressant.
® Editeur :
Software Toolworks
 Sortie : déebut 95

SNOW WHITE IN
HAPPILY EVER AFTER

h bien non, Snow White n’est pas un concurrent de Val d’lsére, car c’est tout bonnement un jeu ins-
piré du célebre conte des fréres Grimm écrit en 1812, Blanche Neige.-Ce jeu comporte une particula-
rité assez originale : vous avez la possibilité de choisir entre Blanche Neige (la jeune fille au ceeur pur)
ou un des nains des bois. Un monde enchanteur, qui plaira aux plus petits d'entre nous.
: ® Editeur : American Softworks
Sortie : début 95
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SPARKSTER LA ‘TERREUR,

DES TOONS QUI CARTE))NNENT,
DES ANIMANIACS A DEVENIR

/ACCROMANIAGS.

KONAMIT

A Sparkster p

/ J . e B A Sparkster
pISPONBLE: S _ | ?
N QCTOBRE

V¥ Tiny Toon P

e P e W

DISPONIBLE
DES OCTOBRE

¥ Tiny Toon p

A Animaniacs »

DISPONIBLE
DES NOVEMBRE

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

ANIMANIACS, chaszclers. names, and all relaled indicia are irademarks of Wamer Bros © 1994, TINY TOON ADVENTURES, characters, names and all refated indicia ave lidemarks of Wemer Bros © 1094, Konani @ is a registred trademark of Konami Co., Ltd. Sparkster is a trademark and copyright of Konami Co,, Ltd TM & © 1394



~ Gay est Nintendo
~ contre-attague ! C’est
~ au Shoshinkai de Tnkvn
~le mois dernier, que nous
_ avons decouvert la Virtual
~ Boy 32 bits. La fameuse
 UR32 ! Nouvelles techno-
_ logies, nouvelles sensa-
~ tions, mais la Virtual Boy
suffira-t-il a faire patienter
_un public avide ?

epuis quelques mois, le bruit

courait que Nintendo travaillait

.  sUr un projet de casque, congu
- sur la reai:te virtuelle, autour d’un proces-
- seur 32 bits | Secret d’Etat oblige, Nintendo
_a donc attendu la mi-novembre et son
Shoshinkai{le salon Nintendo) pour nous ré-

¢ ses allures de masque de plon-
la Virtual Boy vous immerge dans
_ wers en bichro noir et rouge

- véler la mythigue VR32.

_gadgets réalisés

Certaines rumeurs avaient
meme fait etat de

sur le concept
de la réalité vir

_tuelle. Incrustation sur la rétine, casque vir-

tuel et autres délires du genre étaient méme
au rendez-vous ! C'est sir, il n'y a jamais de
fumee sans feu, mais Ia Virtual Boy ne se

rapproche en rien de ces divers projets.

..Un‘univers bien particulier
_ Plus qu’un produit high-tech, la Virtual Boy
 est destiné a la grande consommation. En
- effet, le fou furieux & 'origine du concept est

aussi l'inventeur de la Game Boy. Doté d'un

Les verres du Virtual

Boy contribuent

- a donner un effet
en trois dimensions
sur plusieurs’
parallaxes.
Vive la 3D |

mmroprocesseur Risc 32 bits, de deux écrans
miroirs LED (Light Emitting Diode) a haute
résolution, la Virtual Boy recrée une expé-
rience impossible & realiser sur une télé ou
une palette LCD.

Le design unigue de la Virtual Boy eilmlne [

donc tout stimuli exterieur, immergeant les
joueurs dans un univers bien particulier. Si
vous aimez la bichromie (deux couleurs), la

Une seule
star était
présente
“sur le stand
¥ Nintendo:
ia Virtual
Boy. On
attend tou-
jours des

I'Ulrapd!

nouvellesde |



¢ \Iial B

A l'effigie des cou- _
leurs du casque; I'univers de
la Virtual Boy est entierement
en bichrome, noir et rouge.
~ Une nouvelle sensa-
tion !

Virtual Boy ¢'est votre dada ! II affiche les
sprites en rouge sur fond noir et joue ainsi
avec les deux écrans miroirs, donnant alors
une impression de trois dimensions.

Doom, bientot surla VB !

Pour évoluer sur les différents parallaxes des
jeux, le paddle est equipé de deux croix de
directions et de six boutons. Pour peaufiner
['ambiance spatiale, vous jouez dans un en-
vironnement stéréophonique. Pour ce gad-
get futuriste, il vous en coltera quelque
1 000 francs, sans aucun jeu. Ces derniers
seront vendus entre 250 et 350 francs.
Nintendo prévoit 3 millions de consoles et
14 millions de jeux vendus déebut 1996. Seuls
rois jeux étaient présentés au salon : Space
Pinball, un flipper de 'espace ; Telero Boxer,
une sorte de Super Punch Out et Mario Bros
VB! En coulisse, mon petit doigt me dit gu'un
Doom est en phase de finalisation chez ID
Software |

Boy est réajustable pour le

Grande

nouveauté dans Funivers des
consoles : un paddie éguipé de deux croix
de direction. De plus, il dispose de six bou-
tons dont deux placés au dos
du paddle.

Le trépied de la Virtual

confort de tous.

Nintendo Japon a eu recours a une société
du Massachusetts pour I'affichage de la
Virtual Boy : Reflection
Technology Inc. Le pro-
cédeé d’affichage est
d’ailleurs disponible
avec d'autres gadgets
signés Reflection, mais
uniguement en deux
dimensions. Pour finir,
sachez que la Virtual
Boy use de la pile. |l
faut compter six piles
pour faire fonctionner
la machine. Une gam-
me de produits simi-
laire & celle de la Game
Boy est prévue. Il ne
vous reste plus qu'a patienter jusqu’en avril,
date a laquelle le Virtual Boy sera mis en
vente au Japon.

‘Un reportage réalisé par

Comme vous pouvez le voir,
la Virtual Boy a fait le bon-
heur des grands joueurs

' que sont les Japonais. Qu'en

mm Efan ois. 5
. y o sera»«t~¥l des Francais |

BANzZZAl |



~éntretiennent entre chague guerrier des lieng

i
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ans une dlmegsmn parallele
cohabitent des:étres munis d'une
force glgantesque lIs peuvent

& volonté canaliser leur énergie psychique
etla faire exploser sous la forme de rayons. .
lls maitrisent si bien la notion du temps et
de I'espace, qu'ils peuvent se mouvoir plus
vite quela lumiere. Ces guerriers, car ce sont

“des guerqxers pacifistes pour la plupart (dur
a croire, non ?), vivent au milieu des humains
et partagent leurs activites.

“Des liens particuliers
Tout les cing ans, ils se rencontrent “dans un
grand tournoi d’arts martiaux qui determl-

nera lequel est le meilleur. Ces competmons

Clest fa ‘meilleure méthode pour ne pas perdre de vie : détruire la boule d'éner-
gie de l’enneml Vous bloquez cent pour cent de |'attaque!

particuliers damitie;de respect et de crainte
La preuve a été faite, au fil du temps,.q
San Gokurestle plus grand guenier.gue unis.
vers ait jamais porté, malheureusement, il la méme fougue qge leur pere
est mort au cours d’un combat contre Cell, et possedent les mémes pou
un é&tre maléfique qui voulait détruire la Terre.  voirs que Ui {pas au ;,
Sa femme, Chi Chi, ainsi que sesdeux fils, méme niveau, mais
San Gohan et San Goten, perpétuentsamé-  quand: méme...).
moire. Ces deux derniers combattent avec. Pendant c”é“temps,

morts, San Goku
continue de s’en- (guerrier). Il peut qui posséde
Les jeux de baston sont nom-
breux sur Super Nintendo.

‘trainer en attendant la capacité spéciale de se té-
- le prochain tournoi_#= ' _ [éporter en se jouant |
| desartsmartjaux. . <= - ' { g delarotation temestre. |
Super Street Fighter II, Shaq Fu Mais cettefois-ci, rienne # Son Gohan, son fils |
Art of ﬁghﬁng, Fatal Fury Il § se déroule comme prévu... ainé possede un po- |
et les deux premiers DBZ sont, | Pendant le tournoi, de mys- tentie} fantastique, |
sans aucun doute, les modeles |  térieux guerners un mta- voire supérieur.é celui {
du genre. lls ont tous leurs © toué surle front, S& de- de son pére. Son Goten, |
-points forts et leurs points chainent sur la population ! e fils cadet de Son Gok
falbles mais... on ne cessera Clestla quecommence votre estle portralt crachéde |
~ jamais de le repeter Super
. Street Fighter Il est le meilleur
" de tous. Notez que DBZ lll se

histoire... son pére lorsqu’il était
Bou, une mysterleuse enﬁte . jeune. Vegeta est issu de fa
pIace, d‘apres les SpeCIahStE%
.en. deumemer pOSItlon ¥

terre Au fur et a mesure gue les recrues
- s'amoncellent, Magic Bou revient peu
' apeu alavie et peut enfin metire
" ..en branle le plan de sa vie': dé-
truire la Terre. A partir de mainte-
nant, c’est a vous de jouer.

Dans le désordre et sans preférence :
Son Goku, le plus grand Saien

méme planéte que Son Goku, |
trés colérique et impulsif, il pos-
& s&de d’énormes pouvoirs,
' " Suite 4 la page 28 |

3 sormer’Bat‘?du tj&f*eﬁe chéfge de recruter de
\ forc,e las s&pet@gtssa nces qu




Bou ressemble a une O
minute avant de lancer son
énergie. Ensuite, il a l'air beauco
moins risible lorsque sa boyles

| d’énergie se précipite




Le mur de feu est un _mo_fé
génial de se protéger.




.u.......'.........--.-....---....-...............Dragon Ball Z 1l

Aprés vous avoir copieusement
irrose de boules d'énergie,

le Trunks du futur vous frappe
iolermment avec un coup

de pied sauté.

Cette attague possede
trés grande porte




our atteindre Il assomme sa victime Ses enchainement aux
distance. avant d’enchainer. pieds sont puissants.




..........-..........................Dragon Ball 2 1

~ Son Goten

: Il utilise votre force pour
‘est capable de tout. vous faire basculer.

La technique préférée.de Vegeta,
c'est la Meteo-Attack, qui fait
voler son adversaire tout en le
bombardant de petites boules
d’énergie, pour enfin le finir 3
I'lkkuan Attack.

Vegeta crée un mur de feu Et trois boules d'énergie
pour se protéger. pour vous déstabiliser.

Vegeta frappe du coude Coups de pied définitive-
par derriere. ment mortels.

Vegeta est détenteur d’une attaque
trés puissante : I'lkkuan Attack.
C'est particliliezement puissant.
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C'est la meilleure méthode pour ne pas perdre la vie : Vous tentez d'absorber I'énergie, mais de toute
détruire la boule d" energle de l'enneml Vous bloquez cent facon vous perdez de la vie, alors ! Vous bloquez
pour cent de t‘attaque 25 . cmquante pour cent de I'attaque.

’\

aux deux autres épisodes réside ' portent de la fraicheur et en pl us, grace a de
+dans le fait que I'on peut s’en-  petites astuces, vous pouvez doser la rapi-
voleren combat rapproché ! Sinon,  dité du jeu, ainsi que la résistance des per-
le systéme reste le méme. Parmi sonnages. Les bruitages et les musiques ne
I%“coUps spéciauy, il existe deux  transcendent toujours pas mais sont quand
- grosses attaques d'énergie. méme assez fideles au dessin animé. En dé-
Elless proposent une phase de jeu finitive, Dragon Ball Z : Ultime Menace est
bien particuliere. Tout d’abord, vous  vraiment un excellent jeu de combat que les
passez en plein écran, le temps que  connaisseurs reconnaitront comme étant
i’attaquant balance sa grosse attaque,  'un des meilleurs du marché.

.. puis, le défenseur n’a qu’une frac- Dav the Streetman, Qulan the Saien et
tion de seconde pour choisirson Jeepy, le peon du combat.
mode de défense, cela en fonc-
tion de divers critéres : énergie,
distance entre les deux adver-
saires, nombre de vies au
compteur ! Les options qui
s'offrent au défenseur sont
.au nombre de quatre; a
la base. Il peut annihiler
énergie projetée contre Iui, dé-

") vier le rayon mortel, absorber a
itié le choc ou envoyer un
pour contrer 1’attaqije :
Ine infinité de combinaisons
de coups est possible et vous
-n’avez pas fini d’exploiter ce
 jeu ! La réalisation ne péche |
pas, au contraire, puisque les
graphismes sont beaucoup
plus fins que dans les autres jeux dde comb
g es in
jeux du méme titre. De nou-

~Suite'de lapage 20
Trunks, le fils de Bulma et&l

de Vegeta, qui a le méme i
- age que Son Goten sans:
. &tre pour autant aussu
“\gamin. Vous pouvez jouer
avec Trunks, mais adulte \
ceﬁ‘e fois, puisqu’il revient du 3
futur pour sauver le présent. Puns
C18, le'eyborg si joli, auquel Krilin
n'a pas Su résister. Kaioshin,
le demier descendant des
quatre Kaj_gf%revenu sur Terre
pourseconder Son Goku.
+ Dabula, le démon possédé
par Bou, qui manie le glaive
ala perfectlon et enfin, Bou,
_lui-méme, qui possede des
~ pouvirs etranges

Options, optlpns"
Avant de eemmencer le combat :

A

parameétrer un bon nomb_re d’op- ||
tions. Tout d’abord, vous avez
le choix entre deux types de
jeu : le tournoi, qui oppose jus-
qu’'a huit adversaires humains
alternativement, ou encore le
combat en un contre un (contre
I'ordinateur ou un étre hu- -,
main). Ensuite, vous devez
choisir dans quel type d’en-
droit (et & quel moment) vous
allez vous battre, sachant
que vous avez le choix entre

i

trois décors diﬁeremts “une
plaine, entourée de montagne, les cieux, C’Jest Dra Ba"ﬁz,_
I'aire de combat du tournoi des arts mar- tbut 5|m‘p ment !

tiaux etenfin, I'intérieur d’un curieux vais-
‘seau spatial. Voila, vous pouvez presque

Destas de I'IOuv g ;

_vous battre ! Il ne vous reste plus qu'a ré- coups spéciaux
gler la dlff‘culte la musique et e taux d’ener— e
__giede chaque participant. ‘ I"es 95 h'sme%g%“t

" Comme dans les autres volets Ie‘jéu §§ sé
paré en geux,ieneWS (sauf en comba &
- “pfﬁﬁﬁej La premiére innovation par o

i iy
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L'un des pr

partie au
?ﬁﬁﬁ%ﬁ@i .
88 TOUVE

enez-vous bien, il ne s’agit pas
du tout d’un jeu, ou d’une si-
mulation, de basket ball. Michael
jordan a décidé de vendre son image pour
un jeu de plate-forme ut & fait or
En effet, il s’agit ici de manier
Michael Jordan ailleurs que sur un ter-
rain de basket.
Commengons tout d’abord par la pe-
tite histoire. Tous ses copains ont ete
enlevés par un savant devenu fou.
Mangue de bol, ils sont enfermés dans par le méme, et unique, savant fou.
des endroits assez lugubres. Michael Ce qui nous amene a philosopher
Jordan, armé de son ballon magique, vaex-  longuement sur la dérive génétique |
plorer d’énormes niveaux remplis de pieges  des expériences scientifiques...
Mais, reprenons le cours de nos ac-
tivités normales et voyons le test plus

7 en tout genre et
7 d’ennemis somme
toute assez étranges. Il

de ballon, des arbltres mutants qui
se déplacent uniquement sur des
scies circulaires, des sifflets géants. .
Tous ces monstres ont été créés

Perché avec
son petit

| bras musclé,
Michael ne
| connait pas
' encore tous

en détail. Pour se débarrasser de tous angers
5 e qui I'atten-
ces génants protagonistes, Michael dent.

Jordan utilise son ballon comme un pro-

7 = A chaguie niveau principal, une carte
Quand on délivre un de ses potes, miniaturisée des lieux vous est pro-

on peut récolterdes informations . posée. Libre & vous de les étudier
de sa part. Tout en anglais... afin de ne pas vous perdre en che- l;
b min. Mais, je vous avais prévenu,

E c'est vraiment trés petit.

OGITHE

Difficile de trouver
une référence vu que Jordan est}
le premier jeu du genre. Enfin
dans le concept, il se rapproche
de L’Ecole des Champions, mais
plus sérieusement programme.
Vous aimez Jordan et les jeux

de plate-forme ? C'est tout
bon alors !

BANZZAT 28 janvier 1995



BANZZAI 29 janvier 1995




t SUPER NINTENDO ..oooo.o.onnco.oooo.oooooooooc.-ouﬂ

jectile. Soit il le balance droit devant comme
un bourrin, soit il smashe de trés belle facon.
Les animations de Michael Jordan sont tout
simplement fluides et superbes. Elles re-
prennent exactement les mouvements du
basket-ball.

Méme sans les mains !

Les smashes les plus impressionnants sont
1, les lancers de balle aussi. Le héros se dé-
place en dribblant. Ainsi, guand vous ne tou-

'S & WNDY DAY B CHICAGO. FIRLST PRACT FOR
SN ALL -STAR CHARITY GAME FICHAEL SHOWS UD
FHNDS S TEAM HAS DESAPDEARED.

F THEIR STUFF 15 HERE,
BUT THEVRE NOT!
L TS S WERD.

. quemment sur des paniers

chez pas au paddle, Jordan dribble entre les
jambes ou fait touer le ballon sur un doigt !
Bref, un boulot tres sérieux au plan de I'ani-
mation, presgue autant que pour un certain
Shaq Fu.

Au cours de I'exploration des caves et autres
usines désaffectés, vous tombez assez fré-

de basket. Vous pou-
vez alors tentez -
un magni-

fique smashe. Si vous réussissez : un bonus
apparait. C'est toujours trés utile dans cer-
faines situations délicates.

Dans le méme registre, vous avez droit éga-
lement, soit a « Wheaties », c’est le sponsor
du grand Michael Jordan (une sorte d’éner-
gie en plus), soit a un ballon d’une certaine
couleur. Plusieurs ballons |
- sont ainsi dispo-
nibles : a téte
chercheuse,

i

Pauvre petit va |..

Cet ignoble savant fou planqué dans ce cockpit a décidé d’enlever tous les
potes de Jordan. A la fin du jeu, préparez-vous a I'affronter sur un terrain de
basket un peu spécial. Pour I‘atomiser, il faut tirer dans la téte. Smashez dans
les paniers pour récupérer du bonus.

f fou
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Quatre smashes du célébre basketteur au

| programme de ce jeu. @ Le grand écart aune
| main. @ Smashe acrobatique en arriére. 3

[ Ala bourrin avec deux mains. @ A la flambeur
? par-dessus la téte.

* Sur les plates-
formes incli--
nées,-on peut
faire des petites
glissades sympa.
Youuuupppi !

-Konsol_, c’est.
]: les petites
le dlalogue'-
les questions a
FW:fdaction, les
Actioy Replay, les
genie; ...

SeNCA=E SIMAGE *8,76F I'appel puis 2, 19Fimn -

'-q.
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Plouf dans
|'acide ! Jordan
vient de mourir
d’une bien
pietre facon.
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match (record de la NBA). Elu
 dans le cing meilleurs défen-
 seurs de 1987 a 1993. Invité
durant toute sa carriére au
L All Star Game. Vainqueur
par deux fois, en 1987 et
1988, du concours de
'smashe. Médaillé d'or aux
jeux  olympiques de
Barcelone avec la Dream
Team en 1992. Et, bien sir
_champion NBA avec les Bulls

de 19913 1993,
Mais, outre cette avalanche de stats,
Jordan n‘en est pas moins un homme.
Adulé par des millions de fans a tra-
vers le: monde respecté par les
' nonce de sa retrai-
te, suite a I'assassinat de son pére, a
été ressenti comme un véritable élec-
trochoc. Sa décision prise, il essaye
actue!lemen’c de per@r dans le base
ball, mais sar ands résultats. Alors,
si comme m 5 étes un nostal-
gique de I'air jordanesque, faites évo-
luer His Airness dans le jeu d’Ocean et
croyez-moi, ¢a va aunker sevére in

Michael Jordan est une star ! II
est donc normal gu'un jeu
soit edité a son image et a 4
sa gloire. Grace a Ocea

c'est chose faite ! Mais §
Michael Jord _n" avant

d'étre un personnage de

jeu vidéo, fut et demeu- _
rera  toujours

grand joueur

ball de tous les t 5.

Sa carriere fantastrque débu-

te au college dans | equape de

versitaires d’ et
nee et detre. -tionne pour les

1984 a Los

médaille d-’o;

Ces succes U
tionné en tro

par Chicago.
fabuleuse carri
ment meilleur m
pionnat NBA

une moyenne de

tIOﬂ du draft

ca pour lui sa
consécutive-
queur du cham-
1986 a 1993, avec
-~ points par

A : actionner.

B : sauter.

X : smasher.

Y : tirer.

L : courir.

R : choix ballon.
Select : choix clé.

. Un basketteur fort blen
A animeé.

% remier jeu
asket plate-forme.

VGraphismes un peu
sombres.

VLe son est un peu
léger dans I'ensemble.
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Mlchael .lordan, Chaos in the Windy City

_ boomerang, boule de bowling, enflammé,
_banane flambée, beignet de crevette, | le flot-
tante, mousse au chocolat, etc. (je dois avoir

faim 1) L'intérét de Michael Jordan Chaosiin
the Wind City ne se limite pas a avancer les
yeux fermés comme un bourrin. Il faut en

effet trouver diverses clés pour ouvrir les

portes a la recherche d’un captif. De nom-

~ breux passages secrets et warp zones sont

également présents. -

Michael Jordan est un jeu qui s’inscrit dans
la catégorie des bons jeux de plate-forme.
Il présente cependant quelques petits dé-
fauts. (Que ceux qui n’ont jamais péché me
lance la premiére pierre !) Ainsi, on pourrait
reprocher une difficulté mal dosee : I'écart
de temps entre chaque password est beau-
coup trop grand. On aurait aimé en dispo-
ser plus souvent au cours du jeu pour ex-
plorer le jeu plus en detail.

C’est magique !

La maniabilité de Michael Jordan me fait
penser & celle de Shag Fu. Petite expenence
on appuie dix fois sur le bouton <Y>, puis

~ une fois sur le bouton <B> et on lache tout.

A Fécran, Jordan termine de lancer ses balles
puis effectue un saut : magique ! Néanmoins,
dans le feu de I'action, cela ne se ressent
que trés peu et notre basketteur fou se di-
rige & la pen‘ecilon
Jordan s’avére étre un jeu trés agreable.
L’animation des protagonistes est vraiment
excellente et 'ambiance a beau étre ma-
cabre, on se plant 3 faire envoler ce basket-
teur de génie et a lui faire réaliser des smashes
de folie. Les inconditionnels de Jordan peu-
vent y aller les yeux fermes !

Lion « Afr » condrt:onne

Un jeu d’ actic
les mcondu:
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Plus fort que Garcimore

ot David Gopperfield : Ocean
ot sa baguette magique nous
offrent la suite de Jurassic
Park. Les vilains dinosaures
sont de reour et, visiblement,
ils ne sont pas contents...

« Décontrasta ! »

ouvenez-vous, 'année demiére

4 la méme époque, nous vivions

tous sous influence dinoma-
niaque, grace au Jurassic Park de Monsieur
Spielberg. Un film excellent, dans lequel les
effets spéciaux ont fait couler beaucoup
d’encre (et de dollars aussi). Les petits ma-
lins de chez Ocean ont, bien entendu, adapté
avec brio le film sur la Super Nintendo.
Retournement de situation pour Jurassic
Park 2. Le jeu sort avant le film... a moins
que le film ne sorte jamais !

Comme disait ma grand-mére

Enfin bon, puisqu’on a le jeu, autant le tes-
ter comme dirait ma grand-mére. Or donc,
I'action se déroule toujours sur [le de Jurassic

on MISSIoN

Le T-Rex en pleine action vous fait un grand sourire. Dommage que vous
n‘ayez pas votre appareil photo sur vous.

digitalisés, animation style des-
sin animé, le top quoi.
Dans cette sombre af-
faire, vous incarnez
un vaillant guerrier |
qui n'aquuneidés |
en téte : maintenir |
la paix & Jurassic
! Park. Pour cela, |
_faudra, mitraillette
‘au poing, rempli
_quelques missions
. dangereuses. Lg
choix des missions
vous est donné
- _avant de com-
- mencer. Une fois

= : i Park. Sauf que ce ne sont pas
Voici I'écran o I'on peut choisir se les dinosaures !qw vien-
missions. On peut méme choisirla = nent trou.bler | _ordre
langue : anglais, francais, allemand  mais un riche vice- ,
ou italien. Vive I'Europe ! ; ~_lard directeur de 4

: Biosyn. Cette so-
GITHE

Jurassic Park est mille fois
plus intéressant que Jura
Park 2. Sinon, ce dernier est

~ un mélange de Probotector

~ etd'Alien 3, mais sans en
reprendre les bons points.

Voila qui est dommage.

“histoire vous est
d'ailleurs résumeée
en début de jeu
par 'une des plus =
belles intros qu’il Mauvaise idée que de vouloir déranger
m’ait été donné le ptéranodon au-dessus de:son nid.
de voir : dialogues Il va encore étre de mauvaise
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1ssscssssscscees Jurrassic Park - Part 2 : The Chaos Continues

INTRO
DE FOLIE

Histoire de ne pas se prendre 10 000 volts en pleine poire,
évitez de toucher aux fils dénudés.

ce choix effectué, ¢’est parti ! Votre per-  encore par les soldats de Biosyn. Il faut alors
sonnage est vu de profil et se déplace selon  faire parler la poudre et utiliser les armes
un scrolling multidirectionnel. Plusieurs en-  mises a votre disposition : mitraillette, laser,
~ droits du parc sont @ explorer afin de par-  seringues paralysantes...
~ venirau bout des missions. Des foréts, des
cavernes, des montagnes, des plaines et  Des niveaux énoocormes !
autres complexes souterrains. La vie serait  Jurassic Park 2 est un jeu de plate-formertir
bien belle si vous n’étiez sans cesse assailli  tout ce qu'il y a de plus classique et, par rap-
par des dinosaures enfuis de leur encl port au premier Jurassic Park (action/aven-
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De toutes les couleurs!

R

lls vont
VOous en
faire voir
de toutes
les cou-
leurs.
Apprenez
donc a les
recon-
naitre !

Le singe uItuﬁ. o : ” pno miniature.

Ce savant a volé de I’ADN sur
le gallimimus. Rattrapez-le avant
qu’il n’en fasse n'importe quoi.

ture), 'intérét est différent. En fait, ce jeu est

un mélange de Probotector et Alien 3. Graphi-

quement, les décors, bien gu'ils soient fins,
sont un peu vides mais ont le mérite de va- |
rier d’un niveau a Pautre : cavernes, foréts, |

plaines, complexes, montagnes... Les ni:

veaux sont enormes, et on regrettera ['ab-

sence d’un plan pour se repérer.

Les missions sont nombreuses, longueset |
difficiles, sans aucun password | Seul un |
: - ' = @ joucur d'élite, prét a passer plusieurs di- |
Ga sent le réchauffé par ici. La premiére rencontre avec ce niveau laissera votre ines d'heures devant son écran parvien- |
ceil dans uh trés mauvais état. eLt-etre) a en vor la fin ! Votre héros ‘
\
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essssssscessss Jurrassic Park - Part 2 : The Chaos Continues

a la possibilité de tirer dans toutes les di-
rections, de sauter, de s’accrocher sur des
filins, etc. Les combats s'avérent tres diffi-
ciles. |l vaut mieux affronter vos ennemis un
a un (surtout les raptors).

Dans la vie, on n’est jamais trop aidé. Ne négligez pas votre équipement
et faites votre choix parmi ces quelques armes.

On n’a gu’une vie |

De plus, on n'a gu’une vie par mission et on
recommence depuis le début si on perd.
Heureusement, tout de méme, que I'on peut
jouer a deux en méme temps. A ce moment,
la, on peut égaliser les deux barres d’éner-
gies en appuyant sur <select>.

La réalisation est soignée. Les animations
sont fluides et les musiques en Dolby Surround
sont magnifiques. Il faut noter que le volume
des bruitages est plus fort que celui des mu-

@ Mitraillette. ® Uzi. ® Triple tir. siques. Jurassic Park 2 est un jeu sympa-
i thique qui vous plaira si vous étes du genre

a vous prendre la téte pour finir un jeu.
Can you feel the Lion tonight.

@ Laser chargeant. ® Seringue. ® Fléchette.

Ces cages vous seront réserveées,
si jamais vous ne descendez
pas ces gardiens abrutis.

Le son Dot‘l:‘y Surround
est extraordinaire.
L'intro est une des plus
fantastiql_.l'es-. -

Une difficulté aussi
redoutable qu‘un raptor.

B | vLe jeu manque
de passwords.
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- ';Ce soft est sortiilya deja deux ansau Japan

_ que il porte le nom de Soul Blader !
SIX mois apres ce sont les petits Américains
_qui s’éclatent a cette merveille, désormais

intitulée Soulblazer. Aujourd’hui, ce bijou est
enfin disponible dans notre beau pays, grace

a Ludi Games ! Ce n est pas trop tot...

Enix sur tous les fronts

Un petit détail qui vaut son pesant dlor: Sou!
Blazer, Actraiser | et || ont été réalisés par
une seule et méme équipe : le feam Enix !
Ne vous étonnez donc pas lorsque vous en-
tendrez, dans Soul Blazer, les mémes brui-
tages gue ceux proposes dans Actraiser...
et vice versa, bien entendu !

L’aventure débute un peu comme dans
Zelda lll. C'est-a-dire dans un royaume mys-
terieux, décomposé en six petites regions,

‘gouvernees par le terrible maitre des forces

- du mal. Autrefois, des gens vivaient en paix

"Squ:are :'S"of’t. Ilg est aussi be
le Soul Blazer, plus Iong

Ici, vous pouvez effectuer une préc&euse sauvegarde.

ieillard est la premiére personne
avec laquelie vous dlscutez

dans ce monde. Malheureusement, un jour,
un terrible démon les déloge et se proclame
maitre absolu ! Il transforme tous les habi-
tants du pays en de vilaines créatures...

Bref, tout va mal dans ce monde insalite!

Une seule personne est en mesure de réta-
blir fa situation : un jeune gargon, dont la

_ venue est annoncée depuis peu, par les pro-

phétes du maitre des forces du mal... Ce
jouvenceau, vous I'avez deving, c'est vous!
Clesta petffpréa la gue 'action commence...

Sauvez vos amis |

Armé d’une épée, visitez six regnon& infes- |

tées de créatures en tous genres ! Je le rap-

pelle : ces monstres sont les habitants qui |
peuplaient autrefois le royaume ! En géné- |

ral, ils sont tous regroupes autour d'une base,
qu'ils protégent tres fermement !

- Sivous parvenez a les détruire, ils rede-
viennent de gentils humains. Ainsi, ils re-

construisent, dans un monde paralléle, toutss




seescsenscssccesssse

Pour faire une pause, appuyez sur
le bouton <start>. Plusieurs petits
_ infos sont désormais affichées a
I'écran. Le nom du pays dans lequel
vous vous baladez, celui du
ou des monstres que vous affrontez...
Beaucoup de choses, quoi!

Dans les coffres, vous trouvez
souvent des pouvoirs magiques
ou des objets vous permettant de

mener a bien votre quéte.

'.....l......

sssscsssssscsssee

MONT RE-NOUS DE, OUOI
TU ES CAPABILE, HEROS !

Je I'ai dit, et je le repete e personnage gue vous dirigez n'est pas doté
d'une ammatron fantast;que On peut quand meme apprécier

 es maisons détruites par le maitre des forces

du mal. En outre, ils vous révélent une info
susceptible de vous mener & la victoire.
Vous I'avez compris, Soul Blazer est un vé-
ritable jeu d’aventure et - c’était couru
d’avance —, comme dans toutes les pro-
ductions d’Enix, il propose une réalisation
mortelle | Les mondes que vous visitez sont
somptueux, hauts en couleur... beaux, quoi !
Les mélodies sont elles auss; splendides.
On regrette, en revanche, que I'animation
du jeune gargon ait été un peu negligee...
On ne compte pas plus d’une douzaine de
dessins pour ses depiacements !

Leplussouvem.nmhérosestopposéadespetrta

Un streum plus
bizarre gue mol,

N’ayez donc aucune prhé ét !ap;dez-les !

Les Iwommes de feu
oranges.

BANZZAT 39 jarvier 1995

Le nuage malefique
approche.

Une chose gue les profanes du jeu d’aven-
ture doivent savoir : plus vous progressez
et plus les ennemis sont coriaces. D'autre
part, plus vous combattez et plus votre puis-
sance de frappe augmente. Au final, votre
expérience au combat s'accroit !

Des énigmes tordues

Soul Blazer peut se vanter de proposer des
énigmes tordues ! Vous allez étre bloque
plus d’une fois durant votre parcours... Aussi,
les pieges que vous déjouez sont diabo-
liques ! Il faut donc sans cesse rester sur
ses gardes et ne jamais perdre sa concen-
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Dans le temple inca, tout est sombre.
Servez-vous de I'un de vos pouvoirs
pour y voir plus clair.

Le monde des souterrains est

immense. Avancez donc prudemment,
pour ne pas vous perdre.

Dans la pyramide, vous étes opposé
3 des dizaines d’ennemis. Souvent,
ils vous encerclent, avant de vous
attaquer comme’des forcenés.

tration, car les monstres vous guettent sans

relache... Généralement, les donjons que
vous explorez sont labyrinthiques. Encore
plus habituel : lorsque vous les avez visités
de fond en comble, vous étes opposé a une
créature démesurée, qui n’a qu’un seul et
unique but : vous faire la peau... Alors, allez-
y, et pas de quartier !

Magie, magie !

Les combats a |'épée, c’est sir et certain,
deviennent rapidement lassants. Latter du
streum & longueur de journee, il n'y a rien
de plus répétitif | Pas d'inquiétude, il est pos-

- sible d’utiliser des sorts de magies pour se

ﬂ,,ﬁuxooooooc‘-o----co_.__o':io.n_:_oooooo-oooo.o.-qc

Résurrection !

\Vos compagnons ant été attaqués par le maitre des forces du mal,
puis transformeés en vilaines créatures. Si vous les détruisez, ils retrouvent
leur forme originelle et reconstruisent des maisons dans leur village natal.

we released
dog.

Vous vous retrouvez
dans un village.

e

Tout se brouille, vous
disparaissez. ..

Marchez sur la base
ennemie détruite.

Votre mission est main-
tenant terminée.

Vous retournez chez
les monstres.

L’ennemi réincarné
en chien vous parle.

friter dix fois mieux. Un dernier petit détail
sur lequel je dois m'arréter pour vous prou-
ver gue Soul Blazer est un must du genre :
méme si vous finissez le jeu au bout d’une
semaine, vous Yy rejouerez — c’est plus que
certain — des mois et mois pour dénicher
I'objet que vous n'avez jamais trouve ou le
dernier sort de magie... Je vous parle en
connaissance de cause, les amis !
Alors, n'hésitez pas, il amive sur Super Nintendo
en ce mois de décembre 1994. Il va sans
aucun doute raviver les circuits intégrés de
votre Super Nintendo... vous faire passer
de longues soirées devant votre poste de
télé... il s'appelle Soul Blazer !

Dav, conquis !

YCONTRE
Les graphismes
sont magnifiques.

A Les énigmes sont
compliquées a souhait...

Les musiques d‘enfer,
a écouter sans jouer...

Soulblazer se termine
facilement.

Pas assez de coups
et de boss...
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Vous avez I'ame d’un explora-
teur ? Vous a!mu les jeux

de plate-forme originaux ? JVC
mucunmtolndlamluas

e professeur Jones, enseignant a

I'université en section archéolo-

gie, vous propose de vous glisser
dans sa peau. Chercheur chevronné, vous
vous voyez confier une mission de la plus
haute importance : retrouver le Saint-Graal
avant que les Allemands ne s'en emparent.
Ce demier fait galement la conyoitise des
"Allemands. Le temps presse et vous vous
embarquez pour la jungle amazonienne. C'est
a vous de jouer !

A bout de souffle
Sivous avez vu les trois films de la trilogie
(Les Aventuriers de I'Arche perdue, Le Temple
" maudit et La Derniére Croisade) vous pou-
vez constater que le seénario est respecte
a la ligne prés ! Ainsi, vous vous emparez
d’une idole en or, ce qui entraine votre fuite
dans les dédales d'une grotte, poursuivi par
le trop fameux boulet de pierre !
Les scenes clés qui ont fait le succés ou la
réputation des films sont présentes dans e
jeu. Vous n’échapperez pas a la poursuite
en wagonnets dans la mine du temple mau-
dit, ou encore a I’'escapade en dirigeable

JGITHE | UE

Dans le méme genre et chez le |
méme éditeur, on retrouve la |
série de La Guerre des étoiles ! |
Entre les deux, mon cceur
balance : ils réunissent tous
deux d’énormes avantages et
profitent de deux grosses
licences attirantes ! Si vous
avez préféré Indiana Jones a

Luke Skywalker, vous savez ce |
qu'il vous reste a faire. :
Pour ma part, je vous conseille -
d’acquérir les deux !

A bon entendeur...

iy > §
W T 3
: S

£
o

deIS

. KONSOL
C EST GEANT

Voici une des trois phases du jeu qui se déroule en mode 7. Il s'agit
d‘une poursuite en wagonnet dans le temple maudit. Vous devez éliminer
les Allemands qui se baladent sur les rails et choisir les bons aiguillages...

avec votre pére. Bien entendu, de nombreu
ennemis croiseront votre route et beaucoup
vous sembleront familiers.
Richmond, le colonel allemand, le gourou
du temple maudit, le sorcier et d’autres en-
core vous attendent pour mettre fin a votre
quéte. De New York a Alexandrie, en pas-
. sant par le Tibet, vous serez charge de ras-
. sembler les indices menant au Graal La
quéte est difficile et ¢'est a vous gu'échol
le réle de la mener a bien ! Faisons donc un
topo général de votre mission...
Action en mode 7
Le jeu est composeé de vingt-huit niveaux
énormes et plus difficile les uns que les autres
Indiana Jones est, avant tout, un jeu de plate
forme. Les programmeurs de Lucas Arts ot
eu cependant I'excellente idée d'introdui

Vous voila en mauvaise posture,
ma foi | La vague de lave ne fait pas
de cadeau. Tout ¢a pour récupérer
une malheureuse grenade.
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t des neiges et
Chaque crevasse
de angoisse |

i :

£

 La profession d'aventurier demande  Encore eux ! Ce sont vos pires ennemis, tirés directement du film.
d'gtre polyvalent. Ainsi devez-vous ‘Méme s'il existe une technique pour les exploser sans peine, il vous faudra
escalader les fagades comme un dieu |5 trouver (non, je ne dirai rien 1). Le colonel allemand vous lance
' -et.étr‘e;'_sq  comme une danseuse.  des grenades @, cet auguste Chinois vous assomme de spectres @, I'Indien
~Clestdur  de héros ! ~ vous lance du foin ce sorcier (ainsi que ses gardes) detruit les lattes

@ et

‘n'est pas gagne d'avance !

ont

de bois du

|  guerre | Indy doit &liminer ce trappeur qu
s pour passer de I'autre c6té de la falaise sans danger. L
nfinité de balles, a n’hésitez pas & canarder san:




Znira cilgus 23 ragrasaniant
un =5 mom= 1 DELi : 35 tirs i serjot)
Accomaslegiz defs es pretue rasitiar Faction

-VOuUs tes ménmges et faites
chauﬁer vos cellules grises. Ce niveau
vous demande un effort de réﬂex&on
et de mémoire. Les statuesvous .
téléportent a des endroits différents =
selon que vous les approchiez par ~ Voici la pren
Q&% Ia drotte ou par la gauche archeolog:qu que gfﬁ 54
S _( - dans l‘av
enor!Ca. __con_f}

Le pendentif
sur un certai
par une cert;
la position d

l.e jeu est long Aussi, de mo!
de passe (des lettres de I alphabet
grec) vous sont donnés de temnps en
‘temps pour marquer votre pc:sition
Ne révez pas, celui qur est indiqué ici
est ceiu: du premier niveau !

maigre arsenat,,L aafmei
t le fouet, qui vous permt
de frapper & loisir les pauwes victimes qui
sion et rapldﬁe dans les demsmns etlalutte  oseraient s ap;arocher trop pres. Un plsto
en avron (qw se termlne mal, souvenez vous) let, beaucoup plus rare, est egale nent dis-
ponible un peu plus tard

la plus destrugtrtces(e‘l
nemis a I ecran) e

,rmt tous Iesen
:p!Us:ratEonnée, astly |

acquerir -

Evidemment, si vo
de pression p;;smttifs ;
Rambo 2 votr‘g plac

VoS pomgs pour vous debarrasser devos
ennemls mais d autres armes weadront;._-é. X



Dans le camp allemand, bour éviter
de se faire repérer, il suffit de détrui-
re les projecteurs... Eiémenta:re L

Pas question de ralentir dans ce
| couloir ! A moins que vous
- ne vouliez finir en forme de crépe...

ool

C'est une épreuve de vitesse : le feu a pris dans la maison et vous devez
parvenir au toit avant que les flammes ne vous aient rejoint. Ce n'est

pas facile et en plus, la baraque est bourrée de pieges !

X7 POt
LVY¢GONTRE

A Les graphismes assurent
vralment bien.

La bande soh d u'ﬁlm'
estlal

A Les petites digits sympa

entre les niveaux.

A qui ﬂg:nntc?s i mOde !

 Un peu dlfficile vers la ﬂn,
slnon...

et un garde armé vous
ourchasse. Que réver de

vier 1995

4 E
lassé danf# Ie jeu, puisqu’aucun nweauge
ressemble a un autfe, ni dans | ma?
des graghismes ni dams celui de Pintér
Quelle que soit la phase de jeu, les gra-
phismes sont somptueux !

Un zeste de poésie
Une multitude de détails se trouvent au pre-

. mier plan (feuilles qui senvolent a votre pas-

g'la poudreuse qui décolle sous vos pas,

) et les décors sont splendides ; on se
prend parfois a admirer un coucher de so-
leil tandis que les Allemands vous canar-
dent. La bande son, quant a elle, est tirée
(on s’en doute) du film. Le transcription est
parfaite !
Comme le maiire d’ceuvre s’appelle John
Williams, vous ne courez pas le risque d’étre
dégu par la musique. Les bru1tages ne sont
pas Ialsses pour

' compte, puisque
la moindre petite,
ridicule, negli-
geable goutte
d’eau s'entend (si,
si, c'est vrai !) :
|mag|nez I expio-
sion (pensez a baisser le volume ). En défi-
nitive, la réalisation (visuelle et sonore) du
jeu est soignée, rien que pour le plaisir des
yeux et des oreilles. Votre premier role d’aven-
turier professionnel sera forcément une réus-
site, mais attention, je n’ai pas dit que ce
serait facile | Incarnez Indiana Jones pour
un premier essai dans le monde de |'aven-
ture n’est vraiment pas une tache facile,
alors, bonne chance a vous tous...

Qulan I'aventurier

2

Etra un aventuria;
da qualquas i
qua procura lns=

-za qua l'aspace
lE] aﬁ“‘la’&ﬂa“\
vrai plaisir 1

Prix
environ
450 F
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Ce croquis, nous
montre le pou-
voir autorégéné-
rant de Serval.

{ Le visuel n'est

) pas sans rappe-
& | ler la percep-
 tion du

&, je sens le feu
En effet, Acclaim : A
choisissant d’adapter sur console I'un des
_héros les plus excitants des comics. Mais,
fausons plus ample connaissance avec notre
personnage et son histoire.

Serval, de son vrai nom Logan, fut trouve,

_emant et amnésique dans les rues de Toronto,
la capitale canadienne. |l fut recueilli par un
couple de militaires, James et Heather Mac
Hudson et intégré a un programme de re-
'{:herches mllrtalres pour qu il dewenne l'arme

les j}ius aoients

arme fatale de 'armée canadienne. Mais,
jour, Serval est contacte par le tres se-
s cret Professeur
| Charles-Xavier pour |
une mission ultra- |
délicate : délivrer |
Iéquipe des X-men |
retenue prisonniére
sur I'lle de Krakea
Il va sans dire que
notre héros réussit
sa mission e, attiré
par ce groupe de sl
. perhéros, décide, al
Ce monde de quartz rose, est d’une grande - 9rand dam de ses
beauté. Mais il n'est pas aussi pur et calme  responsables mils

qu ‘il en a I'air, car vos ennemis rédent. taires, de les re-

ne peut pas jou
rine, sans tout de suif
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Dés le premier Il A premigre
monde, Serval - vue, Serval
a fort a faire. n'est aussi
Entre les robots pas content
du tout, oh

. androides armés
. non, alors :

jusqu ‘aux dents et |
les mitrailleuses | il n‘est pas
crachant allégre- content !
ment leurs Ca va méme
{ balies, la balade griffer sec
' dans les
chaumiéres.

Grace a cette véritable bande
dessinée, vous vous imprégnez
de I'histoire de Wolverine. Ce
qui ne vous fait pas hésiter un
instant : vous allez tout faire
pour permettre a votre héros
d’en savoir plus sur son passé.

petits dmgts poteles pour ai
a aller quérir ces renseignement
Apres que votre mission vous soit préser
tée facon BD, vous &tes accueilli par Serv
sur un fond musical digne des meilleurs
morceaux de New Jack et de Rap du mo-
ment. A ce moment, les programmeurs vous -

offrent un récapitulatif complet, sous forme. -
de tableaux, de vOs capacntes i

Serval a trouvé
un joli sac

a dos pour

‘ses promenades
dans les douves
du chateau : les
joies du scoutisme I

aptttudes et de fatblesses de tous les :
contrer N'hésitez
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Les monstres, ' 24p= ; Spock est un
selon Serval, = ENEAR= 3 . ami intime de
sont vraiment 1 ' : S TR AT - Serval. Il lui fait
; : godter aux joies
coriaces, lI VOus S ¥ de la dislocation
' ] : 1 i 4 moléculaire per-
mettant la télé-
portation

<

| Voila, vousy -

~ étes : si vous

' matez cet hor- |
rible taureau,
vou allez

su.pe,_t:me_chowif
_ « comme la-
‘bas, dis ! ».




|||||oooo.o-o-totooo-o"'.o"oo-oooo-ooooo.oo.oo-ooooooooooo-oooo Wolverine

Cette situation me
fait chantonner la
charge des Walkyries
de Wagner, dixit
Apocalypse now.

données, qui est aussi belle gu'instructive.
Pour ma part, je ne m'en lasse pas ! L'aventure
débute au Canada, dans le laboratoire mili-
taire ol Mister Logan a été transformé en
Serval, Et, je peux vous dire qu'il n’appré-
cie pas du tout le fait d’avoir été enfermé et
manipulé génétiquement. Ca va faire mal |
Car, notre superhéros s'appréte a tout des-
troyer sur son passage. Les robots, les mi-
litaires et les mitraillettes ne vont pas falre
de vieux 0s.

chateau, aux dangers
aussi nombreux que les
poils'sur la poitrine de
Serval (et c'est peudire !).
Essayez de ne pas vous
perdre & tout jamais dans
e les douves de ce cha-
i Japon. . teau empreint de mal.
Pms | aventure VOUS emmene au Japon et Enfin, vous devrez en finir
lavous pourrez jouer les touristes, en visi-  avec le clan de la
tant les temples et leurs ninjas, la « Main », en affrontant son big chief,
mégalopole de Tokyo et ses un énorme Minotaure au doux
paramilitaires a la gachette 44 nom de « the Beast », dans
facile. Lorsque vous ren- - 4 un combat sans merci (ni
contrez Cyber, celui-ci s'ilvous plait, tres chére).
utiise contre vous un de Good Luck!

ses tours. Alors 1a, a § Vous le comprenez sans
vous les joies des pa- mal, votre_::quete du sa-
radis artificiels, euh, non, ir I
plutot (n’en déplaise a
Baudelaire) les monstres
les plus allumes (eux
aussi) de vos délires psy-
chédéliques. Mais ne
vous en faites pas, vous
rendrez a Cyber la mon-
naie de sa piece. Votre
revanche prise, vous fon-
cez dans un immense

- le nombre d’ennemls et
de boss en tout genre
est tout bonnement fa-
ramineux. Mais, don't
worry, les pfogrammeurs
de Marvel ont creé un
personnage a Fanima-
tion excellente et a la di-
versité de cotps non ne-

Le voila, FFinfame dirigeant du clan
de la Main. Alors, pas d’hésitation,
mettez-la lui, la votre de main, en
travers de sa face de Minotaure !

Serval
\g apprend

N qu'il doit

se rendre
au Japon

pour avoir
p]us de
rense|gne-
iments sur
son passe.

Le choix de Serva

est trés judicieux.

Les mots

de passe.

,: La panoplie de coups

du superhéros.
Plongeon dans vos délires les plus
fous. Je peux vous certifier que V.It':él:glﬁ?zl eal‘fO!S .
Freud en aurait conclu, au vu =
de votre expérience, a une paranocia On n'a le droit quta =
de premiére ordre. une seule vie |
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gligeable (plus d'une vingtaine de coups) qui
utilise a fond la manette six boutons de la
Super Nintendo.

La réalisation est de trés bonne facture, avec
des graphismes proches des comics. Les
paysages sont beaux et variés. Et le jeu est
trés looooong ! Alors, si vous avez apprécié
Maximum Camag.e et ses illustres préde-
cesseurs, vous raffolerez de Wolverine |
C!ark Kent, ['autre superhéros.

Introducing first our guest star,
Serval, in Les Lumiéres de la ville.
Mais il n‘est pas |a pour jouer
les charlots, ni méme les hommes
sandwich.
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Published and distributed exclusively by JVC Musical Industries, Inc.
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Ce n'est plus pour rirs...

Les coups sont bien réels et ils
font mal ! Les stars du catch
vous attendent sur le ring pour
vous montrer de quel bois ils
se chauffent ! Heureusement,
vous n’étes pas un enfant

de ceur non plus...

‘une des attractions les plus sen-
sationnelles aux Etats-Unis de-
@0 barque pour la énieme fois sur
votre console. Sortez les costumes a palillettes,
les masques de cuir, les capes multicolores
et les Marcel pour faire couleur locale ! Pour
ne pas se contenter uniqguement des re-
transmissions télévisées de Canal, le sa-
medi, Acclaim lance son jeu de catch.

Le poil lisse, le regard vif et la truffe humide,
vous attendez votre tour pour monter sur le
ring. Face a vous, quelgues petits teigneux
surprotéinés attendent de vous réduire en
bouillie. En fait, il s’agit des plus grandes ve-
dettes du catch. Acclaim a réussi I'exploit

L3, ca va faire mal. Ecraser la téte
de son adversaire n’est pas interdit,
mais le pauvre adversaire a bien

du mal a s’en relever.

GITHE

La liste des jeux WWF
est longue comme le bras,
et malheureusement le dernier
épisode, WWF Raw, ne sort pas
du lot. La seule différence
réside dans le nombre de com-
pétitions qui sont disponibles.
Malgre les 24 Mb du jeu, on
s'attendait a un peu mieux.
M’enfin, on s’amuse quand
méme et c'est le principal !

i

I S“PER NINTENDOn-coooooo--oooo--ooocu

d’obtenir une licence lui permettant d’utili-
ser les véritables noms des catcheurs pro-
fessionnels. lls sont douze et ils possédent
chacun leurs propres caractéristiques et sur-
tout leurs propres coups spéciaux. Au som-
maire : les fréres Hart (Owen et Bret), le
Undertaker (le meilleur de tous !}, Yokozuma
(un gros sumotori), Bam Bam Bigelow {un
espéce de Biker), Razor Ramon (le méchant
mexicain), Lex Luger (la cogueluche améri-
caine), Doink (le clown des enfers), Shawn
Michaels (directement sortie du Blue Crystal
Bar), 1-2-3 Kid (un petit morveux insigni-
fiant), Diesel (dont I'odeur correspond au
nom) et enfin Luna Vachon, Ia seule repré-
sentante du sexe faible (pas si faible que
ca !) qui adopte un look rock alternatif.

A vous de choisir votre representant parmi
ces stars du ring américain. La plus dure
décision reste & venir : quelle compétition
allez-vous disputez (c’est une bonne ques-
tion ). Demandez le programme : un contre
un, équipe (deux conire deux !), Royal Rumble
(qui consiste & éjecter les adversaires hors

Voici quelques uns des coups autori-
sés par la WWF (World Wrestling
Federation). Comme vous pouvez le
constater, il ne s'agit pas d‘enfants
de coeurs qui s'amusent dans un bac
a sable. Les coups sont violent, par-

fois & la limite de I'immoral mais
toujours spectaculaires ; apres tout,
c'est un spectacle, non ? Etrangle-
ment, double coup de pied, projec-

tion, autant de prises qu'il faut
apprendre a maitriser avant d'étre
sacré champion du monde. Bonne

chance, et surtout... faites gaffe
a votre auguste fessier, il va en voir
de toutes les couleurs.

BANZZAI B2 janvier 1995

Quand on pénalise un catcheur,
on risque des retombées violentes.
En plus, elles ne se font pas attendre!

du ring), ou Raw Endurance Match, qui vous
oppose a tous les autres catcheurs du cir-
cuit américain dans un seul match. ’
Il'y a encore le Survivor Series, gui aura lieu
en janvier prochain sous |'arbitrage de Chuck
Norris (c’est toujours les mémes) ! Sangfant!
La difficulté est heureusement dosable ! La
réalisation laisse tout de méme & désirer:
les graphismes, malgré leurs hautes défini-
tions, sont grossiers et la jouabilité n'est pas
exemplaire. Enfin, le grand avantage, c'est
que I'on peut y jouer a quatre en méme
temps, mais ¢a n’excuse pas tout !

" Oufan dans les cordes.




Les superstars sont la !

Les superstars du catch, les vraies | Réunis pour vous seul sur cette cartouche, ceux qui vous font
marrer sur le ring vous maintenant vous faire rire sur console ! Dans le désordre et sans préfé-
rence, permettez-moi de vous présenter : 1-2-3 Kid, un petit gars sympa qui paye pas de mine ;

Bam Bam Bigelow, un bibendum qu'il vaut mieux éviter ; Bret Hart, I'incorrigible briseur de
genoux ; Diesel, qui a la force d'un 38 tonnes lancé ; Doink, le petit comique de la bande ; Lex

Luger, le champion des tarlouzes américaines ; Luna Vachon, une pointe de féminité (?) dans ce

monde de brutes ; Owen Hart, qui a subi plusieurs lobotomies a en croire son faciés ; Razor
Ramon, le Mexicanos de services qui vous fera danser la gigue du sombrero ; Shawn Michaels,
qui est vraiment une ordure ; The Undertaker, champion du monde actuel des comédiens ;
et, enfin, Yokozuma, le sumotori qu'il vaut mieux ne pas vexer.

—

Bam Bam Bigelow Diesel

Luna Vachon

Razor Ramon Shawn Michaels Undertaker Yokozuma

Tu es perdu dans un jeu, le gros méchant te met la patée a chaque
fois ? Sur le 3615 Konsol, il y a plus de 250 soluces complétes ! Les
gros méchants ne seront plus jamais un probléme pour toi !

=y POUR
CONTRE

Le jeu a quatre

est sympa |

Le nombre de compéti-
tions possible.

A L'ambiance est extra,
comme sur Canal |

La réalisation laisse
un peu a désirer |

On frappe souvent
de maniére aléatoire |
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Pendu & votre crochet,
vous ne craignez pas les attaques

. des « livres casse-bonbons »,
les monstres les plus communs.

On ne compte plus les jeux
de plate-forme sur Super
Nintendo. On a eu droit

aux Schtroumpfs, a Bugs Bunny
in Rabbit Rampage, Pitfall
et bien d’autres... Pagemaster
contraste avec ses concurrents
par sa diversité (genre les tapis
volant), et par son héros,
qui loin de se prendre pour
un ersatz de Rambo détonne
~ par carrure chétive
et ses lunettes d'intellectuel.

R

S

 aulivre « exit », c’est-a- £

 sortie. Pour vous aider,

T suﬁian_'_ Nlj\lTE'N'bo -f_'-}.;

Fly with Fantasy,
c'est un peu
comme un-
simulateur de

vol avec moins

de commandes.

B ¢ du film The Pagemaster, qui .
sort en février, le jeu prend place
dans l'univers des livres. Le

héros s'évade dans les mondes imaginaires

de ses lectures. Le jeu se divise en plusieurs
_mondes : il y a I'Horror World, dans des
sombres dongeons, I'Aventure World et ses
pirates... Chague monde compte de trés

~ nombreux tableaux. Le but, comme :

pour tous les jeux de plate-
forme, consiste a parvenir

dire qu'il faut trouver la

Vous pouvez compter
sur plusieurs objets
magiques. Le premier, |
et le plus commun :
les chaussures vo-
lantes. Avec cette paire
de tennis magique,
vous faites des sauts
a faire passer Hulk
pour un petit gnome
vert. Non seulement
vous sautez plus haut,
mais vous pouvez

BaNZZAI By janvier 1995
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Pparfois vous étes bien

Au début de Pagemaster on a le
choix entre le mot de passe, ou com-
mencer le jeu directement.

0000000000008 8080; 4

. W :

Parfois on
ne peut
s‘empécher
de tomber
en extase
devant la
beauté des
décors.

contents de trouver le livre
de sortie. Surtout dans
les tableaux un peu difficiles.

aussi rebondir sur les murs, et tuer les monstres

en leur tombant dessus. -
Autre objet nécessaire, et trés utile : les yeux
de la mort qui tuent. Une arme de lancer bien
pratique pour rester a une distance de sé-
curité convenable de tous les étres vils que
vous pourriez rencontrer. Ensite, on trouve
le chouing. C'est une sorte de péte verdatres
qui sert & s’accrocher au plafond.
On I'appelle le chouing, parce
que ca ressemble vague-
ment & un Hollywood
_ chewing-gum usagé.
Dans le deuxieme
monde, a la placedes
yelix, vous trouvezun -
sabre. |l est pasmal,
mais il ne vaut pas|les
yeux. Ainsi, on trouve
différents objets aufl
des tableaux.
LLa maniabilité du jeu
est vraiment trés
~ bonne. Alors que sou-
vent, dans certain jeu
du méme genre, 0N
n’arrive pas & se dé-



Le livre magique,
‘est encore un

: bonus-pour
o vaus-en mettre

Pour choisir le niveau ot on veut
jouer, on passe par la carte
pnnc;pale sans gagner mille francs

uonoio_oooo-ooo-o-g.'-of._‘-io-roc_o--l_o

“plein les poches. - 88

Si on meurt et, qu'avant, on est
passé sur un plot de sauvegarde
c'est Merlin lui-méme qui

nous rameéne avec sa baguette.

secondes
b | survos @aérﬁés
| | petit gracon ne ;;n
pas de temps s%* ne
vous attend pas

i se cultive : ;‘zeﬂmﬁ:ﬁ_
due vous mangez vos
petits gateaux, ouU
que vous buvez votre
litre de coksss, il se
cultive en lisant,

Mais il ne peut

pas lire quand ses
{uneties sont pleines
e gras ou du sang
de ses ennemis...

paNzzal BE janvier 1995
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convenablement. Dans Pagemaster, c'est
deconcertant de facilite.

Un tour en livre volant ?
Un autre atout du jeu : les décors. lis sont
d'une extréme variete. Qui plus est, ils sont
meéme relativement beaux, avec souvent de
superbes couleurs (jeter un ceil sur les cap-
tures d’ecran). Il n'y a pas grand choses a
dire sur la musique ni sur les bruitages : ils
sont corrects, mais sans plus. En gros, le
. son n'est pas ce gu’il faut retenir de
Pagemaster.
En plus des stages normaux, on peut accé-
der a des tableaux bonus. Par exemple, la
Time Zone : on doit arriver a la fin du tableau
en un temps limité. Il y a aussi la simulation

__notre maman. Alors si, en plus, le jeu est
placer correctement, ni & sauter comme on
veut, ou a « niquer |a téte de 'adversaire »

de livre volant, Fly with Fantasy, le tout
consiste a récupérer le plus de bonus
possible & chaque fois. _
Pagemaster fait cohabiter les contes de
notre jeunesse avec I'univers sans pitié
des jeux vidéo, On aurait pu croire que
les sorcieres, le grand mechant loup et
les autres ne tiendraient pas la route... i
n'en est rien. C'est une réussite. Ce jeu
nous rappelle les contes que nous lisait

bien realisé : que demander de plus ?
Francois, sous le charme.

. - ; ..

CONTRE
De trés beaux décors,
une animation fluide.

Une maniabilité
excellente.

Un jeu original dans le
, genre.

La musique souvent las-
sante.

v Un manque cruel
de boss.

BANZZAT B§ janvier 1995

rix
environ
450 F



' CQoUT DE UAPPEL : 2,19 F/mn

VOUS POUVEZ ENFIN DUNKER

HELICO JAMER OU CANNONBALL SLAMER

sur GAME BOY er MEGA-CD

“UN MEGA HIT”- Supersonic 95 %.
“INCONTOURNABLE” - Player One 98 %.
#LE DELIRE TOTAL” - Consoles + 90 %.
“A POSSEDER OBLIGATOIREMENT” - Joypad.

i ENTE S
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NBA ® JAM™ . Coin-Operated Video Game Sofiware © 1993. Sub-Licensed for Midway ® Manufacturing Company. All rights reserved. The NBA and individual NBA
Member Team identifications depicted in this game are trademarks and copyrighted designscmcl are the exclusive property of NBA Properties, Inc. and may not be used without
the written consent of NBA Properties, Inc. © 1994 NBA Properfies, Inc. Developed by Iguana Entertainment, Inc. Nintendo ® , Super Nintendo Entertainment System ™ ,
and Gameboy™ , the Nintendo Product Seals and other marks designated as «TM» are trademarks of Nintendo. Al rights reserved. Sega, MegaDrive, Mega-CD™ and Game
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Jouer au criminel endurei,
‘répandre la terreur chez

les autres, voir I'opposant
s’agenouiller devant soi en
vous suppliant de ne pas

Ie tuer... j'étais vraiment fait
pour cefte vie-la. Déja, a six
ans, je rackettais mes petits
camarades et ¢’était moi

le seul caid du bahut.
Maintenant, je dirige un
syndicat du crime : les autres
n’ont qu'a bien se tenir.

h, la science... quelle mer-
veille | c’est elle qui me per-
mit d’avoir en ma posses-

sion une équipe de huit robots
cybernétiques ultra-perfectionnés et de
réaliser mon plus grand réve : celui de
“conquérir le monde et de mettre a ma
merci tous les autres syndicats. Mais lais-
sez-moi plutét vous conter mon histoire...

Le contrdle du monde !

Un jour, confortablement installe dans
mon QG, je me laissais aller & ne rien faire
quand soudain mon regard fut attiré par
I'écran de controle du monde. En effet, je
remarquai gue le monde dans lequel mes
cyborgs évoluaient était divisé en cin-
quante territoires et que, si j'arrivais a me
les approprier tous, je deviendrais le plus
jeune dictateur du monde ! Pendant des

GITHE)E

En cherchant bien, je ne vois
que deux jeux susceptibles
de se rapprocher de Syndicate. ¢
Le premier étant Powermonger
et le second étant Populous.
Ces trois jeux ont bien tous un
point en commun, celui de
convier le joueur a dominer
le monde mais, alors que
Syndicate privilégie plus la
partie action, les deux autres
sont plus portés vers la simula-
tion. A vous de choisir le type
qui vous convient

Alors que vous étiez en train de faire une ronde avec vos agents, vous
découvrez deux morts tout prés d'une entrée. Craignant pour la vie

de vos agents, vous leur ordonner de s'équiper de leur bouclier protecteur.
En bref, le rouge sur les deux éclaireurs.

semaines, je ne peux me défaire de cette
idée, je décide donc d’'appeler mes huit
meilleurs agents cybernétiques.

Bien sir, au cours de chague mission, je
décide qu’une équipe ne serait consti-
tuée que de quatre agents (histoire de li-
miter les dégats en cas de pertes !). Une
fois I’équipe en place, les agents choi-
sis doivent prendre connaissance des
principaux traits de la mission, sur I'’écran
de controle du QG, et les connaitre a
fond. Ainsi, au cours de leur mission, ils
doivent, soit persuader des personnes
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_haut placées de se joindre a nous, soit

éliminer des groupes de.rebelles ou bien
tout simplement ramener des documents
confidentiels (un peu comme dans Mission
impossible ).

Convertissez-vous !

Une fois assimilés les points importants
de la mission, ils choisissent I'équipement
adéquat pour la mission. Par vous don-
ner un exemple, pour persuader un perso,
I’'achat d’un persuadotron est indispen-
sable. Bien sir, au début de mon entre-
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. Alors que vous veniez de tuer

un agent ennemi et que vous appré-
| tiez a récupérer son arme, voici qu‘un
| autre ennemi se mit dans l'idée
de vous tirer dessus. Manque de bol
pour lui vous n‘étiez pas venu seul.

Nos agents se sentant en danger,
eurent la brillante idée d'utiliser leur
glaceur qui, en plus d'étre extréme-

ment puissant, a une portée
assez conséquente.

Cette photo représente
un des nombreux niveaux
d’entrainement auquel vous pouvez
participer. Comme vous pouvez le
remarquer, ce n'est qu‘un entraine-
ment, mais les cibles sont bien réelles,
alors, attention a vous !

Les civils dans ce territoire sont
trop nombreux et beaucoup trop
rebelles. A 'aide de votre glaceur,

vous décidez de faire un exemple en

éliminant un civil au hasard... histoire

que les autres ouvrent un peu moins
leur... Censure !
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prise de conquéte, je sais que mes braves
cyborgs n’ont en leur possession qu’un
simple pistolet mais, qu’au fur et a me-
sure de I'expansion de notre syndicat, leur
armement s’améliore nettement.

Augmentez les taxes

Vu le nombre de conguétes et vu le taux
d’imposition des territoires, ils se payent
des armes plus perfectionnées (pistolets
laser, mitrailleuses, uzis... la classe quoi ).
En plus, selon la somme d’argent qu’ils
me rapportent, je peux engager quelqu’un
pour qu'il me fasse des recherches sur
de nouvelles armes et équipements. Ainsi,
au retour d’une mission réussie, je peux,
selon mon humeur, leur offrir un nouveau
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EOUIPEMENTS SPECIAUX

- Comme je vous l'avais dit, en choisissant une arme, un petit formulaire s'affichera juste sous |'arme pour vous indiguer
et son prix, et sa portée et sa frappe de tir. Tout pour vous mettre dans la peau d'un vrai agent de polar...

_ de base qui
a votr di pﬁsmon

La bombe a retardement
est une charge explosive
| trés puissante, fournie
avec un détonateur et un
systéme d’horloge. Elle
explose avec un temps de
retard dévastant tout
autour d'eile. Elle peut
aussi étre déclenchée en
lui tirant dessus. Méme

si elle n'est pas assez
puissante pour détruire
un batiment, elle peut
néanmoins tuer de nom-
breuses personnes et tout
véhicule se trouvant dans
la zone de l'explosion.

Le medikit
comporte tout le
nécessaire pour les
interventions chirurgi-
cales. Il restaure la
vitalite d'un agent
mais ne peut étre
utilisé gu'une fois.
j Le bouclier d'énergie
constitue un champ
d'énergie qui englobe
tout le corps de votre
agent. Ce champ de
protection le rend
. ainsi invulnérable

B aux projectiles
de toutes sortes.

Le persuadotron est
_une arme de courte portée
_gi lnjecte a la victime une
_ petite dose de prot:tuli ch;-'
_migue, rendant cette.
L niere ouverte a toute sug-
':gestson une fols touchee la
victime devient tempc

P
ment bleue et mmmence a

_ suivre votre agent dans la
zone de mission comme un
_petit chien. Les personnes

§ Dersuadees peuvent ramas.

- ser des armes et les utiliser

_sur demande. 5i vous av

__un mental supérieu
- agent ennemi, vous pourrez

| méme le ;}ersuade

_ étant accompagné déja
par guelgues personnes.
Seuls ceux-ci sont

| a courte portee, cette . récupérés pour et

: bonne arme de secours. . aime ;}eut fa;“re tres mal. _t¥ e _en chambre cryogen

Dans Syn dicate,
‘mieux vaut sorti
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Le glaceur est une arn
un jet de glace sur I’
qui est touché. Elle

longue portée et dévasta
est idéale pour e
d'agents ennemi

Ce laser transperce sa cible ou toute
personne assez folle pour se placer
dans I'axe de tir. C'est une arme
puissante et de longue portée.

En bref, elle constitue I'arme idéale
contre les véhicules et se montre
trés efficace pour le tir a distance.

Voyant qu’un groupe d'agents

ennemis s‘apprétait a vous tomber

dessus, vous n’elites d'autre

possibilité que d’utiliser le pistolet

Gauss... En bref, c'est la grosse
explosion au centre de la photo.

ailleur est une
torisee a canon

& son poids.

Le pistolet Gauss est en fait

un lance-roquettes disposant de trois
roquettes. Elles disposent chacune
d’une forte charge explosive et
d‘une grande portée. Elle est capable
de détruire un blindé ou d'éliminer
un large groupe de personnes.

CONTRE
Les graphismes sont
beaux et colorés.

L’ambiance sonore
est assez flippante.

La durée de vie
est immense.

On s'embrouille
dans les commandes...
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cerveau (permettant de réflechir plus ra-
pidement), un nouveau coeur pour une
meilleure résistance... Ah ces braves cy-
borgs tout de méme... ! Jamais de ma
vie je n’avais vu une équipe aussi sou-
dée. Si, quelquefois, il leur arrive de se
séparer au cours d'une mission, c’est

~ surtout dans les attagues groupées que

. réside leur véritable force.

- Tuez-les tous !

En effet, vos hommes peuvent soit at-
taguer un par un (tandis que les autres

_ attendent I'éclaireur parti en avant) soit
- en formation et la... c’est le massacre

assuré | Comme si le fait d’exterminer
des ennemis qui vous tirent dessus ne
suffisait pas, j'ai egalement durant ma
quéte folle du pouvoir des démélés avec
les forces de I'ordre qui patrouillent et,
croyez-moi sur parole, ce n’est pas de
tout repos. En effet, leur consigne est
on ne peut plus simple : « je te vois sor-
tir une arme, je te flingue et on discute
ensuite ». Croyez-moi, si vous le vou-
lez : ils ont vite fait de réagir. Alors : pas
de pitié... tuez-les tous !

A part ¢a, quoi dire de plus, sinon que
I'ambiance dans laguelle ont évolué mes
gars était assez flippante (je sais ce que
vous allez me dire, « ce ne sont que des,
cyborgs »... mais quand méme !), que le
fait de dominer le monde est loin d’étre
dépassé, que les amateurs de sang vont
étre servis et que les décors dans les-
quels ont évolué mes cyborgs sont assez
beaux. En bref, un réve qui m'a fait voir
du pays.

Mike, I'exterminateur.




Les motards de Biker Mice
from Mars sont des cinglés !
lis passent leur temps

a dévorer de I'asphalte et
tracent la route a toute allure
a travers Mars, afin de A
remporter ls plus prestigienx

iker Mice from
Mars risque
de faire des

ravages ! ll a fout ce qu'un
joueur en manque d'émo-
tions fortes demande !
Bref, un max de surprises
dont je vais vous parler... :
Dans.ce jeu, six bikerss'af- N, = - :
frontent pour la conquéte du titre e -
de champion du monde de Moto - E
Engine. Ce sport mécanigue ne connait au-

" assez monstrueux va avoir lieu |
Eh oui, toutes les motos arrivent en
méme temps dans un virage serré.

GOHT | HUE

cune régle ! Seul le plus fort et le plus ha-
bile des pilotes peut vaincre. Ces malades
viennent de différents horizons. Ainsi, Grease
Pit, un gros punk dont la réputation n’est
plus & faire, vous attend tranquillement, a
cheval sur son chopper, prét a vous faire la
peau a la premiére épingle. Karbunkle est

Vous avez fini le championnat bon der-
nier ! Vous devez tout recommencer...
Ah, gu’elle est dure, la vie de biker !

(cing au
alafin de

presser. délic

le bouton <A>.
Ca y est, c'est fait,
vous sentez plus fo

A ce jour, sur Super Nintendo, §
il n"existe aucun autre soft
du méme genre que Biker Mice

from Mars. Sur d’'autres

machines, la Mega Drive par
exemple, on trouve Road Rash.
Dans cette simulation de motos

d’Electronic Arts, vous devez
aussi latter. Grosse différence :
la course se déroule en simili-3D
mais, en définitive, c'est moins
bien que Biker Mice from Mars.

L'horloge paralyse
tous vos adversaires.

Utile pour rattraper les
premiers de la course !
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Unembouteillage

lorsque vous employez
la téte de mort.

- SUPER NINTENDO ©0000000000000000080000g

un prof de sciences. A ses heures perdues
il taille la route avec sa.toute nouvelle be-
cane, la XR22 Cafard !

Attention danger !

~ Limburger est un colosse de 130 kg. Attention

il n*aime pas qu’on se frotte a lui ! Son rival
Modo le rat, déteste les empécheurs de tour
ner en rond. De plus, les victoires de ses
concurrents I'insupportent. On dit qu'il est
capable du meilleur, comme du pire...

Les moteurs vrombissent,

la tension atteint son paroxysme...
Ca y est, C'est parti...

Le billet magique
vous rend invincible et
rapide. Vos concurrents
seront surpris...
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biker parie !

Biker Mice from Mars est un jeu
géant ! La maniabilité est parfaite
et la réalisation des plus conve-
nables. Latter ses rivaux, leur
tendre des embuscades a chaque
tournant et, enfin, tailler la route
3300 km/h, C'est I'extase totale !
Jen révais de cette cartouche, j‘ai
longtemps prié le ciel pour qu'elle
naisse un jour ou l'autre...

Konami, je t'aime !

i

Deux concurrents prennent en meme
temps un tremplin. Un seul doit sur-
vivre. Lequel ?

' Throttle, une souris venue du fin fond de la
galaxie, n’a qu'un seul objectif : défoncer
fous ses rivaux. Le dernier des participants,
Vinnie, est un adorable rat qui concourt pour
le plaisir... Vous connaissez maintenant
foutes les tétes brilées de Biker Mice From
Mars. Que la course commence !

Plus on est de fous...

Au menu, trois options : le mode <cham-
pionnat>, le mode <duel> et, enfin, le mode
qractice>. Toutes ces possibilités permet-
fent de s’éclater & deux simultanément. Votre
gremiére mission n'est pas trés ardue : vous
devez choisir un des six bikers fous pour le
mener a la victoire. Ils ont tous des points
forts et des points faibles. L’un roule rapi-
dement, I'autre accélére au quart de tour. ..

Avous de gérer ces spécificités ! Votre sé-

Djabouni le "

- Limburger est un vieux de la vieille |
_Cela fait déja quinze ans qu'il participe

iy =3 e ¢ &
estentrainé une année

i5'ce peti pép'in qui
ter notre punk adoré, croyez-moi !

pas de cours de

| lycée, Karbunkle
ressemble

; de Neptune.

grand cham-
ule sur Mars et que le pre-

\pporte un million de crédits stel-
n entend déja ses moteurs vrombir...

= 7 - et

au championnat martie d
remporté sept fois... Chaque ani
il revient avec sa béca
vaisseau spatial », dan
tous ses rivaux. Un petit détail q

stre » accélére

son pesant d‘or : soh « mon
au quart de tour...

s
THROTTLE

EVEM HINHERS HEED
SOHETHING O SATISFY
THEIR HUNGERS

N’hésitez pas a rouler sur les petites
flaches... Elles triplent la vitesse de
votre tonnerre mécanique.

Vous venez de gagner la course
et vous ne pouvez pas vous empécher
de le crier sur tous les toits !

ganNzzAl §3 janvier 1995
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Fadies ves
CoOUTSE'S!

Si vous terminez la course parmi
les: premlers vous gagnezun . |
maximum de fric... Vous pouvez |
le dépenser dans le Stand Shop,

un magasin gue tous les passionnés
de motos connaissent. Un moteur
plus puissant, des roues qui
‘accrochent mieux la route ou

'des missiles sol-sol... voila ce que
‘vous pouvez trouver dans cette
sympathique boutique !

lection est faite, la course commence, le car-
nage aussi... Le mode <championnat> vous
permet de vous mesurer aux cing autres
dans des courses délirantes. Les circuits
sont représentés en 3D isométrique, un pey
comme les donjons d’Equinox. Cette vue,
astucieusement employée par Konami, est
quelque peu génante dans les virages en
epingle. Mais, a force d’entrainement, on s
accoutume sans peine...

Lorsidu-dernier championnat, Throttle
a tué huit de ses plus dangereux concur-
rents. Il n‘a aucune miséricorde et ne
connait pas la pltlé.,, Tout ce qui I'intéres-
- se, c'est le premier prix du championnat !
Gagner au péril de sa vie ne I'effraie pas un
instant. Bref, c’est une véritable téte bralée,
un pilote comme on n’en fait plus...

Un commentateur fou
Comme dans tous les jeux de motos, la
course est commentée par un speaker Rien
gu’en I'écoutant quelques secondes, je sup-
pute qu'il est aussi dingue que nos martiens.
Cela ne I'empéche tout de méme pas de
prononcer les quatre mots fatidiques : trois,
fondus de motos qui sont capable: deux, un, go ! Les pilotes possedent une
lui tenir téte au cours d'un g botte secréte qui leur permet de remporter
champlonnat Pour vérifier I'exact Ud la victoire. Modo pique des pointes de vi-
e S laNSHEar o s ceroute
le plus grand challenge de tous les temps... coups de massue, Grease Pit transfqr I
ses adversaires en goudron... Pour mieux

se bastonner, nos
speedés de la route
ttilisent un pouvorr
magique allous a

Vinnie a toujours entendu dire que,
dans la galaxie, il existe cing a

fsrﬁrua;
EMGINE

ITIRE la.fin de chaque

S 1 i _
POIMTS 1 ' tour... lls sont tim-
! | yfoon brés sur Mars |
SHOT Finissez la course

parmi les premiers

-— et vous verrez tom-

BT ey e e 3 : ber de ['argent
Plus que trois secondes avant le Vous n’avez plus que quelques secondes.pour vous dans votre escar-
départ. Restez concentré, ou vous décider : j’'vais me friter avec Ies autres ou j'achéte - celle. Ne croyez

vous refrouverez vite bon dernier. un nouveau moteur ?

pas que vous allez

BANZZAI & janvier 1995



Boire ou conduire, il faut choisir | Eh
oui, & force de picoler dans les bis-
frots, vous ne prenez pas les virages .~
au bon moment. Vous vous gaufrez,
tout simplement. Heureusement, une
grue vous rattrape !

(e « gaillllizzzzzzz » a d oublier

| ses lunettes. Il taille’laroute
. dans le mauvais sens.

: Votre voiture est sale ? Pas de

probléme. Il suffit de la laver dans

| lamare (humour !)

lbs dépenser pour aller au ciné ! Non, vous
allez les réinvestir en matos. C'est-a-dire,
scheter un moteur, des pneus, une sus-
pension racing et bien d’autres choses ! Vos
concurrents procedent également & quelques
petits changements. lls nont pas envie de

. selaisser distancer par le moindre rival. Ainsi,
'~ achaque nouvelle course, leur tonnerre meé-

tanique est plus puissant et Ia course plus
explosive !

3 Alafin du championnat, ies tr_0|s meilleurs

 sont récompensés. lIs regoivent chacun le

fitte de meilleur biker de Mars et le droit de
se friter dans une ligue encore plus folle...
Les trois perdants, c’est normal, pleurent

110000000 0000000000000 00000000000C0000CO0CRCQ@EeE® Biker

Mice from Mar$

leur mére, perdent beaucoup de thunes mais,
heureusement, continuent de lutter pour
remporter une autre course.

En mode <practice>, vous pouvez vous en-
trainer et améliorer vos temps sur tous les
circuits gue le jeu propose. Autre recours
du jeu , le mode <duel>, vous permet d’af-
fronter un ou plusieurs rivaux. La, les régle-
ments de compte sont monnaie courante !

Un grand cru

Le jeu a deux est fort intéressant. En effet,
il permet aux meilleurs pilotes de se jauger
et révele les points forts et les points faibles
de chaque engin. En outre, lors des courses,
des piéges quelque peu différent du mode
<normal> apparaissent. Bref, on n’est pas
au bout de nos surprises !

Et puis, chez Konami, ils ne font jamais les..

choses a moitié. lls nous pondent toujours

des softs trés colorés. Biker Mice from Mars
‘ne deroge pas a laregle. C'est comme d'ha-
bitude excellent, joli, trés beau, peut-étre
trop méme ! Dans certains virages, les cou-
leurs ressortent excessivement. Bref, ce n'est
pas constamment excellent ! Au final, im-
possible de le refuter Biker Mice from Mars

de pilotes.
ALgsaarcurts ap

tous leur lot urpnses

A deux. c'est vraiment

genlal

’Les graphismes ne

sont pas toujours au top

BANZZAT §8 janvier 1995

Ne perdez jamais contact avec Ies premiers, vous risquez de iouper la victoire..

est un grand hit, un top ultime, que dis-je,
un grand cru, auquel il convient de go(iter !
Seul ou a deux, I'éclate est grandiose. On
ne cessera jamais de le souligner : les jeux
Konami, il n’y a que ¢a de vrai!

Dav le biker.

environ
450 F
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Batman est un des dessins
animés americains qui tirent le
mieux leur épingle du jeu :
scénario intéressant, anima-
tion parfaite, ambiance
unique... Konami nous en offre
une superbe adaptation sur
Super Nintendo...

Konami avait été |le premier a

l nous pondre un Batman sur Super

Nintendo. C’était I’'adaptation de Batman
Retums. Le film était plutét mauvais et le jeu
n’avait rien de fantastique. Que voulez-vous,
I'argent n’a pas d’odedur.
Revenons plutét au sujet qui nous intéresse :
The Adventures of Batman and Robin. En
fait, de Batman et Robin, c’est Batman que
vous contrélez durant huit niveaux. Robin,
lui, fait une apparition fantéme pour vous
aider contre le Pingouin. Le scénario du jeu
suit pas a pas chaque épisode de la série.
* Le boss de chaque niveau sera donc I'en-
nemi de |'épisode. Attendez-vous donc a
rencontrer le Joker, Pingouin, Catwoman,

aites donc appel a votre mémoire |

L‘'une des plus belles scénes du jeu est
certainement celle ol vous coursez
Catwoman sur les toits de Gotham.

ITHE

Pour constituer une alternative, &
vous avez Batman Returns, @
beaucoup plus bourrin. --
Sinon, je pourrais citer Turrican
ou encore B.0.B. mais ce n'est
pas le méme registre.
Flashback, Prince of Persia mais
ce n'est pas trop le genre.
Enfin bref, on fait ce qu‘on peu
avec ce gu’'on a.

SUPER NINTE"DO ® o-:- eecccssoe 'oii escenen

Edward Nygma, Double Face et bien d'autres
encore. Tous ont une dent contre Batman.
Le seul niveau original est le dernier. L3, tous
les ennemis de Batman s'échappent de I'asile
Arkham. |l s’agit donc d’une succession de
combats avec des boss.

Batman se présente comme un jeu de pro-
gression et de baston assez classique. Le
point fort du jeu réside dans le fait qu'il ne
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se passe jamais la méme chose. Géné-
ralement, Batman avance droit devant lui ef
distribue des coups de poing et de pied aux
sous-fifres qui s'approchent d’un peu trop
prés. Mais cette situation ne dure jamais
longtemps. :
Tantot Batman se retrouve sur des mon-
tagnes russes, tant6t dans un labyrinthe en
trois dimensions, puis dans sa Batmobile ou

 AVEC UNE

Batman se meut avec la grace d'un féiin.
A Paide de ses petits bras et de ses petite
jambes, il peut faire tout ce dontila

B envie : sauter, courir, frapper et s'accroche
~ partout. L'animation est vraiment superbe



Bros presenle

THE CAT

FOWL PLAY |

RLDBLE MESS- |

. el

-y ap

d’mtros 50

Edward Nygma alias The Riddler
apparait de temps en temps pour
vous poser des énigmes ardues.

(e n'est que le tout début et c'est
géja trés beau. Les hommes de main
commencent a arriver en masse.

encore perché sur son Batwing. Bref, on ne
s’ennuie pas une seconde et, comme d'ha-
bitude, Konami nous a sorti des idées bi-
zarres venues d’ailleurs.

Diriger Batman dans ses péripéties est un
réel plaisir. Hormis distribuer des pains,
Batman peut sauter, effectuer des roulades,
s'accrocher aussi au plafond et se balancer
avec son grappin. Plus dément, il s’agrippe
aux murs pour prendre appui, un clin d’ceil
de Konami au premier Batman sur NES.

En voiture jeunesse

Les capacités de la Super Nintendo ont été
utilisées a fond et le mode 7 est archi solli-
cité. Rotations, zooms et effets de transpa-
rence en tout genre sont des atouts qui ajou-
tent aux graphismes glaugues un je ne sais
quoi qui rappelle 'ambiance du dessin anime.
Les graphismes reprennent fidélement les
décors de la série et sont particulierement
réussis : teintes sombres avec jeux de lu-
miére et d’ombre du plus bel effet.

En ce qui concerne la gestion du jeu : au
début de niveau, Batman fait un tour dans
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un épisode d!_.: dessin animé. Et pour cause, |
les niveaux reprennent des épisodes

de la série. Notez au passage que ces pages

ort belles dans leur style... .

la Batcave pour étoffer son équipement.
Lunettes infrarouges, lampe de poche et
armes diverses ne seront pas de trop pour
venir a bout des différents niveaux. Ainsi,
dans I’exploration du musée, la lampe de
poche (servie par un effet mode 7) est trés
utile pour ne pas se perdre dans le noir.
Comme chacun des niveaux est un réel défi,
Konami a eu la bonne idée d’introduire un

BRIAADN

o2000

Ce soldat géant n’est qu‘une mise
en bouche de début de niveau.
N’empéche qu‘il est vraiment grand.

p o

BATAAN
52800

Ce scrolling en mode 7 est trés joli.
Faites tout de méme attention
aux piéces d’échecs qui ont I'air

de vous en vouloir.




systeme de password. Ce dernier ne réduit
pas la durée de vie, loin de la (argghh ! le
septieme niveau !). La réalisation n’est pas
en reste. Le point fort est 'animation. Batman
se déplace comme un félin et le moindre de
ses mouvements est toujours des plus gra-
cieux. Idem pour ses ennemis, ils sont cal-
qués sur le dessin animé.

Impossible de se lasser

De méme, les musiques et les bruitages sor-
tent tout droit du dessin animé. Les com-
positions sont, a la note prés, celles que I'on
peut entendre a la télé. Bref, si vous adorez
la serie, nul doute gue ce jeu vous ira comme
un gant, d’autant que, comme je le disais
plus haut, les niveaux sont de véritables re-
prises des episodes. Par exemple : le laby-
rinthe du Minotaure d’Edward Nygma re-
prend les mémes énigmes. En général, les
différents passages se déroulent dans le
méme ordre,

Impossible de se lasser : ici, on ne se contente
pas d'avancer comme un zombie vers la sor-
tie. Ainsi, dans le musée du Pingouin, il faut
explorer plusieurs étages divisés en plusieurs
parties a la recherche de prisonniers ou
d’autres choses. Il faut aussi se repérer dans
le labyrinthe de Nygma avec un plan affiché

Le serviteur de
Batman.

Un savant fou ' . Clestips
trés joueur. : man. vicieu
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Dans le niveau forestier,
vous ne pouvez utiliser que votre
boomerang paralysant.

“dans le coin supérieur droit de I'écran. Pour
contraster radicalement, je citerai la course
avec Catwoman. Un niveau ou votre seul
ennemi est la femme félin. Il suffit de la pour-
suivre en courant sur les toits et partout dans
la ville : ambiance et beauté garanties !

Un jeu vraiment Bat !
Le seul niveau décevant du jeu est la phase
en Batmobile. Ca change du reste, ¢a dé-
tend, mais qu’est-ce que c’est moche !
Heureusement, c’est court | Résumons-
nous : une réalisation plus que réussie, une
ambiance au-dessus de tout soupcon, des
niveaux qui ne se ressemblent pas, une joua-
bilité trés fun, un intérét et une durée de vie
considérables. Batman risque de rester dis-
cret face & ses concurrents de fin d’année,
mais gu’est-ce qu'il est bon !

Lion le Chauve.

B ¢ sauter

) : sélection
d’équipement
1 ¢ frapper
/R : défense

\ Une animation parfaite.

A Une ambiance excellente.

Anes phases de jeu variées.
£ C'est du Konami.

V'C'est cela exactement.
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Gueule d'argile (Clay Face) était
un acteur. Un malheur lui est arrivé
et voila ce gu'il est devenu.

Un savant fou accro aux chauves-
souris a mis au point une potion qui
I’a transformé en ¢a !




*histoire se passe dans un monde

lointain, trés lointain. Zero I'écu-

reuil apprend, par I'intermédiaire
d’'un telégramme, que son maitre Edgar
Ektor détruit, sans aucune pitié, la belle
forét dans laquelle il a passe sa jeunesse.
Il va & sa rencontre...

Ektor prétend que le bais de la forét lui sert

a construire de nouvelles bases secrétes.

- Ces derniéres détruiront, dans tres peu de
temps, les plus grandes capitales du monde.
Zero, ne pouvant supporter la mort de sa
belle forét, s'enfuit et décide de se rebel-
ler contre son maitre...

Un povre petit écureuil

Mangue de bol, la nouvelle se propage en
un rien de temps. Les sbires d’Ektor tom-
bent sur le pauvre Zero comme les mouches
sur les vaches a la campagne ! Leur mis-

sion, c’était couru d’avance, consiste ale
tuer. Une seule personne est en mesure

‘'sauver notre pov’ écureuil... voust
Vos ennemis sont nombreux. Au programme,
vous avez : les hommes scies, les clowns,
les monstres, les fantomes, les piques
d’aciers, les helicos, les tontons flingueurs,
les animaux carmnivores, les geants, les pe-
tits diables, les crapauds... stop ! J'en dis
pas plus. Les autres méchants, vous les
découvrirez vous-méme.

JGITHE

Zero the Kamikaze est
une digne suite de Aero the
Acro-Bat 2. Il propose d’aussi ©
bons graphismes, d'aussi belles
mélodies, d'excellentes origina
lités... Normal, ce sont les

mémes gens - ceux de Sunsoft
qui ont réalisé les deux jeux.

‘ On leur dit bravo !

S P R e

i s FEE“NINTENDO .._4.....‘...............

1 fait beau, il fait chaud, la vie coule comme une chanson gquand on est t
un écureuil heureux ! En attendant, ne vous laissez pas faire ! i
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ici non seulement évi-
mais également les

R

URGEHT :
IERQ

| EKTOR :NOTHING IS MORE _IMPORT

TOUT COMMENCA PAR UN TELEGRAMME

Dés le début du jeu, les programmeurs vous mettent tout de suite

dans le vif du sujet. Par ces quelgues images qui sont de toutes beautés
(16 mégas oblige 1), ils vous apprennent comment Zero The Kamikaze

Pour repousser leurs attagues, vous ef

 fectuez une kyrielle de coups spéciaux se-
_crets, Un peu comme dans Street F|ghter e
~ La botte du «cerf volant », le coup de poing

destructeur et la « boulette chinoise » sont
sans aucun doute Ies plus meurtriers.

Laissez des traces

Outre les coups spéciaux, vous larguez
des shurikens sur la tronche de vos enne-
mis. Aussi, vous frappez avec votre nun-

. chaku secret. |l est tres efficace dans les

situations difficiles et, bien entendu, laisse

BanNzzal J 1 janvier 1995

squirrel désobéit a son maitre :

Parma tous Ies piéges qui sont proposes d '
redoutable. Une seule erreur peut vous étre atale.

I'infame Ektor.

cette usine; celui-ci est tout a fait

qes-traces sur le derriére de vos agres-
. seurs | Tous les niveaux que vous visitez
-apportent leur lot de surprises. Dans le pre-

mier, par exemple, vous vous baladez sur
une plage infestée de mine. Dans [e se-

cond, vous sillonnez une caverne. Le troi-

siéme vous propose de combattre au centre
de la Terre. Bref, c’est rempli d’ennemis et
il y a de la baston 24 heures sur 24!
Les gens de chez Sunsoft, c’est bien connu,
ne font jamais le boulot a moitie. Ils dotent
toujours leurs jeux d’une realisation ge-

niale, voire sensationnelle ! Zero The

Kamlkaze Squlrrel




.l_l.G.V..Q.......Q._..'..Q

Valent letir pesant d'or. En eﬁet eiles sont
superbes, belles, extra... Enfin, iln 'yapas

e cet ennemi ressemblant étrange
ment au nain grincheux. -
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c) SARL NIBBLE

Tous les concerts, les astuces pour draguer, les jeux
primés, l'astrologie, le dialogue cool et sympa, les
tests psychologiques, la vie des stars et plein d'autres
choses que tu découvriras trés bientot.




AMORT VOIS
VASI BEN

Si durant le jeu il vous arrive

de tomber dans un piege

de ce type, voila ce qu'il risgue

de vous arrivez. Tout d'abord
vous glissez sans pm:”oir remonter
et ensuite vous étes réduits a I état

chose dont il convient de par-
r niveau. |l est tres trés dur a
traverser ! Il y a tellement de piéges a évi-
ter, d’ennemiis a tuer, de labyrinthes a fran-
chir... c’est quasiment impossible !

d'un squelette. Cela ne vous fait
tant soit peu.

pas frissonner un

On joue comme on aime !

La difficulté est trop élevée. Un peu re-
grettable, car au bout de ce stage, se trouve
I'infame Ektor. Au final, Zero the Kamikaze

forme. Il est long, bien réalisé, bourré de

que I'on s’éclate comme a Street Fighter Il
dans un jeu de plate-forme.

En dépit de toutes ces originalités, Zero
The Kamikaze reste un jeu trop dur ! Les
novices de la Super Nintendo ne tiendront
strement pas le choc. A moins que le pere

Pas toujours facile d'étre un écureuil
dans un jeu vidéo !

v 18]
(..ON'I‘RE
‘jk Beaucoup

de niveaux |
Les décors sont
A beaux et colorés.

Zero donne des dizaines
de coups spéciaux...

Une difficulté
assez mal dosée.

Ea route est longue sur le chemin
' désertique de la connaissance.
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o _ ydee de mettre des coups
‘SpEC!aUX est sans aucun doute le point forp > =
du jeu. Hé oui, ce n'est pas tous les jours

Noél vienne leur donner un cheat mode ou
un select stage. On peut toujours réver...
En tout cas, je ne dirai pas non si on me
propose de 'acheter. s
Mike, le kamikaze.

se révéle étre un excellent jeu de plate-

SUNS

Zero the Ka
forme dign
quelgues
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P
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C’est rapide,
c’est fou et plein de punch, c’est le

premier jeu de course et de baston
4 joueurs, c’est STREET RACER™ !

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEN

vivid image

Avec Carrefour
je positive! (&




=1

Avec Lemmings, Psygnosis est
Ia':nlilﬁsllilmlvdl

offert un excellent jeu de
réflexion. Les autres, pour la
plllpalt,usnntcammnl
plantés | Mais bon, tout le
monde le sait : les échecs sont
le fondement de la réussite.
Titus I'a parfaitement compris
et nous prasents son jeu de
réflexion : The Brainies !

he Brainies vous permet de diri-
ger des peluches minuscules, les
brainies. Elles ont été enfermées

- on ne sait pas par qui, on ne saitpas com-
ment, on ne sait pas pourquo;«— dans un dé-
dale babylonlen décomposé en plusaeurs
dizaines de niveaux..Comme vous vous en
doutez, vous devezvaus évader, en un temps
plus que limité... . La surface de jeu peut étre
pergue deﬁeux facons: en 2D ouen 3D. La
premigre de ces deux vues sert a repérer les
obstacles repaftls sur le terrain. La seconde
vous permet de jouer | Z'étes pret a péné-
trer dans ce monde insolite et & délivrer les
pe‘ﬂfs bralnles ?

Ce n'est pas complicado

Si tel est le cas, scotchez-vous a votre
_console et appuyez sur le bouton <start>
de votre paddle... Avant tout, sachez qu'il
"‘eglste quatre sortes de brainies : les bleus,
s rouges, les verts et les jaunes. Votre
Nission n’est pas trés complicado : vous
evez ramener, une par une, nos petites
peluches de couleur a la base correspon-
- dant a leur couleur. Le probléme, dans cette
~ affaire, c’est que nos amis les brainies ne

*GTHEN'

Je vous Ie répéte : Lemmings
o est sans nul doute le meilleur
~__jeu de réflexion sur Super
Nintendo ! Plus d’ une centaine
d;_e__mveaux, des énigmes trés |
compliquées, d’excellents gra- §
phismes... Voila les points ? 54
ce hit... que Titus reprend paT
faitement dans The Brainies !

e

SUPER NINTERDO ccvccsccsccccssscssoscs

Ici, la surface de jeu est divisée en deux parties. Il est préférable de com

par celle du bas. i

NIVEAU
SCORE

A partir du
es bonus situés en fin de nivea

: dixieme stage,
augmentent con5|derab1ement foschones oo

compliguent et
se corsent.

TEMPS
Ne vous endormez
pas ! Le temps passe
vite, trés vite, trés,
tres vite...

)

. ATTENTION
DEVIATION
Les déviations
aus empéchent
souvent de mar-
cher en ligne
droite !

UN BRAINIES
Si vous menez tou
les brainies a la
base qui leur cor-
respond, vous
accédez au stage

suivant

JOKER
Grace au joker,
vous franchissez

le niveau sans
aucune difficulté

Panneau «stop»
C'est vrai : il est
totalement impos- =
sible de franchirun
panneau « stop ».
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En dépit de vos efforts, vous ne trou-
yez pas le chemin que le brainies
rouge doit emprunter pour rentrer a
sa sa base.

<l T
les panneaux « stop » et les ﬂecbe_s .

de déviation compliquent :
suffisamment la situationy Cest e
moment de se creuser !es memnges !

LES DEUX VUES

La vue en 2D sert uniquement a
repérer les obstacles disséminés sur
['aire de jeu. Elle ne vous permet
pas du tout de-jouer ou de faire
avancer les brainies...

Nos amis |

Les quatre petites choses qu
qu’une chose : retourner che
niveaux labyrinthiques, remplis
Aidez les a

savent marcher qu’en ligne droite !
Comprenez par la qu’ils ne peuvent ni zig-
zaguer, ni tourner quand bon leur semble,
ni reculer... En résumé, ils exécutent vos
ordres a la lettre.

Arrétez-vous au stop !

Par conséquent, il faut trouver le chemin
susceptible de les mener a la victoire, en
dépit des nombreux obstacles éparpillés sur
Iaire de jeu. Bien entendu, au début, c’est
fastoche, mais aprés, ¢a se corse. On voit
apparaitre rapidement des panneaux « stop »
qui empéchent nos héros d’avancer, des
fleches multicolores qui les devient de leur
route, des murs mobiles... Vous I'avez com-
pris, toutes ces petites entraves sont ré-

CONTRE
Les brainies sont mignons
a souhait !

Des tonnes et des tonnes
de niveaux !

Les énigmes proposées
sont tordues a souhait !

vPas assez de temps pour
finir les tableaux. h
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..-..--...-..-....The Brainies

pandues sur le terrain pourvuus comphquer

la vie. Et c'est tant mieux | Quoi de plus jouis-

sif qu’un petit jeu de réflexion, avec des di-

zaines de niveaux tordus, matine d'une réa-
lisation modeste mais efficace ? Quoi de

plus fantastique que de se creuser le bulbe
rachidien pendan’t des heures a The Brainies ?
Pour l'instant, }e ne vois pas... -

Dav en pe!uche
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sa conception du M,
Dino Dini’s m:

ertes c’est un tout autre j jeu =¥
de foot qui vient s’ajouter au- Les corners sont
jourd'hui  la gamme déja trés g,es fa_qfeés = e,
touffue de jeux qui sont sortis & I'occasion R e g
du Mundial 94, aux Etats-Unis. Mais, quand affllgear:’)te oct
on sait que c'est Dino Dini (lui méme), le dieu :

de la simu de foot, que dis-je... Dino Dini,
c'estle geme dugenre ! On peut alors s'at-
tendre & de petites surprises. exc:ellent) Diro un effet de lob
En effet, nombreuses sont les innovations  I'a encore peaufi le rendant plus réa-
de Dino Dini Soccer par rapport a Kick Off,  liste. En effet, les joueurs sont mainte-
Kick Off 2 et les autres. Non content de 'an-  nant en mesure d’accélérer ou de dé- :
célérer, améliorant ou non le controle de Ia-__ -
balle. Il est d'ailleurs possible d’exécuter des
effets sur toutes sortes de passes.

i

0

Pour éviter

~ lemurlorsdes
coups francs, il est
possible de donner

Plusieurs paramétres
Autre détail important en ce qui concerne le
contrdle de la balle (mportant dans ce genre
: mssance des coups. Dans la
s, Vous ne choisissez pas entre.
our doser le shoot, vous dé
t d'une espéce de viseur a
plusieurs pérametres modifiables a souhait. : ‘ : -
Comme par exemple : la hauteur, la puis-  ce j joueur savoure une victoire bien
Dans Dino Dini’s Soccer, il ne faut pas  sance et les effets-du tir. Dino Dini's Soccer, méritée. Dextérité et rapidité sont
plaisanter avec |'arbitre, il est trés c’est aussi avoir différentes vues des joueurs  nécessaires pour vaincre "adversaire.

0GITHE () UE Uneq eshon : une réponse |

Inutile de se noyer dans la |emem b il Jeu de
masse des simus de foot sur
Super Nintendo. Citons les
meilleures comme Fifa
International Soccer, World Cup &
ou encore, Sensible Soccer. Le |
premier met en avant le coté
spectacle, alors que les deux
autres privilégient la simula-
tion. Malheureusement, il est
encore difficile de trouver un
jeu alliant les deux a la perfec-
~_tion, Dino Dini’s Soccer bascu- |
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. DINO DINI'S SOCCER

Tous les joueurs attendent

gentiment le début du match.
Malheureusement, ce dernier

ne se déroule pas en .
temps réel. - :

i SHMLECTIOWNEZ g_} {;Qiﬁi's SO{:{:QF;'
{i{poun coure ou ;a rance o Eﬁfif’%

M nd;ai',_ '

ﬁﬂgﬁsﬂ:‘

er la balle «

S surundeveos o+

| joueurs. Pas évi-
dent de trouver
des attaquants

et du terrain, choisir de jouer parmi quatre-

vingt-dix-neuf équipes, un mode <instant
replay> et, enfin, un nombre de stratégies
importantes. Yous I'avez compris, c’est de

|a simulation avant tout ! -

Jusqu’a 24 joueurs !
Surprise, le caté fun du jeu n'a pas été dé-

laissé, bien au contraire. En effet, quatre

joueurs peuvent participer simultanément

¢t cela va jusqu’a vingt-quatre separément,

en mode <tournament>. Quant aux cham-
pionnats, vous avez le choix entre quatre
Stitions différentes et méme un mode
<qualification>. Ce demier vous emménera
sur tous les continents de la planéte pour
articiper aux diverses épreuves de sélec-
n de la prochaine World Cup. Etant donné
alongueur du jeu, les programmeurs de

Pour arriver

a bout des

i EET
équipes, il faut
maitriser le
tacle. Eh oui !
La défense, ca
sert a quelque
chose !

démargués

 une extension pour Dino Dini's Soccer :

Soceer Management. En utilisant Dino Dini’s
Soccer pour se lancer, elle met le joueur
dans la peau d’'un entraineur comme Player
Manager. ; :
' Pitt, le fou du ballon.

. Dino Dini’s Soccer propose
des milliards d'options.
A Le coté simulation est
A extrémement travaillé.
. Une jouabilité
trés bonne.

¥ 0n se perd un peu entre
VIes difz'eren_ts modes.

- w=y L’ambiance est un peu

légére.
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~ Lhistoire est simple ! Vous étes un chal-

n Battre des records

SUPERNINTENDO .: e L o o:'o $00000000000 0

Souvenez-vous ! Deux
‘manettes en forme de poing,
unwmnm transparen-
'8, des goutelettes de sueur
qulpatlont sur votre front,
¢'est Super Punch Out
en Aujourd’hui,
le dieu du jen vidéo vous
I'offre sur Super Nintendo !

l | est de retour ! Aussi bon que I'ar-

cade, Super Punch Out promet de

longues heures de castagne a laré-
daction. Maitre incontesté dans le domaine
de la simulation en arcade, Super Punch
Out débargue sur la Super Nintendo.

- lenger qui doit faire ses preuves: Pour abou-
~ tir dans votre quéte, Nintendo utilise un
procédé similaire & celui de Super Mario
- Kart. En effet, lorsque vous sélectionnez
le mode <championship>, vous disposez
de trois championnats : Minor, Major et
World Circuit. Les virtuoses du paddle ac-
. céderont a un circuit’ supplementalre s’ils .
_ gagnent les trois premiers sans perdre un
-_saeuimatch Dur, dur, d’etre boxeur !

anéiléfmode précédent). Vous I'avez

ous de battre des records. Ces der- Frapper son ventre n’est d aucune utilité. Une série 3 la téte |U| fera
ont dlspos dans le mode <record  donc comprendre les dures lois de la vie. Foncez !

views. Dans. ce jeu ou votre victoire n'aura
d’égale que votre capacité a bourriner a
droite, & gauche ou dans le foie, vous ne

Un seul concurrent se dessine a |
I'horizon : Best of the Best.
Contrairement a Super Punch
Out, il privilégie le coté simula-
tion. Tres technique, Il negllge
peut- -étre le fun et I'h
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-n-oo-ooocooooo-o.coo:u:u.oo-ooooooo.oo:.':.o.ooooo-.o Sl.lper Punch Out

Faites attention au coup spécial de
Charlie Bob, il est vraiment I'un des
plus meurtriers de Super Punch Out.

: les gros coups.
patate © ou la série de coups rapides @. Si vous
aire K.-O. en usant de ces techmques expédltw&s,

Deux solutions : ja g
mettez votre adw

disposez pas d'un grand nombre de coups.
Deux choix dominent la situation : un coup
dans le foie (redoutable) et le jab au visage.
Dextérité et rapidité sont d’ailleurs indis-
pensables pour compenser la pénurie de
ressuscité sous I'identité de Dragon _choix de o, Cont_r airgrn_ent ot au,tres
Chan. Ses hotions de karaté Iui + jeux'du genre, il est indispensable d’ap-
servent beaucoup. ' prendre 4 bien parerles attagues de |'ad-
versaire. Un mangue de tactique se sol-
derait d'ailleurs par une défaite !

Le saviez-vous ? Bruce Lee est

Gabby jay est le plus nul de vos adver-
saires. C'est aussi le seul représentant
de la France !

Une efficacité meurtriére
Bonne nouvelle ! Si vous parvenez a ne
pas vous faire toucher pendant un certain
temps, quatre supercoups deviennent alors
disponibles. Puissants-et rapides; ils sont
d’une efficacité meurtriére. Sila difficulté
du jeu est assez bonneau départ, elle aug-
mente trés vite'de par la technique et la li-
mite de temps.

Ne vous laissez pas prendre par
les agparences, Heike Kagero Pour gagner, il faut absolument mettre votre

N'a pas vingt ans et un jeu de jambes adversaire K.-O. en moins de 2'minutes
de la mort qui tue... 30. Faites-moi confiance, ce n’est pas du
; gateau ! Bref, Super Punch Out a le mérite
d’étre un jeu hyper fun, ou humour et sport
se'mélent a la perfection. Un bon remede

pfurtpggier aux problémes de frustations S“tgﬁ‘;"!"l')‘:f‘o ur Stper §.'"‘,’.3-r§;:f;£:"
et autres...
Pitt Tyson.
SPOUR
MONTRE

ASuper Punch Out regorge
d’humour !

Des animations et
graphismes bien réalisés.

Une musique quasi inexis-

" Super Macho Man est le dermer 1
combattant de'la WBA World tante, c'est dommage |
Circuit. Dextérité et rapidité sont VLe nombre de coups est
de rigueur pour vainiére. trop limité.
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. ‘est sur et certain : nous avons
tous joué aux fameux Game and.
S Watch de Nintendo. Si vous ne
connaissez pas les Game and Watch, sa-
chez que ce sont de petits appareils élec-
troniques qui tiennent dans le creux de la
main ! Mario, le héros de ces « gonsoles por-
tables des cavernes », est opposé a un go-

oy
2ARBSSAD)

Quand onest imprudent, on tombe
dans le vide : élémentaire, non ?

e GRTE
Pour grimper deux fois plus vite, il
suffit de's'aecrocher a deux cordes.
Que les petitesforces s’abstiénnent !

GITHE
Sur NES, il nexiste aucun autre
titre du méme acabit que
Donkey Kong Classics. Ce genre
de jeu est une exclusivité des
fameuses portables Nintendo,

les Game and Watch. Donc, si
vous voulez trouver des softs
comme Donkey, vous n'avez =
qu’a vous procurer |'une de ces
« consoles des cavernes ». = ©

- Les tonneaux dévalent la pente

N’oubliez
pas de
ramasser
des tas de
clés en che-
min pour
ouvrir la
cage de
Donkey.

La noix de
COCO aug-
mente elle
votre score...
Mais d’'une
maniére
beaucoup
plus impor-
tante.

~QQOOO0
(ARSI

L-OOOOO0
- 2ot

aa

AR = =

a toute allure. Faites attention !

rille gigantesque, Donkey Kong. Pour Noél,
Nintendo a décidé d’inclure sur une car-
touche NES, Donkey Kong Classics, les deux
plus célébres jeux Game and Watch : Donkey
Kong et Donkey Kong Jr.

Dans le premier, Mario gravit les escaliers
d’un building et tente de sauver sa fiancée
Toadstoon. Ainsi, il monte sur des échelles;
saute par dessus des tonneaux de vins et;
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Y A BON BONUS !

Comme dans tout jeu de plate-forme qui se respecte, vous pouvez-rréce ter
des tonnes de bonus. En voici quelques-uns... :

 deux sympathiques jeux de plate-forme (in<

La aussi, vous tombez dansiun gouffre.
Une vig'en moins, c'est dommage !

enfin, ramasse des bonus'de toutes sortes,
Dans le second, un petit gorille, Diddy Kong,
part délivrer son oncle, Donkey Kong, re=.
tenu par Mario. Diddy se balance de liane’
en liane et récupére la clé de la prison ot |
est enfermé Donkey. Tout en évitant divers
anifMaux que sa présence insupporte.

Vous I'avez compris, nous avons affaire |

clus sur unie seule cartouche, je le rappelle)
Malgré des graphismes assez pauvres et




. «Pourquoi aller
chercher ailleurs
ce que vous he
trouvez que
chez nous ?»

0 ;. Toutes e sluce
* completes !!

- Mario tente
_ de délivrer sont sur Ie
\ sa princesse

S smges ador
balancer de liane en liane.

'Ee éros de I'univers Mario, dont vous avez certainement entendu p:
- ces derniéres années, sont réunis pour notre plus grand plaisir

& par tous
E autonsés, ilest =1 les moyens.
enfermé dans 4 Surson
| une cage que cheminse .
..J,a,__;ﬂméchant » L W _trouve I'énor-
- Mario peu e Y me Donkey

ouvrir. ‘ Kong

Dnnkey est.
sl

| dviiee PRI s Découvrez également
- - | < ~toute I'information sur les
s Y & meilleurs jeux vidéos, les
4 _ scoops et les nouveautés
en provenance du Japon

et des USA

Cm g;rend pla|5|r a y jouer.

Si Donkey Kong Clas-
sics 'est pas e jeu de
'année, loin ¢
permet tou’s de méme
de passer de trés bons
moments... 1
 Dav, le plombier. -

| Toutes les soluces
completes !

——TE =

1 é Il y a deux modes
f de jeu.

P
v

Les graphismes sont
T Les sprites sont

pauvres en couleurs.
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; GAME Bov tooooooo.ooo--.Vcoo---.oooo-o----n‘

out commence dans la ville
d’Agrabah, un lieu malfamé ou
I'on vous attend a chaque coin
: ire la peau. Petit voleur
/ous voyez grand. Vous
étes smpiement amoureux de la Princesse,
si inaccessible. :
Malheureusement pour elle, mais heureu-
sement pour vous, la charmante Princesse
est enlevée. Alors, il faut prendre rapidement
_une décision : soit vous vous transformez
en justicier et vous allez la chercher... soit
vous partez en courant sans jamais vous re-

pour faire des aﬁaxres avec lui.

portant, veire méme
r des qu.ets précis

pendant‘ ‘nivea
statues et quelq=

s ob;ets encore.
Ia;sseront

_sa princesse bienaimée... "

A I'intérieur du magasin du marchand il fadt avoir beau oup de diamants

¢ Vousoici dans la caverne du génie.
.Vous etes prét a tenter votre chance

la ioterle

. 1E

' _lnede5]eu
'='p|ateffarm _En effet, la co
rence est .dure dans le genre

C'est un passage assez s;mg}ie qui permet de s’entrainer au maniement.
' du sabre et au lancer de pommes. Dans ce niveau, vous rencontrez

Le marche‘Agratsah es*: situé dans le prern;er niveau. '
également la plupart des méchants du jeu. ‘

D"AG :




., ___:.----..-...Aladdll‘l

A‘I' T ENI' ION I.ES YEI.IX

~ De tous les Admirez ce jon-  Le gros garde Le plus petit de

| gardes, c'est le gleur de cou- - est vraiment tous les gardes,
~ plus musclé et le teaux, mais trés jaloux de mais aussi

plus coriace.

pas trop... votre snlhouette le plus vicieux !

- .'O'ié'e'a'ux et Ies 'chaUves souris. En revanche,
~ on ne retrouve pas son petit ami, Ie.'smge
Abu. A depiorer aussi, le manque d
lin'yena que trois, deux qui se batten
_duel et un qui fait I'arbitre. Il faut tot
- méme le dire, les décors sont trés. :
~ Aladdin n’est pas a la hauteur de sa repu—
tation, on attendait mieux. Mais il reste tout
. deméme un bon | jeu de plate-forme. Et puis
_ de toutes fagons vous passerez de bons
' -oments a trancher du méchant ! -
- Mat Ie wzlr .

eij‘pamcuher, les gardes, les sefpenﬁs,_les_ e

3615 KONSOL
PLUS DE 250 SOLUCES
COMPLETES




appelons aux profanes que Mr.
Nutz est sorti il y a déja un an
sur Super Nintendo. Il a été en-
suite adapté sur Mega Drive. C’est désor-
mais la Game Boy qui, en ce mois de jan-
vier 1995, se voit dotée du top d’Ocean.
L’attente aura été longue, certes, mais le jeu
nous laisse émerveillés...

C’est spectaculaire !

Premier fait marquant : Mr. Nutz Game Boy
apporte un tas de niveaux inédits ! Hé oui,
les programmeurs d’Ocean ont jugé bon  camivores, des chauves-souris, des clowns,
d’ajouter quelgues stages supplémentaires  des animaux bizarres... Nutz peut se dé-
a la version de base. Le résultat est, comme  fendre ou attaquer, bien sir, ces créatures
vous vous en doutez, spectaculaire ! de différentes fagons : en leur rebondissant
Pour terminer le jeu, dong, il faut se taperau  dessus, en donnant des coups
moins pendant plus de trois heures contre  de queue, etc. Signalons aux
des monstres en tout genre : des plantes  incultes que Mr. Nutz est un
e gentil ecureuil au pelage rouge. I
essaie, par tous les moyens, de bou-
ter hors de son pays le vilain Yéti.
Ce dernier séme le malheur et
la tristesse parmi tous les ha-
bitants du royaume. Sniffffff...
Le royaume en question se di-
vise en plusieurs petites ré-
gions. Bien entendu, vous les vi-
sitez une par une. Au menu ; la forét,
le monde des glaces, les grottes... Toutes

Il est utile de se cacher, des fois.
Eh oui ! Ainsi, I'ennemi ne vous

repéere pas du tout...

GITHE

e

C'est tout simple, pas compli-
qué, bonardo... Mr. Nutz
reprend, avec brio, toutes les
bonnes originalités des précé-
dents hits Game Boy. A savoir :
tous les Mario, Kirby Land,
Wario, etc. Un top
en puissance donc !
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- GAVMIE BOY ooooooooootoroooroocooooooooooon

ces contrées sont désormais gardées par
de gigantesques boss. Attention, votre réput’
de killer les insupporte | Pour ce qui est de
P'animation du héros, sachez qu’elle est trés
soignée. Presque autant que pour la ver-
sion Super Nintendo, d’ailleurs. Nutz
se deplace d’une fagon remar-
guable, impressionnante, in-
ouie... Bref, Ocean n’a pas fait
le travail a moitié !
Impossible de le nier : Mr.
Nutz sur Game Boy est
un excellent jeu de plate-
forme. Il est a la fois, long,
doté d’excellents graphismes,
bourré de surprises... N'oublions
pas aussi que des précieux
; mots de passe sont delivrés




.ll.....I....'l...l...l.....................C.............Mr- N“tz

Mr. Nufz est foujours
aussi bien animeé ¢

Mr. Nutz est aussi bien animé sur Game Boy que
sur Super Nintendo. Normal, les gens
de chez Ocean savent tres bien
programmer !

Nutz peut tout > ? Sehenes Ne vous étonnez
faire : sauter, courir, marcher... | & Je . pas si Nutz
Hé oui, il est le héros d’'un jeu prend des pauses
de plate-forme. bizarres lorsqu’il ne bouge pas !

J'vous avais bien dis que Nutz savait
tout faire. Regardez : il nage !

alafin de chaque niveau. Un reproche-quand
méme : lorsque le jeu est connecté avec le
Super Game Boy, il ne propose aucune cou-
leur supplémentaire. Voili voila, vous savez
tout désormais. Mr. Nutz est a la Game Boy T =
ce que la tour Eiffel est a Paris. Une beaute, e Tor:\sfilses fros;ﬁ tz%,?g::;g"‘
quoi ! ' ’ . :

Dav, 15 h 34, a la bourre.

Des graphismes
trés détaillés !

ALes mots de passe
sont trés utiles !
De trés nombreux
e niveaux a explorer !
Pour accéder a la table de droite, -
Nutz pousse une chaise. Il a I'inten- vpas de couleur en plus : environ
tion de monter dessus ! avec le Super Game Boy. : 250 F
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ACTION REPLAY

Surer NINTENDO
Pink Goes to Hollywood
TEOB C700 : invincibilité (entrer
les deux codes).
7E02 0101 : invincibilité (2¢ codel.
Mega Man X
7EOB DBOXx : x correspond
au choix de I'arme.

Super Soccer
TE10 F80C : pas de gardien.

Game Boy

Turrican
OR01 90C1 : champs de force.

Pac Man

0302 &1D6 : vies infinies.

Tetris
0101 A9FF : les niveaux
n'augmentent plus !

GAME GENIE

SurEr NINTENDO

Battleclash
1DDA 3FAF : I'arme reste chargée.

Clay Fighter
6280 DD6F : faites la bombe avec Blob.
DD4&A 8548 + DD9C E53E : combatte:
Bad Mr. Frosty aprés le premier match.

GAME BOY
Addams Family
C9E-FBE-081 : énergie infinie.
Alien 3
OAB-27E-E66 : vies infinies.

Defender of the Crown
LAEO UPPA : friplez le prix des soldats.
Paperboy
AAKE ILPA : vies infinies.
AEVP NLPA : journaux illimités.
Goof Troop
C96F 3F6C : vies infinies.

Solution compléte, suite

Cinquiéme code :

YXLhbdYB

YYYdhRBB

Ramassez la flamme et le rubis. Allez vers
Pinedale et, a I'Arche omega, lancez le rubis.
Vous allez arriver dans le monde des fleurs.
Certaines permettent de se téléporter. Vous
devez tout d'abord récupérer deux cceurs.
Repassez par I'Arche, allez a la souche, posez
un cceur dessus puis plantez la jonquille sur
la petite motte de terre. Vous obtenez une
étoile en or.

PAC ATTACK

Codes en mode puzzle (deuxiéme partie)
Niveau 35 : TGR
Niveau 90 : BTF
Niveau 91 : NSM
Niveau 92 : QYZ
Niveau 93 : KTT
Niveau 94 : FGS
Niveau 95 : RRC
Niveau 96 : YLW
Niveau 97 : PNN
Niveau 98 : SPR
Niveau 99 : CHB
Niveau 100 : LST
Fin du jeu : JFK

KOMBAT 1l

LR N

Les cheat modes

Nouvelle intro : quand vous allumez votre
jeu, restez appuyé sur les boutons L et R.
Gardez la pose jusqu'a ce que le logo Acclaim
apparaisse. Vous devez normalement voir
une nouvelle intro.

Jouer & deux en mode endurance : quand
vous voyez start et options apparaitre avec le
logo du dragon, restez appuyé sur L et R.
Pendant ce temps, appuyez sur start. Vous
pouvez désormais jouez avec un copain (a
deux donc !) en mode endurance. Chaque
joueur peut choisir parmi quatre person-
nages.

Le dernier jeu a utiliser la puce FX2 de chez
Argonaut, Vortex, est bien difficile. Dans
notre grande mansuétude, et apres avoir lon-
guement délibéré, on a finalement décidé de
vous donner tous les codes de ce jeu (heu-
reux veinards !). Don, voici de quoi vous
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faire passer d'un niveau a un autre sans fa-
tigue...

Niveau 2 :
Niveau 3 :
Niveau 4 :

YFGIW
RWXVP
DHLNC
BGVRG
INBTK

: XLQMB

KH ﬂj‘ p,ﬁ‘\u]t

Niveau 5 :
Niveau 6 :
Niveau 7

Voici les codes des différents niveaux du jeu !
Level 1/Stage 2 : FBWC

Level 1/Stage 3 : QP7R

Level 1/Stage 4 : WITV

Level 2/Stage 1 : RRYB

Level 2/Stage 2 : Z59P

Level 2/Stage 3 : XJSN

Level 2/Stage 4 : CGDM

Pour commencer le jeu au stage de Darth
Vader, c'est simple ! Pendant I'écran de preé-
sentation, effectuez la manceuvre suivante :
A X BAYXBAAXBBYX

DB1I3

Perso supplémentaire (Trunk) : pendant la
page de présentation (lorsque |'on voit les
tétes de Végéta et de Sangoku) faire : Haut,
X, Bas,B,L,Y,R A

Mode turbo : avant d'allumer la console,
maintenir X et R sur la deuxieme manette.
Mode super turho : avant d'allumer la
console, maintenir X, L, R sur la deuxiéme
manette.

Invulnérable : pendant que les personnages
se parlent, faire : Gauche, R, Haut, X, Droite,
Y, Bas, L

ACTRAISER 2

Pour jouer dans la démo, mettez la difficulté
sur hard et entrez ce mot de passe : BJQX
YRKC DLSZ.

Pour atteindre Death Heim, voici le mot de
passe : MFCL SYMC MSFX

Mots de passe pour atteindre les différents
niveaux du jeu...

Niveau 2 : QUESTION

Niveau 3 : MASTERED

Niveau 4 : MOTORWAY

Niveau 5 : CABINETS

Niveau 6 : SQUIRREL

Séquence de fin : OVERGAME



Wahooooo!!!
Tu as vu? Panini et Nintendo se .

sont mis a 2 pour t’en mettre plein‘la vue. Résultat:
“Nintendo”, la nouvelle collection de Panini

-

totalise 240 images a coller dans un album

Facile! Tu colles, tu joues, tu gagnes de la force.
Prochaln niveau: ton marchand de j journaux Code:




Mots de passe :
Niveau 2 : JWLYX
Niveau 3 : RSVP
Niveau 4 : DXCPT
Niveau 5 : SLMN
Niveau 6 : ZTHRK
Niveau 7 ; CRLQXZ

Voici les codes des différents niveaux :
Stage 1 : le vaisseau. GRST, TLPT, GRND
Stage 2 : la Préhistoire. LLMO, FLOT, TRSS,
PRHS, CVRN, BBLS

Stage 3 : I'Egypte. QCKS, PHRO, C1RO,
SPKS, IMNN, TTRS

Stage 4 : I'usine. JLLY, PLNG, BTRY, JNKR,
CBLT, HOPP, SMRT

Stage 5 : le gateau. NLF8, WKYY, CMBO,
8BLL, TRDR, FNTM, WRLR

Stage 6 : fin. TFFF, FRGT, 4RN4

Retour au vaisseau : MSTR

Entrez 5656 comme mot de passe au début
du jeu pour jouer avec des bombers minia-
tures.

Vies et potions infinies : sur |'écran de
présentation ol le logo Equinox apparait au-
dessus d'un cadre bleu, faites

e s [ B o e ol B 4 I

Si vous réussissez, le cadre devient vert.

Pour abtenir cing vies et cing continues :
pendant I'écran titre, appuyez sur A et B et
maintenez la pression, puis appuyez sur
start.

Quand le drapeau clignote en rouge, cela
veut dire que la manceuvre a marcheé,

Voici un petit code qui va vous permettre de
~ choisir n'importe qu'elle épreuve : Babs —
Montana Max — Bookworm.

D N R R R

sssene

ssssssssssssnas

seessnsns

"sssssssssenss

ssamnans

L T R Y

R R R R L]

Pour commencer le jeu avec cing vies en
- plus, lors de 'écran de présentation, appuyez
successivement sur A, B, bas et start.

GPTIL
QWYRW
SMDBC
FHFMB
NKVPZ
DFMWZ

Level 2 :
Level 3 :
Level 4 :
Level 5:
Level 6 :
Level 7:
Level 8 : BCMVG
Level 9 : STBBH

Level 10 : TBGNT

¥

587555
500999
343003
830637
812171
522472

Level 1:
Level 2 :
Level 3 :
Level 4:
Level 5:
Level 6 :

Comment combattre avec les deux mémes

T T

ssessssssnstnnaann

Tressesssas

personnages ? Simple, & I'écran titre, pressez
« start, start, B, B, start, start, B, B, start, start,

successivement les directions du paddle
haut, haut, bas, bas, gauche, droite, gauche,
droite. Si tout a bien été exécuté, vous de-
vriez voir apparaitre a |'écran « command
on ». Vous pouvez maintenant choisir les
mémes personnages.

Niveau 5 : AD1990

Niveau 9 : EB5408

Niveau 13 : BF8163
Niveau 17 : DA2945
Niveau 21 : FC3876
Niveau 25 : ED0492
Niveau 29 : CA4217
Niveau 33 : DF9721.

1 WZFS
ZTP1

WYCZ
TXOW
2TWX
NTKY

Niveau 10
Niveau 20 :
Niveau 30 :
Niveau 40 :
Niveau 50 :
Niveau 60 :
Niveau 70 : SHE2
Niveau 80 : XH02
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Voila des codes en veux-tu en voila qui

en aideront plus d'un dans ce jeu dément...
Notez- les dur un petit bout de papier

et ne les égarez pas.

GH55/XYRX

917G/CTPO

XQSD/EGYB

SXXB/8BBQ

Pour avoir un écran d'options, appuyez suc-
cessivement sur les boutons : C, A, C, B, C, A,
B, A B, C, Aet Cal'écran de présentation.

Si vous desirez commencer le jeu avec dix tor-
tlies et avoir acces a un selecteur de niveau, a

. ['ecran de présentation, appuyez successivement

sur: B, A, B, A, haut, bas, B, A, gauche, droite,
puis appuyez sur les boutons B, A et start.

Pendant le jeu, appuyez sur select, puis sur B,

start, B, start, B, B, B, start, start, start, B,
start, B, start, start, B, start, start, B, B, start,
B et start. Cela aura pour effet de vous don-
ner une bonne cinquantaine de vies et de
remplir vos potions. Vous pouvez effectuer
cette'manipulation quand bon vous semble,

6426099
1450064
6609809

Niveau 1-3
Niveau 1-5
Niveau 2-7
Niveau 2-9 : 3495242
Niveau 3-1: 6692956
Niveau 3-2 : 4516110
Niveau 3-3 ; 6396857
Niveau 3-4 : 4249741
Niveau 3-5 : 6916079
Niveau 4-6 : 7236972

Select round : & I'écran de présentation, ap-
puyez successivement sur : haut, haut, bas, bas,
gauche, droite, gauche, droite, A, B et start.
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des consoles er des jeux vidéo
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Bonne annége 3 tous ! Si vous n"avez pas
dépensé tout vos sous lors des feétes,
ré]‘ouissez-—vous I Moi, je n’en ai plue...

__La nouvelle année débute avec une
_ avalanche de vidéo. Vos dernigres
f-"-sesierces risquem‘ fort de disparaitre.

Mals comme ¢’est surtout I"occasion de
- passer un agréable moment en eompagnie
~ de vos héros favoris, les bonnes

: r_ésolul__ions_ en matigre .d’économié_s'; ,
- nous les prendront I’annge prochaine !

ans aucun doute,
1995 sera l'année
des consoles 32 bits,
de la japanimation,

et celle des élections ! Une belle

_année en somme. Quoi qu'il en
soit, je vous ai rapporté de la
~ planéte Manga, quelques-unes
~ des vidéos en francais les plus
. marquantes. Vous savez tous
~ que les films de DBZ sont dispo-
- nibles, donc inutile de vous
_ retrousser les oreilles avec ca.
~ Jai choisi plutét de vous pré-
~ senter Les Chroniques de la
guerre de Lodoss, La légende
de Lemnear, Akira (oui, je sais,
vous étes déja fan), et Anime
Land (un fanzine) histoire de
parler d'autre chose que des
vidéos. Vraiment, le Pére Yota,
C'est un sage !

~.. Chroniques de la Guerre
de Lodoss

Kaze Animation

Vol. 1:: 90 min 169 F

Vol. 2 : 60 min 139 F
lmaglnez un ]eune Japonais
passwnne par les jeux de role,

tastiques au travers d'un per-

..ces jeux de société dans les-
quels on vit des aventures fan-

sonnage -que l'on a créé. Eh
bien, il eut I'idée de créer lui-

méme tout I'univers qu'il allait

visiter avec des amis.

Il avait inventé, au final, un scé»
nario qui deviendra un roman,
une BD, puis un dessin animé :

Les Chroniques de la guerre de--

Lodoss. I_mmé'nSe__ succes, tant

au Japon qu'en France, ot il est

classé premier de sa catégorie a
I'’Anime Grand Prix. '

' ,Chaque personnage prmcapal
~de 1a série se dtstmgue par sa

* spécialité. Vous ser

-~ bien celles d'une guerre qui op-
'pose dea: forces redoutables et

. __§ége5_les*pIUS fameux du dessin
~ animé oppose Parn et ses alliés

miliers, le jeune guer

_son ami le prétre Eto, le nain
_Ghim, le magicien !

laine, le
voleur Woodchuck et la haute
fe Deedlit... '
Uﬁ% véritable troupe d’aventu-
ners comme celle d'un jeu de
role, en somme. lls partent a la
découverte de ce qui cause tant
de troubles sur I'lle maudite de
Lodoss. Ces chroniques sont

~ mation. C'est la magie de I'hé-
roic fantasy et le soin apporté
au dessin qui font le succes de

cette série, et pour le moment,

elle est une des plus intéres-
~ santes parmi les vidéos tra-

duites, \fvement le troisieme
volume i

ICgondo de I.omnur
_Anime Virtual Prod
45 min environ 139F

Avec la jeune Lemnear, on

découvre un univers de sorti-

~ léges et de magte un univers
' fantasthue qui était inconnu
 jusqu "alors, et toujours pas des-
~ servi par le TGV. La jaquette de
~ cette cassette nous indique
~ «qu'on y retrouve tous les élé-

~ ments qui ont rendu possible
~ limmense succés du dessin
~ animé parmi les adolescents.
japonais»!

Si c'est une information bien
comme_rc:aie elle n'en est pas

fausse pour autant. C'est vrai

que La légende de Lemnear

~ comporte des scénes trés sym-
~ pathiques, parfois violentes,

parfois ‘sexy... En fait, c'est

L exempie type du DA qun

inconnues au petit monde de
Parn et de ses amis. Tout le bes-
tiaire des adorateurs de Don-
jons et Dragons, l'un des jeux:
de role les plus connus, est au
" rendez-vous : kobolds, orcs,
trolls, gobelins, et elfes noirs™
vont vite entraver la progres-
sion de nos amis. L'un des pas-

a un gigantesque dragon. ;
_ Un combat qui en a marqué™
plus d'un par ses,rebendisse-

o

ments et la qualité de son ani-
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détend, qui fait du bien. Non
~ pas qu'il se déguste, mais il est
~agréable. Je vous le dis, des
- comme ¢a, il en faut aussi !
Pour étre bien clair ; j'ai aimé.
Mais sachez qu'il s'agit d'une
histoire de, monstres aux pou-
voirs etranges qui deétruisent
~ tout, et d'une jeune fille qui va
“sauver non. pas ['humanite

cette fois-ci, mais beaucoup de
Bref, rien de bien ori-

| monde...
.ginal, mais de I'action et une
.:}olre fille en armure.

Aklm .:f' -
TF1 V'déo
120mmenwron

Katsuhiro Otomo, Akira est une

gra'nd"e réussite. Il est vrai que -

~ équipe des réalisateurs partait

- japonaise...
Vous avez sous les yeux est celle

Au milieu de tout ca, le clou du

- sance absolue ».

| B fait, tout cela n'est qu’ ‘un

cadre. Certes, on pourrait sans

mal s'en contenter. De ce point
de vue, Akira est un excellent
dessin animé d’action et de SF
bien réaliste, superbement rea-;

lisé, violent et dynamique...

~sonnage  principal, Tetsuo,

Jeune garcon tres complexe, est

passmnnante Ce que Tetsuo a
+  de mauvais en lui va sortir au

grand jour et finir par prendre i ‘

~ une forme physique.
- Sespulsions de revanche (ou de
. vengeance) sur la vie, vont le
' stormer a |'image de son
ir de puissance, en un véri-
‘table Blob humain qui se
.{epand et avale tout sur son
~ passage. Akira est un récit pro-
- fondément méta'phorique avant
d'étre violent. Passer a coté de
ce chef- d ceuvre d‘animation
'.:serait un peu maladrmt

Adapté de fa bande dessmee de;
: .da__ns Fhistoire de'l’animﬂﬁoﬁ.'_

~ Anime Land
avec 'un des plus gros budgets
de I h:stmre de I'animation.
La jaguette que
- Au sommaire du numéro 16, un
de la version frangatse Alirele reportage sur le musée Tezuka
- résumeé au dos du boitier, Akira
 neseraitque le récit d'un Tokyo
-postatomtque dans lequel ban-
dits et paumés se tapent dessus.

~ mation, des dossiers sur Capi-

 (Albator), des articles sur Ken,
~ Ahh ! My godness, Le Roi lion,
spectacle serait Akira la « pu[s- -_
DA moins connus comme Coo....

: fanzme de qualité. Pour le rece- _
_ voir, envoyez votre regiementr_'g '
- par chéque ou mandat postaF a

- marte-Anime Land, 15, rue
~ de Phalsbourg, 75017 Paris.
En plus d‘étre bien réalisé, - =

Akira procéde & une analyse
politique, sociale et idéolo-
gique snteressante L'approche_-
de la psychologie de son per- .

LA CELEBRE 8.D. ENFIN EN VIDEO
Tohgunts

Manga News
" Ubérer un démeon, ?ﬂ% gide ?
Si cette question vous tur uplne vous pouvez toujours essayer
En revanche, la
vidéo d'Ushio to
Tora éditée par
~ Tonkam en V.O. |
. sous-titrée fran-
- cais, pourrait |
bien répondre a
toutes nos inter-
‘ogations. Ce
ympathique |
dessin animé con- |
~ te les aventures

~ mouvementées ¥
et souvent amu- La lance que fient noire ami lui est d'ue grande uiilits.

santes d’un jeune Pensez donc, ¢'est elle qui lui permet de contrler ce démon [

DANSLECHADS -
DE NEC-TOKYD ©
EN 2019

Aldra est une Guvre majeure

~ d'autres forces maléfigues. Prenons-en de la graine !
 Fanzine édité par l’assoaa- _
tion Animarte {1 pleut des casseffes

- Kaze Animation s'active et nous offre de nombreux titres savou-
~ reux. Commencons par les aventures de Ranma : La Métamorphose
. de shampoo et Un Noél mouvementé chez fes Tendo sont les deux
_ premiéres OAV disponibles dans une cassette sous-titrée en fran-
. cais. A guetter également, Iria Zeiram The Animation et Macross (le
- film), des DA qui sentent bon la science-fiction. Quatre nouveaux

SBpages 35F

Osamu, pére fondateur de I'ani

taine Flam et Captain Harlock

La Revanche de Cooler, Cent Mille guerriers de métal, L'Offensive
_ des cyborgs, et Broly, le superguerrier. Ces derniers épisodes sont
~ de meilleure qualité que les précédents (ouf !). Enfin, découvrez
vite les aventures des deux héroines de Mamono Hunter Yohko,
~ une vidéo sous-titrée frangais éditée cette fois ci par Tonkam.

etc. Vous découvrirez aussi des

Passionnant, Anime Land est un

Giénal, éditeur gux youx bridés
Aprés Akira (le tome 12 est enfin dis-
ponible), Dragon Ball, Ranma 1/2,
&, Orion et Appleseed, Glénat nous
A fait bien plaisir en traduisant
cette fois-ci Dr Slump, un
) autre Manga de Toriyama,

I'auteur de Dragon Ball. On
¥ retrouve dans Dr Slump
tout I'esprit et {'humour des ¢
\ premiers Dragon Ball. Et
¥ puis, autre bonne nou- £
velle, les sorties de Sailor G
Moon et de Battle Angel

Alita : chez Glénat, on s'intéresse
= vraiment aux mangas !

|'ordre d'Animarte,

a Ani- @

LELY] HATEUMOT R £
v Hange Yidéo arrive en Prance

Cet éditeur anglais propose ses premiers titres doublés en francais
ce mois-ci. On devrait pouvoir se procurer Urotsukidoji (c'est tres
« sexe » dirons-nous, mais le scénario est assez captivant...), ou

- encore Venus Wars, Dominion, 3x3 Eyes, La Cité interdite... Ce
- sont tous des films cultes. Cette collection devrait étre I'une des
- plus intéressantes si les versions originales sont respectées. Mais
attention, Manga Vidéo sélectionne essentiellement des titres plu-
 tot violents et a réserver aux plus agés d'entre vous.

Albator est une figure embl&matique
du dessin animé japonais : un vrai
héros et des avenfures morales et -
passionnantes qui ont laiss une frace
dans le ceur de toute une génération.

BANZZAI

- garcon qui libére un démon et s'en fait un allié pour combattre =

_ films de Dragon Ball Z sont par ailleurs disponibles chez AK Vidéo:




MACHINE
Game Boy
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
NES
Super Nintendo

o

~ Cavientou
‘Syndicate

'. Vortex
Soyez patie prochaine !
Wolverine Janvier
i WWF Janvier
- Zero the Kamikaze Disponible
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I R SATURN 12X = ULTRA 64
AMIGA CD?** = N > cD - NEO GEO CD

~ NOUVEAU

.|

INTERVIEW
de G. Stanz] AVANT-PRE|
ANIVMIATEUR Sy Burn Out
de Mega

UERRE EN
iTS SUR JAGUAR

ki

Portugal : 800 PTE
Luxembourg : 195

95 FB DOM TOM : 45 FF
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~ DONKEY KONG COUN

Classics | -

/000 VT W N

1 Beaucoup de ren 1ois=ti dans le top 10 Game By

SUPER STREET FIGHTER I 2

DRAGON BALL Z 1
SOUL BLAZER
MICHAEL JORDAN

MICKEY MANIA

" MARIO 1, 2, 3
MICRO MACHINES

DONKEY KONG CLASSICS el

DYNABLASTER
PAC MAN
ZELDA 1 ET 2
CHIP'N DALE

DONKEY KONG
ALADDIN

ZELDA

MR. NUTZ

TINY TOON WACKY SPORTS
KIRBY LAND

MARIO 1 ET 2

PAC MAN

REVENGE OF THE GATOR
TETRIS 2

Tetris 2 perd huit
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Ce f ¥ 92% 90%
¢ jeu va carfonner.., 192% 90%
2 g L
; «Une compilation de tout ce qui «Un jeu d'action-aventure
fait le succes des jeux de plate immense qui plaira aux plus
formes... La realisafion est jeunes car pas violent pour
excellente, coté technique on ne un sou, mais aussi aux plus
compte rlus les effets spéciaux et vieux par ses passages difficiles
e nombre de niveaux est et son immensité qui lui assure
énorme... Un pefit bijou de jeu une bonne longévité...
d'action, un hit en puissance.» Je vous le conseille.»
JOYPAD SUPERPOWER
! 2 i o 13 55

£

© 1994 ASCl| corporation,
tous droits réservés. Licencié & Titus Software Corp. ¥

«Enfin un excellent @
" Nintend

o000 S5

¥ :L' . -
] A L

_.;_.......f : %

f
Disponible chez votre revendeur
o telephonez Qv

13373692




Ech. sur GB : Kick Off, Duck Tales, Gremlins I, Pac-Man etc.
Demander Jean-Yves. Tél. :(1) 45 94 69 71.

Vds SN : Street Fighter Il : 90 F. Mortal Kombat : 200 F Tél,
apres 16 h. Tél. : (16) 82 53 73 90,

Ech. jx sur SN. Tél. :(1) 42 33 46 75.

Ech. jx SN : Street Fighter Il, Tél. aprés 17 h. Tél. :
(16) 2975 31 03.

Achete DBZ Il : 200 F MK Il : 400 F maxi. Vds NES + 6 jx :
500 F. Tél. : (16) 31 74 61 43. -

Vds NES + 1 jeu + 2 man. : 250 F. Tél. de 18 h a 19 h 30 sauf
week-end. Contacter Vincent. Tél. : (1) 60 28 69 15.

Vds MS2 + 5 jx dont Sonic Chaos, etc. Demander Jonathan.
Tél.: (16) 82 33 60 79.

Vds sur SN. : Street Fighter Il Turbo : 200 F ou éch. Contacter
Damien aprés 17 h. Tél. : (16) 44 60 56 69.

Vds GB + 5 jx + boitier + cable + écouteur : 550 F a débat.
ou éch. contre jx SN. Tel. apres 17 h. Tel. : (16) 75 02 54 49.
Vds jx SN : Populous : 200 F, Skyblazer : 270 F, Mario All
Stars : 270 F, Yoshi Safari : 250 F, adaptateur AD29 : 50 F.
Tél. aprés 18 h. Tél. : (16) 66 29 21 66,

Vds SN + turbo kit avec nbx accessoires et bons jeux.
Demander renseignements a Yves. Tél. : (16) 99 97 79 63.
Ves NES + 5 Jx : 450 F ou éch. contre jx SN. Tél. :
(16) 44 91 06 03.

L R R R R T

Ech. sur SN : Mario World et Street Fighter Il contre Mario
Paint ou autres. Tél. :(1) 30 43 66 89.

Vds NES + 2 man, + 75 jx : 800 F. Clean Kit gratuit. Demander
Xavier. Tél. :(1) 47 50 95 80.

Sur SN vds : Bomberman : 300 F, Tiny Toon : 200 F, Zelda
Il : 250 F, Starwing : 200 F, Mario IV : 100 F, etc. Tél. :(1)
6003 48 17.

Vds 10 jx NES pour 800 F ou vds 1 jeu : 100 F. Tél. :(1)
47 49 69 82.

Vds sur GG : Mortal Kombat : 250 F, Sonic | : 150 Fet |l :
200 F, Indiana Jones : 180 F. Sur NES, éch. Blue Shadow
contre Zelda Il ou Chevalier du Zodiaques. Tél. :
(16) 76 44 51 09.

Sur SN : Super Soccer : 150 F. Ach, quadrupleur sur SN &
prix intéressant | Demander Sam. Tél. :(1) 48 29 62 49.
Super Affaire ! Ech. Mario all Stars contre autres bons jeux.
Tél.: (16) 74 73 60 48.

Vdis SN + 3 manettes dont 2 autofire + 7 jx + 100 revues et
tips (posters, pin's). Prix : 3 000 F. Tél. : (16) 86 97 02 65.
Nouveau club d'éch. de jeux SN, GB, NES... Contactez-nous :
Poupard Franck : 6, rue Auguste-Pegurier, 06200 Nice. Tél. :
(16) 93 71 81 50.

Vds GB + 5 Jx + loupe éclairante + céble : 750 F ou éch,
contre GG avec jx. Tél. : (16) 31 20 08 86.

B e e mE e ————————
NOMN 3 socivisinessnivinsssiorsnssrinrossns i S AR s W S
Adresse : y :
Code postal’: ....cccorccrsnveneess Yille ¢ L I
Numéro de téléphone : 1
Je posséde une ] SUPER NINTENDO [ GAME BOY [IMNES U SUPER GAME BOY 1

1
CFAUTRE ¢ iammins I
1
Département: L | IVENTE 1 ACHAT LiECHANGE I
Libellé de votre annonce (n'oubliez pas votre numéro de téléphone). |
1
Titredevotreannonce L1 1 I 1 1 I 1 1 1 1 ¢ 1 ¥ 1 1| II
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Vds SN + 8 jx. Prix a déb. Demander Franck. Tél. : (1)
40 36 24 40,

Vds GB + 11 Jx + mallette de rangement + adaptateur et
batterie r . Prix: 1 350 F, Tél. : (16) 85 81 27 48.
Ech. sur SN : SFIl ou Mario All Stars ou World Heroes contre
DBZ | ou II. Contacter Nicolas aprés 17 h 30. Tél. :(1)
438954 17.

Yds GB + Protection + 8 jx : Gauntlet |, I}, Kirby, Populous,
Adventure Island, Battletoads... Le tout : 700 F. Tél. :(1)
64 90 71 45,

Vds GB + Tetris + Zelda + cable + loupe + adaptateur 4
joueurs + écouteurs : 500 F. Tél. :(1) 48 19 47 74.

Vds GB + jeu ou NES + 4 jx ou Atari 7800 + 2 jx ou éch.
contre MD + jeu. Demander Harry apreés 17 h 30, Tél. :
(16)3337 1523

Ech. Cool Spot, Aladdin, Mario World, Mortal Kombat contre
NBA Jam, Zombies, Sim City. Demander Sylvain aprés 17 h 00.
Tél.: (16) 71 59 11 71.

Ech. Man. Viper sur SN et MD confre vieux jeux SN ou vds :
130 F. Demander Olivier, Tél. : (16) 88 69 61 33.

Vds SN sans garantie + Aladdin + Tiny Toon + Contra 3 +
Mario All Stars + Scope + adaptateur. Urgent : 1 200 F.
Demander Mikael. Tél. :(1) 43 81 81 56.

Vds SN + 3 manettes (dont 1 turbo) + 10 jx : Secret of Mana;
Goemon Fight 2 + Action Replay : 2 900 F. Tél. :(1) 60 66 27 04,
Vds sur SN : R-Type, SFll,-Joe et Max : 150 F I'un. Tél. ;
(16) 78 37 50 48.

Vds jx SN : Tiny Toon : 200 F + vds jx NES : 100 F F'un : Batman,
Gremlins [l. Tél. entre 18 h et 20 h, Tél. : (16) 91 60 63 67,
Ach. Super GB + Donkey Kong : 400 F. Tél. : (16) 58 88 83 19.
Vds GB + 3 jx + cable Link + loupe : 350 F. Demander Nicolas.
Tél. : (16) 32 56 02 20.

Vds Sonic | sur MD : 300 F + 2 man. + Turtles Ninja | + Mario
Bross | + WWF Wrestlemania : 700 F TBE, prix a déb. Tél. :
(16) 739612 91.

Vds SN + 6 jx : Fatal Fury, Skyblazer, Jungle Book, efc.:
2 000 F. Demander Hamid. Tél. :(1) 48 22 43 65.

Vds GB + 3 jx Super Mario Il, Robocop, Tiny Toon + loupe
éclairante + cordon 2 joueurs. Prix : 500 F. Tél. :
(16) 33 20 03 45.

Vds NES + 3 manettes + 7 jx + Game Genie + pistolet + Tic
et Tac, Super Baloo Mario 1 + 2, Zelda... Prix : 1 000 F TBE.
Tel. : (16) 9937 34 19.

Ech. MD + manettes + 4 jx ; Batman, Alisia, Jurassic Park et
Road Rasch contre SN + 2 jeux (Zelda Il ou DBZ si possible).
Teél. : (16) 40 82 30 10.

Vels GG + 2 Jx, dont Jurassik Park sous garantie : 600 F. Tél.:
(16) 6109 44 84, : :

Vds jx SN : Addams Family Il : 400 F et Super R-Type : 200 F.
Contacter Thierry. Tél. : (16) 98 01 14 25.

Ach, anciens jx sur SN et aussi news a prix raisonnables.
Demander Franck. Tél. :(1) 30 24 74 43.

Vds sur SNin : SF Il Turbo, Aladdin, World League Basket, F-
Zero, Jurassic Park : 250 F I'un. Demander Nicolas.
Tel. :16 32 56 02 20.

Yds ou éch. nbx jx SN : Star Wing, Another World, Final Fight :
250 F Fun ou contre jx MD ou MCD. Tél, : (16) 54 79 24 74.
Ech. Mortal Kombat contre Street Fighter Il Turbo sur SN et
si possible dans I'Aube. Demander Samuel. Tél. :
(16) 25 74 04 42,
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Un E‘\II‘.]UI‘dInallF RPG

eu magnifique, des
complexe a souhait, disp

\olles et une animation ex
de pas

e e musique
me. Et ce n'est certainement pas tout ...

THE LION KING

Des animations sublimes, de superbes
graphismes et une musique
merveilleuse, voila ce que vous
trouverez dans cette cartouche digne
du fabuleux film de Walt Disney !

marrant du dernier CES de
tout simplement génial & quatre !1!

EARTHWORM 7IM

Le nouveau jeu de plates-formes réalisé par
le talentueux David Perry , créateur d'Aladi

Le jeu ne se contente pas seulement d'étre
beau et bien animé, il est aussi original,
varié, délirant et complétement loufoque !

Nintendo frappe
(‘Enamem('nl le meilleu
années..
comme vous n'en n'avez jamais vu et
une jouabilité extraordianire !1!

AN <5

Dragon Ball Z.3 |57 < It

Encore une fais, DBZ débarque et frappe
trés fort | Les nouvelles aventures du Super
Butoden sont en plus éclatante
I'écran et la maniabiité a encore été
améliorée. Un hit en puissance...

se copieusement le E
uteur paur déjouer
: ? Cette nouvelle
rsion est trés fidéle a l'esprit de la sé

SAMOURAI :I{E iU wf][[)l. ;, RETURN
SPIRIT \ W OF THE JEDI

Dans le terrible Japon méd ;
guerriers s’opposent & l'arme blanche - 2
pour avoir I'honneur de rr)mhatln_ le . Sl S puissance démoniaque du eur Vador ! Il
maléfique sorcier Amakuza. Coups r S A 3 vous faudra infiniment plus que de la ¢
spécidux, parades, magies... pour remporter une victoire sur I'Empi

TEL: (1) 4945 14 14 =204

VOTRE CARDASS
COLLECTION

D[ AN (1) 40100076 2siciseee

Les che 2
reviennent en force pour contrecarrer |:

| BON DE COMMANDE / RESERVATION
T A e R I e T . Prénom

Adresse

Participation aux frais d’envc

. Code postal ; ... Mode de paiement : Cheque [_] €8 []

- TOIAHRENS s 2  emeseie DT ET T T T T LTI il EEEE]

Console utilisée : MEGADRIVE [] MEGA CD [J  SUPER-NINTENDO []
O R G ANAE A CE R EB L B A TR R E S i o i nsraos b s s e

Tous les Logos et marques cités sont déposés. Offre valable sur le mois en cours et dans la limite des stocks disponibles. lllustrations non contractuelles.
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VIRGIN GAMES

TRUCS, ASTUCES, INFOS & CADEAUX mEE, 2 I'

ENTREZ DANS L'ENFER DE L'ACTION ET i If X

GAGNEZ LE PARADIS DES CADEAUX L= -
A

(ﬂy SUPER Earthworm Jim™ ©1994
SUR LE 36.68.94.95 e

T O T @?% Shiny Entertainment Inc.™
2.19 F inute] 5
: bl Virgin Interactive Entertainment 5.A.R.L 233, rue de la 7501 5. aris




