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SHIIEESOEEN
4-9 TOUTES L'ACTU DU MOIS

10  SUPER EMPIRE STRIKES BACK
22 VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP

Fighter (SNIN|, Bart's and the Beanstalk (Game Boy), Les Schiroumpfs [Gume Boy]

Ly

NUMERO 22 MAI 1994

Ce coup-ci 1 'vais pas me triturer !?ﬁs

un chapeau du tonnerre. D’abord, j’ai une
bonne raison... j’suis fatigué ! Je sais pas si

neurones deux plombes pour vous pondre

vous vous rendez compte
Bomberman pendant , mes~he

.........

ais jouer a
es perdues,

ca creve seégerement son |Djabouni !
Pendant que 'y pense... continuez a
m’écrire en masse... J'adore ¢a ! Chouette,
le chapeau 5st fini ! Z'allez hg’b ony go...

GAME {Bov Fon’ EVER !

Salut Banzzai !
Ton mag est super génial.. f mais il manque

une chose pour qu'il dsweﬁne extra, méga
génialissime : |l Faudrait plus de test, de news

peux t’en douter, je suis fan de la Game Boy ! |
Arrétons la le bla-bla et passons aum
questions : g
1 A Est-ce que Tiny Toon 2 sur Game Boy pos- *
sdde d’aussi bons graphismes que la premiere
version 7

Affirmatif | Konami, fidéle a sa reputation,
- nous a pondus une excellente suite avec
% d’aussi bons graphismes™ que la premiere
version. Si tu veux-gfaner p!us?mfos référe-
toi au Ban zai N°18 du mois de janvier
dernier. Tu y trouveras son test @omplet |

2 A Tnujoura sur Game Boy, qyels sont les
meilleurs jeux de baston 7 ?

Les jeux de bagton ne sont pas le point fort
de la Game Boy. Mais bon, la mort dans
'ame... je ne vois que Mortal Kombat (tres
bon) ot la série des Double Dragon a te
conseiller (le N°3est trés sympa).

3 A Pourrais-tu s’ll te plait, mon p'tit Djabuum,
me donner les codes.des-niveaux 10 et 11 de
Lemmings en mode Fun (toujours sur GB évi-
dammant)?

Oui, je le peux ! Le code du 10eme niveau est:

\11éme niveau, “YSPDNQ". Sympa le p*t:t
pere Djabouni, non !?
f | 4A Enooreettoumm's sur Game Boy, quels soﬁt
| [ les trois meiileures simulations de course auto (]
‘S%E”La Game Boy en compte maintenant un ban
paquet ! Selon moi, 3 sortent du lot :
Larnborghw American_Challenge, F1 Spint et
F1 Race qui est la. meilleure des trois ! On peut
y user ses trains de pneqs jusqu’a quatre
joueurs en meme temps. F’Iutot marrant |
PS : Ne crois jpas que nous oublions la Game
Boy. Simplement, son actuialité a tendance a

i| ~Bonne exclse |) Allez, promls on va-faire un"
q -~ grosz ‘effort | / <
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et de soluces de reux Game Boy. Comme tu |

MJiFKJTYQ" Et-si-ce Gode ne marche pas (on
\n'est jamais trop prudent), essaye celui du

ralentir un tantinet en ce’moment (wouah la

/Thomas Gr!mant 40 Mant de Masson.._ |
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ET LES TESTS DU MOIS & Rock'n Roll Racing (Super Nmtenda] Time Trax (SNINJ, Pink Goes to Hollywood [SNINJ, Plok [SNINJ, Clay

' , 29 LES TRUCS & ASTUCES

Salut D] ape’ﬁni |

““On'corimence par des compliments bien
sentis : votre mag est encore meilleur depuis
la nouvelle maquette, avec un rapport
qualité/prix toujours au top ! Vous faites a
chaque fois le plein de photos pour vos test,
les idées du “Pour ou Contre” et de la
“Logitheque”, méme si elles ne sont pas
nouvelles, sont bien vus. Chapeau !
Les questions ! Les questions ! Voila, elles
sontla:
1AJen 'achéte Banizai que dapuia le numéro
17, et depuls le numéro 19, le volume a diminué

presque de moitié, Pourquoi ?
C’est une eméljente question et je te

"""""""

Ies editeurs
prlwleglent les périodes de fin et de tout
début d'année pour sortir leurs meilleurs hits
(pour des raisons, évidentes de sous-sous
dans les po-poches) et on les comprend ! Le

“volume de sorties étant plus important, il est
normal que les numéras 17 et 18 des mois de
décembre et de ]anweﬁ comprannent un peu
plus\de pages...

2 A Dans le sommaire du numéro 20, vous vous
étes plantés en éerivant-“les Techniques Ultimes
deSh'ea’quﬁhterZPHIME”éﬁ‘ﬁlamdeTUHBO
je sais’je suis pointilleux, mais on est pour
Nintendo, ou on ne I’est pas |)

Mea culpa, debilum errare humanum est,
erratum, alea jacta est, vini vidi vici, rosae,
rosas, rosa et tutti cuanti... désolé quoi !

3 A J'al entendu parler d’'un jeu qui serait
meilleur que Zelda 3. Je parle de Secret Of

uinze jours de

vacances, ¢’est

toujours bon a
prendre ! Et, vu la
qualité des jeux
disponibles en ce
moment sur la Super
Nintendo, on espere
tous que votre
anniversaire tombe en
ce mois d’avril ! Super
Empire Strikes Back,
Rock’n Roll Racing, Val
d’Isere, Plok, Clay
Fighter... A la
rédaction ca n’a pas
chaumeé ! Je peux
méme vous dire qu’il y en a qui
tire la langue. D’ailleurs, David "le
Street Fighter de I'Apocalypse" est
a l’hopital ! Eh oui, apres une nuit
blanche sur le deuxieme chapitre
de la Guerre des Etoiles, Pitt n’a
pas fait gaffe : il a marcheé sur la
langue de son collegue ! Comme
quoi, le métier de testeur fou n’est
pas sans danger. Bon, pour en
revenir a 'actualité du mois,
sachez qu’en collaboration avec
Banddi, nous vous proposons un
concours pas piqué des
hannetons sur “Super Empire”
avec son lot habituel de lots !
Sinon, comme d’habitude,
retrouvez tous les trucs et
astuces ; les “soluces” et toutes
les aides de jeu possibles et
imaginables, sur le 3615 Konsol
(1,27 /mn) et sur le 36 70 53 89
(8,76F I'appel puis 2,19F la mn).

BANZZAI

David, jette-toi dessus deés sa sortie (le 12
juillet je crois). Sinon...
2 © A quand la Game Boy couleur ?
Regarde les news, tu vas étre content !
3 ©® Prévoyez-vous un “Top Jeu” comme votre
confrére Supersonic? _
OUI mon gars ! Tu dois étre devin... jette un
ceil en rubrique “Actus” et tu verras que tes
veeux sont exaucés. C'est ti pas beau ¢a ?!
4 @ Vu qu'il y a déja la prise, quand sortira le CD-
Rom pour la Super Nintendo 7
J'ai 'impression que tu ne dois pas lire Ia
presse spécialisée tres souvent ! Ge projet
mirobolant ne restera & jamais qu’a I'état de
projet | En fait, Nintendo a fait une erreur
impardonnable en ne prévoyant pour leur
Super Nintendo qu’un bus de sortie 8 bits
pour connecter leur hypothétique lecteur CD-
Rom ! Et 8 p'tits bits, ca manque cruellement
de péche ! Impossible de transferer les
données assez rapidement... Vivement que
deboule la Reality !
| Bertrand Piboule, 38 Vizille.

Z'ETES MEMBRE DU CLUB ?

Tshaw a tous !

Tout d’abord, je voudrais vous feliciter pour le
travail remarquable que vous nous preparez
,Chaque mois.

/\1 A Je vous écris aussi pour vous demander

Mana sur Super Nintendo ! Qu’en est-il ? Et f nonaell Mes copains et moi aimerions bien

quand sortira t-il en France 7 . /
Secret of Mana posséde en effet des plus,
par rapport a Zelda 3. Notamment le fait'de
pouvoir jouer a trois en méme temps. @yant a
sa sortie en. France, quelques brults
transpirent, ialssant entendre qu un éditeur
serait sur. le coup. Mals bien sdr, ces infosa

_ sont & prendre au conditionnel...

*‘ i Nrcu!as Jean, 84 Cavaillon.
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LerTRE Du MOIS _ oevauri
~ JE DEBARQUE !

Salut a toute I'équiipe !

_Je voudrais vous poser quelques questions :

1 @ Sl on a déja Street Fighter 2 Turbo, cela
vaut-il le coup d’attendre Super Street
Fighter 2 7

J'ai la vague impression d'avoir déja entendu
et repcandu 3 ce type de question...
du numéro 2 et.du Turbo ! Question & laquelle
je repondrais comme-a.l’ accou;cume c’est
vous qui voyez ' Sl iu es un fondu comme

3 propos

augmenter le nombre d’adhérents de notre club
de jeux vidéo ? Comment nous y prendre (

Un ben moyen aurait été de me laisser vos
coordennées complétes pour que les
lecteursimanchots (les habitants de la
Manche bande de nazes) puissent prendre
contact avec vous via ma réponse. Un autre
. bon mgyen serait de passer une petite
‘annonce dans nos colonnes PA et de
plsacafrder des annonces dans tous le(s)
lycée(s) et college(s) d’a Pont I'Evéque et de
sa région. Voila | N'hésite pas a m'écrire de
nouveau pour me. donner, tes coordonnees.
Je me ferais un plalsw de transmettrs le
message ! X\

2 A Serait-il possubla d’ajouter lihe-page sup-
plémentalre pour le courrier des Iectaurs ?
C’est vrai que c'est une Tdée qu’elle est
bonne ! Mais bon, il faut-bien _se plier aux
‘impératifs-demotre ligne redactlonnelje qui dit
“UNE-PAGE C’EST UNE PAGE 11", N'est- =ce
pag Franekie ?

v Steph“"ei Nono les gogos'
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ans U[ﬂpla vous cree:a: unra-. natmn Sl vous pensez etre c&pable de faire “the perfe:::t
society”, alors sautez sur I’occasion et tentez votre chance ! Le but du jeu consiste 2
installer une colonie sur une planete de la galaxie et lui pﬂrmettre d’atteindre un bon
| niveau de vie (pour au moins 90 % de la pﬂpu]atmn} Pour se faire, vous décidez de
construire les entrepnses et les administrations sociales, nécessaires au bon déroulement des
opérations, mais ce ne sera pas facile, car vous ne dzspﬂsez que d’un budget trés limité. Cela
dit, si vous concentrez trop vos efforts sur le social, vous ne serez pas a I’ abris d’ une
‘invasion Alien. Pour éviter ¢a, investissez dans le matériel militaire (armement,
transpnrt lmglsthue elc.). Smnn vous avez les plus grandes chances de finir sous le
joug du maléfique Cosmos
Interplanétaire. Au niveau
de la technique, le jeu se
dérouleen3D
Isométrique.
Personnellement, je tiens
2 le dire, je pretere ﬂwes.tu‘ en éqmpﬁment mllltan'e hyper
sophistiqué pour latter la téte des extraterrestres. Vous
voyez le genre ! Bon, si vous avez finit Populous et
Powermonger, pas de probleme : lancez-vous sur la
stratégm du develnppemamt de votre colonie...
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L’Ecole des
Champions

SPACE ACE

iy pace Ace sur Super Nintendo est encore une
_adaptation de borne d’arcade. Dans la lignée
= de Dragon’s Lair, ce jeu vous place dans la
peau de Dexter, le défenseur de la Terre qui

dmt affmntez le méchant Borf et son terrible rayon

infanto. Ce dernier peut transformer tous les terriens

en bébés | Dans ces conditions il est facile de
dominer le monde. Done, comme par hasard, notre

fieros 8’est vu “réduire” a I’ état de gamin.., le voild
obli g€ de courir apres son age, tout en essayant de
sauver sa petite copine Kimmy. Reprenant les
principales sceénes du célébre jeu d’arcade de Don
Bluth (un ancien de chez Walt Disney !), cette
version bénéficie toutefois d'un intérét aceru car il ne
suffit plus d’indiquer simplement une direction au
bon moment, mais bel et bien de diriger le héros. De
plus, vous ayez droif a de nombreuses scénes aux

o

i e =t

ey
EL

omark annonce la sortie prochaine de L'Ecole

des Champions. II s’agit d’un jeu de foot plutét | graphismes variés. Techniquement, on a affaire a un
original car la surface de jeu est plutot shoot hem up en vue de dessus ou de profil, avec soit
inhabituelle. Eh oul, jouer au ballon rond est un scrolling vertical, soit un scrolling horizontal, des
plus sympa que de ranger sa chambre : vous sautez par | plates-formes, etc. Sur les 7 niveaux du jeu, Dexter
la fenétre et vous vous retrouvez dans la rue, armé de vos peut sauter par dessus les precipices et retrouver 1'age

crampons pour rejoindre vos copains au Parc de la ville.
Mais le chemin est jonché de plus d'une centaine
d’ennemis tous différents et vraisemblablement du méme
avis que votre maman. La maniabilité semble étre

qu'il a perdu et grice aux
points d’alimentation en
¢énergie, il peut aussi
utiliser son pistolet

honnete et ce jeu mérite tout de meme pour son laser. .. orénavant les softs d'Electronic Arts sur Super
originalité que I'on 8’y intéresse. . Edltﬂ“r - Nintendo seront distribués ou édités par Ocean
i Edii:ﬁur Qaaan . Empire en Europe et en Australie. Cet accord de
Soriie = avril Sortie - partenariat permettra a E.A. de bénéficier du

_ & savoir faire marketing d'Ocean et d'étre plus a méme de

GHGEERES o - s " se concentrer sur le développement de nouveaux produits
D00 13908 B0 L . it o S | (c5tinés au support 3DO. N ayez crainte, les futurs softs

~d’E.A. distribues par Ocean seront toujours développés
par les programmeurs de génie d’E.A.... donc, rien ne
change pour nous ! Parmi les premiers titres concernés
par cet accord, on retrouve I"adaptation Super Nintendo
de Fifa International Soccer. .. D'ailleurs, apprenez que
Banzzal vous prepare un méga-test de ce jeu avec tous
pleins de nouveautés, un numéro spécial et des
revelations d'enfer sur les simulations de foot a l'occasion
de laCoupe Du Monde.
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g leur dernier jeu Game Boy mélant habilement

. stratégie et plates-fomes. Inspiré de 1a bande

: = dessinées de Jim Davis, Garfields le chat est
cette fois-ci enfermé dans une grotte. Il vous faudra en
sortir en usant de toute votre intelligence. Pour vous
faciliter la tiche, Garfield’s utilise des bombes pour faire
péter les monstres. 11 se sert aussi d’un gros marteau-

piqueur pour casser les murs de pierres qui obstruent les

passages. Fiche technique : 1 joueur, mode continu
tlimité, passwords. En conclusion, un jeu qui plaira aux
amateurs de jeux de réflexion/action,

® Editeur : Kemco |

Sortie : mai

Garfield’s
Labyrinth

vec Garfield’s Labyrinth Kemcﬂ-nnus”-prdjjb‘se
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OPERATION DRAGON !

D

Japy, a Paris dans le 11° arrondissement).

Au cours de cette soirée o les pains ne seront pas comptés, vous pourrez assister, en paralléle des combats officiels, a des
démonstrations de duels au sabre super aiguisé, au biton dur comme du béton et, s’ils sont encore vivants apres tout ¢a, ils clotureront
gaiement la soirée en §’empoignant virilement aves des chaines moyenageuses. Et, clou du spectacle : un Maitre de Kung Fu
accompagné de son petit scarabée, commentera sur écran géant les différents coups proposés par Dragon et complétera ses explications
par des démonstrations pratiques en direct-

2l TICE

~ personnalité de la Warner soit adapté sur console ! Et ca fait bien plaisir | |
- @ Editeur : Sunsoft

e dessin du moié !

partir de ce numeéro, nous sélectionnerons chaque
_mois le meilleur de vos dessins. L heureux élu
verra son ceuvre paraitre dans les actus, Ca faisait
longtemps que nous n’avions pas publier le travail de

1§ Vegeta. Eh bien ce mois-ci, nous avons droit & son retour

en force, avec comme d’habitude, un dessin carrément

& génial tiré de Punivers de Dragon Ball |
Attistes en herbe, je vous invite comme lui a relever le

défi et & nous envoyer vos meilleurs chefs d’ceuvre !

fusion !

T R L P R R ET R U EEYNEE Ay s rr bR PR E AR R R RN R R H AR AL ERE RN SRR

an Schwartz, président de la Fédération Francaise de Kung Fu (vous savez... les coups de tatanes dans la téte), a été tellement
impressionné par la qualité de Dragon (le premier soft de combat de Virgin) et par son réalisme a toutes €preuves, qu'il a accepte de
le présenter en avant premiére, lors du Championnat de France de Kung Fu (ce championnat se déroulera le 23 avril 4 la salle Japy, 2 rue

live sur le petit carabée !

prometteur !

roderbund devient donc une filiale (& 100%) d’Electronic Arts,
‘qui trouve 12 le moyen d’élargir sa production de softs sur le
terrain des logiciels éducatifs et de productivité personnelle.

Y Broderbund Software est une société spécialisée dans la ~ /
création de logiciels imaginatifs intéressant toute la famille. D'un autre
coté, cette fusion permettra & “B. Software” d’augmenter ses capacités
de vente et de distribution, sur le marché international. Une bien belle

Passionnés de baston en tous genres, ne
Manquez a aucun prix ce rendez-vous

vec cetta-c"a{tﬂuche_'dﬂ 12 Mbitﬁ,'S_unsnft continu dans la jc}ié et Ia bonne humeur sa politique d’adaptation
des pmduct;nns Warner. Fidele a I"ambiance cartoon, on retrouve avec bonheur les habituels accolytes (Taz
Ie monstre maboule, Daffy le canard, Sam le Pirate et Elmer boule de billard) du bouffeur de carottes aux

y = IqﬂgUEs oreilles. La réalisation s'annonce superbe avec des animations trés détaillées des personnages
~ directement issues des dessins animés.Méme si 1a maniabilité n’est pas fantastique, avouez

qu’il était temps que cefte

Sortie » mal

Pole Position

e challenge F1 Pole Position proposé par Ludi

Games fait chaque jour de plus en plus

_ d’émules, Ludi Games a recu & ce jour plus de
@i cent photos d’écran ! .

Voici la liste des gagnants du mois de février

(Schumacher et sa Benetton 2 Estoril) :

Didier Demazures (59) : 1’16797

Michel Lopez (13) : 1’19’42

Serge Forgiarini (84) : 1’19’82

Patrice Banq (34) : 1’2007

Thierry Meurgues (36) : 1°20”6

ad e L R L =

| pouvoir

¥ rivaliser

| avec les
=88 meilleurs
"8l rclevez,

@ Vvous aussi,
& le défi et

, S TS : " : pulvéﬂsez
le record du tour. Faites alors une photos de votre écran et
envoyez le tout a : |

Ludi Media/Banzzai

SR

~ Challenge F1 Pole Position - 28, rue A. Carrel

93556 Montreuil cédex. |

Ce mois-ci, le challenge concerne ALESI et sa
Ferrari, 2 Kyalami (le circuit d’ Afrique du Sud).
Bonne chance a tous !

o2

BEST

LUDI SPORT

. U lundi au samedi & 17h20, Radio France
1 Limoges propose une émission de jeux vidéo
4 surla bande FM (103.5 en Haute Vienne et
101.1 en Corréze). Si vous habitez dans la
lon, ne manquez pas I'émission animée par Yann

Fernandez.
.’ St le basket vous

Radio France

passionne tout autant
que nous, sachez
aussi que Radio
France Limoges

_ll M o G E s_ retransmet en direct
| . tous les matches du
R —

103:5 CSP Limoges ! A bon

entendeur. ..

!

I"occasion de la sortie de Sim City sur
b Super Nintendo, Nintendo a réalisé un
. sondage (BVA) pour mieux connaitre
@ | opinion des Francais sur les jeux vidéo.
L objectif étant de savoir dans quelle mesure ils
associent le jeu vidéo a I'éducation et 3 la
pedagogie. Ce sondage révele que 77% des
F!‘il!]{;Lljh sont favorables 4 I'utilisation des jeux
video comme outil pédagogique dans les écoles :
que 62% des sondés pensent aussi que les jeux
vidéo favorisent le sens de la déduction et enfin
61% pensent que ce sont les qualités de
perseverance qui se trouvent développees.
Voila enfin un sondage qui va a I'encontre de ce
qui est couramment dit & propos des jeux vidco. Eh
oui, les jeux vidco favorisent les facultes d'eveil

des jeunes... et des moins jeunes !

- et iy & o
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GRAND CONCOURS DANS TOUS LES

5MAGASINS:%PRINTEMPS:-

Renseignez- vous au rayon jeu video dé ces magasins.
- e,

Vous pouvez réserver votre place aupres de
la Féderation Francaise de Kung Fu au

42/49/85/85. _
Bonne soirée 4 tous et vive la castagne !!!
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es amateurs de jeux de piatﬂs—f{}nnes sur Game Boy vont éire ccm[ents . En vmlﬁ unqui
_arrive tout chaud, tout nouveau, a peine sorti des pattes des programmeurs d’ Emplre Sonnom?
Yﬂgl Bear, ou Yogi I’ourson en Francais. Rien de bien transcendant car malgré une réalisation
_ sans faille ce soft reste trés classique et ne s’écarte pas d’un pouce de ce que 'on a _- e
I’habitude de voir en matiére de plates-formes. Comme dans la série des Mario et autres softsde | .
la méme catégorie, vous sautez sur la téte des monstres un peu trop entreprenant pour vous . |
_ouvrir le passage des trés nombreux tableaux. Vous sautez aussi, tout partout, pour amasser
tout plein de bonus variés. En résumé : classicisme + bonne réalisation = jeu qui ravira les
amateurs du genre... et principalement les plus jeunes d’entre nous, Patientez jusqu’au
mois prochain pour voir les premieres photos de la version Super Nintendo.

[1y & peu de temps, un des plus surprenants concerts a
été donné par I'orchestre philharmonique de Tokyo.
L’ orchestre. sponsorisé par Nintendo, Enix, Square
Soft et Hudson Soft et compose de cinquante
musiciens, a joue devant plus de deux mille personnes
les mélodies de Starwing, Legend of Zelda, Dragon
Quest V., The Secret of Mana, Wizardry V ! Pour ceux
qui regrettent d avolr manqué cetle prestation,
consolez-vous, un CD du concert est actuellement
disponible... au Japon !

‘@ Editeur :
Ludi Games
Sortie : juin

Wolfenstem 3D

i ous vous avons déja parlé le mois dernier de
I"adaptation Super Nintendo du plus célebre
des Sharewares PC (avec Doom) : '
! % Wolfenstein 3D d’ID Software. Je ne
rewendrals donc pas sur le scénario fort simple de ce
soft, je me contenterais juste de vous préciser qu'une
seule chose prime, dés que I’on allume la console
cartonner les nazis, avec son couteau de rambo. Si vous
étes perfectionniste tuez-les avec les multiples armes &
récuperer au cours de la progression. Ce jeu est tellement
attendu que I'on a décidé de remettre le couvert une
nouvelle fois, mais avec un plus grand nombre de photos
qui decrivent plus particulierement les armes disponibles.

c o U P D E Fo U D E ! !, ! . &F MIDAM Passages secrets, boss. .. tout est bonardo dans ce jeu !

. s e 1 : Pour siir, un futur hit en perspective ! _
Copyright © Editions Dupuis, "Kid Paddle" par Midam
. P Ig Z i i £ @ Editeur : imagineer

Sortle : juin

HEAr Y Kiasa

SUPER BOMBERMAN 2

ous vous le révelions le mois dernier, Hudson
Soft s appréte a sortir la suite de Bomberman
a la fin de I'année. Celte suite apporte
plusieurs bonus supplémentaires par rapport
au premier episode. Par exemple, vous avez maintenant
la possibilité de faire ricocher vos bombes contre les
parois, histoire de torturer encore un peu plus les
adversaires. Les tableaux en mode solo seront beaucoup
plus nombreux (idem pour les boss) et devraient étre plus
larges que ce que I’on connaissait de la premiére version
(I"écran scrollera pour découvrir les portions cachées des
tableaux). Inutile de vous dire que depuis cette annonce,
I'ensemble de la rédaction trépigne d’impatience !!!

® Editeur : Hudson Soft |
Sortie : automne 1994
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| Bonne nouvelle,
} Psygnosis arrive !

sygnosis que [’on n’avait pas I'habitude de
| voir sur Super Nintendo s appréte a sortir
ro1s de ses meilleurs jeux sur la 16 bits.

. Leurs programmeurs sont d’ailleurs en ce
moment meéme en train d apporter les dernitres lignes
de programmation a Lemmings 2. Wizz and Lizz et
Puggsy. Lemmings 2 apporte une flopée de nouvelles

| options qui apparaissent au fur et & mesure que vous
_ passez des tableaux. Wizz and Lizz. que les amateurs
de Megadrive connaissent déja. est un jeu de plates-
formes tres rapide et (res original ot il est possible de
Jouer a 2 joueurs en méme temps. Pugesy, le petit
(dernier, est un savant mélange de Lemmings et de
Krusty Fun House pour le coté réflexion allié i la
qualite des meilleurs jeux de plates-formes.
@® Editeur : Psygnosis
Sortie : fin 1994

MEGAN"\N 3 o

| est passé par ici, il repassera par 12"... De qui s’ agit-
il 7 De Megaman, bien sir, I'une des mascottes
Capcom mais aussi, I'un des jeux les plus vendus sur
1a consoles NES. Le super héros, plus petit que son

ombre, refait des siennes sur Game Boy. Au programme :

des nouveaux stages encore plus vastes que les
‘précédents, des bonus encore plus puissants et enfin, des
boss encore plus méchants ! Sans oublier une réalisation
technique hors du commun, a laquelle Capcom nous a
habitué depuis longtemps. Ca vous plait ? Et bien je suis
content car ¢ jeu sort incessamment sous peu.
Test complet dans le prochain numéro !

@® Editeur : Capcom
. Sortie : juin

changement, 1l faut toujours se

frayer un chemin parmi la flore

et la ribambelle de bétes

- sauyages qui ponctuent chacun  Kie

des stages de ce superbe jeu de  fram— -

plates-formes. - Nl

Aucun doute, Virgin a fait un

sans faute !

@ Editeur : Virgin
- sortie : mal

 pouvez au choix déterminer un des types de bordure prédéfinis pour entourer I'écran de jeu ou, si vous étes artiste,

sont sortis exclusivement que sur Game Boy, comme par

- acquise sur Game Boy (17 millions de GB dans le monde), Par

| _.1E monde la sait, les p:afits ne se font pas sur les ventes de
-consoles mais plutot sur les ventes de cartouches ! (+de 115

Le Livre de la Jungle

-:I'.' . e Livre de la Jungle, adapté par Virgin sur ﬁfatiquemé:ﬁt toutes les consoles de jeu, tourné en 1967, d'apres le recueil de . g . 8 - |
- 1 nouvelles de Rudyard Kipling, arrive enfin sur Super Nintendo. En un mot comme en cent. .. je ne vous le cacherai pas awmm— ' g g o4
plus longtemps. .. cette version SNIN est de lom la plus percutante de toutes. Le sprite de Mowgli est énorme, et son e s A TR 1y
¥ animation est aussi rapide que fluide. Sans parler du choix des couleurs qui est excellent ! Quant a I'histoire, pas de

T e, T, il i Sl

on, vous ne révez pas | C'est aussi simple que génial ;
prenez une cartouche Game Boy, Tetris par exemple.
Encastrez-la dans le Super Game Boy (qui ressemble a
- une grosse cartouche). Placez le tout dans votre Super
Nintendo comme n'importe quelle autre cartouche. Allumez la

- consoleet hop : c'est magique ! Il ne reste plus |
L quaprendre le paddle de votre SNIN et jouer 2 |
= Tetris pour la premigre fois en couleurs, sur ||
~  un €cran télé ! Et ca marche pour les 350
" jeuxducatalogue Game Boy !
. - Comment ¢a marche ? Ben, comme je disais plus
haut, on allume sa Super Nintendo. Le jeu Game Boy apparait 4
I'écran... Comme I'image du jeu n’est pas “plein écran”, vous

choisir de le dessiner vous-méme gréce & un petit programme de DAO. Vient ensuite le choix des couleurs du jeu a

_ proprement parlé : 4 I'aide du paddle ou de la souris de la Super Nintendo, vous choisissez n'importe quelles teintes

parmi les 4 couleurs de bases (bleu clair pour la glace, vert foncé pour la forét...).

Quatre couleurs seulement ?

- Quatre pour les jeux déja existants, mais bient6t le nombre de couleurs montera 4256, comme pour n’imﬁurte quel jéu

Super‘:Niﬁtgni;_l_'q. ] sufﬁt_p:?ur cela que les programmeurs des prochains jeux GB, qu’ils soient licenciés ou non,
prévoient la double utilisation de leurs produits - solt en dégradés de gris (sur Game Boy) , soit en 256 couleurs (sur

 Super Nintendo). Le premier soft qui tire parti du Super Game Boy sera |'adaptation de Donkey Kong, énorme hit au

(debut des années 80. Bien sir, ce jeu est proposé part Nintendo histoire de garder quelques longueurs d'avance sur Ies

_ concurrents. Les autres softs suivront rapidement. ..

J— =S i : ; y o e i i :
B T L e S L R s s s ¥y ' : i : '

ST RN ce produit ?

Comme il ne sera plus obligatoire de posséder de Game Boy pour

-] | profiter de sa logitheque, Nintendo peut raisonnablement espérer
| que les ventes de cartouches GB augmenteront en fléche, Ie 6 juillet
| (aux States) date de la sortie de cet outils | D’autant plus que 15

| millions de Super Nintendo sont installée dans le monde et qu’un

| bon paquet | - |

de hits ne

exemple : Tetris, Kirby’s Dreamland, Warioland, Legend of
Zelda, Links Awakening... Nintendo commence enfin &
comprendre le sens de compatibilité | Comme Sega avec la
Master System et la Megadrive, les possesseurs de Game Boy
tentes par les consoles de salon ne pourront que c'raquef pour la
Super Nintendo, histoire de profiter de leur logitheque déja

contre, Nintendo peut craindre une legere baisse des ventes de la
portable. Mais est-ce vraiment important 7 A priori non car, tout

mii__iiﬂns. de cartouches libellées Mario vendues).

Dans tous les cas, méme si le Super Game Boy n’annonce pas une innovation technique majeure, la suﬁiﬂ__ pmchaine du
Super Game Boy en Europe vers la fin 1994 laisse présager un CARTON retentissant ! Bien vu Nintendo !!!

Metal C Magic Boy

3 ‘en entends crier, au fond de la salle de tests,
“attention, encore un jeu de plates-formes qui vient
grossir les rangs de la Super Nintendo " etils =~
n’auront pas tort ! Enfin, le nom de code de ce jeu de
JVC est simplement Magic Boy.

Tous les ingrédients habituels sont au rendez-vous. De

............

e e | | nombreux tableaux accessibles par passwords (96 niveaux
B = = = = | N répartis entre 4 mondes), des armes de plus en plus
FrNSCOUNTE e T ; pﬂl’fﬂl‘!ﬂﬂﬂtﬂﬂ au fur et .
roo e B%C . | | amesurede votre
onnaissez-vous Battle Clash, le fameux jeu & base potions d'invincibilité [T
de Superscope ? Si oui, je n’ai rien & vous ~ § ettoute laribambelle [EESRe
_apprendre sur Metal combat, un jeu du méme de bonus que ‘
acabit. Comme dans Battle Clash, vous éclatez tout § n’importe quel
ce qui bouge a 1'écran (surtout des gros monstres) avec amateur est en droit
votre Superscope. Vous récoltez évidemment des bonus - d’espérer. Pourquoi
pour augmenter votre puissance de feu mais aussi, pour s'appelle-t-il Magic Boy ? Eh bien, tout simplement parce
obtenir des vies... et ainsi de suite dans tout les niveaux (dix ¥ que - un peu comme Fantasia - ¢’est I’ histoire d'un
- au total), Comme a I’accoutumée, Nintendo a doté son jeu apprenti sorcier qui doit réparer ses bétises ! Par exemple,
d’'une excellente réalisation. Avec tous ces ingrédients, on il laisse échapper tous les monstres que son maitre avait

mis un temps fou a enfermer ! Le soft est bon, doté d’une
maniabilite comme on les aime. A condition d’ appréecier

' et 1€ jeux de plates-
¢ it formes, bien sir |

devrait obtenir un savant cocktail... qui justement, doit
sortir d’ici peu ! Soyez patient, le jeu en vaut la chandelle !
@ Editeur : Nintendo
Sortie : juin
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- prés un méga carton sur Megadrive, 1l y a quelques mois, EA Sports arrive
maintenant sur la Super Nintendo. Cette simulation de foot est 1a plus
surprenante et la plus novatrice du moment. L’action n’est pas vue, comme
Avec la Coupe du Monde de football qui se rapproche  EEE ur la majorité des simus de foot concurrentes, de dessus mais plutot de 3/4 en
& pas de géant, il fallait bien s attendre i voir des jeux 3D isométrique. Dés que la rédaction a fait tourné la premiére version, nous avons €été
de foot fleurir un peu partout. Eh bien, ¢’est le cas de ' frappé par la qualité des animations des joueurs et la realisation generale du sott : les
UNTRINCES R AR R PR OIS TEIGIICE  joucurs jonglent, amortissent, se tordent de douleur, font des tétes plongeantes, des
a pondu Super Bomberman, le jeu préféré de la retournés, etc. Bref, Fifa Soccer sur Super Nmtenciu offre ce qui justement fait defaut
AR TTTRTETCO AT TR O CROIG sur les autres simus du marché... un réalisme a toutes épreuves ! C'est pas puur rien qu'on n'arréte pas d'y | jﬂUEI‘ a la
a un ou deux joueurs, de participer a divers types de  EEEES{Ei RGN {o) Mol J I pﬂur le nombre d’options paramatrableq qui est tout  fait impressionnant : durée des _
rencontres, de définir la durée du match. les  EEEEHEIT T différentes strat€gies, ralentis, possibilité de jouer haut (a la marﬁmllalsa) en nhhgeant la défense adverse |
conditions météo, le rebond du ballon, la vitesse de a jouer le hors jeu... Sachez aussi que les programmeurs de génie d'Electronic Arts, ne se sont pas contentés
déplacement des joueurs, la direction du vent, la d’animations hors du commun, ils n’ont pas oublié 1'ambiance sonore excellente, devenue un des points forts du j ]eu
tactique de jeu et bien... L originalité du programme Sans mentir, en fermant les yeux on croirait assister en direct a une rencontre de la League : le championnat anglais !
réside en réalité dans le fait qu’il est possible de jouer Seule petite ombre au tableau, la relative lenteur du jeu... Allez ce [}E:ttt dﬂfaut est il relatmsa tﬂl]ﬁmﬂﬂt la quahtﬂ de

soit en vue du dessus. soit en vue de cote ; sans parler I’ ensemblel emporte sur les détails ! | ' -
des zooms et rotations qui egayent le tout. Comme ' | ‘ Ed]tguf oma“ 5(“1‘@ j“in '

vous pouvez vous en douter, la panoplie du parfait
footballeur est disponible : tacles, tétes, amorties.
retournes, effets, etc. Sinon, vous avez le choix entre
24 équipes internationales et, plus original vous
pouvez créer jusqu’a 8 équipes pour certaines
competitions... Chacun des joueurs ayant ses propres
qualite : vitesse de déplacement, force, endurance.
technique, moral. Du cote de la réalisation, les
graphismes ainsi que I'ambiance sonore sont bons.
Mais pour en savour plus, attendez donc le mois
prochain pour le test complet, si tout va bien.

@ Editeur : Virgin
Sortie : mad

| A deux mois de la Coupe du Monde de foothall,
ce n'est pas etonnant que les simulations du

| sport le plus populaire de la planéte, ocnupent
' Ies trois quart das actus de sport !

our jouer au football, il faut &tre onze. Caonle
savait, merci ! Mais, pour remporter des matchs,
onze ¢a ne suffit pas. . Eh oui, si vous étes

- suppmrtﬂr de I’équipe de votre bourgade, vous
devez savoir, qu’en plus de bons joueurs de champ, un bon
entraineur est indispensable. Riche de cette analyse pleine
de bon sens, |'éditeur japonais Imagineer a enrichi Kick Off
(premier du nom)... histoire de compliquer votre tiche ! En
fait, Kevin Keegan's Player Manager, sur Super Nintendo,
consiste a suivre votre équipe a travers trois divisions. Le
but étant bien sur de lui faire gravir les échelons pour
devenir Champion de la League. Comme dans la réalite,
tous les parametres d’un club son pris en compte : achat de
®  Joueurs, blessures, affluence ou désattection du public,

: ~ afflux de capitaux, probléme de trésorerie, etc. Voila de

| qum vous prendre la téte de Iungues saisons. Ah oui

j oubliais, dans ce-jeu vous
tenez le role de Kevin
Keegan, la star de
Liverpool, du temps ou ce
club faisait des miséres aux

WOrld Cup
USA’S4

pres les Jeux olympiques de Barcelone et de
Lillehammer, U.S. Gold nous concocte la petite:

simulation officielle de la Coupe du Monde de foot. | verts de Saint Etienne, en
Son nom ; World Cup USA’94. Pour info, la version | Coupe d’Europe !
virtuelle débute le 17 juin aux States ! Enfin bref, tout ¢a pour | ® Editeur -
vous dire que ce ne sont pas moins de 141 nations qui Imaginear

trépignent d'en découdre. Avec 52 rencontres au programme,
il va y avoir du sport, ¢’est sir. World Cup USA’94 vous

propose de jouer avec les 24 équipes actuellement qualifiées pour la phase finale (donc pas la France, snif snif !).
= Si yous possédez le Multitap, pas de probleme, vous pouvez

jouer 4 4 joueurs en simultanée. Au niveau technique, le | jeu
¢ sc deroule en vue de dessus avec une animation assez

| realiste. Les graphistes ont méme poussé le vice jusqu’a

¢ copier ['architecture des 9 stades oil se dérouleront les vrais

| rencontres. World Cup sera disponible sur Super Nintendo et
Game Boy. Enfin pour votre gouverne, sachez que la
mascotte officielle se nomme Striker, un chien tout mignon
tout plein. Le test pruchamﬂment

@® Editeur : Uu.s. Gold
-Sortle = avril

Sortie : mai

Banddiet Bunzml vous propose un p’ht cnncours, pour voir si votre culfure “Star Wurs” est performanfe .
S| vo s rep ndez curre:tement nu_x qnq queshms suwuntes, sur curfe ustule umquemenf adressee a Bunzzm, concours-:-@-}'..-;_.;J...
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KICK OFF 3

rogramme par Steve Screech, le spécialiste de la programmation des jeux de foo
qui & deja participé au développement de Kick Off et Kick Off 2, Kick Off 3 risque
de devenir prochainement une des références dans le domaine des simulations de
toot sur Super Nintendo, En effet, le jeu vous propose 2 modes de jeu : Arcade et
Simulation. En mode Simulation, toutes les régles sont scrupuleusement respectées (hors-
JELI passe au gardien, etc.) alors qu’en mode Arcade, c’est surtout la liberté de jeu qul
prime. Vous pouvez bien évidemment prendre part a la Coupe du Monde mais aussi a
divers tournois. Chacune des 32 meilleures équipes intérnationales dispose de son propre
style de jeu. Par exemple, e :
I Allemagne est physique alors World Cup
que les bresiliens sont plus

Specmcu]alreq Les joueurs, quant & eux, possedent tous des caractéristiques (rapidité, agilité, tacles, tétes, passes, tirs) et
competences (meneur de jeu, attaquant, ailier, etc.) différentes. Nul besoin de vous dire

que les coups du foot sont au rendez-vous : dribbles, penalties, corners, touches, coups
francs, etc. Une option ralenti vous permet de revoir vos plus belles actions. Ca devient
classique, mais c’est toujours aussi génial. Servi par une animation, une Jouabilité et un
contexte sonore de trés bonne facture, Kick Off 3 peut se jouer a deux, & un contre un ou
a deux contre I'ordinateur. Bref, avec Kick Off 3 d’Imagineer (distribué par
 Ludigames), les aficionados du ballon rond vont retrouver I"atmosphére d'un vrai match
et I ambiance survoltée d’un stade comble.

@ Editeur : Imagllmar Sortlie : juin

EMPIRE SOCCER 94

ertains se plagnaient de I'invasion des simus

" de Basket en cette année 1994. Eh bien avec
. 'approche du Mondial, on va étre submergé
"0 par le sport n°1 en France : le foot. Le but
(une belle lucarne) de tous les éditeurs est donc de

sortir du lot, vu la quantité de jeu, avec un max

d’originalité. Pour cela, Empire Soccer 94 a misé sur
un petit terrain et des sprites énormes. Le réalisme a

- | ét€ laissé de cOté au profit d’une multitude de C{JU;JH ' ' ' '
 Par exemple, le “Banana Shot”, Un tir -
| particulierement bien travaillé puisque la balle (2 téte
chercheuse) effectue des changement de direction de

J ammit est une simu de basket de rue. On y joue en
mode tournol avec des équipes de | ou 2 joueurs.
Comme dans NBA Jam. les mouvements des joueurs ont
éte filmes puis digitalisés pour accentuer le réalisme. 1 v
a méme la possibilit¢ de parier sur les matchs. On attend
d’en savoir un pew plus pour se prononcer...

® Editeur : Virgin
sortie : gmam

907, en visant (bien sir) la lucarne. Ca promet de la
contestation !

® Editeur: Empire
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o otla une nouvetle qut a-'ei-'-u“i rerient en
surprendre plus d'un... Bh out, figurez-
VOUus gue certains membres de Féquipe de

v Banzzai (le rédac chef, le rédac chet
;'uf}ni‘a{ el le secrétame de redaction) se sont nis en ,

téte de fatre de la compétition de karting, le week-

end ! Alors, comme 1l ne taul surtout pas contrarier

Tes fous, on a décidé de vous conter. chaque mois, r e I eve n e m e n t l
leurs aventures sur les circuits de France et de

Navarre. Deux éditeurs de jeux (Ludi Médiaet © d'
Delphine Software) ont méme décidé de les suivre POUJ" d aufres prECJSl‘OﬂS SUr ce produrf GIHSI QUe IES GdrESSES p Gns acces et Seer‘CES
endant toufe la saison que dure le “Challenge .

I‘E‘"zu'tml'm L’ équipe, composée des trois pilotes, dES magasins, fcrpez 36-15 CarrEFOUr.

porte le nom tres original de “Team
Banzzai/Supersonic” | Ce uihi”ﬂi];_}.tﬁ (Jui & VU passer
fes plus grands pilotes de 'hexagone, comporte 10
courses. Lapremiere 4 lieu & Loudun (Vienng) le
Ler mar et la seconde a Douvrin (Pas-de<Calais) le
22 mai, Si par hasard vous habitez dans le coin,
{1H Z les um et... Soyez prévoyant prencz un

Avec Carrefour
jepositive! (9| carretour ¢ .




Il y a bien longtemps de cela, dans une
galaxie lointaine, tres lointaine...
Le temps du peril a commence pour la
rebellion. Malgre la destruction de I'Etoile
de la Mort, I'armee imperiale a chasse
les rebelles de leur base secrete et les -
poursuit a travers la galaxie. Apres avoir
echappe a la redoutable escadrille cosmique de
14413 I'Empire, I'Alliance menes par Luke Skywalker | e e A o d ed
etablit une base secrete sur Hoth, la lointaine . A o e
planéte des glaces. Dark Vador, le malefique, hante par
I'idée de retrouver le jeune Luke, lance des milliers de
sondes teleguidees aux confins de I'espace.

| |
E
S

{ ce qui devait arriver... ar- . e &
- riva! Les sondes de 'Empire S
% refrouvent rapidement labase
_ rebelle sur Hoth, De son cété, |
s 'Alliance, occupee & contrer

- gi_ngg':-ﬁe'-cgé.der_nier_..'.-_Paipa.tine,-.de:;sc:&n - sonnages a ses propres caracteris- mw " sont beau-
~ prénom, était un bureaucrate qui, a tiques. Par exemple, Luke possede  coup plus travailles qu'auparavant.
~ travers des manceuvres politiques  le fameux sabre laser. L’ambiance  Pour les pros : les déplacements des
»  frauduleuses, a réussit a devenirle  du soft, déja étayée par la musique,  personnages (en multi-directionnels}
~premier président de la république,  est renforcée par d’excellents gra-  s'effectuent avec de bons parallax
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 détruire ceux qui vous bar- | = et
rité les Tie Fighters des  Avec ses jumelles hyper performantes, (@M S b
sbires  blancs de  lukevienf juste de repérer une sonde [EEy

VQU sa urﬁzu usﬁ]fﬂc m Eiﬂnj
~ de monfer les 'fiFliésztsu_nﬁ.::,t:ﬁ,{

I'Empereur. J'en profite  Impériale. Allez a récupérer [

pourvous donner lesori-  clones. On le suspecte fortement
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Y

 Balinie =
e
3

oo

el

i
I
1 %

-:c;':’i

ST _

fﬁ* frf ﬂ* hf,,; :ﬁs ? 5" 1 ﬁa’ ,,, i i Ude fﬁfmatlﬂﬂ . Jedl EICCDmp“e BrE-‘f, : _ = < ndi

L ed B L Jidbd 8 8L B4 - |IE$tpUiSS&ﬂ tEt G!BSt u{jus quia”ez e - = B

 devoir affronter son armada., Inutile | e L . e ;
 utiliser plusieurs personnages, en e R — —
_ loccurrence Han Solo et son fidéle  Le premier boss du jeu est la maman Wampa. Comme vous pouvez le voir elle est

- compagnon, Chewbacca (le Wookie  imposante. Pour vaincre, évitez les coups de griffes réguliers venant de la droite

de 2,30 metres). Chacun de vos per-  puis de la gauche. Utilisez le sabre laser pour vaincre plus rapidement |
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A Luke devra s'infiltrer & I'intérieur d’un des arands
AT-AT pour le réduire en cendre. '

Si vous avez réussit 4 fuire la base rebelle, il ne vous
reste plus qu'a vous défaire des Tie Fighters. Vous
devez en abattre une petite vingtaine. Mais il faut en
méme femps essayer d'éviter les astéroids qui se font
un plaisir de vous foncer dessus. Good Luck |

controle des sauts, beaucoup plus
I precis. Vous ne serez pas obligé de
‘met meme de renvoyer Vous y reprendre une centaine de fois

out en enchainant avec pour passer certains obstacles.
Pour les chanceux qui se procure-

rtrieres. Enfin, ils ont enfin ront ce nouveau hit, sig

pris... on a droit aux codes Art/JVC (edite par Bandai), je veus
ficcés des . promet des heures superbes en pleine
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niveaux pré- S 2§ La, Maitr

férés autant . . & | |

de fois

que l'on

veut.

JVC a"

écouté |

plaintes AT S SEEEEEINER e o e T s
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feurs ! Tout

_ est mieux. La
- maniabilité qui était §
hasardeuse : le]
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$UETEATE TGOS e Mg o RS MR || n'est pas facile de repérer votre petit
= (L T . CF . | ~ ami dans la jungle tropicale. Une tois
R2D2 reirouvé vous pouvez essayer de
* frouver Yoda. Bonne chance, ce dernier
est encore plus pefit que ce droid de
derniére zone. |

§ <€ Voici le boss des mardis de la planéte
Dugehahl.ﬂ premiére occasion se
résente @ vous : utilisez la force et

Lo dernier peiit joujou de empire : une 8
araignée complétement robotisée.

: Y ; ; ey # i oy ld S i ‘“-htr*-J'il :
R2-D2, pouir vous rendre i eI I
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ians le systeme Dagobah. | us
prendrez a maitriser la Force grace
a Yoda, le maitre Jedi. Le "plus” de
ce jeu réside dans 'ameélioration tech-
nique de certains détails du jeu. En
premier lieu, la possibilite d’utiliser
la Force. En effet, Luke dispose d’un
certain nombre de “sort” de force qui
"aident a venir a bout des forces du  Les hauteurs regorgent de petits
mal. Par exemple, il peut contrbler ~ passages secrefs ou sont cachés des
les esprits simples. D'autre part, la  Vies supplémentaires,
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e Ce tableau signiﬂe que la fin approche. N'oubliez pas d'utiliser les vertues de votre :Bﬂl“_ﬂ‘-& pour renvoyer les tirs des mortiers |
' . »arsemés dans le corridor. Les passages secrets sont nombreux alors cherchez un peu dans les hauteurs. De plus;_, les sorfs de |
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Weookle n'est pas Ia pour facliter les
opérations de notre ami Chewbaccca |
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On se demande pourquoi fees
les froupes impérioles &= . ——
entrainent Han dans cefte . L =" A Chewbacca va aussi devoir retrouver
st%  direction. Encore un de ses B <3 les restes de C3-PO, le droide qui parle
B 'amis’ qui lui veut du bien. g eesmmrcemmoamegee? 8 O milions de didlectes, <
oy DBonjour lando | Ne cher- B i m— . .
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| Les ?E*ﬁﬂd,ﬂﬁzf 8 ef ‘?{.d? la 'sqqg de la Guerre des Etoiles sont sortis en librairie lors de ces deux | e
dernieres années. Trois livres lire absolument pour les incondifionnels de Star Wars. Pour e e
;ésylmir, ils lg:::nfnﬁ}::terﬂut | hus,fp_| re de Luke qui initie sa sceur Leia a la Force. Mais comme rienn'est B 88 ____ __ _&& |
'IFEE'i'&I gnsl Mutu-r, un amiral dﬁ*i la Haﬁe_nmperml& parti en mission lors de la destruction de‘ - Qui pourrait se douter que la finest
d".:h?lll e de la Morf .“E“PPF’IF'IU Il regroupe le restant des troupes ef gagne du terrain... Et puis _ proche pour Solo ¢ C'est la glaciation
I'ailleurs, vous n'avez qu'a lire pour en savoir plus | Bravo Lucashook |  carbonique qui laftend i boutdy -~~~
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......... Les nostalgiques des anciennes figurines
B de Star Wars seront confenfs
.. d'opprendre que la société
‘: : ;;- i i 51 = 1 L . E!_ﬂ.ﬂﬁer une g amme
= Machines, inspirée
Rl ) e e .. W [oiles. Toutles

_ [DEAL LOISIRS VS. L'EMPIRE.
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célebres

| . “h.. - . W plus, vous pouvez méme | % . 8
environnemenfs finement | L e

ol LIS oo in L e
sanctuaire des glacesde - o | '

|Fc1 planéte Hoth, par exemple. Ces enyironnements sonf accompagnés de | | Quand on m'a annoncé la sorfie
igurines. Les vaisseaux seront disponible dés Mars 94 au prix d'environ 45 de Super Empire Srikes Back, j'ai
francs. Pour les environnements et les figurines (environ 110 francs), il faudra [ YIRS téléphoné a Kalani
atfendre septembre 94 . Que le jeu soit avec vous | Et, bravo Lucastoys. | Streicher, le concepteur du jeu.

| e . Apres |'avoir littéralement assommé
de questions, il a su résumer le fout
en une phrase : “Avec 12
megabits, nous avons été capable
de rajouter des aspects du jeu
B | o e e U = | qu'ils nous avait été impossible de
N BB - e T TR e, T gnrder avec les 8 megabits de
L\ | et e e s STl P uper Star Wars”. Si le premier
volet de la Guerre des Etoiles

vent @ 8 ] 1 . cause du manque de sauvegarde et
A e r=TVILE TR | = . _ % | de codes. C'est pourquoi, les

_ .,. N | s = przgrc:mmeu_rs ont pense aux
codes, mais comme dit le
| proverbe : “On a jamais rien sans
| rien”. En effet |a difficulté a été
réhaussé a |'image de la qualité du
| "'E)eu. Que la force soit avec vous |

onc : le jeu a plus de mode 7,
. , i 1 B | des animations plus complétes, les
< e ont passe de longues heures a finir Super Star Wars, n'ont certainement pas oublié la bande originale de ce premier soft. Je vous ras- B Reas SR R n S Cr
sure, Super Empire Strikes Back a aussi bénéficié de la musique du virtuose, John Williams. Pour les amateurs de bonne composition, je vous B RESlleSE des effets spéciaux.

'rSanaJe que John Williams n'en est pas a sa premiére production, puisqu'il a souvent collaboré avec Steven Spielberg. Cest dailleurs ce dernier qui a conseillé B8 ..E"-“I‘r"fc“”-ﬂlsm'ﬁ-f“é“mﬁ ”fgf Ekﬂmi
=anrra l imsAas marire s -F:_'Inﬁ e B e S I S e | e e . i — tol iy e el 284 : ' % gt i ﬂﬂﬂl .: "Q : i dri 5
| George Lucas pour le filon Williams. Le compositeur de la trilogie de la Guerre des Etoiles est aussi a l'origine de la sétie des non moins connus “Indiana Ba Ek-u__’_ . -étgzﬁ;b DTE "F;Zr Hnai

SRR R TRICEEUER | équipe que “Super Star Wars”, s

e T - : Type”, ‘Les Dents de la Mer”, “Aiways’“, |} se sont 'Piié_s Eﬂqﬂﬂh’& pour en
e il '} "Horizons Lointains?, les "SLJDETITIEHS” . .;f_{]ir.e_:uﬁ"i‘_i_eu"encﬂr-e pius.uh'urissunt'
o e T e e oo =Ry oo IRl CRe 0l | que le précédent. Se plieront ils en
R e s I'actualite, "Jurassic Park”, c’est en- S :.;E-qu;zeﬁpaur le troisiéme volet de la
o 1 - core lui | En ce qui concerne I'enre- ([l BeNEC T I HOL BRI

i g gistrement de I'Empire, il s’est fait 2 EH BieUEhloi( force. Comme on dit

Abbey Road, Londres. La qualité so- ._.'d_“ﬂ_ﬁ_.|_§-_;[."_.“_f_*_:eu : bravo

e e i | nore du studio était quivalente 4 celle [l Rl el
L Ry et ‘| d'une cathédrale, ce qui leur a permis
Hie ¥ T de ne pas travailler en abbatiale (a vos
dicos). Mais Londres, tres eloigne d’hol- &
lywood, necessitait un deplacement = il S
tout de méme assez long et fatiguant. Suite & quoi, Lucas a promis a Williams de construire un studio d'enregistrement d’une exceptionnelle qualité ac- [l A=} \§ K W@ =
coustique. Ce qui est dit, est dit... Skywalker Sound est la realisation de se réve. Le “Skywalker Ranch” est & proximité de San Francisco et surtout, est de- SR e ™~ ¢ W HGET™ " o
venu le nec plus ultra en matiere d’enregistrement symphonique. Bravohohoho Lucas ! |

ET CHISTOIRE CONTINUE...

JVC est un des éditeurs qui prend le plus de plaisir a nous proposer des jeux difficiles. G'est pourquoi nous, pauv’
pigistes de Banzzai avons décide de vous donner un appercu de la présentation de fin de I'Empire. Ceux qui finiront
le jeu apprendront qu’ils leur restent a accomplir le troisieme volet pour vraiment maitriser la Force. Eh oui, la suite
de 'Empire est donc prévue pour Decembre 94. C'est toujours Kalani Streicher et son équipe qui nous offriront ce
petit plaisir. Bravo Lucas Il !

ARCADE/ACTIO
G - 1 JOUEUR

=) contribue largement ||
a augmenter l'intérét ||
du jeu. Quin‘apas ||
réve de devenir un
Jedi ?

A La musique est parmi
i=2 |es meilleures qui
soient. Tantau
niveau composition
qu’au niveau qualite
sonore.

ou l'on prend autant de plaisir a jover
qu'a regarder.

IGRAPHISME  92%
ANIMATION  92%
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INTERET 9°0

A La variéte des

=) tableaux et les codes
apportent vraiment
beaucoup de plaisir.

l’animation du
personnage n’est pas
encore assez bonne.,
Peut-étre un manque
de megabits ?

 Utilisez la force pour frouver des
" passages plus faciles, Mais n'en
. abusez pas, sinon... Y'a plus | Pour en
 récupérer, attraper les fioles vertes qui
__ apparaissent en fuant les ennemis,
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Twistez, Jerkez, Funkez, rapez, speedez, L\ X
derapez, explosez-vous avec vos adversaires ! e e .
Ga va swinguer dans les chaumieres avec la NN R R
E nouvelle petite Bombe de chez Interplay. ~
Rendez-vous compte : vous participez a un
championnat de course automobile s R 1 L2 R |y |
T intergalactique, d'une grande renommee. Dans - AR S T
BN un avenir lointain, ou les voyages spatiaux sont b\ e Y
UL monnaies courantes, accrochez-vous bien, voici : - s
Rock’'n Roll Racing !

What a wonderfull world !

Voici un petit échantillon des 6
mondes présents dans Rock'n Roll
Racing. Vous affrontez & chaque fois
un nouveau champion, plus méchant
que le plus méchant | Remarquez la
température indiquée en dessous du
nom de chaque planéte. Elle vous |
révele |'aspect que prend
'environnement en E‘.}nciimn des
conditions climatigues.

......
'''''

our faire la pole position  meétres de conduite comme l'inertie
face aux meilleurs pilotes et les dérapages sont presents. D'autre
mutants de la galaxie, vous  part vous évoluez dans un decors en
n'avez pas 36 solutions! 3D isometrique. Bref, vous disposez
Avec 20,000 $ en poche  deréalisme et de fiction. Interplay n'a
vous devez gérer la saison comme un  pas lésine sur les options, vous avez
pro. Il est évident que vos résultats in-  |a possibilite de jouer a deux que ce
fluent sur vos gains. Donc, plus vous  soit en saison ou plus simplement en
gagnez... ben, plus vous empochez!  Battle Mode.

Au fur et a mesure que le champion-

nat avance, vous transformez votre Votre mission : latter...

véhicule (meilleur moteur, meilleure  Le Battle Mode consiste en 'annihi- méepnriall
essence, meilleure suspension, etc.).  lation de vos adversaires (c'est de loin | e
: , ce que je préfere). Quant a la saison
Clnq caisses d'enfer ! de “Rock’n Roll Racing”, elle se dé-
Tout au long de votre CAMPAGNE, VOUS  pssm———
pouvez utiliser cing véhicules : le “Dit | (77 |71l cie B €2 1252
Devil”, le “Marauder”, I'’"Air Blade”, le e Ay i
“Battle Trak” et ""havac”. Ces bolides
peuvent étre equipes differemment,
suivant la somme d’argent dont vous

= Un mosque @ gaz est vital
&5 | donsles 3Coetles
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disposez. La gamme des produlits pro- tant plus g S R, s farreter dans les |

posees allant du petit laser au rayon
dernier cri a téte chercheuse. Ehoui, |-¢: .. . & _  seztous le fabuleux proverbe de Pitt:  convaincre alors peut étre que les  —————
c'est plus simple d’exploser le concur- Lot o 7“0 y'a tutures, y'a cheat”. Eh bien,  bandes originales de “Born to be wild” 4'#‘ . i il
rent que de le doubler. Bien sr, 165 ¢ i imice yre infbraccn sochas au'en Sachez qu'il est possible de jouer avec et la série Peter Gun (repris par les w A ggr%;&e&é‘éfﬁuﬁ ;ﬂiﬂfi
petites variantes du genre nitro, mines  ode Rookie vous n'irez pas plus loin. Olaf des “Lost Vikings”. Le choix des  Blues Brothers) le feront. Sur ce, que new ) -
et plasma sont aussi au rendez-vous.  Alors un pefit effort |- conducteurs est varié. Pour mieux le plus pourri d’entre les pourris gagne ! | | s Sefecf PIANET
choisir, vous fonctionnez sur une base  Pas de pitie pour les faibles ! S TR ST DTl ST
de quatre parametres : I'acceleration, Pitt, le viking dangeureusx. T T
la vitesse de pointe, la maniabilite et _ m—
le saut. A vous de trouver la meilleure

combinaison pour remporter le plus
arand nombre de courses.
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T Dl ey ry MR T
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Pressimage.) vous en saurez encore \
plus. Tout les 2 niveaux (A et B), vous
affrontez un nouveau champion re-
presentant de la planéete. En général, e 7 | L S S
ils vous font découvrir de nouveaux R il ﬁ% e R
ggflrssdiisaut capables de dépas-  KATARINA LYONS, c'esf sor SN RS |
es.., nom. Le pilote le plus sexy de |o e SR A PR e
Pour finir, si le rythme dément des “galaxie aprés moi. Il parc S T RIANET
parties ne suffit pas pour vous  iEEEm.. ~ CU'cle o un lien de

Et ca reste entre nous ! S5 725, Ces propice au |
e Bon, je vous le dit maintenant c’est | il | mumm'j&'@gwa |

) Olaf le viking, alors n'hésitez pas, | | || = SElECT RIANET »>
— composez le 36-70-53-89 (8,76 F | e —
I'appel et puis 2,19/mn ; Editeur \
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En plus de I'armement, il est néces-  roule sur 6 planétes. Pour étre lecham-  bagnole, elle n'es
salre de travailler sur le chassis. Eh  pion absolu, vous devez remporterla ~ mal ! D'abord ce qu
oui ! Le moteur est évolutif commela  coupe en division B puis en division ~ Me plalf cestlo

e
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o, o frieimass R S e
1 25°C, il tautétre |

carrosserie, les suspensions et les A, sur chacune des six planétes !  COVIEUr Jal e L Al EEl s Y\ R P :_'d-e-s;.-g|uge§__' &?; v
pneus. Ces deux derniéres caracté-  Différentes pistes vous attendent : ~ '*'"'® 2% € o« SE/ECT PIANET »»
ristiques disparaissent lorsque vous  Bogmire (terre), New Mojave (kaki)et =~ 7" ETT S T S e

faites 'acquisition du Battle Trak muni ~ NHO (glace). Pour accéder a Infemo, ... |,
de chenilles. Il en va de méme pour  je précise d'ailleurs qu'il faut arriver — ~lnndie o,
'havac, un aéroglisseur ultra moderne.  au bout du jeu en mode guerrier, sinon,  pes mal duee
Ne vous inquiétez pas le coté simula-  vous n’aurez jamais la gloire totale et~ Mais les bagaaes
tion n'a pas éte négligée. Les para-  absolue. J'imagine que vous connais-  on les mets ol 2

La planéte des glaces n'est pas des plus faciles & négocier. Vous pouvez acheter I'havac (un aéroglisseur), car les pneus ont
perdu leur efficacité sur le verglas. Je signale que les monticules de neige disséminés sur le parcours vous stoppent net dans
voire progression. De plus, les bonus jaunes et blancs servent respectivement a gagner “mucho dinero” et ¢ remetire votre
armure ¢ neut. Je conseille a tous les amateurs de toujours finir une saison, méme si vous disposez de suffisamment
- de points de qualification pour passer au niveau suivant. Ainsi, vous économisez du fric pour
rentabiliser 'achat d'un autre bolide et éventuellement mieux défoncer I'ennemi juré.
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| % Jake Badlands ; Kim. Kafaring Lyons
b 4] Accéleration ] o -+ Spti)t. -
~t #+] Moniabilite | L +1 Maniabilité
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Tarquinn
Al | 1] Vilesse
18 | +] Maniabilité
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- +1 Accéleration

+1 Vitesse
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i Snake Sanders f
:
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Olat, le viking.

+1 Accélération |
+] Vitesse

+1 Maniabilte

T L gl

i

*# Vous disposez de six personnages

avec des caractéristiques foutes
différentes : I'accélération, la vitesse, la
maniabilité et le saut. Le choix est
difficile et dépend surtout de votre
conduite. Mais je rassure fout de suite
les moins bons. Olaf, des “Lost Vikings”,
est le plus complet, comme vous le
voyez trois de ses caractéristiques sont
au dessus de la mormale.

i

L
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et Havac (5). Chacun d'entre eux peut éfre équipé de plusieurs facons. C'est & vous de juger. Je vous conseille d'augmenter

les caracteristiques du véhicule avant de vous armer jusqu’au dents : laser d téte chercheuse, nitro, mines a éclater, plasma

gun, ressorts, huiles, mines, rogues missiles. Utilisez les mines aux intersections, ainsi vous fouchez plus de véhicules adverses.
Pas de pitié pour les mtcmf:)es de derniére zone. Si ¢a ne suffit pas, poussez les autres en dehors de la piste. '
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La friste fin d'un pilote qui, {'en suis sir, devait avoir beaucoup de falent. Tu parles,
'abruti qui ¢'est fait coincer par les autres s'appelle Pitt le nul |
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Si vous avez assez de points, vous ARG o
pouvez passer a la division suivante R
sans courir toutes les courses.
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La remise des coupes est foujours un
moment émouvant dans la vie d'un
pilote.

. Drakonis est une planéte uncreu
?lﬂuquef c'est donc & vous de faire des
eux de joie avec les adversaires.
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Heureux seront les combattants qui
Eurviendront jusqu'a New Mojave.
endant ce temps Pitt pleure. . !
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A La musique est
i==h excellente, d’autant
plus que ce sont des
reprises de bon vieux

Rocks.

La grande variéte
A des options et les

avtre petite merveille...

GRAPHISME

Vous ne pouvez pas accéder d ce
monde si vous ne jouez pas en mode
expert. Cela dit je pense qu'il faut
s'entrainer dans les modes plus faciles
avant. Le mode Rookie est trop simple
alors faites un effort |

|ANIMATION 9

passwords sont un
plus.
A

/A L'ambiance trés Rock
=\ des personnages
donnent de la
couleur au jeu.

A, Une bonne
/== maniabilité pour de
la 3D isometrique.

Les grands aleas de
la 3D isometrique
avec ses effets
visuels a vous faire
sortir de vos gonds

(gag).
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¥ comme un charme.

."-'1-8'$Eﬁ'ﬂnd53 etpassede un Q.l de 204
 points ! Bref, il carbure au super le lou-

- lou. Le gouvermnement apprend la chose
et en fait ;mmematement un su per

_agent secret.

_ Sapremiére mission : demanteler une
_ organisation secréte. .. Cette derniere
~ veutcontréler la planéte en instaurant
___unclimat de terreur. Voila donc le scé-
_nario de Time Trax qui, j'en sms sur,

~ vous tient deja en haieme 1Sisit ]

| __'.-.{_'-._..Darlan a une mission a resuudre..._;_ |
~donc : vous aussi, Dmgez—le atravers
8 niveaux remphs d’ennemis, de pieges,
_ de bonus et de boss ! Vous accep-
~ tez ? Alors tout commence dans une

~ usinede banlieue. Elle estinfestée de
~ gardiens armés de matraques, de ma-

. chines larguant des lasers, de plques

_ Vous sautez d’une plateforme a une -
autre, vous Cassez du méchant avec

_de bons coups de lattes mais aussi,

~avec votre revolver. Vous évitez les
_ pics de fers, les barils fous, les po-

_ seurs de bombes et enfin, vous sau-
vez des otages... Bref, le topo habi-

_ tuel du jeu d’arcade/action. Sachez

_ tout de méme que le challenge est de

 taille et que le jeu demeure trés "hard",
~ méme en mode easy. Votre barre |
a energie se trouve en haut a gaushe
 méfiez-vous elle descend trés, trés,
. 5’vite Heureusement,

elle augmente?i;,_P-ro;@_ﬂ_ﬁeﬁt de superbes effets _en, L

| . Esquwag@ de laser. C;c: c'est du 5t
| ﬁﬁﬁ n'a vrmman% pﬂs !‘mr da ngﬂ er l

- :
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rTer 1
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_ aﬂan Lambert est un ]euneijf
b homme de 32 ans. Il vitau
XXlle siécle et se porte- _.

_ff;quand Vous ramassez des
~ bonus, idem pour la puis-
_ sance de votre arme. Pour <
_..,.themr des continues, recoltez
les nombreuses lettres disséminées
_caetla. Sivous r:.herchez bien, vous

_ trouverez aussi des passages secrets . dans Time Trnx ou

W Jusqu'au jour ou il apprend
. ”qu | est dﬂte de capacités physiques .
et intellectuelles extraordinaires. Tu
 m’étonnes, il court le 100 metres en

ort [ Aﬂenhﬁﬁ if::ut-éda méma 4 |ﬁ ﬂﬂﬂﬁiﬁ@ﬁ-;

- l.es bnns |eux d’amade[ at:tlnn snnt une demee rare sur rla Super leenda. l.e MES TR
 dernier en date, sorti il y a quatre mois, répondait au nom de Super 'l'umcan. . T
{ Bref, Time Trax prend enfin le relais. Il raconte la lantasthue histnlra d’un | R S

| 'lwmme pas comme les aums, Ilanan l.amherl.... |

renfermants des vies et des pulnts

‘Ne loupez pas le boss !

Vous vous tapez donc les Eaubards
du coin et atteignez finalement le boss
de fin de niveau, assez mechant je

dois dire. En 'éliminant, vous accé-
_dez au niveau suwaﬂt mais avant, |
VOUS recevez un message de votre
chef. Il vous felicite et indique aussi

quelle sera votre mission suivante.

'Evidemment, I'action est la méme que

précédemment, mais les ennemis et

les boss changent, comme les dé-
cors d ailleurs. Au furetamesurede 8
|a mission, vaus passez par les labo-
*“firatotres le rnusee lusme chlmtque
_. Tous les decors de ces nweaux sont;;i |

 dotésde superbes graphismes ; nor-
‘mal c’est la Super Nintendo ! Vous

_ croyez que Malibu Games, I'éditeur
de ce jeu, s'est contenté de mettre
:-:-:;’-':;}f_:ﬁ:-'EiU-*'ngram me qualqu;as*ﬂn*iue'au): 9’[ |

des mers et cartnnnez une étrange
machine. Ces deux missions, géniales,

Presque le Chemi
des Dames !

 éles coinceé

__ _dttgt et a l r.:eﬂ x:: ésﬁl; dﬁnc un verltable

;"""5-'3'5-5§CGHC|UGﬂ5 CﬂnClUGﬂS Time Trax s:.e
~ révéle comme un modéle dans le clra— ~ e S

~ maine de I'arcade/action. P{::urquel ? Bl B B BRI e
 Tousles ingrédients sont réunis pour 1 e L § W e
F dquele jeu demenne un h:t ‘action,
"’:_f_::__;jouabahte mu51que$ detannantes etf:*’?' i

i b, e s e A

S e L R R
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fait, s vous -
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 Vous descendez dﬁﬁﬁ les basfonds de la ville, C :5_ pour :2&5{:& qui %ﬁsﬁ“ fmﬁn
H%Hfﬁﬁ%ﬁmﬁﬁf vous zﬁ&%&mz une i@&mg&& Ella @ﬁfﬁﬁ re les E?&Q}a |

un aufe | o, ﬂaﬂsﬁli‘@z e 3&15 K{sﬁsﬂ!

g
%

Ao plus u:ssﬂnie

| "JDUS i Hﬂrm|s !as nweaux platefﬂr—_
miesques’, vous parttctpez a deux,

~ stages des plus intéressants et des | §
plus novateurs. Dans I un, vous pilo-

tez une moto et tirez sur un hélico,

dans ['autre, vous dlngez un scotter

Notre agent mret se meut domme natra rédﬂt: ahaf on dﬂ*ﬂ-ti’ un Eéhr;
Bxempf&, vous dawendraz rﬁpidﬁmanf un bon gymnasi’e

mnde 7 Hensm gneméht ulttme sa-  ress
_ chezqu'en appuyant sur le bouton x pu Ite ua en re;aouaser plus d un (@
vous déclenchez votre arme spéciale :

______ - bon entendeur“.). |
e ralentisseur qui raientrt () coneide- = D A Vv Dawd I’Agant Venere
rablement I'action. Cela vous permet l & 4
ainsi de voir et d’esquiver fact!ement , e taf& de ce dinosaure va vous

les attaques ennemies. Voila, je crois " dm_. Un bon ml da
_ vous avoir tmut dit de Ttme Trax sice
ﬂ est que Ia jauabahte est assez fan~
_ambert répand au

......

Ca vient a peine de commencer et voila qu'un gardien vous fraque (un peu comme le T1

000 duns Terminator 2) [l%l

Bon ce n'est pas grave, vous le passez sans aucun probléme. De plus, vous atteignez une caisse remplie de bonus |

Ensuite, vous sautez sur une haute plateforme (3) puis encore une aufre ol se frouve un ob;hf indispensable pour la
bonne marche de votre aventure (4]. Ramassez le et foncez droit devant jusqu'a ce qu'une horde a’ennemis vous

arréte (5). Explosez-les tous un par un mais attention aux suivants, encore plus coriaces (6). Cette fois-ci, il faut
wmment utiliser les grunds mnyens | Par exmple le rulenhsseur

i e ey hagiadt
............

e
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Ce loubard veut vous casser en deux:
Brisez lui les denfs | |

Vous éliminez vos adversaires de deux moniéres : en les rappantdeprés fou |
corps @ corps| ou en ufilisant votre arme de loin (ie revolver), Personnellement, |
je prefére largement le corps 6eorpst .. .

Essayez de vous accrochez aux
blateformes pour 'atteindre pIus
acilement. |
< . Apras chaque mission, voUs recevez les

 [éliciations du chef mais aussi, ses

__ instructions pour 'élape suivante. Elles

 Yous permellent de confinuer sans

ci, vous devez courir plus vite que volre ombre car cefte machine d piquesse | IMRYNRMN FRERISIFRRMNY C'est sirement a ce niveau la

-’i“ﬂﬁm{?ﬁhe.dﬂ'ﬂQEf@Uﬁﬂﬂ?ﬁﬂ?@ﬂ..__ . -p;h._!g;_un"pmur? e D m WHS rrafmeuta - Super Turrican. Ce dernier ~  que Super Turrican I'emporte

| B AR R Lk o7 | soutenue et des musiques Bref, tout est mieux dans
NEVIST T AR s Al o B vraiment géniales (on se fait  Super turrican, Pas grave,
de métal (& votre droite). . L L g e ] souvent un sound test de ces  vous prendrez quand méme
musiques a la rédac). De votre pied avec Time Trax,
plus, les niveaux sont bien  un soft qui carbure vraiment
plus vastes et I’animation au Super (sans plomb... Ah,
plus rapide. Enfin, les bonus  ah, ah }).

R

Lo aussi, carfonnez comme un | v | .
_ bourrin [ou comme Pitt). . " |

s

A

- d 6na'rg'_iﬁ; -.’Nﬁf.ﬂﬁi}ﬁ'&_r dc:nf:pﬂgmmaunmguglgatmmgmmﬁ gar as}

LA Tharar Ly

-t
e

e

T e

TiFed e

W et des heures de plaisir, Time Trax vous
Boss final : empfnyez volre arme 6 g |

=

spéciale pour eviter de facheuses
surprises. Mais n'oubliez pas de firer
quand méme | |

P T
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Rl e
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f;...ree db I RN 50 F sur S.N, MD
€ NOMPBIreux 30 F Sur GG' GB

passages secrefrs.

ralentisseur.
| M faut préciser qu'auprés de
- {'ennemi, le tir est impossible,

| Darian se defend avec

La difficulté est trop
elevee.

e

CLIC PHOTO VIDEO

58, BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL : 43 55 60 54 Métro : Chemin Vert

Trop peu de point de
vie.
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Nintendo et Sega sont des marques depo:
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llnl!vwond... Ies superstars Ies starlettes, Ies - e B E B A cur e RARE
pallllltes... Eh oui, c’est un peu le réve de tout le 'pmk assure
monde IIB VI-SIIEI' les GBIIIISSES des glalldes | . . o S S _une recep-
productions. Tecmagik vous offre la pnssntullle . ' B ' @ @&y . & N ﬁf’gnﬁ%ff”*
de devenir une star grace a notre amie,la <t ._ . L & T N B gr{:zﬁd c@d
Panthére Rose. Tout aurait donc été pour la . . @ i

mieux dans le meilleur des mondes, sans ‘ .

NTEE%P[;S I'empécheur de tourner en rond _de smice i’a
| numme l’mspeuteur I:luusnt !

Tﬂnt ua
......... un i é&_..
::-.-':-___F_orma ;I n&

O . - ] . ey - = e . . . - T1t e M | g . | ¥ 1 . | Do) 1

fma:cﬁaﬁﬁfemw ﬂ‘ﬁﬁ%ﬁm#ﬁﬁnﬂﬁéﬁﬂ;ﬁ, e s .

= ecfteaventuredela Panthere  injection dynamique version bombe N
“ Rose, comme vous le de-  aérosol a peinture rose. Vous dispo-
vinez, se déroule dans les  sez aussi de quelques bonus : des
4 studios de la MGM, a grues, des parapluies, despontsamo- ™
. " Hollywood. L3, Pink évolue  vibles, des escaliers et un tapisvo- o gm
~ atravers les décors les plus fous : la  lant. Facile de se trimbaler avec sa_’.._ .

forét de Sherwood et ses archers [sauce_f_  petite grue persc:nnaitsee | Les étoiles, @ ¥
| _jCIausot) ou encore le fr;go des stu- 'parsemees tout au long du jeu, donne

_ dios qui vous meéne jusqu’a une grosse_ . _acces a des stages de bonus seerets-'_'__ .
_ dinde ! D'ailleurs, vous rentrerez a I'in- ol les bonus pleuvent a gogo.Surle
 térieur, histoire d’ etre canfrﬂnte dla navire de barbe rose, les pirates sont

___________________
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Pa rﬂham
Rn&a uurmi* R
trﬁs bien pu -
joveraux |

B Chicago
_{;f-Bulls 19& el

| Eh ovi,
quond Pink |
| 5.3 pf&nd Ufl
coupde }
latte dans la .
| tombine, =
i :-11?5:125.- ! E"ﬁ Sﬂum'& ! i e

o
A A A A e el e bl o
e 1 RTiEaE

ui'ﬁlre ur |t#t piquar sqn r&ia.dnns
f&p:si' ufrivgeo au bﬂut dn muiﬂau...

Non, le pepin n'est pas un parachute.  Et en plus Pink construit des ponts |

R SRRSSHER [ CONSTRUCTION KIT DE PINK
- ------------ | i Baléze la panthére, elle est capable de vous monter un pefit chantier de travaux
...... 00 ;;;_ZZ__' : ‘-.:- immobi Ewr an -L;l,aaff ues secondes. Pour utiliser ces opfions, il faut frouver des

pidces 4 I'effigie d'un escalier, d'un crochet... Bref, lorsque vous insérez ces
tokens dans les jolies parcmétres : bingo, vous accédez & la suite du stage.
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- tous les roles de Clou
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Les fidios de ln:: MGM vous emmenent duns le fin &::nd dy Far West. Lo Fpnece qu& se smja en hl:::-ut a guucha de o map esf xtrememen impmrtunte pUisqU eli_e__}_s__eri a cons ruire Ie poni {: dl’ﬂ fe. Ce]ﬂ dn ilf ﬂut
 tout de méme éviter les petites bottes qui vous écrasent les paluahes Au | . .

ait ne vous inquietez pas si vous voyez des vaches volees, c'est tout @ fait normal !
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I.es ?raphlsmes sont _
es au style du
_dessin umme.

';‘ij_Benur.uup d’humour,
L= ca fait du bien de
 tempsen Iemps |

 Lion ne I'aime pas

valeur !

(FﬂUt d“.ef Il esf Uﬂ
. peu bourrin !)

7 mumabillte n est
. '-rendez-vuus.

| Una adaptation que les pnnthmrnphllas
et les autres, apprécieront & sa juste

....
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Je ne vais pas vous

uper Nintendo, il me

de Banzzai. Par contre je

énumérer a liste de tout les
g&ux de plutes-fnrmes sur la

faudrait plusieurs numéros

t | pense qu'il est judicieux de

comparer Pink goes to
Hollywood aux autres
uduptahons de dessin
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MEGADRIVE

 POUR AVOIR TOUS LES TRUCS ET
" ASTUCES DE LA PANTHERE ROSE :
o BRANCHEZU0US SUR LE MEILLEUR *

du mande da w:l an ﬂlhiude 1

animee. I.u populurlte de la
Panthere Rose a enterre les
adaptations comme Batman,
les Tortues Ninjas ou Tom et
Jerry moins connues, mais
elle n’est pas a la hauteur
des Toons et de Magical
Quest. Cependant la bande
originale donne au jeu une
ambiance unique.

ECHANGELZ

ACHHEI coNSOLLS D'ocCASiON

30% @ 70% moins cher gue es Jeux Nevis

NOUS ACHETONS

(Paiement immédiat ou bon d'achat)
vos consoles ainsi que lo

MEGADRIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES o ers . !
Neuve Occasion Egmggtg MEEiEE:EE ; l;rﬂm;ﬁise (Oecasion nru_rl'meii mois) + 1 jeu 239 F] mUI{]r“E dE VOS Ieux f .GAME-
A0 F 300 F M rangaise (neuve) + | |eu 3 F |
Egﬁss%ﬁ%wfe%ﬁarﬂ%gﬂﬁml gg.ﬁ iz idq 5 (P | CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise (neuve) + 3 {eux 895 F é GEAR .MEGADRIVE .MEGA CD
ADAPTATEUR SECTEUR 49 F LOUPE GROSSISSANT 69 F | | CONSOLE MEGADRIVE 2 Frangaise (neuve) + ALADDIN 990 F | =3 ‘N
BATTERIE PACK TURBO 2909 F ADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM 99 F CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise (neuve) + STREET FIGHTER II" 1190 F g .(D 32 .GAME-BOY .SUPER'
E s minla e nri e scocin) (varkian franoiss) & ADAPTATEUR SECTEUR 99 F PRISE PERITEL 175F | E
COLUME[ £ 95 F SPDERMAN 159 F | |ADAPTATEUR JEUX MASTER 249 F ACTION REPLAY PRO (neur) 399 F | 2 N|NTEN|]0 oNEQ-GED *3D0
WOLFCHID 79F GIOBALGUDIATOR 189 F | | CANE GeniEweosl 349 F ANPWELRIROME 49 F | 3§ I e
EEL’I\EI%N g : ﬂg&fﬁl& DONALD 189 F MANETTE 6 bnutcms 99 F 2 manettes 6 boutons infra rouge 349 F p mement Imme I[ﬂ au mﬂgUSIn
PRINCE OF PERS| KOMBAT 189F | |Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : g 72 h |
A 149 F NBA JAM 189 F 590 F FCCO LE DAUPHIN 275 F | = OuU SOuUS eures pﬁi.ll' a
SONIC 149 F OLYMPIC GOLD 1892 F | | SONIC 79 F FATAL FURY 275F | £ . ’ | -
STREET OF RAGE 149 F SONIC 2 189 F | | STREET OF RAGE 99 F FLASHBACK 275 F | © UL et ec 1angeons Vos |eux
MICKEY MOUSE 159 F SUPER MONACOGP2 189 F | | WORLD CUP ITALA 99 F JURASSIC PARK 275 F ;
Exem |& de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) ALISIA DRAGON 139 F ROCKET KNIGHT ADV 275 F Sur . .N.E.S -MASTER'SYSTEM
ASTERI 269 F DR ROBOTNIK'S 299 F | | ANOTHER WORLD 139 F SENSIBLE SOCCER 275 F
DONALD DUEI{ 2 269 F JUNGLE BOOK 299 F | | GLOBAL GLADIATOR 139 F SONIC 2 275°F oNEC olYNX
FORMULA 1 269 F ROAD RASH 200 F | | MICKEY 139 F SPIDERMAN VS X MEN 275 F : T :
JURASSIC PARK 269 F SONIC CHAQS 209 F | | MICKEY ET DONALD 139 F STREET OF RAGE 2 275 F (vulr modalités au lnugusm)
MORTAL KOMBAT 269 F SUPER CAESAR PALACE 299 F | | MOONWALKER 139 F T2- JUDGEMENTDAY  275F | g e ot sl b
NBA JAM 269 F T2 JUDGEMENT DAY 299 F | | QUACKSHOT 139 F TEAM USA BASKET 275F | ¢ (Boites d'origine indispensable)
\ DESERT STRIKE 299 F WINTER OLYMPIC 209 K | IEOABLAIOR 1RO E BEE Lk CHACS A4 Il (Echange exclusivement réalisé au magasin)
ALIEN I 199 F FIFA SOCCER 314F | s
MASTER-SYSTEM R Ees I p et TP | VENTE PAR
MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)| |POPULOUS o 199 F SONC AL TATOR 312E | 3
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il neuve (avec ALEX KIDD) 289 F | | TERMINATOR 2 199 F TORTUE NINJA FIGHTERS 314 F | = CORRESPONDANCE
oLl O e S AR e T 24 / 48 H
e B2 o pf||SE,  merdgows ) e
KTOTHE FUTURIl 139 F A JAM 349 F
GHOST HOUSE 79 F BASKET BALL NIGHTMARE 139 F | [DAVIS CUP TENNIS 275 F ETERNAL CHAMPIONS 379 F AlS?N .COLIS.SIMO
gi[ggit EIE{IEENSE ;g : CT&E?’RNIA GAMES 139 F ggi%ﬂ LSAT RIKE %;g F E%IEE;[ EIGHTER ” ggg : (Commande a Paris exclusivement)
MICKEY 1 139 F . y
KUNG FU KID 79 F ROCKY 139 F Exemple de prix (JEUX HEU?%E‘JE?&%HE?E?SE]: b
MIRACLE WARRIOR 79 F ART OF FIGHTING 9F
TIME SOLDIER 99 F WONDERBOY 2 139 F | |DRAGON BALL 7 TEL HYPER DUNK 449 F Avec notre CARTE DE
ALIEN SYNDROME 99 F WONDEREOY 3 139 F | | ERIGE G PERSIA ol sl i FIDELITE compleéte,
MINGS 179 F
LORD OF THE SWORD 99 F SIMPSONS 179 F | \CREELOF RAGES il ohid b ARt VOuUs gagnez
RAMPAGE 99 F PRINCE OF PERSIA 199 F
RESCUE MISSION 99 F SUPER MONACOGP2 199 F F RS
el oL S 209 F | === MEGA-CD (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) (i )
SREE CAED SOF RO DR 200 £ | | MEGA-CD 2 Francais (occasion) 1290 F | de Jeux Gratuits
R ATE B F S5 10\ 200 ¢ | |Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version francaise):
CHUCKROCK 2 399 F JURASSIC PARK 449 F
E le d GROUND ZERO TEXAS 399 F WONDER DOG 449 F NOUS DISPOSONS
Exempre ce prix (levx neuks) tversion frangaise) : 299 F | | MICROCOSM 399 F LETHAL ENFORCERS (s piscle) 499 F EN STOCK DE PRESQUE
TN 13 = TS TN - L S R TR 70us LEs TITRES EN NEUF
TR ROBOTRIES. . BoRE e 2o £ | [INDIANA JONES 449 F DRAGON'S LAIR Tél OU EN OCCASION POUR
ECCO LE DAUPHIN 299 F T2 JUDGEMENTDAY 299 f | | Exemple de prix (JEUX OCCASIONS) (version franaise) : TOUTES LES CONSOLES.
FORMULA 200 F WINTER OLYMPICS 299 F | | AFTER SURNER T 279 F BATMAN RETURN 299 F :
\JUNGLE BOOK 299 F MORTAL KOMBAT 899/ (st e o LEDALRRIN . N'HESITEZ PAS A NOUS
OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES SHERLOCK HOLMES 279 F THUNDERHAWK 299 F LES DEMANDER ...
, JN GOV \PRINCE OF PERSIA 279 F SONIC 299 F
(Ramicard, Cartes DBZ, Cassettes vidéo, Figurines, ... /
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T 36.685.686+
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De province, composez direciement sans foire e 16.]

e lundide 14ha19h 30

* Mardi au samedide 10 ha 19 h 30
non stop ,

* Métro : Maubert Mutualité

® RER : Luxembourg/St Michel

o BUS: 63 86 87

® Parking : Maubert

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE

T 44.20.52.52

o lundide 14hal9h30 -

e Mardi au vendredide 10ha 12 h 30
14ha19h30

e Somedide 10ha 19 h 30

® 100 m de lo gare de Compiégne

® Parking 700 places face au magasin
e BUS:3/4

RC : Paris B 385 215 403
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1 BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exclusivement d
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® Dimonche matinde 10 ha 13 h i Nel LDl |
(Vente exclusivement) ¥ o’ GO0 5w 27 I SN TS oy e
® RER : Antony I | FRAIS DE PORT (1 &3 jeux: 30F) | CONSOIE :60F| 30F | Dotfe expirafion: .. /..
e BUS: 197 297 395 APTR I | TOTAL A PAYER SETEIE S et e e
® TRAIN : Orlyval I
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comprenez a present pourquoi nous sommes les
meilleurs ? Allez, embrayons sur le jeuen
question... Dans la categories des jeux de plates-
formes, Plok raconte les vacances mouvementees
d’'un personnage attachant sur une ile lointaine...

barre d’énergie située en bas &
~gauche descend tres vite!

 Ledrapeau...

_4 phismes mignons et colo-
reés). Chaque stage est re-

oton, son {le natale, est dé-
% composée en plusieurs
stages (tous dotés d'un gra-

EEe Y L vy o

. - - Quand vous retrouvez le drapeau, his-

_ présenté sur une map gigantesque, un  sez-le. Manque de chance ce n’est
~ peu comme dans Super Mario World.  pas le bon ! La colere monte en vous,
~lls sont infestés d’ennemis, de pieges,  mais vu que vous étes gentil et civi-
~ degouffres, de surprises et de bonus.
 Bref, tout ce quily a de plus habitue

jusqu’a ce que vous trouviez e bon.

~ Plok setransforme!  boss de Ile. Il est plutét difficile a
~_ Loriginalité de Plok reside dans  passer, soyez donc fres prudent...
_ votre systeme d'attaque/defense.  Voila comment se resume la pre-

1 -"E_:I-I

 Clest pas bien ¢a. Cette puce se cahe dans un
coin et vous attend franquilement. Eclatez la |

Pour passer certaines épreuves ou
pour vaincre I’ennemi, vous lancez
vos jambes et vos bras. Vous les ba-

lancez donc sur vos ennemis, un 4
ﬁ"-"i:"‘:ﬂg;

iy P

completement déemembreé | Le
probléme, vous l'avez sans doute
deving, c’est qu’a force d’envoyer

- vos membres, ils finissent par se
~ perdre... Pour les récupérer, c'est
simple, retrouvez le cintre ou ils vous
attendent ! Sinon, trouvez le paquet
cadeau... Dés que vous le saisissez,
vous vous transformez en cow-boy,

~ en martien, en robot, etc. Pour mieux
vous défendre, vous disposez

~ d'abeilles que vous dirigez sur I'en-
 nemiavec le bouton X. Elles foncent
~ sans aucune pitié (pour les récupe-
 rer, récoltez quelques bonus). Enfin,
. sivous désirez piquer une petite co-
~ |ére, appuyez sur les boutons L et R.
~ Plok nous fait alors une grimace
~ d’enfer et fonce en boule. Sachez
~ aussi qu’en appuyant sur le bouton
A Plok se roule en boule et fait un
.~ bond gigantesque. C'est trés utile
.~ pour esquiver toutes les bestioles du
~ coin. Vous perdez évidemment de la
~vie en vous y frottant. Attention, la

miére ._
partie de _
Plok. Tout content <
d’avoir battu le méchant §
monstre qui faisait regner la
terreur, Vous prenez une semaine
de repos. Quand vous retournez sur
Coton... horreur ! Elle est mainte-
nant infestée de vilains monstres,
plus terribles que les précedents. Je
fais surtout allusion a ceux qui se
cachent dans des ceufs. Vous devez
tous les tuer pour retrouver le fa-
meux drapeau. Vous recommencez
donc votre quéte et retournez dans
votre maison.

A co6té d’elle se trouve une statue
honorant votre grand-pére. Ancien
aventurier, il a recherché durant sa
jeunesse une formidable amulette,
capable d’anéantir tous les monstres

lisé, vous continuez votre recherche

- A ce moment, vous combattez leméga

Fideles lecteurs, vous avez siirement remarqueé que nous finissons
absolument tous les jeux gue nous testons. Avec Plok, nous n’avons pas
failli a la regle ! Et je peux vous dire que ce jeu est mega-archi-hyper- |
super dur. De plus, d’aprés nos services de renseignements, nous sommes
les seuls a I'avoir terminé en mode normal (I'exploit de 'annee 94 !). Vous

~ vers un autre stage et ainsi de suite...  elle
~grave, vous la cherche- g
- rez plus tard. C'est mainte-

dela
~ planete. Eh
- : {31_]] _|I'a mlu -
 lette serait jus- \
 tement fa solu-
~ tion a tous vos

problemes.
- Malheureusement,
Vous ne savez pas ou '

elle se trouve ! Pas

_ nant I'heure du repos et du dodo.
- Vous tombez en plein sommeil et

faites un étrange réve. Vous retour-
nez cinquante ans en arriere pen-
dant que votre grand-pére cherchait
|'étrange amulette. On s’y croirait
. vraiment car |'action se deroule en
| __noir et blanc, histoire d'accentuer
. encore plus le retour en arriere.
. Comme vous, il traverse de nom-
. breux stages sur une le inconnue,
.. éclatent des ennemis, ramasse des
B bonus... mais il ne hisse plus des
| drapeaux a la fin des stages. Non,
| il déterre des objets enfouis dans le
. sable. |l espere ainsi retrouver

Pamulette...
 En fait, elle se “cache” dans le re-

peére du boss de I'ile, il doit donc lui

4T L LT R T

R e = S
B Y A e

Avec le monocycle, vous vous déplacez
| rapidement ef sautez Ires haut.

La voiture ne posséde pas de bons
amortisseurs car elle gigote beaucoup.

Aprés la moto, le ressort 5pﬁfiu|. |
répond au doigt et & |'ceil |

L accomplie, il retourne sur I'lle Coton

» sous la statue... Rooon Pchiii ! Le |}
réve est fini, la couleur revient, Plok

Comme d’habitude quoi ! Apres avoir
~ passe toutes ces epreuves, vous ac-
cédez finalement a la grotte secrete.

UNE PETITE BALLADE ? |

Dans les sept derniers siages, vous obtenez un véhicule pour vous déplacer. |
Ne croyez pas que ce sera une partie de plaisir, au contraire | Tous les fages

sont trés longs et infestés

fairela | 4
peau pour 'ob- |
tenir. Une fois la mission

pour se reposer et cache I'amulette

se reveille. Miracle | La statue bouge |}
et l'amulette magique apparait. Vous | k&
pouvez continuer votre aventure |

Vous explorez de nouveaux stages
(bien plus compliqués que les pré-
cédents) et combattez d’autres boss |
pour que la paix revienne sur ['ile...

La se trouve le “Final” Boss. Avant
de I'affronter, vous devez passez 7
stages vraiment terribles : dans cha- |
cun d’eux, vous trouvez un cadeau. |
Cette fois-ci, il ne vous transforme I §.
pas en perso bizarre mais vous oc-
troie un véhicule, alors au programme :
un vaisseau spatial, un char d’as-
saut, une voiture, une moto... I'éclate
totale, dans des stages super hards.
Vous affrontez enfin le boss final :

ennemis | __ | B = _
... et marchez pendant quelques
meéires. Comme fout le monde |

Vous ressautez et tirez sur un

Avec la moto, ga speed vraiment & |
. quelconque ennemi.

fond la caisse.

s, CAMREOERECIE

L i

Finalement, vous yous roulez en
boule et esquivez tous les dangers.

] IIIIII. i I " ||||| 1

S

Cet engin spatial accélére frés
rapidement. Soyez donc prudent.

|

Quand vous firez avec le char

'hélicoptére posséde un seul défaut : :- ;
d'assaut, vous reculez d'un bon mefre.

une inerfie frop importante.

Votre _.dventure déb'uté et vous monfez u_hé:pe_fi_iez-;ﬁen"fé (1). Vous arrivez ensuite sur un pont (2) surveillé par de méchants poissons [sdrement des piranhas). Vous passez tout

ce beau monde sans probléme (3_3| ef atteignez un autre pont Fl:!l].
orde sauvage de saufeurs

étes finalement agressés par une

ous (5). Bonne chance et bon courage !

Comme d'habitude, vous éclatez tout sur votre passage avec une facilité qui n'a d'égal que ma force. Vous
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lis sont affreux !
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| Vous combattez les deux fréres Bobine.
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Faites en sorte qu'ils ne vous &crasentpas
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Cette fois<i, c'est grand-pére qui affrontent
les fréres Bobine. [ls sont mainfenant frois
et sont décidés & prendre leur revanche.

L'ILE DES FRE oa

ANCIENNE

Clest I'endroit ou se déroule 'aventure de voire grand pére. Ne

méchante
araignee
YOUS
barre le
passage.
-r.Cﬂsseg i
a0
d'abord
s
;g;mbegl

blanc, c'est tout @ fait normal. Les programmeurs ont jugé bon
de retirer la couleur pour rendre |'atmosphére aussi reeﬂe:que
possible. Heureusement que cela ne dure pas trés longtemps.

e e

Coton est le
lieu o0 débute
yoire gyeniure.
i L ek - Divisée en
- S . & B § plusieurs

est infernale.

volre route des
ennemis
bizzares, des

Elle ne recelle pas beaucoup de piéges. Vous la des passages

vous inquiétez pas si 'action se déroule complétement en noir et

_ Tirez sur les mains géantes pour que
 'énorme féte apparaisse.

stages, cetfe fle

Vous verrez sur

LR e S A TS SRR T e U e Oy ST

pidges ultimes,

secrets et enfin
Eiusneurs boss.
onne chance |
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Boss Final : la mére de toutes le puces fait
entin son apparition. Visez d'abord le
corps pour affaiblir, puis visez lo téte
pour |'anéantir. - -

L e

2

o
2 oy

passerez donc sans aucun probleme. Méfiez-vous
quand méme de certains endroits ol les traifres

agissent
rapidement et (018
i L o g bﬂ"ﬂ.lr%. Eaﬂ LE aﬂ- .-., .e.’.u ,. ". .
AW ST O A e Enfin, anéanfissez | 77 ©O7POse S S8 sages imf s long). Chacun B
o AL T Wy les fréres Bobine  J @ 8UX Yous mef aux commandes d'un véhicule |
IO S T T iy S 2N : exire ent difficile @ piloter lchar d'assaut, voiture
S LU meel=  pOUT pOUYOIr remement GITICIE Q plioter iChar d assaul, voifure,
- ST moto, hélicoptére...}. De plus, vous affrontez dans
i ceite méme ile le Boss Final, la mére de toutes les
puces... Que la force soit avec vous | Vous en aurez

vraiment besoin |

Eh bah voild | J'y suis arrivé. J'ai fini Plok
ef je peux maintenant vous présenter la
map fotale du jeu. Ca a yraiment été trés
dur, croyez moi sur parole | Essayez d'en
faire aufant et constatez par la méme
occasion que nous sommes le seul

magazine européen 4 vous présenter cet
evenement |

gt

| Tifez_sur' les boules du bas pour aodh :
F'ci”“-*‘ apparaissent en haut. lls éclatentalors =
 le "ballons”. Vous devrez les carfonner |

la mere de tous les monstres. Elle
est terrible, sans pitié et plus horrible
que Pitt. Bref, foncez-lui dans le

lard sans hésiter et s’en est FINI e )
(pour le jeu, pas pour mon ar- }
ticle). Au fait, je dois vous dire

que des messages apparaissent
a chacune de vos action (en francais
sl vous le désirez ou pourguoi pas
en anglais !) et que le jeu est bien dur
(5 vies seulement au départ).
Heureusement, vous pouvez obte-
nir des Continues en ramassant de

DES BONUS,
CA VOUS REMET
UN HOMME EN

FORME !

les bonus

du jeu sont
bien plus
important
qu'on ne le
croif,

1] Ramassez
ce bonus en
quantite
pouruu?-

meniez le

bonus Plok,
2) le dic-
mant vous
rend invin-
cible durant
quelques se-
condes.

3) Le co-
deau vous
transforme
en un per-
sonnage
tout biz-
zare.

4) Avec la
scie, foncez
SUr vos en-
nemis sans
rien risquer.

T R B

(on vous le
signale en allumant
la "barre” Plok, en
haut a droite de
’écran). Enfin, Plok possede
une jouabilite excellente et des
musiques excitantes (j'ai passé des
heures a les siffloter).

Derniere minute ; sachez que finir
Plok releve de I'exploit. La difficulte
atteint méme un niveau Ultime... Mais
procurez-vous le, si vous deésirez
quand méme vous eclater sur un jeu
de plates-formes sympathique !

Impossible n’est pas DAV.

. Pour atteindre de hautes plateforme,
~ vous ufilisez parfois une tusée.

e A o el N i B AT A -"
i
i

| -

Ca coince dans Plok ? Une
enigme resiste ? Pas de
probléme, tous les
renseignements nécessaire se
trouvent sur le 3615 Konsol

| TRADEWEST - 1 JOUEUR

:
i
-

LES ENNEMIS

Ces six ennemis ne font parfi que des
quelques affreux du jeu. On vous les
montre afin que vous sachiezce qui
VOUS uﬁand ans votre aventure. P

Plok est un modele i)
du genre. Dommage qu'il soit aussi iﬁ

 Les plus jeune
A\ apprécieront
beaucoup Plok.
| 1 | /A Defreés jolis
| ~ R L . | :: Les épigm.es de
Magical Quest... Bref, i :?ﬂdllns'l:::e;g:&
toutes les bonnes idees I'intéret général

gécelssui{es a un bon jeu . _ -
e plateforme sont réunies. Quasiment impossible |
. | de finir le jeu en mode

Plok est le concentre des
nombreux jeux de
lateformes disponibles sur
uper Nintendo : map a la
Mario, animation a la Mr
Nutz, graphismes a la

Que demander de plus
sinon la perfection ?




cartouche disparue. Aujourd’hui, les équipes de
secours de Loriciel ont entrepns les derniéres

En effet, les fouilles ont permis de découvrir le
Jean-Claude Killy de la simulation de ski. J'ai
nomme Albert la Bomba : |l rnl de Ilal d lsere

g Communiqué du Jeudi 31 mars 1994 - 17h22:
apres les avalanches survenues tout au long de
I'hivers, le bilan s’éléve a 3 titres moribons et 1

recherches. L’'opération s'est révélé tres positive.

I:hampmnslup

::_'3;--e mﬂnde du jeu wdea pen—if “

~ lasolution au probléme. La g
. ,:.,_.:perspectwe de Val d’ [sere enw

~ mode 7 avec un relief étonnam- &
~_ment présent, est excellente et jUUI’[

~ d'une vitesse jamais egalée. Cette ra-
. pu:!lte du jeu donne un coup de pouce
~ace genre de simulation. N'oublions
- 'pas.._qu_e;_Super. Empire Strikes Back

et ses scenes en Snowspeeder utili-

~ sent aussi ce principe mais a plus pe-

- tite échelle. Preuve que ce systéme
~ va faire fureur chez les éditeurs en par-

 ticulier ceux qui pondent

i | _:-des : e

| '}-f*fagons d’ explf:uter les simu-
,_a lations de sport d’hivers. Le
. “désespoir était a son pa-
-roxysme Les éditeurs en venaienta
~ créer des jeux injouable pour sortir du
b Quand, heureusement pour nous,
~ limagination et les ressources des ter-
~_ riens, sans limites d’ailleurs, ont trﬂuve__,

_:Impec lasimu!

Les programmeurs n ‘ont pas négligé

le controle de votre skieur. On le re-
_._marque tout de suite avec le nombre:
important de sprites realises pour le

mouvement. Le pas du patineur de

. chaque début d’epreuves de ski est

SP’_D'_F_- e S N em‘re les “ gne S.
tives.

. EBEn- . criant de vérite | Avec la profusion de
. plus i - simus de ski, je pensais pouvmr Cri-

.-::”.:3 de la rapidité, les g
graph|srnes sont bien travanles Méme

s'ils sont “un poquito” répétitifs. A

cela, je répond tout simplement : “Snow
Is Snow” (pour les incultes, neige est

neige, homme est homme, je suis moi,

moi je suis... STOP a la philo !). De re-
tour sur les pistes ensoleillées de Val
d’lsere, je peux vous dire que le se-

coupé la route.

...........
;I.- i o
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meilleur moyen d'éviter la cata, c'est de sauter par dessus |

 tiquer quelques choses. Mais j'ai d(
_ déchanter vite fait, bien fait ! Loriciel
innove vraiment avec I'épreuve de
Snowboard. Seul petit détail, vous

skiez sur les méme pistes en surf et

en ski... Mais c’est vrai gu’on est tou-
jours a Val d’Isere.

~ Le tableau des options est relative-
 ment bien fourni, puisqu’on peut skier

Il ne vous reste l:ilus qu'd éviter les scooters des neiges qui vous ont outrageseument

.......................

en Gﬁmfaetrtlon ﬂu fatre du hars ptste
~ gentiment. Vous n’imaginez pas les -
~Mmiseres qu’on vous réserve. Dans la

B “check point” a temps m'a mis les

X cc:-nd pomt ’iroublant duj ]eu concerne .Y B
la jouablilite. Eh oui, la quam peﬁeg._::-.;._- "
'-*::tlan est au rendez-vaus 1

Pour se repérer dans les montagnes
df Vol d‘lséra observez las pleds du
 skieur.

série des scooters des neiges dingos,
du brouillard a couper au couteau, de
la nuit bien noire qui vous tombe des-
sus (a moins que ce ne soit I'éclipse
du siecle) vous serez plus que ras-
sasié. J'irais plus loin en disant que

Ia frustration de ne pas gagnez le

nerfs a vif plus d’une fois | La touche
finale réside dans les bru:tages hyper-
réalistes mdlspensable au timing du
joueur. Bref, un jeu indispensable pour
tous les simulocrates en herbe ! iy, P
Pitt le roi du chasse neige. A 8

Le photographe qui

a pris ceffe phofo

est mort ube demi
seconde apres |

flerchait pas.
Eme vos semblaDle

Comme si on ne vou
assez de miseéres
en ont apres.vels.

! Quand on
fraverse

| un brouil-

' lard pareil
i soit on fc:nt
' sa derme—
e pnere

' soiton

 achéte un

. pussuga

........

s SR

Su rfm

Il Dans la panade.

i

[Les bfbnzes
Val d' Isere 1

foni du ski

e TUUTIE IO

Sﬂnﬁf A '::':";-;féf-é' :;é. :

“9“ Iﬁ {un aérial, hmtmra da

L es dur! ifﬁmar un peu




Comme vous le voyez les piquets  Est ce que Philippe, aliasla  Qu'est ce quon ne. emi_t;-r'uspour.
_sont frés rapproches. hombe, va battre votre chrono.  impressionner les belles fifilles.

=i
.

' Une vue d'ensemble des pistes de Val Pour les f‘m‘i“q“ef de sports
EC d'Isére. Trouvez la sortie du labyrinthe. . de glisse, le seul moyen
| Profitez du téléphérique pour vous . d'arriver au terme du jeu est
reposer, uprés IEH‘O SUTth'I"IEIiI'I que Yous encore dE tenter un PE‘"“’d
avez déployé lors de la descente. Il faut 36'1 5 Konsol, un cheat mode
tovjours faire attention au chemin que ['on d'importance vous attend !

empreinte au moment d'une bifurcation.
Si yous faites un choix rapide et non
réfléchi, vous allez recommencer ad vitam
eternam le méme parcours. Les pistes
rouges représentent les descentes, les
vertes, moins nombreuses sont les
remontes pentes. Les points rouges
symbolisent les checks points qui vous

5N
D L T -'F L

octroient quelques secondes (irés
Pféﬂiﬂ%ﬁ%ds lus. Mon seul et unique
conseil ;: "Que la force soit en vous®, B

chance aussi |

E/ACTIO
LORICIEL - 1 a 2 JOUEUR

Loriciel innove avec Val d'lsére et on
peut le dire : jamais une simulation de
ski n'a été aussi reussi.!

GRAPHISME %
ANIMATION 3%
. |SON 8% |
JOUABILITE 2% |
DUREE DEVIE 94%

e 92

L'animation est super
rapide et utilise bien

e s oite le mode 7. La notion
canddotar s ke dae - N de relief en zoom est

ot ! Yl

Les bruitages sont
excellents et vous
longent dans
‘ambiance dés le
début de la partie.

Le réalisme du jeu est
tel, qu’on s’y croirait
vraiment,

Les actions sont un

- Comme sur les pistes noires, c'est la erible i e e
hantise du verglas. Cassé ou pas cassé ¢ | |

Une plaque de soupe au milieu de lo
piste de descente... J'y crois pas |




I:nnnmssez-vnus la nmmlle mnde 2Eh bien, ¢ ‘est la mode des “Fighter”. Alors,
sachez qlle maintenant pour vendre, il faut placer le mot “Fighter” dans

Ie titre ! Mais, il faut vous dire tout de suite, que ce qui fait vendrele
jeu, c'est la baston. Remarque, avec Fighter dedans, ¢a va pas étreun
clone de Tetris... Et puis d'ailleurs, la baston, ¢a se vend depuls
(que Capcom a lancé la mode avec le mythique Street
Fighter... Enfin bref, tout ¢a pour vous dire que de tousles =~
clones de SF2 du marche, nombreux sont Ceux qui ont rajnmt = %

s ____.I::;f-“.-.'

directement les placards. Pour une fois qu’'on en tient un bnn, _

kutdl 0N vous en fait un test !

', I autre jour, alors qu’on etatt
dans la salle de test en train
- de se faire un petit Street,

bosco) arrive en courant

~ comme un fou. “Planguez vous ! Y'a

- Ocean qui vient nous présenter des
Jeux !, A ces mots, un grand tremble-
‘ment anime la salle de test ; tout le

voila t-y pas que Franky (le-

en tournant les talons, un ricanement
glaugue I'accompagne, il s’en retoume
a la rédac tailler une bavette avec Franky
le cosmonaute...

Devenez Maitre...

Huit personnages, un peu étranges,
ont pour but ultime d’atteindre le rang
de “maitre du cirque”. Pour ce faire,

Vﬂicr en parsunna lo dernier boss que vous rencontrerez une fois les autres

adversaires défaits. C'est un assemblage de bouboules qui vous veut bien du mal.

monde se leve pour ranger précipi-
‘temment le foutoir ambiant, cacher les

canettes de Coca qui permettent de
suivre David a la trace, ranger les paddles

et les cartouches qui servent de plan-
cher a nos petons et enlever les pos-

ter un peu “speciaux” que Pitt accroche
d'habitude sur les murs, la bave au coin
de la bouche...
- Le costaud de chez Ocean nous ar-
rive avec un grand sourire et, 6 surprise,
les mains presque vides. Il sort juste un
- jeu de sa poche et nous dit d’un air so-
lennel, grave et presque acadéemique :
“Mes petits amis voici Clay Frghter le
demier jeu de baston de chez...

_ A ces mots, la salle se vide a une v;-fj__if
tesse inr:myable les uns pretextant ini 1
texte a canclure les autres un besoun .

psycaglque necessal re au test d’un
jeu dehgastan c ‘est bien moi. L'ex-

avec.. ma: ___‘ ?5555 -
Une tape amicale d

Il se tmnsforme en boule de neige
vivante. A n :mpurte queﬁe hauteur,

B

Un Dragon Punch avec e dos.Non, en
fait c'est un mega coup de boule.

'The Blob peut prendre dwerses e
apparences lors de ses prestations. lm; -_
il vient de gagner le maich.

T -ﬁi.:'r-'._. i
.-.I AR

ces shmurtz vont devoir se battre_
entre eux au cuu_rs d’'une sene'_d

.....

i g ___&ﬁ;}x .

homme de rie;_ _
Taffy, un tortellini désarticulé. Tiny, le
catcheur au sourire irréductible. Th

Blob, peut prendre 'apparence qu]
désire. Blue Suede Goo, la copte

_ conforme d’Elvis. Ickybod Clay, la ci-
. trouille qui se bat comme Ryu. Helga,§
% an  la seuke temelle du jeu, avec un p

Le gros coup d'épaule en fon ant, y'a
que ¢a de vrai. gn est bien cf {Jccmd

L = 1]

Une glissade ::'Ln passe sous certains

projectiles. Utile si bien utilisé.

.;‘f‘ﬁu sﬁunr& sadtque

. ]ou;ssﬁzfﬁ‘ff
e 'se-frkfi‘

les tartes é}* .
lacreme. &
Pour sen (i
metlire -

plein la tronche,

nos heros

vont devoir

se battrea;
Fghter”. a0
Chacun possede sa panoplie de coups
de poings et de coups de pieds, la pos-
sibilité de sauter, de se proteger et de
balancer des coups spéciaux renver-
sants. Seulement, a ce niveaux, le jeu
repompe purement et simplement Street
Fighter... Les programmeurs ont ce-
pendant gjouté une originalité. En effet,
les personnages ont été digitalises a
partir de vraies figurines, histoire de
donner plus de relief aux personnages.
Résultat : les sprites ressemblent a des
image de synthese c'est du meilleur
golit et ca tape dans I'oeil (aie)! Mais
pour en venir aux décors, c’est mal-
heureusement l'inégalite totale. Certains

ILAIME : Ll NEIGE
ll H'MME PHS : IE Eedl

IL VEUT : UHIVER
METIER : DEMmEuR
SH DEVISE :

GLACER !

uuuu
||||

- ........

sunt de tﬂute beaute (Fresty)
.:{hombles (Blob)

”Cruchuge de boule de nmge ila
Dhctlsnm Clest le méme muuw—:—menf

-

Lo St de Bodle o neige froide et
blanche. Celle qui tombe durant ['hiver.

kf)%oa 56 rend pas compte du risque qu'l rand en sautant impunémant sur 8
g e

||||||

S

d Clay. Ce dernier s'appréte @ decocher un méchant coup.

tout de suite les habitués de Street : la

maniabilité leur semblera moins bonne.
En effet les programmeurs ont copié
celle de Street (méme les enchaine-
ments sont la) sans toutefois I'atteindre.
De toute fagon, on est la pour se fendre
la peche sévere, et pas pour mettre
une raclée atomique a son petit copain
(ou copine). Ceci, les programmeurs
d’Interplay I'ont tres bien compris.

Au niveau sonore, je donne un bon
point pour la musique d'intro, compo-
sée a partir de digitalisations et un tres
bon point pour les voix digits du jeu.

Par exemple, lors de la présentation
du combat on entend trés distincte-

e ment : “Ladies and Gentlemen...” avec

tants

Y nm: : LES BONBONS &3}
sl & ILVEUT: DES RONRONS !

\ METIER : VENDEUR
\ DE BONBONS.

_________

| Faire exprés de fomber KO, vmlu une
zdee originale. Et méme ufile.

TR

Un "foncage” avec le poing qui peuf
aussi se faire en l'air. Joli non @

\S DEVISE : SE TENORE

etc.. Du cote du mﬂms bﬂn Bﬁ ;aeut
dire que les musuques cmnsistent sur-
tout en une uagues wﬂes de nﬂtes
lume est tellement e qu on se Ialﬂse'
bercer par la dﬁauce \:nolence des brui-
tages. = -j-;;;_j'.;;f_a;; .

Voila, Ciay Fighter | n est pas Ie tombeur
de Street, mais il a le mérite de pro-
pnser une 1dea da depart Uﬁginaje peut

rem e plan lt--ﬂl—’-—'ur“-nl-kmi- e u-ﬁiu“*-ﬁ'ﬁ-l—’!-" el b

animation mellleure aurait été la baen-

venue. De tm,rte facon, Clay fi ghter 2

est en preparation et on éspere qu’une

fois de plué .c&an paurra I& dlstnbuer

C

Bad Mrljbn paur mgir ae plarsrr

........

i R I b e 3

e
.....

i tournoiement angun qui tape of
qui frappe. Et qui chante et qui danse.

le tournoiement qui vole dans les airs.
Anti saut pour calmer le méchant



Une sorte de Dragon Punch éfrange. [l “Fonca
refombe derriére Iadversaire. ~ -

' Laglissade foute bizarre. Si elle ne .
 vous plait pas, et bien c'est pareil.

The Blo

: 'HRGILE
E PAS : LES CHEVEU)

DE LARGILE

Shoryuken |
pourrait
ckybod

C

Clay,
réalisant

fortement

SRR IR

L]

g e | o o g gy e

" ooy,

i=naiee| Bad Mr Frosty, le
8 | bonhomme de neige
décongelé, se b
son chateau de glace.
Cet endroit &irange est
' envahit par les pingouins
Eui_‘ﬂ’i’n‘iant le sgeg:tgcle-.
rosty, fabrique par des
osses, aimerait bien
eur faire une grosse
1o, vu

Tiny, le lutteur de.
l'opocalypse, se bat
_dans une aréne romaine.
Cefte derniére st
 envahie par les lions qui
, nesonfpasbien .
. méchants, mais
* terriblement ridicules.
Tiny est un catcheur
. "chelou” qui a voulu
ressembler & Zangief,
- mais malheureusement, il |
“n'apaslobarbe.

i

Blue Suede Goo, le

TR

rocker ringard, s bat -

B vl
- [ 3

sur un piano géant
entoure de flammes de
Venfer. En fait, c'est e
piano d'Elvis, mais ne le
répétez pas, Mr Blue est
un fan invertébré

= ."-|.

L

Helga, la grosse
chanteuse viking,
dans un thédtre. Dans ce
thédtre, il n'y a que des
piéces de vikings et de

aston. Helga est la fille
{'une chanteuse, elle
| méme fille de chanteuse
| efc... Elle ne vit que pour
le chant depuis sa

e -k

‘naissance et.c’est fant

ge” ovc a ftedroi
b a souvent la migraine. -

une aftaque

d'accord ?

iF

+ devtlnf

“Crachage” de boule de feu, genre

devant.  la scie circulaire, un coup extrémement  “Crachage” de boule de
| ~ Marilyn Monroe. Quelle move |

~ dangereux. Il coupe l'aufre en deux.

Taffy, la noville solide,
se bat dans une sorte

| d'usine, On y fabrique
une sorte de substance
gluante qui posséde

leins d iétés
Ei:glrf;'e: Fé%r;?;is} de

nulle part et gimerait
bien trouver quelques
muscles pour enrober sa
carcasse plutdt

faiblarde.

on ne sait pasod elle se |

est réellement m

rouille, se baf
iGleau hantée.

U auraif,

=

Bonker, Ia |

dans _unﬂ__ﬁridtﬂif"-bimrma |

fait I'appartement de Djabouni,
redécoré pour I'occasion. Bonker
Sagat. C'est un fan des kick boxers
thailandais. En effet, il a foutes les
collés dans sa chambre. Il s'entraine
durement dans |'espoir de pouoir les

une riviéee Biringe. Cel et

 copié mhchm ves de combat sur
photos de Sagat et de Yandamme
égaler un jour ou I'auire

i

o5

im

x

=

st imporfante dans Clay Fighter. Icky vien

r Blue prépare une ataque spéciale.*

Tout
. comme
_ dans Street |

. Fighter, les
 combat

 fants fombent

-

-

o

KO aprés .
: .ffaliisieurs coups.
1es enchaine-

ments sont

-
D

 rigueur dans ces cas |

de les

6. A vous




_ Je fonce avec le poing vers le hautet  Une boule a la blanka qui peut se faire  Je fonce encore avec le poing, mais pas §
ca fait frés mal par ou ca passe. dans les airs et aussi vers le haut. de lo méme facon cette foisci. L

LLE HIME : |
,ELLE N'AI
iAo (W ) ELEE

TR GATEAUX
_METIER : CHI

e ]

ST

SrH 1 -0 rr
L]

v || AIME : LES THRTES
COMBAT | B i IL N'AIME PAS ; PLEURER
ORDONNIER |l Co s  PRSRSS, || VEUT : DES SONNETTES

mge"’ et fou nﬂi‘ement

e.Clest super rigolo, non

& de feu vers ie haut. On

disidhondadiuial | _ 1L N'HINE PS : LEJOUR
IL VEUT : LA NUIT

METIER : "EFFRAVEUR"

O e By

OCEAN - 1 a 2 JOUEURS

Un jeu de baston de plus sur le marché.
e S | Mais celui-ci apporte humour et bonne
une gugula 5 D _ i = humeur & tous les joueurs.

gorecdle | RS [cRaPHISME __89%
Wonviende |1 /- | |ANIMATION _ 83%

n

pESSEaa e S S s

JOUABILITE 0%

2 . pas dire que i'.eule nouveaute :lml

ay Fighter soit une es personnages digitalisés
notrvegute totale. En effet, il qui apportent un t'gi? :
est pompe a 100% sur vraiment marrant. Ceux qui
I'ultime Fighter 2. ne recherchent pas la
Mémes mouvements pour subtilite pourront se

les coups speciaux, méme procurer Clay Fighter sans
systéme de jeu... En fait la :




BOY

ertes, il ne s’agit pas d’'un
jeu totalement original
puisqu'’il reprend les princi-
paux personnages du des-
" sin animé The Simpsons.
Vous savez la série U.S qui était une
critique de la “middle class” américaine.

_Mais arrétons la nos investigations et

passons au jeu. Soyez donc les bien-
venus dans la nouvelle aventure de Bart
ou il reprend la légende de Jack & the
Beanstalk (le haricot géant), histoire
gue vous avez sdrement vu dans de
nombreux dessins animes.

Bart c'est vous !

Vous incarnez le jeune et turbulent
Bart Simpson. Un jour, a son réveil, il
s'apercoit qu’un haricot géant a poussé

dans son jardin. Notre héros décide -

de partir a 'aventure. Sa mission
consiste a attaquer Homer le Geéant.
Pour ce faire, pas moins de six niveaux
vous attendent au coin du bois : le ha-
ricot, la rue des nuages, le chateau,
le donjon, la poursuite et enfin retour
sur le haricot. Dans le premier tableau,

'objectif est de monter en sautant de
feuille en feuille ou bien en vous ac-

crochant aux lianes qui parsement

votre ascension. Votre périple com-
mence avec guatre vies et une barre

d’énergie a son zenith. Gomme vous
pouvez vous en douter, cette derniere

-f.-f-l:.:‘

Une souris frés peu sympathique. Comme

il ne s'agit ni de Mickey, ni
de Jerry, vous pouvez |'anéantir,

diminue & chaque collision avec ‘(@

les frelons géants, les cosses épi-

neuses, les nids de guepes, les
missiles, tornades, éclairs, bou-
gies colossales, aiguilles .
géantes, souris... Heu-
reusement, vous dispo-
sez d'un lance-piemes m
“amunitions illimitées. £%
vous procurer d’autres armes
pour vivre un peu plus longtemps !

En plus du super lance pierres, les 0

avions en papier permettent une éli-
mination rapide des ennemis et les
pétards détruisent tout. D’autre part,
les ceufs d’or rendent Bart invulné-
rable pendant un court instant. Bref,
normalement vous disposez de tout
ce qu’ll faut pour vous en sortir. Pour
terminer un niveau, il faut auparavant
recuperer un certain nombre de pieces
magiques et battre un boss. Aumenu :
Antzilla, la reine des fourmis a téte de
Homer, le monstre des nuages ou bien
encore un méga bol de soupe et enfin...

Classe, le jeu...

Le jeu se déroule en vue de coté et a
défaut de proposer une grande origi-
nalité, il bénéficie d’une bonne réali-
sation. Les graphismes sont plus que
corrects, I'ambiance sonore est sympa
quoiqu’un tantinet répétitive. Elle est
en fait composée de deux themes prin-

af

Depuis quelques temps deéja, on entend parler
d’Acclaim par-ci, d’Acclaim par-la... “mais ma
parole on le voit partout cet editeur” ! Eh oui,
apres nous avoir gratifie du celebre jeu de
castagne Mortal Kombat et plus recemment de
I'excellent NBA JAM, on commencait a se
demander s’ils etait capable de nous proposer
autre chose que des adaptations de bornes

|4 d’arcades. Eh bien, avec Bart & the Beanstalk la
réponse est : affirmatif mon general !

cipaux et d’une musique pour les boss.
Ou est I'intérét de ce jeu ? Eh bien
c’est simple, les inconditionnels de la
série vont pouvoir retrouver leurs heros
favoris.

" Bart Louis, troisiéme du nom !

.
...........

/A, Une excellente
/= jouabilité, Bart
répond bien aux
commandes simples
et efficaces.

/A Des graphismes

%=\ proches de ceux du
dessin animé The
Simpsons.

i La difficulté est

'\ croissante dﬂs

boss de plus en plus
coriaces.

Peu
d’originalite.

ne

Dans les
cieux, le
plus dur §
c'estla des §
. cenfe |
_ Attention
ne fombez §
s o

Fuﬁesp;uffe__
au fon-
nerre.

i R B o By

| ACCLAIM - 1 JOUEUR

Un jeu sympa avec une bonne réalisation
mais tout de méme un peu classique.€n |

tout cas nous on aime !
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1 - Cet insecte géant 'est pas bien
dangereux..Un ou deux coups'de lance-
jierres etonn'en parle plus | |
- Ne vous approchez pas frop pré
nids de guépes, sinon vous fisquez une
giqﬁra [tiens, jamais:|‘aurais deving) |

%

3 -'Attention ol vous mettez les pieds |

| Ces cosses épineuses vous feront perdre

de I'énergie.

| Des jeux de plates-formes
sur ame_Bo*-ll'- en a une
leine valise ! Kirby's

| Dream Land et son appetit

| démesuré pour les
meéchants pas beaux, Ou
encore Super Mario Land I,
le dieu dans ce domaine.
Tiny Toon Adventures Bab’s

Big Break assure un max
| en humour. Chuck Rock se
demarque du lot par son

| "passe”. Quant a Batman
the Animated Series, c'est la

| L'enirée du chéteau est proche. Ramassez les piéces magi-
| ques avant de rencontrer le boss de fin de niveau. Eh oui, il
| faut éire un adepte du bas de laine pour latter du vilain |

prés des-.

= e

difficulté a son paroxisme.

Difficile de choisir, non ?

Bart & the beanstalk,
malgré une assez bonne |
réalisation, se classe dans | &
la moyenne. En particulier a
cause de son manque !
evident d'originalité. Encore
un soft qui se sert a
outrance de la renomee

d'un dessin animé. Je vous
conseillerais plutot Mario |
ou Kirby, Mais bon, la c’est |
a vous de voir ! |

QUVEAU@EXCLUS

Gagnez

200 JEUX VIDEOS

sur le

36.68.1166

Tous les jours, durant un mois, joue et gagne
le jeu vidéo de ton choix parmi

30 JEUX DIFFERENTS

sur tous les modeles de consoles existants

ET TOUJOURS DES CONSOLES SEGA, NEO GEO,
JAGUAR D'ATARI & GAGNER

7 COD
oy
44 -

MEFRCCOM - 2,19 F una minute

1000 albums CD

et 20 discmamn
SONY a gagner

36 68 03 03

“Un scooter MBK; des TV.
_couleurs PHILIPS, des
W 'm=agnét95'copgs' AKA‘ .

3615....7 SUR7,
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la trmmeme fDIS ‘? Non rlen de tout

_ chefdu canard concurrent. Alors, t'as
 intérét a aller les delwrer illico presto,

fois-ci, il 'y est pas allé de mainmorte, . "

i .--'Q_;.i;:_,:;_alterne v

............

~ jeude plateforme. 1 : un serpent qui
 s'enroule inlassablement autour des

_ branches. 2 : un dragon

 particuligrement difficile &

- descendre. 3 : Gargamel et le

" Krakoukass ullles contre yous |

Ges dermer temps, tout le mnntle 38 demandalt
ou etaient passes les St:htrnumpls. Eh bien, pnur
tout vous dire, les thtmumpls c'est Nous !
‘Moi, je suis schtmumpf a lunettes ; Pitt vous
I'avez devinez c’est schtroumpf cnstaml David,
e schtroumpf bricoleur ; Jo, le sl:htroumpl
grognon ; Djabouni, le schlmumpl rouge ; Louis,
le snhtmumpl chinois et “the last but not least”,

T

GAME

s minute, le grand sclltrnumpl m’appelle...

Uest ce qu'il me veut, c:ette '
fois-ci ? Me taxer dix francs |
comme Il a pris I'habitude
de le faire ? M’ordonner..
- de réécrire mon texte pour

C est que I aﬁalre doit |'étre !

“Mon petit gars, trois de nos meilleurs
sctroumpfs journalmlstes ont'eté en-
levé par Gargamel, le rédacteur en

Baissez vous petit.

le bouclage Un p fit coup de luge.
Ca faisait longtemps que Gargamel

n'avait pas fait parler de Iui, mais cette

| a carrément kidnappé la fine fleur
de notre belle rédaction. Allez les cher-
cher est encore une mission

qui m'incombe. Pour at- >4\
teindre le manoir de ce /P g, /N
dernier, je doit tra- L
verser douze niveaux
semés de redac-
teurs ennemis et
de pieges /@

confectionnes
par Dame

Nature elle—
meme f

e Uﬁé's*'&up

 Mon avantura
de

phas&s EHJ, la fmrt;e de mes pieds,
je vais atteindre la ﬁﬁ du niveau en un
" seul mnmaau avec d’ autres dans les-
quels e suis assiste par un véhicule. La

n Forét achtr@umpf le Pont sci"ltmumpf

L . tent rnaS capacité de sauteur, de Sprin-
me faudra souvent prendre mon elan

centre de la Terre. Parmi les rédacteurs
ennemis, on notera les schtroumpfs
noirs (ceux qui ont des casquettes et
_ qui font “yo !”, tout le temps), mais
 aussi des animaux, des abeilles,
des araignées et méme le fameux
Krakoukass, un oiseau géantau
tempérament infernal. Dans les
parties faisant appel a mes ré-
flexes, je chevauche un tronc 3
moitie immergeé dans une riviere
folle, je dévale a bord
d’'un wagonnet au fond €=
de la mine (tel mon COU- £
sin Indiana Jones). Il y a
méme une partie ou je me balade
sur le dos d’une hirondelle (les

 Trois boss seulement pour ce difficile

AT
SE‘QRE & 1 ?EEI&'}

2

Francky, le grand schtroumpf ! Excusez-moi une ;

Builﬂde sur un fronc.

Je marche vers la gauche

qﬁ?ﬁ%&%‘ﬁﬁ%ﬁ&ﬁﬁm —

Lﬁ FO'{ET SCHT'{O(.I MPFANTE

Voici en exclusivité mondiale, le premier niveau du jev. Quant & faire une map, autant fa i
et c'est pour cela que je vous en Fr.uf profiter. Sachez fout de méme que les irones d'arbre renferme des passages secrets...

le Marais et bien d’autres encore, tes-

pour franchir les trous qui menent au

TII‘IE Sl-l

Voici quelques unes c:les positions du Schtroumpf costaud. En fait elles montrent surtout la dwem té des actions que notre ami
peut réaliser. N'oubliez pas que le schirnumpf costaud s'entraine tous les matins en regardant la cassette de Cindy Crawford

(comme Djabouni). Alors, vive le sport.

La bubulle du bonus.

le saut vers le haut.

.......

ﬂ'rg:h":"':

o

- .ﬁTI‘ h

hirnndeﬂes etant des “pntesses des
schtrnumpfs)

Le pot aux roses...

Personne ne s’est laisse berner, je
I’avoue, nous ne sommes pas les
schtroumpfs. Mais bon, ¢a aurait pu,

- non ? En fait, Les Schtroumpfs, c'est

le dernier jeu (Game Boy) de plates-
formes de chez Infogrames. Le moins
qu’on puisse dire, c’est qu'il surclasse
nettement Asterix, leur der-

™. Niere production. En

) effet, Les Schiroumpfs

— a été réalisé

) par des pro-
-J’.

grammeurs

espagnols

qui se la don-
nent severement
W% entechnique. En
g ) effet, tout est par-
{ fait!Les graphismes
et 'animation atteignent
un niveau rarement atteint et la
musique, différente a
chaque niveau, est réeelle-
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deumeme pc:mt semble inaccessible.
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Tr:}us !ﬂs moyens sont bons pour se deplucer d'un’point & un autre. Surtout lorsque le

Je te serre la main.

ﬁ’i’? __%m%ﬁ%ﬁ%

le cadeau du farceur.
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aire la premiére venve. £ fait, c'est I'un des plus beaux niveau du jeu,

@5 'rme; 9& — vv

Fidéles & I'esprit de la BD, les
programmeurs nous on refait un chump
de suleseparedla

ment superbe ! En fart Les Schiroumpfs,
se classe carréement au niveau des
Mario, Kid Dracula et Mega Man. On
peut dire qu 'Infogrames joue désor-
mais dans la cour des grands avec
Nintendo, Konami et Capcom, Un petit
reproche tout de méme, le jeu est un
peu court pour les pros du paddle dont
je fais partie. J'avoue que quelques ni-
veaux de plus ne m'aurait pas deplu !

Un jeu de plateformes sans bonus,

bonus stage. 2 ; une vie

| augmente yoire énergie, 4 : muf_asi_
| les dix fevilles atirapees vous
dnnnarﬂ une vie.

Qui sait, ce sera peut-étre |'occasion
d'une suite.Bon je vous laisse, je vais
botter les fesses du schtroumpf bri-
coleur qui n’arréte pas de parler...

Lion, celui qui aime le grand schiroumpf..

Le vilain Krakoukass se mefira @ voire g .
poursuite alors que vous volez coolos,  F ‘1
pénard sur votre hirondelle.
[ca s'écrit avec deux ailes).

m’l/ / (0@ | Il : H =@ "f{ :

Nintendo IéMurlo) ei
Konami (Kid Dracula). Si en
ce moment vous étes en
manque de bons | Leux [

lateformes, Les Petits

ains Bleus vous séduira
par sa réalisation et sa
difficulte progressive.
(merci les passwords).

@ w o TIHE: 9
SCORE: 03883

| Alors qu’Asterix était un
brin décevant (a mon avis),
Infogrames reléve la barre

avec Les Schtroumpfs. La
burre est tellement haute
'Infoc?rumes peut

rétendre venir jouer dans
a cour des grands avec
Capcom (Megaman),

c'est comme une canefte sans coca, |
1 : 5 éfoiles et vous accédez au .

supplémentaire, en plus et méme en. f.
bonus. 3 : la framboise, elle . .

e
I I'.I"' il
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TIPS... DU CHANGEMENT DANS LAIR ! 0>

. |
Y,

Dans Banzzai, on aime le :hungéq'nenr. Alors on
vous a concoctés une nouvelle formule pour la
page de Tips, Pas d'inquiétude, ¢’est pas bien
compliqué ! Il suffit de s’armer d’une bonne paire
de ciseaux et de plier suivant le mode d’emploi,
Vous suivez ? C'est la que ca se complique un
tanfinet, Une fois la page découpée, il ne reste plus
qu'a la plier et a decouper les bords 1 et 2 pour
obtenir un chouette petit livret de Tips, Au fur et @
mesure des parutions de Banzzai, vos guides se
multiplieront jusqu’a devenir aussi épais que la
plus grosse des encyclopedies !
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se trouve sur 'arbre. Puis appuyez de
nouveau sur Start pendant une
seconde,

relachez et ainsi de suite jusqu’a ce
qu’apparaisse le select round.

Bernard R., 95 Herblay.

PRINCE OF PERSIA Super Nintendo

Voici les codes des differents niveaux :
Niveau 2 : JY534A
Niveau 3 : ITSKALL
Niveau 4 : RZ1KC64
Niveau 5 : AOTS5GL
Niveau 6 : JMFEWIA
Niveau 7 : IZFEWXW
Niveau 8 : INFMIME
Niveau 9 : IUSF5KL
Niveau 10 : R3375RE
Niveau 11 : IFMCK34
Niveau 12 : NPARIAC
Niveau 13 : 3IDJYSC
Niveau 14 : VY4HI6J
Niveau 15 : UD4ZCNN
Niveau 16 : NDCZAMN
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Niveau 17 : UQ53XT3
Niveau 18 : VYOOPY6
Niveau 19 : EBO3XA5
Niveau 20 : FXIYXCX

RANMA 1/2 Super Nintendo

Options Secretes (mais pas pour tout
le monde...) :

Choisissez le jeu a un joueur puis
choisissez votre personnage. Quand
vous voyez l'écran avec la téte de
votre personnage et celle de votre
adversaire, appuyez simultanement
sur les boutons X, A et L. Le tableau
d’options va apparaitre. Vous pouvez
méme choisir un personnage cache.
Lydia, 75 Paris

SUPER MARIO KART Super Nintendo

5 nouvelles courses :

Vous voulez voir d’autres horizons ?...
Selectionnez le mode “Time Trial”,
puis prenez l'option “Mushroom Cup”
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_spéciaux de :
'MORTAL KOMBAT,
RANMA 1/2, ALADDIN,
AERO THE ACROBAT,
STREET FIGHTER Il TURBO,
STREET FIGHTER II'...
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Découvre les astuces et coups
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Des milliers d’autres Trucs & Astuces
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OPTION 1 : €conomique, mais lent !
BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces’. Elle est ouverte & tous ses lecteurs et
gnr.ntuil:er Flchnts, ventes, athnnges, correspondants, :Iubs, messages personnels, ete, etc. Pour étre sirs de passer dans le

numéro d'aprés, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du ! A
mois & |'adresse suivante i Code Postal :

P R BANZZAI 19, rue Hégésippe Moreau 75018 Paris. 1 N° de télé ph one °

OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller plus vite ! '

Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 361 INFO PR) une semaine avant la sortie du magazine vers l Je pﬂsséde une

le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également étre parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20
francs en chéque, mandat, CCP ou timbres poste au texte des annonces et vous les Faites parvenir o la méme adresse. Bien | u SUP&I‘ Nintendo - L1 Nintendo - 1 Game Boy
entendu, les annonces pnssernnt é¢galement dans le magazine. : i TAUTRE........... e

OPTION 3 : Pour aller encore plus vite 11!

Vous pouvez passer vous- meémes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le minitel en tnpnnt 3615 code INFO PR,
rubrique "€Ecrire une PR’. €Elle est consultable par tous les :annactas dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous
de vérifier que vous ne proposez poas n importe quoi. Vous pouvez aussi, & tout instant, consulter les autres prapnsitinns en '
 tapant 3615 INFO PR, rubrique ; "Lire les PR".0 Si vous voulez que les annonces passent en plus, dans ie magazine, vous nous
- Ie.s anvﬂqaz, sans :haque, évidamment a l'adresse ci- dessus ' - . . -

Département : L_L_| 1 VENTE - 1 ACHAT -

J ECHANGE

_; Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone)

._ -_-'Vds X SNm N|gei Mansel Mechwamnr Bsb
. lost Vicking, Dracula Aero Acrahat Cool Spot .
.~ Lambhorghini Hun Saber GP 1 .

. TEI 28-21 13 3? .

apres 18hUG

Flashrack Demander FrEdErlc apres 1?hUD _
| | TEI 87-81 16 19 0

.TEl +40-75- 18-42 | | Titre de votre annonce

. - vas Nes+ 2 man + F{ad Flacer 300 F Jx Top.-'é*:-. . Ech sur SNGS
. Gun2 KickOff: 200 F I'un et Mario & Yoshi: Adam's Fam |l (sans
. __'- Vds F Zero sur SNm entre 300 et 350 F ou*_:__': 80 F Cﬂntacter StEphane aprAs 1?h3@ TEi 23--5.-::: _bte), contre S.
""-*;::-;::_'-63—26-44 | o ”._:".Prabotector ou |
'Merlm Senmbie Soccer Oiymprc Gutd etc: a

| ~ Castelvania.
f_:.'_;?f{:ff':.j:_?prtx mteressant (1 5@ a 250 F) TEI ?2 34*09 18-'

- - Ech SFII contre Zeida 3 ou Mtght and Magic Il, Contacter SEbashen
. -""*..-Secret of Mana Equmow ou Goof Tmp Desert TE! 59 81 10-24
. E;_Q;:____-- Vds SNm avec 2_ jx Fic:rad Runner et Streei;-_."_;';::Stnke ou f‘";—jﬂmbles TE! 98—48 18 GG -

thhtar avec AD 29 ,_.?;'}(:'_Tarmmatnr + mode em-?'* L
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NBA JAM Super Nintendo

La grande famille des basketteurs
s'agrandit !l!... Voici tous les
personnages caches de ce jeu, riche
en rebondissements.

Mark Turmell (MJT) :

Lorsque vous rentrez les initiales,
selectionnez tout d’abord M et J. Puis
avancez le curseur a T. Avant de
. sélectionner T: appuyez sur R, Start et
A (simultanement).

Le president Bill Clinton (ARK) :

Lorsque vous rentrez les initiales,
sélectionnez A et R en premier. Puis
avancez le curseur jusqu’a K ! Avant

de sélectionner K : appuyez sur L,
Start et X.

Le vice président Al Gore (NET) :

Lorsque vous rentrez les initiales,
selectionnez N et E en premier. Puis
placez le curseur sur T. Avant de
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Pour passer directement au niveau
suivant, mettez le jeu sur Pause en
appuyant sur Start puis faites, A, B,
Select, Droite, Gauche x2, Droite,
Select, B, A, B x2, A.
Pour avoir des
supplementaires :
Appuyez sur Start pour mettre le jeu
en Pause, juste quand il passe a 0
Subs. Ensuite, faites le select round.
Quand vous perdez le nombre de
Subs va se mettre a 15 ; mais en fait
c’est plus de 150 subs que vous allez
avoir.

SUPER SPY HUNTER NES

Supers Pouvoirs :

Mettez le jeu sur Pause et faites, Haut,
Haut, B, Droite, Droite, B, Bas, B,
Gauche, Gauche, A, puis enlevez la
Pause. Vous avez maintenant un
vehicule surpuissant.

Louis Dourdouin, 92 Asnieres.

sous-marins
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dans le coin en haut a gauche.
Appuyez ensuite sur L, R, L, R, L, L, R,
R et A. Vous avez, a présent, un choix
de 5 courses supplementaires.
Tootsie, 22 Rucas.

SUPER STAR WARS Super Nintendo

Select Round :
Avec ces codes, vous ne devriez pas
avoir beaucoup de mal pour gagner
cette guerre !
Sur I'écran de présentation faites A, A,
AAX.BBBBY,XXX XAY,
Y, Y, Y, B. Si vous réeussissez la
manipulation vous entendez une petite
- musique. A présent vous pouvez
choisir le personnage que vous voulez
depuis le début. De plus, si vous
appuyez sur L et R, vous obtienez
I'éecran de test qui vous permet de
selectionner le niveau et la zone de
votre choix ainsi que le nombre de
vies.
Invincibilite (sauf dans les niveaux en
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“Tir/Blocage” puis appuyez
simultanément sur les boutons
“Turbo" et “Passe/Prise”. Gardez
appuyeé jusqu’au début du match.

Quand vous jouez a plusieurs, il faut
que chacun des joueurs effectuent le
code pour bénéficier du cheat mode !

KRUSTV'S FUN HOUSE Super Nintendo

Select Round et Vies Infinies :

Pour avoir la possibilitée d’aller dans
n'importe quel niveau du jeu mais pour
avoir aussi des vies infinies : dans
I'’écran des codes, entrez un espace
suivi de Joshua.

Béatrice Trotel, 75 PARIS.

SUIPER ADVENTURE ISLAND Super Nintendo

Select Round :

A la page de présentation, faites : L,
Droite, X, Start (maintenez Start).
Relachez Start quand Maitre Higgins

75 a fbra
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ENTREZ DANS
L’ENFER DE L’ACTION
ET GAGNEZ LE PARADIS
DES CADEAUX
SUR LE 36 68 94 95
(2,19 F PAR MINUTE)

VIRTUAL SOCCER Pour que le réve des fans de foot devienne réalité !
Plus qu’un simple jeu, sa réalisation vous permet d’expérimenter
tous les aspects de ce sport spectaculaire.

Jetez un oeil a ce qui suit...

Choix de trois vues du terrain : vue verticale, latérale et
plongeante

24 équipes nationales possédant chacune des niveaux tactiques
totalement différents, tous les joueurs ayant des caractéristiques
uniques en terme de Puissance de Tirs, Résistance et Vitesse
Graphismes et animations trés détaillés

Conditions atmospheriques et état du terrain variables

Tirs de penalty hyper réalistes

Cing arbitres possédant chacun des qualités d’arbitrage distinctes
Jouable seul ou a deux

Commentaires d’aprés-match

Ne perdez pas de vue que vous incarnez a la fois I’entraineur de
I’équipe (attention aux mauvais choix tactiques !) et un joueur.
En tant que joueur, faites bien attention sinon vous pourriez
sortir du terrain sur une civiere ou recevoir un carton rouge !

Est-il nécessaire d’en dire plus? |
© 1993 Hudson Soft
Virtual Soccer is a trademark of Hudson Soft

Virgin Interactive Entertainment [Europe) Ltd.

Virgin is a registered trademark of Virgin
Enterprises Lid,
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Les schtroumpfs sont en vente partout sur Game Boy et bientot
sur Super Nintendo et NES !... Va vite les decouvrir et surtout
ne les préte pas a tes parents. lls n’y arriveront jamais... c’est
trop dur pour eux.
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