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+ des dizaines voire des centaines de produits prévus sur [a éamme NINTEfG e e | Que vas bien encore pouvoirinventerce -
résulfat de leurs devoirs de vacances. Donc on prend le pli ef on rajoute des pages pour vl idément | garnement de _:eg.i,r Yol
en parler... Ef fout ca pour le méme prix. Bénéfice net pour vous : des economies pour @ Sw - Loox N -

sauter sur tous les tos du mois. En plus, pas de jaloux : toufes les machines de (a hats, souris, gramdphbne_s“qui vous. _{

gamme son fiéres d"acceuillir au moins un hit, Cybernator f Dragon Ball Z sur SNIN (en |8 : &l | enverront a la figure leurs vieux tubes ou
fans de dessins animés aux veux brides, on adore) lz} Nes a son Kirby et Mystic Quest ~ § L leurs tasses ébréchées et j'en passe..
envahie (a GB, en voila une rentrée qu’elle cartonne | ; _ | Lanimation du personnage est pas mai tou
Et puis [a renrée, ¢’est [a période des plus : plus de photos, plus de couleurs, plus de : | commel amb!_a"_ce sonore. Pour les fana

: de_Dem;__:(non_de Jordy ). _

news... Plus de tout ! Alors si ca vous prend de hous en glisser deux mots dans fe
courrier, on ne demande pas mieux... :

Et pour adoucir votre douloureux refour sur les bancs d'écoles, un superbe poster
d"Astérix pour se sentir bien dans sa chambrette : et [a suife des “techniaues ulfimes™

de Street Fighter (vivement novembre pour enfin avoir drit au furbo !). = — . .
Tout ¢a n'est rien auand on pense aux fantasfiaues tatouages de Dragon Ball Z du  Denis la Maliceadapté du film...

prochain humero, et a fouf le reste...

_- ko nl b atisoNES
_avec planche a billets !). Ce jeu de plate- Dans ce jeu de moto, vous allez avoir -

. NEWS . - forme vous meftradans lapeaudu 'occasion denfourcher Euné des superbes
. pré=pubére nommé Denis. Il peut marcher, | machines mises a position. Vous:
" ~(heureus JuiY), courir, sauter,. | pouvez prendre part'a des courses sur les
. 110 LEs TESTS DU MoIs - s'acoroupi e | cirouits offciels : Suzuka Japon), Interlagos
Cantona (Super Nintendo), '
Pocky & Rocky (Super
Nintendo), . ‘ e o ; i
L L R C g i - 3 S S ' e .ca A chaniie course gdslne‘:’ i} G
F1‘ Role Pestioniinm | § L& i i | Vargent vous est crédite’..Comm?’-E_a_,_._\*o‘;l:_ '
|~|||'|tenc|o)'r 2 "3 : sl & e et o[ pourrez l'investir dans de nouveaux
Super NBA LU D 5 - s _..:é_quipements. i’_lélsieurstmusi '
oy : : : ‘accompagnent dans votre gt
Basket Ball = | postérité. Les graphismes e
(Super 00" 01 68 sympas, Panimation est assez flu
. LB INaAl || | sonesttrés moyen. Clesten faitplus unjeu
Nmtendo), [Py O . e d’action qu’une véritable simulation de
Mortal Kombat /== diss S GP-1, unc course de motos qui irse, Plus de détails le mois proch
(Super Nintendo), e 8 E ' w  décoiffe ! La vitesse sans les chutes | Y o Y
Dragon Ball Z2 =\ S ' . e
Tt Le mois prochain
intendo i
Astei (uper dans Banzzai :
Nintendo), les supers Tatoos de

e ) ) Dragon Ball Z2
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in en'o! ytic Quest (Game . - pourron pas
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Les prik des cartouches : c'est simple ! Deux
pefits bonhommes qui tirent a la corde et deux
prix en dessous. Ga veux dire quoi ? Que le
prix est entre les deux ef approximafivement
plus prés du prix de gauche que de celui de
droite. Un exemple ef on n’en parle plus :
450-550 pour les bornes et [e prix est
d’environ 480 F. Voila, c'est fait...

visuel extrait du jeu Kirby's Adventure @ Nintendo - visuel extrait du jeu Super NBA Basket Ball @ Tecmo - visuel extrait du jeu Jurassic Park TM @ 1993 Universal City Studios, Inc. & Amblin Entertainment, Inc.- visuel extrait du jeu
.| Asterix © Infogrames @ Les Editions Albert René 1993

!

b

auteurs. Crédit photo et Copyright : Nintenda,Nes, Super Nintendo et Game Boy sont des marques déposées par Nintendo Co.Ltd - Couvertur : Dragon Ball Z © 1993 Banddai, - visuel extrait du jeu Mortal Kombat @ Acclaim - | “
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Konam:fSNES)

L'homme chauve-
souris est de retour
dans cette adaptation

du célebre film-de Tim

Burton. Cette fois-ci, il
doit contrecarrer les
plans du célébre
‘Pingouin qui envisage
sérieusement  de

maire de

clowns, motards a
téte de mort, lanceurs
de couteaux,
‘pyromanes corses...

_heureusement

. Batman est Ia pour: les

tiner. |l dls ose sur'

. d*a_fmeg.'té'll_gs

“pistolet rope

. fait trés n

: ___cl_asél_;ques L’goss de fn

~stages, il y a une
scene sympatoch
~avecla

Mob ‘ile 1)..

Heureusement “l
pourra ~ ramasser
pendant sa ballade

ine de dangers des

: _jdlfferentrets ! ;

ch ne d{nt pos e dréle de se fmre attraper p
Surtout I sque cest par le bra mu_sgle de Batman |

nt a Iamblance ;
est comme celle du film,

0 est a dire superbe ! Seule I'animation
m’a laissé str ma faim. Batman réussira-
_..t |1 a dejouer les plans._-de I'infame

Batman fait d'une pierre. deux coups avec tm suparbe "
coup de pled saute... El"ﬂcace non ¢ 1 .

" mosqué !
Mnlheureus

utlllser onc¢
. avec

- .

“Surprenadte
de notre héros

ment pour lui
cccoupde

cape lui retire

de I'énergie. A

35 55 20 90
gagnez

)
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HE 6880 33

DEFIE RLIEN ET GAGNE DES SUPER CADEAUR

et sur votre minitel :
4 le N°1 des bourses
d’échanges de jeux vidéos,

D0 19 code cANAL 21

pour les appels 36 68 la taxation ne sera que de 2,19 F par minute.En 36 15, la taxation est de 1,27 F la minute.
pour les appels 36 70 Iata;a’aunnesemquede&JQFp:rhcomemn lus 19Fparnm|nute i * CODE MEDIA
Ces services géniaux sont édités par News Télémédia, BP N° 428,09, 7 4 Paris Cedex 09, 4




Expres

“Il était une fois une sorciére
nommée Castomira. Elle vivait dans
la contrée d’Arcus et souhaitait la

destruction du monde entier...” ( §

Wouah la mégalo !)

Clest la que vous intervenez pour
anéantir son diabolique projet et
assurer comme d’habitude, la
victoire du bien sur le mal ! Un par
dessus en 3D isométrique (si vous

comprenez pas le terme, regardez |

les photos, ¢a aide), vous avez le
choix entre 4 personnages avec

chacun leurs caractéristiques et
armes propres (Diane [‘archer avec
bien évidemment son joli arc, Jedda
qui n'a pas son pareil & 'épée, Erin
le guerrier et, Bead le fréle

magicien). Il fant souligner 2 |

bonnes choses : on peut jouer & 2
simultanément et on peut méme
sauver ses parties | Tout au long
des 8 quétes que vous propose cette
aventure de 12 megas, vVous

traverserez de nombreux niveauy |
truffés de trappes et d’énigmes

toutes

les unes|
que les
autres !
Bientit
s ot

SNIN,

" (System SISNES)j
~_ Sorti en premier sur
. micros sous le nom de
- Silly Putty, voici une
“ cartouche qui appor-
. tera humour et chaleur
dans votre chére
maisonnée. Et pour
cause... la boule de
~ gomme que Vous.
* incarnez est vraiment
' tres spéciale. Elle peut
~ absorber, gonfler (pour
mieux éclater !), écra-
ser (les monstres de
préférence. !), et
s’allonger pour passer

:.Mzmwmzm;z

(Actrwsmn!SNES)

-L’aventure que vous allez vivre se. déroule
. dans un; futur plus ou moi
inconnus ont décimé votre famille et pour |
vous venger, vous décidez de constrtire un |

 proche. De vils.

gros robot bien costaud, le ‘Mechwarrior !
Vous évoluez dans un décor en-mode 7 a la

- recherche des terroristes, assassins a
“Poccasion. A coté du coté “shoot’emiup”, il |
y.a aussi un coté gestion, assez simplifiéne |
vous en faites pas ! Dans un bar malfamé, " |
vous ferez d'intéressantes rencontres, vous |
en tirerez des infos a ne surtout pas
négliger. Dans votre Q. G., vous pourrez.

négocier.  vos
contrats et
obtenir de plus
ampl
renseignements
_sur les missions.
Avec les sommes
récoltées en cas

équiper et/ou
vous acheter de

e ?lu er Putty, un nouveau 'héros qm peut se

rmer | nns tous lessens... %

de Plates—formes en plales formes.- Votre |

.but est de sauver. les “bots” et de'les

i tou;ours, ilya
“des ennemis qui
ne sont pas du
tout d’accord :
tomates, ceufs,
martiens,

araignées... et
des boss pas

*_en feront baver !
Avec une ani-
mation totale-

courant
novembre si tout va bien.

+ ment délirante,

ce 1eu qui sortira bientdt sur la Super
J:hnte:ngio, vous éclatera sans aucun doute !

PAGE 6 ' SEPTEMBHE

ramener 2 leur soucoupe volante. Mais |
comme

ressorts,

~ cotons qui:vous”

pour

" LAMBORGHINI

1 hnemres‘l

de succes, vous
pourrez mieux

nouvelles |
machines = de
mort. Et tout cetaév
assouvir -

votre uengeance qm, ]e vous le rappel!e,

mange tres froide !

HMHH(‘M ﬂim EW

Connu des possesseurs de_
‘  micro sous le nom de Crazy
~Cars 3, = Lamborghini -

American Chalfenge propose

'L sympa. ‘Dans la premiére,
_vous courrez seul sur
plusieurs circuits des USA,
pour gagner diverses .
~ courses, tout en pariant de .
votre capital, ceci pour
. ‘bolide pour ainsi gagner
d’autres courses... ll y a aussi
un mode deux joueurs,
excellemment bien réalisé
~avec un écran pour chacun

“Split'Screen”). Une autre
. option vous permet d'utiliser

votre superscope qui traine au fond du -

placard pour canarder ceux qui osent vous

| dépasser, pendant que votre copain pilote

votre caisse. “LAC” est un jeu qui s'annonce

sous les plus bedux auspices (peut-étre
et oue l'on attend avec

4 des options de jeu assez.

~ P'argent afin d’augmenter

_ pouvoir customiser votre

des joueurs (ca s’appelle un

L HEARanE ——

HGuM 250 |
SLaseEx I

L'mtcneur de votte. vaisseau.. l.n hqute technolog;e est au rendaz vous pour vous mder Q mener
.0 bien wotrc mission. Une ndqptotlon réussie du dessm animé nobotech.. ; .




'ON l,

I.a rentrée 93 apporle son lot de
nouveaux intervenants sur le
marche des jeux video
notamment Sony, le géantde
I'électronique grand public, qui se
lance avec frénesie (tous les jeux
sont prévus en novembre) sur
Super Nintendo. Prés de six titres
sont annonces ; Last ActionHere, | =
Cliffhanger, Skyblazer, Flashback, '— =

en Il]lal'lll dns le ]lll)l:llall‘l Ellm en montognc et vous aurez fort a faire pour vous en sortir |
" NUmMero. ' : - ,

o Pro;ect Reallty . la co@ﬁ@te
_ Nmtendo 64 bits ! 1 . % Rl
Flm les rumeurs C’ est ofﬂcrel, il m’y aura ;‘
pas de lecteur CD- Rom pour la Super ‘{

~ Nintendo. Pas Ia peine d’ eplloguer dessus, pas
de chateau en Espagne, on se oalme, on arréte les
_fantasmes PAS DE LECTEUR CD-ROM Nmtendo ;
pour la Super Nintendo ! C’est clair ? 8
En revanche, rejomssez-vous, les projets de la socléte ;

a8

memorre,

Ia Super Nrntendo fa:t partle de la generatlon des 16 blts. Pdur schematlser, oette
. "Pchine G

nt d’ allleurs rmpress:onantes mlcroprocesseur 64 blts,

mr!hons de couleurs é Pecran), gestlon de la 3D en temps réel

3

telewsnon haute déﬂmtlon. Pour résumer, cette oonsole depassera tout’ ce quu se fait aotuellement
dans le domalne Iud[que meme dans les meilleures salles. d’aroade. ‘Autre aDpllcatlon, toujours

pouvoir en\nsager des apphoatlons virtuelles de quallte (3D formes plemes ou oarrement lmages
de synthese] On peut s attendre a VOII‘ ﬂeurlr toutes sortes de perlphénques dedles a fa machlne
(gants, lunettes 'é cristaux llqmdes...) La date de sortle est prévue pour I’annee 94 en aroade et
pOur T'année 95 dans les foyers pour un prlx d’en\mon 250 $ c est a d|re 1500 francs.

2 1

Chuck Rock et Equinox. On vous (Ilffhonger, d‘oprcs le dermer film de Stallone. L'oction se déroule comme dons le :

nippone pour les années a venir sont encore plus fous que tout ce que vous avez pu
amaginer ! En effet Nmtendo vient de passer un accord avec la so‘crete S|Ircon Graphrcs
= & MIP:"" ;Technologles pour deve!opper une nouvelle plateforme Iud|que 64 blts. Pour

bits sera envnron 16 fo;s:_plus pu:ssante que la- Super Nmtendo. L : : .

equwalant a un mlcroprooesseur 10(1 MHz (c est é dire plus ramde que n |mporte quel PC du :
marche, méme un 486. Les connalsseurs apprecreront), ‘carte graphlque 24 bits (¢’ est dlre 16:{
100 000 polygones générés par
seconde, 100 Mlps (100 mllllons d’instructlons par seconde), textures et “antlahasmg” en temps'--.
réel (techmques utlhsees dans Termmator 2) et resolutlon graphlque compatlbles avec la_future

ludtque, la reahte \nrtuelle. En effet cette console sera si puussante que les dévelopeurs font enfi n'

ruru'

Dans le 3¢me Millénaire,
accompagne PIX
dans ses combats

= 3668 74 8

| Dialogue avec les Players comme toi
et échange tes cassettes et tes impres-
sions de jeirx.

= 367097 32

2,19 F/Mn (pour les 36 68)
8,76 F/Appel, 2, 19 F/Mn {pour les 36 70)

PREHISTOPIX




Les petits personnages du jeu entierement
réalisés en patte a modeler & ['origine...

- LE SALON DE LA HIGH-TE

pour obtenir toutes les infos sur Supergames 93
mais aussi sur les nouveautés de la High-Tech de loisirs.

Devenez un visiteur privilégié de Supergames 93 en profitant de tarifs exceptionnels.
Commandez dés aujourd'hui votre :

"Formule Journée a 30 frs au lieu de 50 frs sous forme d'une carte coupefile pour les animations du salon
"Formule Non-Stop" pour 95 frs une carle nominative vous permetira d'enfrer autant de fois que vous le voudrez
sur Supergames pendant les 5 jours.Cette carte vous servira également de coupe-tile pour les animations du salon.

Oui, je commande "Formule(s) Journée" et/ou ma "Formule Non-Stop",
je joins mon réglement de frs par chéque bancaire & 'ordre de Showay.

Nom : . Prénom :

Adresse :
Code Postal : Ville :

Pour la "Formule Non-Stop" adressez un bulletin par personne ainsi qu'une photo d'identité.

RBulletin & découper et & renvover a SHOWAY., 70 rue Compans 75019 PARIS



Sorti déja sur de
~ multiples supports,
" notamment sur micro,
Sim City débarque en
cette fin d’annee sur
Super Nintendo. |l s’agit -
d'un véritable jeu
stratégie. Vous jouez le
role de maire et de
gestionnaire - _
jeune citée. Vous pou-
‘vez a loisir emprunter
" de l'argent (qu’il vous
faudra rembourser 16"
- ou tard !) pour le réin
~vestir en divers cons-
{ructions, écoles, usi
nes, immeubles... I'im-
ortant étant d’élaborer
e plus rationnellement
possible ses cons-
1ruct|ons, en installant
_par exemple les biblio-

- theques prés des usi-

~ nes, histoire de monter
Pintellect de tous, en
méme temps que leur

tion Bowser, le tern
tyrannosaure

~des dinosaures en

: moment 1) traine d
- les parages prét a ruiner vos efforts e
écrasant vos batisses fraichemen

: truites ! Vous ne pouvez malh

reusemént as ros'chose co tre lui, si

L;r}, ‘ent :
souligner, sur Super Nlntendo est: une

_sacrement bonne nouvelle pour les ama- 4

eurs de stratégie un peumegalo !

H tout moment, |I est posslble de wsunllser
le toux de criminalité por régions.

Optloa sympa, la vue d'une portion dc la wlle
en 3D isometrique. 7 7

d'une

créativité | Mais atten-

's icdnes servant au jeu
réunis dans un coin de I‘ecron. :

ément, c'est lamode |

Expres>

Excellent sur Megadrive (sous le
nom de “Davis Cup” ),

| “International Tennis Tour” arrive
sur SNIN . Uous avez toujours la

18 possibilité de jover de 14 2

B joueurs, en simple, en double, dans
& la méme paire ou non, de vous

entrainer auy services et aux retours

et de choisir les différents tournois

B disponibles... enfin toutes les

options classiques des jeux de

lamu clpnhte aw trop grond en
construisant de nombreux centres com-
merciaux déserts. De méme pour les quartiers

res: entielle: mocr.upes Lo

SPECIAL SEPTEMBRE

50 F sur S.N, MD, GG, GB

| tennis quoi ! Un jeu qui devrait
faire rudement plaisir en cette déja
fin d'année !

ACHAT ECHANGE

LE MAX POUR TON FRIC

L.e second
GRATUIT !

Ecluzge de Jerx

CLIC PHOTO VIDEO

88, BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL : 43 55 60 54 Métro : Chemin Vert

a1 Sega sont des ma



77 "n ce qui concerne la
~ version Super Nin-
tendo, on nous
promet encore et
~ toujours, non seule-
ment une jouabilité exemplaire,
mais aussi une réalisation
technigue qui devrait, si tout se
passe bien, placer Jurassic Park
au top. Pour ce faire, Ocean,
contrairement aux versions Game
Boy et Nes, a décidé d'inclure
dans la cartouche des phases en
trois dimensions (comme sur les
versions micro) pour les explo-
rations de batiments. Un monde
~ en 3D ou vous devrez affronter de
dangereux dinosaures a la
recherche de nourriture ou tout
simplement d’amusement (eh oui,
méme les dinosaures s’ennuient).
La cartouche de 16 mégas (je
vous laisse imaginer ce qu'on
peut stocker avec de telles JuT-R
capacités) vous proposera {gp&is ;m—ssgx“'
normalement des graphismes catastrophe est que le
entiérement en 256 couleurs et  plat de résistance, ce
~d’aprés ce que j'ai pu entra-  Sera veus... s vous n'ékes
percevoir, a rumeur est fondée.  P9s capable de éviter |
En cours de redéveloppement ] -
(Ocean n'était pas satisfait de la premiére mouture, et plutét que
de mettre des rustines ici et I3, la société a tout redémarré a
zéro), on en sait encore peu sur 'avancement réel du jeu. Le
projet est tellement secret que nous n"avons pu qu’ i

Une des scénes

: plus pure et parfaite. Al

j'allais oublier de vous signaler que j'ai

musiques du jeu et qu'elles sont tout simplement superbes. En
outre, il faut que vous sachiez que la bande son s’adapte

‘constamment & I'action. Imaginez un peu une douce mélopee

“qui laisse place a une musique inquiétante, annonciatrice d’un
danger qui se rapproche ! Comme quoi, avec Jurassic Park, on
n’en aura pas que plein les yeux mais aussi plein les tympans,

Septembre N' 13 - MEGADRIVE - MASTER SYSTEM - GAME GEAR

baston “GORENY
sur Megadrive ?

CHENn preview

% Aussi bien que Parcade !

¥izite de
SEGA USA

Les news
de la rentrée

catastrophes du film:le | -

Ce mois-ci, “le” mag des consoles Nintendo fait le point sur I'état d’avancement des Iutures adapt
les temps (ne serait-ce qu'en terme de recettes). Pour ceux qui, occupes qu'ils étaient a faire b

Dilophosaurus...

Dréle.den

om pour cetle p

(honte a eux !), rappelons brievement de quoi il s
de chez Ocean qui ont oublié de naitre idiots eure
amis les dinosaures. Encore plus fort, cette fictio
montagne du jeu (ceux qui ont acheté le dernier
I'editeur specialiste de la licence de film se sont
Spielberg enooormes recettes, d’'ou succes ass
les maintenant incontournables versions micros e:
tabac aux US et qu'il arrive bientdt chez nous, |
choses, Ocean confia le developpement du jeu
trouve le siege d’'Ocean) et I'autre a San José en G
de leur travail.

ctite béte au demeurant charmante... €

taille ce ne sera pas le moindre de vos problémes. €lle crache du venin... :




5 de ce qui promet le plus grand film de tous
te, ont negligé d’acheter leur Banzzai d'éte
Tout commenca le jour ou les top managers
it d’'un projet de film avec pour vedettes nos
it étre realise par nul autre que Spielberg, la
zai comprendront). Les tétes pensantes de
 dit en leur fort intérieur que : dinosaures

ur tous les inéevitables produits derives dont
soles. Effectivement, alors que le film fait un
2 Jurassic bat son plein. Pour bien faire les
 equipes, I'une basée a Manchester (ou se
nie. Mais, sans plus attendre, voyons le fruit

tion entre 'homme et la béte se fait avec 65 millions d'anné

L aveg VOUS GVez-une

OCEAN SOFTWARE LIMITED
25 BOULEVARD BERTHIER
75017 PARIS

TEL: (1) 40539286

FAX: (1) 42279573




vez vous remarqué comme

les linéaires de votre
hypermarché local avaient

tendance a se remplir de

figurines, poupées et

autres gadgets a la gloire de nos
prématurément disparus amis les
dinosaures ? De la peluche tricératops
rose bonbon au tyrannosaure cracheur
de savon liquide, nul n‘échappera a la
folie préhistorique. La lame de fond
Jurassic Park viendra bientot déferler
sur nos cotes et, avec elle, une flopée
de produits dérivés dont un tas de
versions micros et consoles du film
qu'on doit a Océan, grand spécialiste
des conversions de succés cinéma-
tographiques. Je sais, je me répéte un

“DO0165

e

-

i

peu (cf. Banzzai 14), mais que voulez-vous, les vérités sont
toujours bonnes a dire et a redire.
e -~ | Bénéficiant d’une vue isométrique aérienne, JP NES n'a pas
: E . ; - | fondamentalement évolué depuis qu’on vous en a parlé en
aodt (il faut dire qu'il était pratiquement terminé a I’époque).
Les missions et les graphismes n’ont pas globalement
changés (voir photos). En revanche, la jouabilité qui laissait
encore & désirer a été trés largement améliorée. Ainsi, les
déplacements du personnage sont beaucoup plus fluides et
celui-ci se révele beaucoup plus maniable ce qui n’est pas un
mal vu qu'il est presque constamment assailli par des hordes
de tyrannosaures, de velociraptors... Bref, pas de nouvelle, bonne nouvelle. On attend avec
impatience la sortie officielle du jeu.

ﬁl}muun;

-

i
g

LT

QUESTION NT : comment s'appelle la

personne que Denis adore embéter ?

A : Mr Simpson
B : Mr Wilson
C : Mr Johnson

ENVOYER YOS REPONSES
¥ B . . a 2
QUESTION N2 : Les deux amis de Denis ?z jeu POSTALES AVEC LES MEN

sont : tre CO : 3 Nom Prénom  Adress
A : Deux garcons eme i is Ma Indiquez la machine posséd

B : Deux filles : Nes Super Nintendo
C : Un garcon et une fille

a ' S
QUESTION N3 : Quel est le nom de Pacteur D 26 e 2 Les bulletins réponse so
qutjoue Denls la malice ¢ Concours OCEAN-BANZZAI ¢

A : Mason Gamble 25 Bld BERT
B: Jordy 75017 PARI



a aussi, pas grand chose a rajouter par rapport

avait été dit dans le dernier Banzzai, Je me contenterai
donc de rappeler briévement ce qui avait été annoncé

acequi

Les toits [lf s biitiments vous mettent o I'abris (POUF Un tel

mais le danget 16d

informatiques situés dans les batiments pour collecter des
informations indispensables a votre victoire finale. Enfin, il faut noter
que le sprite du perso est assez gros et que les dinosaures sont trés
bien representes sur Ig version Gameboy. Tout cela a et_e,rendu EENEAENE
possible par l'utilisation d'une cartouche d'une capacité de 2 G L= S ﬁ@

mégas, soit le double de la capacité habituelle des cartouches - R —— :
Gamebhoy. Comme pour les autres versions, je ne manguerai pas

précédemment. En un mot comme en mille, la version  de te tenir au courant de I'évolution de cet excellent jeu.

% a'c'_a s Game Boy sera identique en tous
: i points a la version NES. Comme sur
i les autres versions de Jurassic Park,
vous incarnez le docteur Alan Grant,
i a la recherche de Tim et Lex, les
deux enfants du film perdus on ne
sait ol dans le parc jurassique.
Comme sur Nes, le jeu sera
composé de six niveaux différents
| ol vous aurez a vous défendre des
~ | nombreux reptiles préhistoriques
- |l qui hantent le parc, Fort
| heureusement, vous avez pensé a
emporter votre bazzoka gue vous
rechargerez avec les réserves de
" munitions  qui  parsément
judicieusement les écrans de jeu. |l faut
cependant rajouter que le jeu ne se limite pas &
un safari de dingSaures puisquilxous faudra.

*

OCEAN FRANCE

Salut les Videokids,
les "Top"
sont chez Carrefour!

Pour découvrir I'événement Nintendo de la renirée 93, un bon tuyau:
& partir du 20 octobre prochain, chez Carrefour vous trouverez Jurassic Park, un jeu
Océan disponible sur consoles Nes, Super Nintendo et Game Boy.

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

7 Avec Carrefour
wi. || Jepositive! (@Y | carretour (g

de discount

PALTI MIKANOWSHKI




‘Commic vous pouvez Ie voir, le goal s npprete a dégager la'baballe.
Hdmlrez les petlts pomtllles qui simulent lo trn]cctouc du: bollon b

Mn pnro!e mais ¢'est notre J. P P.. nationof qui shoot au but. Mais il n'a
Ens trop de métite... Cest un penalty. Ca sent la lucarne |

4| Sur hzs bailes arretées, 1tsn it de faire a!tentloa pour.ne pas shuoter n'importe
ail en indiquant la bonne trajectoire. Tout simplement |

tsaﬂm.;z .@3.925

sumpnthique qui vous fera de
ttes moments |

Encore une histoire de trojectoire, mais cette fols -¢i ou corner, Pns

facile de visvaliser ol la n!le va atterrir. Ca se ]ouc au"juge” L

lHoucxh 1 tir dans laucarne e grand "R’ en haut 6-gauche vous indique
ﬂqwous&tes en mode "reploy”. Un: modcchouettee.;pmthuei g




!
b
\Q!_

PREPARE-TOI !

= o~ .

= !; .@0\_ ) aohummnwm!mmnmm. I

= Y. ViR ® '

. WA MORTAL KOMBAT® IS A TRADEMARK OF AND LICENSED :

x» MORTAEKTIMEAT FROM MIDWAY® MANUFACTURING COMPANY. ©1992 ALL s A_'T
o @ RIGHTS RESERVED. USED BY PERMISSION. ACCLAIM® IS A e

REGISTERED TRADEMARK OF ACCLAIM ENTERTAINMENT,
INC. ©1993 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS

RESERVED.

Des astuces, des jeux et des milliers de cadeaux & gagner bientdt sur 3615 ACCLAIM



ila eur, patiemment confectionnée
partir de cheveux de David (chaque fois
qu'il passe chez le coupe-tiff, tous les
:3_2 _d_u; _mn:s. je les collecte). Lionel avait

'- ur un egmsement;qm suuligna" -

retananl sa hﬁlla chevelure ét
_:maqulllage lnrl reussi.

I |mposant nuffet etart en eﬁet
e premler boss n'est pas bien

S _me:hont. Tout au pIus faut-ll évite ' ses |

Comment tu me

trouves dans
mon
déguisement ?

Lo pho

":lcmge me lmssant seul

‘€xcursion & dos de Damien en
_' tenue de chlen de guerr

barre par des hordes d lIWIteS qu|

s'étajent degutses contexte -
culturel oblige, en des créatures

directement inspirées de la
‘mythologie nippone. Pour etre

chaude, Pambiance le fut ! Je vous
raconte pas, enfin i : évoluant

dans des décors de toute beauté a

scrolling, tantot vertical, 'tantc‘)t
horizontal, cyclopes te|gneux

_génies du mal, et autres horreurs

innommables ne menagealent pas

leur peine (perdue) _
‘Heureusement que | mon copam et :-.
-mou avons plus d un teur dans '

/ '\'Ise In I:cte
principale ct ce
_ boss repartira
~ donsles

 prtondens.




1 - Nourriture
régénératrice.

2 - Boules de feu
comme arme.

3 - Bouclier,

4 - Paquet cadeau-

TIHE-. 5 ...“‘»?!;.. '
. 1P: 3‘ ""513?5'5&! sl il ""44" 2P {!”’”ﬂliﬁ'?.’f_ﬂ '

NATSUNE- | A2 JOUEURS

Comme le perso du jeu : un grand coup
de balai dans la console... On s'amuse
surtout & deux !

GRAPHISME __ 91%
ANIMATION __ 90%
SON 88%
JOUABILITE _ 81%
DUREE DE VIE_91%
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Nous voici au "warm-up”, préts a partir comme des bombes et a fondre
sur nos adversaires, histoire de rattraper le retard des qualifications !

. SCHUMOAOOCHER
. SEMNMMNO

.=l ESE

. PaTRESE
CBRUNDLE
CCRAPELL SR

- BERGER

“Y’a pas de secret. Si tu veux t'en sortir p’tit gars, t’as interét a étre tout petit pour
tenir dans Ia voiture, a avoir de gros bras pour tenir le volant, a avoir une petite téte
pour le casque et surtout t'as interét a avoir un ceeur gros comme ¢a !”. G'est ce que
me disait un vieux mécano quand j’ai voulu me lancer dans la compaetition.

DSoGNEWN=
Ca=37403
ITRTRITR TR TR TR TR
=«~=00.00
mhwhnngrh
NOulaG
g
. ey w  m

aihtenant je mesure
1m80, j’ai les bras
aussi épais qu’une
baquette pas cuite...
Et en plus, il parait
que j'ai la grosse téte ! Donc pour ce Notez & gauche la présence de la carte, et vous comprendrez pourquoi
qui est de conduire une j'ai quitte la route tel un mauvais ! La courbe était fatale !

vrai F1, tout faux ! Je (290 IR g Eroge ot UN SOFT A NE PAS

me suis fait virer

Malgré des décors assez pauvres, la

PLAC ER ENTRE TOUTES vision de la course est assez bien

dés lafin de la

premiére LES MAINS ! rendue avec une impression de

course. vitesse qui irait presque jusqu’a
Vous I'aurez tous compris, ce soft vous décoiffer (a condition de
s'adresse aux “tatillons du paddle” brancher son ventilot !). Vue de

et aux perfectionnistes tous azimuts derriére, la voiture a beau rester

o
> VOUS e1es Tl

ci que I'on choisit son écurie... Attention de ne pas se "planter”’ | Micux

B . e85

st vaut miser sur une valeur sire comme ['écurie Williams par exemple !
il me reste assez de pep’s pour tenir
i 1 : sl . u = . SERNMNO rF ey Par LY
mon “paddle”, et il me reste surtout du réalisme et nous propose une prenant par exemple un train de Z M. BRUNDLE £:NE a5
. Tk < v - = | =. B8 = =
F1 PHOLE POSITION pour continuer veritable simulation de F1 qui ne pneus trop dur ou des rapports trop o A ol
de réver. laisse aucune place au hasard et aux  longs alors que le circuit tourne tout 5= M. ALBORETO LAl = L
Vi 7t . y = B . CaOaFEL LR F oy [ A
p’tits joueurs. Méme en conduisant le temps, vous n’avez aucune 7 M. SCHUMACHER F7 oMy &=
AUCUNE ERREUR comme un Senna ou un Prost chance de monter sur le podium ou 2.5 A it
y ) = i 2 :
N EST PERM'SE I (d’ailleur Senna est absent du soft. de rentrer dans les points. Et ce sera e =B

~-
-

bizarre non !?), si vous vous plantez bien fait !
Les programmeurs ont joué la carte dans les réglages de votre bolide en

SRR S W
A B C D B3 REB RC RD

Quelques secondes de perdues, pour repartir avec une voiture comme
neuve... C' était le "Pit

, 0u plus simplement I'arrét aux stands.

Admirez ce virage pris a la corde, juste comme il faut et jetez un ceil sur
I'écran du haut qui fait office de "mega” rétroviseurs...

Une phase cruciale, il s'agit des lprés-régloges. Vous pouvez pratiquement tout régler : dureté de la direction,
a

choix des pnevs, étagement de la boite, vitesse auto ou non, dureté des freins, suspensions... TOUT !




i

PLOSYER # S
RIS 7 Hag . A
3 rs 5 07 S HEEEEES

Pendant que le joueur du bas art en sens inverse

profite pour sortir de la piste

Une trop gmndc uitessz en fin de li
sirement oublié de rétrograder ou

toujours la méme perspective (bof,
rebof !), le mode 7 fait le reste et
s'occupe de faire défiler le circuit
(plutét bien, méme trés bien
d'ailleurs !). Méme lorsqu’on joue en
solo, ’écran est “splité” en 2,
comme pour |'option 2 joueurs, la
partie supérieure de I'écran faisant
office d'énorme rétroviseur. Il est
donc impossible de jouer en “plein
écran”. Mais ce n'est tout de méme
pas trop traumatisant, car la
jouabilité reste excellente (je précise,
difficile au début...) et I'impression
de vitesse
presque

C' EST
VOUS QUI
VOYEZ !

Mais le “petit plus” qui m'a fait
plonger & pieds joints dans ce jeu,
ce sont les fabuleux arréts au stand :
a force de tourner et de tourner,
votre voiture finit fatalement

par s'abimer et la
conduite s’en ressent
franchement (les
pneus s'usent, les
suspensions fatiguent et

volant !

Une course bien ma

J'ai av gnoins
sauve le

swormn 1), 'autre en
partic

glne droite, et c'est la sortie dc route inévitable ! J'ai
e piler sur le frein. Dommage pour ma pomme !

la voiture ne tient plus la route).
Heureusement vous bénéficiez d'un
chouette ordinateur de bord qui vous
renseigne a tous moments sur I'état
général de votre bolide (cf photos). Si
votre chéssis ou vos freins sont HS,
c'est a vous de choisir ! Soit c'est I'arrét
et quelques poignées de secondes
perdues avant de repartir comme neuf,
soit vous continuez au risque d’aggraver
les pannes et de ne plus réussir du tout
a maitriser votre paquet de chevaux.
Quel dilemme et quel délice !

Et oui, tout ne se joue pas uniquement
sur votre acuité a la conduite dite
sportive. Une aptitude a prendre les
bonnes décisions, et surtout au bon
moment est indispensable si vous
caressez le réve fou (?) mais au combien
doux de terminer 1er et de sabrer le

| champagne en bonne compagnie !

w2 ONS’Y CROIRAIT!

Les dépassements et les accrochages
sont eux aussi tres réalistes (un conseil
en passant, mieux vaut attendre le
freinage ou tenter I'aspiration dans les
lignes droites pour doubler sans trop de
risque !). Pour accentuer encore le
réalisme, on voit méme assez souvent
crépiter surle
b, macadam les
étincelles des
voitures qui
R vous
précédent

ﬂegorde biea la to, et vous verrez tomber les petites gouttes de
pluie ! I‘lttenuon e prendre un train de pneus adéquate |

SIMULATION |
UBL SOFT - 1 A2 JOUEURS |

Maitrise des nerfs, talent et tactique sont |
les trois mamelles de la F1 | Ubi Soft I'a
bien compris. C'est superbe |

GRAPHISME  84%
ANIMATION ~ 90% |
SON 85% |
JOUABILITE  89%
DUREE DE VIE  90%

meser 9%

comme a la télé p'tit gars !).

Par contre les musiques
d’ambiance, style “musiques
d’ascenseur” deviennent vite un brin
saoulantes. On aurait préféré s'en
passer pour se contenter du
vrombissement du moteur qui lui est
bien rendu !

Enfin ce n’est pas bien grave, caren
fin de compte, UBI SOFT nous
gratifie d'un soft plutét “bien roulé”
qui nécessitera de votre part un
esprit de tacticien et des nerfs
d'acier, avant de goiter a la joie des
premiéres victoires.
Accrochez-vous, car c'est moi qui
vous le dit... N’est pas pilote de F1
qui veut !

Turbo Damiano.

—{ SEPTEMBRE 1993 |

n WL
3) b
JEUX VIDEO, ( by
INFORMATIQUE, ~3 7/ & /
INSTRUMENTS
DE MUSIQUE, g/ /i

VIDEO, DISQUES,
CD, K7, CDV,

BON POUR UNE ANNONCE
GRATUITE A L'INTERIEUR...

> b b b >
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TECMO- 132 JOUEUR

arcade histoire de retrouver la Dream
Team au complet |

GRAPHISME __ 90%
ANIMATION __ 94%
PESSLEYECERE | SON 90%
= 90%

DUREE DE VIE  93%

=
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es combattants (qui sont
" tous issus de sectes
secréetes ou sont des
mercenaires), comme dans
chaque jeu de combat,
possédent de nombreux coups a leur
disposition, et peuvent
g, réaliser de
.2y nombreuses
) combinaisons
} d’attaque qui ont
nécessitées
des
années

»

48 entrainements.
IIs s'affrontent’

dans divers endroits, ot pour
remporter la victoire il faut gagner le
combat en 2 manches gagnantes
(jusque la pas de différence notable
avec Street Fighter 2 ) '

Aussi, si I'adversaire est coriace, vous
pourrez réaliser certains coups
spéciaux qui demanderont un

Viens nous rejoindre si tu
es un homme p'tit gars !
T - et n'oublies pas que
: l'important c'est de
participer... enfin
presque !

*peu de pratique (en tous cas pour

vous, les combattants eux les
connaissent par ceeur) car la jouabilité
est différente des autres jeux du méme
genre (on ne va quand méme pas vous
resservir SF 2 & chaque coup).

Alors, on me cherche ?
Si vous arrivez donc a battre
les adversaires que sont
Kano, Rayden, Lyu
Kang, et les autres
dans un match “One
on One”, vous
arriverez a une phase
assez spéciale appelée
endurance, qui consiste a
battre 2 adversaires a la suite

_idée : avoir 4 boutons d'attaque a

persos sont un peu limité par les bords
de I'écran et on ne profite pas toujours
plamement del aJre dej 1eu

pour se défendre, c'est frés
intéressant et ca nous change des
combinaisons habituels.

“cest normal vu la machine !) la qualité

de I'arcade, est franchement sympa

surtout dés que I'on joue a deux !
Lionel & David

A signaler tout de méme une ombre au
tableau, malgré les bonnes idées de
bases : I'ambiance sonore est du
genre faible et on perd vraiment par
rapport a 'arcade. De plus, le sang qui
rendait I'action spectaculaire en AT
arcade, a complétement disparu
(histoire de ne pas effrayer les parents
certainement !), et I'ensemble a perdu
pour le coup de son intérét. Donc pas
la peine d’espérer retrouver les tétes
qu’on arrache et autres boucheries du
méme genre, remplacées par d'autres »
“fatalities” plus soft, la censure
Nintendo agit ici a fond ! Autre petit
défaut, un peu génant mais pas
dramatique, les déplacements des

dans un méme combat. Puis viendra
I'affrontement contre Goro, un
monstre mythique réputé trés puissant
(et il n’'usurpe en rien sa réputation !).
Et pour terminer, le combat final
contre Tsung, un vieux maitre chinois,
qui a la possibilité de prendre
I'apparence de tous ceux qui ont
participé au tournoi et donc, de
pouvoir réaliser tous leurs coups.

Sur I'nistoire, rien a dire donc ! L'idée
de réaliser un jeu entiérement
digitalisé a partir d’acteurs réels est
excellente et apporte une grande
profondeur a I'action. Autre bonne

{ ACCLAIN - 1 & 2 JOUEURS

Une cartouche qui Fait mouche |
Ca cogne sec, mais plus soft qu'en
arcade : exit les bains de sang |

GRAPHISME  90%
ANIMATION  90%
SON 80%
JOUABILITE  83%
DUREE DE VIE  90%

sa dispositions et un cinquiéme
que I'on doit maintenir enfoncé




AGE : Eternel

TAILLE : 2,13 m

POIDS : 158 kg

NE:?

ACTIVITE : Demon du . ' .

tonnerre Ce dicu vole comme un oiseau vers Raiden a des pouvoirs étrcnlges. €n Une petite décharge ¢éléctrique
A h 1 ses ennemis et les pousse contre le cffet, il peut se teleporter d'un par-ci par-1a histoire de calmer les

Eunmnc%:?ls‘r’l‘ﬁnrgg Itg;tg{c}%:{gut%mgt mur : c'est un vrai Torpedo | ?girgétsdngz csrgg-i?gour surprendre “ardeurs des vilains.

vaincre l'organisateur : le demon Tsung. . P i versaires.

AGE : 26 ans

TAILLE : 1,55 m

POIDS : 63 kg !

NE : a Austin, Texas / / |

ACTIVITE : Lieutenant de é,/ S ; G

Gapmmanda U e

Se,sr Tgs rrgd::sd% frgrgl;oﬁ c?r?ot.été capturés g‘iig:}p:)&rrt?\qui (sans sous-entendu pieds ! _ coriaces. Faible femme ? Mon ceil !

; ¥ 5

Q
Eon objectif': se battre pour les sauver.

AGE : 29 ans
AGE : 32 ans TAILLE : 1,85 m
TAILLE : 1,88 m PQ[DS : 9I_kg
POIDS : 95 kg NE : a Venice,
NE:? Galifornie
ACTIVITE : La vengeance : : ACTIVITE :
Seofolon ite e Comme Raiden, Scorpion peut "Come here ! dit-il bien Acteur
e honell i deneune Dt deteverger - Jpparolvs pow misxeécepaiolve . glwabiemedk Pollecommenom . IE=—SESE e Sicen il
: le vainere dans le tournoi. ' SHURuE S W0 CUp St ReTS | ﬁﬁih;ﬁ“ﬂs déclinez gentiment cette e martiaux. |l eatre uniquement

dans le tournoi pour se faire de la
publicite.

TAILLE : 1,88 m
POIDS : 95 kg
NE:?
ACTIVITE : Membre d'une secte de

Pour cviter toutes sortes de boules Sub-Zero est terriblement dangereux

ninjas. de feu et effectuer une petite avec ce pouvoir qui vous gélera f“hem"’"'“gt,if ‘%‘;P de pied chassé,
Son uniforme indi lement qu'l lissade vers les méchants, utiliser le pendant quelques secondes. Ii M e

5 rtient & la secte Lin Kuei, dévouce au lids ! mérite bien son nom !

meurtre. ' . B

AGE : 35 ans
TAILLE : 1,82 m
. Vi
:gms 192 kg J €n concentrant ses forces intérieures,
i Johnny enverra une boule d'énergie.

Rvec son éclair aussi tranchant quune
lame de rasoir, vous pourrez en
surprendre plus d'vn,

ACTIVITE : Membre du “Dragﬁ{h f
Noir” j

J Kano se met cn bovle (comme au
" Un mercenaire cruel et orgueilleus, & la solde

bowling).pour préparer un “strike” |

du Dragen noir, Il entre ans le tournoi AGE : 2000 ans

pour une seule raison ; tuer | TAILLE : 2,50 m
POIDS : 249 kg

l.l“ KANG NE : sur Kuatan,
systeme de

AGE : 24 ans Shokan

TAILLE : 1,55 m ACTIVITE :

POIDS : 84 kg
NE : a Honan en Chine
ACTIVITE : Moine Shaolin et marin

Prince de Kuatan

Mi-homme, mi-dragon, Goro est
l'indétronable champion du tournoi

ey =% Couﬁ de pied sauté fulgurant de la Cette boule d'énergie est le pur fruit
Ll_Qré‘gt:’% Il?o{ﬁsm[?l?;orgﬁrn:;ailg:enter e part de Liv Kang qui se prend d'années de travail au temp?@ de
ge P B décidément pour firuce Lee. Shaolin.

temple Shaolin dans ce tournoi mortel.

Mike et ses & bras avant son opétation.
Maintenant, il lui en reste 2 (normal), il a
perdu les muscles mais a gardé...

la grosse téte !




Cheat Mode ! Quand les images en noir et blanc apparaissent,
8 maintenir tous les boutons du paddle 1 appuyés et tourner le pad
deux fois dans le sens des aiguilles d une montre.
Vous pourrez jouer avec de nouveaux perso en mode "versus” et
jouer aussi avec le méme personnage !

“Notre inégalable maitre Street Fighter 2 nous a appris I'humilité et le respect. Si jamais un jour tu
faillis a cette régle, plus jamais tu ne pourras prétendre appartenir a I'honorable clan “jeux de
bastons” et de Ia contree Khi Tapeh tu devras partir...

Souviens toi de I'ignoble traitre Ultra man : par sa réalisation infame et son originalite qui se
noyait dans la bave du dragon, il fut exclu du clan ! Mais ce triste sort ne sera pas celui de tous
les guerriers du pays de Ia Grande Castagne !

oi, Dragon Ball Z, je sais que
tu as les qualités d'un
parfait moine “jeu de
baston”. Mais ne sois pas
vil et n'use pas de ton
succes & I'écran pour retrouver ce sUCCES
sur les consoles.

Un Systéme de jeu qui
innove !

Il est vrai que ton systéme de jeu a bien
plii au maitre : quand les combattants
sont loin 'un de I'autre, 'écran se divise
en deux (pour s'en convaincre, la

tout de suite remarquées : le trait subtilde e te rappelle rien, le chant des oiseaux
tes graphismes, hien que parfois grossier, ¢'est beau, tout simplement...

meilleure solution c'est de regarder la retranscrit bien I'ambiance du dessin Et si les décors ne feraient pas tressaillir
.~ photo juste a droite !), et cela sans que la animé. Le son que tu nous fais entendre, la moustache d'un membre du clan “jeu
-~ -machine-ne rame. Une sorte de petit radar - nous rappelle le-chant-des-oiseaux du ~de réflexion” (quededragondumalles

 permettantde savoir ot 'autre se frotve -~ Jardin: trouve derriere 1a oH
ainsi que de suivre la trajectoire des cour. Mais si  toi, petit étre de la ville ca deux joueurs peuvent s'affronter et qu'un
boules de feu et championnat est méme possible. Une
autres Le maitre a aussi apprécié de pouvoir option peut-étre classique mais qui
projectiles retrouver tous ses combattants préférés : donne toute sa dimension aux combats !
dévastateurs. Sangoku, Sangohan, Yegeta, Picolo, les

Alors, au final ?
“Yoila, mon éleve, sache que tu ne seras
point le jeu de I'année mais que ton espit
combatif et ton originalité ne t'enterrerons
pas en tant que jeu de la journée, mais
bien commle jeu du moment, ¢'esty
tout."- (Tié Ry ,20 AY JC)

Lee-0-Nel, 1993 AP JC

cyborgs... ils sont tous 1a. Ne le dis &
personne mais le maitre adore ton dessin
animé !
Mais si la bave-du tigre n'atteind
pas le vert dragon, n'nésite pas
| a utiliser tes méga coups

| spéciaux que je t'ai enseigné
durant ses longues années.

Des coups qui PS : “je tiens, ainsi que toute la rédaction,
ont... mal ! 4 remercier Vegeta qui nous a envoyé de

Ces coups qui fendraient en : delicieux chocolats suisses, slurp "
& deux n'importe quel membre *—
h§ du clan “shoot’em up” (que le BN . _
\ dragon du mal les emporte
) les personnages ne
peuvent les faire que
s'lls sont loin de leurs
adversaires.
-“L'écran se centre
alors sur celui-ci, et
I'exploit céleste se
produit™- (Tié Ry,
300 AV JC).

Si jamais tu n'es
pas convaincu de
tes qualités, sache
gue le maitre les a

BANDAI- 1 32 JOUEURS

pour plonger avec délice et brio
dans les circvits de la Super Nintendo !

| GRAPHISME

reaér 90°%

g

o
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3 : - fils de Vegeta, il a un sens du

#9415 OF SURYOUT. B : =g combat incomparable.
d'impressionnants combats contre ' : Détestant les cyborgs, il suit un
les plus puissants gueriers, il : : entrainement sévére et devint
devint enfin un Super Sayiajin. _ enfin un Super Saiyajin.

fAttention ! Cet "homme” est
dangereux : Perfect Cell est dans le
¢ jeu comme dans
le dessin animé
le plus méchant
« du lot, Toujours
i prét a tout pour
% vaincre, méme

W au pire...
‘.

“transforme en cyborg. Il a ainsi un
“cerveau hulﬁdiri_"(_’;i"liﬂ' corps

‘mécanique.

| 4\é&| ™ PAGE 27 = SEPTEMBRE 1993



€t oui, vous ne réver pas... Asteri

n a

 vole ¢t méme plutst bien comme vous
 pouvez le voir. Dans certains actes, il
' '."'?q.s"d!thes...solutions:pq_u'r;.s_.'je_n_-_

—
. 2 Ay 52
_J_ m e

nchouillard nous propose
gendaire résistance

xcestlaGrecetres

o des enile |

~ lunivers d’Uderzo, on va pas s'en
_ priver! Alorsarrétonslales
 Questions meétaphysiques

-ﬂﬁ}_{;{ ]

FiFEr




T'inquiete pas mon p'tit bout
d'chou. Ton papa va revenir
bientot ! Son copain Astérix

vient le chercher !

Un jev facile (quoi que [) avec une
animation superbe et surtout un
personnage attachant et dréle |




. communigue en faisant

- apparaitre un petit message
~ au bas de I'écran, et en
méme temps vous pourrez

vous parle.
Le scénario est

mesurez a lui sera trés

périlleux.

Si votre vaisseau fantastique, mais
doit vous la réalisation
donner , n‘arienalui
certaines § enlever:
informations, il graphismes

vous les , fabuleux, effets

— : b st i _
Gundam, si vous eonnaissez, vous étes trés forts... Normal c'est un dessin anime qui
n'est jamais sorti en France. Et si je vous en parle, c’est que Cybernator est un jeu
d’action de Konami qui s’en inspire ! Comment je sais ca ? Ben on est pas
journaliste, oui ou non ! Enfin bon, ca débarque enfin sur Super Nintendo et ca va

faire beaucoup parler de lui... A coup sir !

" histoire est simple :

iy

désigné pour éliminé
I'empire qui menace la Terre. Votre
role est plus précisément d'aller
combattre 'ennemi a bord d’'une
robot dernier cri, et de réaliser des
missions périlleuses. Courage et on
yva !
Vous combattez d’autres robots,
esquivez les tirs ennemis, shootez
I'adversaire avec vos armes
(nombreuses z'et variées), et
d'autres z'encore que Vous pourrez

_. vous faites partie de SCURE o e = =
g (©0uipage quiacte Voici une grosse fusée bien protége™ = s #
i mais qui va bientdt redescendre sur e

Terre, vu votre puissance defeu.

Mieux vau

- H ab lane voek
surprise ¢t leur rec

ramasser en chemin. Les aires de
combats sont toutes trés différentes
(et belles en plus), et les missions
s'enchainent les unes aprés les
autres car le scénario de ce jeu est
diabolique. Heureusement, elles
vous sont trés bien expliquées juste
avant de les commencer, et I'objectif
principal vous est toujours précise :
soit il faut détruire des machines de
guerres, soit empécher un météorite
de s'écraser sur la terre, pénétrer
dans des bases ennemies, etc...
Souvent vous serez amener a
combattre un méme homme, en fait
le chef des affreux du coin, et vous

ntion : des tas de p




Conseil : il Faut le détruire petlt a pet
en commencant por le bas !

Pour un big boss, c'est un big boss.

qu rr‘mpmte un nombre d'ennemis impressionants, qui ont chacun une
\particularité propre, des points forks et des faiblesses, mais que vous
éliminerez au fur et 6 mesure.

Un coup de poing per:utqnt.

,_Ts'.r SR e

Une canon trés efhcnce.

a2 |

& premier
frﬁ‘ifid
emi est
assez facile
r; f!‘iﬁﬁl“;(’ ek

VO Vous
mettre en

avant le
plat de
résistance
qui ne va
pas tarder,

forme -

spéciaux en tous genres,
musiques superbes, et de plus,
I'action est toujours présente,
et combattre a bord de votre
robot est une sensation unique.
Des fois vous verrez des petits
bonhommes s’enfuyants : ce
sont en fait les pilotes des.
vaisseaux adverses que vous
avez détruits, et ceux-ci
apportent encore plus de
profondeur au jeu.

Il faut dire aussi que la jouahilité
est excellente ; tous les
boutons de votre paddle

_sont utilisés et rapides a
prendre en main (voir le
paddle qui explique tout.
Si I'on fait pause, on peut
aussi obtenir une petite
map qui situe votre
position et vous montre
I'endroit a atteindre.
Avec des options trés
complétes, le tout est
excellent et le jeu est
génial.

| Que voulez vous que je

| vousdise de plus !

s de L‘ersf,r

I(.

Attention au bras de cette étrange machine qui veut vous dire bonjour en
essayant de vous percuter le plus fort possible, A mon avis, je ne lui
tendrai pas la main! T

U:71ne

B : SHUTER

H: “Rroost"
R : ROUCLIER
STHRT : nFFICHAGE DE LA “Map*

L : MHINTIENT DU TIR DANS LA DIRE('TH)N IIOU!UE

e la roche :
mr.[gmm : David Taborda

_ 1 JOUEUR

| Un must du genre ! C'est beau, trés beau
méme ! Il y a de I'action (et de la bonne

@ tous les niveaux. On aime quoi !

lGRAPHISME  91%
[ANIMATION __90%

{DUREE DE VIE 8?%




Si je vous
dis qu’a des années lumiére de la

Terre, sur une toute petite étoile, se trouve le Pays des
Songes, et qu’un jour les réveurs se réveillérent sans avoir reve (horreur,
enfer et damnation !) et que, irrités, ils s'exclamérent “il a du arriver quelque chose a
la fontaine des réves”, et qu'en plus ils découvrirent que I'ignoble Dadidou etait le
responsable, et que de ce pas Kirby le plus courageux d’entre eux décida de retrouver

les sept morceaux du sceptre étoilé... Est-ce que vous me croyez ?

- 1 : Ceci est une étoile de Warp Zone. 2 : tu attraperas ce truc en
B battant les boss. 3 : cette bouteille te donne deux unités d'energie.
4 : ce bonus parle de lui méme. 5 : Le "M" te redonne toute ton
énergie. 0 : ce hochet te rend immortel pendant un court moment.

en vous avez intérét, et

pas le choix ! Kirby est
| une petite boule rose qui

a létrange capacité de

pouvoir aspirer tous ses ennemis afin
de les recracher ou encore pour leur
voler leurs pouvairs. Chacun de ces
sept niveaux a traverser est en fait une
énorme map comportant plusieurs
portes différentes. Les portes
numérotées sont des niveaux a
scrolling tantot

o

Voici l'un des trois binus stage, digne de "le bon, la brute et le truand”™. Une
sorte de duel ou il Faut Etre tres rapide.

Le voici, c'est bien lui, c'est le dernier
boss du jev, celvi dont dépend la
libération du pays des réves.

horizontal, tantot vertical, tantot les
deux, dans lesquels Kirby devra se
frayer un chemin tout en avalant ses
ennemis et en découvrant quelques
passages secrets (ceux-ci pouvant
agrandir la map principale !).
Croyez-moi quand je vous dis qu'ily a
aussi des portes comportant des
bonus stages assez
marrants comme un
duel au soleil
complétement
délirant ! D'autres
comportent des
pouvoirs

OUE DOREE

— m—r— ~—

Kirby se prend vraiment pour Strider ! Il execute sous nos yeux une superbe

KIRRY Hu(X) POUVOIR(S) !

{ : PETIT PARMPLUIE POUR DESCENTE FACILE ET POUR DUR FRAPPAGE. 2 : JOLIES EPINES DORSALES POUR PIQUAGE DES FESSES DES ENNEMIS.

', wirpy LA super pouBout. Il : FAIT DODO MON COCO, €A SERT A RIEN MAIS € EST REAU. 5 : ENERVATION POUR FLAMBEE FLAMRANTE GARANTIE.
& : DECOUPNGE AVEE UNE EPEE LASEROIDE, TEL UN STRIDER. 7 : TRANSFORMATION EN BOULE DE FEU POUR FONCER SANS RISQUE. 8 : GLncnGe nssuné
POUR DETENDRE L AMBUINCE FACILEMENT. 9 : congeLaGE DEs ennemis TRop ennuns. 10 : moouu, e taser ! 11 : onuud, un AUTRE LASER !

12 : poum, LE GROS MARTEAU.

Voici un morceau de la map du niveau 3. Les portes chiffrées aménent a
des niveaux. La porte & droite vous améne dans une aréne.




BOSS 2:

Un petit gars avec
ses patins &
roulette et sa
casquette

BOSS 5

directement
aspirables par Kirby ou encore des
Warp Zone permettant de retourner
aux niveaux déja visités. Il faut me
* croire quand je vous dis qu'une fois
toutes les portes numérotées réussies,
la porte du boss apparait pour laisser
Kirby y pénétrer. Ces hoss sont pour le
Moins assez marrants coimine fai
exemple un gars sur patin a roulette
qui dessine des ennemis, le soleil et la
[une, un arbre géant...
Les divers niveaux en sont longs et
comportent de nombreux piéges. Kirby
d'ailleurs pourra aspirer de I'air afin de
voler dans les airs (croyez vous qu'il ne
manque pas d'air 7), mais méme s'il
peut passer les trous facilement, il
devra tout de méme faire
i attention aux murs
herrisés de
- pointes.
Sachez enfin
que la réalisation
du jeu Nes est un
exemple de
perfection. Les
graphismes possédent des
couleurs vives et bien
choisies et la possibilité de
changer de pouvoir a tout
moment rajoute un plus indéniable.

=

BOSS 3 : Confrontation contre le
Soleil et la Lune, original non ?

: Ce shbloutz te
fraiera un chemin dans
des cavernes.

BOSS dot'em

Up Pour se battre
contre lui.

BOSS 4 : Ce gros nuage

{ me rnppelle un boss de
="  ghouls'n ghosts

BOSS 6: Ce pet.?ﬁq.n -
t'nttaquem CWG( son epee

BOSS 7 : on croit qu'il est
méchant, mais en fait il est gentil,
simple non ?

0BE0 - - :

: O015410 |

KiEDY

SCORE :

8a
o021210

Prouesse technique Rlci la tour tourne
d'vne superbe facon § gmme dans
Nébulus ou Super GhoYis'n Gho

N'hésitez pas a faire un tour dans
les musées pour trouver une
nouvelle transformation.

FF T T FTTF T TS T T T T F D
- & B - = gy
Coteé son, HAL ne nous
décoit pas avec des airs
super sympa que Hong
fredonne toute la
journée.
En plus, le jeu est
entierement traduit en
francais : du bon
boulot !
Et, attention la cerise sur le gateau, des
sauvegardes automatiques et ce, pour
trois joueurs différents !
Alors vous le croyez maitenant que ce
jeu est une délicieuse merveille ?
Lionel ??

Jeu! Dnns ce beau décor essayez de retrouver Kirby. Pas facile quand il s'est
transformé en boule,

NINTENDO | JOUEUR

orlglnal gmphlsmas urlgfnmrx qmz ds
I'original et que du tout ban !

GRAPHISME  87%
ANIMATION  90%
SON 8%
JOUABILITE  92%
DUREE DE VIE  92%

;

GOA20 10

et 93

Kirby se ballade dans une grotte. Si jamais il avale le gars en bas il sera armé d'vne
L

zpee a en faire palir Luke Skywalker.

Dans le niveau des dirigeables, Kirbu y devra faire attention aux chutes qui
pourre |pnt éveler mortelle.




? upeerntendu R
our obtenir des vies infinies, fan'-e-f-a-pause
pendant le jeu, enlever la pause pusla
Faire select, haut, p_as,‘.g.auche.; '
droite, Y, Bi-A;:X-puis:-éhlever'\a pause. Sile

cheat a fonctionne, yous devriez VOl
“mutek” Slinscrire a la place du tableau des

vies restantes.

it WlNGSS:gler Nmndﬂm'ers niveaux -
e our acceder aUX prevh :
 niveau 2 R5206  niveau 3- 304391
 niveau 4 - 520771 hélicoptere 1 - 108048 .
niveau 6 - 400718 niveau 7.773224 niveau 8-
165411 niveau 9 - 760357
hélicoptére 2 - 882043

o MAGIC SWQRDSupe: Nintendo :
Y S options sur exit. Avec 12 deuxieme
o e lesLES'téﬁ' en méme temps suf |a fere faire

Super Nin do ;_" e
e dlintro=tableau d'options. -

b OFF ROHD Super Ninterf&d
Continues infinis : sélqctmnngr le
mode deux joueurs. Si vous jouez
tout seul, laissez e deuxieme

véhicule a I'abandon etvous - .
ferminerez toujours au moins troisieme.

@ HNQTHER WORLD Super Nintendo

tous les codes : clld, xddj, kifb, bfix, ifob, txhf, ckil,

.N.‘ SQUHDRON'SﬁpGEINin{'endo

“Pour battre le boss final, envoyer directement des

pombes au napalm sur le cceur du vaisseau.

WARS super Nintendo

uyer simultanément su
n sound test. Retourner au

t st :
?épéter deux ulation. Un texte vous

indiquera les ditferentes manipulations gue Vous
ourrez alors effectuer (pour m;m)tztrﬁ :
our obtenir 5 continues, Y, Yo A B 74 =0
%btenir V'épée laser. Eteindre la console et effectuer c?
codes. S'ils ont f_onct_ionné_s, on entend_ alors un cride

java.
o SUPER QOFF ROAD super Nintendo

laction : Au nive page titre, en
Pour sélectionner le level: A * fois haut.

jouerpuis
ensemble et appuyer sur select
haut et bas pour choisir le niveau.

® TOP GEHR Super Nintendo

tous les codes en mode Champl :
educated, oil cloth, wreckage, caracole,
epyllion, glucagon, keelson. L R

® BﬁTTLE CLHSH Super Nintendo

“Page dlintro: Lsselect=jeu plus dur.

mil, nwkl, 1gz4, gptw,
, ftha, ckag, gpzt

OLO 2 nintendo

ces mots de passe

. ViesSup \pagé»ﬁ@re;;basspw :
entendf%i.une_'expl_umo_n 'e_z_t_.v_qu_s.ayr 7 Six _
lieu de trois. Vous pouve s faire ceci e mode .

ers la fin du P
ferrant qui VOUS donnera
our tuer le dragon- Se
r sur A, Pour le ¢

A de maniere répétitive

PotEfTMAN Nintendg

s aincre le premier p i

ét:lairs"ee?? Féoran sans _bgss "
| Ul envo

ggand_ il fonce sury :.\gl!]es Patarangs da

“Our vaincre fe deuxfé&

emps, i

este

4 Coups o i
. |
et tirer sur o

erateur de drojf

® CASTL

du cham harpon, Puis. afle. le premier génaratar

: P de force S, aller en haut 4 C%Ojteratq
9énérateur bley Epres
@ Se detruit e'l"'rria;inse .

: eren
demier gén hau
Nues,

ilyaun
Y-aune plateforme G
uie

.. KUNG FUNintendo}

wVOoUs:
do S tuez tous |

uziéme, Celyi I4
« Gel
un coup de ui la,

+ points de b

transf
seuls capabl D'!'meront en éclaj
Grommit, > d enlever de touE:;hrsér

[ ] SUPER MBRIO 3 Nintendo)- ;

Dans la mini forteresse du premier niveau,
;arrangez-vous pour atre en Mario raton laveur et
envolez-vous au dessus de P'écran, juste avant 1a
premiére porte et vers la droite. Quand vous ne
pourrez plus avancer, appuyez sur haut, vous arriverez

alors dans une salle ol vous trouverez une flite.

Nintendo

be’aue’cup:.._dg_Xaku;aias\.551.,-.---:L :

de la barre de feu ou.du champ de
.\ Hekaterian, il suffit de [ui metire la
barre de feu sur I'ceil et de suivre ses mouvements
4 pour éviter ses projectiles qui seront arrétés par la

barre de feu.
.. 0 CRBCK OUT Nintendo
niveau 4-10 : NOBCZ2.CW5103
/. niveau 411: NOBCZ3.DWK503

@ DUCK TALES wintendo

Vies infinies : allez dans les mines africaines et
VOus serez instantanément transporté en Transylvanie.
\% “Trouvez deux vies Sup- Revenez au miroir pres du
* * début du niveau, sautez par dessus le coffre pour ne
‘pas prendre la clef puis revenez au mines africaines
pOUT FECOMMENCEF e o SR
Stage Bonus : acce tez un voyage retour a Duckberg
quand le cinquiéme chiffre en partant de fa droite de

! f votre score est 7 (ex: 75000).

o [KARI WARRIORS nintendo

Continues : appuyez sur A, B; B, A avant Paffichage du

Game Over.

o THE LAST NINJA intendo
«esfnvincibilité : allez alécran des password et utilisez
MADNESS wintend
joueurs quand vous jouez tout seul et finissez le

- tous le Hsau atriem .q(ﬁ‘dévrait atre le chiffre 0.
o MARBLE P
‘sélectionnez le jeu & deux.
premier niveau. 0On vous donnera plus de temps pour
. |g prochain niveau: et

Pour avoir plus de temps;

iller Moth) .
Tt B 1Y Se me -
ger. Rester entre les ggﬁ:
ns les gencives

me bo: ;
esquwer]‘esm_s bOSS {AXES), dans un premier

_ droite, B et

| niveau 2 : HAN
i ni ‘ HAHA
: ni‘-\'fﬁau 4: GRIN nive; :

. Niveau 6 : GRow au 5 : SEED

| ® SNOW BROS J

| Select et B
| Pour sélect?:,:s appuyer sur start ete nt sur haut

‘@ MISSION IMPOSSIBLE nintendo
level 2: HMPR ~~level 8 - KMVYW- - level 4 : XD
X level 6 : QBYZ

'PUNISRER wintenco

05 hazzokas : au niveau du wanted, tout en

confirmera le succes de la manip.

A+Select=jeu plus dur .
| Bas+B+Select=tableau d'options.

o CASTLEVANIA 2 came 8oy
tous les codes : G=bougie, C=coeur,
B=boule, R=rien. _
(GCCB, CCCR, CCBR, CBGR, CGBB, BCGC
CCCC=sound test. :

{ } THE HMHZING SPIDERMHN Game Boy

Pour passer brillament le cinquieme niveau (celui ot il
faut escalader des murs) appuyer continuellement sur
A pour sauter puis haut pour s'accrocher au mur puis
de nouveau A et ainsi de suite. De cette maniére, Vous
pourrez grimper au mur tout en évitant vos ennemis. -

e CﬁSTLEUﬁNIH 2 Game Boy
“Vies Sup: entrer-en mots de passe, d
deux cceurs et vous obtiendrez neuf vies sup
mots de passe : :
palais de cristal : rien, bougie, co2Urs, CEEUIS

Rock Castle : bougie, cceur, CeeUr, boule de crystal
Plant Castle : bougie, cceur, boule de crystal, boulde de_,

crystal

G_Ioud Castle : coeur, coeur, boule de crystal, rien
Final Showdown : boule de crystal, ceeur, bougie,

ceeur. ;

. _-GﬁRGQYLEf?ZQUE_SfB:s._anse.aa;
1 i

mot de passe pou

o COLF coneter

i VoUS jouez un mauvais coup

Fectiriss i
T
T€Z uste avant votre &e.r.nfe eorn
I coup.

me.te_mps

8 NEMESIS cune,,
Cl A E appuyer sur gin, ‘ a pause
gour obtenir tdutgéer or a pause G fois sur B et
endant e es armes, fai |
as, bas, Jeu et appl_‘lyer sur h:d;e‘f:uﬂse

5 Ja
A s tan,g uche, droite, gauche, drojte’

[ B .

Faigapﬁgg 'US'Game Boy) R |
S e, bant 2 et appuyer \1
et A et vous absie oy 9auche, drof i
armes, coroite

Us obtie
obtiendrez toute yne 56 gauche, droite, B

S haviguez d A
: Eut’ bas, bas é:;r::lsulit'.:‘;';sepace’ faites la paus
Pour obtenir toys ,e’s ‘Z"g*ﬁétgauche, e,
. ..upsu.

niveau 3 : GRIN

niveau 8 : YAL| niveau 7 : TALL

A la page titre, appL.'yR Game Boy

er simultaném
iveau de dép‘a:-]fut et bas

€ pas
15 RQUSIL

les boutons A et B, faire A, B, B, haut, haut, gauche,
bas, A et A sur la deuxiéme manette. Unbeep

one : KKKK KKKK

: A
appuyer-sur-A-B-,-select : 4
et start avant que la balle ne s'immobilise. Cette manip

aafrgt_e__p-le;;gg;pnala\_graaa;éda;ﬂi\lﬁ,.i[l,t_s;.[gg_,_lvous



11 numéros + le pin’s de Banzzai

s DEESomEs /

| 310:XZZ75Y88

. 165 F au lieu de 185F /’“&"/aaﬁ  a
410:K3zZYSY8 ; well Mirersaie o po
. *WE MUTANT HERO (225 F pour I'étranger) i aZ PP, & demandere g4 g 4y 0059/ ﬁ ::&;ﬁ:::m

Game Boy
| Plein d’énergie : pause
i pendant le jeu et haut, haut,
bas, bas, gauche, droite, :
_gauche, droite, B, A et Start. G
de ne marche qu'une fois par

.. TENNIS GameBoy

(] Pas mal !!! C’est d’accord j je m’abonne pour 11 numeéros.
Merci des 20 balles que tu viens de me faire economlser, jeles depenserm en ayant une pensée émue
pour toi. Ah, j'oubliais..., ne tarde pas trop a m’envoyer mon pin’s. J'ai hdte de voir la téte de merlan frit
de mes potes lorsqu'’ils le découvriront.

Bulletin d’abonnement a renvoyer diiment complété et accompagné de votre réglement a :
Service abonnement Banzzai, 36 rue de Picpus 75012 PARIS

e I Nom : s JDepzyg parb .
ors du service, iy ; Seiue bancaire
lancer la balle en Prénom : ..... cheyq

'air et manquer le Adresse : ou postal

service. Passer en
dessous pour que la
balle passea

(] virement postal
(CCP Paris 147899102
car j’habite a I'¢ 2

Code Postal : Ville :

Date :
Signature (des parents pour les mineurs)

b

'-.- = =] ___-----r———---————————-——_

COMPLETE TA COULEC;

de magazmes

'S, Pastrami : BHCBTWVB
K. Ninja : GXMBGWRC

~ B. Cheetin : TBRBNNQM
Jack Stro-9p : HHTBSRLR.

[ ) BUBBLE BOBBLE came Bay
niveau 1 : VLL1

niveau 2 : KLL1

niveau 5 :WLL1

niveau 7 : JLL1

niveau 9 : XLL1

niveault :HLL1

niveau 13 : ZLL1

Supr Mario Kart, Super

Super Praotector,
Ghouls & Ghost

Pilot Wings

_niveau Street Fighter 2...

© 15 :GLL1
niveau 17 :
‘niveau 19 :
niveau 21 :
niveau 23 :
niveau 25 :
niveau 27 :
niveau 29 :

F-na! Fi ht ded Hac,

CHERCHE
PAS LE
N°10:

i [L N’EXISTE

y
Pour battre Jack : se baisser et -
tlrer des qu'i il s approche Sauter Magical Quest,

Spindizzy World

Actralser Addams 2,

Star Wing, Asterix...
Super Swiv

Pams ames Pond,
Tiny Toons Adventure

Super Star Wars,

Axelay, Star Wars
Nemesis 2

pour le faire tomber dans I’ cide.

~ Pour exterminer le premier boss

" des airs : le canarder jusqu'a ce
qu'il s'avise de venir s'expliquer
avec vous. A ce moment, passer
de I'autre cété et recommencer (a
faire quatre fois).
Pour pulvériser le deuxieme boss
des airs : éviter et tirer |
Pour atomiser le troisieme boss
.des airs : il faut éviter les tirs
alignés et, dés que les carrés des
quatre coins sont en place, il suffit
de se mettre a un cing millimétres
de sa visiére et de tirer.
Pour liquider le jocker : tirer deux
fois, éviter et tirer (2 faire trois fois).

o SUPER MARIO LAND 2

Game Boy

de cartes “collectors”

Série 1 : Street Fighter 2, Dragon's Lair, Joe & Mac, MacDonaldland, Prince Valiant, Super Mario Kart + 2 cartes
spéciales, Série 2 : Chuck Rock, Mickey & Donald, Mickey Mouse 2, Sonic 2, Ecco, Speedball 2, Corporation,

Harry, Axelay, Street Fighter 2 (Ryu). Série 4 (N° 25 & 32) : Dune 2, Lemmings 2, Shadow Of The Comet, Dracula
CD, Stunt Island, Ultima Underworld 2, Grand Prix World Circuit, Palmarés des jeux vidéo 92, Seérie 5 (N 33 4
40) : Alien 3, Prince Of Persia, Rolo To The Rescue, Thunder Force 4, Tazmania, Streets Of Rage 2, Le Menacer,
Palmarés des jeux vidéo 92. Série 6 (N° 41 & 48) : BC Kid, Star Wars, Actraiser, Prince Of Persia, Road Runner,
Le Miracle, Le Superscope, Palmarés des jeux vidéo 92, Série 7 (N° 49 & 54): Sleepwalker, Body Blows, X-Wing,
Chuck Rock 2, The Legacy, Desert Strike. Série 8 (N° 55 4 62) : Megalomania, Flashback, Krusty's Super Fun
House, Global Gladiators, Defenders Of Oasis, Two Grudes Dudes, Rolling Thunder 2, Side Pocket. Serie 8 (N
63 & 70) : Super SWIV, Probotector 2, Mario Paint, Street Fighter 2 (Honda), Super Hunchback, Addams Family
2, F15 Strike Eagle 2, R-Type 2. Série 10 EPUISEE Série 11 (N° 77 & 84) : Chiki Chiki Boy, TMNT, T2, Risky
Woods, Tecmo World Cup, Sunset Riderx, Out Run 2019, World Class Leader Board. Série 12 (N 854 91) ;
Strider 2, PGA Tour Golf 2, Another World, Tiny Toon Adventures, Ex-Mutant, Chakan, Rampart, Klax Série 13
(N° 92 4 98) : Tiny Toon Adventures, Parodius, King Arthur’s World, World League Basketball, Micro Machines,
Mickey's Dangerous Chase, Street Fighter 2 (Guile) Série 14 (N° 99 a 105) : Master Of Darkness, Superman,
Jungle Strike, Fatal Fury, Streets Of Rage, Rainbow Islands, Shining Force Série 15 (N° 106 4 113) : Asterix,
Spanky's Quest, Star Wing, Talespin, Tom & Jerry, Top Rank Tennis, Super James Pond, Street Fighter 2 ( Ken)
Série 16 (N° 114 4 121) : The Flinstones, Mazin Wars, Cool Spot, Mickey Mouse, Micro Machines, Wimbledon,
Renegade, Tom & Jerry

Lotus Turbo Challenge. Série 3 : Push Over, Lemmings, Jimmy Connors, Another World, Mister Nuts, Hammerin'

En entrant les codes suivants a la
page titre, vous prendrez le
contréle de Mario dans les démos

“LA BOITE DES CARTES COLLECTORS"
= o=

Macro Zone [

appuyant '

. Turtle Zone : haut et b tout en
appuyant sur select

CON DITIONS DE VENTE DES CARTES COLLECTORS

1 série : 10 francs
2 séries : 15 francs
3 séries : 20 francs

6 séries : 35 francs
7 séries : 40 francs
8 séries : 45 francs
4 séries : 25 francs 9 séries : 50 francs
5 séries : 30 francs 10 séries : 55 francs
La bofte collection + 10 Francs 11 séries : 60 francs

CONDITIONS DE VENTE DES ANCIENS NUMEROS

1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs

3 numéros : 37 francs - 4 numéros : 46 francs

5 numéros : 55 francs - 6 numéros : 64 francs

7 numéros : 73 francs — 8 numéros : 82 francs
9 numéros : 91 francs - 10 numéros : 100 francs

11 numéros : 109 francs

Je commande les séries de cartes suivantes :
série 1 1 -série 4 [1- série 7 (1 - série 10 1
série 2 ] - série 5 1~ série 8 1 -série 11 (1
série 3 1 - série 6 1~ série 9 1~ La boite 1
Je commande les anciens numéros suivants :
numéro 1 - numéro 3 1 -numéro 4 [
numéro 5 - numéro 6 1 -numéro 7 1
numéro 8 1 - numéro 9 1 - numéro 11 1 -
numéro 12 1 - numéro 13 1

1 cheque, CCP 1 mandat-lettre
a retourner a : |
La Boutique de Pressimage,
210 rue du Faubourg St Martin
75010 PARIS

Nom : (AR AR AR RRdRRRRRRRRRRRRRRRRRRRIRRIRRRRRRRRIRERIRUN)
PPOTIONN | cinsscsnnsinsrmmamnsn s nssns s ni s A AR RS
Adresse : BN SN NN SIS NSNS NN EEEEEEEEEENEEEEE

Code Postal @ ...ccceeeee. Ville & coceecccccnnnncnnnnes

Signature obligatoire
(des parents pour les mineurs)



Nostalgie quand tu nous
tiens ! Ahh les vieux
souvenirs... Mystic Quest
sorti il y’a pres de 3 ans
au Japon sous le nom de
Final Fantasy Adventure...
Aaakhh la saga des Final
Fantasy, quelles aventures
formidables... Et pour
notre plus grand plaisir,
Nintendo qui traduit
entierement le jeu en
francais, (des fois un peu
approximativement...)
Mais quel charme !

AT QUET bonheur de

. replonger dans ces -

[ belles histoires !

.| Dabord'entre mon

nom : 4 lettres

maximum. C’est pour cela que mon
pseudo dans les jeux d'aventure est
toujours “Lion” depuis la premiére
fois que j'ai touché a FF. |l faut
ensuite rentrer le nom d’une nana,
protagoniste ultérieure dans
I'aventure. Je commence en tant
qu'esclave du Roi Noir en me
battant contre un gros monstre.
Soudain, revirement de situation, je
chope le roi noir et son bras droit

. Julius en train de discuter de I'arbre

' de Mana, source d'énergie. Comme
c'est pas bien d’écouter au porte le
Roi Noir me découvre et me balance
dans un ravin. C’est la que 'aventure
commence réellement !

Rude combat dans le dernier chateau. Le héros icl s‘appréte a larguer une

~Passage-obligé-du jeu; les divers villages-dans lesquels-on-peut-se—

régénerer et acheter des armes.
C’est comment ?

Le jeu est vu de haut du début
jusqu’a la fin. Je dirige mon “perso”
qui peut frapper avec son épée ou
tout autre arme que j'aurai trouvée
ou achetée, car je gagne du pognon
en tuant mes ennemis. Par la méme
occasion, j'augmente mon niveau
d’expérience, je deviens plus
costaud dans le domaine que je
choisis : force, volonté, résistance,
sagesse. Je dois explorer des
donjons et chateaux ainsi que des -
endroits que je découvrirai en
quémandant des informations a la
faune ambiante et non hostile (enfin,
pas toujours...). Parmi les endroits
explorés il y aura aussi des villages
ainsi que des cavernes recelant de

boule de feu, l'vne des nombreuses magies qu'il possede.

OMiEg) ™ PAGE 36 M S

EPTEMBRE 1993

€n appuyant sur start, vous accédez @ ce menu qui vous indiquera ce que
vous avez en main ainsi que votre état.

Le jeu débute par un combat contre un monstre (pas dur) puis enchaine
sur la terrible histoire qui plane sur la téte du heros. -

merveille du genre réle/arcade. Sans ™.
pour autant égaler un Zelda (bientét
: cette cartou sséde .

nombreux secrets. Un tuyau :
n'hésitez pas a utiliser des sorts

de vie exceptionnelle | A

posséder [ “
Lr‘oneE.W

| FILLE: HASTM EST

Premiére rencontre avec la fameuse fille. Son ami va mourir mais vous
aurez le temps de le venger sauvagement !

| SQUARE SOFT - 1 JOUEUR

. La base méme de ce genre de jeuv enfin
il sur votre Game boy et en frangais ! Tout
i simplement Fantastique |

IGRAPHISME  87%
ANIMATION __ 83Y%
SON 92%
OUABILITE _ 90%

La majorité du ligzu se déroulera en extéricur. Bien sur des ennemis ont été
placé de ci de

a histoire de sc faire un pev de fric et d'expérience.
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RCADE/ACTION
CAPCOM - 1 JOUEUR

L Les parties stratégic et recherche
augmentent la note de ce trés bon jeu
d'arcade de chez Capcom !
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91%
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JOUABILITE

90%

DUREE DE VIE

92%
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LES P.a.

OPTION 1 : €conomique, mais lent !

BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces”. €lle est ouverte  tous ses lecteurs et
gratuite. ﬂ(hnts ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ete, etc. Pour étre sirs de passer dans le

il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous I'envoyer, avant le 29 du
svivante

ve Hégésippe Moreau 75018 Paris.

OPTION 2 : Pour augmenter ses.chances et aller plus vite 1!

Nous pouvons entrer vatre (vos) anng Ii{rode 3615 INFO PR) une semaine avant la sortie du magazine vers
le 30 du mois. Pour cela’ Ia; anno ’ 2 “parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20
francs en chéque, mandat, CCP nces et vous les faites parvenir @ la méme adresse. Bien
entendu, les annonces passero

Vous pouvez pnsser vous-mé|
rubrique “€crire une PR, Eli
de vérifier que vous ne pi
topant 3615 INFO PR, rul
les envoyez, sans chéqu .

nonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PR,
un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous
& tout instant, consulter les autres propositions en
inonces passent, en plus, dans le magozine, vous nous

console : Alex Kidd. : 800F.
Tél: 22- 23-55-4?

Zelda III 350 Fs et 300 F. Ech:
““'Batman |l et Tiny Toon. TeI
Aout. Tél:78-57-07-59
#1 \ds. Urgent : pour Game Boy RTy)
Prix : 110 F. Demander Laurent.
Tél : 48-55-95-65

# \ds. ou éch. nbx. jx. sur Amstrad ;
CPC464 4 cassette. (Wwf, Simpsons ...} :
* Demander Pascal, Tél ; 90-32-98-10 300F. Jx. 150 F.

=

{ Nom : Prénom :

I Adresse :

: Code Postal : ................ Ville :

: N° de téléephone :
1 Je posséde une

: (J Super Nintendo - (1 Nintendo - [1 Game Boy
1 A AUTRE....ccoonrenses

Département : L_L_1 1 VENTE - 1 ACHAT - 1 ECHANGE

690 F. Vds. Smblll (290 F.) Kick off (280 F}, #1 Vds. sur SNJ : Dubsy : 400 F. Soul

Zeda 1{250 F} +3jx Tout: 2290 F.  Blazer . Actra Ser, Tiny Toon : 350 F. l'un
-13 et vds. GG + 5 jx. dont Mickey Il Ads Jac :

.Nln. + 2 man. + garantie + M, 1250F. Tél: 64-64-86-33

elay. Prix : 1 690 F. Contacter 4 Vds. jx. GBoy : 130 F. Pun. Fortress of

aprés 15h00. Tél:43-39-24-64 Fear efc... Urgent !! Tél: 39-89-14-82

ds, Nes + Mario |, Il & Il : 400 F. % Vids. Super R,Typf & 400 F. en TBE avec
Demander Jean-David aprés 14h00. Tél:  notice Urgent !l Tél, les jours scolaires de
59-02-71-35 " 17h50 & 21h00.maximum ! Tél: 41-63-00-22
2 Yds. jx. S.Nin. Joe et Mac : 250 F. % Vds, Nes. + 3 jx. + 2 man. + livre
Actraiser (Jap) 180 F, et Top Gear : 260 F.  d'astuces : 600 F, ou éch. contre 25 jx.
Tél : 78-64-07-56 S.Nintendo Demander Nico & partir
#1Vids, ou éch, G Gear + 2]x. {Colomns et 0e19h00. Tékda-77-24-79

Tél aprés 19000, Tél : 54-88-03

#3\/ds. jx. S.Nin. S.FIl ; 350 F. etsmﬁnhg #£1\/ds. Nes + 2 man. (350 F) + Zap er+  Minja Gai Den) + adap. secteur : 600 Fou  #1 Vds, jx. SNin. : Pilot Wings ; 350 F

20h00, Té1:39-97-05-14

P o 1
: 380 F. Contacter Thierry entre 19[1011_ et Smb + Duck Hunt (350 F I'un ou le'tout :  contre GBoy + 3 jx. Tél. entre 13h00 et Mario World : 300 F. & débattre. Ach.
i 6 14h00. Tél : 63-36-31-43 Another World. Vds Amstrad CPC 6128

Achetez vos v wdéo d'ocasion |1

L A

,, EG; SMES (1) 43.290.290+

AM BATTLER 108 F SONIC 149 F | Exemple de prix {Jeux d'occasion) (version francaise) :
79 F
E TES{LEER (0 (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) | 5ypER THUNDERBLADE 89 F  THUNDERFORCE 3 249 F

de 30% a 70% moins cher

17, rue des Ecoles 75005 PARIS

(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) [ITTaig(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
Neuve QOccasion Neuve DOccasion
CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F CONSOLE MEGADRIVE (Frangaise) 695 F 499 F
CONSOLE GAME-GEAR {+ 4 Jeux) 795 F 549 F MANETTE PRO 2 125 F PRO PAD (iransparente) 159 F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR CARTOUCHE 79 F

R MON AGE 175 F | SONIC TERMINATOR 199 F
SUEEONIGRACO AP 99 %  STREETORHAG GYNOUG 89 F TWOCRUDESDUDES 199 F

COMNSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) 249 F | ALTERED BEAST 99 F ECCOLEDAUPHIN 275F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version frangaise) : WORLD CUP [TALIA 139 F FATAL FURY 275 F
GLOBAL DEFENSE 99 F KENSEIDEN 139 F | STREET OF RAGE 149 F FLASHBACK 275 F
SHINOBI 99 F LORD OF THE SWORD 139 F | GHOSTBUSTERS 199 F GLOBAL GLADIATOR 275 F
AFTER BURNER 99 F SONIC 1 139 F | JB DOUGLAS BOXING 199 F  MICKEY ET DONALD 275 F
CYBER SHINOBI 139 F VIGILANTE 139 F | KID CHAMELEON 199 F SONIC2 275 F
DOUBLE DRAGON 139 F CALIFORNIA GAMES 199 F | MICKEY MOUSE 199 F STREET OF RAGE2 275F
GOLDEN AXE 139 F MICKEY 1 199 F | LT (+ DE 60 JEUX DISPONIBLES

GOLVELLIUS 139 F SONIC 2 209 F | MEGA-CD 2 Frangais (neuf) avec 1 jeu 1990 F

Toutes les marques citées sont des marques déposess,

Em( + DE 1800 JEUX DISPONIBLES) Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) :

(+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) ] UPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
Neuve = Occasion | conSOLE SUPER-NINTENDO Francaise : Neuve Occasion

CONSOLE GAME-BOY 349F 239F | CONSOLE nue 690F 499 F
ETUI ANTI-CHOG 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F | CONSOLE + MARIO KART 890F G99 F
GAME-GENIE (neuf) 249 F HANDY-BOY 349 F | CONSOLE +STARWING 990 F | -meeem
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090 F 799F
TORTUE NINJA 109 F SUPER MARIO LAND 2 175 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F

SUPER MARIO LAND 1139 F GREMLINS 2 189 F | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F

BURAI FIGHTER 159 F TERMINATCR 2 189 F | (+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES)

% OCCASION

* ; A R. TYPE 249 F ANOTHER WORLD 339 F
CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249 F BLAZING SKIE 269 F AXELAY 339 F

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version frangaise) : PILOT WINGS 269 F CASTELVANIA 4 339 F
TORTUE NINJA 89 F BATMAN 175 F | SUPER TENNIS 269 F PRINCE OF PERSIA 339 F
GAUNTLET 139 F ZELDA 2 179 F | EXHAUST HEAT 299 F ROAD RUNNER 339 F
SUPER MARIO BROS 139 F DOUBLE DRAGON 2 199 F | 7ELDA 3 299 F STREET FIGHTER 2 339 F
PUNCH OUT 149 F DUCK TALES 239 F | STARWING 314 F SUPER STARWARS 339F
SOLSTICE 149 F SUPER MARIO 3 249 F | SUPER PROBOTECTOR 314 F SUZUKI Fi 339 F

Offre dans la limits des stocks disponibles.

CONSOLE [T X1 3e) (NEUVE) TEL CONSOLE 2190 F
(+ DE 200 JEUX DISPO.) CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avecijeu 995 F

Exemple de prix NEUF OCCASION 4 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM)
MAGICIAN LORD 590 F 399 F a Pamr de 99 F
FATAL FURY 2 1490 F 999 F SONE
WORLD HEROE 1490 F 999 F
WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F
VIEW POINT 1690 F —eeeeeem

aris B 385 215 603

Aviro

Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parklng Maubert

BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner a SCORE GAMES

le(1) 43.290.290+

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant

Le lundi de 14H & T9H30. Du mardi au samedi de T0H & 19H30 non stop

MOME s mr s PRENGM ::visimmanisimmsmaimivmmyesin
B L e o T PR
CODE POSTAL. s missmimsssmnt WAELE i svvcssssaonsinsmnssmmsian st uitnsssans
TELDOME jiiiscssssvmiimimnsniomsssmissys 177 L LU Rt s o P DO N el
TITRE | CONSOLE | PRIX | Je régle par:
y MANDAT LETTRE O
CHEQUE O
CARTE BLEUE O N°
B 5 1 ] e 54
FRAIS DE PORT (1 &3jeux: 30F) | CONSOLE :60F| 30F | Date expiration: . . / .
TOTAL A PAYER Signature ... X A
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coul + 200 jx. : 1 000 F, Tél:91-88-69-63

#i\lds. console Nes TBE + 2 man. + 5 jx. : 850 F. ou éch. contre SNin. +
1 jeu. Contacter Maxime .
Tel07-42-16-92

21 \/ds, jx. Nes. : Bayou Billy ; 115 F, Maniac Mansion : 120 F. The
Simpsons : 110 F. Solstice : 90 F.ou le tout 400 F. Demander Florent.
Tél:96-79-09-31

ettes M.Systeme ; de 25F. & 50 F, Tél:28-60-14-65
age} + jx. & 250 F l'un (Top Gun
fiSRE4]:53-58-60-32

#1 \ds, jx. Nes f ch an his Blob Gas d

Tales... Tél:44-8
#1\ds. Nes + 2§+ 2 man. : 300 F. 5 jx. : 150 F. 'un Nes Adventage':
150 F. ou le tout : 1 100 F. Tél de 18h00 & 21h00 en semaine. Tél:61-82-
6a-04

#1 Vs, Super Star Wars + notice sur S.Nin ¢ 250 F. T&l. aprés 18h30,
Tél:65-63-27-89

ja, 5Mb Il & 1ll, Duck

NUWE TES

*(CERTIFIE PAR HUISSIER)

Nous rachetons vos consoles ‘ Star Wi Basket ou Aste s Demander
ainsi que la majorité de vos jeux : s:Robot N nce région
«GAME-GEAR «MEGADRIVE w - 7 et tre 2 .
oMEGA CD «LYNX oGAME-BOY :
«SUPER-NINTENDO «NEO-GEO

Paiement immédiat'au magasin ou :

Sous 72 heures pour la province Eae Tesars P|e!ﬂc
et échangeons vos consoles et jeux sur : N :
o\.E.S {MASTER-SYSTEM «NEC ; jx. [Double Dragon Il, Duu.;,:kta!es etc..) Nes sous

(voir modalités au magasin)

Z; Vds. jx. S.Nin. : Zelda Ill : 200 F. Mario Kart (sans bte) : 200 F, Tél.
aux heures de repas. Tél:56-92-81-55

#a\ds, Nes + 3 jx. : Spike V, Tmht, Ball Rangers du Risk. Cédé & 900F.
le tout, Contacter Stéphane. Tél:40-34-64-60

2y \/ds, BB S. Mario | & Il, Goeman Light Boy etc... prix 330 F Farkas
Romain, 38 av. William Faure 1207 Genéve Suisse. Tél:736-10-62

#\/ds, Nes + 19 jx. + Nes Advantage : 800 F. & déb. + vds. Atari 520
STE 1 Mo + nbx. jx. : 2 000 F.a déb. Tél: 43-02-20-48

Simpsons : 450 F. ou éch. contre autres jx.
+17h00, Tél:38-94-41-63

Il {avec it |
#1Vds, ou éch. SNes : To
déb. Tél, J.-Denis aux heure
& Vds. ou éch.Mick
100 F. Tntmt 11 : 200 F

#1Vds, Nes + 1 pad. +2
+2 pads. + 1 jeu.ouplis

Amstrad
BE| Tél. aprés 16h3l
9 \ds, ou éch. contre
Connors Tennis. Contacter

#3Vds. console SNin. (FR) + Sireet 1800F. a
débattre. Tél aprés 20h00. Tel:78-53-35-81
#1 Vds, GBoy + cable + : Tennis, Tracketmeet, Tetxs, Gremlins.
BE. Le tout : 500 F. Demanider Sabrina aprés 19h00. Tél : 93.57-16-75

#3\lds. Nes console = 3 x. + GGente, Prix : 1 300 F. Tél. heures de
repas. Tél76-55-15-20

#1 Vids. GGear + 3 jx. : Sonic Il, SMonaco GP et Bar Simpson. Prix : 1
160 F. ou éch. contre SNin. (Fr) + 1 jeu bien. Tél:30-64-56-44

& Vds, Urgent : Street Fighter Il sur § Nin. : 300 F. Demander Karim.
Tél:43-84-03-31

#1\ds. Nes +2 man. + pist. + 6 jx : Techmo World Wrestling, SMario Ii,
Addams Familly, Blade of Steel, Robocop Il et Duck Tales, 1 300 F,
TBE. Angélique. Tél:64-42-92-09

#1Vds. Nes + 6 jx. ; 990 F. ou e'ch, contre SNin. + 1 jeu (Street Fighter
11). Tél, Ludovic. Tél:68-52-46-9

# Vg sur S.Nin.: Mario Wcrld 200 F., Street Fighter Il : 300 F. Sur
SFamicom.: Ramda 1/2  1:300 F. Cnntar:ter Alexandre & partir de
18h00. “T&l:45-86-85- 57

#1Vds. pour GBoy:| V4 Ba.. .
rcq en Baroeu

e Space Mutants : 220

ut. Tél. aprés 18h00.

garantie 6 mois . Prix ; 800 F, Tél:42-89-17-39

(Boites d'origine indispensable)



GAME BOY

Nintendo

Entertainment System
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Les Tiny Toon en folie!

Konami nous entraine dans de nouvelles
aventures avec Porky, Dizzy, Buster
Bunny et tous leurs amis.
Retrouvez la magie des cartoons sur
Game Boy, NES et Super Nintendo.

Des graphismes somptueux, une bande .
son a tout casser, d'une jouabilite Avec Tiny Toon Adventures,

exemplaire, avec une foultitude de les pieg - Imclis e sont
levels ... Un vrai régal pour les yeux !1! vraiment surpasses.
Entamez un voyage fantastique Le dessin animé n'est pas loin !
dans un monde féérique. 92 %

KONAMI
La passion des jeux

Screens: S upe'r Nintendo Entertainment S ystem

Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34 6477 55. Distribution Bandai France.
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and Iogqg are registered trademarks and copyright of WARNER BROS;, a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT,

T

LP. © 1993. Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY ™, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® is a
registered trademark of Konami Co., Ltd.
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ENTERTAINMENT SYSTEM
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5 ey : / i - Vi i ! |
Look for this brand on / P\ A . T m
all official Jurassic Park™ by W by § iy 4 2 | ’
products, If it's not ' deben o : d & | ENTERTRAINMENT
w Jurassic Park™, it's extinct! S ke e SWYUSTEM"

GAMIE BOY

OCEAN SOFTWARE LIMITED - 25 BOULEVARD BERTHIER - 75017 PARIS - TEL: (1)40539286 - FAX: (1)42279573 !




