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Nous, I'été, c'est plus fort que nous I Faut qu'on bouge ! Sinon, on
ne peut pas partir en vacances ! Le “magnet” de James Pond, des
ce numéro, pour nous mettre en gppetit. €t voila le héros d'Ocean
qui trone fjsremqnt sur la porte du frigo ! €t c'est rien par rapport
OI.I,[J!’OthCIIn numeéro, le 1 SJjuiIIet. Dans le super magazine double
d'éte, un dossier special “Jurassik Park” et la casquette, qux

couleurs de Jurassic Park, elle qussi. Merci Océan et merci Banzzai !
Un été spécial “jeux vidéo", d'autant que, des le 30 juin, Supersonic

te propose le frisbee qui tue avec Cool Spot de Virgin. Les autres

¢diteurs cartonnent aussi, avec Top Rank Tennis ot Astérix sur Game

Boy. On sz.gprdc d'oublier les ramollis du biscoto, les furicux du
bulbe rachidien avec Chessmaster sur SNin, une cartouche pour ne

pas bronzer idiot. Pour les ceusses qui auraient pu grogner de ne

Bienvenue dans la rubrique“Rock Around The Globe” destinée a vous
devoiler en avant-premiére les meilleures cartouches des éditeurs
etrangers. Vous découvrirez ainsi les prochains hits japonais et

_ americains pour Super Nintendo avant tout le monde. L'importance de

' cette rubrique sera bien sir fonction de I'actualité mondiale, variant de

' deux a quatre pages. Comme il est impossible de presenter
exhaustivement tous les jeux de chaque éditeur, Banzzai opére une sélection

ey O des meilleurs titres susceptibles d'étre édités ou distribués par Bandai,
i: Nintendo ou un autre distributeur en France. Attention cependant, certains de ces

Je ne te parlerai méme pas du scénario d'une banalité plus
qu'affligeante qui a présidé a la réalisation de la suite de Final Fight, il
suffit que tu saches qu'il te faudra une fois de plus cogner tout ce qui

jeux risquent de ne
jamais voir le jour dans notre beau pays.

de toute beauté mais ne réussissent pas a cacher I'aspect répétitif du
jeu. Techniquement parlant, les sprites souffrent parfois d'un
désagréable phénomene de clignotement qui ne nuit cependant pas a la
jouabilité générale. Les musiques sont franchement tres moyennes
pour ne pas dire franchement mauvaise. On ne connait pas encore la
date officielle de lancement.

as trouver la rubrique "Arcades”, bonne nouvelle : JAM sort fin juin,
n magazine rien que pour ca. A part ca, le 36 68 18 00 fait
toujours gagner 8 consoles par mois, alors... Tout baigne 11!

NB : un questionnaire t'attend pour préparer la rentrée. Rllez ! Un
dernier effort avant les cocotiers. Ecris-nous ! (pages 19-20)
BB BANZZA

bouge dans les six pays oll tu joueras au touriste frappeur. Copie
quasi-conforme de Final Fight premiére mouture (on retrouve méme
des vieux copains comme Andore), force est de reconnaitre que FF2
n'apporte pas grand chose au genre, Les décors oli tu évolueras sont
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4 PREVIEWS : ROCK AROUND
THE GLOBE

8 News
12 €S TESTS

Star Wing (SNIN),
Spanky's Quest (SNIN),
Chessmaster (SNIN),
8.0.8 (SNIN), Wing Commander (SNIN),
Talespin (N€S) Astérix (GAME BOY),
Top Rank Tennis (GAME BOY).

22/23 DOSSIER
ROBOCOD

24 DOSSIER STREET FIGHTER 2
26 TRUCS €T ASTUCES

Tous les mois, les meilleurs codes et astuces,
introuvables ailleurs, qui te permettront de progresser
dans tes jeux Favoris et t'épater tes copains. La
rubrique la plus “courve” du magazine.

30 C(OURRIER
31 PR

Pourquoi aller jouer les dieux quand il y a tellement de joies a golter en
ce bas monde ? Imagineer, I'éditeur de Powermonger sur Super
Nintendo, te propose justement d'incarner un simple humain. C'est vrai
quoi, on peut rester simple et nourrir quelques petites ambitions
personnelles comme devenir le maitre de monde (au hasard), Pour ce
faire, tu n'hésiteras pas & lever des armées qui n'auront de cesse
d'étendre ton domaine d'influence. C'est bien beau une armée, mais
une armée, ¢ca mange et ¢ca ne sa bat pas avec des cure-C
NONS ‘devras v 10 é]m 5 11} __
ag e 1es & =3 agric o e y n\feniiﬂ
de nouvelles technologies etc, En conclusion, Powermonger, tout en
reprenant une perspective de jeu a la Populous, semble plus riche au
niveau des possibilités de jeu. Tu peux par exemple tallier a des chefs
de guerre que tu as vaincus et les placer a la téte d'une partie de ton
armée |

UN N° SPECIAL DE
BANZZAT : J.A.M. .

(Jeux, Arcades, Machines)

LES SUPERS "PLANS"
DE L'ETE !!

Fin juin, un numéro spécial réservé
exclusivement aux bornes d'arcades,
a la Neo-Geo, aux flippers
ct a la réalité virtuelle.

LA CASQUETTE L€ FRISBEE
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— Tous les futurs hits de ta
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rs jeux virtuels

la Neo-Geo.

- Les Flippers...
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UPER TURRICAN

Les thuriféraires de Turrican n'osaient plus 'espérer, lls en perdaient le
sommeil les pauvres ! Et il y avait de quoi ! Pense a ce que fut la
réalisation exemplaire de ce mega-hit sur Amiga puls rapproche ca des
capacités techniques souvent sous-exploitées de la Super Nintendo. Tu
pourras alors te faire une légére idée des angoisses existentielles des
adorateurs de Turrican, un des meilleurs jeux de tir/plateformes au
monde. Eh bien, qu'ils soient rassurés ; Super Turrican devrait faire un
carton (et c'est peu dire) si Seika se décide a le sortir un jour dans notre
pays, C’est bien simple, le jeu est ce qui se fait de mieux dans le genre
sur Super Nintendo et méme toutes consoles confondues. Les
graphismes utilisent des dégradés magnifiques, une animation hyper-
ﬂmde une bande son dementlelle des bonus a la peHe des passages

la retor e, et surtout | m&. .
r 1samnu;e estlarg enall
dela de la version Amiga de reference Matez les photos et prlez trés
fort pour que le jeu sorte vite en France,

SEPTENTRION

Ni vu, ni connu, Human Entertainment vient de pondre un jeu a la Prince
of Persia mais en mieux. Pourquoi ? Parce que le scénario est mieux
ficellé : tu es I'un des passagers du Septentrion, un majestueux
paquebot qui, dés le début du jeu, est promis au méme sort que le
Titanic. Qui mais voila, contrairement a son confrére, le Septentrion va
mettre un certain temps & sombrer, 1 heure pour étre précis, C'est
exactement le laps de temps dont tu disposes pour te frayer un chemin
vers la surface, c'est a dire la quille du navire. Eh oui, le Septentrion
dans sa lente descente vers les profondeurs sous-marines a une légeére
tendance a prendre du gite voire a se retourner, Tu I'as deviné, et c'est
le deuxieme plus de la cartouche, tout le jeu se déroule en mode 7,
rotations successives du bateau obligent (il faut avoir vu les toilettes se
retourner pour le croire), Ton personnage est presque aussi bien animé
que celui de Prince. De plus, l'interraction avec les éléments du décor
et les survivants est beaucoup plus grande. A quand une traduction
francaise ?

'VEGAS STAKES

C'est grace a des jeux comme Super Marioland, Zelda 3 ou Starfox (testé
dans ce numéro) que Nintendo s’est patiemment forgé une réputation  la
hauteur de la qualité de ses productions sur sa console 16 hits. Nintendo
pouvait-il éternellement continuer sur sa lancée victorieuse ? Il faut croire
que méme le géant japonais du jeu vidéo n'est pas a I'abri d'un faux pas
puisque Vegas Stakes, sans étre un échec total, ne semble pas en passe de
devenir un "incontournahle” de la ludothéque de la Super Nintendo.
Bénéficiant de graphismes digitalisés de bonne facture ainsi que de quelques
éléments d'animation qui agrémentent 'action, cette simulation de jeux de
casino (poker, 21, machine a sous...) est certes bien réalisée.
Malheureusement, cela ne suffit pas a rehausser I'intérét d'une idée de
départ fondamentalement mauvaise. Et ce ne sont pas les conseils avisés de
ton compagnon électronique d’(injfortune qui y changeront quelgue chose.

Aprés Imagineer pour Powermanger, ¢'est au tour de Jaleco avec Utopia de
proposer une cartouche dans lignée de Sim City et de Populous. En effet ce
jeu est un pur mélange des deux titres précités. De Populous pour les
graphismes et |a représentation en 30 isometrique. De Sim City car il faudra
gérer une certaine somme d'argent afin de construire une ville pour rendre
heureux les habitants.

L'action se déroule dans le futur et tu commences avec un petit terrain de
départ, pendant ce temps, d'autres costauds de la finance font la méme
chose que toi afin de ramasser un maximum de fric. lcones en tous genre,
catastrophes et autres imprévus seront au rendez vous. Et peut)étre, comme
dans King Arthur World's fa souris pourra étre utilisée, Avec de tels jeux, j'ai
I'impression que la société Jaleco va faire un bond en avant car aprés des
ibles omme la série des Rival Turf, on est bien content de voir

AL WA O e Bo e Bl Ble S TR B RED

ASTERIX

Testé ce mois-ci sur Game boy, Astérix le Gaulois devrait étre bientdt
disponible sur Super Nintendo.

On a évidemment droit comme sur Gameboy a un excellent jeu de plateau ;
Astérix se ballade dans des foréts, des grottes bourrées de piéges, des
monts enneigés, etc. Ces niveaux sont de véritables labyrhintes et plus tu
progresseras, plus la sortie sera dure a trouver. Sans oublier que ces vicieux
de romains t'attaqueront sans cesse et que d'énormes sangliers te barreront
le passage. Quelques bonus sont présents dont évidemment la potion
magique qui rend Astérix invicible,

Infogrammes, qui est I'éditeur de ce soft, s'est aussi penché longuement sur
I'aspect technique du jeu : décors superbes, musiques bien appropriées au
contexte, et jouabilité sans reproche (mais peu d'options tout de méme).
Beaucoup de niveaux et de surprises t'attendent avec Astérix qui se révéle
un futur hit sur Super Nintendo !

A e o 4]
Lala 3 -3 da]
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Attachez
v
ceintures !

Les Crash Dummies™ sont des stars
aux USA et ils arrivent

enfin en France pour

vous plier en quatre !
Ces deux mannequins rigolos ont un job
trés particulier : ils sont cascadeurs de
choc... et completement
zinzins !

Dans ce jeu,

vous les dirigerez

décors fous-fous-
fous ! Pendant le

tournage d'un film,

B o caren

sur une piste de ski, dans
une usine d’explosifs ou en voiture,
toutes les occasions sont bonnes pour

provoquer des collisions et des

explosions fantastiques !

Les coups ne leur font pas
peur, mais attention... C’est
bien de ramasser

des bonus mais ce

n’est pas une raison

pour finir a I'hopital !

Des astuces, des jeux et des milliers dexcadeaux @ gagner bientét sur 3615 ACCLAIM




Allez-y franchement, c’est sans prévention routiere.

danger. Vous prendrez vite Alors, attachez

I’habitude des accidents specta- vos ceintures et
culaires. Votre seul risque est de bonne route avec les Crash
mourir de rire ! Dummies™!

Apres tout, s’Tamuser c’est encore

le meilleur moyen d’apprendre la

et service vocal : 36 68 03 30 (2,19 F/mn).

GAME GEAR

IN:

THE INCREDIBLE CRASH DUMMIES™ © 1993 TYCO INDUSTRIES, INC. LICENSED THROUGH
LEISURE CONCEPTS, INC. DEVELOPED BY SOFTWARE CREATIONS, LTD. SEGA™, MEGA DRIVE™
AND GAME GEAR™ ARE TRADEMARKS OF SEGA ENTERPRISES LTD. ARENA ENTERTAINMENT™ IS

A TRADEMARK OF ACCLAIM DISTRIBUTION INC.© 1993 ACCLAIM DISTRIBUTION INC, ACCLAIME

FLYING EDGE™ IS A TRADEMARK OF ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC.& 1993 ACCLAIM
ENTERTAINMENT, INC. ALL RIGHTS RESERVED. NINTENDO®, NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM@, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT 5YSTEM®, GAME BOY® AND THE OFFICIAL SEALS
ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.@ 1993 NINTENDO. LUIN® IS TRADEMARK OF LIN LTD® 1993
LIN, LTD. ALL RIGHTS RESERVED.
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Human Grand Prix est deja sorli depuis un petit moment au
 Japon et avait créé, alors, une mini revolut' ion dans le domame'-'. -
des s:muiatlons de courses automobiles ,En effet, il futle | _ . _ o e

~premier 2 proposer un mode deux jousurs, §|mu”Itanes alécran |EE oA | Voila, je 1€ prope .'.' de rentrar dans la.peau d'un poulet feplet dui

tout en utilisant Ie mode 7 de la Super Nintendo. Le resultat . L& R 5 o d I _ace, a pnon, ga casse pas trors paties aun canar

_était fantastique avec des raphismes d'un réalisme = e e g o 1 E -

extraordmalre. De plus, les options etalent nombreuses:

_entrainement, possibilité d’incamer “Pun des 14 pilotes du _

plateau, réglage total ou partiel de la voiture... 4 il
_‘,\,’Maihaureusament le jeu péchait par un manque de maniablﬁe

* et Human Grand Prix ne connut pas | le succes escompte.
: ”Tou;e“ifols, la société Ludi Games !:emarqua ce fitre et décida
Ay Lo 8e le sorur gnEu;ope sous reservede quelques mudlﬁcatmns

un coup de bec définitif. De méme, bien qu'incapable de voler, ton
héros pallie ce léger handicap en utilisant 2 plein les piatofannes et
autres ressorts situés dans des mondes aux gra;ihlsnfes trés variés.
Le prochain jeu de Mindscape sur Game Boy reprend a son compte
beaucoup des éléments qui font le succes de la série des Mario :
jouabilité, graphismes clairs et lisibles, bonus en tous genres, etc. kn
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ula,hons de foothall
Its‘éient une vue

\un effet__qu%alfon res la

I.n cosqucttc Jurqssu Pork .
géniale, de super qualitée,
gratuite avec le numéro |
double d'été (15 juillet),
offerte par Océan et Banzzai.
€t pour te mettre en appétit, des le 30 juin,
le Super Frisbee "Cool Spot” offert par Virgin
et Supersonic dans le numéro double d'été.
Unc pnnopllc complctc pour Ics vacances !




DEFIEZ LES MEILLEURS !

LUDI GAMES a choisi pour vous les
meilleurs “SPORTGAMES”, les a fait
cautionner par les plus grands
sportifs et les a reunis autour d’'un
méme défi pour que jouer devienne

voire plus grand plaisir...




En envoyant tes 3
preuves d’'achat et les 3
codes barre a

NINTENDO The NINTEMNDO product seals and other marks designated as "TM"
are trademarks of NINTENDO.
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28 mai 1993 : bien que je ne puisse y croire, elle est enfin la devant mes yeux ébahis.
Ga fait tellement longtemps que je I'attends que j'ose a peine y toucher ! J'ai les
mains moites, le ceeur qui bat. J'effleure de mes petits doigts boudineés I'objet de tous
mes désirs. Ne vas surtout pas croire gue je te parle de la nouvelle secrétaire ou de la
copine du copain de la concierge du cousin de la grand-mére qui tient le salon de

coiffure !!! Niet ! G'est la cartouche de Star Wing !

ENEMYT e ]

Ben ouais quoi ! Depuis le temps
que tout le monde_en parle dans
tous les journaux, c’est un peu
normal que je sois dans cet état.
Enfinbon | Ca va mieux, je me
contrdle et je prends la divine
cartouche que j'insére lentement
dans I'orifice prévu a cet effet...
dans ma console favorite ! Quoi ? Tu
trouves que j'en fais un peu trop ?

Tout simplement magique
C’est seulement que l'instant est
magique ! Oui, magique parce que je
vais enfin découvrir ce que donne la
toute derniére trouvaille de

SHIELD

€n Level 1, les missions sont assez simples mais comportent quand méme queques piéges. A toi de savoir les
éviter astucieusement (si ton reste de cellule grise te le permet !).

® TU PEUX DISCUTER

® DIALOGUES
® SOLUCES !
® SOMMRAIRES
e CARTES COLLECTORS

PAGE 12 JUILLET 1993

EFIEFE

Cette drole de machine va "larguer” des motards de la morts qui doivent

absolument faire échouer ta mission.

EHMENMTT [

Ce boss que tu as déja rencontré auparavant, se divise en 3 parties, puis
se reconstitue pour en former un autre tout & fait différent.

Nintendo, le FX Chip, un circuit
annoncé comme révolutionnaire.

RE-VO-LU-TION-NAIRE

Un tout nouveau circuit qui,
parait-il, décuple les capacités de ta
console et qui permet enfin de jouer
a des jeux en 3D vectorielle.

Mais fini le blah blah, et viens la que
je te parle du jeu proprement dit. La
cartouche est donc maintenant
dans la console et j"allume. J'appuis
fébrilement sur Start, et ¢a

commence. Alléluia ! Miracle ! Gloire
a Nintendo ! Je suis aux anges, ou
plutdt aux commandes d'un
vaisseau spatial, dans un futur
lointain. Mon but : combattre les
forces intergalactiques d'un
puissant ennemi. Je m’attends a ce
que ¢a soit dur, trés dur, mais tout
de suite, je suis rassuré pour
plusieurs raisons. Premiérement, je
ne suis pas seul, 3 amis
m'accompagnent dans ma mission,
et, a nous 4, nous composons

Si tu détruis certains vaisseaux, tu pourras voir leur pilote dériver dans
I'espace. Dur dur d'étre un Bstronaute (vu que tu connais déja le A 1)




€ST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST TEST

SHIELD

i

!

Tu te trouves en mode “cockpit”. Cela te donne un viseur trés précis et permet ainsi aux presbytes et myopes en
tous genres d'atteindre les ennemis plus facilement,

I'équipe la plus compétente jamais je suis touché (personne n’est nettoient I'écran de tous mes
réunie pour réussir une telle mission. infaillible), je peux récupérer de opposants en une seule fois.
Ensuite je me rends compte que je I'énergie qui m'évitera une fin

peux emprurn W e s louloureuse. Je peux aussi

tard) plusieurs chemins, (rois pour raimasser quelques bombes qui

étre précis, qui correspondent
chacun a un niveau de difficulté, tout
¢a pour atteindre I'ennemi qui se
cache sur une planéte au doux nom
de Vénom.

Vas ou tu veux...

Le premier chemin s’appelle le plus
simplement du monde Level 1. Il
comporte 5 stages. Je passe par
diverses planétes, traverse des
champs de météorites, rentre dans
de nombreuses bases trés bien
gardées, slalome entre divers
obstacles et évidemment balance
mes bombes et tire sur tous les

affreux qui cherchent a m'arréter. Si Une base atomique vient d'étre détruite et il faut vite en sortir pendant
qu'elle explose.

SHIELD

. La sceéne d'intro de Stor Wing est l'vae des plus
fantastiques que I'on ait pu voir sur console,

F ; : : SR Tu vois ton vaisseau et tes partenaires qui partent
La perte de ton aile gauche ne vas pos arranger tes affaires car ce niveau est bourré d'ennemis trés résistants et affronter I'eanmi. €s-tu préf? e

qui n'ont qu'un but : tabattre ! Tu n'avais qu'a faire gaffe a ton matériel !

PAGE 13  JUILLET 1993
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Voici la "map” généioledu jeu. Tu y remarques les 3-ché_mins"di'ff_érents:iqui coﬁamen;e__nt'ft'ous por la plﬁnété -
Cornéria et se terminent tous par le repaire de Androos, la plancte Venom. - e

Les 3 chemins sont plus ou moins durs et tous trés différents. Tu remarques aussi qu'un niveau secret appelé Black

Hole est inaczessible, et qu'un autre, Out of Dimension, apparait en bas du plon. Tu te demandes sirement
comment y arriver ?'_Ne; tinquicte pas, ton Banzzai chériestla! e o

On va tout te dire pour que tu puisses aller promener tes ailes dans ces g _niyegu:_-s_é;rets fontastiques, .

o

SHIELD

: 2 = s = | w2

Pour atteindre Black Hole, il faut
~ commencer le jeuenlevel let
~ atteindre le deuxieme stage appelé
Astéroids. A lo moitié de ce stage, tu
~_apercevros une premiere vague de 5
~ astéroids. Attends qu'ils soient trés
~ prés de toi et détruis celui du centre
~ (decouleurorange).
Puis recommence lo méme chose avec
~ les 2 autres vagues suivantes
(photo 1). Si tu as réussi, juste apres
apparaitra une petite metéorite quite
foit un large sourire (photo 2).

Pour atteindre le deuxiome niveau secret qui ri'u‘fphfdi:t pas au commencement du jeu sur inmnp,il "'f'nu_t'-nt'té'i'n't'.'ll_l.'éf iedeuxiems niveau du .

Level 3 appelé Rstéroids. 30 secondes apres le debut du niveau, tu apercevras deux gig'antesn’au_esmété_arite_s,-
(photo 1). Détruis celle de droite (il Faut surtout tirer le plus possible, la bombe n'étant pas inc (
apparait un oiseau ; fonce dedans, et miracle, une nébuleuse apparaitra sur ta map. Out of this Dimension t'o
peut dire). Mais méfie toi quand méme, ce niveau est trés spécial, et bien des surprises t'y attendent !

comme ¢a avec des missions
variées jusqu’au guerrier ultime, le
boss de fin, le terrible,
I'impressionnant, le gros vilain !

Et puis je recommence tout en Level
2, oli d’autres stages complétement
différents m’attendent, toujours plus
durs.

Puis vient le Level 3 qui est ce qu'il y
a de plus difficile. Ce qui fait qu’en
tout je peux me battre contre les
forces spatiales ennemies dans une
vingtaine de stages différents !

Vu la qualité et la diversité des
missions, on a pas le temps de
s’ennuyer. Tout ¢a rend le jeu

qu'on est dans le futur 1), qui
cherche par tous les moyens a me
détruire. Mais comme je suis le plus
fort, je la vaincrai, méme si je dois
recommencer plusieurs fois. Aprés
chaque mission, en fonction des
ennemis détruits, je glane des points
qui peuvent me faire gagner des
crédits.

Tout est expliqué !

Ensuite, direction la mission
suivante. Un briefing de mon
commandant, un coup d'ceil  la
“map” pour situer I'objectif, et en
voiture Simone. Et ¢a recommence

plusieurs minutes, ou augmenter
mon stock de vie. Bien-heureux sont
les simples d'esprit dit-on ! Et bien
malheureux sont mes partenaires :
g'ils sont touchés, ils ne peuvent pas
se régénérer. Je dois donc les
protéger.

Aide toi, le ciel t'aidera !
Mais c’est un prété pour un rendu :
ils m*'envoient au fur et & mesure de
mon avance des messages des plus
utiles au bas de mon écran de
contrdle. A la fin de chaque niveau,
j'affronte une terrible machine de
guerre, trés sophistiquée (normal vu

CAPTAIN VIPER 1€ FAIT GAGNER 2
CONSOLES MEGADRIVE CHAQUE SEMAINE *

* ENVOVE €N RECOMMANDE A CHAQUE GAGNANT SOUS 15 JOURS

36 68 18 00*

Un grand classique pour tous les fanatiques des jeux vidéo. Il s'agit de

: reconnaitre la musique d'un jeu et de choisir le bon titre parmi les trois qui
te sont proposés. L'occasion de prouver tes compétences en la

CHAQUE MOIS,

matiére et de gagner une console.
8 CONSOLES MEGADARIVE
A GAGNER ! 36 68 18 00
*La taxation de la minute de

Réglement disponible sur simple
connexion est & 2,19 ff.

Le geste
qui sauve !
demande & PRESSIMAGE
19, rue Hégésippe Moreau 75018 PRRIS

~ jeu : Venom en Level 1, Secta
Level 2, etle Sector Z en Level 3.
.~ Génlalnon? . :

une a droite puis une @ gauche

_is%ensdble); Quelques secondes apres,
i uvre alors ses portes (si 'on

€n bas & droite, une grosse téte violette ! €lle te parait déformée ? Normal, tu es
dans Out of this Dimension... Quand je te disais que des surprises t'y attendaient !

Ce niveau met a rude épreuve tes talents de pilotes. Il te faut
impérativement éviter la collision avec ces obstacles.
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Black Hole, ¢'est un petit peu comme la cinquieme dimension ! Tu y trouves des portes

t'envoient a différents niveaux du jev comme le secteur ¥ ou le secteur Z.

quasiment inépuisable !

Et comme les programmeurs sont
gentils tout plein, il y a 2 formidables
stages secrets a découvrir. Le
premier, le Black Hole, me permet
de me transférer dans divers
endroits, grace a des “portes”
intergalactiques. L'autre, appelé,
“Out of this dimension”, est 'un des
stages les plus bizarres que j'ai vu. Il
permet de finir le jeu plus
rapidement (si t'es un gros feignant).
Si tu veux en savoir plus, jette un ceil
(mais garde I'autre, ¢a peut servir !)
dans les encadrés.

Tout ¢a pour t'expliquer un peu le
jeu en lui méme !

Et si on parlait technique ?
Mais il n’y a pas que cela ! Le plus
beau c'est que tout le jeu est en 3D
vectorielle, ce qui donne au jeu un
coté réaliste que seuls les micros.
savaient offrir jusqu'ici. Avec cette
cartouche, bienvenu dans le monde
merveilleux des zooms, distorsions,
effets spéciaux. Comme en plus il
n'y a aucun ralentissement et que la
jouabilité est parfaite... Pour ce qui
est des commandes, on continue
dans le merveilleux, simple et
compliqué a la fois, je m'explique :
tous les boutons de ton paddle sont
utilisés et tu devras apprendre a te
servir de tous ceux-ci pour passer
certains boss et obstacles.

Des commandes partout

Les L et R te permettent de faire des
tonneaux, le X et le B te font ralentir
ou augmentent ta vitesse, le Y pour

le tir, et le A pour les bombes. Le

Il est recommandé une grande agilité pour passer entre ces nombreuses

colonnes de pierres sans se faire avoir.

SHIELD-—__
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nterstellaires” qui

bouton Sélect change le mode de
vue de mon vaisseau : vue
rapprochée, éloignée, ou une vue de
cockpit avec un viseur spécial. Pour
plus de facilité, je peux changer la
config des boutons, et jouer a un
Training pour m’habituer au
vaisseau.

En conclusion...

Et pour finir !I!

Voila, tu sais maintenant tout de
cette méga-giga-cartouche ! Ah
non, j'oublie juste une petite chose :
les persos de ce jeu ne sont pas
humains ! Prends tout de suite un
abonnement a la SPA, se sont des
animaux, histoire de rendre le jeu
encore plus sympa !

Maintenant tout est dit, ou presque.
Pour te faire comprendre le bonheur
que tu peux avoir avec cette
cartouche, il vaudrait que j'invente
des mots qui n'existent pas !

Admire cette scene ! Elle te menera & un boss trés coriace et trés puissant.
je bien ce quil avale au p'tit dej' !

SHIEL D

Tu I'auras compris, ce jeu est “Le”
jeu, la cartouche a posséder
IM-PE-RA-TI-VE-MENT pour le plus
beau combat de ta vie ! Et on attend
avec impatience les suivants qui
utiliseront le FX Chip

David Taborda.

Voici une autoroute assez sgétinlc ol tu dois éviter avec dexterite tous les

obstacles qui foncent sur toi.

Cette chose étrange est le boss final des Level 1 ct 2. Mais peut-étre qu'au Level 3, quelque chose de différent
t'attend. Mais si tu comptes sur moi pour te le dire... Je trouve méme que j'en ai déja trop dit !
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SIMULATION
Nintendo - 1 joueur

Le FX Chip débarque en puissance pour nous
offrir des images que seuls les micros
pouvaient nous donner ! Impressionnant !

GRAPHISME
ANIMATION
SON
JOUABILITE
'DUREE DE VIE
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Un jour, alors gque je dégustais tranquillement un Big Mac, un vieil homme m’aborda
poliment en me disant que je ressemblais trait pour trait a un ami qu’il avait bien
connu naguere et qui se prenommait Spanky. Le vieil homme se mit a me conter
I'extraordinaire aventure du jeune Spanky qu’é‘mon tour je te restitue.

i Par une belle journée printaniére,
Spanky pris sur lui d'aller se
promener dans la forét voisine. Pour
tout bagage, une besace remplie de
quelques fruits destinés a se
sustenter.

La sorciére est
facetieuse...

B Chemin faisant, il tomba nez a nez

avec Morticia, une méchante sorciere
qui se hata de le transformer en singe
(pauvre garcon !).

Non contente d’enfermer notre ami
dans six tours inexpugnables, celle-
ci fit don de vie aux fruits de Spanky.

Les fruits dangereux...
Bien siir, les agrumes firent tout ce
qui était en leur pouvoir pour nuire

Silflét“i’ toi, je prendrais la porte dorée que je viens de faire apparaitre :
e

e te meénera directement a un “"stage bonus

Sous les pavés, il y a la plage... Mais il y a aussi une foultitude d'ennemis
dont un canon lanceur d'oiseaux de Feu (indestructibles) !

Le casque de terrassier que je viens de revétir me permet de me faire
toucher une fois sans perdre une de mes précieuses vies !

ol tu pourras gagner une vie.
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au triste ouistiti.

Pour seule arme, Spanky disposait
d’une balle magique qu'il s'évertuait
a faire rebondir sur son crane
simiesque pour en augmenter la
puissance destructrice afin d’occire
ses ennemis.

Le singe malicieux...

Ce pauvre prisonnier eut fort 2 faire
entre les fruits aux tactiques de
combat bien typées et la collecte de
clefs libératrices. Spanky découvrit
moult sorties secrétes et moult
bonus. Mais il dut aussi batailler
ferme contre cing chefs de gang
avant d’affronter Morticia en combat
singulier.

Ct ie riomphe fabuieux :
Le bien finit toujours par
triompher du mal et Spanky
renvoya Morticia a ses études de
sorcellerie. Tout au plus regretta-
t-il de n'avoir pu se faire aider
d’un compagnon. Quant aux mots

| PHiX D€ LA CARTOUCHE

Coiffé de ce chapeau de paille, tu pourras planer dans les airs et ainsi
mieux controler tes sauts (surtout quand tu joues les hommes canon f).

de passe, Spanky aurait aimé en
avoir plus souvent. Cela dit, il
reconnut volontiers avoir vécu une
belle aventure quoique trés ardue.
Hong Hai Vuong

Ces pétards mouillés qui te mettront le feu aux Fesses mais qui te
permettront surtout de sauter encore plus haut !

Ce chapeau haut de forme est indispensable dans ce tableav. |l denne &
ta bulle la puissance destructrice maximale en un seul rebond.




- Dis, papa. Tu me

‘T'achétes la Super
Nintendo ? Tous mes
copains de classe y z’en
ont une chez eux ! Hein
dis ! tu me I'acheétes !
C’est ¢a ou je depense

- tout mon argent de poche
en salle d’arcade sur
Street Fighter 2 !
Si avec ¢a je I'ai pas ma
Snin 111!
- Non ! Non et non ! Les
autres font ce qu'ils
veulent mais moi je veux
pas ie voir jouer toute la
journée a un truc debile
pour attarde de la cellule
grice !

Voila comment il a fallu que je
bataille comme un dingue avec mon
popa chéri pour qu'il finisse par
m'offrir enfin la console de mes
réves. Pour toi ¢a va devenir encore
plus simple avec la sortie de
Chessmaster.

Tu n'as plus qu’a lui montrer 'article
qui suit et tu le fais craquer tout de
suite ton gentil géniteur !

Je ne sais pas ce que vous en pensez, mais personnellement, je trouve que

les piéces
Mindscape (je précise aux péres que
c’est un éditeur de jeu !) a mis dans
la cartouche un puissant jeu
d’échec. Alors qu’on arréte de te

snanla Aa ol naa
Onsoie ¢a fan pas

réfléchir !

La console, ouverture de
Pesprit !

L'échiquier est vu en 3D ou 2D. Pour
agrémenter le jeu : deux sets de
piéces (standard ou fantaisie), seize
niveaux de difficulté, la résolution de
“mat” en X coups, j'en passe et des

meilleurs.

Comme tu peux le voir, la représentation en 3D gagne en beauté ce

qu'elle perd en clarté et en lisibilité.

La vue dite "warboard” ol figure les derniers coups joués ainsi que la
liste des piéces capturées.

fantaisies” ne sont pas tres lisibles...

Malheureusement, Chessmaster ne
propose pas d’option de sauvegarde
ce qui peut paraitre aberrant quand
on sait qu’une partie d'échecs peut
durer des heures voire des journées

entiéres.

Karpoff ? Connais pas !
Derniére chose : ce n'est pas la
peine non plus de partir sur le terrain
glissant des parties de maitres, il n’y
en a pas ! Mais bon !
Alors Monsieur Papa ! Qui a dit que
les consoles ¢a rendait béte ? Vous
qui avez toujours révé d'avoir un
petit Einstein a la maison... C'est y
pas une bonne solution que voila ?!
Alors ? Content ? Tu I'as ta Snin
(enfin quand ton p’pa voudra bien
arréter de se prendre pour Kasparof
et te la rendre !), comme les
copains ! Et a qui on dit merci 7?
Hong Hai Vuong
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ENQUETE LECTEURS 1993
QUI ETES-VOUS ?

Afin que vous ayez toujours plus de plaisir a nous lire, nous
souhaitons que ce magazine exprime encore mieux ce gue vous
aimez (en jeux, loisirs, et bien sr ... dans Banzzai).
Répondez vite & nos questions et nous suivrons tous vos conseils !
Enquéte Banzzai, 19 rue Hégésippe Moreau, 75018 Paris
A nous retourner avant le 31 juillet 1993

[ pocument A pécouper ou A pHoTOCOPIER |

A1 Quel est ton équipement (chez toi) micro ou console
J'ai Je veux
Amiga B O

Atari ST, STE, TT, Falcon
Mac

PC ou Compatible
Lecteur CD ROM
Coregrafx
Néogeéo

Nintendo

Super Nintendo
Master System
Megadrive

Game Boy

Game Gear

Lynx

a
[
O

gopooopo000oOoooo

oopooCcoooo

A2 Comment I'as-tu acquis ?
[ On te I'a offert

[ Tu l'as acheté toi-méme

O Tu I'as demandé en cadeau
O Tu utilises celui de tes parents

A3 Combien de jeux
possades-tu
Au total =l [ ]

Sur Nintendo || [ ]

envisages-tu d'acheter prochainement

A4 Combien d'heures y joues tu par semaine (en moyenne).............
A5 Quel est ton jeu préféré (en lettres capitales) ...

A6 Quels types de jeux apprécies-tu ?
(Noter de 1 & 10, par ordre de préférence 1= le plus 10= le moins)

[ ] Jeuxdarcade
L | Jeux d'arcade / d'aventure
[ | Jeuxde réflexes / réflexion

I_I Jeux de roles

[ | Jeux éducatifs

| | Jeux de simulation aérienne / navale
I_I Jeux de simulation de conduite
l:l Jeux de simulation sportive

|J Jeux de strategie

__ | War Games

A6 Qu'est-ce qui te conduit 4 acheter un nouveau jeu

[ L'avis d'un ami O La publicité

[ Les démos ( chez les revendeurs ) [ Le prix

[ Les infos / tests de Banzai [ Lesinfos / tests dautres magazines
[ L'avis du revendeur [ Le packaging

(Plusieurs réponses sont possibles )

A7 Qu'est ce qui freine ton achat de jeux vidéo

[ Le manque de temps pour jouer [ La scolarité

[ La prudence aprés une déception L Le prix d'achat
[ La durée de vie des jeux O L'anglais

O Le vieillissement de ton matériel et I'envie d'en changer
(Plusieurs réponses sont possibles )

AB Combien dépenses-tu par mois en jeux vidéo
OMoinsde 100F [ODe100a4199F [De20042599F [Plusde600F

B1 Comment as-tu découvert Banzzai pour la premiére fois ?
1 Chez le marchand de journaux

O Par un ami

[ Par la publicité ( affichage...)

] Par Fun Radio

[ Par la télévision sur A2 a "Dessinez, c'est gagné Junior”
[ Au salon "Super Games Show"

[ A la "Foire de Paris"

[ Par un autre magazine

[ Par le guide Carrefour des 120 meilleurs jeux

[ Par le guide FNAC

(Plusieurs réponses sont possibles)

B2 Ce qui t'a poussé a I'acheter
[ La couverture

[ La présentation

[ Le volume de pages

[ Le rapport qualité / prix
(Plusieurs réponses sont possibles)

O Tu I'as feuilleté
1 Tu I'as comparé
[ Tu tes fié & l'avis d'un ami

B3 Suis-tu l'avis de Banzzai

[ Réguliérement O Souvent I Rarement

B4 Regrettes-tu

[ De ne pas pouvoir le suivre aussi souvent gue tu le voudrais
[ De ne pas l'avoir suivi avant certains de tes achats

L1 De ne pas l'aveir connu plus tot

[ De I'avoir suivi

B5 Tu I'achétes

[ Tous les mois 1 Quelquefois

1 Souvent J Rarement

B6 Si tu n'es pas abonné & Banzzai, pour quelle(s) raison(s)

L1 Le prix [ La durée de |'abonnement
Autre...... ;

B7 En dehors de toi, combien de personnes le lisent |__|
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B8 Ce qui te plait le plus dans Banzzai

[ Sa qualité rédactionnelle [ Les tests

O Sa maquette [ Les trucs et astuces
[ Son format O Le courrier

[ Les scoops / avant-premiéres O La rubrique arcade
O Les solutions de jeux O Le poster

[ Autre

(Plusieurs réponses sont possibles)

B9 Que préférerais-tu

[ Un test de 5 pages sur les bons jeux et quelques lignes sur les autres jeux
(1 Au moins une page sur chaque jeu et trois pages sur les excellents
O Plus de texte et moins de photos O Plus de photos et moins de texte
O Test et avis ] Test sans avis

[1 Un dossier L1 Pas de dossier

{Plusieurs réponses sont possibles)

B10 As-tu un minitel et y as-tu accés 7
[ Oui J Non

B11 Si oui, consultes-tu le 36.15 Konsol
] Rarement ] Souvent [ Jamais

B12 Selon toi, quel est le principal concurrent de Banzzai

B13 Lis-tu d'autres magazines dédiés aux jeux vidéo. Lesquels

B15 Combien dépenses-tu par mois en magazines vidéo
O Moins de 50 F 1 De50a100F
O De 1004200 F [ Plus de 200 F

Ton nom TON PrénomM e ecessncssssnsnsnass
Ton age Ton sexe
Ton département .......ccossnreneenn-Nb de fréres ou sceurs ............

C1 Quelle est la taille de ta ville (nombre d'habitants)
] Moins de 20 000 1 De 50 a 100 000
1 De 20 a4 50 000 ] Plus de 100 000
4 Je ne sais pas

C2 Quelle est la profession de ton pére ?

[ Agriculteur O Cadre superieur [ Technicien

[ Artisan/Commergant O Cadre moyen  Employé

[ Profession libérale 1 Enseignant 1 Ouvrier

[l Dirigeant d'entreprise [ Fonctionnaire [ Autre

C3 Vos revenus pour ton foyer ( parents + enfants)

(falcutatif)

] Moins de 6 D00 F dDe6a8000F [De8a10000F

L1 De10a15000F ODe20a25000F

O De25a30000F

[ De15a20000F
[ Plus de 30 000 F

C4 Quel est ton argent de poche par mois
1 Moins de 150 F 1 De 1504 300F 1 De300a500F
CIDe500&1000F O Plusdel1 500 F

al
5

TV de salon

TV dédiée aux jeux
Lecteur CDI
Lecteur CD TV
Lecteur CD V
Discman

Chaine HI-FI
Magnétoscope
Camescope

Un micro-ordinateur
Un 2&me micro
Vélo

Mobylette

Scooter

Moto

Une voiture

Une 2éme voiture
Un walkman

C6 Que fais-tu de ton temps libre

0000000000 C000D0oo &
EDDDEEEDDEDDEEEDDE%

Heures/semaine

Regarder la TV | J
Regarder des caseetles vidéo

Ecouter de la musique

Lire

Aller au cinema

Aller au concert

Sport

C7 Que fais-tu de ton argent de poche

il

0

Z
=
=
u
o
5

i

Jeux vidéo

Livres

BD

K7 vidéo

Places de cinéma
Places de concert
Sport

Naurriture
- Fast Foot

- Restaurant
- Autres
Autre

il

C8 Quelle radio écoutes-tu

C9 Cite-moi tes 5 marques de vétements préférées
1/
2/
3
4/
o

C10 Si tu disposais d' un chéque , quelle console ou micro aimerais-tu
acheter

i) &

Quand un droide sympa qui circule a travers la galaxie
tranquillement au volant de sa soucoupe apprend que
son rejeton a disparu, tu sais ce qu'il fait ? Et ben il
arréte tout bétement d’étre sympa ! Il court partout
pour le retrouver ! Et il se proméne sur plein de
planétes pour arriver a remettre la main, ou plutot la

pince, dessus

BOB sort juste aprés les fameux
Desert Strike et Jungle Strike
d’Electronic Arts donc on s’attend &
avoir un jeu qui cartonne ! Et on est

pas décu, ou alors juste un petit peu.

tu fouilles de font en comble pour
trouver des bonus. Et des bonus il
va t'en falloir pour déjouer tous les
piéges et ennemis qui en veulent a
tes boulons ! Tu récoltes des armes :

Viens la que je te raconte. ' lasers, lance-flames, roquettes...
BOB pour te situer la chose, c’est un
jeu de plateau ! J'en entends déja

me dire “Bof, encore un !” Et ben oui

encore un !

L'imagination au pouvoir
Mais comme chez E.A. on est
imaginatif, on t'envoie visiter plein
de planétes différentes,
représentées par des g

tu vois le chemin que tu as
parcourir. Et puis surtout tu te
retrouves dans la peau (la féraille ?)
d’un droide avec des grosses
antennes... On dirait une fourmi
mutante. Tu te déplaces dans des
villes, des usines, des parcs..., que

Avant de progresser dans le je, essaie toutes tes armes pour voir leur
utilité et pour les utiliser dans les situations adéquates.

Voila ce qu'on appelle “tomber de haut” ! Il te faudra donc quelques
instants pour te remettre les circuits en place !

Des gadgets dignes de
James Bond !

Et puis tu ramasses aussi des
gadgets sympas comme le casque
hélicoptére, des bombes. Ne perds
pas de temps, un chrono toumne, et
vu la longueur et le nombre des
niveaux, y'a du boulot ! Pour les pas
doués, les ramolos du joypad, y'a du
password pour recommencer ol on
veut. Encore un petit cadeau de

E.A. : une course en bolide
intersidéral dans le jeu.

Alors, finalement 2!1?

C'est y pas beau tout ¢a ? Ben si
justement, ¢a bouge plutdt pas mal !
En plus les graphismes, méme sans
étre géniaux, sont assez sympas,
donc tout va bien. Tu veux que je
dise du mal ? Bon d'accord : c’est
un peu répétitif et 'ambiance sonore

est sans plus... Voila, tu sais tout.
Mais n'oublie surtout pas de prendre
un bon bain d’huile pour ne pas
rouiller tes fragiles petites
articulations de robot ! Tes doigts
vont devoir remuer vite pour arriver
au bout !

David Taborda.
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 CERTANEMENT
UN GRAND
NASYEAY...

Ga va batailler ferme.
Lia terre est menaceée !
Donc mauvaise nouvelle.
Tout ¢a se passe dans
I'espace ! Et ¢a c’est une
bonne nouvelle !

Exit donc les decors
sordides et glauques des

* rues du Bronx et la baston

a mains nues : bienvenue a
bord du “Tiger Glaw”,
porte-avions intersidéral
siderant et toute sa haute
technologie !

Années 2600-2700. Je suis vieux. La
terre est menacée par d’horribles
aliens. Alors malgré mon grand age, je
rejoins le vaisseau “Tiger Claw”, base
avancée prés des lignes ennemies et
amol d'assurer la victoire de la ferre
Pour commencer, un tour au bar
(consommer avec modération) pour
voir d'autres pilotes et m'entrainer

dans un simulateur (le jeu dans le jeu).

On commence
tranquille !

Ensuite direction la salle de briefing
pour les détails de ma prochaine
mission. On commence par du simple,

destruction de quelques parasites et
passages a travers des ceintures
d’astéroides. Retour a la base, re-
briefing, re-mission : escorter un gros
convoyeur pour lui éviter un bobo... Et
on m'en promet d’autres si je m'en
sors ! Tout ce qui précéde 'action est
magnifique (au moins autant que les
starlettes en maillot sur les plages de
Cannes !) : animations, interscénes,
dialogues, musiques etc., un vrai
festival de cinéma ! Mais une fois a
bord du chasseur, fini les bikinis et les
belles blondes. Qublié la plage et les
coquillages. Bienvenue & bord de
I'hyperespace et des vaisseaux
galactiques mais pas toc !

Dans le bar, tu pourras t'entrainer sur un simulateur qui te familarisera

avec le combat spacial.

Le jeu est sans cesse entrecoupé de petites interscénes rigolotes comme
celle-ci qui montre I'explosion en directe de ton vaisseau.

Une fois la mission réussie, il te suffira de retourner au "Tigers Claw™. Selon le
degré de réussite de tes exploits, le commandant te félicitera ou il te traitera de
tous les noms possibles et imaginables. Si tu meurs, tv auras le droit & un bel
enterrement (un "espacerrement” f)a la Star Trek qui restera dans les mémoires !

ATTENTION CANAL 21 VOUS OFFRE PLUS DE 300 LOTS !

Des boutons partout !
Le tableau de bord est hypra-complet
ce qui fait que la fenétre de vue est
vraiment réduite. Les commandes
sont extrémement nombreuses et tu
plonges souvent (j'ai dis : on arréte

comme ¢a, OK !)pour t'y retrouver.
Coté combats, il faut bien le dire,
donc on le dit : ¢'est une réussite ! Et
cela malgré I'animation “zarbi” des
vaisseaux en 3D bitmap. La musique
est la pour faire oublier ce petit
défaut.
En bref : un jeu adapté de la version
PC qui offre du bon (souvent) et du
moins bon. Un titre qui n'est certes
pas fait pour les fanas de I'arcade,
par contre, ceux qui aiment les
simulations et qui veulent autre chose
que trois boutons et deux options
‘seront comblés par cette cartouche
qui change un peu (beaucoup) de ce
que I'on voit d’habitude. Merci et bon
vent !

2nd Lieutenant, Lionel Vilner.

y PRIX D€ LA CARTOUCHE
Sm——.

Gagne un voyage de star a Hollywood au :

36 68 80 20

Répond aux questions VRAI-FAUX sur le
cinéma et gagne un voyage de star a
Hollywood, des billets d'avant-premiére,
des posters... Appelle vite, c'est GEANT !

400

OSE APPELER
ETRE TA FETE !

Le réglement déposé par Newstelemedia est disponible chez Maitre Venezia,
huissier de justice, a Neuilly-sur-Seine.
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Dans la panoplie de I'agent secret moyen tu as au choix : la chaussure télephone

James Pond, agent secret de son
état, autorisé a tuer, mi-écailles mi-

_armure par nécéssité arrive en force

sur Nes et ce n'est pas pour me
déplaire.

Ta mission, si tu décides de
I'accepter (j'ai déja entendu ¢a
quelque part !), sera de ramasser le
maximum de bonus visibles & I'écran
et de délivrer tes amis les pingouins
pour pouvoir sortir du niveau.
Attention ! Tu devras éviter de
nombreux piéges (pics acérés,
plateformes placées pour

Yécraser...).

Jouer aux cartes... Ca
devient vite dangereux

D'autre part, les policiers, les cartes

volanies que t VoIS sur ces pnotos
ne révent que d’'une chose : en finir
avec toi. Comme tout jeu de
plateformes qui se respecte, Super
James Pond regorge de nombreux
passages secrets et d’énigmes qu'il
te faudra régler en temps voulu.

Pour commencer, le programme met

=

i e e

- version Max la Menace, le stylo pistolet version James “Connery” Bond, la voiture
sous marin de Bond “Moore” James, le mini revolver lance grappin de James West... Et
puis il y a 'armure a queue extensible (non, ¢c’est pas cochon !) de I'espion a écaille...

Armé de sa cuirasse d'acier, notre brave agent secret va foutre la raclée

de sa vie & cet homme des neiges.

trouveras d'autres, le plus souvent
dans des “bonus stages”. Tu
pourras aussi regagner de ton
énergie vitale (4 points d'énergie par
vie, aprés tu créves ) en récupérant
les étoiles éparpillées dans les
niveaux, tous différents les uns des

autres : celui des bonbons, des

Comme tu pourras le constater en jouant & ce jeu, chaque niveau regorge
de plusicurs sorties. Choisis la bonne et  toi les bonus et les vies !

nounours, ae Da
Pour finir : un boss de fin (normal vu
que c'est pour finir). Fais

trés attention, cet homme est
dangereux !

Le coin du technicien !
Reprenant les musiques de la
version Super Nintendo et surtout

prendre son bain. Quel veinard !

Rprés avoir fait une petite virée en Rlaska, James Pond décide de

e
L

CHAQUE MOIS,
8 CONSOLES MEGADRIVE
A GAGNER !

Réglement disponible sur simple
demande & PRESSIMAGE
19, rve Hégésippe Moreau 75018 PARIS
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La plus grande tour de New-York est la cible de terroristes déterminés.

Dans moins de 10 minutes, la tour va Etre détruite sous le souffle de
bombes de plus 500 Kg. Avec le CAPTAIN VIPER, trouve le code qui
va te permettre de les désamorcer. Attention, plus de 10 piéges ont

été posés par les terroristes pour t'éliminer.

Le geste

qui sauve |

3668 18 00

‘Lo taxation de la minute de
connexion est a 2,19 ff.
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Ce boss reviendra tout au long du jeu mais il te faudra le taper de plus en
plus si tu veux le vaincre.

Lexploration des fonds sous-
marins, ca James Pond adore !
Attention quand méme !

descendre pendant ce jey, la
rédaction niera avoir eu
connaissance de tes activités, mais
rien ne t'empéche de recommencer !
Bonne chance ! Cette page
s’autodétruira dans 5 secondes...
Si cette petite phrase ne te dis rien,
jette donc un coup d'ceil a I'une des
plus belles séries télévisées, Mission
Impossible ! Ca repasse en ce
momentalaTV!

Michaél Valensi “le privé”

ARCADE/ACTION
Ocean - 1 joueur

Ocean nous prouve une fois de plus
toute sa maitrise des jeux de plateformes
et ce, sur n'importe quelle console !

ses graphismes, James Pond est un
bon jeu pour la Nes. Je prends les
paris sur sa durée de vie si les
éditeurs continuent & nous sortir des

jux de o type. GRAPHISIME
ke il ANIMATION
SON

JOUABILITE

PRIX D€ LA CARTOUCHE
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J'en vois deéja qui se demandent ce qui se passe a la rédaction de leur
journal favori... “Ils sont en pleine panade !” “lls sont a céte de leurs
pompes...” Et je n’ose méme pas imaginer toutes les autres petites
choses qui leur passent par la tete ! :

Pourquoi ? Tout simplement parce que déja que ce mois ci on change
un peu la mise en page mais en plus on colle sur les mémes pages
le test du méme jeu !!! Mais alors ou qu’il est le test et quoi

u’on en a a faire du reste ? Et c’est la que je t'éclaire de

o

Comme dans la version Game Boy, tu te trouves ici dans le monde des nounours. Défonce moi ces deux flicards et

dépéche toi de rejoindre la sortie. Qui sait, ¢'est peut-étre la porte qui méne au boss !
Apres ¢

Nintendo mais avec moins de couleurs (gag !).

Pour commencer, dans la version NES tu ne commenceras pas a I'extérieur du chéteau et donc tv devras
es boss(ou plutot devrais-je dire le boss
7| puisque c'est toujours le méme quoi
o que plus résistant !) que tu seras
amené & recontrer ne sont pas les
mémes que sur les versions Game
Boy ct Super Nintendo, '
S | Ensuite pour ce qui est de I'aspect O

IR | des niveaux, certains seront

@ totalement originaux par rapport aux

| versions présentes sur cette page.

| Cependant il y aura toujours les
| nombreux passages secrets dans
lesquels tu te réapprovisionneras en
| vies, énergie... et pour terminer la
| jovabilité sur NES est un peu moins
| bonne que sur Super Nintendo.

impérativement réussir le niveau pour pouvoir passer au svivant. L

S‘Iliil-llilll-‘l.l‘ﬁ“wililﬁﬁl&lliilli'-ﬂliE
ABRAASABREAILEEEDDBRIEDRIDPRIADRDDEDDDERDDDR

Ces cartes volantes ont décidé de te mettre des
batons dans les roues. Défends toi que diable !

Ben ou qu’elle s¢ cgche la
difference alors ??7? _

Le design de I'agent secret est identique sur les
différentes versions. Les musiques restent
fideles aux originales. Les bonus de la version
NES et des autres versions ont les mémes
particularités (redonner de I'énergie, des
points...). O X
Le systéme de durée de vie (bien que légérement
différent sur la version NES puisqu'il est
représenté par des étoiles au lieu du personnage

r fait une superbe préview de la version Super Nintendo le mois dernier, c'est avec la plus
grande joie que je regois la version Game Boy qui est (et Dieu m'est témoin !) identique a la version Super

ma lanterne (magique) : on I'a fait exprés... Et on est pas fou ! Tout ce
qu’on cherche, c’est justement la clarté. Alors comme le petit agent
secret a ecailles, qu'il s’appelle Robocod ou Super James Pond (sur
Game Boy, Nes et Super Nes, remets les dans I'ordre), et ben on fait le
test une fois (page de gauche pour ceux qui comprennent rien !) et on
t'explique les differences (et les similitudes) sur la page de droite. Si
avec ¢a tu ne sais pas ce que donne le jeu sur ta machine ! Tu vas
maintenant tout savoir de ce jeu, de ces differentes versions...

Le boss 2, comme tu peux le remarquer, est une énorme voiture aux yeux
de sadique et aux dents acérées. Original pour une voiture, non ?

Ceci n'est pas un niveau mais I'endroit d'ol tu démarreras tes aventures.
Profites-en pour ramasser la vie, les points d'énergie et les pingovins !

NINTENDO'

CLIC PHOTO VIDEO
ECHANGE DE JEUX

SUPER NINTENDO : 80 Frs
MEGADRIVE : 70 Frs
GAME BOY, GAME GEAR : 50 Frs

On acheéte et vend Ies‘ieux et consoles
Megadrive, Super Nintendo,
Game Boy et Game Gear

CLIC PHOTO VIDEO
88 Boulevard Beaumarchais
75011 PARIS

portant I'énergie) est le méme ainsi que les
ennemis que tu rencontreras.

Cet énorme nounours n'est autre que le premier boss. Trouve son point
faible et tu le vaincras trés rapidement.

Tél : 43 55 60 54
Métro : Chemin Vert

Nintendo et Sega sont des marques déposées



Ce mois-ci, nous sommes heureux, a la demande de nombreux lecteurs
d‘inaugurer une nouvelle rubrique : “les techniques ultimes”. Ge sont

- plus précisement les meilleurs techniques et enchainements pour
Street Fighter 2 en combat, (pas contre I'ordinateur !) qui te
permettront de devenir le meilleur aprés un entrginement intensif.

PRELIMINAIRES.

Il faut tout d‘abord que tu
apprennes a maitriser ta tendance &
. trop sauter sur I'adversaire. De
méme, il faut impérativement que tu
évites d’envoyer des boules de feu &
tort et & travers.

En outre, fais en sorte de ne pas te
faire coincer par I'adversaire, ce qui

coup normal et un coup spécial, les
tests de touche étant anihilés avant
et aprés certains coups. Pendant
I'animation du gros coup de poing ,
fais le mouvement d’un coup spécial
(Dragon Punch). Cette technique
dite du doublé, difficile a maitriser
au début, s’avérera dévastatrice une
fois bien placée en combat !

pourrait t'étre fatal.

Quand I'adversaire te saute dessus,
décoche lui de préférence un
Dragon Punch (le seul coup du jeu
imparable). Plus le coup sera donné
prés de 'adversaire, plus il lui
enlévera d’énergie. Une chose trés
importante : il est possible
d’enchainer trés rapidement un

La technique dite du “Re-KO" : si ton adversaire est dans les pommes, exécute cet enchainement qui peut parfois
le remettre directement dans les vapes. Il comprend 3 phases : grand coup de poing sauté (1), grand coup de
poing (2) et hélicoptére enchainé (3? (en utilisant la technique du doublé pour ce dernier).

La technique du triplé : cet enchainement est sans aucun doute le plus dévastateur du jeu (il fait perdre 60 & 70%
d'énergie). La recette en est simple : grand coup de pied sauté dans le dos (1), grand coup de poing (2) et
Dragon Punch enchainé (3).

2 CAPTAIN VIPER Te FAIT GAGNER 2
CONSOLES MEGADRIVE CHAQUE SEMAINE * 111
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- 36 68 18 00

€N AVANT LR MUSIQUE

Un grand classique pour tous les fanatiques des jeux vidéo. Il s'agit de

reconnaitre la musique d'un jeu et de choisir le bon titre parmi les trois qui
te sont proposés. L'occasion de prouver tes compétences en la

CH HUE MO[S' matiére et de gagner une console.
8 CONSOLES MEGADRIVE
A GAGNR ! tegeste - awet 30 68 18 00

Réglement disponible sur simple
demande & PRESSIMAGE
19, rue Hégésippe Moreau 75018 PRRIS

La taxation de la minute de
connexion est & 2,19 FF.

Dans ce numéro, nous commencerons par un gros plan sur Ken et Ryu,
qui sont sirement les guerriers les plus complets de tous, et qui
possédent exactement les mémes caractéristiques. Les autres
combattants suivront les mois prochains a raison d’'un par mois.

Ecris nous pour nous faire part de tes réactions et de tes suggestions...

LE PASSAGE DANS LE DOS : chaque
fois que ton adversaire tombe au sol
(par exemple aprés une balayette),
saute par dessus lui avant qu'il ne se
reléve et donne lui un coup de pied
sauté dans le dos.

Cette technique désoriente
énormément |'adversaire car il ne sait
pas de quel cté se protéger vu que tu
passes derriére |ui.

Ce coup de pied sauté peut amorcer
un enchainement qui mettra ton
adversaire KO (le pauvre, il n'a pas finit
d'en voir de toutes les couleurs !).

LE DRAGON PUNCH : il est a la fois
I'arme offensive et défensive de Ryu
et Ken. En effet, ton combattant est
invincible pendant le déroulement
de ce coup spécial. Comme tu le
vois, il peut contrer n’importe quel
coup spécial comme le
Sommersault Kick de Guile. De
méme, la boule de feu te traversera
sans faire le moindre dégét ! Encore
plus fort, pendant que tu te trouves
a terre, quelque soit I'attaque de
I’adversaire qui suivra, tu peux le
contrer en effectuant un Dragon
Punch dés que tu te reléves.

LA BOULE DE FEU est I'une des
attaques les plus efficaces de Ken et
Ryu. Elle est particuliérement utile en
combat a courte distance. Si ton
adversaire est coincé, mets toi a
moyenne distance et alterne les
vitesses de tes boules de feu. §'il tente
de se dégager en sautant sur toi, il se
fera souvent “soulever” par un de tes
Dragon Punch. Il restera donc souvent  |RESRECS
bloqué et aura un mal fou & se sortir du |§

coin. Tu peux aussi stopper les
adversaires se mouvant lentement
comme Zangief.

Attention tout de méme au balayettes !

Une fois que tu auras maitrisé les deux enchainements
principaux (Re-KO et Triplé), tu pourras trouver par toi méme
de nombreuses variantes. Ainsi, dans la technique du triplé, tu
peux remplacer le grand coup de poing par un coup de pied
moyen baissé. Autre variante que nous te proposons, dans la
technique du Re-KO, & la place de I'hélicoptére, tu peux faire
une boule de feu. Les variantes sont trés trés nombreuses et
on peut broder a loisir sur les mémes thémes.

En espérant une fois de plus que tu auras appris quelque
chose, nous finissons en soulignant qu‘aucun autre journal
n‘est allé aussi loin dans ce domaine et que si un tournoi les
intéresse, nous sommes partants ! Retrouve nous le mois
prochain avec "les techniques ultimes" de Guile !

Concocté, testé et approuvé par la rédaction de BANZZAI.



S SUPER THAN
Dorund SACH

Le Baloo nouveau est arrive. Le gros nounours débarque sur Game Boy apres un petit
-tour sur Nes ! Et comme tout n’est qu’éternel recommencement, il a toujours des
probléemes avec I'affreux Don Garnage.
Gomme quoi, la grande guerre entre le bien et le mal est loin d’étre finie. Tout
commence par une simple (enfin quand je dis sithple...) livraison de marchandise qui
normalement ne devrait pas poser de probléeme... Je dis normalement ! Mais on se
demande bien ce qui est normal et ce qui ne I'est pas !

" Et on fait bien de se le demander
parce que tout va mal : Don
Carnage envoie ses maudits
pirates de I'air & tes trousses. Tu
armes donc I'avion de ton zingalo
et te voila parti pour le plus-grand
défi de ta vie.

ue la vie est belle vue
en haut !
Durant tes péripéties tu survoleras

des mers, des montagnes
enneigées (mais pas le temps de
faire du ski), et pour faire le
compte, tu batailleras ferme contre
des crocodiles, des canonniers,
des pilotes (fous) d’avion avant de
pouvoir affronter les boss de fin de
niveaux : des sous-marins, des
machines diaboliques, rien que des
trucs franchement énormes, pas
trop quand méme pour tenir dans

I’écran, mais impressionnants
quand méme.

Direction le supermarché
Aprés avoir débarrassé la planéte
d’un boss, un hangar t'ouvre ses
portes pour quelques emplettes.
Les rayons sont fournis en tir plus
rapide, continues, armes plus
puissantes... a condition toutefois
que tu ais ramassé le maximum de

Je me demande bien pourquoi le petit pere Baloo s'inquicte ! Ce n'est
quand méme pas deux bombes et trois ennemis qui vont lui faire peur !

coffres et de sac d’argent se
trouvant dans les niveaux pour
acheter tout ¢a. Et puis une
derniére surprise (qui n'en est pas
vraiment une pour les habitués de
Capcom) : de trés beaux
graphismes et une version remixée
de la musique de super Baloo.
C’est la féte sur la Game Boy.

Michaél “le pirate des airs”

Il est beau le gros n‘avion ! Mais le probleme c'est qu'il n'est pas tout seul
a l'écran et que tout le monde lui en veut ! Courage...

.~
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ZELDA Il

Tue les Boss du Light World :
Boss 1 : sers-toi des fléches, et
prend I'épée quand il ne reste plus
- qu’un seul chevalier.
Boss 2 : Approche-toi et lorsqu'il
sort, donne-lui des coups d’épée.
Boss 3 : Concentre ton pouvoir et
tape-lui sur la queue.
Boss 4 : Renvoie-lui ses tirs avec le
filet a papillons ou I'épée, et tu
arriveras ainsi au Dark World.

TORTUE IV

Fais au menu des options, a la page
de présentation : Haut Haut Bas Bas
Gauche Droite Gauche Droite B et
A, et tu gagneras 10 vies.

SUPER EDF

Deviens invincible pendant le jeu,
fais Pause et ensuite ABXYLR
Haut Bas, et ton vaisseau sera en
“Non Damage Mode”.

SUPER MARIO KART

Joue seul ou a 2 en étant petit : vas
aux options, appuie en méme temps
surY et A,

Lance la banane, dés qu’elle
apparait, fais A et Haut.

Pose ta coquille sur le sol derriére
toi : pendant la course, fais A et
Bas.

Choisis ton partenaire : au menu
“Personnages”, prends la 2éme
manette et choisis ton adversaire,
reprends la 1ére manette et
combats celui de ton choix (celui
que tu aura sélectionné en VS)

SUPER MARIO WORLD

Tu gagnes une vie quand tu prends
I'option “P gris” transformant des
ennemis en piéces a avaler. Mais
pour cela, il te faut avant étre avec
Yoshi. Alors, saute sur le P, fais le
vite manger par Yoshi et prends le
plus de piéces possible, avec 6
piéces grises, tu gagnes un 1Up, et
2 et 3 etc. Quand la musique devient
de plus en plus rapide, fais
recracher Yoshi et recommence.

SUPER TENNIS

Tél: 16 143 290 290
F-ZERO

Choisis tes voitures pour finir les
leagues :

Knight League : Blue Falcon,
Queen League : Wild Goose,

King League : Golden Fox ou Wild

Goose.
GRADIUS 3

" Durant le jeu, fais Pause et ensuite :

Haut Haut Bas Bas Gauche Droite
Gauche Droite B A, retire Pause, et
tu auras un nombre infini d’armes.
A la page de présentation, fais : 10
fois X, tu auras plein de crédits.

A la page de présentation, pour
avoir 1450 vies, fais : Gauche et A.

FINAL FIGHT

Choisis ce que tu veux, en faisant a
la page de présentation: L, R, et
Start.

FORMATION SOCGER

A la page de présentation, fais L et
R, et Start, pour les pénalties.

TETRIS

Joue a un niveau spécial (un ceeur
sera a coté du 0). Appuie sur Bas, et
Start en méme temps, pour choisir
le niveau de difficulté de la partie

suivante.
ADDAMS FAMILY

Tape : BLR66T et tu auras 96 vies et
toute la famille sera délivrée, et tu
passeras facilement le dernier

niveau.
SUPER ALESTE

Découvre 2 stages : vas en Option,
et au lieu de metire le Joypad vers
la droite, mets le vers la gauche.

BLAZING SKIES

Fais apparaitre un radar en bas a
gauche de ’écran : a la page de
présentation, appuie en méme
temps sur L R et Bas, et ensuite sur
Start, tu pourras voir tes
adversaires et les decendre plus
facilement.

Inverse les commandes : a la page
de présentation, appuie en méme
temps sur L R et Haut, et ensuite
sur Start.

Commence le jeu a la mission 4
sans finir celles d'avant : prends
P’option Continue a la page de
présentation, aprés les mots de
passe, vas sur END et valide, et

bonne route !
MARIO WORLD

Vas en match final avec un joueur
d’exception : KBXD3HR
FTLWJPC,2GNYBQ1
4065GC6P,DJSTK8X
D3HRFTL,WJPVKMW 1JJ.

Choisis un personnage et donne lui
un maximum de puissance : lorsque
tu sélectionnes le joueur, prends la
2&me manette, et fais : 5 fois LEFT
X 7 fois RIGHT et X & nouveau (tu
sauras si tu as réussi si la musique
change).

Tes adversaires sont trop forts , fais
:RR Gauche Bas B AL L. Si la foule
applaudis, tu verras apparaitre les
symboles de ta force et de celle du
joueur que tu rencontres.

SUPER R-TYPE

Au tableau de sélection, vas sur
“Easy” et stéréo, appuie sur R une
seule fois, fais 9 fois Bas, pendant le
jeu. Ensuite, pendant le jeu, fais
Pause, appuie sur R, et A et SELECT,
tu verras en bas a gauche de ton
écran s'inscire le mot PRO. Tu
pourras ainsi durer plus de 10mn ou
bien tu ne te feras plus éclater la téte.

BT

Voici des endroits ot tu peux
gagner trois vies : Vanillia Dome 3,
Yoshy’s Island 1, Donut Plains 4,
Valley of Bowser 1. Tu trouveras les
interrupteurs de couleur dans les
endroits suivants : Jaune : Yoshy’s
Island Vert : Donut Plain 4 Rouge :
Vanillia Dome 2 Bleu : Forest of
illusion 2.

Deviens invulnérable, en
commencant une partie, fais Pause,
et fais sur les touches du Paddle : B
BXXAY AY Haut et Gauche, et
enléve la Pause.

SUPER MARIO KART

En “Time Trial”, va dans “Ghost
Valtey 1", fais plusieurs fois la
course jusqu'a ce que tu fasses un
nouveau record. Recommence
ensuite la course sans éteindre la
console et tu verras le fantome du
concurrent qui détient le record
faire la course avec toi.
Pierre-Francois Levéque 86 Nouaillé
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TINY TOON
ADVENTURES

Au milieu de chaque stage, une
espéce de grande cheminée se
présente. Saute sur I'un des murs
puis accélére. Des surprises
devraient apparaitre en haut de la
cheminée. Un code pour aller
jusqu’au stage du football américain
en mode facile :

Premiére case : Le verre de terre a
lunettes

Deuxiéme case : Plucky

Troisiéme case : Babbs, la copine
de Buster Bunny

SUPER MARIO KART

Au début de course, accélére
seulement quand le deuxiéme feu
s'allume et normalement tu partiras
a toute vitesse comme si tu avais
une accélération.
Quand tu choisis ton personnage,
appuie sur Y et A en méme temps et
grace a cela tu deviendras tout
petit. Tu auras donc une meilleure
tenue de route mais aussi plus de
risque de te faire écraser.

Marc JUillard 79 Vouillé

Pour avoir 300 rubis, vas au Nord-
Est du cimetiére. Il te faut le gant de
puissance dans le palais du désert
pour retirer les blocs blancs qui se
trouvent devant la tombe. Tombe
dans le trou et abats un mur. Quand
tu tombes dans le trou, tu te
retrouves dans les égouts du
chateau d’Hyrule. Quand tu auras
abattu le mur, une salle apparaitra
et dedans tu y trouveras trois
bombes et trois cents rubis.

Davy Bazin 28 Brézolles

STREET FIGHTER Il
ACTION REPLAY

Tue et deviens invulnérable :
7E0C2BBO c’est le 1er code en

action Replay.
LEMMINGS
ACTION REPLAY

Passe tdus les niveaux : 7E009200.
Obtiens 99 fois la m"me chose :
bombers : 7TE009763,
constructeurs : 7E009963,
creuseurs horizontaux : 7E009A63,
creuseurs verticaux : 7E009C63,
grimpeurs : 7E009563,

parachutes :7E009663,

pioches : 7E009B63,

stoppers : 7TE009863.

GARGOYLES QUEST

Les ailes du faucon se trouvent au
dessus du deuxieme village. De -
plus, dans le village des 4 maisons,
avant le pont, tu pourras échanger 8
“vials” contre un talisman du
cyclone. Mais tu peux en retrouver
un gratuit par la suite, aprés la porte
de droite.

DOUBLE DRAGON 2

Pour battre les boss de chaque fin
de niveau sans te faire toucher dés
que, par exemple le boxeur ou
’homme & la trongoneuse bougent
de haut en bas sans arrét. Jusqu’a
ce qu'il s'arréte, descends ou
monte, attends-le et donne lui un
s?per coup de poing et ne le lache
plus.

David Deparetére 62 Vendin le vieil

LEMMINGS

Voici quelques codes pour le niveau
:Level 2: TYRNVD Level 3:
GFDRTL Level 4 : DFGTYN Level 5:
NNBGTQ Level 6 : TYRBNC Level 7 :
DGBFHY Level 8 : CVRKJT Level 9:
JSRBSV Level 10 : FKJTYQ Level 11
: VSPDNQ

GARGOYES QUEST

Quelques codes : TARZ-ANSA
CNKY-HTHX MAT5-HDB SH6Z-
TESP CNKI-ZTIX D579-6TV
Jérome Siérant 59 Maubeuge
Action Replay Game Boy

F1 RACE Game boy

Pour le turbo infini : 08309AC3

DOUBLE DRAGON II

Voici quelques codes :
2:Test 3:Game

4 : Ship1 7 : Root
5:Race 16: Fire

18 : Read6 : Word

19: Tape7 : Shop

20 : Unit 8: Size

21 : Song9 : Quiz

22 : Tyre 10: Doll

23:Love 11 : Date (

24 : Note 12 : Zoom

25: Jazz 13 : Disk

26 : Help 14 : Gold

27 : King 15 : Zero

28 : Gift

Il n’y a pas de code pour le combat
avec le Roi Cornu.

MARIO LAND 2

Quand tu meurs, Mario saute, alors,
appuie sur Start puis Select. Ce
code ne marche pas dans les
passages secrets ni dans les
forteresses de Wario.

Julien Peine 63 Clermont-Ferrand

Tu peux choisir ton niveau si tu
termines 2 fois de suite le jeu (1 fois
en mode normal, la seconde en
mode Hard). On peut aussi sauter a
la méme hauteur qu’avec le turbo
mais en restant immobile, pour cela,
faire Bas et appuyer sur A.

KIRBY'S DREAM LA,D

Pour une partie plus difficile, appuie
simultanément sur “Haut”, “Select”,
et A. Pour avoir le sound test et le
round test, faire Bas, Select, et B.

GASTELVANIA

Au niveau 2, aprés le pont, il y a des
escaliers ol des yeux tombent.
Quand I'un d’eux est sur la marche
du milieu, détruis le et une corde
apparaitra : elle méne a une porte
secréte.

BART SIMPSON'S ESCAPE
FROM GAMP DEADLY

Lorsque tu es dans la seconde forét
ne tire pas sur mad-man : passe
derriére lui et touche la corde au
sol, il s'échappera et t'aidera plus

tard.
NEMESIS

Pendant le jeu, fais une pause, et
appuie sur les touches suivantes :
HAUT HAUT BAS BAS GAUCHE
DROITE GAUCHE DROITEB A et il
ne te restera plus qu’a enlever la
pause pour obtenir toutes les
armes. Cette astuce ne marche
qu'une seule fois par partie.

Vies infinies : 0203DEC9
Balles perforantes permanentes :

0AD1CACY
TERMINATOR 2

Voici un petit guide pour vous aider
a trouver I'ordre correct et a
détruire les tours, en comptant de la
gauche : 4éme tour 1er tour 5eme
tour 2éme tour 3éme tour. Une fois
que tu auras suivi cet ordre, il te
suffira d'aller vers le coté droit de
I’écran.

Pour trouver fa “Varia” : quand tu te
trouves dans une salle ol il y a plein
de boulles, détruis les avec les
bombes puis, tire sur la boule
coincée entre deux pierres et la
“Varia” apparaitra.

Vies infinies : 0203AFC6

MAG DONALDLAND

Energie infinie : 0105D0D3
Xavier Rolland 37 Tours

PROBOTECTOR

Pour avoir 30 vies, appuyez sur
HAUT, HAUT, BAS, BAS, GAUCHE,
DROITE, GAUCHE, DROITE, A, B, B,
A et START.

BOULDER DASH

Voici les codes pour accéder aux
niveux :

Woild 02 : 635870

World 03 : 840137

World 04 : 840967

World 05 : 225378

World 07 : 752053

Pour aller du 3-1 au 5-1 : Apres
avoir passé la premiére porte,
laisse-toi tomber au fond de la
cascade et entre dans la porte.
Prend la 6éme gemme et mets-la

SUPER MARIO BRCS

Pour aller du 4-2 au 8-1 : Aprés le
premier ascenceur, mets-toi juste
au bord du ravin et saute. Tu
découvriras une piéce sous la plate-
forme et décale toi de deux cases
(voir le sol) puis saute. Décalle toi
une derniére fois et saute pour
monter sur 'escalier, casse les
pierres qui sont au dessus de toi et
tu trouveras un haricot magique.
Thierry Rabesoa 37 Veigné

GREMLINS 2

Et voici tous les codes d’accés aux
niveaux de ce jeu :
Niveau 1-1 : GBQK
Niveau 1-2 : BVKF
Niveau 2-1 : DXNH
Niveau 2-2 : CGMW
Niveau 3-1: NJTD
Niveau 3-2 : ZFPJ
Niveau 4-1 : SHMC
Niveau 4-2 : VLBB
Niveau 5-1 : NXRD

LIFE FORCE

Pour avoir 30 vies au début du jeu,
fais : HAUT, HAUT, BAS, BAS,
GAUCHE, DROITE, GAUCHE,
DROITE, B, A, et START pendant la
page de présentation.

METAL GEAR

Voici un code pour la fin du jeu :
T1111 11611 11111 11111 11116

Cette rubrique vous

SCORE

17 rue des Ecoles - 75005 PARIS




LOW MAN |

~ Dans le niveau 1-2, lorsque tu
arrives devant Pengin vert, prends le
walker et au-dessus tu trouveras |
une plate-forme. Saute dessus et tu
verras une capsule triangulaire.
Mets toi devant et tu seras
transporté sur le Cyber express,
train qui te méne au deuxiéme
monde.

Au niveau 2-1, il faut que tu ais

assez d'antigravité au début pour T : '
pouvoir sauter et atteindre une 1 Pas mal accord j je m abonne pour 11 numeros.

espece d'ceuf. Rentre dedans, et tu | Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, ]e les depcnseral en ayant une pensée émue pour
découvriras un stage rempli de toi. Ah, j'oubliais..., ne tarde pas trop a m enhvoyer mon pm 's. .l’al hate de v0|r la téte de merlan frit de mes
bonus. Auniveau 3-1, quandtu 1 potes lorsqu'ils le découvriront.

arrives dans les spiders, prends-en | ‘Byfietin d'ab nnement a renvoye ;diimen . complété et accompagne de votre reglement a:

g:;;;‘,:;j s ;’;23;3:’;? L?me dans 1 ‘Service abonnement Banzzag, 36 rue de Picpus 75012 PARIS

celle qui est en face de toi. Saute et Nom :
essaye de monter sur ta gauche, b o

quand tu seras arrivé en haut,tu |l Prenom : ...
verras une option en forme d’ceuf 5 ™
qui te transportera vers un monde I Adresse

Caché ! ode Postal * ooooooooou__._

BATTLE OF OLYMPUS | pate .

Pour vaincre Hadeés, le maitre des
enfers, aprés avoir falt apparaitre

son ombre avec la pierre de lune, il |
te suffit de sauter vers lui, et de

faire HAUT avant de retomber surle 1
sol. Refais le une nouvelle fois |
ensuite.

DOUBLE DRAGON I ;

Voici une série de continues :
Niveau 1-3 ; fais GAUCHE DROITE
BAS DROITE A B sur la manette 1
Niveau 4-6 : fais HAUT BAS
GAUCHE DROITE B A sur la
manette 1

Niveau 7-9: fais A A B B BAS HAUT
DROITE GAUCHE sur la manette 2

GAPTAIN PLANET 1 |

Pour vous aider a progresser dans
ce =°u, voici la liste compléte des
codes’ pour acceder aux niveaux :
Niveau 1-2 : 763754 I
Niveau 2-1 : 955783 |
Niveau 2-2 : 637511
Niveau 3-1 : 148574 1 o
I
1

Je paye par
[ chéque bancaire ou postal
d wrement postal

- EE - -

-

Niveau 3-2 : 186565
Niveau 4-1 1920272
Niveau 4 2 799274
Niveau 5-1 : 344551

Va a la rencontre du premier soldat
vert et positionne-toi pour qu’'un |
maximum d’ennemis prennent place I
dans Iécran. Tues-en un maximum: *® |
tu pourras gagner 13 vies au |
maximum, 100 soldats tués donnant i
droit a une vie supplémentaire.

DUCK TALES |

Un petit truc s'il ne te reste qu'un I
point d’énergie : tu peux faire le

plein d’énergie. Pour cela il te faut ||
au minimum 3 millions de dollars en I :
argent total (colit de I'opération), et
appuyer sur SELECT au moment oll |
tu veux te régénérer.

ADVENTURE ISLAND II | ',*

Si tu n’arrives pas a atteindre la |
derniére ile, tu peux obtenir le I
Select Stage en faisant, a I'écran

titre, DROITE, GAUCHE, DROITE, | :
GAUCHE A, B A, B.

JACKIE GHAN’S ACTION | b
KUNG FU

Pour avoir le Select Stage a 1
I'affichage du premier écran, tape :
HAUT, HAUT, BAS, BAS, HAUT,
BAS, B, A sur la premiére manette.
Laisse appuyé B sur la deuxiéme et
START sur la premiére. Le niveau
affiché peut étre modifié par les
touches HAUT et BAS.

senes 35 francs
séries : 40francs
s_enes : 45 .francs-

est présentée par

Tel: 16 143 290 290



TEST TEST TEST TEST TEST TEST

TEST TEST TEST

MAIS Q0 EST
CE. GRTB
OETA DoRELIX !?)

£ or

A\ A

LM EST
QRWNE QUELW
CHoSE!

UN
GAuLOst |

Et une histoire de romains, de druide et de gaulois !
- Une ! Par Toutatis, ¢a va barder dans les chaumiéres...

Tout ¢a parce
voila Asterix le jeu.
va bien s’amuser !

Et si jamais je mens, que |

Alors voila : toi tu es Astérix le gentil
_ petit gaulois casqué a moustache et
tu es bien embété : ton grand (et

qu’apreés Astérix la BD, Astérix le parc,
Et tu peux me croire sur parole, on

b

e ciel me tombe sur la téte...

faut croire qu'il était fatigué) et, si tu
n'interviens pas, il risque fort d'aller
nourrir les lions dans une aréne de

Rome histoire d’amuser un peu
César.

Donc on arréte la la sieste et en
route pour retrouver le gros tailleur
de menhirs.

gros) copain Obélix n'est pas revenu
de la chasse aux sangliers.

lls sont fous ces romains
Il s'est fait enlever par les romains (il

Ah, un romain ! Une petite gorgée de potion magique et Astérix n'en
fera qu'une bouchée. Par Toutatis !

Dans le troisieme niveau, les choses se compliquent. De nouveaux dangers
apparaissent comme cette catapulte lanceuse de boules de feu.

Astérix le tourix !

Un long voyage qui te fait traverser
la Gaule, parcourir I'Empire Romain,
fouiller les pyramides d’Egypte...
avant de pouvoir y parvenir. Comme
tu es Astérix, ta meilleure arme sera
ton poing dévastateur (ce qui est
amplement suffisant).

Tu auras I'occasion de récolter des
étoiles (tu en ramasses 50 et tu as
une vie), et de trouver de la potion
magique (sous la forme d’un
chaudron fumant !) histoire de
frapper plus fort.

Une potion et ¢a repart !
La seule question que tu devrais te
poser : seras-tu assez habile pour
combattre les pirates assoiffés de
gaulois, des armées entiéres de
romains et les vautours qui
attendent patiemment que tu fasses
une erreur ? J'espére pour toi que
c’estlecas!

Mais rassure toi : comme tu le sais,
moi, je suis bon ! Alors je te donne
un petit conseil : ol que tu sois
dans ton périple, dés que tu vois
une clé : fonce dessus ! Ca te
ménera directement dans une piéce
bourrée de bonus.

2 : . P Catapulte = fin de niveau ! €t si tu
Pret pour le grand saut ¢
Voila tu sais tout (ou presque) de ce
jeu qui a tout pour plaire avec ses
graphismes et sa musique
sympatix !

Et que Bélénos soit avec toi !
Michaél “le druide” Valensi.

Y B

Les sangliers peuvent Etre utiles pour passer les champs de pics. la
version gauloise des transports en commum.

Te voila dans un des nombreux niveaux secrets. Pour en sortir, une seule

solution, ramasser la clé !

- . @™
P
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Dans chacun des niveaus, il y a des pierres marquées du symbole "A”, en
les détruisant toutes, tu pourras acceder a un niveau secret.

Ne pas tomber de la plateforme, éviter

naddle vers le boc

= B

PRIX D€ LA CARTOUCHE . ARCADE/ACTION

Infogrames = 1 joueui

Le plus célébre des gaulois se prend
pour Mario. Une des meilleures
cartouches pour Game Boy !

GRAPHISME
ANIMATION
SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE

PRESSIMRGE

RECHERCHE
COLLABORATEURS
(SAIRIE O PICRES)

POUR BANZZAI €T




" TEST TEST TEST TEST TEST

TEST TEST TEST TEST

Jeune homme bien sous tous rapports, 17 ans 1/2, recherche trois partenaires de jeu
pour disputer partie sur Game Boy.
$i, comme moi, tu sais tenir un manche et que tu as le poignet delicat mais ferme,
n’hésite pas a me télephoner. En outre, tu possédes impérativement une Game Boy et
le céble “com-link” qui nous permettra d'interagir et surtout de vibrer ensemble... si

tu vois ce que je veux dire !

Au cas ol je déciderais de donner
suite a ta candidature, je te laisserai
libre de choisir la nature du terrain
de jeu (terre maso... pardon, terre
battue, herbe, dur).

Optlons pour tout le
monde!

Pour pimeriter un peu plus la partie,
et je pense que ce point rendra ma
proposition extrémement attractive,
tu pourras choisir le style de joueur

que tu incameras : dominateur,
frappe forte, moyenne ou... passif,
tout en toucher et en délicatesse.
Sache pour ta gouverne que tous les
coups sont permis, je dirais méme
plus, encouragés : lob (attention aux
fautes de frappe !), smash, volée :
tout y est.

Un arbitrage sans faille !
Pour régulariser nos ébats, tout sera
arbitré de main de maitre par un juge

impartial qui, tout en admirant le
spectacle, saluera chacun de nos
coups gagnants et de nos ratés par
des phrases susurrées d’une voix
digitalisée monocorde du plus bel
effet. Spectateur attentif de nos
passes d'arme, celui-ci disséquera
tes capacités : jeu de jambes, points
gagnants, aces... toutes choses qu'il
te remettra en mémoire pendant les
pauses que Nous ne manguerons
pas d’effectuer entre nos joutes
physiques.

Faire la féte a quatre...
Comme je te le disais dans mon
annonce, grace au cable “com-link”
et a un petit périphérique, on double
les capacités du jeu ! Alors a trés
bientot pour un double (mixte de
préférence !) de qualité, surle bon
principe “quand il y en a pour deux,
il y en a pour quatre”. Qu’attends-tu

et o X v
4 '
5

Décidément, ce n'est pas la grande forme aujourd'hui ! Une montée
hnsnrdem, et c'est parti pour une vollée hésitante. Gare au passing !

encore ? Rejoins moi vite pour juger mourir & la fin de la premiére guerre

sur pieces ! En plus un jeu de tennis mondiale ?

au moment de Roland Garros ! Hong Hai Vuong.
Quoi ? Je ne t'avais pas dis que

c'était du tennis ?! Ah bon ! Et bien me De LA CARTOUCHE

maintenant c'est dit et bien dit !

Et pour en savoir un peu plus a
propos de Roland Garros, sais tu
que ce n'est pas seulement le nom
d’un tounoi de tennis mais surtout
d’un des pionniers de I'aviation et
qu'il a été le premier a traverser la
Méditerranée en 1913 avant de

Jl.l 7\'

SPORT

Nintendo — 1 a 4 jouveurs

Sans aucun doute la meilleure simulation
de tennis. Pas facile a manier au début,
mais on s’y fait !

GRAPHISME

ANIMATION
SON

JOUABILITE
DUREE DE VIE 1

Si tu ne maitrises

le lob a fond, fais gaffe en ['vtilisant... S'il est trop
court, attends-toi a un retour en smnsh !

t bon r.ouroge pour le retourner !

R gauche en haut :

un puissant passing-
shot dP: revetspde tm?n
adversaire et me
voila obligé de
plonger (trop tard...).

A gauche av miliev :
quand ce n'est pas un
passing, c'est un lob !

ourquol que je |
marque pas
de point moi ?

R gauche en bas :
pour une fois je vais [f*
enfin pouvoir toucher
la balle... Admire la
qualité du revers, et
prends en de la graine
(de champion !).




Bonjour et bienvenue dans mon courrier ! Heuu ouais aujourd hui i: me la fais un peu a la Jacques Martin... Bon je vois que ¢a en

agace certains, alors on va passer a autre chose. Dites-moi, ¢’est la chaleur qui vous a fait disjoncter ou quoi ?? Ge mois-ci, j'ai recu

E eins (disons 4 ou 5) de lettres adressées a Banzzai et me parlant de Supersonic... Ou alors vous vous étes tous donné le mot ??
inon on a regu une lettre d'insulte... Ga n’a pas beaucoup d'importance surtout qu’elle n’était pas signée... Ga manque de courage !!!

@ Ce doit étre la lettre la plus courte que je n’ai jamais nom de F1 Pole Position. Pour étre précis, sache que c’est le CD-ROM dans les jeux a venir ?” Déja les jeux pourront
recue : “Est-ce-que Mario Paint va sortir sur Game Boy ?” Ludi Games qui distribuera le jeu en France. faire beaucoup plus de mégas et donc seront de plus en
Et la souris ?? Ou la brancherais-tu la souris hein ??? Non “Final Fight 2, World Heroes et Art Of Fighting sont-ils a la plus beaux, le son aussi sera d'une qualité pratiquement
pas de Mario Paint prévu sur Game Boy, désolé. hauteur de SFII ?” Attends un peu, mon gars, on ne les a parfaite, de plus, dans un futur plus lointain, le support CD
Aurelien B, 59 Bousies  pas tous vus. Mais a ta place, je ne classerais pas Final permettra la diminution des cofits de fabrication, et ainsi
Fight 2 dans la méme catégorie que les deux autres et SF 2. des prix de jeux. “Quand sortira The Empire Strikes Back
@ Gilles ne se perd pas en dialogue inutile (pas comme En tout cas, si tu veux mon avis, attends la sortie de Street sur Super Nintendo ?” Pas avant la fin de Pannée !
moi ??? qui a dit ¢ca ?7?7?7) et attaque de suite avec ses Fighter 2 Hyper Fighting sur Super Nintendo prévu (d'aprés Pour finir je ne vais pas lui poser une question, mais
. questions : “Est-il vrai qu’'une nouvelle version de Human nos derniéres nouvelles) le 12 juillet au japon. seulement lui indiquer qu'il y a un “N” a Nintendo, et donc
Grand Prix est prévue ?” Oui, tout a fait et elle portera le “Quelles pourront étre les possibilités supplémentaires avec  que cela ne s’écrit pas Nitendo.

Gilles Moreau, 67 Strasbourg.

® Bon je vous avais dis que je regarderai
pour brancher votre console avec un
moniteur Amstrad. Le probléme, c’est que je
n’ai pas pu essayer, vu que je n'ai pas de
moniteur Amstrad, mais je me souviens avoir

fait ca avec un Amiga/Amstrad il y a

‘ ‘ quelques années. Le seul défaut de ce
montage était la luminosité un peu trop

claire, et qui n’était pas réglable. Je vous

donne le brochage, mais je vous précise que

: j'ai pas essayer sur une console...
ENFIN UNE CONSOLE PORTABLE
. prise péritel
broche 1 ..broche 15
A MOINS DE 300F.* . broche 2 ... coecviinenns hroche 11
- ) broche 3 ... 8 i broche 7

-

~ broche5...........oonmeenennes Droches 13/9/5/18
- la broche 6 (luminosité) n’est pas connectée.

: e . WA _ @ Ha, voila mon dessinateur préféré de ce
: T - . mois-ci. Dommage que tu n'ais pas laissé
D ES CA R TO UCH E S D E J E U X s : tgn adress\e, enfin pour la peine je vais
3 TI R DE 9 9 F. * répondre a tes questions : “Dragon Quest 6
A PA R . est il prévu ?” “Dragonball Z 3 est-il en cours
eSS ~ de route ?” Oui pour les deux. Comme je le
- dis a chaque fois, pourquoi les éditeurs
- s'arréteraient puisque ¢a marche si bien...
Par contre pour te dire quand ils arriveront
. en France, c’est une autre histoire. Satan (en
plus c’est diabolique je peux méme pas
savoir de quelle ville tu es, on m’a arraché
tous les timbres sur les enveloppes)

® Lui, il veut tout savoir alorsony va :
“Quels sont les meilleurs jeux, sur Super
Nintendo, de basket ball, de hockey sur
glace, de football et de baston (a part SFll) ?
Bon alors dans I'ordre, NBA Basket Ball mais
il n’est pas encore sorti, attends quelques
semaines. NHLPA Hockey, Super Soccer et
Ranma 1/2. Attention, Ranma n’est pas
encore sorti officiellement !

Christophe Rozzonelli, 13 Marseille

i -I * 299 F prix public TTC généralement constatés
** de 99 & 149 F prix publics TTC généralement constatés f




P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A P.A_

is len . _ {Nom: Prénom :
" : : Adresse :
1 Code Postal : ................ Ville :

: N° de téléphone

1 Je posséde une

: [ Super Nintendo — (1 Nintendo - 1 Game Boy
1 AUTRE...............

| en tapant 3615 code INFO PR, :
i maximum de 48 heures, le temps pour nous -
istant, consulter les autres propositions en

ch [ ans le magazine, vous nous

Département: L1 | [1VENTE - 1 ACHAT - 1 ECHANGE

i Libellé de votre annonce (N'oublicz pas votre N° de téléphone)

contre Dragon Ball Z 11 ou Nigel
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T6l:82.54-2093 o
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Fury (bte) : 350 F. ou e tout 800 F. Vels, |
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tls: Magical Ouest; Mickey, sur 1 000F.ou éch. Tél:93-88-58-24
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Achetex vos jeux vidéo d'occasion [H1LIEA)§
de 30% a 70% moins cher  WHIAY)

17, rue des Ecoles 75005 PARIS
(1) 43.290.290+

Neuve Occasion Neuve QOccasion Uc cA

(+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) [T a1 3 (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE GAME-GEAR (avec ns) 595 F 299 F § CONSOLE MEGADRIVE (Francaise) 695F 499 F
| B CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Je : 3 VIANETTE PRO 2 125 F PRO PAD (transparente) 459 F
Exempie de prix (Jeux d'occasion) : GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR jeux Japonals 79 F |
JOE MONTANA FOOT 109 F STREETOFRAGE 175F %{t___p.m?g;‘ Elg g.E_A%LTlA (JEU; g'gcchSFl‘téfé}T:OF AR i '
SUPERMONACOGP1 139 F SONIC 2 180 £ ||/ ALTERED el e
[IXSEESESET(+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) | orN MADDEN FOOT 99 F  ANOTHERWORLD 275 F |5
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (ave:c ALEX KIDD) 249 F | sonic 99 F ECCOLEDAUPHIN 275F |
Exemple de prix (Jeux d'occasion) ; FANTASIA 139 F FATAL FURY 275F (2
SUPER TENNIS 79 F CYBER SHINOBI 139 F | GHOULS'N GHOST 139 F FLASHBACK 275 F |5
E - SWAT 99 F DANAN JUNGLE 139 F | JAMES POND 2 139 F GLOBAL GLADIATOR 275F |2
1 B sHinoBl 99 F DOUBLE DRAGON 139 F | QUACKSHOT (JAP) 139 F MICKEY ET DONALD 275F |3
=2 THUNDER BLADE 99 F GOLVELLIUS 139 F | REVENGE OF SHINOBI 139 F  SONIC 2 275F |2
TRANSBOT 99 F KENSEIDEN 139 F | GHOSTBUSTERS 199 F STREETOFRAGE2 275F |g
AFTER BURNER 139 F VIGILANTE 139 F | [IEI¥T*](+ DE 60 JEUX DISPONIBLES) g
CHOPLIFTER 139 F SONIC 2 209 F | CONSOLE MEGA-CD * avec 1 jeu 1690 F |2
(+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) _ UPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
° Neuve Occasion | consolE SUPER-NINTENDO Frangaise : Neuve Occasion |3
CONSOLE GAME-BOY avec TETRIS 349F 239F | CONSOLE nue 690F 499F |2
ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F | CONSOLE + MARIO KART 890 F 699 F |8
n GAME-GENIE 249 F HANDY-BOY 349 F | CONSOLE + STARWING Q90 F - %
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : CONSOLE + STREET FIGHTER 2 1090 F 799F
z TORTUE NINJA 109 F R-TYPE 139 F | MANETTE PRO PAD (transparente) 159 F
MARIO & YOSHI 139 F SUPER MARIO LAND 1 139 F | ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F _
u RADAR MISSION 139 F SUPER MARIO LAND 2 175 F (E+ DE 1|2an JE_U):JDISPdONIBLES)“ ; : £ I
xemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : |5
h %E;'LED EE1 gg‘;g SUE DISEONIBLES) 249 F | GHOULS AND GHOSTS 269 F ANOTHERWORLD 339 F |2
: ; 1 PILOT WINGS 269 F AXELAY 339F |f
z Exemple de prix (Jeux d'occasion) : SUPER MARIO KART 269 F CASTELVANIA 4 339F |7 mm
TORTUE NINJA 99 F SUPER MARIO BROS 139 F | SUPER TENNIS 269 F PRINCE OF PERSIA 339 F |
ol BLACK MANTA 139 F ZELDA 2 179 F | 7ELDA 3 269 F ROAD RUNNER 339°F |E
KUNG FU 139 F DOUBLEDRAGON2 199 F | jjuMy CONNORS © 299 F STREET FIGHTER2 339F |3
z RYGAR 139 F PUNCH OUT 199 F | WRESTLEMANIA 299 F SUPER STARWARS 339 F |8
SHADOW GATE 139 F ROBOCOP 199 F | SUPER PROBOTECTOR 314 F MAGICAL QUEST 379F |E
CONSOLE [[TXTI8) (vEUVE) 1990 F CONSOLE (neuve) [BeLIEe; @Al avec jeu 290 F |g
(+ DE 50 JEUX DISPO.) avec 1 jeu 2490 F CONSOLE (neuve) COREGRAFX Il Puissance5 390 F o
: MANETTE 499 F MEMORY CARD 225F CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1jeu 995 F |&
; Exemple de prix : NEUF OCCASION +700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CDROM) |12
NAM.75 690 F 419k NOUS DISPOSONS EN STOCK 2
ART OF FIGHTING 1490 F 1190 F DE PRESQUE TOUS LES TITRES EN NEUF 5
FATAL FURY 2 1490 F 1190 F OU EN OCCASION POUR TOUTES LES CONSOLES. |-
WORLD HEROES 2 1490 F 1190 F N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER ... 2

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en appelant
le (1) 43.290.290-+

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non stop
Meétro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert

. _
BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner i SCORE GAMES ;  Avec notre CARTE DE  IN[oENE 10 il 0l L R H 1 10 LT

JOUNEATE

*(CERTIFIE PAR HUISSIER)

MO E el il ol ez et ik PREPIGMES 5 S b oings 1 FIDELITE complete, VOUus ainsi que Tous vos je Ux :
ABRESSE - et in i b N J38) S8 ST Lo KOt . SN S : gagnez GAME CEAR VEGADRIVE
COBEPOISTAL  forsd o css oo ssomonid Tt e e SR A . -G .
TELDOM 5 insnmiresnsivhas . R AR b T e I S b : 300 F Rs JVIEGA CD «LYNX «GAME-BOY
TITRE CONSOLE | PRIX | Je regle par: . de Jeux Gratuits «SUPER-NINTENDO «NEQ-GEQ
s AR S §: gt Echangeons vos consoles et jeux sur':
So et ] VENTE PAR e
CARTE BLEUE 0 N° |  CORRESPONDANCE [l i 2

. Sfisit| e I e 5 P I: 24 /48 H (voir modalités au magasin)
FRAIS DE PORT (1 &3 jeux: 30F) | CONSOIE : 60F| 30F | Date expiration: . . / . . I 8 Paiement immédiat au magasin ou

TOTAL A PAYER e X) VLTV T RC IR (< 75 heures maxi por la province




de jouer a ces 2 HITS GAMEBOY.

LEMMINGS, un des jeux vidéo les plus célebres,
arrive enfin sur votre GAMEBOY. LEMMINGS est
un jeu fascinant dans lequel vous devez aider des™ -
hordes de rongeurs sans cervelle a s'échapper -
d'une centaine d'endroits hostiles. _
Le magazine GAMEBOY ACTION a dit: -
“LE MEILLEUR JEU existant sur GAMEBOY eta -
note le jeu 95%."

===

Le magazine SUPER POWER a noté le jeu 92% et a
dit: "Rien qu'en allumant la GAMEBOY et en entendant
le theme principal du jeu, je me mets a danser
frénétiquement sur cet air délirant. La réalisation est
sublime, du rarement vu sur GAMEBOY. Les graphismes
sont fouillés, les décors variés et la musique absolument
effarante de beauté. Vous devez acheter cefte carfouche."
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