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On le sentait bien, on I'annongait
méme le mois dernier, le printemps
et son cortege d'éclosions n'en

pouvait plus d'imminer, Les

bourgeons sont
1. Allelvia ! Sur
le nez de Réqis,
pour commencer, qui
illminent de phares
rouge grenat le
regard soudain trés
intéressé quil jette
sur Séverine, surtout
quand elle met sa
jupette qu'est un pev juste au point de vue tissu. Mais les
bourgeons sont surtout sur nos consoles chéries ! Nintendo France est né, vingt dié,
et on espére bien qu'ils vont nous faire des prix sympas quand ils vont pendre la
crémaillére. Les jeur, maintenant, avec 2 nouveautés sur NES, notemment Prince of
Persia de chez LUDI, et 3 sur Game-boy. €t la part belle, il faut bien le dire  la
super-bécane avec un fabuleux Star Wars, concocté par JVC tellement prenant que
toute I'équipe en a pris plein les mirettes et que Séverine, n'a plus d'yeux que pour
les exploits flamboyants de Lionel en tenve de Jedi, Pauvre Réqis ! 2 simulations
de golf, également, pour les branchés "club”. Un grand concours avec Cool Word,
avec, @ la clé, un week-end "grandes oreilles” a €uro Disney pour le cador, des
entrées au parc pour les sous-cadors et un super poster de ['Rrme fatale 3 nous
emmenent dans le monde excitant d'Ocean.
Tu trouveras, enfin, des indications de prix pour micux gérer ton budget cartouches,
la nouvelle rubrique PR avec sa grille réponse, pour ne plus stocker inutilement, et
la rubrique Rrcade, trésor des trésors, pour tous ceux qui veulent tout voir,
tout savoir des merveilles de demain.
BB Banzzai
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Tous les mois, les meilleurs codes et astuces, introuvables
ailleurs, qui te permettront de progresser dans tes jeux favoris
et t'épater tes copains. La rubrique Ia plus “courue” du
magazine.
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ISPONIBILTE DES CARTOUCHES

JEUX ANNONCES

dessus des trous ou se débarrassez des ennemis.en leur balangant une

Dans le plus pur style japonnais, ce jeu de Namcot te propose de diriger
un petit dragon métallique dans des niveaux champétres et
sympathiques. Le concept est assez classique et il suffit de sauter par

Des petits intermedes rigolos sont presents guand on rencnntre

d’autres personnages. lls vous proposent des petits puzzles sympas,

mais entierement en japonais sur cette version,

On peut donc en déduire que ce jeu ne verra certainement pas le jour Sae S 5 PAUSE
en France de si tot (traduction oblige), et c'est dommage car c’est un

jeu fait pour les plus jeunes avec des graphismes sympathiques et une

honne ambiance.
Directement adapté des micros, ce jeu est la suite d’une longue saga qui
a eu (et qui a toujours) un gros succés.

Grande premiére dans

Banzzai, tv peux |

maintenant te faire une

idée du prix des jeux. Je

texplique, I'échelle

présentée au-dessus est

incluse dans chaque test

et te donne une

fourchette de prix sur cent

francs. Pour affiner un peu plus, on a mis

De méchantes gargouilles apparaissent un peu partout et sément la
zizanie un peu partout. Le probléme c'est qu'on sait pas d'oll elles
viennent, alors il faut le découvrir. Comme t'es un héros, tu te prends une
équipe, et hop, c'est parti pour le jeu de rdle !

L'action est vue du haut (comme la plupart des softs de ce genre] etles
scénes de donjon sont vues en 3D subjective. Bien s, il faudra
parfaitement gérer ses personnages ainsi que les objets qu'ils
transportent et tout le “biogame”.,

En ce qui concerne 'ambiance, le jeu est graphiquement réussi et on
retrouve presque le charme de la version PC !

3, 6 ou 9 piéces valant respectivement
25, 50 et 75 francs, 1l te suffit de rajouter
cette valeur & la borne inférieure du
graphique pour connaitre le prix
approximatif de la cartouche, Pour le
premier dessin, par exemple (avec &
picees), le prix est d'environ 500 Francs.
fivec 3 pigees, il aurait été d'environ 475
francs et avec 9, d'environ 525 francs.

fi toi de compter !

Blues Brothers : mai

JEUX ATTENDUS
Addams 2 (SNIN)
Super Swiv (SNIN)
BC Kid (Game Boy)
Super Hunchback (Game Boy)

| sarsfolk gets 11 points of d |
| amage!
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USA ICE HOCKEY

POP’N TWIN BEE LOST VIKINGS

Bien que les jeux de sports soient relativement nombreux sur Super
Nintendo, le Hockey sur glace n'était pourtant pas représenté. Mais la
société Jaleco est I3, et honteuse de ses derniéres productions (Rival
Turf par exemple) nous propose une simulation qui utilise une
représentation visuelle semblable a celle de Super Soccer. Le terrain
est vu sur sa longueur de haut en bas, et le scrolling horizontal est
agrémenté d'un effet 3D assez réaliste. Le jeu en général bouge hien, et
les joueurs bien que peu détaillés sont reconnaissables. Les options
sont bien fournies et tu pourras jouer en championnat contre un paquet
d'équipes différentes ou encore contre un deuxieme joueur qui
contrdlera la deuxiéme équipe. La concurrence est dure en ce moment
en ce qui concerne ce sport (Hit The Ice par exemple), et si jamais
Nintendo (ou Bandai) pense a distribuer ce sport en France, j'éspere
qu'ils feront le bon choix. Mais d'autres jeux de Hockey sont preuus
NHLPA Hockey d'Electronic Arts par exemple.

“SUPER VALIS 4

. Elie arrive enfin ! Je parle de I'héroine de la Série Valis qui avait fait le
bonheur des possesseurs de consoles Nec et de Megadrive.
Cette fille sans peur traverse des niveaux infestés de démons et de
bétes mystérieuses. Pour se défendre elle dispose de son épée et des
armes qu'elle peut collecter dans les nombreux niveaux de ce jeu.
Elle rencontrera aussi des boss soit au cours des niveaux,
classiquement, soit dans les grands chateaux ot elle devra batailler
ferme. Ce titre connu mondialement devrait rencontrer autant de
succeés sur Super Nintendo que sur les autres consoles car il est bien
réalisé d’une part (bon graphisme, le personnage se déplace trés
rapidement, et tout est trés bien animé) et d'autre part 'action
captivante permettra aux nombreux et futurs possesseurs de cette
cartouche une trés grande liberté d’action.
Super Valis 4 s'annonce superbe sur Super Nintendo et notre héraine
devrait faire de nouveaux adeptes.

. - - - -
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Aprés de nombreux tops sur Super Nintendo, Konami continue sur sa
lancée en éditant Pop & Twin Bee, nouveau shoot'em-up qui devrait
faire un véritable carton a l'instar d’Axelay. Le jeu se déroule suivant un
scrolling vertical et il est possible de jouer a deux simultanément. Autre
aspect positif de.ce jeu, 'excellente réalisation est particuliére, axée sur
I'enfance. Les graphismes donnent au jeu une ambiance sympathique
avec des ennemis, des vaisseaux et des décors rigolos. Tu traverses
des niveaux trés divers : villes, espace, et d'autres plutot
indéfinissables, remplis d'ennemis en tous genres, et bourrés de bonus
a gogo. Sur le plan sonore, les programmeurs ne sont pas en reste et
nous gratifient de mélodies et bruitages parfaitement adaptés a I'action.
Un dernier mot sur la technique pour signaler des scrolling différentiels
permanents, I'utilisation d'effets graphiques comme la transparence,
déformations et zooms. En bref, Pop & Twin Bee s’avére étre un hiten
puissance comme pratiquement tous les jeux Konami !

The Lost Vikings d'Interplay, est une production originale spécialement
congue pour la Super Nintendo. Dans ce jeu, mélange de plateformes et
de réflexion, il faut aider trois Vikings complétement paumés dans le
temps. En effet, ces trois chasseurs émérites se sont fait embarquer
par un vaisseau spatiale alors qu'ils dormaient paisiblement. A toi
maintenant de les ramener dans leur monde. Tu peux diriger chacun
des trois “barbares” I'un aprés I'autre sachant qu'ils possedent tous
des caractéristiques distinctes. Les premiers niveaux se déroulent dans
le vaisseau, assez simples, mais ensuite, au fur et 8 mesure de leur
progression, les énigmes deviennent de plus en plus difficiles.
Doté de graphismes réussis et d'animation rigolotes, The Lost Vikings
est un jeu au concept original et vraiment prenant. Derniére nouvelle,

Ludi Games, devrait distribuer le produit !

Un jeu vraiment sympa & la réalisation excellente !

3D GOLF

Comme tu peux le constater dans ce numéro (cf. tests), le
golf fait une entrée en force sur Super Nintendo. Les
joueurs préferent-ils rester devant leur joypad plutét que de
flaner sur un green ?

Quoi qu'il en soit, cette nouvelle simulation de T & Esoft
apportera peut-étre quelque chose dans la représentation
graphique de ce sport avec une utilisation importante de la
3D vectorielle [comme dans Star Wing), d’ou un réalisme
accru, La maniabilite est assez classique et toutes les
informations nécessaires aux) joueur(s) sont présentes a
I'écran : vitesse du vent, clubs utilisés, position des pieds,
puissance du swing...

Malheureusement un gros défaut persiste (mais peut-étre
sera-t-il corrigé dans la version finale ?), 'animation est
assez lente voire poussive et I'intégration d’une puce FX
Chip aurait été la bienvenue. Avis a I'éditeur !

' AVIS AUX LECTEURS DE BANZZAI !
J CF MOIS C WINNER' GANES S DEFONCE POURTOI
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HIT THE ICE

Hit The Ice est une simulation de hockey a 6 joueurs sortieilya
quelques temps sur console Nec CoregrafX et qui avait rencontré un
succes certain a I'époque.

Déja prévu sur Megadrive, ce jeu est annoncé sur Super Nintendo d'ici
peu de temps. L'action se déroule suivant un scrolling horizontal bien
réalisé comme dans les précédentes versions. |l est possible d'effectuer
tous les coups du hockey et donc d’enchainer des combinaisons
d'attaques trés variées. Le jeu posséde beaucoup d'options et tu
pourras si tu le souhaites faire une partie contre un autre joueur, Tu
peux également t'inscrire dans un tournoi dans 'espoir de décrocher le
titre mondial. Tous les aspects du jeu ont été particuliérement travaillés
et le résultat, tant au niveau des graphismes, des animations que de la
jouabilité est réussi. Derniére précision, il n'est pas rare d'assister a des
bagarres opposant deux joueurs a la maniére d’une rencontre de boxe.
Un bon titre en perspective !

SN A NE S S e

Encore un jeu de la société Interplay qui met en scéne des personnages
originaux. En effet, au début de la partie, tu diriges une boule bleue
toute béte, mais si tu attrapes des boules de différentes couleurs, tu
peux te transformer en un animal. Par exemple, la boule rouge te
transforme en chat, la verte en canard...
Au début, du jeu il y a une “map” comme dans Mario qui te permet de
suivre ta progression niveau par niveau. L'action d'ailleurs se déroule
assez classiquement comme la plupart des jeux de tableaux avec
pourtant un intérét supplémentaire, les possibilités offertes par le
personnage dirigé. En effet, ils ont des talents différents et le joueur
constatera rapidement que pour visiter un niveau complétement, il lui
faudra jouer avec la génétique. Les pigges sont bien siir nombreux, des
trous 2 éviter, faire attention aux plateformes mouvantes et bien siir se
. débarasser d'ennemis complétement loufoques. Techniquement, c'est
pas mal, sans plus, et |a sortie est annoncée pour le second semestre
de I'année.

BIO METAL

En ce qui concerne les shoot’em up, on pensait avoir atteint le “nirvana”
sur Super Nintendo avec deux titres : Axelay, le top de la réalisation
signé Konami et Super Aleste, le top de I'action de chez Toho.

Pourtant, du cété du pays du soleil levant se profile un nouveau fitre qui
risque de faire parler de lui tant I'action est soutenue et Ia réalisation de
qualité. Bio Metal, car c’est son nom, est un shoot'em up relativement
classique avec un bon vieux scrolling horizontal.

Le systéme d'armement par bonus est assez primaire mais la principale
originalité du jeu, ce sont les appendices ferriques et sphériques (des
boules quoi !) qui entourent le joueur et qu'il peut utiliser comme bon lui
semble (protection, attaque...). Attention, ces “boules” nécessitent des
recharges d'énergie périodiquement. Sinon, techniquement parlant, Bio
Metal est plutét réussi, avec des effets de transparence exploitant bien
les capacités de la Super Nintendo. Enfin, la difficulté n’est pas en reste
car le jeu s’avére trés “hard” !

ALIEN 3

Aprés le film, le jeu ! Les adaptations cinématographiques sur console
rencontrent trés souvent un grand succés souvent en rapport avec le
nombre d'entrée du film. Déja sorti sur Megadrive et sur Game Gear
avec bonheur, Alien 3 devrait rapidement sortir sur Super Nintendo.
Reprennant vaguement le scénario du film, le jeu est un beat’em up qui
ressemble franchement a la version Megadrive, mais en plus beau !

Tu vas devoir éclater de I'Alien sur plusieurs niveaux avec un arsenal
digne d'une armée en campagne. Un bouton te servira a sélectionner le
lance-flamme, le lance-grenade, la mitraillette..,

Le jeu se présente comme un jeu de plateformes classique : tu pourras
monter sur les échelles, sauter, ramper... il faudra ramasser des bonus
car ton énergie n’est pas illimitée, de méme pour tes munitions,

Encore au stade de “preview"”, Alien 3 risque de subir de grosses
modifications avant sa sortie. Bien siir , on espére que la cartouche
sortira dans notre beau pays trés rapidement, ce qui semble étre
I'intention de la société Acclaim.
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COSMIC GANG :
THE PUZZLE

it une nouvelle version de Space Invaders
intégrant des personnages loufoques. Reprenant les personnages de
Cosmic Gang (déja présenté dans cette rubrique dans un précédent
Banzzal), ce jeu est en fait une sorte de Tetris mais avec de petites
originalités tout de méme, heureusement !

Avec les briques qui tombent, tu dois toujours construire des lignes,
mais parmi les piéces, s'infiltrent de méchants envahisseurs qui
t'empéchent de jouer les constructeurs tranquilles. Pour t'en
débarasser il faut attendre que le bonus en forme de fléche tombe.
C'est en fait ta seule défense !

Un niveau te permet de jouer a deux joueurs, et le premier qui lache

I'affaire est déclaré perdant. Un autre niveau t'obligera a te débarrasser
de tous les ennemis avec un nombre de fleches limités. L'ambiance
générale du jeu est complétement loufoque et le tout est assez bien
réalisé. Trés sympa !
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Choisissez un hélicopteére de combat ou une jeep blindée puis préparez-vous a pénétrer sur le territoire ennemi en
tant que membre de I"équipe d'assaut.

Combattez hélicoptéres, chars, aéroglisseurs, actoneiges, poissons volants, installations d’armes geantes et toutes
les autres armes de I'ennemi dans ce jeu de guerre a scrolling vertical.

= Visez certaines cibles et votre puissance de feu évoluera : flammes, balles énormes, double laser, plasma, arme
‘ionique, bouclier... '

= Traversez 6 niveaux aux décors riches et vari¢s : désert, jungle, base aérienne, riviére...
= ﬁparéciv.z la_programmation, le jeu ne ralentit jamais.
* GoUtez aux joies du shoot’em up a deux joueurs !

= Banzzai : 90% (Banzzai d'OR)
- Super Power : 87% |
- Super + : 89%




Si 'on en juge par votre courrier du mois passe, la rubrique arcade vous a enchanté. Autant
nous enchantent de realiser les photos et de finir ces merveilles ludiques afin de vous les
présenter dans le magazine. C'est bien normal, vous étes des passionnés de jeux,

et nous aussi ! De plus, cette rubrique vous permet egalement de connaitre

- avant tout le monde les prochains hits de votre console. En effet, nous
essaierons chague mois de vous présenter les meilleurs jeux

d’arcade et si possible les jeux prévus sur console. Aprés plusieurs

titres de chez Capcom dans le dernier numero, la rubrique est

beaucoup plus eclectique ce mois-ci avec des adpatations annoncees

de beaucoup d’editeurs. Pour avoir jouer des heures avec Grid

Seeker, je peux vous assurer que j'attends avec impatience

I'adaptation Super Nintendo tellement le jeu est génial. De méme

en ce qui concerne Thunder Hoop, un jeu de plateformes a

I'ambiance tres particuliére. Les autres sont plus classiques mais

A bénéficient d'une réalisation magique, notamment Arabian Fight.

Alors, en atiendant de vous eclater avec voire joypad, profitez des photos !

ARABIAN FIGHT RING RAGE

Réalisé a partir d'images digitalisées, ce jeu de baston de
Taito permettra a quatre joueurs de se frapper sur la tronche
par manettes interposées | Les combats se déroulent sur un
ring et un bon paquet de sports violents sont représentés :
catch, “boxe thai", boxe... Tout ceci arrosé d'une grosse dose
de coups complétement illégaux et surtout de la possibilité de
frapper aussi l'arbitre ! Produit assez défoulant, Ring Rage est
prévu sur Super Nintendo.

a4

i o Bl =S o B e

L’histoire de ce jeu de chez Sega est trés basique : ta fiancée a
été enlevée par un sultan et tu dois la délivrer a 'aide de tes
compagnons. On pourrait croire que ce jeu n'est qu'un simple
beat'em-up repompé sur Final Fight mais il en est tout
autrement. Mis a part les divers “perso” possédant de trés
nombreux coups et des pouvoirs magiques, on peut noter une
nouveauté trés impressionante : durant les niveaux, les
personnages peuvent se déplacer en profondeur et donc zoomer
sans arrét, ce qui est trés rare dans les jeux de baston. A noter

_ L L un paquet d'effets visuels et des animations trés réussies. En
. A : bref, un super beat'em up prévu pour Super Nintendo

RIDING FIGHT

ERS ey
sl LT

Un autre beat'em up mais édité par Taito cette fois-ci. Signe
particulier : I'action se déroule completement en 3D et les 2
héros du jeu se déplacent sur des surfs. Pour se battre, les
coups sont assez limités comparés aux tonnes d’ennemis et
aux boss, méme s'il est possible de concentrer son énergie
pour envoyer une “Super Bombe”. De plus, le jeu est assez
répétitif méme si la réalisation est grandiose.

Malgré ces quelques défauts, Riding Fight, qui se démarque
vraiment des habituelles productions arcades, vaut largement
le coup. A bon entendeur, salut ! Annoncé sur Super Nintendo.

VMG m PAGE 8 B MAI 1993




hordes d'ennemis et de vaisseaux en tout genre qui
t'arriveront sur la figure. Dés que tu vois que les problémes
arrivent, tu pourras aussi utiliser ta méga-giga bombe qui
détruira tout a I'écran excepté les horribles boss qu'il faudra
“terminer” a I'aide de ton laser. Comme la plupart des jeux de
shoot, I'accompagnement musical est grandiose. Un bon
Shoot !Annoncé sur Super Nintendo !

GRID SEEKER

Nouveau venu dans le monde des shoot'em up, Grid Seeker
s'annonce déja comme une référence. A bord d’un vaisseau
que tu pourras choisir pendant 'intro du jeu, tu devras

parcourir, seul ou a I'aide d’un partenaire (normal, tu peux
jouer a deux simultanément ), de nombreux niveau qui
t'apparaitront sous la forme d'ile paradisiaque, de montagnes
d’ol coulent de splendides cascades et d’autres niveaux
encore plus beaux. Comme tous les jeux de shoot qui se
respectent, tu pourras récupérer de trés nombreuses armes
qui s'avereront d’une trés grande utilité surtout face aux

THUNDER
HOOP JOUE ET GAGNE UNE

Dan.s.ce jeu de p_laieformes éclité par Ig firmfz Grelco, CO NSO LE D E J E UX
et oo, 101 6B pncns SEGA OU NINTENDO 16
‘et aves”, Ti u
o oA i s st e bits, EN APPELLANT LE
o N T o} = : e 5

périllleuse), tu devras détruire les nombreuses o) A o)

bestioles plus hideuses les unes que les autres qu'un } ; ). | )
savant fou a envoyées pour s’emparer de la Terre, ; :
Celles-ci se présenteront sous la forme de mutans
totalement “destroys”, de sauterrelles qui perdent
leurs membres dés que tu les touches (attention aux
retombées !), de monstres tout droit sortis de la série
d'|0 D e 2

quéte, ramasser des bonus plus puissants et |/
destructeurs les uns que les autres : I'arme nucléaire
qui est I'une des plus puissantes, le lance-flamme
(c’est pour qui le mutant a la broche ?), I'arme laser
avec laquelle tu pourras te prendre pour Han Solo
dans Star Wars, ou tout simplement I'arme dont tu
disposes au début de la partie qui s'avére étre trés
faible comparée aux autres. Mais on fait avec ce que
l'onal
Apres avoir éviter toutes les embliches dont regorge
- chaque zone (six en tout !), il y aura comme a
I'accoutumée les fatidiques boss de fin de niveau.
Apreés les avoir tués, tu pourras admirer une
explosion des plus “giclante” puisque le sang te
saute presque a la figure.
Pour conclure, je peux dire qu'il est assez rare de
voir un jeu de plateforme aussi dur sur Arcade. Prévu
sur Super Nintendo et Nes.

L.'Aventure en Direct !

...Au chateau de Gallway, sous
I'emprise des Forces Obscures, la
Princesse Myria, est prisonniere
du méchant Gork...

... 10i, Zouvirak, ami fidele et
courageux, viens vite délivrer ta -
Princesse !

Produit par Connection 2,19 F/mn



mois-ci avec quelques evenements marquants du
“Megaman” se poursuit avec la sortie imminente

I'adaptation du fabuleux Jimmy Gonnors sur Nes ;
Electronic Arts propose de plus en plus de jeux sur

prometteur. Mais I'evenement des prochains mois,

“Super FX Ghip”.

La rubriqu “News” varie au gre des pages
disponibles dans Banzzai. Elle est de retour ce

monde Nintendo. Tout d’abord, la saga des

du quatriéme numeéro ; Ludi Games annonce

Super Nintendo dont B.0.B, un jeu d’arcade

c¢’est sans nul doute la sortie du fantastique
Starwing, une simulation de vol, trés arcade,
utilisant la non moins fantastique puce
Decoiffant ! L'ete sera chaud !

W'Ji.
entertainment, inc.

Aprés avoir été distribuée sur le territoire francais par Bandai
jusqu’au 31 mars, la société américaine Acclaim, trés prolifique
sur les consoles Nintendo, s’associe avec la société Gaumont
Columbia Tristar Home Video, le numéro un de la cassette wdeo
en France. Grande premiére dans notre beau pays puisque
I'appui de Gaumoiit permettra a la société Acclaim de présenter -
ses produits dans de nouveaux réseaux de distribution, c’est a
dire les vidéo-clubs.

eN F@ﬂNCE !

Allen 3 wer_slon Nes.

Ce qui induit également un nouveau mode de consommation :
la location de cartouches de jeux Acclaim orchestrée de la

“méme maniére que les locations de cartouches vidéo. Fini les

achats décevants ; maintenant, le consommateur peut tester
avant f"ache*ef De mame, les plus '*oue" d’ﬂntm vous acuvev*

5 ( ‘.____.. rant

en 2 jours (méme moins] n’y lais_seront p!us Ia tutalité de !eur
tirelire. La gamme Acclaim se décline a tous les temps (les
sorties sont prévues du mois d'avril a la fin de I'année) et sur
tous les modes (elle concerne les trois consoles Nintendo). Les
choses vont aller trés vite avec 9 cartouches annoncées sur Nes

| d’ici le mois de juin (plus de 2 et 6 pour la fin de 'année), 9

également sur Game Boy (et prés d'une huitaine pour le second

- semestre 93) et 4 sur Super Nintendo (5 prévues d'aout a

décembre). Les premiéres sorties se nomment Krusty's Fun
House, Smash TV, Spiderman et GF Boxing sur Nes, Spiderman

2,GF Boxmg, Krusty's et Double Dragon 3 sur Game Boy et GF

Boxing et Alien 3 sur Super Nintendo.

Ensuite, nous vermns amver de gros titres comme T2 : The
Movie, WWF 2, Ferrari GP, Mortal Kombat adapté du j jeu
d’arcade et les Crash Dummies. Et les titres de année 94 ne
sont pas encore connus mais nul doute que des adaptations de
grosses licences (de films et de jeux d'arcade par exemple) sont
en préparation. Bienvenu et bonne chance !

Décidément, les productions de la société Electronis Arts se font de
plus en plus nombreuses sur Super Nintendo et la derniére en date
se nomme B.O.B. Il s’agit d'un jeu de tableaux classique ol la
vedette est tenue par un personnage bizarre, tout droit sorti d’un
laboratoire d’assemblage. Cet espéce de robot est capable de
réaliser bien des mouvements et posséde une arme redoutable en
lieu et place du bras droit. La réalisation technique s’annonce
superbe avec des graphismes détaillés et surtout une animation de
premier ordre. Plus de détails dans le prochain numéro. -

Attention : ce nouveau jeu de Nintendo, Star Wing, est le premier
d'une toute nouvelle génération, car il utilise la puce

“Super FX Chip” (intégrée dans la cartouche), qui permet aux
programmeurs de créer des jeux tels qu'on en vait sur micro. Ce
futur Hit est donc une simulation réalisée en 3D vectorielle ( a
opposer a la 3D bitmap utilisée dans F-Zero) avec en plus des fonds
bitmap utilisant le mode 7 de la console dans laquelle le joueur doit
partir a bord d’un vaisseau ultra sophistiqué, en compagnie d’autres
pilotes, Il faut parcourir le systéme solaire et réussir diverses
missions comme détruire des astéroides ou traverser des régions
infestées de vaisseaux ennemis & 'aide de tirs lasers ou de bombes.
Comprenant plusieurs modes de difficulté, ce jeu est extrémement
complet, avec tous ses zooms et ses digits vocales, et tu ne pourras
étre que séduit par cette toute nouvelle cartouche qui va enfin
permettre aux possesseurs de Nintendo 16 bits de s'éclater sur une
vrai simulation, comme sur PG ou Amiga. Sortie prévue en juin.
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MEGAMAN 4 : EN ATTENDANT L€ 5 €T L€ 6 |

d’immondes robots pour s’emparer de la Terre. Heureusement,
le docteur Light envoie Megaman a la rescousse. Et ¢’est reparti
pour de trépidantes aventures tout au long d’une huitaine de
niveaux tous plus longs les uns que les autres.

Quatriéme volet des aventures du célébre Megaman, ce jeu de e = g
plateforme-action va te plonger dans un univers peuplé de - —
robots (donc 1), hostiles, villains et franchement agressifs. Les : : Lo L L L !
habitués de Megaman ne seront pas dépaysés et retrouveront -
beaucoup des ingrédients qui firent le succés des précédents j e Bl Bl i Lo B
épisodes. Megaman est toujours capable d’effectuer des bonds : e S
incroyables et posséde une rapidité d'action toujours aussi
fulgurante. A chaque fin de niveau se trouve bien sr, un boss
(en.plus des demi-boss qui agrémentent le parcours), possedant
chaucn une arme particuliére. Et comme d’habitude, tu pourras
Pour I'anecdote, sache que le numéro 6 est déja en préparation utiliser les armes des boss que tu auras battus contre les

du coté des petits programmeurs japonais de Capcom ! suivants. A toi de trouver I'arme adéquat pour chaucn d’eux. A ‘t'empéchera de tout recommencer. Avec Megaman 4, on
‘Ce qui n’empéche pas qu’un vilain savant fou & encore fabriqué signaler aussi I'habituel systeme de “password” qui \ attend encore un top de Capcom. Sortie annoncée en juin.

JRIGI Dt AL Achelez Vo eux vido d'ocusio 1000

Jimmy Connors, Jimbo, le vieux lion rugissant

du tennis, arrive enfin sur Nes aprés avoir fait

des siennes sur Super Nintendo (cf. Banzzai o o

N°6) et ce.n’est pas pour me déplaire car, pour

ce que j'ai pu y jouer, il est “carrément géant” ° ° : ! .

comme dirait Frank. Comme tous les jeux de
tennis, tu pourras. 1ouer seul 2 a travers le

monde, dans un tournoi délirant contre les

ICroneE 2 17, rue des Ecoles 75005 PARIS
meilleurs joueurs classés a I’ATP ou alors 7 AL =] e l 43 290 290
contre ton frére, ta sceur et pourquoi pas ta LA VIDEO _ PASSION ( e ® e |
grand mére si elle ne fait pas déja de vélo. Les
graphismes, bien que trés peu colorés, sont (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) LIELLLITE(+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES)
A : LE GAME-GEAR * 499 F | CONSOLE (Francaise) 499 F
tout de méme convenables. Question Sos bt s ADAPTATEUR CARTOUCHE (Japonaise) 79 F
: S 3 , 7 CONSOLE GAME-GEAR (neuve) + 4 Jeux 795 F
jouabifité, alors 14, ca c'est du travail de pro. Il OUPE 98 F  ADAPTATEUR SEGTEUR ea F | MANETTE PRO 2 125 F PRO PSD{Trgnspamnm] 159 F .
iy s < FCE o arix {Jeux d'o Y- ST 0§ GAME-GENIE 349 F MENACER 349 F
y @ tous les coups possibles, coup droil, Exemplg de prix (Jeux d occasion) Exemple de prix (Jeux d'occasion) :
- : . DRAGON CRYSTAL 99 F SPACE HARRIER 99 F :
. revers, volée mais surtout, le.coup par SLIDER 99 F WOODY POP a9 g | PAPERBOY 83 F RAMBOIII 139 F |28
Sl o thteir b ; WRESTLE WAR 89F STRIDER 139F |;
excellence, le smatch devastateur. Pourquoi [T BV 31301 (+ DE 1200 JEUX DISPONIBLES) | ALEX KIDD 99 F SONIC 149°F |2
dévastateur ? Ben manges en un dans la EONSOILEQ”ASTF'}“?YST%{“ igves A'}-Ex KIDD) 249 F | L AST BATTLE 99F SUPERHANGON 179F |°
: ! Exemple de prix (Jeux d'occasion) : ALISIA DRAGON 139 F SUPERTHUNDERBLADE179 F |2
tronche paﬂrdrmmy Connors himself, et tu ALTERED BEAST 79 F SHINOBI 99 F | CRACK DOWN 139 F WORLD CUP ITALIA 179F |&
n‘auras méme plus de tronche pour poser la @%ﬁg%g&m ;g l': I\%]F?,ng gﬁi . gg :_ DICK TRACY 139F STREETOFRAGE 199F |{
. : e : GOLDEN AXE Il 139 F MICKEY ET DONALD 299F |3
question. De pius, le jeu est rapide a souhatt, GLOBAL DEFENSE 96 F XENON Il 99 F | MOONWALKER 139 F SONIC Il 299 F |2
ce qui ne gate rien. Pour terminer, sache g;‘ﬁggﬁHSTEHS gg : i‘é(l'agl:liABUFlNEFl :gg : OUT RUN 139 F STREET OF RAGEIl 299F |2
; : [T ¥=1(+ DE 60 JEUX DISPONIBLES g |
c!u'une musique assez sympatique RASTAN SAGA 99 F SONIC Il 209 F | CONSOLE MéGA CD * avec 1 jeu ) 1690 F |3
t'accompagnera durant tes nombreux === - !
: i (514 (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES
tournois. En bref un jeu super POULUR, .. CONSOLE GAME-BOY aveo TETRIS * 349 F | . "hF 1200 JEUX DISPONIBLES) 3
homme encore plus super. Sortie le mois ETUI ANTI-CHOC 69 F LOUPE LIGHT BOY 99 F g
r ; S GAME-GENIE 249 F HANDY-BOY 349 F CONSOLE SUPER-NINTENDO (neuve) 690 F |5
prochain chez Ludi Games. n Exeimple de prix (Jeux d'occasion) : CONSOLE SUPER-NINTENDO (+ MARIO KART) 890 F |5
— | L R mple de prix CONSOLE SUPER-NINTENDO (+ STREET FIGHTER ) 1090 F |*
GARGOYLE'S QUEST 109 F BALLOON KID 159 F
MAMNETTE PRO PAD (transparente) 159 F
TORTUE NINJA 119 F DR MARIO 189 F | o oo *
: + 6 Jeux 399 F
- ALLEVAY 136'F MARIO ET YOSHI 159 F | 45 ApTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F
m MOTOCROSS MANIAC 136 F SPIDERMAN 159 F : : 2
=3 (+ DE 900 JEUX DISPONIBLES) Exemple de prix (Jeux d'occasion) : ] I
P CONSOLE DE BASE * 249 F POPULOUS 249 F WRESTLEMANIA 299 F |-
? : ) R TYPE 249 F SUPER PROBOTECTOR 314 F |£ '
z Exemple de prix (Jeux d'occasion) : BLAZING SKIES 269 F ANOTHER WORLD ~ 339F |7
TORTUE NINJA 99 F ZELDA1 179 F | GHOULS AND GHOSTS 269 F AXELAY 339F |3 ; :
[l GAUNTLET 2 139 F GOAL 199 F | SUPER SOCCER 269 F ROAD RUNNER 339F |E
IRON SWORD 139 F GREMLINS 2 199 F | 7ZELDA 3 . 269F PRINCEOFPERSIA 339F [T
MEGAMAN 2 139 F ZELDA 2 239 F | DESERT STRIKE ‘299 F STREET FIGHTER 2 339 F |3
TOP GUN 2 175 F STAR WARS 279 F | JIMMY CONNORS 299 F MAGICAL QUEST 379F |E
CONSOLE [TTe]eTIe] (NEUVE) 1980 F CONSOLE NECIRIZINZAN- avec 1 jeu 499 F |2
(+ DE 50 JEUX DISPO.) =N el SO PORTABLE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F [0
NARETTE - 399F MEMORY CARD 199 F go ., 500 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) |5 |
Exemple de prix : NEUF OCCASION ; 2 |
ALPHA MISSION 2 G690 F 479 F - o |
ART OF FIGHTING 1490 F 1190 F — CconsoLE[RTEd * 549°F |5 :
VIEW POINT 1490 F 1190 F i 5
e AsoE Cia0k +DE 80 JEUX DISPONIBLES A PARTIRDE 129 F R

VENDEZ, RESERVEZ, ECHANGEZ VOS JEUX en uppelunl
le (1) 43.290.290+ 3

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non stop (Nocturne 21 H le mardi)
Meétro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 Parking Maubert

BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner a SCORE GAMES |

1 _ Avec notre CARTE DE  IGIEWVIEIERTIA Y
(O I 8.~ % A PRENOM .. oi i e I FIDELITE comPIEtes vous aingi que Tous vos ieux :
ABRESSE e st Do s S s s St ! gagnez
CODE POSTAL e oo MR s i st : ' «GAME-GEAR «MEGADRIVE
(.0 (RN A TELBUR ; 300 Fns MEGA CD oLYNX «GAME-BOY
| TITRE CONSOLE | PRIX | Je régle par : o' de Jeux Gratuits «SUPER-NINTENDO «NEO-GEO
— 1 MANDAT LETTRE O 3! : .
& e 5: VENTE PAR B ct échangeons vos consoles et jeux sur
TN, g commeseounance . WY
B o | - voir modalités au magasin
FRAIS DE PORT (1 &3 jeux: 30F) | CONSOLE: 60F| 30F | Date expirafion : . . / . 24 I 48 H £ @ Paiementimmédiat au magasin ou
TOTAL A PAYER 5|gnature___.___.___.___..__..___.___._ (olo WL [ (o B 015 72 heures maxi pour fa provinge




SELECT GAME
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Ru début du jeu, tu peux choisir entre le "mode normal”(facile) et le
"mode Panic” (hard) qui est bien plus infernal.

Les boules, il y a plusieurs fagons de les avoir ! Soit en allant dans le sud du cété de

Marseille et de les lancer, a 'ombre des platanes, pour gagner I'apéro, soit en rentrant

en salle de maths un beau jour de printemps pour une interro que t'as méme pas

révisée. Moi j'ai trouvé encore une autre facon de faire ! Ga sera Super Pang sur
 Super Nintendo, un Super Jeu de Super Arcade...

Si tu tires sur les carrés brillants, parfois des bonus en sortiront. Mais tu

Les boules, j'en réve la nuit, j'en

-

vois partout, je ne pense qu’a ¢a, ou
presque, surtout depuis I'arrivée de
Super Pang. Mais quand je pense a
la version originale sur arcade, je les
ai un peu, les boules. En effet, il
mangque quelques trucs a cette
version Super Nintendo pour arriver
a égaler la qualité de I'original qui a
fait les beaux jours de tous les
“arcademaniaques”.

J'aboule le “scénar” !
Mais racontons plutét la petite
histoire. Les boules envahissent la
terre, alors toi, armé d'un lance
truecmuches, tu vas devoir les
éclater une par une jusqu’a ce qu'il
n’en reste qu'un : toi !

Le principe est simple. Tu te
trouves en bas de I'écran et tu
diriges un petit personnage (une
vraie boule de nerf, celui-la !) de

délivreras les boules. R toi de voir !

e B B R e e e e Wt I

AT s BEa cie loe lsanlee 20le

SUF 1G5 COUICS

droite a gauche seulement. Tu
tires vers le haut avec ton lance
bidules et chaque boule que tu
touches se divise en deux autres
machins et ainsi de suite jusqu’a
ce que les schmurtz deviennent
toutes petites et que tu puisses

2%, Gl

déé]und}iaéient et triquintupient, €nfin, y'en a plein i

ci, le p'tit gars est entouré d'une aura bleue qui le protége contre ses
ennemis. Mais il ne peut supporter qu'un coup !

o ol pal? T T all % S

=

i TIHEBEQ HORL D

ol el ot 0

Les décors du premier niveau (trés facile) représentent le japon. Pas
¢tonnant, ce sont des japonnais qui ont fait ce jeu.
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ublent, se redoub

les faire disparaitre.

Tes exploits se situent tout autour
du monde et chaque niveau
représente un pays, normal puisque
¢a se passe tout autour du monde
j'te dis ! Un monument principal de
ce pays est représenté (le Sacré
Ceeur n’est pas villain du tout pour
représenter Paris, tu n'as qu'a
regarder les photos, et merci d’avoir
éviter le cliché tour Eiffel) en toile de
fond et il faut dire que ces décors,
bien que non animés, sont
franchement réussis.

Des accessoires ?

Sur le devant de la scéne, il y aura
aussi parfois quelques échelles

et autres plateformes qui te
donneront du fil 4 tordre et a
retordre car les boules rebondissent
dessus.

Techniquement on ne peut pas dire

Paris,.Monmartre, La Butte, le Sacré-Cozur ! Le petit gnome bleu se

déplacera tout autour du monde,

Tu peux suivre ta progression & travers le monde, et donc au fur et &
mesure des niveaux, sur cette carte apres chacun des dits niveaux.

que cela soit transcendant, et cela
est étonnant quand on connait
I'éditeur : Capcom. Cet éditeur qui
avait une réputation a tenir nous
présente son premier jeu assez
moyen sur Super Nintendo.

Ce n’est pas que je veux étre

maximum d’intérét et d’amusement
au jeu. Je t'avoue que je suis un peu
décu mais le jeu est quand méme
encore assez bon pour ne pas étre
obliger de descendre au café du
coin pour dépenser toute sa petite
monnaie dans la borne original !
Lionel “boule”Vilner.

méchant avec cette conversion
mais la version arcade et les
versions micro (et méme la version
Amstrad GX 4000 !) permettaient de
jouer a deux.

Finie, envolée, disparue,
volatilisée I'option

deux joueurs!

Et I3, cette option a complétement
disparue, la seule qui donnait un

PRIX D€ LA CARTOUCHE

=a o)

400 = 500




Les graphismes sont assez réussis mais assez simples. C'est normale, ce
n'est qu'un jeu de golf |

&

La guerre du ¢ ait ragedans le moyen-orient il y a2 ans. Les Ameéricains

s'etaient defonces a fond pour vaincre et sauver le pefrole. Aujourd’hui la guerre du
Golfe n’est plus (tant'fiieux !), alors vive la guerre du golf ! Non, non, je ne suis pas
né pour étre soldat mais simplement pour frapper sur les plus petits que moi, j'y peut
rien, et maintenant je tape la petite balle blanche ! Quel bonheur...

Qu'on arréte de me dire que je suis
un violent, Au contraire, mois j'aime
la nature, les petits oiseaux, la
verdure... Alors tout les dimanche je
range mon caddie dans le coffre de
la Ferrari et je pars me faire une
petite partie de golfe. Toute la
semaine je m'occupe de mes clubs,
j'astique le Wood pour un tir en
puissance, le Iron pour les distances
moyennes, le Putter lorsque je suis
sur le green et le Sand Wedge qui
me permet de sortir des terribles
bunkers.

Départ pour les U.S.A.

Les pros du golf feront des commentaires, parfois élogicux, d'autres fois
lamentables, sur ta facon de jover.

Aprés avoir gagné tous les tournois
qui se disputent en Europe, je suis
parti pour les USA pour essayer de
trouver plus fort que moi. Direction
le PGA TOUR GOLF. Et 13, je t'assure
que j'avais jamais vu ¢a ! Tu me
connais il m'en faut beaucoup pour
m'étonner, mais pour ce qui est de la
verdure, crois moi j'ai été servi : des
paysages superbes. Avant de me
mesurer aux autres joueurs je me suis
fait quelques parcours tout seul, et

Oups ! Dans un bunker. Ce n'est pas un batiment pour cacher les armées

mais un endroit plein de sable.

puis aprés on a joué a plusieurs (des
fois jusqu'a 4), juste pour rigoler.

Je gagne tout...

Apreés les avoirs tous battus, je suis
parti vers un autre des 4 parcours
qui existent dans la région. Avant
chaque partie, je me suis promené
au dessus des greens en hélicoptere
histoire de bien voir les difficultés et

la longueur de chaque trou. Je
t'assure que la vue est magnifique
grace au mode 7. Et toujours
personne pour arriver a8 me battre,
¢a devient vraiment désespérant.

Je contrdle vraiment tout
Mais c’est normal : pour ce qui est
de mettre de I'effet dans la balle pour
contrer la force du vent et ajuster la

Icituasle droig & une vue aérienne animée utilisont & merveille le Mode
7 de la fantastique Super Nintendo.

force de mon coup, ¢’est moi le plus
fort ! En plus il y a un truc avec lequel
je me régale : suivre la balle pendant
sa trajectoire aprés un super coup ! En
plus, une fois qu’elle est arrivée sur le

ben je crois que je t'ai tout dit. Je
continu a parcourir le monde pour
trouver plus fort que moi mais je crois
que je vais d’abord rester un peu ici...
C’est tellement beau dans le coin, et

puis les Etats Unis, finalement ce
n'est pas que les rodéos et les
indiens...

Michaél “Balesteros” Valensi

green, je suis passé Maitre dans

I'utilisation de la grille pour visualiser
la pente. Et hop ! Dans le trou. Bon E h A h t ¥
p (hangez ou Acnerez” vos|
() (] (] I E
\PRIX DE LA CARTOUCHE E pro. jeux aux meilleurs prix !
Ee JEUX CATEGORIE A : 390 F prix d'occasion
5 ADDAM'S FAMILY Il JIMMY CONNORS SUPER PROBOTECTOR Il
ALEN V5 PREDATCR KAWASAK CARIBEAMN SUPER STAR WARS
BATMAN RETURN MIGEL MANSELL SUPER STRIKE EAGLE 2
DEAD DANCE POP'N TWIN BEE TINY TOOMN 2
DEATH VALLEY RALLY RANMA 1,211 TOM ET JERRY H
DRAGON BALLZ Il SONIC BLASTMAN WAYNE'S WORLD 3 =
F 4 : T e i EXHAUST HEAT Ii SPIDERMAN V5 XMEMNS «E =
Non, ce n'est pas un shoot'em up. Donc pas d'ennemis a I'horizon, Juste le 400 500 FATAL FURY STARFOX H
calme plat de I'herbe verte qui verdoie et le joueur qui "merdoie”. JEUX CATEGORIE B : 300 F prix d'occasion H
AGURI SUZUKI HOOK RUSHING BEAT =
AMNOTHER WORLD JOE ET MAC I SUPER DOUBLE DRAGON £
BRASS MUMBER MAGICAL QUEST STREET FIGHTER Il
BULLS VS LAKER'S MCAA BASKETBALL SUPER FORMATION SOCCER
DESERT STRIKE PHALANX SUPER GOULS'N GHOST -~
DRAGON' LAIR PILOT WING SUPER MARIO KART =
F-ZERO PRINCE OF PERSIA SUPER VALIS 2
GODS RPM RACING TURTLES IV E
GOLDEN FIGHTER ROBOCOP I ZELDA Il E
JEUX CATEGORIE C : 250 F prix d'occasion é
ADDAM'S FAMILLY JOE ET MAC SUPER FIRE WRESTLING =
BASEBALL JOHN MADDEN SUPER KICKOFF i
CASTLEVANIA IV KING OF THE MOMSTER SUPER PAMNG =
DRAKKHEMN LEMMINGS SUPER SMASH TV =
FINAL FANTASY MAGIC SWORD THUNDER SPIRIT
FINAL FANTASY Il RACE DRIVIN TOP GEAR 5
FINAL FIGHT SPACE MEGAFORCE TOP RACER |
HAT TRICK HERD SUPER BOWLING =
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baballe blanche qui ne lui a rien demandé. c 200F 4 100F c B0F C 150F
BOUTIQUE AMIE LE PRO
11, Bd Voltaire - 75011 PARIS
Tel. : (1) 43 57 48 20
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Et dire qu a peme sorti de I'école,

fois oil on ferait mieux de rester couche. Je viens juste de finir le test de ue suplr jeu et
on me demande maintenant de I'écrire ! Jusque la tout va bien. Le jeu est sympa, il fait
beau et les petits oiseaux chanlent... Et Ia, la cata ! le redac chef qui me demande un
exercice de style... Et crois moi j'en ai baveé. Tu te demandes de quoi il s’agit ? Et bien
lis donc et tu vas tout de suite l:ompremlle. A vos marques, prét, action...

...mesdames, mesdemoiselles, . = = Tt T R part tes petits poings vengeurs, tu Jmurrgs nlussi frapper & l'aide d'un
messieurs, e vais Hiterer| exploit que o "nunchaku” que tu auras pns o un adversaire !
j'avais accompli avec Push Over, c'est
a diresfaire un test en une seule phrase
comme seul Antoine Decaunes
arriverait a le faire, mais c'est mal me
connaitre, surtout quand on met entre
mes mains la nouvelle version d’un jeu
qui & un passé
vénérable
\ derriére lui, et
qui est
‘- renomme,
Super

Ces deux mecs qui sautent d'un ascensceur vont se prendre des coups de
baton dans les parties sensibles | Rie, aie, aie |
Boss 2 : horizontal, que |'on peut diriger le
un boxeur @  joueur aussi en profondeur (mais
la retraite,  J'allais oublier de dire que 'on peut
jouer a deux en méme temps) et que
Double les ennemis arrivent de tous cétés
Dragon, pour pouvoir mieux frapper nos deux
Super, fréres héros ; mais c'est sans compter

e

;"1.1 =

bien sur, la vivacité d'esprit et la force de ces

car le jeu est

sur la superbe
Super Nintendo, mais ne nous écartons
pas du sujet qui en 'occurence est de
parler de cette sombre histoire qui
amena les deux fréres Billy et Jimmy
dans ce jeu de baston ; or donc on
peut penser que le vilain méchant a
certainement capturé une jolie fille,
mais quel que soit le prétexte, il vay a
avoir de la castagne tout au long des
sept niveaux, dont le premier
commence dans une ville casino,
lumiéres, jack pots et tout ce qui va

deux jeunots, inversement
proportionels a leur quotient
intelectuel, car ils possédent une
panoplie de coups assez impres-
sionante qui pourrait méme faire rougir
de honte un Ryu de Street Fighter ;
alors sache que mis a part les coups
de poings, pieds et
autres
misérables
enchai-
nements, tu
pourras
Boss 3 : des
chinois trés

Quand tu attrapes tes ennemis ﬁ;” les cheveux (dans la plus pure tradition des Double Dragon), tu peux aussi avec, c'est a qu'on remarque que le y !
balancer ton pied dans la tronche d'un adversaire qui oserait veair te déranger. jeu se déroule suivant un scrolling agiles,

Attrapage de cheveux et coup de Tu peux pl:\rer Ie]s “:;’Ps nflvcrslnlas_let C[ossique,lie coup de pit.;.d tendu Revers de la main dans la face &
e genou dans la figure. Ca, c'est du ensvite choper I’ adversaires. Utile a la japonnaise ! la tronche adverse.
Ehiggiiqps;uqlﬂg 3&2??3 reste combat de rue ! aussi pour préserver |'énergie. Toujours aussi efficace Coup tres rapide |

domaine des jeux de baston...
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Le niveau deux se
> déroule dans

un aéroport. Les

deux freres

n‘ayant pas

d'argent

se friter les agents de service pour pouvolr

monter dans un charter minable. Qu'est-ce que

vous voulez : c'est la loi du plus fort comme dirait
- le vieux maitre chinois !

Smash ! Coup de pied retourné en pleine face. Dommage que les ennemis
ne tombent pas par Yessus la ballustrade.
Boss5:  savate que méme Vandamme il aurait
ce gros se  dumal & enchainer, mais pour le
prend  compte, il ne faut pas dire que ¢a n'est
pour Sonic.  possible que dans un jeu, de toute
aussi fagon, c’est un jeu, on n'y peut rien, et
bloquer un cela me permet de parler du coté

Dans la plus pure tradition des vénérables Double Dragon, tu auras le droit & une ballade en forét avec les trous

coup de purement technique, qui, mis & part ou tu pourras balnnccr tes ennemis dedons !
I'adversaire, la maniabilité qui ne s’acquiert pas du

dcemoment, tu  premier coup, démontre un bon travail _ (2 Boss 6 :
pourras lui attraper  de la part des programmeurs de & e l‘fio;.rsonttde
le bras pour lui mettre des coups de Tradewest, c’est a dire, des graphis- o e CUM, ufepioy

noires.

SUR LE Beur DES P E _ é qualite,
- des
A : coup de pied ! ¥ animations
B ¥ parer les coups i A plus que
Y : coup de poing / réalistes et des
X : sauter ) musiques qui, malgré leur faible
LIR: augmenter l[a nombre, sont trés bonnes, mais c'est
barre de coups : : vrai que Super Double Dragon

spéciaux napporte pas grand chose dalns Ie_ Tu tentrainais tranquillement o fmfper sur ton sac de sable quand de
domaine des jeux de bastons ; mais vilans ennemis vinreat t'attaquer. Rlors la tu te faches !

Boss 7 :
trés fort
et tres
rapide.
lecteur, si
tu cher-
chais la
panoplie de
coups la plus
compléte de ce
genre, tu peux sans probléme te ruer
sur ce jeu qui t'amusera probablement,
et qui reposera mes doigts une fois
que j'aurais fini d'en parler... ouf !
Lionel “ferme ta bouche” Vilner

A deux joueurs, le jev devient encore meilleur et les deux freres peuvent Niveau 4 : la baston se déroule sur le toit d'un camion. Si tu ne touches &
méme se taper dessus | rien, ton joueur recule a cause du vent,

.+.0 scrolling horizontal, il n'en
reste pas moins vrai que les
personnages dls osen dc la
panoplic ecouEs la p us
complete sur consoles Nintend o,
Admire la souplesse de Billy !

Tu peux "pécho” les ennemis Le coup de pied chassé sauté:  Hop, je tattrape par la main, et
comme dans Street Fighter 2 tradition des jeux de baston. hop, jte bourre la tronche
et les envoyer bouler. Toujours tres esthétique | et hop t'es mort!
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Comme disait Maitre Yoda “Si tu veux devenir Jedi, t'entrainer tu devras ! La force
maitriser tu pourras ! Vaincre (peut étre) tu arriveras !” Oui, Vaincre peut étre je
_pourrais, mais pour I'instant, moi, Luke Skywalker, dans I'embarras je suis ! Ne
tinquiéte pas, ce n’est pas dramatigue mais quand je me suis lancé dans cette
aventure, je ne savais pas ou je mettais les pieds. May the Force be with me !

Tout a.commencer quand un éditeur
du nom de JVC est venu me trouver
pour me proposer une mission :
libérer I'univers de I'emprise de
I’Empire. Je me demande encore si
j'ai bien fait d'accepter.

Cest parti !

Tout a commencé dans un désert ou

avec un pistolet laser j'ai dii détruire
i tous ceux qui se présentaient a moi :
i des scorpions géants, des vautours
affamés, et d’autres émergumeénes.

A la fin du niveau, j'ai té ur

au eu

boss que j'ai batiu assez rapidement
et puis je suis parti vers le niveau
suivant. L&, je me suis retrouvé a
bord d’un Land Speeder, une sorte
d’appareil volant (comme celui que
_ tu as dil voir dans un film... Star

Wars ¢a s'appelait, il me semble ! ).
Je survolais le désert et je devais
abattre tous les vaisseaux ennemis
qui étaient dans le coin. Voici donc

un niveau otl 'on pourrait croire que:

tout est normal, seulement voila, les
programmeurs m'avaient balancé le
Mode 7 pour que cette scéne se
déroule en Bitmap 3-D (comme
F-Zero, en tout cas c'est ce qu'ils
m’ont dit) et je t'avoue une chose :

: c’était vraiment trés
impressionant, tu
peux me
croire.

Boss 1:
il est gros
mais pas trés
dangereux !
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C'est la dernidre mission du jeu et tu dois absolument la réussir pour
sauver tout tes compagnons.

Boss 2:

: Pour
I'affronter,
tu vas

en baver,
crois-moi !

&S imp
cile-enfait:

Premiére épreuve réussie !
Enfin ¢'était fait. J'avais réussi ma
mission, et je continuais a parcourir
d’autres niveaux, dans le désert,
dans un machine infernale, ou
encore dans les montagnes

- 5
Han Solo a tou

g

je puis dire.

Cette arme pourrait s‘appeler "Bouncing Ball" car elle rebondie sur les
parois. Trés efficace !

Voici I'arme la plus puissante du jeu. Il faut ramasser de nombreux bonus
pour I'obtenir, mais ¢a vaut le coup !

ours révé de posséder ce Fabuleux pistolet a missiles
| auldguidés qui l'aidera a anéantir ses adversaires

Chewie est en train de Faire un carton a I'aide de son pistolet & purée si

Voici un stage trés impressionnant en Land Speeder et complétement en
3D bitmap spécifique & la Super Nintendo. &1 va bouger !

Tu pars délivrer la princesse, mais malheureusement bien des gardes se

mettront sur ta route pour t'en empécher. :

rocheuses. J'arrivais ensuite en ville
pour retrouver Chewie et mon ami Han
Solo, qui devaient m’emmener sur

I'étoile noire secourir la princesse Leia.

Boss 3 :
il est
vraiment
laid comme
tu peux le
contaste




Ne tombe pas dans ce trou sinon tu devras refaire bien du r.hemm avant

de revenir & cet endroit du niveau.

Voici le saloon ol tu ne devais rencontrer que Han Solo, mais malheu-
reusement, il sera accompagné d'vn comite d'accevil.

Boss 4 :

il est
assez dur
a passer
mais la
force est
avec toi.

fait la force !
Dans le sa'.oon ou se trouve Han
Solo, une autre partie de la ville ou
bien en certains endroits de I'étoile
noire, j'ai pf laisser agir Han Solo ou
Chewie a ma place quand j'étais
fatigué. Et puis j'ai fini par récupérer
.+ mon sabre laser
+(c’est vraiment autre
~ chose que mon

Boss5:

Fais trés
attention a
ses reacteurs
qui vont te

pomper de
I'énergie.

adéquat. Je
crois que tu

connais tout de mes
aventures passées, mais maintenant
on m'envoie dans |'espace, au-
dessus de I'étoile noire. Il faut que je
slalome dans le couloir de la mort ou
je dois larguer des missiles pour
détruire I'étoile.

Comme dans un film !

Attention aux dangers environnants sinon ton niveau de vie baissera ra

idement. Attention aussi au rideau

énergétique. Utilise la glissade ! Suis mon conseil et tu U'en sortiras pm?n;tement

SR E <
30 a4 G F R mdd

chokidwumimpmIItoldoboworlcdumlnpowpowolrothindulebwctpourpmnhnﬂssion

svivante. Fais un plan |
Boss b6 :

Boss 8 :

chose avant de repartir, “Que la
force soit avec toi I”

ila Cestle
vraiment R - i réacteur
une sale ' F e D quiil Fout
guele. —awaipe ) atteindre

. I o etrien

d'avtre.

David Taborda : Chevalier Jedi.

ARCADE/ACTION
JVC - 1 joueur

Les programmeurs utilisent a fond les
capacités de la Super Nintendo. Presque

Voila toute mon histoire. Au moment
ol tu liras ces lignes je serais peut
étre mort pour I'alliance, ot j'aurais

ancien pisto-laser !) dont
j'ai réussi & augmenter la
puissance en trouvant le bonus

SCOBRE réussi a

R A

> éliminer cette
maudite étoile !
Tout ce que je peux te dire c'est que
mes aventures sont vraiment
fabuleuses, j'ai vu tant de beaux
paysages, tant de d'animations de
qualité et entendu de si belles
musiques que je ne te souhaite
qu’une chose : vivre la méme

Boss 7:

ce garde

ne sait vraiment
pas & qui il
s'attaque.

chose que moi. On m'a dit que ca
ressemble au film : je n'en sais rien.
Je ne connais pas ce film qui est
sensé retracer ma vie ! Juste une

) PRIX DE LA CARTOUCHE

aussi bien que le film |

GRAPHISMVIE
ANIMATION
SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE
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jien'incapable de mettre une date sur ce film. Mais c’est

marrant, je crois bien que ca fait parti des classiques : un gros, un maigre, des
costumes noirs, des chapeaux... Tu vois pas !? Non c’est pas Laurel et Hardy... Ga se
passait dans les années 70 ! Tu vois toujours pas ? Eeeeverybodyyy, neeeedd
sooommee boodddyyyy ! Ben ¢a y est, tu y es : Eilwood et Jack... Les Blues Brothers,

quand je te dis que c’est un classique !

Ah... ce refrain des Blues brothers,
fantastique ! Et puis surtout tous ces
grands noms de la [égende du blues,
James Brown, Ray Charles, Aretha
Franklin, j’en passe et des meilleurs ! Je
crois bien que ce film je pourrais le
regarder 15 fois de suite sans me lasser !
Alors quand on me dit que pas loin de 20
ans aprés on le sort sur ma Super
Nintendo... euh... ben... lis la suite.

Réserver vos billets...
“Grande toumée des Blues Brothers”.
Voila qui commence plutét bien... Seul
probléme pour qu'ils assurent les dates, ils
ont perdu leurs musique ! Génant
pour des musiciens. Prétexte a un jeu de
plateforme classique, ce scénario te

Si tu mange le gros gateau, tu te transformes en Super Blue Brothers.
N'empéche que e degradé du fond est un peu lassant.

e

Les méchants toutous veulent te bouffer tout cru, Tout 'art consiste a les
éviter tout en récoltant tous les disques,

plonge dans la peau des deux frangins
félés élevés au Blues. Toi, Elwood,.ou Jack
si fu préféres (tu peux les choisir en
fonction de leurs capacités respectives) tu
sautes sur des plateformes, par dessus
des piques...

Le lancé d’album !

La seule arme que tu possédes est le lancer
de disque (normal pour un félé de musique
!) pour te débarrasser de tes ennemis. Mais
il faudra en ramasser pour continuer a te
défendre.

Une des principales critiques que je fais au
jeu c'est qu'il ne reprend pas du tout le
scenario du film, juste les personnages.
J'espérais gue les musiques, grace aux
capacités sonores de la Super Nintendo,
seraient fidelement tirées du film.

b
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N'est pas Mario qui veut | Les Blues Brothers ne peuvent malheurcusement
pas sauter sur feurs ennemis.

Un des rares beaux effets du jeu : la grille est en premier plan et scrolle
"différentiellement” par raport au fond,

Déception, on a juste le droit & des versions ~ Blues, ben je les adore |

remix avec de la techno pour ambiance... Lionel “Elwood Blues” Vilner.

Mieux vaut couper le son et mettre la bande PRIX D€ LA CARTOUCHE

originale du film & fond sur ta chaine.

Peu mieux faire !
Les décors sont trés beaux

etitifs. ldem pour les ennemis que tu
combats, Les niveaux ne sont pas
comptés, se suivent et se ressemblent. Je
suis pourtant allé assez loin et je n'ai méme
pas vu I'ombre d'un boss. Ah si, ah si, a un EEAl
moment, j’ai apercgu, tout comme Elwood
dans le film apercoit la Lumiére Divine, une
bestiole sur laquelle je pouvais monter,
mais seulement aprés de longs niveaux
d'attente. En fait, dans sa catégorie, SBB
n'est pas mauvais, d'ailleurs, bien que
truands a la petite semaine, les deux
frangins ne le sont pas vraiment non plus,
mais les concurents sont nettement en
avance, d'autant qu'aucun des supers
atouts de la Super Nintendo n’est vraiment
utilisé. Avant de finir, je te signale que si tu
veux jouer avec ton frangin, évite. Le jeu
devient presque injouable, un comble pour
te raconter les histoires des deux
Bluesmen blanc ! M'enfin, on a déja vu
franchement pire, et moi, les Fréres du

De nombreux pieges peuplent les niveaux intérieur. Piques, boules tournantes. On ne va pas dire que c'est repompé sur

MAI 1993

Mario et Sonic, car ¢a I'est. Rlors, on le dit pas !




Dans les sports qui paraissent inaccessibles parce gue trop cher, trop snob ou autre,
on trouve : le polo, en plus c'est dur de ranger un cheval dans une armoire, la voile, a
moins d’avoir une grande baignoire et le golf si tu-n’as pas un grand jardin. Mois le
golf j'adore. Alors comme je suis pas riche et que jhabite en appartement, j'ai enfin
résolu le probiéme : j'invite mon copain Jack a la maison tous les week-end !

Jack Nicklauss Golf, avec PGA Tour
Golf, est la deuxieme simulation de
golf & sortir ce mois-ci. Cette fois-ci
c'est TradeWest qui si colle. C'est
pas moi-qui vais te dire si I'une est
meilleure que I'autre. Les deux sont
biens, chacune dans leur genre.

arbres, des lacs d'eau et d'autres
obstacles pour les rendre plus
difficiles. Et si les deux 18 trous
existants ne nous suffisent pas, on
les mélanges et on s’en fabrique
d’autres. Le temps est variable sur le
terrain, et pour une fais, la fuite
d’eau qui innonde mon plafond me
met dans I'ambiance plutot qu’en
colére. Ensuite on se jette sur la
petite balle blanche (en essayant de
pas renverser le pot de fleur sur la
commode) avec tous les coups
possibles et imaginables, putt,
swing, pour aligner les Birdie ou les
Eagle, ou se contenter du Par tout
simplement. Pour les maitriser tous
a la perfection j'ai du m'entrainer
dur.

Alors allons y avec mon pote Jack
Nicklauss, D’abord on commence
par choisir le parcours. On a beau
étre dans mon studio, on choisit pas
entre |a salle de bain et la cuisine,
non non. On dispose de plusieurs
parcours avec des bunkers, des

Les conseils d’un pro...
En plus, Jack qui est un champion
généreux, me donne des conseils &
chaque coup. Une fois sur le green
je peux voir la pente grace a la grille.
Bien pratique pour moi qui ne joue
pas encore trés bien. Cette
cartouche est trés plaisante, car elle
se déroule en 3D (le sol, plus beau
que ma moquette) avec des décors
digitalisés. Personnellement, jai du
mal & me retrouver dans toutes ces
options mais il parait que je suis un

PRIX D€ LA CARTOUCHE
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Tu t'apprétes & jover mais auparavant, tu te concentres sur ton objectif,
Bonne chance !

£

DRIVER
258

S22 Y
] Paad®
EGail. PaiR

Tu viens enfin de jouer mais ge me demande si ta balle ne va tomber dans 400
un bunker ou si ne va pas “choquer” contre un des arbres du fond.

wAMUE U

Tu es prés du trou et tu vas devoir "putter” pour devancer tes adversaires
au classement.

.-.500

DCERMNIER. @ 7T

Tu dois éviter que la balle tombe dans le bunker sinon ¢'est fichu,
Profite de ce judicieux conseil |

Droit devant ! Ce parcours n'est pas tres compliqué mais il faut rester
séricux pour étre classé dans les meilleurs.

TEOUO 2
FAR “a

Voici la map du trou que tu devras parcourir. Quelques indications te sont
données. Al toi de savoir les utiliser |

peu béte... L'ambiance sonore n'est
pas toujours des plus fabuleuse
mais avec ce jeu, je suis slr que le
jour ou je gagne au loto et que j'ai
les moyens de me payer
I'équipement, je les éclates tous...

SEGA

Mais vu les statistiques que me
donne le jeu, je doute de mes
capacités.En attendant, je m’éclate
avec jack, dans ma cuisine...

" David Taborda.

NINTENDO

CLIC PHOTO VIDEO |
ECHANGE DE JEUX |

SUPER NINTENDO : 80 Frs
MEGADRIVE : 70 Frs
GAME BOY, GAME GEAR : 50 Frs

On achéte et vend les jeux et consoles
Megadrive, Super Nintendo,
Game Boy et Game Gear

CLIC PHOTO VIDEO
88 Boulevard Beaumarchais
75011 PARIS

Tél : 43 55 60 54
Métro : Chemin Vert

Nintendo et Sega sont des marques déposées
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Prenez un chat. Noir de preférence. Donnez lui un grand sac (a malice ! ). Rajoutez
une pincée de gros méchant, un zeste de petite chatte (et on imagine rien du tout, une
vraie avec des griffes ! ), une goutte de paysages variés, des bolides pour se déplacer
en L'air, sur mer et sur terre. Agitez doucement, et servez bien frais !

Pour une recette, en voila une qu'elle est
bonne ! Il était temps que mon oncle
d'Amérique, ce cher Sam, me I'envoie vu
qu’elle fait un carton la-bas. Parce qu'elle
est franchement bonne !

Boss 1 : celui
ci est hyper
simple.

" Professeur, 'ennemi juré de Félix, vient

Allez, je t'invite !

Passe & la maison et je te la préparerais,
tu vas voir ce que tu vas voir. D'abord tu
vas découvrir le plaisir de déguster les
aventures de Félix, vu que c'est de lui
dont il s'agit. Au début, tu risques d'avoir
un arriére-golit un peu désagréable. Mais
c'est normal, c'est parce que le

de kidnapper
la belle et
douce Kitty
(I'amie de Félix
pour ceux qui ne

connaissent pas ! s'il enreste !) pour lui
voler son sac magique,

Le plat de résistance !
Mais aprés ce premier goit un peu dur &
faire passer (mais pas autant que la
grippe que je me traine), tu découvres le
délice des folles aventures. Tu sents

stement la beauté des paysages

5 t'envahir.
Et maintenant tu
commences & avoir le

Boss 4 :ilte

Le niveau avant le boss final, tu devras faire attention aux boules

posera des

Boss 3 :te Q:
voila devant

Que de falaises ! Tu devras sauter par dessus des ravins. Fais attention
aux ennemis. De toute Facon, armé de ton char, tu ne risques presque rien.

Boss 5 : malgré
son apparence,
il est facile !

goilt des trucs
les plus fous
sur le palais !
D'abord le sous-
marin, ensuite
I'avion et surtout la
voiture qui circule sur une roue, Ah je
t'avais prévenu, c'est du grand art que
cette recette !

Un p'tit peu d’épices !

Pour donner du goft je rajoute juste une
pincée d'affreux (les shires du professeur
par exemple !}, et surtout pleins de pieges
et de décors différents, ca reléve tout de
suite, ¢’est moins fade. Voila, tu as aimé ?
Bon alors je te laisse digéré un peu. Gay
est 7 Alors maintenant le dessert qui va
avec. Tu me diras des

nouvelles de ces

graphismes. lis

sont fins non ?

&

rouges et aussi aux pentes qui te géneront dans tes sauts.

Dans ce monde di, tu devras utiliser les plateformes mouvantes pour

récupérer le plus de bonus possible, tu en auras besoin.

Y YYYY

Au début, tu possédes juste un
poing géant pour tuer tes enncmis,

Fr

PAGE 22 = MAI 1993

problemes!  ton double. @

Sur le dos de “Flipper ton dauphin”, tu essayeras de passer cette mer qui

est tffée de danger. .

La confrontation tant
attendu avec le
boss fina}’

Clest super
surtout avec cette
petite sauce de
son. Et simple a
faire : un peu de super
bruitages mais pas trop et
une giclée de musique sympa.
Ben voil3, j'espére que ¢a t'a plu. Je te sers
un petit café ? Oh non, t'as pas besoin de
rajouter de sucre, il n'est pas trés corsé
{comme le jeu, c’est le seul .
Reviens quand tu veux...

Reégis Croctret

PRIX DE LA CARTOUCHE |




; Nom : Prénom :
P A : MODE D'EMPLOI I Adresse :

| Code Postal : Ville :
OPTION 1 : €conomique, mais lent ! s iias me ol
BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites 1 N° de téléphone :
annonces”. Elle est ouverte a tous ses lecteurs et gratuite. Achats, ventes, 1 <
échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ete, etc. Pour étre sirs de 1 Je posséde une
passer dans le numéro d'uprés', il suffit de découper le bon pro!:osé ci-contre, de le | 1 N€ES — 11 SUPER NINTENDO - 1 GAME BOY
remplir correctement et de nous I'envoyer, avant le 29 du mois a l'adresse svivante I ) AUTRE
P A Banzzai, 19, rue Hégésippe Morecau 75018 Paris.

|
OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller plus vite !! :
Nous pouvons entrer votre(vos) annonce(s) dans le minitel (code 3615 INFO PR) une semaine i
avant la sortie du magazine vers le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également étre i
parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20 francs en chéque, mandat, CCP ou "
1
i
|
|
|

Département: L_L 1 1 VENTE - 1 ACHAT - 1 ECHANGE

timbres poste au texte des annonces et vous les faites parvenir & la méme adresse. Bien entendy, les Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone)

annonces passeront également dans le magazine.

OPTION 3 : Pour aller encore plus vite !!!
Vous pouvez passer vous-mémes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le minitel en tapant
3615 code INFO PR, rubrique "Ecrire une PR". €Elle est consultable par tous les connectés dans un délai

Titredevotreannonce L1 1 1 1 1 1 1 | | | | | | | 1
NS [N AN VOO M O A5 A S 1§ 50 (e ) Il I O I S O A0

maximum de 48 heures, le temps pour nous de vérifier que vous ne proposez pas n'importe quoi. Vous EEEEEREEEEN. SN ENEEEEE S
pouvez aussi, & tout instant, consulter les autres propositions en tapant 3615 INFO PR, rubrique : "Lire les |
PR".0 Si vous voulez que les annonces passent, en plus, dans le magazine, vous nous les envoyez, sans I NN N VA1 D N TANNR: SN AN 2 D AN M o O N 0 0 OO )

chéque, évidemment, a I'adresse ci- dessus.

Acheéte jeux S.NIN moins de 400 F
(boite + notice TBE). Contacter Alex
aprés 17h30 au : 99 87 57 49.

magasins d'échange

la premiére chaine de

Echange jeux GB : DEXTERITUY-
SUPER RC PRO AM-ADAMS
FAMILY. Faire propositions a Alex au

: 99 87 57 49 aprés 17h30.
ggg?f QSEEI-FI!ELJRNVN?F?EDNEQHNMG 5 Bd Voltaire - 75011 - Tél. (1) 43 38 96 31 - Fax 43 38 11 86 TOURS: 97, av de Grammont - 37000 - Tél. 47 64 51 51

e izl PARIS [ianges 21 rue de Turin - 75008 - Tél. (1) 42 94 97 14 BASTIA: 3, rue St Frangois - 20200 - Tél. 95 31 68 70
F. Téléphoner au : 69 26 07 61. LILLE: 72-74 rue de Paris - 59800 - T&l. 20 42 09 09 LEMANS:  Cire Cial. - rue des 4 roues - 72000 - Tél. 43 87 02 87

’ MARSEILLE: 26 rue de la Palud - 13001 - Tél. 91 33 24 25 JUAN LES PINS: 14, Av. Maupassant - 06160 - Tél. 93 61 10 21

Vends ou échange des K7 MONTPELLER:  Galerie Marchande, Intermarché, 41 av. G. Clémenceau - 34000 - Tél. 67 92 30 06 AIX EN PROVENCE: 40, cours sextius - 13100 - Tél. 42 27 59 45
NINTENDO 8 bits : TORTUE NINJA 1 MULHOUSE: 13, rue de Hugwald - 68000 - Tél. 89.66.37.67 NIMES: 4, rue des Greffes - 30000 - Tél. 66 76 16 16
: 250 F-SKATE OR DIE : 120 F et PERPIGNAN: 2, rue Lafayette - 66000 - Tél. 68 56 76 20 BLOIS: ﬁ 2, rue Vauvert - 41000 - Tél. 54 74 44 53

CASTLEVANIA 2 : 150 F. Contacter
Cédric aprés 18h au : 44 75 41 44,

I'occcasion
5 bid Voltaire - 75011 PARIS
Métro République

I"'echanges
Vends jeux super NES : ANOTHER z
WORLE} [ve.'-'a:’f;)al Us) et 21 rue de Turin - 75008 PARIS
CASTLEVANIA IV (version Jap) : 250

F piéce. Possibilité d’échange contre ] métro Europe . LG e
: ; | 2 5
ACTRAISER (version US ou FRA) d'un N T A 9a4 7 14 T
des deux titres. Contacter Alexandre y s : == e e
au: 88280112, : - L'échange le moins cher de Paris dans nos vitrines speciales “Discount échange”. A c H AT o c c A s . o N
- ! - Prix fixe de nos échanges dans les vitrines "Discount échange” : : -
Vends RANMA 1/2 |l sur Super Séga : 50 F, Super Nintendo : 80 F, Néo Géo : 100 F,Gameboy, Lynx, Game gear, - Nous achetons COMPTANT ou en bon d achat tous vos jeux et
FAMICOM boite et notice ; 400 master system at Nec ; 50 F, consoles au plus haut cours du marché.
avec boite et notice : L S ; ; ; " : : . P ¢ s
F port compris. Contacter Olivier - Vous avez la possibilité d'échanger des jeux d'une console pour des jeux d'une autre Ex. : Mégadrive francaise ou japonaise compléte : 450 F
; 2 console. Super Nintendo compléte : 600 F
apres 18h au : 64 94 88 33. | - Nous échangeons tous vos jeux sans restriction Neo Geo compléte :
f tous ve I pléte : 1290 F
3 3 ive + | Little mermaid Game Boy + 1 jeu: 300 F
Vends Super NINTENDO + 2 gc_:r.: schange Mqu:nédgﬂggé [Mario Lemiteux hock Jeux Mégadrive : Street of Rage Il, World of lllusion,
manettes + Super SCOPE 6 avec Alon sign. 250 Mickey and Donald Desert Strike, Lemings. ,
piles + Super MARIO 4 + universel Ancre Aggasi Teriris Nicon walker Super Nintendo : Ranma 1/2 ou 1/2 ll, Mario Katt,
adaptateur. Le tout en trés bon état | Aquatic games 00 Qlympio gold Star Wars, Zelda 30.
Prix: 1950 F. C Fradaric aL - Ak paper boy Neo Geo : Rachat de vos jeux entre 400 et 1000 F.
: g)é £ 50 o ont?cter rédéric au : Predaiors
0 - Urgent! Rastan Saga 8. Possibilité de remplacer votre ancienne console
Revenge of Shinobi. SANS RlEN
Shadow of the be

Shadow blasters .

Vends jeux NES CASTLEVANIA et et tous vos jeux contre console et PAYER

Shadow dance

H 1
WIZARDS & WARIORS : 200 F piece. Sids pocket __Jowxduns sutre marque
3 Sonjc..... = Gl I 7 2 T 7
SUPER NAHIG BH-OS ' 1-50 F. Sur Dorald Biick 3RR gonie 2ea - Nous reprenons tous vos jeux Mégadrive contre des jeux Super
Paris et Eure et Loire uniquement. Bouble dragon gpesdball.. o _
Téléphoner au : 47 55 46 03. Dynamite duke ,ﬁgg% ofrage | Niniercio SAnS Fien payer. .
Bl treet smar .. - Tous vos produits que nous rachetons peuvent entrainer
Vends ou échanges sur Super Gain grounc Euber Monace 2. immédiatement au magasin des réductions sur des produits
NINTENDO SUPERCOP + jeux : 250 gglﬂzng:g-- L neufs de votre choix.
i reen dog .. o UEAE
TENNIS CASTLEVANA N-THE = M VENTE OCCASION
ADAMS FAMILY et ROAD RUNNER : | KisEhho T crude dided L2
250 F piece accepte en échange des | temmings 3 VOUS FEREZ DES AFFAIRES COMME
jeux Américains ou Japonais. . W Cote échange Super Nintendo : | Mickey Magical Quest.........390 .....250 '
Contacter Bruno au : 44 71 83 59. Act,a-,se,_______.?..m”f___”_‘f‘?gﬂgg-;_-?ﬁ”&}‘, NEL hockey 33 hat 388 580 ::.le.MAIS VOUSNAVEZ VU -
Addams Famiily ... ,.ggg : ffiﬁé gg %Hfég'ﬁ,—'ﬁjg' --ggg

Amazing Tennis
AXBIRY v
Super scope..
Best of the be

- Olive et Tom .
399 320 | Qut of this world

7890 T hEn | Parodius.......

Vds Supergrafx + 4 jeux
(F.M.TENNIS-F.SOCCER...) + 1

Meégadrive ©...........coooeine
Super Nintendo :
B Néo Géo : ...

L X PGA Tour gol G i
manette : 1 000 F. Vds NINTENDO + A 30T | Fletwi” Game Goni
mario 1 + 2 manettes : 200 F. Ou || Gosidhaniad R Power it . L X
A .k Contra3... 290 .....200 rince of Fer f
échange Supergrafx + NINTENDO I panue i 550 500 ert..... NES :

contre NEO GEO. Contacter Master Syste

Somvank au : 93 88 58 24,

Desert strike
D-Force.....
Dino city ...

Dot balrg 32 188 | Foad runie m Super Nintendo a partir de........ 150 F
Echange 2 jeux GAME BOY : £ dolarsetor _Fr{Ec?Sg_%%r . Mario, Castelvania 4,
BATMAN et HYPER LODE RUNNER Enalfioht .- S R LOMIMINGS oo 200 F
contre 1 jeux Super NINTENDO. Final fantasy 2 Hpsr SOGEEr che. SR i
Contacter Tony au : 38 43 32 05. Eer0 EEEEE%%%;ZEQ Megadrive a partirde .................... TO F
Vds MEGADRIVE + 2 manettes + 4 Goari> & ano Spiderman & Xmer. Workler oy, Gyralo,

Star Wars.........
Street Fighter 2
Strike Gunner...
Super off Hoa

Super Soccer ...
Super Tennis ...

Golden axe: ...t iiaiiineanes

Lynx, Game Boy,
Game Gear a partir de

jeux (SONIC 1 + 2-WONDERBOY 3-
JAMES BOND 2) en TBE: 1600 Fa
débattre ou échange contre S.NES
francaise + 2 manettes + 2 jeux dont

ole in one go
ome alone .,
ome alone 2 ...
00K .......

Nec, Master System,

T TITTITTTITOON
j=
3
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o
o

4] : uman grand lker..........
SF2. Téléphoner au : 40 2576 70 sur yper zone . ina Gemmandet... 0 NES a partir de....... ...50 F
dép. 44 et alentours, B s 2818 3 e 350 111200 : _
J%%%n_c_',,m * pour les échanges Néo Géo, Nec m Joypad Séga : ..... ..49F

Echange jeux GAME BOY : RESCUE KIKi Kaikal .. 350.....200 Master System, NES, Game boy, i P2 cascmsonas ..69F
OF PRINCESS BLOBETTE ou s han RousE 290 .0 Game Gear, Lynx : Nous Consultez Game adaptor : ......coereereeriennnn, 49 F
GARGOUILLE’S QUEST contre - 1 Marokan: 5 = Pour I'échange par Joypad Nintendo : .....cccoeeevcvvevennces 79F

© 8 Mario World correspondance : Veuillez D 1 99 F
BATMAN 1 et 2-STAR WARS- . contacter Steeve au 42 94 97 14 s ynal ... s
MEGAMAN ou TERMINATOR 2. ; Si vous ne frouvez pas votre jeu dans les lisles ci-dessus, aucun problame : nous léchangeons. Téléphonez-nous. Adaptateur universel : .... .49 F
Contacter Tenenbaum Amiel au : : i P e s T
437154 52, ‘ : : . «
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Sud du Maroc, en plein désert, decors naturels, Debut du tournage.

. “Bon, toute I'equipe est Ia ? On va pouvoir commencer ! Et enlevez-moi ma Ferrari du
décors, on tourne un film du genre Mille et une Nuit, pas un remake de Dallas, et
mettez moi plutdt un dromadaire a la place ! Allez on se bouge, je perds du pognon
moi ! Magnez-vous un peu, nom de Dieu ! ”

“Bon toi Rachida, tu joues le réle de la
fille du vizir, et toi Mohamed, tu joues
celui du fiancé amoureux. Attention !
Prét, moteur, Action! "

Acte 1 scéne 1,

premiere prise :

La grande scéne d'amour !

“Princesse ! Je t'aime tellement !

“Moi aussi je t'aime Moahmed !"
“Princesse ! marions nous !

“Ohoui!”

“Coupé ! stop ! stop ! C'est trés mauvais !
Comment voulez-vous qu'avec un scénario
aussi nul je fasse 800 000 entrées ! Allez le
scénariste, tu me ponds quelque chose de
plus... de plus... enfin tu vois ! Fait moi un
truc dans le genre dramatico-romantico-
aventureux ! Enfin un truc qui puisse faire
un carton quoi ! Ga y est ! T'as une

idée ! Vas-y, fait moi réver ! Super !
Marvellous ! Fantastisque ! C’est du bon
travail Farouk ! Y'a quand méme un
probléme ! Ol on le trouve ton grand
méchant Vizir 7"

* J'sais pas moi, ¢'est toi le producteur!”
“Tas raison, je vais demander a Farid !
Farid raméne ta fraise ici ! * "Oui missié ! ji
ai oublié di vider la poubelle ? "

“ Non, non Farid ! A partir de demain tu
deviens vedette ! Tu vas jouer le role du
méchant Vizir qui veut s'approprier la place

Notre jeune héros exécute devant tes yeux un de ses sauts digne de
rentrer dans le livre des records. Gaffe aux pointes |

les miches de safille. Allez vite ! Va te
changer ! Attention ! Moteur, Action !

Acte 2 Scene 2,
quinzieme prise :

“Princesse ! marions nous ! ”

“Gardes, embarquez moi ci prince dans li
cachots di palais et enfermez le, qu'il n’en
sorte jamais ! Princesse ! Epousez-moi i
aucune femme ni sera plis heureuse que
vous ! * (Contre champ sur la princesse)
“C'est hors de question espéce de
malautru ! C'est Momo que j’aime, pas
vous ! "(traveling arriére sur la fenétre-
coucher de soleil).

Fin de la premiére journée de tourage.

du sultan de Perse et par la méme occasion

e B

Dans la tente du producteur :

“Alors tu vois, 13, le méchant Vizir Jaffar, y
decide de donner 1Ha la
princesse pour avoir une réponse
affirmative sinon il la tue.”

“ 0K, super ! Bon maintenant Momo, on
continue : tu réussis a t'enfuir des
cachots et tu dois retrouver la route qui te

conduira vers ta bien-aimée”.

6 mois plus tard,
prO]eCtIOI'I privee .

Les Camets du Cinéma, avril 93 : “Encore
une réussite de ce fabuleux producteur !
De I'action avec les divers piéges a

Ce garde qui s'appréte & te flanquer un coup d'épée magistral est en fait
extrémement simple a battre quand tu aura trouvé la benne technique.

Celul ¢l @ 0sé te toucher... Ta vengeance sera terrible et il ne devralt pas

i

a

garder la téte sur les épaules trés longtemps |

(e que je trouve étonnant chez ces gardes, ¢'est qu'ils ne regardent jomais
derriere eux. Pousse ce garde a l'aide de ton épee et dis adiev a sa téte !

Comme dans toutes les versions de Prince OF Persia, ton premier objectif
est de retrouver ton épée porte-bonheur avant d'entamer ta quéte.

avec des mécanismes a découvrir pour
ouvrir les portes closes, de la violence
avec des combats contre des squelettes,
des sbires. Une fin magnifique avec un
splendid mariage entre Momo et Rachida !
En un mot comme en cent : du génie dans
ce film et une réalisation fabuleuse. A ne
rater sous aucun pretexte. Du grand art |
Michaél Valensi

Coup dur pour ce garde ! €n effet, tu viens de parer son cou? de sabre et
tu tapprétes & le descendre en fléche. Hasta la vista baby !

PRIX D€ LA CARTOUCHE
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ARCADE/ACTION
Mindscape = 1 joueur

Que se soit sur Super Nintendo,
Game Boy et maintenant la Nes,
Prince Of Persia reste une référence |

GRAPHISME
ANIMATION
SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE
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Pour faire rire, il y a une lecelte bien SImpl 8.

prends deux pers
complétement opposés, un qui est gentil avec une pointe de méchancete, et un qui est

hnnages, si possil:le

le gros vilain avec finalement un bon fond. Tu les mets ensemble dans des situations
surréalistes et puis t'as plus qu'a admirer le sourire des enfants. C'est sur ce principe
- que fonctionne Tom et Jerry dans les dessins animés, et maintenant dans le jeu...

Rappelle toi, il y a quelques mois, la
version Nes de ce jeu fit un tabac. Eh bien
cette fais-ci encore, c'est ce qui attend
cette cartouche dans sa version Game
Boy. Comme dans la version NES, moi,
Jerry, ta petite souris gentille qui a plus
d’un tour dans son sac, je dois aller
rechercher Tufy, une copine souris.

Désorientée, uffy !
Tellement petite la Tuffy qu'elle s'est
perdue dans la maison. En plus, elle s'est
faite choper par ce gros balourd de Tom.
Et moi, quand on embéte mes copines,
ma belle couleur marron tourne au rouge
vif! Alors, foi de souris, sur le grand
émental sacré, je jure de la délivrer !

Je commence par un petit tour dans le
jardin. Personine !

Une petite visite au garage, puis je

je vais pas m'arréter [a,
je vais retourner toute la maison s'il le

continue mes recherches en fouillant la
salle de bains . Toujours personne ! Mais

faut mais je finirais bien par retrouver ma

S

petite Tuffy !
A\

U'sav qul ]n!lllt du rodlnteur de In volturs vlonl d‘nmortir ta r.hute. Pos ie
tsmps det atﬁu;dcr sur la mnrqus, Tufh,u a bcsoln de tol !

200

Ouf | De justesse et avec un sang froid incroyable tu viens d'échapper &
Tom en sautant sur lo rambarde. Pratique pour faire un grand saut |

Dur, dur d’étre une souris !
Je ne sais pas si tu te rends bien compte
du boulot que ¢a représente : colossal !
Surtout que quelques obstacles sont une
fois de plus la pour tenter d'interrompre
mes recherches. Ce filou de Tom a réussi
a avoir I'aide des plantes, des poissons...
Je me demande bien comment il a réussi
ce coup la. En plus, vicieux comme il est,
il a placé des clous un peu partout sur
mon chemin. Je crois bien que s'il n'y
avait pas eu tous ces montes charges,
ces rampes d'escaliers, ces tuyaux qui
trainent un peu partout, jamais je n'aurais

'_PRII D€ LA CARTOUCHE

ARCADE/ACTION
Hii Tech = 1 joueur

Le dessin animé te plait ? Oui, alors
précipite-toi sur la cartouche Game Boy,
tu ne seras pas décgu |

Dans le jardin, tu devras visiter les arbres (en passant par le trou) pour
continuer ta longue route. Bonne chance !

GRAPHISME
ANIMATION
SON

JOUABILITE
DUREE DE VIE :

e T L e M e

T e el

LA

P B e

J'ai beav vmter Iu salle de bains, je n'ai pas ls temps de pteﬁdre une
petite douche. De toute Fagon, cela serait néfaste pour mon énergie.

pu réussir... Et la musique (la réplique
exacte de celle de mes dessins animés)
m'a vraiment donnée du ceeur a I'ouvrage.
L'animation est époustouflante. Mes
aventures (Tom & Jerry) ne sont pas un
simple jeu de plateformes mais c'est en

[~
i

300

fait un jeu qui m'a demandé beaucoup
d’adresse, de réflexes et de rapidité, tout
ce que possede naturellement une souris !
Un conseil, viens vite me chercher, et fait
bien attention & Tom...

Régis Crachet

* DEAD DANCE _

, VALKEN
. FATAL FURY

BULL VS LAKERS

. AXELAY : -

_ PRINCE OF PERSIA
~ PARODIUS '
 CASTLEVANIAIV

~ SPIDERMAN AND XMEN
4DRAGON QUESTV

LOST VIKINGS
SUPER DOUBLE DRAGON
STARFOX
RANMA 1/2 PART Il
NIGEL MANSELL ‘S F1

F1 EXHAUST HEAT I
BATMAN RETURN
TINYTOONS

BASEBALL2020
MARIO KART
VOLLEY BALL i

CONTRA IV' "

SUPER STRIKE EAGLE

CONSOLE SUPER NES

ADAPTATEUR UNIVERSEL
1090 F
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Prends le mode UN joueur, et joue dans la
partie inférieure de 'écran ; appuie sur les
boutons L R et START sur la 2eme
manette. - Dans la Coupe du
Champignon, Mushroom Cup, dans la
2&me course, prends un raccourci : il faut
avoir un champignon qui te permet d’aller
plus vite, dans le virage aprés le pont, va
tout droit, quand tu roules sur I'herbe,
sers-toi du champignon, tu gagneras un
virage et peut-tre une place

SUPER MARIO WORLD

Pour avoir rapidement 99 vies, va dans la
forét Of Illusion 1, aprés le point advice
(portail a mi-chemin), prends
Finvincibilité dans le carré magique (le
carré odt Pon peut prendre un
champignon, une fleur, une plume ou une
étoile), et dégomme tous les ennemis
possible. Cela te rapportera des points,
et ensuite des vies. Si tu te débrouilles
bien, cela peut te rapporter une
quinzaine de vies a chaque fois.

Arnaud GAUTHIER 45270 LADON

PRINCE OF PERSIA

Voila des fioles : 1. tu rigoles ou quoi ?
(sic), 2. NS3SIPW, 3. UVOSACA, 4.
ZVUGCGE, 5. 30H1QG4, 6. NGLUK2S, 7.
UVHUY5P, 8. ZTVSWME, 9. 30S2CTP, 10.
NUUVCPE, 11, MNUFCDE, 12. FF1ZK3S,
13. 3MZVW4U, 14. FUTFCZ2, 15.
INZNW6Z, 16. ZHN2QBC, 17. 3330BMS,
18.VSOGGFN, 19. EV3M4RG, 20. Tu as le
maximum !

Gérard LAVERDE 13127 VITROLLES

_PRINGE OF PERSIA

Va dans un tableau d'options spécial,
pendant la page de présentation, prends
I'option Continue, un son se fait entendre.
Au début du jeu, fais Pause et B Y Haut
Bas Gauche Droite L R. Tu vas encore
entendre le fameux son, alors, finis avec
START et SELECT multanément.

PILOT WINGS

Les codes de licence sont : Licence A
985206, licence B : 394391, licence
d'argent : 520771, licence d’Or : 760357,
licence hélicoptére : 108048, licence
d'argent de pilote Wings : 400718.
Stéphane NICOLAS 91000 EVRY.

ANOTHER WORLD

7 Ala page de présentation, presse L et R,

ADVENTURE OF l.nl.n““‘"

TRACK & FIELD II

Des codes pour différents niveaux (le 1er
chiffre représente P'étage et le 2éme la

“} chambre) : 1.5 BHBP 2.1 BJBH 2.5 BPBH

3.1 BQBG 3.5BYZZ 4.1 BZZY 4.5CGZ0
51 CHZP 5.5 CMZJ 6.1 CPZH 6.5 CVZB
7.1CYZZ 7.5DDYR 8.1 DGYQ 8.5DLYK
9.1 DMYJ 9.5DTYC 10.1 DVYB 10.5
GCVT.

Frédéric MORAIS 85 NOIRMOUTIER.

~ PRO WIIESTMHE

Bats tous tes adversaires jusqu’au
Championnat du Monde : choisis Star
Man, sur le ring, cours dés que ton
adversaire est devant toi, appuie sur A
pour avoir la technique spéciale, ton

‘adversaire ne pourra pas se défendre.

-cette maniére avec tous tes

FINAL FIGHT

maintiens appuyé et presse START, tu
obtiendras alors un menu d’options. Un
illustre inconnu...

FINAL FIGHT

Gagne sur Katana : prends Haggar et va
sur le Boss vers le Haut, prends-le sans
te faire toucher et fais le marteau-pilon,
quand il se reléve et court, fais un coup
de pied sauté et recommence le
marteau-pilon. - Gagne sur Edi-E :

attrape les adversaires et projette- Ies sur
lui, en te méfiant de ses tirs,

SUPER ADVENTURE
" ISLAND

Place-toi au centre de 'dcran quand la
pieuvre arrive, des qu'elle jette ses
poissons, mets-toi devant elle et tire
quand elle baisse ses tentacules.

ZELDA Il

Trouve les objets del a quéte : - l'arc etle
1er pendentif, dans le palais de FEst, - le
gant de force et le 26me pendentif, dans le
palais du désert, - la perle de lune et le

3éme pendentif, dans la cour d'Héra, - le
" boomerang bleu, dans le chateau

d’Hyrule, - Pépée Excalibur et le
champignon, dans la forét perdue, - le filet
a papillons, dans le village Gocorico, - le
livre de Mudora, dans le Monde de la
lumiére, dans la bibliothéque, - le marteau
magique, dans le 1er palais du Monde des
Ténébres, - la cape d'invisibilité, dans le
cimetiére, Trouve les flacons: - le fl

est vendu dans e village Cocor
place, par le fakir, - le flacon 2, dai
village Cocorico, dans I'auberge
village, - le flacon 3, dans le Monde
Lumiére, sous un pont oll se trouve un
ermite, - le: ﬂauon 4, dans le désert, pré:
du voleur avec son panneau, apporte
avant le coffre qui est dans la maison des
forgerons, dans le Monde :de eﬂes

Change de niveau en pleine partie ; laisse
le bouton START enfoncé, et appuie sur
les boutons A et B. Frédéric MORAIS 85

NOIRMOUTIER
DUCK TALES

Tous les codes : HTDC XDDJ FXLC
KLFB TTCT DDRX HBHK BRTD TFBB
TXHF CKJL LFCK Antoine BENIER
27140 GISORS

Dans tous les niveaux, prends tous les
trésors que tu trouves, puis dis oui a
Flagada, reviens dans le niveau, et tous
les trésors seront revenus.
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- pus descends avecle
remonte, le Boss ne sera plus
surla plate—forme mais juste en-

dessous,donne-lui des coups de disque.

- Si tu veux un maxi de bulles blanches :
va a Lapis, va sur une plate-forme ou il y’:.

aun robot, en faisant cela plu5|eurs fo!s, 4
- ICARUS FIGHTS MEDUSA ANGELS.

tu en gagneras de plus en plus sois
patient en te disant que le jeu sera

plus %ﬁle

~ GASTLEVANIA I1 ;
- SIMON'S QUEST

f%hange les stages : GGPSTX. - Les fréres

 jumeaux de Simon : KPZSSS. - Change la
musique : VATOLP.

PROBOTECTOR

Probotector invisible : ESS
belles images nouvelles ; SJGN(!
Probotector invincible sans clignoter :
YXTTPP. - Probotector invisible :
ESSXXY. - Des superbes couleurs :

" partie, fa

Roule sansjﬁh wrage GAAGAK

ENTURE OF
BII ll,BlI.I.Y

e une vie : termine le p mode
, =Gagne un peu de vi pour .

iveau 4 : XDGJ. - Niveau 5: TWJL. -

iveau 6 : QBYZ.
PINBOT

" Force le monstre a recracher les billes

qu'il avale : appuie simultanément et
rapidement sur START et SELECT. Cela
revient a secouer le flipper jusqu’a ce
que le monstre recrache la boule, mais
gare au méchant TILT,

Quand tu es chez un marchand, prends

" la manette 2 et appuie simultanément sur
- «AetB, ca te permettra de faire baisser

" les prix. Si tu veux avoir une suprise, tape

Si tuperds et que tu veux continuer la
SHAUTBABABABA

Pour avoir des vies infinies et casser la
téte a tout le monde, fais sur la 2éme
manette : B A HAUT BAS HAUT, et
START sur la 1ére manette,

START.

GOONIES Il

Fais S'GNY4W'In""'F et tu auras 6
Goonies et toutes les armes

XXZSPA+OXZSPA+UXZSPA. - Changela

forme de tes ennemis : PTTXZS.

~DOUBLE DRAGON

Pour tuer facilement le Boss de la
MISS!OH 1{Abobo) sans perdre d’energle,
verra; le resnjitai -

Laurent REY 13400 AUBAGNE.

DOUBLE DRAGON Il

Fais apparaitre et disparaitre tes ennemis
: KEITSZ,

GHIP’N DALE : RESGUE
L]
RANGERS

‘Change le déroulement du jeu avec

SYLVIE. - Expulse tes ennemis qui te
touchent hors de I_’écran : AAKAYEPA.

BATMAN

Niveau 1 : Place-toi entre 2 tirs et laisse
le se faire avoir avec tes boomerangs
quand il va sur toi. - Niveau 2 : Démolis
les 2 canons au pied de I'écran. Prends le
pistolet, saute ou abaisse- toi selon le
canon qui tire. Bondis jusqu’au champ de
force électrique, prends ton pistolet et

tire & gauche sur la capsule bleue. Place-
' tm_pres de la capsule de droite, baisse-

0i et dés qu'elle revient, leve-toi et

* détruis-la avec ton poing. - Niveau 3 : tu

P'auras avant lui, en envoyant le plus de
boomerangs possible sans éviter ggs-—-
vagues électriques. - Nive li

mpe du miliets; explose %er carré
¢ le poing. Descends @ droite: dans le
coin et prends le boomerang pour :
abattre le demnier carré, - Tue le Joker :
Saute par-dessus les balles au début, il
se mettra a courir vers toi, maintiens-tui
a un centimétre de lui et matraque le a
coups de Batarang, ainsi, il ne pourra pas
tetirer dessus car son pistolet est situé
au-dessus de Ta téte. - Tue le Boss
Fireburg : dés le départ, mets-toi a
gauche, et il fera de méme en continu,
sans tomber sur Toi.

GHOST 'N GOBLINS

Commence au niveau que tu veux : tiens
Droite enfoncé et 3 fois B, relache Droite,
Haut non enfoncé et 3 fois B. Gauche non
enfoncé et 3 fois B. Basnon enfoncé et 3
fois B et Start.

* THE LEGEND OF ZELDA

Evite de te retrouver avec plein
d’ennemis renouvelés : laisse un seul”
adversanre par page d'écran. Seulement,
-:f’..-m ‘m l"c de

par ecran, cela sera beaucoup plus
facile. Si hélas; tu le tue, tous les autres
reviendront te harceler.

WORLD CUP

Marque plusieurs buts sans te
préoccuper du gardien : place-toi en
touche vers le milieu, en bas de la

longueur du terrain. Demande le ballon
I'un de tes co-équipiers, fais un reto
en diagonale, juste avant le bip de fo
(le ballon passera a travers le g

princesse sans t’occuper duBo
UXKXGLIA+SZKIKXSE, mais fa
sinon tu ira en Pause, ettun'as que
quelques secondes pour découvrir la
porte secréte,

Deviens Mario Féroce Petit. Tu dois étre
au chateau de fin (1-4 ou 2-4), Mario doit
étre Grand ou avoir les Boules de feu. Si
tu es prés du Boss, saute par-dessus et
bondit sur lui en essayant en méme
temps de toucher le marteau, Situ
prends des fleurs et des champignons, tu
seras Petit et lanceras des Boules de feu.
- Tourne en rond, sans tuyaux ni trous :
IPPOTV. - Découvre un monde étrange :
TOLEUA. - Va dans une méga-forteresse
: ITXPEG. - Nage dans un monde vert :
ETXPEG. - Découvre une nouveauté :
GTXPEG.

r ; finit le pratice moﬂe {9

MISSION IMPOSSIBLE ™

- Quelques codes : - Niveau 2 : KMVW. -

France : 2éme J = WILK*4ZDG, 3éme J =
511+Q3ZG Coeur, 4éme J : W11K*3ZDN,
- U.S.A:6émeJ: TYH+*4PVG, Téme J :
QYBRQ3P Carré N, - Finale : 8éme J : <~
BNT Flévhe en l-laut PP Carré 1.

Sébastien FRONTCZYK

Pol r»ob_ nir 20 vies et commencer sur
un'niveau de ton choix, appuie sur les
boutons suivants lorsque tu es sur
I'écran Titre : B A B A Haut Bas B A
Gauche Droite B A {sélect pour 2 joueurs)
Start.

Jean-Claude Bastienne
95190 GOUSSAINVILLE,

PN

X

TINY TOONS

Rends le jeu plus difficile en mettant une
carotte dans la 1ére case. Mets 4
carottes, et tu feras la course avec Bip-

Bip. ;

GOLF
Tu peux annuler un mauvais coup : avant
que le coup suivant ne s'affiche, appuie
sur SELECT + START +A + B et prends
 'option Continue. Va rlans un mode
d'entrainement : fais Diagonaie Haut-
Gauche et START a la page de

présentation.
OTHELLO

Ne garde pas tes piéces en tas, il vaut

mieux les disperser méme si tu parais

gagner en débﬂ?f;&?pame car ton -
adversairé risque d’en prendre plusieurs

avant la fin de |9 partie

" TORTUE NINJA

Bats le 1er monstre : avance au milieu de
I'écran et tire sans arrél ainsi tu ne
perdras pas d'énergie et ca marche

bien.
I:III:SSMAS’I‘EB

lieu d'un pour les noirs :
TRF09J60s 4DT-N, K%+%PSway2. -

fous les pions par des Reines
5 Blanc : 00100000vbm PPPP
wzy, - e Roi pour le jouetir:Noir
(impossible de perdre): vH00000>NHJ-S
KTKTK%+%WzVy2. - Aucun Roi ni blanc
ni noir : YB00000dJ4FIT a5+qWzVy%z2.

BUGER TIME DELUXE

ivre a 'infini : 010545C3. Des codes
iveau 2-1: oeuf oeuf saucisse chef
uisinier. Niveau 3-1 :saucisse chef chef
ornichon. Niveau 4-1 : cornichon oeuf
oeuf cornichon. Niveau 5-1 : tomate
“tomate cornichon chef cuisinier.

MR DO CASTLE

Choisis ton niveau : 06XXDBDO- Niveau
de départ : XX

HYPER LODE RUNNER

Economise tes vies : lorsque tu es coincé
entre 2 ennemis ou que tu nas plus le
temps de faire un trou, appuie sur
SELECT. L’auto-destruction ne

coute rien,

Cette rubrique vous :

17 rue des Ecoles
75005 PARIS



i
FORTIFIED ZONE!

Vies infinies : Homme (Moi, Fred) AAAA. i
Femme (Laurent) BBBB. Hermaphrodite

: .(Sylvanu) Pas de %?& y’%

Bﬂ!ﬂlﬂ. L_.I Pas ma! ‘est d‘accord jem' '
Facile avec tous les niveaux : 1. BDBD 2. Merci des 20 balles que tu viens de-me.faire économiser, je Ie_ .:depens ai en ayant une pensée émue pour

DBBD 3. GBBG 4. HBBH 5. JBBJ 6. t0|. Ah, j oubhals.., ne tarde pas trop m'’ ‘envoyer mon pln ’s. Jai hate de oir la téte de merlan frit de mes

PBP 1. QBC- Bulletln d’abonnement a renvoyer d’ﬁment 'omplete et accompagne de votre réglement a :

ADVENTURE ISI:AHII B flén'ice abonnement

Au 3éme niveau de Ia 1ére fle, juste

. Je paye par
a cheque banca;re ou postal

secréte ol on te donnera |
Hudson.

Va au Sélect Round : & I'écran titre,
appuie sur Dlagonale Haut Droite et
START

'l'IlIi HUNT FORRED 1
OCTOBER 1

Gommenca le jeu avec 25 sous-marins: [ |
"appuie simultanément sur A et B, et |
SELECT Haut et Bas. *

SUPER MARIO LAND !

Choisis ton niveau a la page de I
présentation, quand tu finis 2 fois le jeu,

appuie sur A, 21
ROBOGOP !

Si tu marrives pas a finir les niveaux 1, 3, I

5 et 7: mets-toi prés d'un réservoir i

d’énergie [P}, laisse-ioi mitrailler par -

Pennemi, quand tu n'auras plus & . .

d'énergie, prends vite le réservoirettu | = [ 2PN @/ | eri...
i

passeras au niveau suivant.

KIRBY'S DREAM LAND |

Pour obtenir Pextra- -game, appuie en |
méme temps sur : Haut SELECT et A
pendant la page de présentation. - Pour I
obtenir la table d'options et le sound test |
: appuie pendant la page de presentatlon
sur Bas SELECT et B. Florent DMYTROW i

4%90 QAHORS. .
i RTYPE

Pendant la liste des High scores, appuue 1
sur bas Gauche et A et B, tout en méme
temps, ensuite appuie sur START, un
curseur apparaitra, en appuyant sur A, tu I
feras apparaitre un point que tu pourras
balader sur I'écran, et effacer en i
appuyant sur B, en appuyant sur START

le dessin se déformera et disparaitra peu

a peu. Florent DMYTROW 46090

CAHORS. I
0-BERT 1

_Pendant I'écran de présentation, appuie I
sur : Droite Haut B A Bas Haut B Bas i
Haut B, et tu verras une petite animation
avec le personnage. Florent DMYTROW -
46090 CAHORS. . B

MERCENARY FORGE | .

Pour obtenir 50000 yen, appuie, sur
Pécran titre : A B Bas et SELECT en I ,
méme temps. Florent DMYTROW 46090 | _

CAHORS.
TRAGK MEET I 5

Voici les codes dujeu:1.LSCBWGG 1
B Ricky le Barbare 2. MSMBCHQC I
Swammi Pastrami . RQRBHCMR
Kenichi Katana Ninja4 QHTBWMHT 1
Irwin B.Cheetin I
Antoine LENOIR 59 WATTIGNIES

Conditions de
vente des anciens
numeros
1 numéro : 15 francs
2 numéros : 27 francs
3 numéros : 37 francs
4 numéros : 46 francs
5 numeéros : 55 francs
6 numéros : 64 francs
7 numeéros : 73 francs

Conditions de vente
des cartes collectors

1 série : 10 francs 5 séries : 30 francs
2 séries : 15 francs 6 séries : 35 francs
3 séries : 20 francs 7 séries : 40 francs
4 séries : 25 francs 8 séries : 45 francs
La boite collection + 10 Francs

7Tél: 16 1 43 290 290



Je ne sai§ 'pas-si’. tu as;
mains, il y a une rubrigu
‘méme quand il fait beau,

on les regardent ! Et quand dans
déclare étre le plus fort sur Shoot-em-up, on le l:alme avec NEMESIS 2.

Lundi 29 Mars :
Il fait beau, les filles sont belles, les arbres
bourgeonnent, Michaél aussi. Je prends

. les lettres au hasard, les parcours comme
amon habitude. Il y en-a une d'un gars
qui se prend pour le plus grand boss de
I'univers, et méme les vaisseaux célébres
de R-Type ou Parodius n’arriveraient pas
a le battre. l les éclate tous. Je continue a
lire cette lettre bizzare et j'en arrive & un
passage ol ce rigolo qui répond au doux
nom de “Dark Boss XX”, me dit qu'il a
entendu parler d'un shoot-em-up qui
serait bientdt disponible sur Game Boy,
réalisé par Konami.

Bon prince, je réponds !
Alors, écoute bien, Monsieur le
Spécialiste : ce jeu de tir signé Konami (je
me répéte mais quand on aime, on ne
compte pas), met en scéne un vaisseau
interstellaire piloté par un as des as. Il doit
détruire tous les aliens et vaisseaux
ennemis qui peuplent 'univers, et éliminer
tous les boss, dont tu crois faire partie,
qui sont les grands gardiens de chaque
systéme solaire. Classique ! La mission
est divisée en 5 parties sur des niveaux
trés variés. |l traverse donc des bases
cachées, I'espace intersidéral, et d’autres
endroits inconnus ot la main de 'homme
n’a jamais mis le pied ! Ce vaisseau peut
tirer, envoyer des missiles, et ramasser

des bonus qui I'aideront t6t ou tard. Pour

g - AVRIL 93

Toujours &
yveles |
- iec

LT T (T

azan/

e une aﬂmd’im ngoln qui

S

Tu dois non seulement Faire attention aux météorites que tu rencontres sur
ton parcours mais aussi au vaisseau géant qui se trouve derriére toi.

moindre erreur pourralt tre fatale,

I'accompagner, il y a bien évidemment
des musiques de qualité, et une animation
soignée. Pour arriver a t'anéantir plus
facilement, le vaisseau et son pilote

peuvent partir dans un interespace
spécial entrainement.

Cette fois-ci, il faut éviter les pierres des volcans en éruption. en voyons,
rien de plus simple. Tu sais tout !

Voici donc tout ce que je peux te dire,
Dark Boss XX. Si vraiment tu cherches
qguelgue chose qui te donne du fil a tordre
et méme a retordre, plonge dans ce jeu

parfaitement réalisé. Bonne chance a toi,

| PRIX DE LA CARTOUCHE

| 200

€n plus des phases classiques de "shoot”,
tv dois aussi te foufiler entre les mines.

|a1.0!’5

Gl
G‘d: Virgin Galf“e5 1

300

Tu arrives sur un terrain inconnu : il faudra done Faire trés atteation car la

Dark Bess XX, et n’hésite pas a nous
envoyer d'autres letiics comme celles-ci!
On aime bien s'amuser au bureau aprés
une journée de boulot ! Fais gaffe a toi,
David Tabardg.

ARCADE/ACTION
Konami - 1 joueur

Un nouveau jeu Konami et un nouveau

hit ! Voila qui confirme encore la
répu‘l.ation de cetle sociéte !

W GRAPH:SME SME

AN!MA TION
SON
JOUABILITE
DUREE DE VIE




GRAND CONCOURS COOL WORLD / BANZZAI - OCEAN

QUESTION 1 A I'occasion de la sortie du jeu Gool World sur Super Nintendo, la sociéte Ocean et Banzzai
Parmi les Ffil . i s 5ié GAOBIE organisent un fabuleux concours avec des prix non moins fabuleux. Le grand gagnant pourra
armi fes Hims sulvants, Il § eraungll A'apos ete acapte par visiter le Parc EuroDisney pendant un week-end avec la personne de son choix. Les suivants (du

OCEAN en jeu vidéo. Lequel ? second au 5éme prix) gagneront un passeport EuroDisney valable une journée. Les Ha nants du
A - Cool World 6eme au 20éme rang recevront le jeu Push Over sur Super Nintendo et les gagnants du 2léme au
B - Ghost 100éme rang recevront un pin’s de Mr Nutz, le prochain hit d’Ocean.

Coupon réponse a découper et a renvoyer chez

OCEAN France, 25 bld Berthier — 75017 PARIS
UTILISEZ DES MASJUSCULES POUR LES RENSEIGNEMENTS SUIVANTS

D — Addams Family
Q@UESTION 2

Parmi les actrices suivantes, une seule a jouée dans le film
Cool World. Laquelle ?

A - Jessica Lange

B — Kim Bassinger

C - Sharon Stone

Nom : Prénom :
Adresse :
Code Postal : ..., Ville ¢

Q@UESTION 3

Ocean a sorti une fantastique simulation de Formule 1.
Trouvez le titre de ce jeu de course qui décoiffe parmi les noms
suivants :

A - F1 Champioship

‘B — Fl1€xhaust Heat

C - Pole Position

NES SUPER NINTENDO GAME BOY

ﬂE'PONSGS (entourer la bonne réponse)
Question1:A-B-C-D
Question2:A-B -C

[

[

[

[

[

I

I

1

|

i A
1 €ntourez la machine que vous possédez :
i

I

|

|

|

|

I

I Question3:A-B-C

1

H. AMES’

‘43 38 49 98 PARISEg
o I.ENOHI! E,RAN@DE \{F‘IMT ﬁCI'LM M%E&PONMNC

P Wi RS 3 COMMENT VENDRE VOS JEUX ?
N H L A H o CKE Y Ll : ACCESSOIRES : SUPER NINTENDO - Téléphonez nous tout de suite afin de vous donner un accord et une confirmation du prix

1
: ; 2 o i 2 - Vos jeux doivent &ire en bon état avec notice plus boite.
] E’ectronic A ﬂs l Sl,per Nintendo, ™ UniversaL anapTor AD-29 : pour utiliser les cartoliches americaines | | 5. yous inscrivrez sur une feuile, volre nom, adresse et téléphane.
¥ ou japonaises sur la Super Nintendo francaise. 98 F 4 - Vious envoyez vos jeux par |a poste
: 3 i - 5 - i vous désirez acheter des jeux avec ['argent de vos ventes, vous écrivez Ia liste des jeux
ot Dyna - 1 : Super joypad hyper ergonomique. Elle posséde toutes aclionnés at | d I
Voici une conversion.de, ive sur Super Nintendo. r les fonctions du joypad dorigine plus swiches de 16912ge 08 | | Voce momnervaits chicus sous b
Ton but est simple, mm&g ; = rapidité de tir pour chague bouton. 149 F * atiention nous ne sommes pas responsable des pertes des colis occasionnés par la poste.
conquérirle titre de la NHL, titre supréme convoité de e OEs & Cable péritel (pour FAMICOM Japon Super Nintendo US) 390 F
tous- P'our se faire, tu de\:'ras ba_ttre toutes les équipes | Yitl . Alfnerfation 0 b Arge 250
engagées dans le tournoi et crois-moi, elles sont Gt JBKing 490  Cable moniteur 290
' H 0 1ada 2147 §iii : Cupcom joystick 790 Cable ext. joypad 90
nombreuses. La version 16 b.its sur Me.gad.rwe n'était ] LIERREY : .5 sl 0 chdess oed
pas une grande réussite. Mais cette fois-ci, les choses = ASCI| PAD 250
sont bien différentes. Les graphismes sont une fois de
plus trés fins et la jouabilité n'est pas en reste. C’est un
réel pIaISIr V'Enfin tous les critéres ont ete revu L B B n COMMENT ACHETER DES JEUX NEUFS OU UTILISES ?
travaillés de fonag- ataitp = M LY 1A 1 - Remplir le bon de commande entiérement,
egi b : ; 1 1 % 2 - Régler par chéque ou CB uniguement.
Espérons seulement que'ld version Megadrwe 14841 g 1
Wait pas laissé trop de mauvais souvenir pour lui faire e ey Nous vendons et rachetons jeux neufs sur NES, Game Boy et aussi megadrive Game Gear, master systéme, NEC, NEOGEQ et LYNX.
de I'ombre Téléphonez-nous tout de suite pour plus de renseignements,

X
SMCITY

LBLADER
SPﬁGEMEGAFGHCEﬁupEf
| SPIDERMAN & THE X-MEN

5223ENBERNREE

| SUPER IJOUBLEBHAGON =
| SUPERDUNKSHOT =~

L
| 'SUPEH FI

(Electronic Arts / Super Nintendo) B Wiz o SUPERGHO”LS"GHOSTS w

Cette version qui nous arrive enfin sur Super Nintendo : . SERT STRIK i HOCKE
est en fait une copie quasi exacte de la version L 1 EREl ML : = : 'PﬁP.EHB.'ﬁYE. -
Megadrive. Quasi exacte car il existe quelques eV SR DFORCE =~ 3% PARODIUS
différences tout de méme. Aprés nous avoir régalé aux Uil = 'EXHMST HEAT m} ﬂfl i '
JO de Barcelone, les basketteurs made in USA partent a : o FATAL DURY
la quéte du titre supréme, les “NBA Play Off", Cette . - ; Em‘[;}’éﬁs‘{
année les favoris sont les Bulls et les Blazers. Ce jeu '
posséde des graphismes trés fins et les bruitages ont
été hyper travaillés. A noter les “digits” qui ne sont pas - GOAL :
mal du tout. Avec le mode “Replay”, tu pourras admirer BHS B fEEHY .eomzﬁ HGHTEH =
les dunks adverses, les tiens et également revoir une a = GRADIUSS

40 SUPEHSMASHTV
40 | SUPER SOCCER
70 | SUPER SOCCER CHAMP
0 | SUPERTENNIS
| SUPER WRESTLEMANIA 330
40 |TETRISHE 500 450
: RHEHUNTFOHREDOCTOE' 390 200 140
290 '
290

0 | THE ROCKETEER
40 | THUNDER SPIRITS M 8
| TINYTOON 490 390 200
40 {TOMANDJERRY 490 390 200
P20 |TOPGEAR -."4_5(_) 30 170

|TURTLES4 450 350 170
| U.N;SOUADRON {Aleadaa) 380 280 170
| VALKEN - 490 380 200

Ll

ggmg @

; s GUN FORCE 0 [ WINGCOMMANDER 490 390 200
attaque. Une excellente conversion qui séduira tous les kil HOME ALONE 0 | WINGS 2=SkyMission 490 390 200
possesseurs de 16 bits Nlntendo. 4 : HUMEALONEz | WORLDLEAGUESOCCER 300 290 140

"_';i ZELDAB - 450 0 170

= Sr ¥ous ne l:ouvez pasvotre jau desu'e ans Pa list teléphonez nousorf fera Iar maxlmm
= TaLls nos jeuxfonctionnent avec 'adapiateur lrnwersai AD29. :

v

BON DE COMMANDE EXPRESS
- 7 = HB Games 38, rue Servan - Paris 75011
Titre Jeux Console | Frangaise |U.S. |Jap. Prix Tél : 43 38 49 98
O s e e T T e S B b T et
Prénom...
Adresse...
Code Post

Tél dom. {Dbllg D|re)
Frals de port {ajouter 10F car je: supplémentairs) 25F - r@gﬂlla IZiBFIChi?CILI.Ie :‘I e |Je| relglel p?r (I;ane Bleue U
TOTAL & payer CBN Date d'expiration

Signature




o suis conteont, 2 dials e e Je sus TKES

content, Paw‘yaaf' 77 Paree ue viS 1t wez fM &

 1res beaws dessivs dos ﬁhp@aﬁ comme jo vous lavalt

- domands, Ly tout cas oo mate-of vous avez 604 plas

 oréa L‘(ff ue currens done ée,aaa@b do dessis et e
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moi ! En plus c'était J.C. Van Damme
qui jouait mon réle... Rigolova!ll a
jamais fait la guerre, ¢a se voit !

Les gros bras, ¢’est moi !
‘Entre |ui et Rambo, j'ai jamais
autant rigolé de ma vie | Moi,
pendant ce temps I3, je repars a
I'assaut, y'a que ¢a que je sais faire,
et en plus je le fais bien... Etje
t'assure que ¢a va saigner, je suis
pas prét de me laisser faire. lls ont
joué aux apprentis sorciers en me
redonnant la vie et ils ont cru qu'’ils
pourraient me faire oublier qui je
suis. Moi j'ai plus qu'une seule
envie, ¢'est de retrouver ce .........
(met le nom que tu préféres, je te
laisse le choix) qui m’a tirer dessus
il y a presque 30 ans. Et dire qu'ils
en ont fait la méme chose que

moi ! Mais je vais le retrouver et

le crever. Vengeance ! C'est tout
ce que je réclame.

Venez, je vous attends !
Et c’est pas les quelques soldats
miteux ni les chauves-souris qui
peuplent les grottes que je traverse
qui vont m'arréter. Et ils ont beau me
balancer les ennemis les plus laids
et les plus variés qu'ils aient trouvés
au cours des niveaux que je doit
traverser, il n'y a rien qui
m’empéchera de mener & bien ma
mission. Et encore moins leurs
robots débiles a peine plus fins
qu'une boite de sardines avariées.

4 mondes a traverser, ¢ca me fait pas
peur. Moi le monde je le connais
presque aussi bien que celui qui I'a
fait | Et le combat final, c’est pas toi
qui va le gagner, Scott, surtout avec
les armes que j'ai pu ramasser... Tu
vois ta fin arriver au galop.

Rancunier, moi ?

Tu auras beau te démener et
essayer de te défendre comme tu
peux, tu n'arriveras pas a me faire
oublier ce que tu m’as fait il y a 30
ans. Ma vengeance passe par ta
mort et je compte bien y arriver.

Mission accomplie !

La compagnie Accolade signe la
suite de Turrican avec mes
aventures. Les musiques sont assez
bonnes mais pour ce qui est de
trouver la sortie, eh ben, mon gars,
je t'assure que j'en ai bavé. Les
autres aspects techniques du jeu

Et dire qu'ils ont déja fait un filmroure

e en plain€’poitrine; T
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Les ennemis sont divers, variés et coriaces mais heureusement tu peux te
rouler en boule pour devenir immortel !

Les décors, champétres, cachent pourtant une faune hostile qui n’hésitera

pas a se jeter sur toi,

sont de la méme veine que la
musique, graphismes détaillés (trop
peut-étre, a la limite du fouilli) et les
animations du personnages comme
des ennemis sont excellentes. A
noter les multiples armes dont je
dispose (prés d'une huitaine), tout
juste utiles pour me défaire des
dizaines d'adversaires. Un grand
merci quand méme pour 'idée du
systéme de passwords qui m’a bien
aidée a m'en sortir...

Michaél Killer Valensi

PRIX D€ LA CARTOUCHE

Bien que les graphismes soient en noir et blanc, le jeu t'en fera voir de
toutes les couleurs (gag !) tellement il est infernal.

300

Mis a part tirer comme un bourrin, ton p'tit gars pourra aussi effectuer des
bonds admirables. Quel athléte !

POUR GAGNER UN MAX DE CADEAUX
voicl UN PLAN D'ENFER L

36 68 21 01

TOUS CES CADEAUX SONT DEJA
PEUT-ETREATOI,
ALORS SAUTE SUR TON TELEPHONE y

Le régiement est déposé et disponible chez Maitre Venezia, huissier de ]US’t{[:e.
a Neuilly-sur-Seine.
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Le magazine SUPER POWER a noté le jeu 92% et a

dit: "Rien qu'en allumant la GAMEBOY et en entendant
e théme principal du jeu, je me mets a danser
frénétiquement sur cet air délirant. La réalisation est
sublime, du rarement vu sur GAMEBOY. Les graphismes
sont fouillés, les décors variés et la musique absolument

effarante de beauté. Vous devez acheter cette carfouche."

t."oo unﬂn

LEMMINGS, un des jeux vidéo les plus célebres,
arrive enfin sur votre GAMEBOY. LEMMINGS est
un jeu fascinant dans lequel vous devez aider des
hordes de rongeurs sans cervelle a s'échapper
d'une centaine d'endroits hostiles.

Le magazine GAMEBOY ACTION a dit:
“LE MEILLEUR JEU existant sur GAMEBOY eta
noté le jeu 95%."
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