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Merci, merci une fois de plus de continuer a nous
lire (dans un premier temps), mais surtout, un
grand merci pour faire vivre & travers votre pas-
sion constante I'esprit Nintendo. Ce méme esprit
qui depuis des années anime grands et petits,
M. dans cet univers si particulier que seul |
A Nintendo sait faire transparaitre. Bref, tout
va bien dans le meilleur des mondes, et
Nintendo fait son retour en force. Rien
quavec l'arrivée de la petite console por-
table, le Japon est en effervescence.
L'Europe devrait elle aussi étre touchée par le
phénoméne. Sans parler de la future venue
de la Game Cube, qui devrait remettre tout le
monde a sa place. Comme vous allez pouvoir
le constater, le mag a un tout petit peu change.
ll n'y a plus assez de news ( malheureusement )
sur la N 64 pour se permettre de faire une
maquette avec un coin preview, c'est pourguoi le
squelette du magazine a légerement évolué. Les
blocs news seront présents pour donner le chan-
ge. Un coin spécialement concu pour la GBA a
bien évidemment fait son
apparition. Comme de
coutume, les tests N 64
seront presents, car
des tests, il y en a enco-
re, et une maxi soluce de |
Banjo & Tooie. Bref,
Nintendo est plus vivant
que jamais, pour
notre plus grand plaisir.
_ Et en attendant de vous faire
‘-""3 j & réver avec la 128 bits, notre équi-

/i pe va vous faire patienter de la meilleu-
S ¥/ re facon qu'il soit. A plus !

| Dolph, rédacteur en chef
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Envoyez votre courrier a :
Mon dolph adore
ACTU & SOLUCES 64

3 ter rue d’Arsonval
75015 Paris

Allban 13 ans

Salut les gars

Je m'appele Alban et j'ai 13 ans. Je trouve
que votre mag est super, et j'ai quelgues
questions a vous poser.

1] Savez-vous quels developpeurs produi-
ront des jeux sur la Game Cube 7

Sur, Konami ou Capecom les autres
comme EA et autres gros pontes
seront sans aucun doute dans la par-
tie. Mais rien nest encore sur. Par
contre. pour Scuare Soft. les nouvelles
sont toujours aussi mauvaises mais
cela powrrait bien changer.

2| Est-ce que la Game Cube sera moins
puissante que la X-Box 7

Jen ai raz-le-cul de repondre sans
cesse a cette guestion desdlé mais
cela commence vraiment a devenir

pathologicue.
3| Vous aviez dit que les dirigeants de

Nintendo voulaient donner un style high
tech a Ia machine, un cube, vous trouvez

Salut a tous cela faisait pas mal de temps cue nous
hous sommes pas vus. Bref, nous revoila, avec des

tas dinfos et des tas de news Sans parler de
la BGA. Mais je suis surtout la pour vous don-
ner lenvie de nous ecrire encore plus souvent,

de faire des prouesses au niveau des dessins, et
surtout pour vous faire comprendre cue Nintendo va
bien. Alors, le mois prochain, je veux plein de lettres et

des dessins, sinon je le dis a Bowser,

cela high tech 7

Oui, hig tecH ne veut pas forcément
dire beau mais plutét innovant, cest
chose faite

4] Beaucoup de personnes disent que
Zelda Majoras Mask est pourri. Qu'en pen-
sez-vous 7

Je pense cue beaucoup de per-
sonnes, gue se soit chez les particu-
liers, ou chez certains soit disant pro
du journalisme, jugent les jeux par
rapport a ce ouils peuvent leur rap-
porter sur beaucoup de points. plutot
gue sur le veritable interet Tout est
une histoire de sous dans la vie Mais
clojectivement. guils ailent se faire f.
Ce titre est une petite merveile et
sils sont pas content, ils on cqua se
metire au bowling

5]'Y aura-til un Tony Hawk 2 sur N64 ou
Game Cube ?

Avec la N64, rien nest plus sur. Par

i

Dolph

contre, pour la Game Cube il y a Tort
a parier.

6] Que repondre a ceux qui disent que Iq
N64 est la pire des consoles qui existe 7

Rien. si tu sais que tu as une belle
femme, garde-la pour toi et profite
en idem pour la N64. De plus. les
gens oui criticuent la N64 sont des
Joueurs oui connaissent unicuement
lessor des jeux videéo depuis le lan-
cement de la Play. alors tu sais on
s'en fout. Mais dans le sens inverse, il
¥y a dautres kons supports.

Et enfin, pourquoi ne testez-vous pas les
jeux avant qu'ils ne soient sortis comme le
faisait les autres mags sur la N 64 7

Demande-le aux editeurs.

A plus
Salut a toi

Cher Dolph

Je t'écris pour savoir si les rumeurs sui-
vantes sont vraies. Conquers Bad Fur Day
annulé en Europe. Si oui, pourquoi 7

Oui. cest wai cest daileurs pourcuoi
cest THQ gui soccupe de la distribu-
tion de ce titre. A meitié, car les dia-
logues eux resteront tout de meme
en anglais, histoire de ne pas choguer
tout le monde. Sinon pour la raison le
jeu est ires pipi, caca. vorr meme
déplacé. Mais je pense que cest tout
de meme un peu hypocrite, car des
tas de slogans tous les jours a la
tele sont bien plus hard Mais cest le
choix de Nintendo et cela se com-
prend is veulent avant tout garder
leur image, cest legitime.

Sinon, quand sortira-t-il 7

Il est dispo en US

Vous ne seriez pas les anciens redacteurs
de Game Play 64 ¢




Pour la derniére fois.. non

Allez, tchao et publiez-maol.
Cest fait Sylvain

Pelaggi Mario

Cher Daolph, je técris car cela fait troisieme
fois gue jachéte ton mag et je ne savais
pas comment faire pour m'abonner.

Pour le moment. nous ne pouvons pro-
poser des abo, la raison est simple.
le book nest pas encore en version
mensuelle. Il faudra attendre encore
guelgues mois avec la sortie de la
NGC pour cue ce petit probléeme soit
resclu

Est-ce que Zelda sera adapté sur la conso-
le de la Game Cube, ou estce un autre
gros titre sera propose ?

Heureusement oui. Zelda sera de la
partie. mais pas tout de suite De
plus. des gros titres qui ont fait la
joie de la N64 seront aussi presents
Sans oublier de nouvelles surprises,
ne tinouiete pas. il y aura de quoi
faire. Maintenant, tout est une cues-
tion de temps. Excuse-moi de nhe pas
mettre ta lettre en entier. mais je
pense gue ma reponse devrait bien
téclairer. Mais si tu veux plus de
precisions, sache cue WAVE Race 2
est prévu tout comme Maric kart
2000, Metroid, Star Wars, bref, que du
boon.

Bon, je te laisse en lisant ton dernier livre
qui est super et merci la rédaction, et a
toute I'équipe qui fait un travail formi-
dable. Longue vie a Nintendo, et longue
vie a la Game Cube. Jattends de vos nou-
velles.

Voila, cest fait. et bohne continuation

dans cette passion cui semble tani-
mer de fagon lumineuse, a plus.

Mario

Un garcon
heureux

Salut a toute I'équipe d'Actu & Solucebd,
jai été content de retrouver un mag 100
% &4 aprés la disparition de X 64,
Gameplay et de Nintendo 64. Jai
quelques questions d vous poser

Vas-y
Pourquoi vos photos sont souvent troubles

dans votre magazine, ou dans d'autres
bien sar 7

fSivei:64

Cest une guestion de qualité, dune du
papier. oui albsorbe guelgques fois plus
dencre ouil nen faut. el de deux
certains jeux moches restent moches
Ensuite, on fait vraiment ce gque lon

peut.

Les premiers jeux de la Game Cube sont-ils
déja préts en ce moment ?

Non. le seul oui tourne en ce moment
en temps reéel est Zelda du moins
cest gue l'on a pu comprendre selon
certaines sources, mais attention aux
rumeurs.

A quoi sert |la connexion de la GBA a la
GC?

Il te servira entre autres a jouer a
des jeux BGC sur lecran de ta téle
via la Game Cube

Est-ce que la Game Cube touchera un
public plus adulte gue la N&4 ?

Il touchera plusieurs generations.
grace a plusieurs styles de jeux

Pourquoi X 64, Nintendo magazine et
Gameplay n'existent plus ?

Plus assez de nouvelles de la N64
pour faire tourner lindusirie des jeux

Bonne continuation a votre magazine, je
ne vous souhaite pas un avenir comme
celui de Nintendo magazine, Gameplay et
X 64.

Salut a toi petit homme.
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Bientét le film

Et oui, nous aussi Nous avons notre part de frisson avec

eS e Ol es la N64 et cela va continuer avec la Game Cube. C'est

pourquoi je vous propose cette trés faible info, mais tout

Cette fois-ci, cest cer de méme la premiere photo du film qui devrait sortir
tain, Stars Wars verra bel avant la fin de 'année. Bon, allez, salut.

et bien le jour sur la nou-
velle console de
Nintendo. Aux pre-
miéres vues des vidéos
(en temps reel), il est
quasiment certain que Ia
nouyvelle console va vrai-
ment faire de I'ombre. C'est simple, on se croirait devant i 4 _ p _
une vidéo du film, trés difficile de faire la différence. e L il o . - Bl
L'animation est elle aussi & se taper la téte contre les murs. ‘ N i o ]
Nintendo sera visiblement le premier a nous offrir le jeu
dont nous avons tous réveé. De plus, ce Shoot nous
replongera dans I'univers du quatriéme volet, avec les dif-
férents vaisseaux qui ont fait le succes de la serie. Bref,
nous attendons ce dernier avec une grande impatience.
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Pokemon
2 eme volet

Pokémon Stadium deuxié-
me vwvolet est dispo au
Japon depuis la fin Mars.
La sortie en France devrait
se faire d'ici quelgues
semaines, mais il est tou-
jours bon d‘apprendre
quand on est fan que la
série n'est pas préte de s‘arréter. En voici la preuve par
image, espérons que nous allons bientdt pouvoir faire un
big test. Sachez également que ce dernier sera compa-
tible avec les Pokémon Gold, Silver, Yellow. A bientot,
Pikachu.

/ U ol W = ¢ E I'J
Leen sur LY
Il y a encore de la place dans le coeur des programmeurs
pour la GB. En effet, Commander Keen créé par ID
Software verra le jour sur le petit support au printemps.
Ce jeu d'action / plate-forme vous placera dans la peau de
Billy Blaze. Un héros qui devra faire marcher ses méninges
ainsi que ses jambes. Bref, comme quoi une nouvelle
console ne provoque pas forcément la mort de l'autre.
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Voici une petite liste

des jeux
voyei par vous-
memes. elle est assez

longue.

pour mieux sauter T

Men (Sucker Punch), Austin Powers

e ; i K (Rockstar Games), Batman (Ubi Soft},

Je sais, il est trés dur d'entendre de telles nouvelles, mais Dinausor Planet est annulé sur Dinosaur Planet [Nintendo / Rare),
la N64. Pourquoi, on sait pas, surtout que le jeu était presque fini. En tout cas, on ne perd Disney’s Dinosaur (Ubi Soft), Disneys

y N : A Donald Duck {Ubi Soft), Donkey
pas toute la marchandise, car le soft devrait voir le jour courant de cette année sur la 128 Kong (Mintendo) : Dragan Bal Z

bits de Nintendo. Rassurez-vous, nous vous tiendrons au courant des moindres faits et {Infogrames|.E.T. {NewKidCo),
gestes. Earthbound  [Nintendo), ECW
{Acclaim), Earthbound [Nintendo|,
Elite 4 - Mutiplayer Edition (Frantier],
® i - h Elite 4 - Single Edition (Frontier],
{ EternaiDarkness (Nintendo / Silicon
Knights), Ferrari 360 Challenge
{Acclaim), FIFA 2001 Major League
Soccer [Electronic Arts / EA Canadal,
Gold & Glory: El Dorado (Ubi Soft),
Gravity Games [NBC /
Midway|,Ground Control (Sierral,
Jeu d'Action (Epic). Jeu d'Action
[NST) Jeu d'Aventure (Epic), Jeu de
casse-téte (Metro3D), Jeu de commiu-
nications (Nintendo|, Jeu de James
Bond [Electranic Arts). Jeu de tir 4 la
premiére personne (Retro Studios),
Jeu de tir a la premigre personne
[Saffire), Jeu de course (Titus|, Jeu de
course F1 (Acclaim)Jeu de course
Jacques Villeneuve (Virtual Velocity)
[Ubi Soft), Jeu inconnu (Hudson
Soft), Jeu de Lego d'Aventure [Lego
Media], Jeu de Lego de Course (Lego
Media), Jeu de Lego Inconnu (Lego
Media), Jeu de péche [Natsume}, Jeu
de roles [RPG) [Retro Studios), Jeu de
sport ESPN [Konami], Jimmy Neutron:

Boy Genius {THQ), Killer Instinct 3
[Nintendo], Knights (Lost Boys
Games|, Maric  etfou  Luigi
[Nintendo), Mario kart (Nintendo],

Metroid (Retro Studios), mMickeys
Aclventure [Rare), Mission: Impossible

dans la pi@&%&@@@%@@%% Al i s
Baseball [Midway), MTV Celebrity

X : ’ g ; 4 4 3 Deathmatch (Take-Two), MTV Music
C'est le moins que l'on puisse dire. Voici les images tout droit venues du Japon, lors de Ia Generator [Codemasters)

sortie de la GBA.. Y a pas, ils savent comment attirer les gens chez Nintendo. Il y a fort a GameCube, MTV Road Rules (Take-

2 » s Two), MTV Sports: TJ. Lavins Ul
parier pour que cette nouvelle portable devienne 1a plus vendue au monde d'ici quelque BMX (THQ). NBA Hangtime

temps. [Midway], NFL Blitz (Midway).
Quitcast 2 (Infogrames), Perfect Dark
2: After Dark |(Rare], Picassio
[Promethean Des.), Pokémon
[Nintendo), Rayman 3 (Ubi Soft),
Rayman Tribes (Ubi Soft], Rayman
Racing (Ubi Soft), Ready 2 Rumble 2
[Midway|, Resident Evil 0 {Capcom),
Ridge Racer (Namco|, Robocop
{Titus), Robotech [Mattel), Resident
Evil 0 [Capcom), Rugrats (THQJ,
Saffire [Saffire), Scooby-Doa (THQJ,
Shadowman 2 [Acclaim), 55X: Special
Edition [Electronic Arts), Star Fox 3
(Nintendo), Star Wars: Rogue
Squadron 2 (LucasArts), Stunt Driver
{Climax|, Tarzan [Ubi Soft), The
Jungle Book Rythm N'Groove [Ubi
Soft), The Wild Thornberrys [THQ),
Thomado [Factor 5], Thunder Rally
[Retro Studios).Tiny Toons (Swingt],

g - Title Defence (Climax),Too Human

e nest plus les memes |
France (Konami, Turok 4 {Acclaim),

: el . e ! VLR (Ubi Soft), Virtua Fighter 4

Ce n'est plus les gars de I'équipe Sonic Team qui s‘occuperont de la version pour GBA. Les (Sega), Wave Race 2 [Nimtendol,
petits nouveaux sont issus de Ia firme Dimps. Espérons que leur talent sera & la hauteur WCW [Electronic Arts), XISLE [Crytek),

£ g X Mid , [Lelda
de leurs prédécesseurs. I;lifnrgﬁdcﬁames Midsan
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‘A LE3 <~ |

Selon des sources venant de
l'agent de marketing de
chez Nintendo, les fans de N
la nouvelle console seront & =~ §
comblés a LE3. Nous ne
savons pas encore sil sera pos- :
sible de jouer avec le monstre,
mais chose sdre, il va y avoir de I'info.
De plus, il semblerait que tous les
développeurs aient eu les
bornes de développement (sauf
Square Soft). Alors on croise
les doigts pour que les jeux /
ne soient pas sans cesse
repoussés sur la machine
comme ils I'ont été sur la N64.

=

he
as faire

Les Japonais ne doivent pas étre trés doux avec le mate-
riel, pour que Nintendo donne de tels conseils, Bon, je
sais que vous, vous ferez attention, mais voici tout de
méme les recommandations de la maison mere.

Cest vraiment
une portable

C'est du moins ce que l'on pourrait penser en voyant les
photos de Spiderman et de Tony Hawks 2, tant le résul-
tat est brillant. Voyez par vous-mémes. Les dates ne sont
pas certaines, mais ils devraient arriver assez vite, ce qui
est sar, c'est que nous avons vraiment hdate d'y jouer.

Visiblement, la firme Nintendo n‘est pas préte a se faire
marcher sur les pattes par Microsoft. Explication.
Microsoft vient de lancer la production des commandes
de la nouvelle machine de tonton Bill. Nintendo trouve
cette facon de procéder assez déplorable, pourquol. La
firme de Mario trouve que de faire une telle publicite
pousse les accros, les fans a acheter les moindres produits
pour se rapprocher tous les jours un peu plus du produit
avant quil ne sorte. Il est donc assez facile ensuite de
vendre nimporte quoi sous prétexte de faire patienter.
Nintendo n'est donc pas content du tout et on les com-
prend. Espérons que les vrais joueurs comprendront Ia
différence qu'il peut y avoir avec une compagnie comme
Nintendo, véritable précurseur des jeux vidéo, .et les
autres richement capables. Sur ce.

Attention aux «rrzicjuzs

Il est possible de trouver le moyen de faire des pre-com-
mandes de machines Came Cube sur certains srtes Les

poche. De plus il es:

| jeux comme Turok 4
ce dernier n'est pas en

| (méme si se sera bientot Ie cas] Nors falt bien gaffe (o]¥]
vous mettez les preds er attende plutm: la sortie officiel-
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Army men lui aussi aura son adaptation sur la nouvelle
console de Nintendo. A voir les premiéres tofs, on se rend
vite compte de la qualité graphique, mais également du
style trés pur et lissé. On verra ce que cela donnera au
niveau de [intérét, mais c'est prometteur.

Toujours
plus dargent

Lors du prochain E3 & Los Angeles, nous pourrons voir les

derniers accessoires pour la GBA. Ainsi on pourra voir un

Battery grip, un Travel pack un cable Multi-Link, , un Light

& Magnifier, un Docking Station, un Travel Bag, un adap-

tateur pour jouer en toute sérénité dans votre voiture, un

PDA pour transformer sa GBA en une sorte de Palm Pilot,
un casque Audio et méme un lecteur MP3.

Fort Boyard

=i (sl

Sur LoG
La petite 8 bits n'est pas encore morte. Le célebre jeu de
France 2 va étre adapté sur GBC. A travers 36 niveaux, il fau-
dra trouver votre chemin, en cherchant des clés, mais sur-
tout, en évitant les différents piéges et autres animaux dan-
gereux. Ce dernier devrait arriver trés bientot. De plus, un
nouvel épisode de la famille Adams devrait également faire
son apparition, que demander de plus 7

m

minute

Le 22 juin, C'est la date de sortie officielle de la machine
portable de Nintendo. Il m'a semblé bon de vous le
signaler.
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Le retour de Harry Potter
Megaman e e ittt Nita s

ne savons gueére sur ce dernier pour le moment, mais il

serait visiblement orienté action plate-forme. On verra,
on verra,

La derniére mouture de la série sera sur GBA. Son hom,
Megaman EXE. Nous n‘avons pour le moment que tres
peu de renseignements, mais voici six tofs pour vous
metire I'eau a la bouche.

La mauvaise

nouvelle de Yamauchi

Ce dernier a tout simplement annonceé que la console
128 bits se verrait un tout petit peu retarde de quelgues
semaines. Bon, ce n'est pas la mer a boire, mais tout de
méme. Pour ce qui est de [a sortie aux US, la date sera
autour d'octobre, guant a la France, pas avant le prin-
temps 2002, super.

Klonoa aussi

Décidement, ce petit bonhemme fait beaucoup parler de
fui. Tant migux pour nNous, car une version specialement
concue pour la GBA est en cours de développement. Le
jeu, du moins les photos, parlent delles-mémes, c'est
splendide. Il faudra bien évidement étre doué pour les
phases de plates-formes, mais également résoudre

quelques petites énigmes. Un titre que nous attendons
eux avec une réelle impatience, mais pas de date pour le

c'est mieux guun |

Alors que Super Marioc Advance n'est pas encore sorti sur

GBA, les hauts dirigeants de la firme annonce déja une

suite. Cette derniére serait visiblement inspirée de Super

Mario World. Bon, nous avons encore le temps, mais c'est
vraiment bon de le savoir.

Les Power
Rangers

a toutes les sauces

THQ vient d'annoncer que les Power Rangers verront le
Jjouer dés le printemps sur GBC et GB. Le titre sera direc-
tement tiré de la série, par contre, pas de veritables infor-
mations sur le déroulement du jeu. Les petits vont étres
aux anges avec une telle nouvelle.




sotuces O4

r jouer a l=zucly

Ce jeu de boxe qui a déja fait des émules sur les autres supports va arriver sur la GBA. Autant vous dire gu’en voyant les
premiéres photos, il faut vraiment savoir que ce dernier tourne sur une portable, hallucinant. Voyez par vous-mémes.

wrur
SOENS T.
e

Tout le monde le sait maintenant, la nouvelle por-
table de chez Nintendo ne sera pas rétro-eclairée.
Pour pallier ce manque, un gadget sera présent. En
voici la plastique, il sera bien évidemment disponible
le jour de la sortie de |a console.
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“ Et la lumiere fat

Nintendo, encore
plus denvergure

Selon quelques sources bien informees, il semblerait que
I'equipe de Sonic Team soit préte a developper sur la
console Game Cube. En effet, un titre est prévu pour
I'année 2002. Pas de précision sur ce dernier, mais il faut
tout de méme avouer gue les choses vont de mieux en
mieux pour les ambitions de cette derniere.

Nintendo fait

plaisir aux clients

Nintedo veut faire une petite lecon a Sony. En effet, lors
du lancement de la GBA au Japon il y a de cela guelques
jours, plus de 100 000 consoles portables supplémen-
taires ont ete mises sur le marche. Au moins, on Ne pour-

ra pas dire quil y a eu du retard, et encore moins de
pénurie.

o
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F-14. titre mythigque sur GBA

Voici les premiéres images de cette nouvelle adaptation. Cette mouture est exclusivement concue pour la GBA et est deve-
loppée par Virtuacraft. Les fans vont étres aux anges, mais il va falloir maintenant étre tres patient.

“MENU OPEN IS PUSH SELECT!

Megaman X2, sacre
petit lbonhomme

Aprés 'annonce du retour de ce petit héros sur GBA dans
sa version EXE, c’est au tour de la GBC d'avoir elle aussi
sa part du gateau. En effet, Megaman X2 arrive a grands
pas. Nous ne connaissons pas encore les dates exactes.
Ce qui est certain, c’est gue Nous avons les premieres

i Young Olympians 0
oui ou non

Saffire, le développeur du jeu, est vraiment tres discret en
ce qui concerne le développement du jeu sur la NBC.
Méme si le titre fait parler de lui depuis des lustres, et que
nous n‘avons toujours pas la moindre information, voici
guelques Artsworks pour vous faire comprendre et vous
prouver que le jeu n‘est pas annulé. La version N GC n'est
peut-étre pas totalement annoncée, mais je pense quils
feront la surprise, car un tel jeu sur une telle console... Ce
serait une folie de laisser tomber une bombe pareille !
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Eh ben, le moins qu'on puisse, dire c’est gu’on I'aura attendu celui-la ! Heureusement, Rare et Nintendo travaillent ma
dans la main et méme si la N64 n’est plus aussi fringante qu'il y a quelgues années, jamais Rare n’aurait songé a annd
ler la suite d’un des jeux emblématiques de la machine, le fameux Banjo et Kazooie. Ca nous change des pratiques de§
concurrents... Enfin bref, Banjo Tooie arrive enfin sur votre machine préférée, comme un des derniers sourires dii
ami qu’on voit de moins en moins... Bon arrétez de chialer, la Game Cube arrive ! En attendant, je vous garantis que
vous allez pouvoir bien patienter avec ce superbe jeu gui pousse la console dans ses derniers retranchements.

Avant toute chose, il faut gue
VOUS m'excusiez pour le caractére
peut-etre incomplet a vos yeux de
ce test, mais sachez gue ce n'est
absolument pas de ma faute ou
de celle de notre cher rédac” chef
. Le jeu esr reste gue deux jours a
notre disposition. Ce n" est pas
ma faute a Nintendo, mais voila
Ceci dit. passons au jeu propre-
ment dit. Je ne vous apprendrai
rien en vous disant que Cest un
des tous meilleurs jeux de la
console, digne successeur de son
aine : variete infinie, technique de
toute beaute, maniabilité intuitive
et immediate, bref, ce qui pouvait
se faire de mieux sur notre bonne
viellle Né64. Bon, il faut recon-
naitre que Banjo Tooie ninnove
pas radicalement et reste dans la
lignee de son prédécesseur, il se
contente de faire pareil en mieux,
beaucoup mieux. Lunivers a

explorer est gigantesque, il est
presque impossible d'en avoir
ure vision synthetique tant les
glements qui les composent sont
variés et differents les uns des
autres ; et pourtant, non seule-
ment chague monde possede
une identiteé propre mais le tout
forme une unité assez cohgrente.
Le grand interet du jeu, outre sa
diversite, c'est e coté non-lineaire
de l'aventure qu'il propose | ne
Croyez pas guune fois un mande
pdrcourt vaus pourrez oublier sa
structure, car les capacités que
vous acquerrez dans les niveaux
suivants vous obligeront a revenir
en arriere pour accomplir de nau-
velles actions auparavant impos-
sibles, et ainsi ouvrir de nouveaux
passages, obtenir de nouveaux
objets ou de nouvelles capaciteés
qui a leur tour vous obligeront &
re-parcourir dautres niveaux... Il
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‘ L'ENTREE DU TEMPLE DE JIGGYWIGGY, DONT LA PORTE 5'QUVRIRA A
CHAQUE FOIS QUE VOUS AUREZ AMASSE SUFFISANMMENT DE PIECES DE
PUZZLE.

ECl EST L ENTREE DU VILLAGE. WYOUS RECOMMENCEREZ APRES
CHAQUE SAUVEGARDE.

wous faudra une excellente

meémoire polr vous mpjerm de
fous g

fdun niveau la premiere fois gue
Wous le traversez, et je vous
(tonseille me prr—-ncfre des
fotes. Heure

\¢ls tres bien penses

tront de vous reperer plus f

En ce qui concerne
as de grande surpr
coincee sous un rocher
pres de votre maison depuis |a fin
sode, est finale-

du prt-mler

HtH pour de
ant de s'enfuir, \/ou;

2¢

A LENTREE DU PARC D'ATTRACTIONS, UN PANNEAU INTERDIT DE

RTIR DE LA NOURRITURE. LES CLINS D'GIL DE CE GENRE SONT FOISON.

Cette longue et sinueuse quéte serait bien mélancoligue si vous
n‘étiez pas soutenu de temps a autres par des personnages secon-

daires et fantasques préts & tout pour vous guider. En fait, ils ne

sont pas si genéreux que cela et vous demandent plus souvent
qu‘a leur tour de leur ramener tel ou tel objet dans des quantités
bien precises ; notes de musique, pieces de puzzle,... souvent sans
rapport avec leur personnalité : expliquez-moi pourquoi la taupe
militaire a tant besoin de notes de musique ! Par contre, une fois
empoche leur tribut, ces petits gars vous abreuveront littéralement
de conseils, d'anecdotes ou de blagues, accompagnés de gar-
gouillis insupportables.

évé
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L R e it R Avec Mumba et Googles, mais I8
LES IMMENSES POR - pauvre petite tsupe croit d Une
manceuvre de votre part pour b
cher et refuse de vous suivre, el
meurt finalement dans |'explosion;
Sa mort est peu pleurée, Cil
comme le dit Kazzoie, « de touts
facon, personne ne [avait Sime
dans Banjo et Kazzoie... « |
genre de references ironigues
premier opus abonde [pdr
exemple, « vous n'étes pas au cot
rant parce que pendant ce tem
Vous jouiez a Banjo et Kazooie...
. et apportent un second degre e
‘ CEST A PARTIR DE CET ECRAN QUE VOUS DEVREZ ‘ CES PANNEAUX FRAPPES D'UN POINT D'INTERRO- décalé et rafraichissant. MEme di
RECOMPOSER LES PUZZLES QUI PERMETTENT DE CONTI-  GATION NE SONT PAS A NEGLIGER : IL DELIVRENT SOU- 0N natteint pas les sommets d'hi
NUER L'AVENTURE. VENT DES INDICATIONS PRECIEUSES. mour graveleux de Corker's Bads
Fur Day, on séloigne quand
méme pas mal de la migvrerie de
certains ttres. Si le postulat dg
depart de l'aventure est trés clas|
sique, de trés nombreux protage
nistes  interviennent pour veus
guider (voir encadre) ou tout sipe
plement pour rendre ce gigd
tesque univers encore plus vivans
De plus, les personnages s
connaissent, parlent les Uns def
autres, bref tout un monde
particulier et trés bien structure S€

‘ 7 deroule sous vos petits yeux émep
QUAND VOUS NAGEZ, UNE JAUGE VOUS INDIQUE eillés et mouillés de larmes

LE TEMPS MAXIMAL QUE VOUS POUVEZ PASSER SANS [anio et Kazzoie ne sont pas el
RESPIRER. {

" BANIO SE PREND POUR LARA CROFT.

1 LN petit jeu de mots bien gras gui ne definit abselument pas ce cher bon vieux livre. En fait, 5'il s appelle Cheato, ¢ est parce gu'avec
lul vous pourrez debloquer tout plein de cheat codes pourvu que vous retrouviez ses pages. Comme je suis super sympa, j'en profite pour
vous donner celix qui sont super caches : jiggywigdyspeciai, nestking, superbanjo. Sachez egalement quen epelant les codes normatx 3
I'envers, vous aurez de nouvelles astuces. Comme quoi, on & toujours tort de se moguer des gens gui ont un nom ridicule. Et puis fran-
| chement, Banjo ou Kazooie, vous trouvez vraiment que ca fait classe ?

Cé:ﬁg OEUFS EXPLOSIFS ON
T




Banjo et Quakooie

Eh oui, comme vous I'aurez compris, Banjo Tooie comprend des phases a la Quake [ou & la GoldenEye, si vous ne connaissez rien d'autre que
la N64, mais a mon humble avis vous feriez mieux de sortir de votre ghetto de temps en temps). La qualité technique est trés honorable méme
si les niveaux sont souvent bas de plafond (ben oui, comme ca on peut avoir une plus grande distance d‘affichage, ils sont malins chez Rare 1)
En fait Banjo coince Kazooie sous son bras et [utilise ainsi comme fusil & osufs ou comme baionnette, Le tout est trés maniable et on apprécie
beaucoup. Bon, il N’y a pas beaucoup de jeux sur N64, mais certains contiennent tellement de phases diverses qu‘on ne va pas [trop) se
plaindre.

e e

sence de voix digitalisees (N64

) differenci contr oblige) es : hi 7 _ g = )
ment a ns jeux au )2 Dar 5 m the I"’D&d agan
ites outer passivement les  a orbory .
I _ b S ; L = .

argumentent, négocient, 3 e | ez le malheur dy - e £ - e
Cent, surtout qui  es Dre attention (comme guand ; ;
i IS vous endormez et gue yous
entendez le tic-tac
ne pouvez plus penser q

i

| Un DES ENNEMIS DE BASE, L'ORC MEGACEPHALE.




soLvee: 64

me de sauvegarde pour gamins lent jeu, beau et long, quiva

(si on sauve, on quitte et on limites de la N64 sans pour aut
revient toujours au meme endroit  Ies faire exploser, au niveau te F

; quand estce qu'on pourra sau- nigue comme au  nNiveau

ver quand on veut et reprendre  gameplay.

exactement ol on s'etait arrete 7), Rifaly
vous aurez une bonne idée de |
cde qu'est Banjo-Taoie : un excel-

L’ENTREE DU DEUXIEME NIVEAU, LA MINE. LA BORNE JAUNE INDIQUE
GQUE CE PASSAGE SE DEBLOQUE GRACE A DES PIECES DE PUZZLE.

¥ LA MECHANTE SORCIERE A i : 4
TRANSFORME LE ROl pu vitiace U Ces rLumes En on vould
EN ZOMBIE APRES AVOIR DETRUIT OCTROIENT UME INVINCIBILITE
SON CHATEAU. LIMITEE.
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oulez-vous jouer avec moi, ce soir ?

‘ APRES AVOIR AIDE LE CHER-
CHEUR D'OR, VOUS SEREZ
RECOMPENSES D'UNE PIECE DE

CETTE PETITE TAUPE EST EMPRISONNEE ET VOUDRAIT EBIEN
REJOINDRE SON AMI LE PROSPECTEUR...

UnN EXEMPLE DE DECOR
SUPERBE ET TARABISCOTE

el N Vo< oue sarreLie un
SPOOKY, GAGE DE QUALITE INDENIABLE

RAPHISMES

Dre toLite beautd : rextires lisses, eauleurs qul
pétent, distance d affichage aptimisée. De
plus, le carachter design est tnés réwssi et
confére une ambiance spécifique &
I'aventure. Du tout bon,

o712

NIMATION

L3 non plus, rien 4 redire, on reste dans e tnés
Bon mais onfinit par y &re habimd, et ilest rare
que Rare [ah ah) nous sore des produits mal
finis. La fluidité est totalz les person
nages sont animés  comme fl
convient, méme 51l faut bien avouer  9FF
quil n'y a rien 13 de trés nouveay,

ANIABILITE

Comme dhaly’, un presque sans faute mais an
est hahitué & ce genre de perfection. La manet-
te est gérée trés incelligemment et Ton séton-
ne presque de 1 facilité avec laqueliz 1a prise’|
&n main seffectue. Seul petit défaut

| ; la gestion de la caméra mest pas 972
ToUpoUrs optimaie.

Les musiques sont réussies mais sont loin
d'étre. mémorables. tout comme les brasi-
' tages, Le gros défaut sonore vient des gar-
| gouiliis obsédants proférés par les person-
| nages, qul nécessitent une

bonne maitrise du self-control. o9z

S.

5 les musiques mexcellent pas vraiment
|sympa sans plus|, on peut constater un sacré
effort au niveau des bruitages. On a méme le
droit a des voix digit’ d'excellente qualité. Du

| bon boukor mais qui aurait pu ére
supérieur.

Les musigues sont réussies mais
sont (oin d'étre meémorables, tout
comme les bruitages. Le gros
défaut soncre vient des gar-
gouillis obsedants praférés par
les personnages, qui nécessitent
une bonne maitrise du  seil-
control.

Jes ayoixe dos personnages
squelques problémes mineurs de
cameéra

-Mintendo nous traite en criminels
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Conker’'s Bad
Fur

Dés que vous allumerez votre console, vous serez prévenus : ce jeu s'adresse a un public averti. Tiens, est-ce qu'on esf
vraiment sur Nintendo 64 ? Eh oui, il n'y a pas si longtemps que ¢a, on n'aurait pas cru qu'un tel jeu sortirait sur N64
ni méme sur n'importe quelle autre machine Nintendo d'ailleurs. Conker's Bad Fur Day nous conte les aventures de
Conker, un écurewil a qui il arrive de dréles de choses, et pas forcément celles que I'on a I'habitude de voir dans un jey
vidéo. Lisez donc le test, pour voir, vous y apprendrez pas mal de choses...

Je vais commencer par une devi-
nette. Rappelez-vous le nom de
Ce jeu mettant en scene un ecu-
reuil, et presenté lors d'un E3
passe 7 Twelve Tales Conker 64.
Tel qu'il était présenté a ce
moment-la, ce n'etait qu'un jeu
de plates-formes de plus, avec
un héros cartoon dans un
monde beau, gentil, etc. Depulis,
on a perdu sa trace, jusqu'a ce
beau jour ol Conker's Bad Fur
Day arrive sur les conscles ameé-
ricaines. Et 1&, énorme surprise.
Voici la version vidéoludique de
Screwy Squirrel, vous savez, ce
heéros de Tex Avery qui etait tout
sauf un enfant de ceeur.

24

Ce qui change
dun jeu classique
Rare, qui nous a habitues a des

produits de qualite, nous prouve
encore une fois sa maitrise de la

Nintendo 64 en nous proposant

un des plus beaux jeux de la

console a ce jour (il enterre aussi
Banjo-Tocie, un comble ],
Graphiquement, ca tape, cest
trés beau, trés colore, et tout
cela par rapport aux capacites de
la machines, gque ['on arrive a
cerner de plus en plus désor-
mais. L'animation n'est pas en
reste, notre ami Conker a enor-
meément danimations, selan la
situation. Cest dans pas moins
de soixante niveaLx, repartis sur

W) Seance bE TIR EN PLEIN AIR




diept mondes, que vous devrez
diiger Conker. Et, en av.

dans l'aventure, v

plaisir d'ecouter les dialog
anglais, de bonne qualite

plus est, et en plus, v

du son Dolby Surround. Que

Pas pour

i tout le monde
Dés le démarrage du jeu, le ton
85t donné : ce jeu est interdit

x USA aux moins de dix-sept
ans. Pourquoi ¢ Conker est l'an-
tkhéros par excellence. C'est un
dlcoolique [vous commencerez
[qventure avec un Conker qui
dffiche une gueule de bois pas
possibie], et des scénes dans ¢
soft ne seraient pas bien inte
pretées par le public

i

Rk

¥ L COMMENCE A SAISIR LE PRINCIPE...

cible habituelle de monsieur
Nintendo. On a droit a 3
blagues de mauvais gout vrai
ment tiés criues, a des filles
“legerement” gonflees  au
au de leur buste, & des
bruits de flatulences et de rots
limite eulasses, a des
seances de fumage de joints en
benne et due farme, et comble
de l'horreur pour une associa-
tion comme Familles de France,
un nivee o0 notre ecureuil
doit ingurgiter des litres d'al-
cool afin d'uriner sur des enne-
mis enflammeés. Ca va comme
¢cd ou on continue ¢ Jen
cOnNvie it terriblement
reducteur de se limiter Cces
guil faut prendre au
minimum au second degre {un
bon centiéme degre devrait
faire ['affaire, surtout pour la
e oU un ennemi se met un
joint dans c..), mais la, je
doute que les plus jeunes

i, Y

BiIEN sUR, TU NE NOUS PREMDRAIS PAS POUR DES CONS, PAR

HASARD 7

\

Ya guelguun ?

Conker croise beaucoup de monde, méchants comme gentils.
Pour cette rubrique, j'ai choisi les "gentils”, comme Birdy the
Scarecrow (I'épouvantail en francais), les abeilles, la fleur, ou
Gregg dans e réle de la grande faucheuse. Chacun des persos
que vous rencontrerez vous donnera soit des conseils, soit des
explications concernant le fonctionnement du jeu. Ecoutez bien
ce quils ont a vous dire, cela peut se reveler important. Petite
galerie pour étayer cette rubrigue,

OH, THOSE NASTY,
NASTY WASPS.
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Tiens, un mode Multi

Vous avez la possibilité de jouer a plusieurs dans ce jeu. Comment 7 A la maniére d'un GoldenEye ou d'un Perfect Dark, voyons | Enfin,
ce n'est pas la seule possibilite, mais I'un des modes Multi-joueurs proposé vous met dans la peau du personnage souhaité, afin de
répandre mort et souffrances chez vos ennemis. Un autre mode de jeu vous propose également de prendre possession d'un camp enne-
mi. Il y en a beaucoup d'autres, mais je vous laisse le soin de les découvrir. Ah oui, j'oubliais, & moins d'avoir un code, vous ne pourrez
pas incarner dans ce mode Conker himself. Dommage ? Pas si s(r...

jt\‘: ﬁm\

Jé

dentre nous comprennent les
allusions qui foisonnent dans
ce jeu. En se mettant a la place
des americains, je comprends
dinsi  ce  classement en
“Mature”, mais je ne cautionne
e type de censure béte et
méchante. Ce n'est heureuse-
ment pas la simple ur!qrnalrte
de ce fitre, que je cc g
plus comme un hommage (un
peu particulier, il est vrai) a Tex

SHORYUKEN !

e gui a fait triper
ces dern temps l'éqguipe de
Rare en charge de ce projet.

Des references
<er's Bad Fur Day est bourré
jeu de mots) de

=5 a des films divers
Saving Private Ryan (Il
r le soldat Ryan],
{avec le vral premier
ncore Aliens (la scene

Terminat
boss), ou

‘ NE PAS SE FIER A CE QU'ON LIT.

du combat contre un b

tirée de Aliens, le retour, av

Conker a la place de

Sigourney Weaver).
sration, Matrix, 2

N ddm h tour.

et ma

daont Dolpn.

aient e}:pl de rire.

Ripley-
N'oublions
pas non plus le ﬁim culte d'une
: la repri-

de l'in-
Le resultat
fait

Ah oul,

Joubliais
le systeme de jeu3
c'est important, ca
outre la touche Rare, qui se res
sent dans la di
une maniabilité impa
cable et des plans de camérd
irs aussi lourds, un nous
teme fait son appa
tion. Vous remarquerez d
cours de vos pérégrinations des

dosée,




IL VIENT D'INGURGITER DES LITRES D'ALCOOL. ATTENTION AUX
FUITES !

rme B.  perso, ce serda pour faire appa-

i un cachet daspirine,

ndé pour les gueules

es. Cela permet un

nombre de possibilites,

c'est une e innova-

puisque ces plagues ne

moment-la, : ent pas tout le temps. |l

[ sur la touche du 2 dlement un mode

: un objet urs, ou quatre per-

P ou une possibiliter de faire sonnes pourront s'affronter

L quelque chose en ort avec dans s by de I

a situation. Au debut du jeu, la  comme un simulacre de debar-

remiére fois que vous utilise- queme ou un mode a la
ifez ce principe pour votre Perfect Dark. Beaucoup de

lIs sont laids, mechants, odieux, vulgaires, ce sont les baddies, ou mechants de I'histoire. Beaucoup d'entre eux ont un rapport avec I'histaire,
d'autres sont la pour vous rendre |a vie difficile, Attention, ce ne sont pas tous des boss, vous comprendrez pourquoi en faisant le jeu. Le pas-
sage qui m'a fait hurler de rire, c'est le moment ou Conker, qui vient de decouvrir ['utilite de sa poéle 4 frire (début du jeu), va frapper la téte
de la gargouille gui |ui blogue le passage. Le monstre trouve ¢a hilarant, mais perd I'équilibre et tombe, pendant que Conker esquisse un sou-
rire narquois, une belle téte de vainqueur. Ces passages-a, il y en a a la pelle.
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Tests

wN

ix-like

mini-jeux sont disponibles, jg
vous laisse la surprise de [ed
découvrir,

En conclusion
Le meilleur jeu de la N64, sang
aucun doute possible, que job

onseille de vous procurel

vu quil n'est pas encors
a l'ordre du jour sur les plan
nings europeens. Sinan, 3 ng
pas mettre dans les mains des
Joueurs les plus jeunes, car if
faudrait deja gu'ils compren
nemt l'anglais avant de com
prendre le s d degre qui
pullule . eu. Pour les
referen cinématographiques,
et pour aines scenes
rantes, vous ne devez
rater.

Si j'ai omis une référence cinématographique, c'est que je voulais en
faire un théme a part entiére. Vraiment, ce passage m'a mis sur le
C.., et a fait rire pas mal de monde a la rédaction. La scéne de la tour
dans le film, vous vous en rappelez 7 Eh bien, dans Conker's Bad Fur
Day. on a droit a une repompe intégrale de cette scéne, avec les
mémes plans, les mémes découpages, et des musiques proches des
originales (probablement une question de droits). Le résultat est &
tomber par terre, sans compter [a scéne jouable, ol vous devez pas-
ser d'un pilier a 'autre en canardant tout ce qui bouge, dans le plus
pur style Matrix. Chapeau, les gars de Rare !




o Distribution : Rare
Des le ! i Conception : Rare
Pourquol 7 Des scenes du jeu sont suscep gl 25 plUs jeunes. ur cause : des IS Nb joueurs : 4

qui explosent, le fait d'uriner sur ses ennemis, les fe : itrines surdi sionnées et ani 5 Difficulté : plutot élevée
le second deg:~ nous est plus accessible, mais puur les p[ufjeunr:_
RAPHLSMES

Sans aucun doute les meilleurs graphismes
de la Nintendo 64, au méme titre que Banjo-
Taoie, et meilleurs que Zelda : Majora’s Mask.
Bien sdr, on est maintenant plus
conscients de la puissance de la

consale, d'olr la zme elevée, et %Z
méritée

NIMATION

| De pair avec de beaux graphismes, l'anima-
tion suit quasiment sans fallle. On pardonne-
r2 [es guelgues ralentssements présents & |
des moments précis, mais qui ne sont
pas génants, Quant aux différentes
HEY ! :F'Hl'fa‘_l‘f- v, réactions de Conker, elles sont g‘?z
A NEAT JOINT | trés bien retranscrites.

|vous étes habitués des jeux de plates
formes N&4 7 Aucun probléme, vous vols

I i habituerez vite. Quand Conker a la guelu-
| le de bois, ses mouvements ot

| ralentis, c'est tréts réaliste. Four le ;

| reste, c'est du nickel chrome, 952

~
e B i
= = = _ e - — — NDURANGE
Bourre de references |

Les habitués le finiront en 15 heures envi- J
ran, les autres mettront LN peu plus de |
3 5 temps. Il ne faur pas oublier le mode
Ce jeu ne se veut pas sérieux. Pour preuve, les nombreuses références & des films qui ont cartonné au box- e e
office, ou encore présents dans le cceur de nombreux fans. Ainsi, vous verrez un ersatz de Dracula, ou | mum;‘dhm,pde plaistes. ' D8%
encore de Saving Private Ryan (je n'ai pas vu le film, mais on m'a assuré qu'il y avait bien des liens avec | —
I'histoire]. Ce n'est pas tout, le véritable premier boss est une copie de Terminator (la phrase “Buff you,

ON

Asshole” est trés proche de celle de T2). N'oublions pas non plus Alien. Non, vraiment, quel jeu U

)

Incroyatle. Tous fes discours sont parlés, et bos |
voix 5ot trés bien chaolsies, Lambiance g jeu fai
| furiewsement cartoon Tex Avery, €1.on Ne va pas
| s'en plaindre, Quant aux musiques. elles corres-
pondent & l'action du moment, pariols
learrdes, il est vrai, Sans oubiler le
Dolby Surround. 982

- Conker, I'antihéros par excel-
lence

-Lle second degré est aliegre-
ment employé dans ce jeu
-Des scénes d'anthologie f{la
parodie de Matrix, entre auires)
- Les voix digits, pour une car-
touche

= Interdit aux mineurs aux States

- Certaines scenes ne passercnt
pas bien auprés du jeune public

- Parfois ardu

- C'est tout
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Punishment.

Ah ! un jeu Nintendo 64... Cela faisait longtemps ! Aprés un Banjo Tooie a la hauteur du premier épisode et l’an
nonce de Iarrivée de Conker pour dans quelques semaines, la Nintendo 64 n’a pas encore dit son dernier mot}
Treasure, éditeur de renom, s’est cassé la téte pour vous offrir un shoot digne de la bécane, alors réjovissez-vous
gue diable ! Fan de Starfox, amateurs de mangas et amoureux de N64, prétez l'oreille a ce test car Sin And
Punishment est une véritable petite bombe qui va faire mal... trés mal. Dans tous les cas, pour tout savoir sur cé

jeu hars du commun, suivez le guide.

Depuis le merveilleux Perfect
Dark, on pe peut pas dire que la
Nintendo 64 nous ait offert un
titre vraiment exceptionnel {ah si,
merde... le dernier Zelda

Majora's Mask). En tout cas, en
shoot, on ne peut pas dire qu'on
ait grand-chase a se mettre sous
la dent. Eh bien, Treasure, un des
editeurs phares dans le domaine,
a qui l'on doit entre autres les
Thunderforce, nous a pondu une
veritable petite merveille. répon-
dant au nom de Sin and
Punishment. Que les joueurs qui
avaient des a priori sur la machi-
ne de Nintendo mettent leur ran-
coevur de cote car une fois de plus,
la societe nippone prouve qu'elle
en a dans e bide et gue sa 64 bits
n'est certainement pas une beca-
ne reservee aux gosses - en

temoigne le sombre et violent
soft gue nous vous présentons
dans ces guatre pages de test,
Certes, ce titre n'est pas tout

Jeune et est sorti il y a deja un

sacre bout de temps, mais reussir
a se le procurer en import est une
autre paire de manches ! Ca me
rappelle bizarrement un certam
Ogre Battle 64. Hyper difficult a
trouver... mais d'une qualite !
Enfin bon, tout ca pour dire qu'il
vous faut vous procurer Sin and
Punishment, et ce pour plusieurs
raisons que nous allens etablir ici.
La premiére est sans aucun doute
un  gameplay  absolument
incroyable.

On retrouve le fun des vieux
shoot 2D, méme si ce n'en est pas
un. On blaste & tout va, on se
défoule, on détruit tout ce qui

and

B &

‘- SAI(I L'UN DES DEUX PERSONN&GES PRIN'CIPAUX DE LINTRIGUE 1
CELUI QUE VOUS INCARNEREZ EN DEBU]’ DE PARTIE. ;

A,

i

i-’ AIRAN, UNE JEUNE FILLE PRODIGE QUI DONNERA DU FIL A
RETORDRE AUX RUFIANS ET QUI REPRESENTE LE DEUXIEME PERSONNAGE

JOUABLE DE SIN AND PUNISHMENT.
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, Vous AUREZ LA FOSSIBILITE DE MO!\I‘TER A BORD D UN MECHA A UN
MOMENT... UN PASSAGE GENIAL ! )



Boss a la SNES

La grande force des shoot’ (c'est bien connu), ¢'est non seulement de
|| proposer des jeux & l'action nerveuse avec un ecran rempli de toute
part, des graphismes trés fouillés, mais aussi et surtout des boss gigan-
|| tesques et vraiment superbes. Treasure, grand habitue, est parvenu a
réussir des gardiens de fin de niveau absolument dements, car déja ils
sont puissants et en plus pour les vaincre, il faut relativement refléchir.
|| Je vous rappelle gue vous étes limites en temps et que vous devez

.' uge, le tout dans une fluidité
rfaite, sans aucun ralentisse-
nt ala ronde, ni une setile sac-
de. Bref, ca pete dans tous les
s et l'on en prend plein les
rettes !

r si les graphismes restent rela-
ement agréables a l'egil, ils sont
n detre révolutionnaires,

Pourtant, malgré une conception

[elativerment simple, on constate

de tres nombreux effets de lumie-

2 - tous plus beaux les uns gue

les autres - et de sublimes effets de
camera, de transparence, des
explosions comme on en avait
jamais vues auparavant (sur N64)
et méme des distorsions pour
expliguer certains eveénements.
En bref, du tres grand art..,

Malgre son aspect shoot des plus
bouwrrins, il vous faudra reflechir
un minimum pour certains pas-
sages relativement ardus. Certains
boss, par exemple, se tuent plus
facilement si vous pensez deux

= e A o R

|k E D AN

= ) il
4 : . T
-

IL vOUs FAUDRA PARFOIS FAIRE PREUVE D'INTELLIGENCE POUR
VOUS DEBARRASSER DE CERTAINS BOSS.

soivce: 64

UNE COURSE-POURSUITE EFFRENEE AVEC UN GARDIEN DE
NIVEAU PARTICULIEREMENT BELLIQUEUX.

Comme tous les jeux Treasure, Sin and Punishment s'appuie sur un
scenario. Si tel n'est pas le cas de tous les shoot, on peut dire que
le concepteur nippon est parvenu & faire des merveilles en nous
offrant un script relativement complexe, avec des histoires de muta-
tions geénetiques, de corruption politique et de groupes de rebelles
prets a defendre leur planéte de toute menace. Pour vous expliquer
tout ¢a, Treasure a eu recours aux classiques cut-scenes utilisant le
moteur du jeu. C'est pas super beau mais au moins, une fois ces
scénes achevées. on n'en sait un plus sur I'histoire, si toutefois votre
oreille sait reconnaitre I'anglais.
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Tutorial

TRares sont les jeux ol I'on vous apprend encore a jouer, Si ZOE pro- N
pose certainement le meilleur Tutorial qu'il m'a été donné de voir, on ™
peut dire que celui de Sin and Punishment est plus que correctement

réalisé. Les «exercices» qui vous sont proposés vous permettront de

faire de rapides progres et de manier quasiment a la perfection vos
personnages, une fois I'entrainement acheve. Vous y découvrirez

non seulement comment les diriger, mais vous aurez également la
possibilite de mettre vos connaissances'a I'épreuve grace a un veri-

table parcours du combattant. Une excellente idee qui rend le jeu
abordable assez rapidement.

| _ =y Lk BN (024> ST TY,

minutes et que vous tentez del
ruser, Aussi, vous possedez trois
armes : deux guns et une sorte dej
sabre laser, Pour certains ennemi

et situations, vous sera nécessajré
un type de gun puissant et vola:
ge, alors gue pour les plus gros,
vous devez choisir l'autre, quli
offre un lock integré gui suive

votre cible partout ol elle se ren

a partir du moment ol elle reste

I'ecran. Pour les ennemis qui sap-
prochent de trop prés, vous pous
vez alors livrer bataille au corps &
corps via votre sabre laser. A cgl
propos, un des boss du jeu vous
imposera un combat genial digne}
de Star Wars. |
Si ca a l'air simple comme ca, pen:|
sez que la prise en mains n'est pas)
évidente et qu'il vous faudra plu-
sieurs minutes avant de maitriser
parfaitement wvotre personnages
De plus, vous ne pouvez déplacer:
votre héros gue sur les cotés - ala
Space Harrier, quoi ! Reste la pas
sibilite de sauter, effectuer des
roulades et méme de se deplacer
rapidement. Bref, Sin  And
Punishment est une excellente
surprise, qui en plus vous permet:|
tra une sacree interaction avec [es}
décors environnants, des phases
de shoot de folie et un sceénaria

‘ Vous AvEZ LA POSSIBILITE DE DETRUIRE DES
ELEMENTS DU DECOR QUI SE CHARGERONT D’EN=- RAUX DES Rurians. UN DUEL AU SABRE LASER... UN
VOYER AUX ENFERS VOS5 ENNEMIS. PASSAGE VRAIMENT EXCELLENT.

UN COMBAT CONTRE BRAD, L'UN DES GENE-

&< "
N M

‘} . . ’ o iiii-’ B '
' UNE PHOTO, JUSTE HISTOIRE DE PROUVER LA i? Ducik HuNT VERSION FUTURISTE ET N&4.
GRANDE INTERACTIVITE AVEC LES DECORS ET QUE

VOUS AVEZ LA POSSIBILITE DE TOUT PETER.
32




Une fois certains evénements passés, Vous Vous retrouverez avec Airan aux commandes d'une sorte de
plate-forme mobile. S'engagent alors deux ou trois niveaLx successifs ol vous devrez tout d'abord détrui-
re plusieurs porte-avions (je vous laisse imaginer I'impression lorsque vous passerez de part en part du
vaisseau), puis un satellite dans |'atmosphére. Enfin, vous devrez stopper un missile lancé pour détruire
votre mecha. Un passage réjouissant tant pour les yeux que pour les sens. Pour faire plus simple : on se

a5t en vous expliquant une der-
iere chose : I3 variété est de mise

e peux vous jurer qu'a partir
U moment ol vaus vous depla-
cerez sur la plate-forme mobile,
vous. allez halluciner plus d'une
fois. Voila, [‘espere vous avoir
L convaincus gue la Nintendo 64
§ &5t a traiter sur le méme pied que

les autres consoles, et que Sin
and Punishment est un petit bijou
gue tout amateur de shoot se
doit de posséder. l'ai entendu
gu'une version francaise était a
I'étude... info ou intox ? Je vous
tiendrai au courant dans les pro-
chains numeéros de Actu &
Soluces 64.

Edge

e

ChT7Fo0ENE,
L L LESERORARSDR,

BRAD EST UNE SORTE DE RAMIREZ... VOUS NE TROUVEZ PAS 7

" BIENVENUE DANS UN CLIN
D'EIL A STAR WARS. AUX COM-
MANDES D'UNE PLATE-FORME
MOBILE, VOUS ENTREREZ DANS
LE COULOIR PRINCIPAL D'UN
SATELLITE, TOUT COMME
SKYWALKER DANS LES COULOIRS
DE LETOILE NOIRE.

-
a

U x
, UNE EXPLOSION MARITIME
DES PLUS... MAGNIFIQUES.

asTve 64

Distribution : Nintendo
Conception : Treasure
Software

Nb joueurs : 2
Difficulté : élevée

est a del
ous sera étrang

pect technique trés eleve
une Nintendo &4
Un aspect manga fort appré-
ciable

laires

Une bonne dur

Un sacré intérét
Une grande varigte

33
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ent un fan du quatriéme épisode, je E

du 2 et du 3, mais hon. Quoi |
yer sur une console un nouvel [
s frissons me fait toujours

i

Et re-belote, la licence de Star
Wars est une fois de plus exploi-
tee, pour le plus grand plaisir
des fans du monde entier. Ceux
qui ont suivi de prés la série
mythique, mais encore de plus
prés la derniere production hol-
lywoadienne, seront totalement
immerges dans 'ambiance. Tous
les droids et autres ennemis de
empire seront présents pour
faire main basse sur les résis-
tants. Vous aurez le choix de
vous battre a bord de 7 vais-
seaux (au final) sur les quinze
missions qui vous seront propo-
sees. De plus, pour ce qui est de
la qualite technique, les choses
vont plutét bien. Les décors sont
fins, assez varies, et les phases
dans l'espace sont trés bien ren-

* * SELECT CRAFT
AL

1

oit pas parfait, vous me
fait... Cela aurait tout de

k-

E

4

" GELECT GAME

00

LUR

“-' . -
EARSE HAME
\ € buch Bﬁf_:H: seler! ¢

‘j UnE FOIS DEBLOQUEES, A VOUS DE CHOISIR VOS MISSIONS.

Mais atten
airs de bon
cache une
hic qui pou
décourager plus d'
missions SoNt ASSez \
tape des ennemis &
avance sans reflec
est joue. Mais le plus €
tout cela est sans auc
maniére de gérer son ba
exemple, si vous fonce

r'ion pur
mettre dans lambiance

HERVY STAP

FRIMERY ~LBPON: BLASTLRES
SECONDARREY WEAFON: MISSILES

IL SERA POSSIBLE DE PILOTER 7 ENGINS.

Ce n'est pas une premiere, c'est loin d'en éetre une. Mais dans ce cas

présent, les cut-scenes plongeront le joueur dans les parfaites condi-
tions pour mener a bien les missions. Star Wars est un univers bien par- |
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| AcTUS.
| SOLUCES

Editeur - THO
Cancepteur : Faccar
Date de sartie : Dispo
Nb de joueirs - 1

De trés bonne gualite, mais les texnres
SOt assez vides pour donner une note
qui pourrait encenser ce demier.

82

?'.Z-'."-}_I-hii'r_mzl
ADMIREZ COMME L'O} 3
TEMPS REEL. : NIMATION

Trés bonne, méme si de petites saccades
sont & noter dec, de & ;i Ry a pas de
i serendre chez les flics, du bon bou- |

a1z

La miniahilité est de trés bon augure, le
seul probléme sera ensuite de prendre |es
commandes comme un vrai chef, et de
remplir les missions sans trop de
dommage. Aprés, c'est une -' ')
question de doigte, 4

NoON, NON, CE N'EST VRAI- L ; SONT ENTIEREMENT DESTRUCTIBLES, ~
MENT PAS VIDE. oo ' ELEMENTS.
; g

arbre ou dans un mur, il ne vous x - e _
arrivera rien, ce qui donne u : et
ﬂOtiDn de réa]isme ‘tout é fa| 1 revenes, quinze missions seront assez
&range. Sans parler de la diffi- e :
culté pour toucher des enner au e =%

jeu est bon, mais il est truf e i
Jetits défauts qui ne st ,
P q : . E : ON

Comme dans tous les Star Wars, nous
aurons notre dose de tin tin tin tin... tn
tin.. tin tin tin, Pour ce qui est des brui-
tag n'y a pas de souci. Comme
; !
- & d'hiaty de dans ce genre de 922
EE g production,  heureusement,

DOMMAGE QUE | :
< ; Star Wars
GENRE DE S3STAGE, Les combats
POUVIONS PAS VOLER SN D

Ok, le but principal est de mettre sens dessus dessous l'armée de
l'embre. Mais dans les batailles ponctuees par des tirs a repetition, tous
les éléments du décar seront mis a I'épreuve. Les arbres comme les
constructions seront exposes, et je ne vous pdrle méme pas de vos
allies. Alors soyez trés prudents et précis dans vos tirs.

N Les missions pas  toujours
attrayantes
Difficulte mal dosée




soLuces O

Scooby

Classic Caspers

-5 THA a eu Pexcellente idée de nous proposer un tel jeu.
| Le principe est vraiment terrible, et les fans de la série
vont étre comblés. Enfin presque, car en dehors d’un
principe plus gue sympa et des héros délirants, la réali-

generations, je  ral, le coupable crée un scénario
la.mienne, celles  pour faire peur aux visiteurs, et
alr de la tren-  s'octroyer par la méme les tre-
§ sans connaitre  sors des lieux. Comme dans un

chevaliers de Baphomet, il fau-
dra chercher des indices, sen
senvir au bon moment, mais éga-
lement eviter grand nombre de
dangers. Franchement, le princi- Tx
st vraiment excellent, les his- QUELQUES PHASES DE PLATE-FORME SONT A ATTENDRE

Comme dans le dessin

IS %aussf attachant, sur-
nos deux héros prin-
ent avec des

Lce sujet.
jercent a

Oui, comme dans la serie télévisée, tout ce qui en 3 fait le succés sera
présent. La fameuse camionnette, les amis, les investigations. Sans
oublier les decors lugubres, les sursauts, et les immanguables sand-
wichs. Bref, vous serez totalement plongés dans [‘univers de votre
enfance, que demander de plus. Peut-étre une meilleure adaptation.



SERVEZ-VOUS DE TOUS LES ELEMENTS DU DECOR

L te premiére du titre,
‘Bst frop monoton

Lsont vides, c'est bien [a |
probler car qui dit c :
L vides, dit moins d'éléments a
‘chercher et & trouver, donc
moins de reflexion, ce qui est
tout de méme le point primor-
dial cu jeu. Pour tout dire, je
yous conseille vivement de le

le _;eu

faire, il est vrai que la N 64 se
meurt tout doucement, et gue
ce genre de production assez
ginale donne un dernier
elan. Mais je vous conseillerais
avant tout de vous y essayer
avant ou de l'acheter en o
Se, a vous de voir.

DOMMAGE QUE LES DECORS
SOIENT SI VIDES

" LES DETAILS SUR LES PERSOS
SONT VRAIMEMT SOMMAIRES

O i

ACTUS. 6 4

‘A.
Editeur : Nintendo >
Concepteur : THQ
Date de sortie : Dispo
Nb de joueurs : 1

RAPHISMES

Les persos est les decors des alentours

s0nt #sze7 bien retranscrits, el l'on ressent
| bien I'ambiarice qui 2 fait le succés de la
| série. Cependant, le niveau est

assez has, par Tapport aux & =y

capacités de la N &4,

NIMATION

| Au méme niveau gue les graphismes, ce
n'est pas catastrophe, mais | faut vral-
ment faire un effort.

857

NIABILITE

Elie est assez banne, la prise:en mains est
directe et intuitive, méme si par moment |
le perso & rendance 2 étre récalcitrant
pour des phases de précision,

mais bon,

Avec les trois histolres, plus une cachée,
vous aurez de quoi faire. Un bon inves-
tissement pour ce qui est de la durée de
vie. Mais une fois finie, on y revient

plus, dommage, 3

ON

Bol, dans la pure tradition de la série. |
mais le rendu est assez nul, jexagére,
| mais on a vraiment v mieux sur cecte
| machine, -

Line réalisation baclée

L'ambiarice &
Pour les fans de la série =




ACTU&
SOLUCES

£ 4

F1 Racin
Champion

A

S

Cela fait pas mal de temps
gue la N 64 ne nous avait
pas offert un hon titre
automobile. le dernier en
date, méme s'il se place
totalement dans un autre
style, est sans aucun doute pa
Ridge Racer 64. Eh hien
maintenant, il y en a deux,
le jeu est loin d’étre par-
fait, mais assez pour don-
ner des sensations, en
route.

MENT TRES REUSSIE

Allez, cest reparti. les fans de
simulation de F1 vont éltre aux
anges, ils vont pouvoir mettre les
gants de competition dans le
salon pour jouer les pros du
volant. Apres deux versions sur
console et une sur PC. €'est au
tour de la N 64 de faire sa part du
contrat. Honnétement, pour les
autres supports, le titte n'est pas

.-aa

oot

UnEe
ROULE SUR LA BOUE OU L'HERBE,
VOS GOMMES EN GARDERONT LES

FOIS APRES AVOIR

TRACES

38

PLUSIEURS VUES SERONT PROPOSEES, MAIS CELLE INTERNE EST VRAI-

ME0CEURTO)
‘w4

ce quil y a de plus beau et de
mieux realise. En revanche, sur
notre N 64, les choses sont bien
plus intéressantes. Pour deux rai-
sons. La premiere, des jeux de
caisse, et surtout de bonnes simul
F 1, cela ne court pas les rues.
Ensuite, on le sent bien, la conso-
le sait enfin donner ce qu'elle a
dans le ventre. Méme si au final

22

W .

CHAQUE COURSE VOUS DOMNNERA
UNE
DANS LE CHAMPIONNAT

RPRES 14 TOURS:

EEE
i

e

S2EgE

CLASSEMENT

IDEE SUR VOTRE POSITION

nous trouverons toujours des
petits defauts, des choses a aifs
sur la finesse et les détails, le rést
tat est vraiment concluant. _
ce qui est des graphismes, gue s
soit au niveau des décors ou b
encore de la modelisation des v
tures, cest bingo. Clest fin, bief
précis, mais surtout, ce fould
brouillard qui naus a donng ung
mauvaise reputation pendant de
lustres peut aller se rhabiller. L8
seul gros défaut technigue serd
peutetre un léger dlipping. Ma
bon, personne n'est parfa
Sinon, cest vraiment le borheu
surtout au niveau de [a vitesse
Avec une telle sensation,
assez etonnant de vor gue I8

R

fs 222

Bien évidemment, comme tout jeu de F1 qui se respecte, vous allez voir du paysage sur les différents circuits proposes. Mais en dehors de ce clas
sique, un autre sera au rendrez-vous. Le temps sera géré d'une maniére tout & fait grandiose. Que ce soit sous le soleil, les nuages. ou [a pluie,
_les sensations seront présentes, et votre maniére de conduire s'en fera ressentir Un bon peint de plus. /



DETAILS SONT PRESENTS

saccades sont vraiment trés rares,
mais alors, trés, tres rares. Les brui-
[dges eux aussi sont superbement
digitalises. Les fans de Fl seront
tout de suite plonges dans I'am-
‘biance des grands prix. gque ce
soit au niveau des accelerations,
ou encore des freinages, pas le
moindre souci, Pour ce qui est de
la duree de vie, vous serez comr-
bles. Deux grandes categories
seront présentes : Arcades et
Simulation, Il sera possible de trou-
ver dans ces dernieres des caurses
classiques, de duels, champion-
nat, ou encore des scontre la
montres. Petit plus dans le mode

ADMIREZ LA FUMEE DES PNEUS LORS DES DERAPAGES, TOUS LES

championnat, vous pourrez vous
tester sur le mode Training. Bref,
tout ce qui fait un grand jeu de
F1. Mais des petits plus seront de
la partie, comme par exemple l'ar-
rét aux stands ou quelgues cut-
scenes de presentation bien sym-
pathiques. Alors si vous étes un
fan du genre, je vous le conseille.
Mais attention, ne vous attendez
pas non plus a une révolution, il
vous donnera tout simplement de
bons moments, pour l'explosion
graphique, il va falloir patienter
pour voir tourner la Game Cube.

Dolph

- .
et
D

LEs PLUS GRANDS CIRCUITS

SERONT REPRESENTES

TouT EST PARAMETRABLE SUR
VOTRE VEHICULE, DES PNEUS AUX
AMORTISSEURS

LA PRESENTATION EST ASSEZ
SOMMAIRE

Editeur : Video

L j IL SERA POSSIBLE DE REVOIR LES ACTIONS SOUS

PLUSIEURS CAMERAS.

’ LE mopDE DUEL EST ASSEZ SYMPA

LES SENSATIONS DE VITESSE SERONT VRAIMENT
HALLUCINANTES

ASTRE64

| Mais c'est joli tout plein tout ce petit
k., nous sommes loin de la ver-
sion Dreamcast, mais a [inverse de celle-
cl, au meins, la conscle est exploi-
téa, et le fun n'en est que plus 87
present.

Sensation de vitesse est viaiment mssl-
male. Que demander de plus 7

857

> polnt fort du jed. Les commandes. se
pannEnl trés vite en mains, tout comme
En,uatc Lout sera

Pas facile de faire mieux. Avec autant de
mode et une version deux joueurs, il va fal-
loir de longue nuit avant d'éire le maitre

chal pour Ceux gui want jus
| gu'au bout des choses,

S.

L'autre point fort du jeu. Les bruitages
cles moteurs sont uitra réalistes, on ferme
eux, et l'on se sent dans I3 course.

La meilleure version sur console

Il faut aimer la F1
Quelgues bugs
Les finitions
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1

Donald Duck
Quak Attack

Si vous étes des fans du canard 2 mauvais caractére, et
gue de plus, vous étes un accro aux jeux de plate-forme,
Jje vous invite a venir au plus vite vous éclater sur cette
derniére production. C’est beau, marrant, et bourré de
bonnes idées, un des hits de cette année, sans le

moindre doute.

Sans aller jusqu'a dire que ce der-
nier est un inévitable sur la conso-
le, 1l n'en demeure pas moins que
les fans de plateforme doivent
sans perdre de temps se le procu-
rer. Nous sommes devant un jeu
de plate-forme assez classique. li
faut retrouver votre copine, et
braver tous les défis que vos
ennemis Vous mettront sur votre
route. Le jeu est divisé en quatre
mondes de quatre niveaux.
Comme d'habitude dans ce

genre de soft, |a forét sera bien
evidemment presente, la maison
hantee, Ia ville, etc... Bref, tout ce
qui fait le charme de ce genre de
production. Mais le véritable inté-
rét de ce dernier se place sur
deux points trés importants.
D'un, il est accessible a tout le
monde, sans pour autant oublier
de vous donner du fil a retordre.
Un trés bon dosage pour ce qui
est de la difficulté de la part des
développeurs. De deux, il est

L'UN DES ITEMS QUI VOUS PERMET-
TRA D'ACCEDER JUSQU AU BOSS

UN JEU DE PLATE-FORME

20

DANS LA PURE TRADITION
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vraiment trés bien réalise pour sa
partie technique. Les décors sont
| riches et variés, et ils sont truffés
dune multitude dennemis et
‘autres eléments du décor. Il vous
| sera possible de vous aider de
‘tout un tas de choses. Par
- exemple des stores d'une devan-
ture de magasin comme trampoli-
‘ne, ou encore dennemis pour
sauter plus haut, Pour finir le jeu,
| Ce sera assez rapide, par contre,
pour le terminer a 100 %, les
| choses seront un tout petit peu
plus corsees. Il faudra bien cher-
“cher, car méme si le jeu est linéai-
| e, et que votre progression est

Des decors class:ques
X "1'?:”'1

&

guidee, une multitude de petites
passes et autres cachettes seront
présentes. Pour ce qui est des
bass, les héros de la série seront a
I'honneur, Rapetous et autres pro-
tagonistes de la série seront au
rendez-vous. Si les premiers sont
dassez évidents, les derniers vous
donneront peut étre un peu plus
de mal, mais rassurez-vous, cela
reste tres abordable. Bref, ce
Donald Duck est vraiment un bon
titre que je vous recommande de
faire, méme si dans son principe il
reste trés classique. A vous de voir
a present.

Daolph

LA PLUIE EST SUPERBEMENT
RENDUE, UN TRES BON BOULOT DE
LA PART DE DEVELOPPEURS

VOTRE PERSO EST GUIDE, VOUS NE TOMBEREZ PAS

i 64

Editeur : Nintendeo

Concepteur : Ubi Soft
|Date de sortie : Dispo
‘l\lomhre de joueurs : 1

Rien & dire de plus, un des plus beausx !
jeux de la console, e sals, je me répéte,
| mais Il en vaut vraiment e coup, Il &5t
assez rare de woir de si beaux

effets de lumiére sur une telle & gzz
production.

NIMATION

Il n'y a pas grand<chose a animer, mais
dans l'ersemble, le résultat est concluant.
Le perso bouge bien & I'&cran

Trés bonne, ie canar d 'éagu au moindre
mouvement de voire pouce. Par contre,
le double saut est assez approximatif, i
faut bien appuyer pour que e
c:errler fonctionme, mais luul 8\5

= bien z

Le jel est bien fourni en niveaux, mais s
ne se dresseront pas vraiment sur vomre
route, Resultat, pour ceux qul sont des
ddeptes de ce genre de jeu, cela se

| finic trés vite, ._.752

ON

Bien, les bruitages et les musiques collent
parfaitement au jeu. Mais rien de irés
exceptionnel,

Bien, les bruitages t les
musigues collent parfaitement au

jeu. Mais rien de trés exception
nel.

La durée de vie
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Puzzle
Ligue

Les Pokémons débarguent a nouveau en force sur la
NBG4. Apres les combats dans les arénes, les safaris
photos, c’est au tour des neurones d’entrer en scéne. Le
jeu est accessible a tout le monde, et pour couronner le
tout, il est d’un fun sans faille. Allez, en piste pour deve-

nir le maitre de la ligue.

Une fois de plus, nos amis les
Pokémons arrivent en force sur
notre cansole préféree. Cette
fois-ci, les joueurs qui auront le
courage de se dresser devant les
maitres Pokémon les plus redou-
tables dewvront s‘affronter dans
un jeu mélant réflexion et rapidi-
té. En voici les regles, qui sont
assez simples. L'écran de contro-
le, comme wvous pouvez le
constater sur les photos, se pre-
sente comme une sorte de Tetris.
Mais plusieurs choses le différen-
cient de ce dernier. D'une, les
petits cubes viennent du bas. Le
but est tout simplement déviter
que les cubes n'arrivent jusgu‘en
haut de votre tableau, mais sur-
tout que vos ennemis ne cra
quent avant vous. Pour y arriver,
un seul bouton sera nécessaire.

Avec le A ou le B, il est possible
dinverser sur deux cases ['ordre
des couleurs, et ainsi faire des
lignes, de deux, trois, quatre etc.
Toujours dans le sens horizontal
ou vertical. Le systéme est vrai-
ment trés simple, et a la portee
de tous. Mais surtout, le niveau
de difficulté est totalement para-
métrable et évolutif. Ainsi, lors
des tournois, il sera possible de
bien prendre les commandes en
mains avant de vous affronter
avec les maitres des lieux. Une
autre particularité pour ce titre, il
est possible de jouer en 2D ou en
3D. Ce qui donne encore un peu
plus a l'intérét et rajoute par la
méme occasion une bonne
duree de vie. Plusieurs modes de
jeux vous seront proposés. Tout
seul a faire le maximum de

e
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DEs SCENES CINEMATIQUES PONCTUERONT LA PRESENTATION DU JEL

Deux facons de seéclater

42

" Voici LE VILLAGE DE LA LIGUE.




UNE MULTITUDE DE PARA-

'ECRAN.

METRES SERONT GERABLES SUR CET

LES PLUS INTERESSANTS.

P Ay s

' APRES CHAQUE MATCH, VOUS
OBTIENDREZ UN BADGE.

| points, a deux, ou encore en
affrontement direct avec Ia
" machine ou avec un ami. Bref,
que du bon. Toutes ces diffe-
rentes options seront a chaoisir

LEs COMBATS A DEUX SERONT

T

Un PETIT cours 7.

sur le plan du village de la ligue
Pokemon. Comme vous pouvez
le constater, le prof Chen sera
également present pour vous
donner un coup de main dans
votre apprentissage. Mais en
dehors du jeu en lui-méme qui
vous offrira sans aucun doute
de nombreuses heures de jeu,
les fans de la série pourront tout
au long des tournois se retrou-
ver face & vos persos préférés.
Avant chaque combat dans
aréne des puzzles, une petite
présentation des persos sera
faite avec commentaires. |l sera
possible de choisir son propre
Pokémon pour vous suivre pen-

, LEsS STATISTIQUES SERONT DONMEES A LA FIN DE VOS5 PARTIES.

dant les rencontres. Autre paint
important des regles, il faudra
faire le plus de combos possibles
pour faire tomber sur les lignes

de vos adversaires des murs.
Plusieurs facons seront propo-
sées, faire des enchainements
combos, ou tout simplement
faire des lignes avec les cases
Pokéball. Bref, ce petit jeu vous
donnera bien du plaisir, que se
soit au niveau du fun, ou tout
simplement du gameplay. De
plus, il plaira & deux sortes de
personnes, les fans de la série,
et les accros aux puzzles, que
demander de plus ?

Dolph

soiuces 64
I

Editeur : Nintendo
Concepteur : Nintendo
Date de sorite : Dispo
Nb de joueurs : 1-2

NIMATION

| Nous ne pou
d’
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LS Razmo

le fim

A PAIS

Il est certain que si vous avez plus d’une dizaine d’an-
nées, il va étre tres difficile de garder son sérieux
devant cette production. Cependant, le jeu a tout de
méme de bonnes surprises, mais il faudra avoir moins de

dix ans.

Les bebes heéros complétement
dejante du film sont de retour
sur la N 64 dans un soft avant
tout reservé aux plus jeunes.
Leurs noms, Casse bonbon,
Charles Edouard, Alphonse,
Sophie, Cauette Couette et Kimi,
autant vous dire qu'avec des
noms comme ceux-ci, il ne va
pas étre facile de rester de glace.
La joyeuse bande de gais lurons
arrivent a Paris pour foutre le
souk. Le but de la manceuvre est
assez simpie. lci, il suffit de récol-
ter le maximum de tickets dans
une sorte de grande féte foraine
pour acceder a ses différentes
dttractions. Pour vous rendre

dans les differents lieux de cette
grande féte, vous aurez a votre
dispasition le train monorail. En
fait, ce jeu va ravir tous ceux qui
pensent que dans un titre, les
Jjoueurs doivent étre confrontés

a une multitude d'eépreuves. Idi,
ils seront gatés. Le jeu du mar-
teau, ou il faudra écraser des
mini-ninjas, les auto-tampon-
neuses, le karate et tout un tas
de miniHjeux en un seul, une
sorte de Mario Party dans les
rues de Paris. De plus, en dehors
de wvous faire plaisir tout seul
dans votre chambre, il sera pos-
sible de faire appel & des copains
et de jouer a plusieurs. Ce qui
donne tout de suite une plus
grosse durée de vie, mais qui
donne egalement une autre
dimension, et bien plus de fun.
Pour ce qui est de [a partie tech-
nigue, c'est tout bon. Les petits
persos bougent assez bien,
meme si ce r'est pas parfait, et
les tronches des protagonistes
sont parfaitement respectees,.
Les decors aussi sont trés varies
et colorés. Le seul petit bléme

ENDROITS DE LA CITE DU JEU.
G4

‘- CE TRAIN VOUS PERMETTRA DE VOYAGER

DANS LES DIFFERENTS

LES TEXTURES VUES DE PRES SONT ASSEZ LIMITE.

Une fois apres vous étre baladé dans les moindres recoins du site, |l
vous sera possible de faire des achats. Le but supréme étant de gagner
dssez de tickets pour avoir le casque du robot Reptar et vaincre I'es

\iargot-robct, Sachez utiliser vos tickets avec minutie,
L




dans cette histoire, a part le fai
gu'il s'adresse aux tres jeunes (les
autres se tourneront plutot vers
un Mario Party|, c'est le manque
de possibilites. En fait, 4 part les
petites epreuves ou les gamins
auront des mouvements bien
précis enregistrés dans la car-
touche, pas de possibilité de
jouer des roulades dans les
moments de pure liberte a lra-
vers les rues. Mais bon, on ne va
! pas en demander trop. Un petit
. conseil toutefois, regardez-le

bien avant de faire l'achat, ou

demander a vos parents un petit

L frére.
3 Dolph

ER |

-~ ¥ .Fflfa,., ;'

L BONNE, ET SANS BROUILLARD.

, LA PROFONDEUR DE CHAMP EST VRAIMENT

" NE vous EN FAITES PAS, TOUT EST ENTIERE-
MENT EXPLIQUE, CELA VAUT MIEUX D’AILLEURS
POUR CERTAINES ENIGMES.

- AR O~ - i

7 i

& PERSOS SERONT JOUAELES, EN MODE SOLO

ET MULTI-IOUEURS

ACTUE: 64

Editeur ;: THQ
Distributeur : THQ
Date de sortie : Dispo
Nb de joueurs : 1-4

RAPHISMES

a57

ANIARILITE

Sans étre m

-.'j

WVous
les

ces y passeront du temps, [es

Autres seront plus rapides

757

ranchement,

Lames,

Pour les petits
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" que méme si ce
s la moindre pre-
avant tout réserve
) es grand
nigauds comme peuvent
lement trouver le principe
ssant. Sans aller jusqu'a

dire que le soft mérite I'achat
pour un ite, il n'en demeure
pas mains que pendant une
bonne dizaine de minutes, il
sera possible de prendre du plai-
Pour les plus petits, cela sera

sans aucun doute un grand
moment de fun. Les héros de la
série seront comme de coutume
toujours aussi  haineux ['un
envers l'autre, ce qui donne
lintérét au soft. Le

de la série seront proposes,
(deux au deébut], et il sera pos-
sible de donner des coups de
pied et poing. Mais bi
que cela, il faudra se

venir a bout de la ve
face de vous. T‘abl- !

|Editeur : Ubi Soft
Concepteur : Newkidco
Date de sortie : Dispo
Nb de joueurs : 1-2

3
I s (657
_' \
‘ ‘ NIMATION (704
s ON (0%
Ln jeu de baston pour l2s plos
J petits
Lambiance
" Clest pas pour les grands

Une bonne maniére de se
jeter dans 'ambiane des jeux
de combats, tout en restant
dans lI'univers féerique des
cartoons.

PARFAIT!

P:-'ursc'r POUR UNE FOIS QUE CE um PA! 1.&
SOURIS QUI GAGNE,

CUISINE SERA RUINEE A LA FIN DE L'AFFRON-
m EN PLUS, IL EST POSSIBLE DE MONTER
SUR LES ELEMENTS DU DECOR.

46
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" The return of the Jocker

P ———

Votre perse aura une gamme de
coups impressionnante, gauche,
droite et coup de pied. Ah oui, il
peut aussi sauter dans les airs. Il
faudra vous debrouiller avec
cela. Pour ce qui est du deroule-
ment du jeu, tout aussi nul. Pas
la moindre recherche. des enne-
mis stupides et trop faciles a
battre et des boss inutiles. Sans
parler de la linéarité de votre

¥OUS AYEZ TROUYE LA CLE!

, BrRAVO, VOUS VENEZ DE RESOUDRE UNE ENIGME

ll est assez impensable que des
€lx de la sorte osent encore
nir titiller les porte-monnaie

peurs sortent de telles fumiste-
ries. Le jeu est un Beat'em All,
Jusguiicl, taut va bien. Mais une

COMME VOUS POUVEZ LE

ldes joueurs dans les magasins  fois le jeu lancé, les choses saf- ~ CONSTATER, LES PHASES DE
fipécialisés. Cecl est encore plus  folent. Dune, le titre est vraj- ~ PLATE-FORME SONT VRAIMENT
GRANDIOSES.

ment horrible. Les decors sont
vides, mais en plus, ils sont mal
réalisés. De deux, les persos sont
catastrophigues et il faut vrai-
it le savoir pour reconnaitre
Quant & l'animation, je
ne vous en parke méme pas,
risible. Bref, sur le pJan tech-
nique, une vraie catastmphe

Umpensable quand des jeux de
3 sorte viennent foutre la honte
" une console comme {a !\64

icence comme ce?fe'
‘Batman est ainsi trainée dans
boue. Franchement, on se
dnde pourquoi les dévelop-

‘ " LES ENNEMIS SONT TO
' AUSSI PITOYABLES QUE LE RESTE.

MENT HONTEUX POUR
cnusouz coMME LA N64 aut A
DEJA FAIT SES PREUVES

i DE MINI CUT-SCENES SERONT PRESENTES MAIS C'EST VRAIMENT

W LES GRAPHISMES SONT VRAI-
UNE

Nal're banne we:ﬂe 64 nous a te!lement plnnges immerges dans des jeux a la haul‘eur de nos esperances, qu'il est
Ruraiment ahurissant de voir un tel résultat. Je ne suis pas la pour donner une mauvaise image a qui gue ce soit,
tmais franchement, avec ce titre il y a de I'abus. Si vous avez quelques minutes a perdre, c’est par [a.

progression. C'est bien simple,
ce jeu est sans aucun doute o
mettre dans le top 5 des plus
grosses daubes. Fuyezle avec
hate.

Dolph

Date de sortie : Dispo
Nb de joueurs : 1

Courez, fuyez, tournez la téte, changez
de passion, mais surtout, oh, surtout
ne perdez pas votre temps avec ce titre
sans intérét, Il y a vraiment mieux a
faire sur la console. Dommage, lidée
était bonne.
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S3SH 399 Frs
Moro 6P 399 Frs
FRaymMan Reuolurion 399 Frs
DORAZ2 Hard:Core 3899 Frs
FIFA 2001 399 Frs
( breamcast )
Srandia 2 348 Frs
Phantasy Star Online 3869 Frs
Uanishing Point 299 Frs
Macross M3 SU9 Frs
Skies ofF Arcadia 369 Fr=
Sakura Wars 3 Tel.
Final Fantasy 9 389 Frs
Persaona 2 UU9a Frs
Fear EffFect 2 Uuz9 Frs
Final Fantasy Anthology 699 Frs
RochkmMan HS 399 Frs
e nomMbreud jeuH sur MGY,
amMeboy Color, Meo 6eo Pocket Color,
aturn et hWionderSwan Color sont
galement disponibles, ainsi qu’une
aMMe complete de DUD Zone 2.

J
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. HHI-U-II-EF!ME%
B, rue d’Arras
73005 Paris
Tel. : 014y 07 08 77
1" Cardinal Lemoine

* MAHHI-GAMES
iy de la Brosse
75005 Paris
Tal. ;: 0143 31 DS 76
M°Jussieu
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p présentation approfondie de la
roiére est déja passée plus t_l"une
un dernier apercu des caracteristigies
bﬁti'e, nouvelle machine, nouvelle rubnq'ue,
tera désormais partie intégrante du magazine.
nt, fe nombre de pages n’est pas encore df.:ﬁm, m:u‘s
ons hien avec le temps. Ce qui est cgrtqm, B est qu e;
Je en vaut vraiment [a peine, et que nous J;{: dnnn:;ur;e
le plus de moyens possibla“ pnllr er :E dgns
mois. Je vous souhaite donc une _
' ces pages consacrées aux tests. |

b de vous faire une

Nom officiel : GAME BOY ADVANCE Type décran :
Ecran TFT Couleurs a matrice active Taille de l'écran :
40.8mm x 61.2mm Résolution : 240 x 160 pixels Nb de
couleurs affichab 0 couleurs CPU : ARM 32 bits
RISC-CPU + 8 bi Mémoire : 32 Kb WRAM + 96
Kb VRAM | WRAM [externe) Capac.
Sonores casque fonction de commu-
nication 4 joueurs, grace au cable de
commu oy Advance. Alimentation : 2
piles A attery pak autonomie 2 piles AA

: " alcalines : Approx. 7

r

Battery Pak : Approx. 10h.

Consommation électrique : Ap

0.6W Dimensions : 8Zmm{l (L) x
24.5mm(P) Poids approximatif de cartouche

Max. 256Mbits (pour le o y Advar

Compatible avec les cart

et Game Boy Advance




vValhce

Inutile de vous parler de ce titre méga connu qu’est Mario.ulé ne vois vraiment pas ce que je pourrais vous dire
\tar vu que vous étes fans de Nintendo, vous connaissez forcément sa mascotte, son égérie, que dis-je, son petit
génie financier - le pére plombier moustachu : Jj'ai nommeé Mario. On peut s’interroger sur le véritable intérét de
nous ressortir a quelques détails prés le Mario Bros 2 d’origine (ou plutét, celui qui avait vu le jour sur Super
NES)... Honnétement, je n’ai pas encore compris pour quelle raison Nintendo ne nous a pas proposé un tout nou-

vel opus... W'enfin, concentrons-nous sur ce que la société considére comme le fer de lance de sa portable.

Eh oui, cela n'a etonne personne

: Nintendo lance sa machine eng..

comptant une fois de plus sup 8a

Mmascotte (qui a largement fait ses

prevves par le passé). Alors résﬁll -
tat : est-ce gue Mario Advance
vaut reellement le coup ? ¥ a-til
d'énormes changements par rap-
port a l'ancienne version ? le plai-
siF est-il toujours intact 7 et surtout
estce le jeu a acheter pour profi-
ter de sa GameBby Advance ?
Autant de guestions auxquelles je
Vais essayer de repondre dans ce
test. Alors commencons par le
commengement. Le scénario est
':quas: inexistant, comme d'ha bltu
dg. lsTafsse la part belle 4 des
hases de plate-forme anthiolo-
giques. Au niveau du principe,
inutile de vous rappeier que vouss

devez retrouver une enflure nom-

.mée Bowser, qui vous a envoyé
_dans un monde cauchemar-

desgue. Pour se faire, vous

‘devrez traverser 7 mondes, eux-

memes composes de trois sous-
levels (sauf le dernier). Le principe
dans ces zones étant d'avancer
sans vous faire tuer et rechercher
le boss et lui faire sa fete, rien de
bien compliqgue donc. Chague fin
de monde se caractérise par une
rencontre avec un boss énorme,
lequel vous permet d'accéder au
monde suivant et de gagner un
ceeur supplementaire. Un princi-
pe hyper simple, mais redoutable-

ment efficace. Maintenant gue

nous avons explique le principe,
sachez gue vous avez la possibili-
te de choisir votre personnage au

. g ¥

JUES DE PRES SONT ASSEZ LIMITE.

A PRINCESSE A UNE PARTICULARIT d 2
STAGNER QUELQUES SECONDES DANS LES AIRS =
TER CERTAINS TIRS.

' o e e o s v e e v e ' e

o v e’ v o v ] e e !

A SA JUPE, ELLE PEUT
PRATIQUE POUR EVI-

da

o i L S

‘P Luicl EST LE PERSONNAGE QUI PEUT SAUTER LE PLUS HAUT.

No7EZ LA BEAUTE DU DECOR, € EST VIEUX MAIS PAS MOCHE.
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daiyit de chaque sectior

Wuatre "Mario, Luigi, (& pr

po. Voila, je ne
un livret d'instruction, je

( juste donné l'essentiel,

passons maintenant au verdict.

Sacher que Mario Advance pro-

pose deux en un : Super

Mario USA (qui

i Bros

jeu de

decor de tuyau,

suivant un principe des plus amu-
sants). Le premier, je vous en ai
deja touche mot. Le second cor-
ond en fait a une sorte de

i auquel vous pouvez
quatre en simulta-

ce au link geénial de la

). Niveau fun, ca va étre dur

de trou mieux et comme

Mario Advance vautiil le coup
vous l'a céja fini, non. Si vo

rirrry
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Le premier boss de Super Maric Advance - une souris

geante masquée...

ne le connaissez pas, oui. En
revanche, je tiens a mettre un
petit be 5 den-
te : Super Mario LISA est chiant &
la longue, mais pas l'autre. Rien
que pour vous tirer la bourre

mme des abrutis sur un jeu au
principe simple mais amusant,
lachat de Mario Advance est

ddddddddddddddds
v G
-

»

-i***éy
E

indispensable. Maintenant, pr

ce n'est pas le titre qui

cheter la machine.

1t que ce cher Dolph

dici
nous
ania...

avons

peu de temps
recu

Edge

r*rf‘ I’.F’Mu:!mﬂz f )

& o
Je pense que c'est la meilleure
facon de resumer le mode MARIO
Bros. Un principe ultra nase, vous
balader dans une arene fermée
et tuer les ennemis en donnant
un coup de téte dans la case ol
ils se trouvent... rien de plus

bateau quand on y réfléchit. Et pourtant.., Comme Pac Man, Space Invaders, Tetris ou encore Alleway,
OR Se laisse prendre au jeu rapidement et on enchaine les niveaux sans trop reflechir. Le plaisir est decu-
plé lorsque vous avez trois poles qui se relient 4 votre console.., La, c'est le délire assuré |

M écran titre. Enqh_aur;‘ new game. En bas,
spécial. Mode que vous ne débloquerez qu 'en

achevant | 'aventure.

i

Un BOss ENORME,
PUR ESPRIT MIGNON. PARFAIT POUR LES ENFANTS !

T AL

MAIS A RESTE DANS UN

“an ‘9.9'9.93.95?9(‘.

L3

. . ACTUS
£ *~ SOLUCES

Developpeur : Nintendo *

Distributeur : Nintendo
Genre : Plate-forme archaique
Nb de joueurs : 1-4

mals en plus-da maniabiite est bien
choisie, Contrairement 4 F-Zoro, on
n'a pas vraiment besoin des boutans |
LetR.. A

287

RAPHISME

1

| On est au dsbut de |a vie de la console et

| efle nous en met deja plein la vue,
Graphiguement, la jeu n'a pas bougé
d'un iota, ¢t I'on sé retrouve ainsi
avec l'original qui tournait sur
notre Super NES (dans Mario|

87z

gijues. En revanch

digits blen sympa mals gui netaien:
| ‘ment as obligees. Les oS de nos Fdios
| deiiennenl vile sxaspirants.

Si je m'acoutals, f'aurais mis plus de 9 sur

10. Pourtant, si Mario 2 est toujours aussi

bon, il est indenlable qu'il a vieili et qua

force, on se fait chier. Optez plus pour

Castievania, Néanmains, e mode Maria
| Bros (premier du nom - le jeu de tuyaux)

est excellent et permet des parties a
| quatre. Une. icee divine, Je suis

partage.., 892.

C'est baau

Les melodies mythigues

Clest Mario

Llintérér monstrueus a plusieurs
Une partie aventure bien sympa
Quatre fagon de jouer vis quatre
persos

Deux jeux en un |

Super Mario USA chiant & Ja
longue
Les voix digits exasperantes
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Les nostalgiques de la SNES vont étre heureux comme des papes de pouvoir rejouer a des titres comme ce der-
nier sur une portable. Non seulement c’est de niveau égal, voire un ton au-dessus, mais cette fois-ci, on va pouvoir

Analyse
est un bien grand mot, ce
qui est certain, c’est qu'il suf-
fira de quelques lignes pour
vous faire comprendre que les
annonces faites pendant plu-
sieurs mois sur la nouvelle

SFRAL TTHLATIE

RANK

Analyse de F-Zero.

conscle ne sont pas usurpees. F-
Zero est un jeu qui se voit
offrir  une  parfaite
conversion sur la petite
portable. Le jeu est trés
fin, les decors varies, et
les  vaisseaux sont
superbement maodélisés.
Mais ce qui donne sans
aucun doute e ton sur
les capacites de |a conso-
le, c’est cette faculté de
faire bouger aussi vite les
engins sur l'ecran sans le
moindre probléme. La
vitesse est telle gue les
novices vont certainement
se sentir un peu perdus. Pour
les commandes, "clest assez
simple, accelération et freinage
seront vos deux Alliés les plus

'&a i -. ..

LE MEILLEUR DEPART POSSIBLE.

MACHME DATA

DEBUT DU JEU.
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" IL FAUT APPUYER AU BON MOMENT POUR FAlnE:'
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| TROIS BOLIDES VOUS SEROR

BAL ANCE C

PHQ?OSES AU

importants. Cependant. il sera
également possible de pencher
son vaisseau Un peu plus dans
les virages grace aux deux
gachettes se trouvant sous vos
index. En dehors de la possibilité
de faire des courses endiablées
sur les pistes, (quatre), vous allez
pouvoir vous la donner avec
trois autres potes, via le Link.
Malheureusement, le périphé-
rique est pour le moment tres
difficile a trouver. Pour finir, je
dirai que ce soft ne justifie pas
l'achat de la console, mais gu'il
peut y contribuer. Mais si vous

€1 dVez les moyens, et que vous

étes des passionneés, jetez-vous
sans hesiter.

l.

..IC
ﬁ

w

_ " PRENEZ LE BON CHEMIN.

DaAnSs TA FACE.

Développeur : ND Cube
Distributeur : Nintendo

Genre : Course futuriste

Nombre de joueurs : Jusqu'a 4 en
Link
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Kuru Kure Kururin. Mais gu’est-ce qui peut bien se cacher derriére ce nom hizarre ? Eh bien un nou-
veau jeu de réflexion, loin d’étre inintéressant. Pour ce qui est du principe, ¢’est un jeu qui fera plus
appel a vos réflexes qu’a votre matiere grise. Mais vous en saurez plus en lisant le test gui suit,

"'DE NOMBREUX
FRIRONT A VOUS.

Développeur :

Eighting

Distributeur : Nintendo
Genre : réflexion

Nombre de joueurs: 1a 4

Kurw Kuru Kururin est L.Ir'l_jE'LJ de

reflexion qui peut paraitre
déeconcertant au départ, de
toute maniére, quel jeu de
reflexion ne l'est pas, au depart.
Votre but 7 Deplacer une barre
en rotation dans un couloir tor-
tueux. Ca peut paraitre con
comme ca, mais la ou ca se
corse, c'est que vous devez évi-
ter que les extremités de votre
barre touchent les bords du cou-
loir. Si cela arrive, vous perdrez

un point de vie, aut bout de trois.

points de vie perdus, votre barre

explose, et vous devrez recom-
mencer le niveau. A vous de voir
a quel moment passer certains
passages délicats, et dutiliser
des switchs pour inverser la rota-
tion de la barre.
Graphiquement, vous vous dou-
tez bien que ce n'est pas excep-
tionnel, mais dans ce genre de
jeu, ce n'est pas ce qui prime.
Cest trés jouable, bien qu'un

T

"’ Vous POUVEZ GHANGER LA
CONFIGURATION DE  VOTRE
BARRE.

L W

fg0Ch " 01703735, -
g8l 01'13°95 .
¥ EH HOP, UN NOUVEAU
RECORD.

stick facon NeoGeo Pocket Color
aurajt été le bienvenu, plutot
quune croix simple. Au final,
Kuru Kurt Kururin [guel nom
pas possible) est une excellente
surprise,” un principe simple &t
innovant, s’inspirant du . tres
vieux jeu ou vous deviez faire
progresser un anneau sur un fil
sans que celuici le touche, une
bonne jouabilite, de nombretix
niveaux, bref, un bon petit jeu.
Jam
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Oui. la GBA est sortie mais ce n‘éé’t_pas Une raison pour Méttré -

a la poubelle notre bénne vieille Game Boy Color. De toute facon
~ tout le monde nest pas pret pour’le moment a investir une
 telle somme mais rassurez-vous cela va
_ baisser. Revenons a nos moutons: voici
q.lelcpes titres pas. ‘vraiment recents. mais

- gui suscitent ppour certains la curiosite, alors bonne
lectu“e AN

3L ' - = ‘rw‘fﬂ"l‘ &
i i [ . a1 Gm“f'
A bugs life w00 ®
Publié par : Activision W e
Concu par : Disney , &R

pixar 4
Nb de joueurs : 1 ‘ ‘El
0 Tili, nofre pefit héros & huit
pattes, est bien décidé a
redonner le royaume ¢ son peuple, et par la
méme occasion, de prendre le cosur de sa bien
aimée. Mais pour cela, il va falloir faire preuve d’(habi-
leté dans les phases de plo_te.-Forme, mais également &tre Congu par : EA
inventif pour déjouer les mini-énigmes. Bref, un bon petit jeu de Bate de sortle: -
plate-forme qui part ses graphismes donne tout de suite le Dispo
ton sur les qualités certes anciennes, mais toujours : !
aussi effim?es, de la GBC. Sans &ire LE fitre dL la EA est l?'e" decidé &
console, ce dernier est & mettre sur la liste nous offrir encore plus
de spectacle au niveau

du foot. la Game Boy
Note :8 /10 ::l'échappera pas & cefte
régle. Au début, les choses \
se présentent assez bien. Plus "
de 50 équipes, plusieurs champlon-
nats et méme des tournois en salle, bref, que du
bon. Mais une fois les matchs lancés, les choses vont
vraiment devenir trés difficiles, c’est impossible a
manier, ef tirer un but reléve vraiment de I'exploit.
WY C'est vraiment foutre le jeu en Iair, il aurait peut-étre
/ fallu finir le jeu sous toutes ses coutures, je parle au
i niveau des développeurs, pour qu'au final, fout ceci soit
agréable, mais bon, la GBC n'est pas Io seule dans ce
pétrin,

Publié par : EA

" des priorités si vous aimez le genre.

Note : 5,5/10




Les fous
au volant

Publié par : Infogrames
Concu par : Infogrames
Nb de joueurs : 1

Le plus grand jeu de football de fous les temps

Cette série mythique n'en est pas & sa premiere
adaptation sur console. Ceite fois-ci, c'est au four
de la GBC de se lancer dans I'aventure. Vous y
refrouverez bien évidemment Diabolo et Satanas,
sans oublier les autres déjantés, tout comme leurs
bolides, truffés de gadgets pour gagner les
courses. Huit persos seront dispo. Jusqu'ici, fout va
bien, le fun est présent, les protagonistes collent o
I'ambiance, mais les niveaux sont vraiment trop
répeétitifs. Méme si les décors sont assez colorés, les
conducteurs sont semblables dans leur maniére de
conduire, ainsi que leur apprache pour vous foutre
en air. Mais ne soyons pas trop difficiles. Nous
sommes sur GBC ; et le résultat est fout de méme
rés appréciable. A vous de voir.

Note

Gear Sdlid

Publié par : Konami
Congu par : Konami
Nb de joueurs : 1

Tout le monde connait bien évidemment ce must.
Mais pour une conversion sur Game Boy, le
résultat est tout simplement hallucinant. Ok, il
ast sofi il y a déja pas mal de temps de cela,
mais nous n’ayons pu nous empécher de vous
en parler. Sur le plan graphique, cest
géant, on peut méme voir Snake ram-

per ou senfoncer dans les herbes

hautes. Mais en dehors de fous ces

bons pefits atouts, se cache, tapis {

dans l'ombre, un gros probléme. Le

jeu est beaucoup trop difficile.

Dommage, mais si vous avez le cou-

rage de le finir, vous curez sans aucun
doute entre les mains le jeu GBC le

* plus géant qui soit, ou du

moins un des plus géants qui soient,

Note : 9710
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Banjo et Tooie, malgré sa beauwté et son fun, s'avére étre un jeu a la
fois long (comptez environ une trentaine d'heures pour tout trou-
ver) et difficile. Clest pourquoi il m'est avis que cette soluce ne

serd pas inutile. Vous y trouverez ['emplacement de la plupart des

Prenez soin de bien lire tous les
panneaux gue vous rencontrerez
(O1], ils vous donneront souvent
des informations de toute premiére
importance.

Utilisez le Talon trot pour vous
deplacer plus vite (02).

Si vous étes en mangue d'énergie,
allez voir, si vous le pouvez, le
Sergent Jamjar ; il vous redonnera
de I'energie (03).

Si parfois vous narrivez pas a
atteindre les plates-formes alors que
vous utilisez un pad de saut (vert),
essayez avec Kazooie seul. Il est
plus leger...

Il y a certains items [particuliére-
ment les liggy] que vous ne pour-
rez pas obtenir avant d'avoir appris
certains mouvements... Soyez donc
patients. Cependant, ne négligez
pas ceux gue vous pouvez obtenir

&

a—

itews courante, ainei que pas mal de nowmbreus trucs qui
vous faciliteront la vie. Sur ce, je vous soubaite de
bien voue amuser, et vous dic bon courdge (car il vous

en faudra) !

Les choses d savoir avant de débuter

tout de suite. En effet, ils peuvent
s'avérer trés utiles pour I3 suite de
votre partie.

Les Jifférentc pmls

Les pads de saut [04] : De couleur
verte, avec une serre dessus.
Appuyez sur A pour atteindre des
zones inaccessibles normalerment.
Les pads de vol (05) : Bleus, avec
des plumes dessus. Appuyez sur A
lorsque vous étes dessus, vous vous
envolerez, Prenez en compte le fait
que ce pad consomme des plumes
rouges.

Les pads de téléportation [06) :
Violets, avec une spirale dessus. Ces
pads ne sont activés que lorsque
vous les touchez une fois. lls vous
permettent de wous téléporter, et
dinsi d'eviter de perdre du temps en

kurtlpiz-d

trajet.
Pad Mumbo

[07] : Dessus figu-

e 4 tete de
Mumbo. Lorsque vous
cantrélez Mumbo, c'est
sur ces pads qu'il faut se
placer afin qu'il puisse faire
sa magie.

daorées. Collectez-

en Les pads de sépara-
tion [08] : lls vont par
pair, avec le visage de
Banjo et
Kazooie dessus,
Ces pads servent a séparer
Banjo et Kazoocie afin qu'ils
puissent évoluer chacun
de leur coté. Placez-
vous d'abord sur le pad de Banjo,
puis pressez A pour vous séparer.
Lorsque vous voulez wvous réunir,

Regardez attentive-
ment toutes les scenes
cinematigques. Vous pourriez y
découvrir des zones cachées ol

encore des items que vous au
peut-étre mangues durant votre
partie. i
Gardez un ceil sur les noms des
personnages, des niveaux, des
boss... Ces informations
seront importantes |ors
du combat final |




Les Jinjos (10) : Dés le début du jeu,
vous apprendrez qu'il vous faudra
refrouver les 45 jinjos qui forment
les 9 familles de couleurs dif-
férentes. A chaque famille com-
plétée, vous obtiendrez un Jiggy.
Les liggies (11) : Ces items ont
l'aspect de piéces de
puzzle le plus possible
afin de débloquer les nou-
velles zones de lile (70
Jiggies wvous seront
necessaires pour
terminer le jeu).

Les pages de
Cheato (12} : Cheato
est le livre de magie de
Gruntilda, et il se trouve
dans le repaire de cette der-
niere. Retrouvez ses pages et
rapportez-les lui. Pour chaque
paquet de 5 pages, Cheato
VOous donnera un cheatcode
en retour,

Rayons de miel vide (13) :
Les rayons de miel cansti-
tuent la source de votre éner-
gie. Ramassez 3 rayons de miel
vides, et apportez-les a Honey B
[Clifftop). Cette derniére augmen-

Soyez attentifs a
I'environnement

sonore. En effet, i1l arrive
parfois que certains brui-
tages trahissent [a pré-
sence de Jinjos, de
Globow et certains
autres items,

vous n'avez
qu'a vous toucher,

Les itews

Les notes de musique (09 ; Ce sont
les items les plus courants. Vous en
aurez besoin pour apprendre de
nouveaux mouvements. L'une
d'elles est spéciale et vaut 20 notes,
Cest la Treble clef ; vous n'en trou-
verez qu'une par niveau,

Les codes Cheatos

Pour ceux d'entre vous qui sont trop paresseux pour gagner leurs
propres pages, voici une liste de codes que vous pourrez entrer
dans la chambre de code du temple de Mayahem, et ainsi déver-
rouiller des bonus, des trucs utiles et d'autres choses pour les-
¢ quelles vous auriez normalement du travailler dur |

ECRIVEZ "CHEATO" DEVANT TOUS LES CODES SUIVANTS
SREHTEAF : Double la quantité de plumes permise.

| SGGE : Double la quantité d'ceufs permise.

FOOR LLAF : Annule les dégats lors de chutes.

GNIMOH : CEufs a téte chercheuse.

KCABYENOH : Vos rayons de miel se rechargent tout seuls.
XOBEKUJ : Active |e Jukebox de I'auberge Jolly Rogers.
YGGUTEG : Active les panneaux dans le temple Jiggywiggy.
JIGGYWIGGYSPECIAL : Débloque l'entrée de tous les niveaux.
NESTKING : Donne tout type d'ceufs et de plumes & ['infini.
SUPERBANJO : Permet & Banjo de se déplacer plus vite.
SUPERBADDY : Permet aux ennemis de se déplacer plus vite.
PLAYITAGAINSON : Débloque toutes les options dans le mode
Replay.

ote : Ci vous Jicez Joc remiers codes o ['envers,
Note : S I fes 7 p d I

vous ebhtenez [eur signification.

ACTUSE
SOLUCES

tera alors votre capacité vitale.

Les Glowbos (14 : Ces créatures

aux grandes oreilles sont ure trés

grande source de magie. Apportez-

les & Mumbe et Wumba afin gu'ils
puissent vous aider.

Utilisez 1a vue 3
la premiére person-
ne a bhon escient.
Vous pourriez, 1a
encore, decouvrir
des items
cacheés.

Les petits secrets

Dragon Kazooeie :

Lieu : La zone sableuse dans le village jinjo.

Mouvements requis : Grip grab, Talon tropedo

Dans Jinjo village, plus précisément dans la zone sableuse, vous
frouverez une petite corniche a laquelle il est possible de vous
accraocher. Suivez le chemin, vous trouverez alors une cartouche du
Jeu Banjo et Kazooie. Détruisez-a, vous obtiendrez la clé de glace.
Allez ensuite dans la grotte de la chute d'eau qui se trouve dans
glitter Gulch mine. Vous verrez sous I'eau un rocher avec Ia téte de
Kazooie dessus. Utilisez le talon torpedo pour le détruire. Utilisez
ensuite 1a clé pour ouvrir le grand coffre qui contient le
Mégaglowbo. Emmenez ensuite ce glowbow dans la hutte de
Wumba, qui se trouve dans pine grove. En échange, vous obtien-
drez le Dragon Kazooie,

Sachez par ailleurs que vous pourrez trouver deux autres car-
touches, et que celles-ci vous permettront d'obtenir des ceufs spé-
ciaux. L'une d'elles se trouve dans spiral mountain, derriére la chu-
te d'eau. L'autre se trouve aussi dans spiral mountain, prés de trois
souches.

Le super challenge de Jiggywiggy : Lorsque vous aurez terminé
tous les puzzles, Jiggywiggy vous proposera un nouveau challen-
ge dans lequel vous devrez aussi retourner les piéces avant de les
poser. Notez que si vous trouvez tous les jiggy du jeu, vous aurez
droit & une scéne cinématique montrant tous les personnages du
Jeu.
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Lieux : Montagne Spirale, repaire
de Gruntilda, derriére |la chute
d'eau, la maison de Banjo.
Mouvements appris Tous les
mouvements de base.

Marche a suivre : Lorsque Bottles
s'effondrera [01), ce sera a4 vous
de jouer Si vous navez jamais
joué a Banjo et Kazooie, I'idéal et
de visiter toutes [es taupiniéres gui
se trouvent aux alentours (02).
\Vous y apprendrez tous les mou-
vements de base. Dans le cas
contraire, allez directement dans
le tunnel par lequel Gruntilda et
s€5 sceurs se sant échappées. Vaous
y trouverez Klungo (03]. Ce der-
nier vous attaquera. Une fois que
vous I'aurez battu, le passage vers
Isle o'Hags (I'le aux vieilles taupes)
souvrira (04].

Nouvelle Attaque/Ameéliorer vos
respiratoires

capacités Aprés

avoir appris le Bill Drill (dans le
niveau 2), retournez & la mon-
tagne spirale pour libérer le pois-
son doré (sous le rocher pres de la
dépouille de Bottles [05,06}).
Emmenez-le ensuite dans la douve
qui se trouve autour de la mon-
tagne. Il sera tellement content
qu'il ameliorera vos capacités res-
piratoires, et vous apprendra un
nouveau mouvement qui vous
permettra de nager plus vite
[maintenez A et B).

Le Boss : Klungo n'est pas trés dif-
ficile a battre. || commencera par
ingurgiter sa potion (07). Cette
derniére aura un des trois effets
suivants :

1/ Elle crée des clones de Klungao.
Vous pourrez discerner le vrai des
faux grace a sa blouse I2gérement
plus claire. D'autre part, le vrai
Kiungo sera le dernier a bouger
lorsque les clones apparaitront.

Une fois que vous l'aurez touche,
il se cachera derriére un bouclier

et vous lancera des fioles de pro-
duits toxiques. Evitez-les en tour-
nant autour de lui jusqu'a ce qu'il
s'arréte, puis répétez I'opération 3
fais.

2/ Elle rend Klungo gigantesque
(08). Ce dernier bondira alors
dans les airs avant de s'écraser.
Attaguez-le lorsqu’il se relevera. Il
activera alors son bouclier et vous
Jjettera des potions. Puis il recom-
mencera en devenant encore plus
gros. Au bout de trois fois, il s'en-
fuira.

3/ Elle rend Klungo invisible (09).
Au bout d'un certain temps, I'effet
de la potion s'estompera et vous
pourrez le voir. C'est a ce moment
qu'il faut l'attaquer. Touchez-le 2
fois et il sera vaincu.

Jinjo :
Mouvement requis : Talon Torpedo

Magie requise : Aucune

Le jinjo se trouve sous la grande
chute dans une petite cave sous-
marine, dont l'accés est bloqué
par un rocher (10).

puge de Cheato :

L'une des deux pages de Cheato
de la montagne spirale se trouve
au nord, entre le repaire de
Gruntilda et le ruisseau qui s'écou-
le dans la douve. Sur une pierre
qui se trouve dans les parages,
vous trouverez un pad vert
Maintenez A appuye, puis rentrez
dans la cave qui se trouve au-des-
sus. Vousy trouverez la page de
Cheato [vous pouvez aussi accé-
der a la cave en vaolant]




B : Isle o'Hags (L'ile des vieilles tdupes)

Lieux : Village Jinjo, Maison des
taupes, caverne boisee, Plateau,
Sommet de la falaise, Pine Grove,
Quagmire.

Mouvements appris . Fire eggs, Ice
egqs, grenade eqggs, C(Eufs a retar-
dement (clockwork eggs).

La marche a suivre : Vous arrivez au
village Jinjo. Allez wvoir le Roi
Jingaling [01]). Son palais se trouve
au centre du village. Il vous deman-
dera de trouver tous les jinjos qui
sont disperses a travers les niveaux.
Afin de vous aider, le roi vous don-
nera un Jiggy (02) et vous ouvrira le
passage vers le temple liggywigqy.

Malheureusement, au moment adl
vous quitterez le palais, Gruntilda et
ses soeurs interviendront et transfor
meront e roi en Zombie [03,04),
Allez tout droit, vers |a maison de
Bottles (05]. Parlez a sa femme, puis
a ses enfants. Goggles vous donne-
ra les lunettes Amaze-O-gaze, qui
Vous permettront de zoomer
lorsque vous serez en vue a la pre-
miere personne. Allez ensuite dans
la chambre de Speccy, ol se trouve
la sortie vers la caverne boisée (06).
La-bas, vous trouverez ['entrée du
temple. Parlez au gardien, il vous
laissera entrer (07). A l'intérieur, par-
lez avec Jiggywigy puis allez vers
Fautel sur la droite et pressez B.
Vous aurez un puzzle a reconstituer
(08). Une fois que vous aurez termi-
né, liggywiggy vous ouvrira I3 por-
te vers le level 1: "Mayahem
Temple®.

Activer linterrupteur du train ;
Aprés avoir el accés au sommet
de la colline, allez derriere la
couveuse, ol vous apprendrez
a utiliser les Ice eggs. A cole,
vous trouverez un rebord.
Grimper dessus et vous
trouverez |'interrupteur.

ACTU&
SOLUCES

G4q
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Mouvements appris: 2
Non
Transtformation : Stony
Mini-jeu : Oui (2).

Care:

La marche a suivre :

Le premier niveau prend place dans
un cadre exotique dans lequel se
trouvent, au cceur de la végeétation,
de magnifiques temples. Il n'est pas
aussi vaste que les niveaux suivants,
mais renferme quand méme beau-
coup de choses a voir, comme un
tournol de Kickball. Bref, un bon
moyen de vous mettre en jambe.
Quvrez les grandes portes arborant
un crane (01). Il y a deux portes de
ce type dans ce niveau, une prés de
I'entrée, I'autre prés du chemin de
la colline. Allez au fond du niveau.
Vous trouverez une maison en for-
me de crane. Cest la maison de
Mumbo. Entrez. \ous verrez une
petite béte au centre d'un rayon
lumineux, de couleur verte (02).
Prenez-la avec vous et montez &
I'étage. Donnez la bestiole a

Mumba (03], puis sortez de chez Iui

{en tant que Mumbo). Retournez
vers I'entrée, A mi-chemin, vous ver-

Cheatos qui vous donneront des
capacités speciales. Pour y rentrer et

rez une téte de statue dorée. effectuer les codes, vous devrez y

Placez-vous sur le pad et appuyez
sur B. Le golden Golem s'éveiliera
(04). Utilisez-le pour ouvrir les
portes [05).

Quvrir la chambre des codes ; Cest
ici que vous rentrerez les codes

aller en tant que Banjo et Kazooie,
et non en Stony. Vous pouvez utili-
ser le géant pour ouvrir cette porte
[ou bien si vous préférez attendre
détre allé plus loin dans le jeu, uti-
liser une grenade egg).

Découvrir le pad de vol ; Vous pour-
rez trouver un flight pad a I'entrée
du niveau [06). Il se trouve sous un
énorme rocher. Vous pourrez la
detruire en utilisant une fois de
plus le géant [ou bien si vous
voulez attendre d'avoir passe le
niveau 2, utilisez le Bill Drill).

e boce : Turgi’ﬁ‘-:cln
Entrez dans son temple. Aprés
avoir trouve 20 statues (07),
VOous aurez accés a la salle
vraiment sacree de son
temple. L'endroit méme ol il
se trouve. Ce dernier cherchera
& proteger son tresor (un jiggy).

atahem temple

maonstres, et il vous suffira de les
détruire, Cachez-vous derriére les
remparts pour ne pas étre touche
par les épines qu'il lance.

Leg ficusw :

Mayahem temple [09) : La zone
principale. Cest ici que vous débu-
terez.

Jade snake Grove : Cet endroit se
trouve derriére la 1ére grande por-
te du niveau.

Prison coumpound (10} : Cet
endroit se trouve derriere la Zeme
grande porte du niveau.

Le tempie de Targitzan (11) : Cestla
grande pyramide qui se trouve au
sommet de la colline. Four pouveir
pénctrer le labyrinthe et trouver les
salles sacrées, vous devrez avoir

appris le Breegul blaster.

La maison de Mumbo (12) : Elle se
trouve prés du sommet de la coll-
ne.

La hutte de Wumba (13] : Elle se
trouve dans Jade Snake Grove.

Targitzan est en fait un totem de 4
étages (08). chacun devant étre
touché 4 fois pour étre détruit.
Parfois, il wvous enverra des




Nivedu 1: Mdtd’rem ‘tempfe

Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
Treble clef [15) | Mayahem temple A l'extérieur de Targitzan temple Aucun Aucune
80 Notes Mayahem temple Chemin de la colline Aucun Aucune
Mouvements Jamjars Zone Lieu Nombre de notes requises Manip
Egg Aim Mayahem temple Chemin de la colline 25 Haut puis Z
Breegull Blaster Mayehm temple Mur de vigne 30 En entrant dans des zones specifigLes
1 Grip Grab Jade Snake grove Entrée BE Sauter vers les rebords
Jinjo Zone Lieu Mouvement requis | Magie requise
[ J Eq o Glowbos Localisation
1 Mayahem temple Pont Aucun Aucune =
Dans le couloir du Mumbos
2 (14) | Mayahem temple Lac Aucun Aucune Mumbo Sl
Skull, a llintérieur du rayon vert.
3 Jade Snake grove Entree Grip Grab Aucune
Dans le Jade Snake grove,
4 Targitzans temple | Salle de sortie Breegul Blaster Aucune Wumba X
derriére [a hutte de Wumba.
5 Mayahem temple |Stade de Kickball Bill Drill Alicune
g Perso Monde Mouvement Magie
Jiggies Zone Lieu g T . ' j i
impliqué | traversé requis requise
1 Mayahem temple Targitzan’s temple Aucun Aucun Aucun Aucune
2 Mayahem temple (16) Bovinas Field Bovina Aucun Egg Aim Aucune
3 Jade shake Grove Sables mouvants Aucun Aucun Aucun Mumbo spell
En haut de la chambre Ssslumber
4 Jade snake Grove Aucun Grip Grab Aucune
des codes le serpent
5 Prison coumpound Sables mouvants Aucun Aucun Grip Grab Aucune
. Chambre Breegul
6 Targitzans temple -y - Aucun Aucun Aucune
Légerement sacree Blaster
: Chambre Breegul
7 Targitzans temple Aucun Aucun Aucune
) réellement sacree Blaster
Coulaoir du Transformation
8 Stade de Kickball ) Aucun Aucun Aucun
stade de Kickball Stony
2 Salle du tresor Menticule de trésors Chef Bloatazin Terrydacyland Grip Grab Alcune
10 Prison compound Pillar clearing Aucun Aucun Bill Drill Aucune

Rayon
: Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
de miel vide
1 Mayahem temple Bovinas field Grip Grab Aucune
2 Mayahem temple Entrée Aucun Transformation Stony
3 Salle du tresor Monticule de trésors Aucun Aucune

Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
1 Jade Snake grove | Au-dessus de la chambre des codes Grip Grab Aucune
2 Prison coumpound Pillar Clearing Grip Grab Aucune
3 Mayahem temple A l'extérieur de |a salle du trésor Grip Grab Aucune
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Jiggies requis: 4

Mouvements appris: 2
GCare : oui
Transformation : Detonator

Mini-jeu : Oui

La marvche a suivre :

Apres avaoir explore |a jungle, votre
prochain voyage vous emimenera
au ceeur d'une mine d'or. Ce niveau
est parseme de monticules de char-
bon et de minerais [01). Cest aussi
un niveau important, car c'est la
que vous rencontrerez Chuffy |e
train {02) ; et sans Iui, vous Ne pour-
riez avoir acces a certains Jiggies,
voire 3 certains niveaux. Lorsgue
VOLIS dUrez penetre la mine un peu
plus profondément, vous vous
retrouverez dans des tunnels tres
sombres, et méme dans un réseau
de tuyaux sous-marin. Inutile de
préciser que I'exploration compléte
de ce niveau vous prendra pas mal
de temps. Dans ce niveau, vous
devrez faire un certain nombre de
choses. L'une d'elles cansiste a sau-
ver un Canari [03]. Ce dernier se

trouve dans l'armurerie. N'oubliez

pas d'activer les warp pad (04), de
rendre visite & Humba et Mumbao, et
enfin de trouver Jamjars (prés de la
hutte de prospecteur, traversez la
zone blanche du plateau pour le
trouver).

Le boss : Old King Coal

Allez a la gare, Aprés avoir utilisé la
magie de Mumbo, entrez dans le
train et pénétrez dans la chaudiére.
Vous y rencontrerez Old King Caoal
[05,06]. Vu sa taille, il n'est pas trés
difficile a toucher. Il a un total de 50
points de vies, L'attaque Rata-tap
lui en retirera 3, tandis qu'un ceuf
lui en retirera 1. Parfois, il fera en

sarte que le sol se rechauffe. Sautez

alors sur I'une des plates-formes. Au
bout de 40 points de vies, il perdra
1 bras, a 30 il perdra l'autre, et ain-
si de suite. Le plus grand danger
reste cependant le sol. Prenez donc
garde & vos sauts |

Lorsque vous l'aurez vaincu, il vous
donnera un Jiggy. Allez ensuite sur
le plateau. Tirez un Fire eggs sur le
bouton qui se trouve au-dessus de
la grande grille. Elle s'ouvrira. Vous
aurez alors acces & Pine Grove. Cest
1a que se trouve l'entrée de Witchy
world.

Lec lieus :
Le depdt de carburant ; Il se situe a
gauche de l'entrée.

Gare (7) : Suivez le circuit de l'en-
trée jusqu'a la fin, puis suivez la
riviere. Vous arriverez a l'entree de

la gare de l'autre cOrté de Glitter
Gulch mine.

Entrée de la mine (n°1) : Prés du
Crushing Shed.

Entrée de la mine (08] (n°2) : Prés
de la maison de Mumbo.

Entrée de la mine [n°3) ; Prés de la
gare.

Grotte au gaz toxique : Cette cave
est remplie d'un gaz toxique, qui
vous fera consommer votre réserve
drair. Elle se trouve de l'autre coté
de la riviere par rapport au
Crushing Shed.

Maison de Mumbo : Elle se situe a
la moitie de la riviere en descen-
dant, pres de I'entrée de la mine §
(n°2).

Hutte de Wumba [09) : Elle se trou-
ve au sommet de la colline de ming
rai violet, prés de [lentrée du
nivead.
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| Titter guleh mine (la wine du ravin scintillant)
NViveau 2 : Glitter guleh mine (la wine du ravin scintilla
%
Notes Zaone Lieu Mouvement requis Magie requise
Treble Clef Entree de la mine Riviere sale Aucun Alcune
25 notes Glitter gulch mine Cabane du prospecteur Aucun Aucune
20 notes Dépot de carburant A l'entrée Aucun Aucune
20 notes Glitter gulch mine Pres du "hangar destructeur” Aucun Aucune
15 notes Clitter gulch mine |A l'extérieur de la maison de Mumbo Aucun Aucune
Mouvement Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip
l'autre cote de
Bill Drill Glitter culch mine De la rivicre, par rappart 85 Sauter et maintenir Z
a la maison de Bill
Beak Bayonet Armurerie Entrée |nécessite le Bill Drill 95 B [envue a la 1ere personne)
Jdinjos Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
1 | Grotte au gaz toxique Au bout Aucun Aucune Glowbo Localisation
Glitter guich mine Piste Aucun Aucune Mumbo | Prés de l'entrée de la mine n®2
litter guich mine | Pr la gar il Drill Aucune Pres de la colline
Glitter gulc e &s de la gare Bill Di ucu Wumba (18) " des minerais
4 [(10) [Entrée de la mine n°2 Cellule n°2 Bill Drill Wumba [detonator] 4 droite de I'entree
Entrée de la mine n°1 Citerne Ice eggs, Talon torpedo Aucune
- Perso Monde Mouvement Magie
Jiggies Zone Lieu =hia s, A i
implique traversé requis requise
Grotte de la chute d'eau | Bassin de la chute d'eau Aucun Aucun Adcun Aucune
2 Glitter gulch mine Hangar destructeur Aucun Aucun Aucun Mumbo
Le "Fire eggs"
3 {11) Salle du generateur Salle du générateur Aucun Aucun g i Aucune
peut étre utile.
. 3 ; ) ! Bill Drill,
4 Armurerie Armurerie (mine) Bullion Bill Aucun Bealk Bayonet, Aucune
Breegul blaster
! ) , | y Wumba
5({12) Glitter Guich mine Fin de la piste Mary le canari. Aucun Alicun
{Detonator)
Bullion Bill, Mayahem Wumba
6 Hutte du prospecteur | Hutte du prospecteur ) Bill Drill .
Dilberta temple {Stony)
7 (13} Réseau de tuyaux Chambre sombre Aucun Aucun Atcun Aucune
8 Gare Chaudiére de Chuffy Chuffy le train Aucun Aucun Mumbo
9(14) Power hut Sous-sol de la Power hut Aucun ALCUN Split Up Aucune
10 Glitter gulch mine Source de [a riviére de la mine Aucun Aucun Spring step shoes Aucune
Rayon
¢ Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
de miel vide
1 Grotte au gaz toxigue Al bout Bill drill Aucune
2 Gare Pres de 'entrée Aucun Aucune
! , A l'extérieur de e
3 Glitter gulch mine la cabane Bill drill Aucune
du prospecteur

Page de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
1(15]) Clitter gulch mine Entree Aucun Aucune
2 (16) Entrée de la mine n®1 Citerne Aucun Aucune
3 (17] Glitter Gulch mine Pres du depét de carburant Aucun Wumba (Detonator)
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Jiggies requis: g
Mouvemwents appris: 2
Care : Oui
Transformation : Van

Hini—jr{-u : Qui

La marche a suivre :

Préts 4 entrer dans un monde caom-
posé de plusieurs autres mondes 7
En effet, Witchy world est un parc
d'attractions. De ce fait, le niveau
regroupe plusieurs thémes, comme
les westerns, l'espace ou encore
I'au-dela (01,02,03).

Linterrupteur du train : Il se trouve
dans la gare [04]. Utilisez le Flip-flap

fved

et le grip grab afin d'atteindre une
grotte, C'est la qu'il se trouve.
Activez-le.

Quvrez les stands de nourritures :
Grunty a gracieusement offert aux
visiteurs une chance de se nourrir.
Sans doute la nourriture est-elle
trop mauvaise... Linterrupteur du
stand de hamburgers se trouve au
sommet de l|a caisse, 4 I'entrée du
parc [05). Linterrupteur du stand
de frites se trouve quant a ui juste
derriére le stand lui-méme (06].
Detruisez |a porte qui méne jusqu'a
la zone 51 : Cette zone est scellée
par une porte, Un petit coup de
grenade egg, et cette derniére ne
vous posera plus de probléme (07).

u2:W

-

Activez le monte-charge : Dans la
zone "Western”, escaladez la tour
gui se trouve au centre. Au som-
met, utilisez |a corde jusqu'au mon-
te-charge, puis poussez le bouton
raticje.,

Gonflez le Crazy Castle (08) : Cela
vous rapportera  des  Jiggies.
Rendez-vous au Crazy castle, puis
mettez-vous sur le pad de sépara-
tion. Emmenez chacun de vos deux
personnages dans la salle de gon-
flage (ol se trouve la pompe| [09),
et placez-les sur leurs boutons res-
pectifs. Une fois que les boutons
seront actives, la pompe gonflera le
Crazy castle. Une fois a lintérieur,
vous aurez droit a un mini-jeu (10,
Le boss : Mr patch

Mr patch se trouve dans la grande
tente centrale. |l deviendra gigan-
tesgue (11). Afin de le blesser, visez
les sparadraps qui se trouvent sur
son corps, avec des “grenade
eggs”. Plus vous le toucherez, plus il
se degonflera. D'autre part, lorsque
vous aurez détruit le premier spara-
drap, il fera apparaitre des
monstres. Il vous lancera aussi de

ite @g—;} wWor ?’ &

temps en temps des ballons. Evitez
les lorsqu’ils seront proches de
vous. Placez-vous aussi loin qug
vous le pouvez afin de mieux le
viser. Apres que vous avez detruit
les 12 sparadraps, il sera battu (12},

Lee fieus :
Conga's big top (13] : Il s'agit de la
grande tente au centre de

Witchworld. Il vous faudra 4 tickets
pour rentrer.

Space Zone (14) : Clest ici gue se
trouvent le Dodgem, le Star spinner
et la soucoupe périlleuse.

Cette zone se trouve sur votre |
gauche en entrant dans le parc.

La zone hantee : Cette zone se trou-
ve un peu plus loin que la Space
Zone. Vous y trouverez “the infer-
no” (15}, la gare ainsi que Ia
chambre des horreurs.

Western Zone : Vous trouverez Le
Crazy castle et la hutte de Wumba.
Note : Transformez-vous en Van |
lorsqu'il faudra payer.
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de miel vide

- &
Niveau 2 : thck;y world
Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
Treble Clef Space Zone Porte du Money Van Aucun Transformation en Van
40 notes Witchy world Chemin autour du Big Top Aucun Aucune
10 notes Zone 51 Barriere électrique Grenade eggs Aucune
10 notes Space Zone A l'extérieur de daodgems Aucun Aucune
10 notes Western Zone Pres de la porte du Crazy Castle Aucun Aucune
10 notes Zone hantee Citerne Aucun Aucune
Mouvement Jamjar Zane Lieu Nombre de notes requises Manip
Pack Whack Western Zone Alentours du Crazy Castle 120 B (Banjo seul)
Split up Witchyworld Derricre Big Top 160 Asur un Pad de séparation.
Airbone Eqg Aiming Space Zone A lextérieur de Dodgem 180 Haut, pour viser (en vol)
: I: g Perso Monde Mouvement Magie
iggies Zone Lieu i sl ; i
impliqué traverseé requis requise
Wesetern Zone Cactus de la force Aucun Aucun Bill Drill, Grenade Eggs Aucune
Split up,
Western Zone Crazy Castle AlcLn Aucun irbone Aucune
egg aiming
\Western Zone Crazy Castle Aucun Aucun Split up Aucune
Zone hantée Arret de mort Aucun Aucun Aucun Aucune
| ; : Transformation
The inferno Spiral slide Aucun Aucun Split up ¥
an
Space Zone Star spinner Aucun Aucun Aucun Mumbo
i Mumbao,
Space Zone Dome Dodgem Aucun Aucun Aucun transf\?’rmarinn
‘an
Space Zone Soucoupe perilleuse | La soucoupe périlleuse| Glitter Gulch mine Aucun Mumbo
Witchy World Congas big top Conga Aucun Airbone air aiming Alcune
| Mme Boggy,
10 Witchy world Entree de Witchy world SoggH, Aucun Taxi Pack Aucune
Groggy. Moggy
Jlnjas Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
Witchy world | Au sommet de | tente Aucun Aucune
Prés de la porte e
Western Zone de p Grip grab Aucune Globow Localisation
Crazy castle iyt Dans "The inferno”,
,- : umbo
Zone hantée  |la chambre des horreurs|  Grenade eggs Aucune ErTiars ar £t
Zone 51 Porte du At Transformation Wumba Dans la hutte de Wumba |
Money Van en Van
AU sommet
Space zone . du Aucun Aucune
dome Dodgem
Rayon i
Zone Lieu Mouvement requis Magie requise

1 Western Zone Alentours du Crazy Castle Grenade eggs Aucune
4 Maison de Mumbo Couloir Aucun Aucune
3 Space Zone Au sommet du Star spinner Aucun Aucune

Zone

Lieu

Mouvement requis

Magie Requise

1 Zone hanteée La grotte hantee Grip grab Aucune
_ 2 The inferno Porte du Van Allcun Transformation Van
| 3 Space Zone Soucoupe périlleuse Aucun Mumbo
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Retournez sur le plateau. Vous y
trouverez un pad de separation.
Utilisez-le pour ouwrir la grille
devant laquelle se trouvent des
dalles a I'effigie de Banjo et Kazooie
[@1). Vous arriverez alors dans une
zone appelée Clifftop (sommet de |a
falaise) (02). Cest ici gue la porte
vers Jolly Rogers Lagoon se trouve,

Jiggies requis: 14
Mouvements appris: 2

Cave : Oui

Transformation : Sous-marin

Hinijeu‘ : Qui

La warche & suivre :

Détruire le coffre a trésor : Il se
trouve au centre de la ville, Une fis-
sure sur [‘arriere de ce coffre
indique gu'une Grenade egg sera
efficace (03). En dessous se trouve
un pad de separation qui vous per-
mettra d'abtenir un nouveau mou-
vement (dans I'observatoire de la
tortue). De plus, vous trouverez sur
la place des especes de bourrefets
sur le sol. Utilisez le Bill Drill dessus.
Récuperer les doublons ; Les dou-
blons sent la monnaie de Jolly
Roger. Il vous faudra en trouver 28
si vous voulez tout obtenir @ un
Jiggy (04]. une page de Cheato, un
nouveay mouvement et un Jinjo.
Vous pouvez en trouver 30 en tout.
Oxygener l'eau : i s'agit d'un impe-
ratif dans ce niveau. Utilisez la
magie de Mumbo sur le pad qui se

ATE AT ‘3 J, € ¥ '."f_. ¥

trouve dans le port. Vios héros pour-
ront ainsi rester sous l'eau aussi
longtemps quil leur (vous)] plaira.
Créer un raccourci vers la caverne
des contrebandiers @ Il existe un
court chemin qui mene de la ville a
la caverne des contrebandiers.
Dans Jolly, regardez a travers la
petite fenétre qui se trouve A
gauche de lentrée. Vous verrez
alors un haril de poudre (05). Tirez
dessus avec une Grenade egqg.
L'explosion aura raison du mur.
Note : Au fond du trou qui se trou-
ve dans la jetée principale de Jolly
Rogers (il y a des monstres aranges)
se trouvent deux passages. L'un

d'eux vous permettra de continuer
vers Atlantis.

Le boss : Lord Woo Fak Fak.

Pour le rencontrer, il vous faudra
trouver une grotte sous-marine
nommee Lockers cave (la grotte aux
casiers|. Reperez celui portant le
nom de "D. Jones” [06). Tirez des-
sus, puis entrez. Vous rencontrerez
alors e baoss (07). Cest 'un des
boss les plus difficiles du jeu,
principalement a cause de la
visibilité réduite. Pour Ile
battre, vous  devrez

Atlantis ; La dté engloutie, se trou:
ve en profondeur.

La grotre des contrebandiers © Il y a
deux entrées possible pour cette
caverne [11).

La grotte du poisson geant : Cest
dans cet endroit que vous trouverez
la partenaire de Jolly (Dans Ia
bouche du poisson ; cassez-ui les
dents) (12,13).

La hutte de Wumba : Elle
se trouve dans une grotte
dont 'entrée est située
dans Atlantis. 3
La maison de Mumbo

d'abord éclater ses pus-
tules (08], puis lui tirer
dans les yeux.

Lec lieusw :
Le centre ville

Cest ici que &

commence le ¥

niveau. Vous y trouverez les dif-
farents magasins.

Jolly Rogers Lagoon : Il s'agit de |3
zone principale du lagon avec

la ville.
-a"i'{,.

Elle se trouve d
J gauche a l'entrée de
e g ville.
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Niveau 4 : Jolly Rogers's Lagoon

Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
Treble Clef Atlantis A l'extérieur des ruines Aucun Aucune
15 notes Centre ville Entrées des magasins Aucun Aucune
15 notes Pawno Etagére Aucun Aucune
15 notes Jolly Etagére derriére |e comptoir Aucun Aucune
15 notes Blubber Etagére prés de la fenétre Aucun Aucune
10 notes Jolly Prés de l'ovni Aucun Aucune
10 notes Atlantis A l'extérieur du repaire de [anguille électrique Aucun Aucune
Mouvements Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip
Wing Whack Jolly Rogers lagoon Cave de |a tortue 265 B (Kazooie seul)
Sub-aqua egg aiming [14) Jolly Chambre (colite 2 doublons) 275 Haut {sous I'eau)
Talon Torpedo | Repaire de l'anguille | Chemin au-dessus de [‘eau 290 Z [sous |'eau)
Jinjos Zone Lieu Mouvement requis |Magie requise
1 (15) Blubber Etagére Aucun Aucune
2 Jolly Roger' lagoon Lagon Aucun Aucune —
=== - - Glowbo Localisation
5 ] A lintérieur
3 Vaissedau immerge du vaisseau Grenade eggs Aucune Magasin de pawno.
Immerge Mumbo Derriere le comptoir,
- : - Le glowbow est sur une étagere,
4  |Sanctuaire des algues | Etage supérieur Aucun Aucune
— - Wumba | En dessous de la hutte de Wumba
Caverne A linterieur Sub-aqua
5 du du egqg Aucune
gros poisson gros poisson aiming
Perso Monde Mouvements Magie
iggies Zone Lieu . > -
impliqué traversé requis requise
1 Pawno conteneur Pawno Aucun Aucun Aucune
2 Al hasard Au hasard Aucun Aucun Talon torpedo Aucune
3 Jolly rogers lagoon Au fond du lagon Alph, Betti, Gammo Aucun Talon torpedo, Ice eggs Aucune
4 Atlantis Grand immeuble Chris PBacon Aucun Sup-aqua egg aiming Aucune
Caverne aul Caverne au Transfarmation
5 fond fond Aucun Aucun Aucun y
de la mer de la mer sous-marine
6 Jolly Entrée olly, Merry Maggig: Aucun Sub-aqua egg aiming Aucune
- ) Pl Transformation
7 Casier de Davy Jones Au fond du casier Aucun Aucun Sub-aqua eqq aiming i
sous-marine
8 Lagon de Ia tortue Plage Tiptup Aucun Couver (Hatch) Aucune
2 Caverne des contrebandiers Plate-forme Aucun Aucun Planer (Glide| Aucune
) Piggles, Trotty, | Grunty Industries,
10 Jolly Rogers lagoon Bassin des porcs George _Hailfire peaks, Pack Shack Aucune
le glacon Cloud Cuckooland
Rayon ) .
Zone Lieu Mouvements requis Magie requise
de miel vide
1 (16) Jolly Regers lagoon Au-clessus du bassin des porcs Grip Grab, Bill Drill Aucune
2 Al hasard Au hasard Talon torpedo AucLine
3 Atlantis Prés du pad transporteur Aucun Aucune
Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
1 Pawno Conteneur Aucun Aucune
2 Au hasard Al hasard Talon torpedo Aucuneg
3 Bains anciens Au-dessus de l'entrée Planer (glide) Aucune
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Retournez 34 Pine Grove.
Plongez dans le bassin, et
détruisez le rocher avec un

Talon torpedo. Vous rencontre-
rez alors Klungo. Battez-le puis
poursuivez votre chemin. Vous
arriverez  dans  Wasteland.
Repérez |a grotte dont l'entrée
est en forme de gueule de repti-
le (01]. Entrez.

Jiggies requis : 20
Mouvements appris : 2
Care : Qu;

Trans:'f‘ormdtion

Béhe T-
rev, T-rex adulte
Mini-jeu : Oui (Challenge de

Clo mpz )

La marche < suiv re :

Comme vous l'aurez deviné, ce
niveau est peuplé de dinos en
tout genre. Vous rencontrerez
aussi plusieurs tribus d’hommes
des cavernes (3 pour étre exact).
Activer l'interrupteur du train ; |l
se trouve prés de la hutte de

Wumba.
Apprenez E| rugir
Contrairement & son ainég, [e

bebé T-rex ne sait pas comment
rugir. Toutefois, si vous rencon-
trez un stegosaure, il apprendra
(02]. Ce rugissement ne sera pas

aussi puissant gue celui de
I'adulte, mais il s'avérera néan-
moins utile,

Effrayer le garde dans la grotte
Oogle Boogle : Pour cela, vous

devrez vous approcher de lui en

tant T-rex  adulte

rugir.

gue [03) et

Le boss : Terry.

Pour accéder au nid de Terry,
dallez prés de la hutte de
Wumba. Prenez les spring shoes
qui se trouvent a cOté et suivez
le chemin qui longe la mon-
tagne. Vous wverrez des pan-
neaux vous indiguant la route &
suivre [04,05). Aprés le troisiéme
panneau, continuez d'avancer,
VOuUs rouverez une grotte sur
votre gauche, entrez-y et prenez
les spring shoes qui 5'y trouvent.

Utilisez-les ensuite pres du troi-
sisme panneau.

Terry est un ptérodactyle. Elle
posséde 30 points de vie. Evitez
tout d'abord ses projectiles. Puis
mettez-vous en vue 3 la premié-
re personne et tirez-lui dessus
(06,07). Au bout de 4 fois, elle
vous enverra de petits monstres
(08) ; battez-les et recommencez
l'opération. Lorsque vous I'aurez
battue, elle vous donnera |
Jiggy.

Les lieus :

Dans ce niveau, veillez a bien
prendre vos repéres, car vous
risquez souvent de vous perdre.
A lintérieur de la montagne
Entrez dans la montagne depuis
le lac, il ¥ a une ouverture pres
de la chute d'eau.

La gare ;| Elle se trouve a droite

de l'entrée, puis un petit peu
plus haut.

La caverne Oogle Boogle : Cette
caverne se situe prés de la gare,
au-dessus de la caverne Unga
Bunga.

La caverne bonfire Une fois
arrivé au sommet de la mon-

tagne [prés du teléporteur), pre-

nez le chemin du pont.

La caverne des Styracosaurus ;

L'entrée de cette caverne sge

trouve prés de la caverne des

Oogle boogle.
Le passage de la riviére :
trouverez une liane derriére |a

cascade. Utilisez-la pour pouvoir |

vy acceder.

La maison de Mumbo :
trouve pres du fac.

La hutte de Wumba (09) : Elle se
trouve 4 'opposé de l'entrée

Elle se

Vous
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Niveau 5 : Terrydactyland

Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
Treble Cief Terrydactyland Coteé éloigne de la montagne Bill Drill Aucune
20 notes Passage de |a riviére Chambre du centre Aucun Aucune
15 notes Terrydactyland Prés de la gare Aucun Aucune
15 notes Terrydactyland Rives du lac Aucun Aucune
30 notes Terrydactyland Aux alentours de la montagne Aucun Aucune
Mouvement Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip

; ) A pendant que
Springy step shoes (10] Terrydactyland A l'exterieur de la gare 390 vous portez
| les chaussures

Taxi pack [11) Passage de la riviere Chambre du centre 405 Maintenez Z, appuyez sur gauche

Entree 2 de la grotte

Hatch [12) Grotte Unga Bunga 420 Maintenez Z, appuyez sur gauche (Kaz)
Unga Bunga
|Jinjos Zone Lieu Mouvement requis |Magie requise
Terrydactyland Lac Talon torpedo Aucune
Terrydactyland | Zone des cellules (Eufs & retardement Alcune Glowbo Localisation
Prés de la hutte Transformation Mumbeo Derriere [a maison de Mumbo
Terrydactyland € Aucun 537 z
c iE Faites un Flip-flap pour entrer
A it Wumba (17) dans la lgropt'ce gui se trouve
Stomping plain | Partie éloignée Split Up Aucune derriere Ia Nutte, puis continuez.
Terrydactyland Prés de I'entree Grenade egg Aucune
Perso Monde Mouvements Magie
Higgies Zone Lieu 4
impliqué traversé requis requise
Transformation
Terrydactyland Alentours de la mentagne Aucun Aucun Aucun en
bébe Trex
Nid de Terry (15] Nid Aucun Aucun Aucun Aucune
Nid de Terry Nid Aucun Alcun Hatch, Taxi pack Aucune
A lntérieur de la montagne En haut Alcun Aucun Bill Drill Aucune
Stomping plains Partie eloignee Aucun Alcun Aucun Aucune
Estomac de Chompa [16) Estomac Chompa Aucun Springy step shoes Aucune
Terrydactyland Terrydactyland La tribue Rocknut Aucun CEufs & retardement, Aucune
Grotte Grotte Scrotty, Isle o’hag, :
des des Scrat, y Taxi pack Mumbo
Styracosaurus Styracosaurus Scrit, Scrut Witchy world
Grotte Grotte La tribu . Claw Clamber
des des des Witchy world _boots, Aucune
Oogle Boogle Qogle Boogle Oaogle Boogle Fire Eggs
10 Terrydactyland Bassin de Dippy Dippy Cloud Cockoaoland Talon torpedo Aucune
Rayon 5 -
i Zone Lieu Mouvements requis Magie requise
de miel vide
1 Terrydactyland Lac Aucun Aucune
2 hrotte du Styracosauriis Cote gauche Split up, Bill Drill Aucune
3 (13) Passage de |a riviere Chute d'eau Aucun Aucune
Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
' 1 Terrydactyland Prés de la maison de Mumbo Bill Drill Aucune
2 A lintérieur de la montagns Grotte du T-Rex Aucun Transformation T-Rex
= Terrydactyland Bassin de Dippy Talon torpedo Aucune
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Retournez maintenant a Wasteland.
Suivez les traces de la foreuse, vous
verrez qu'elles vous méneront & une
entrée qui se trouve en hauteur
(01). Pour pouvoir y acceder, utili-
sez |es spring shoes qui se trouvent
dans un coin a droite de cette
entrée. Vous arriverez alors a
Quagmire.

Jiggies redquis : 29
Mouvements appris : 2

Cave : oui

Transformation : Machine a
laver

Mini-jeu : Oui (caverne de clin-
Eere).

La marche a suivre :
Attention, niveau difficile. Il se com-
pose de 4 &tages principaux, plus
Fextérieur et le toit.

Actionner l'interrupteur du train
{02) : Il se trauve derriere le long
batiment & droite de I'entrée [dans
le marécage]. Vous pourrez alors
aller a lintérieur du batiment de
Grunty Industries en utilisant [e
train.

Ouvrir la porte de l'usine @ Lorsque
vous commencerez le niveau, [a
porte de |'usine sera fermée. Pour
Fouvrir, utilisez le pad de separation
prés de lascenseur [03], puis
emmenez Banjo et Kazaaie sur leur
pad respectif, 4 gauche et 4 droite
de |a porte (04).

Nivedu

Localisation des batteries : Il y a un
total de 4 batteries. Chacune
d'entre elles doit &tre placée dans
une piece qui lui correspond. Pour
prendre les batterfes, utilisez le taxi
pack de Banjo.

La Tére batterie se trouve a l'entrée
[06). La seconde batterie se trouve
au Zeme étage dans la salle remplie
de gaz toxique (07). La troisieme
batterie se trouve aussi au Zéme,
dans la salle des Tintop. Enfin, la
4eme batterie se trouve au 3éme
étage, pres de la maison de
Mumbao.

Les salles des batteries : la lére
chambre se trouve au ler étage
{08). Prés de l'entrée vers la gare. La
2éme chambre se trouve au 2éme
etage dans |a piece pleine de gaz
{09). A draite de la plate-forme cen-
trale. La 3éme se trouve dans [a
chaufferie (Boiler plant] au 3éme
étage.

Paur finir, l1a 4éme chambre se trou-
ve du 4éme etage, derriére le mur
d'écraseurs.

Monter les étages : Une grande par-
tie de ce niveau consiste 8 monter
les étages.

1. Pour passer du Ter au Zeme, uti-
lisez le "Claww clamber” sur les traces
de pas qui se trouvent sur le mur,
pres des escaliers qui ménent au
quartier des travailleurs [10).

Utilisez ensuite le pad qui se trouve
dans le tuyau.

2. Pour passer de |'étage 2 a ['étage
3. utilisez Fechelle qui se trouve aux
alentours de la chambre des tintops

[11) {prés de |a hutte de wumba).
3. Pour passer de I'étage 3 a I'étage
4, le seul moyen est de passer par la
sortie de secours (12).

4. Enfin, pour accéder au toit, vous
devrez emprunter la voie des airs.
Bien que vous puissiez aussi y aller
en utilisant l'ascenseur de service
€N tant que machine a laver.
Activer les pads de vols : C'est utile.
De plus, vous en aurez besoin pour
atteindre le toit, Linterrupteur de
ces pads se trouve dans 1a chambre
des tintops au 4éme étage (13).
Ouvrir la porte de sortie : Clest le
moyen le pilus facile pour sortir de
Grunty industries. Dans la chambre
des tintops du Zéme étage, deétrui-
58z une des caisses portant Ia men-
tion "fragile" afin d'accéder a un
escalier qui vous menera a la porte.

Le bogs : Weldar.

Weldar est un boss assez cariace,
Vous pourrez le trouver dans le
dépot de réparation qui peut étre
ouvert par l'appareil nommeé “"élec-
tromagnet’. Pour cela, allez prés de
la hutte de Wumba avec Mumbo.
Vous verrez une petite grille dans
les parages que vous pouvez detrui-
re avec volre sceptre (14]. Vous
pourrez alors utiliser la magie de
Mumbo (pour faire apparaitre le
pad de mumbo, devissez la plagque
qui se trouve dans la chaufferie au
3éme en utilisant le Bill Drill au 4
coins (15,16)), qui causera des
dégats a 'appareil. Vous aurez alors
90 secondes pour revenir en tant

b

que machine a laver et vous placer
sur le gros bouton rouge.

La porte de I'entrepdt de réparation
s'ouvrira (17].

Pour battre Weldar (18], wvous
devrez utiliser des grenades eggs.
que vous lancerez dans sa bouchg
lorsqu'il inspirera. Et veillez a ne pas
vous faire aspirer.

Les lieuw :
Le quartier des travailleurs : Au ler
étage, descendez les escaliers pres
de l'ascenseur de service.

La chambre toxique ; Elle se trouve
au Z2eme etage. Vous 12 reconnai
trez facilement aux bassins verts gui
s'y trouvent, |
Linstallation d'air conditionné : Au
ler étage, a gauche de lentrée
VVous devrez descendre un petit
escalier pour vous y rendre. ]
La chaufferie : Elle se trouve au
3eme etage, et dispose de plusieurs
accés possibles.

La maison de Mumbo : Au 3éme
etage, a gauche de l'entrée.

La hutte de Wumba :
Al 2eme etage,
prés de |'entrée.

Note . Lorsgue ‘qr
vous étes a 'exté- 4
rieur du  bati- i
ment, visez [es

ferétres,
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Niveau ¢ : Crunties industries
Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
Treble Clef Grunty industries Au-dessus de [‘entrée Aucun Aucune
15 notes Etage 1 Chambre Tintop Aucun Aucune
15 notes Etage 2 Chambre toxique Aucun Aucune
10 notes Waste disposal plant Pres du bassin Split up Aucune
10 notes Etage 1 Au-dessus de l'entrée de la gare Grip grab Aucune
10 notes Etage 2 Chambre tintop Alucun Aucune
10 notes Etage 3 Salle des caisses Aucun Aucune
10 notes Sous-sol Installation d'air conditionné Aucun Aucune
|Mouvements Jamjar Zone Lieu Nombre de notes requises Manip
| Claw Clamber Boots Etage 1 Pres du pad de séparation 505 Courrez sur les murs
~ Snooze Pack Waste disposal Plant Prés de l'entree B7k Maintenez Z, puis bas,
Leg spring Etage 2 Chambre toxique 945 Maintenez Z, puis pressez A
Zone Lieu Mouvement requis (Magie requise
Disposal plant | Derriére le miroir | Talon torpedo Aucune Glowbo Localisation
Etage 2 (22)  [Chambre toxique Leg spring ALlcune Sihs auLgésrﬁg% t\%-g igh;&;gzrrez
Grunty industries [Derriére le batiment| Claw Clamber boots Aucune un glowbo sur les caisses
Au-dessus Airborne Prés de la hutte se trouve
Boiler plant i T Alcune Wumba un tuyau casse,
de la chaudiére egqg aiming le glowbo sé trouve derriére,
Rooftop Warehouse [Entrepét de gauche Aucun Aucune
B oies Fone o Perso - Munde' Mouven_'lent Magie
I impliquée traversé requis requise
Boiler plant (étage 3) Salle d'emballage Twinklies Aucun Taxi Pack Alicune
Trash compactor (étage 1) Halfway room Aucun Aucun Snooze pack Aucune
Etage 1 Plate-forme centrale Aucun Aucun Split up Aucune
Egout (étage 4| Grotte de Clinker Alcun Aucun Breequl blaster Mumbo
Sommet du toit de entrepdt | Entrepdt de droite Aucun Aucun Split uo Aucune
Controle qualité Salle du contrle qualité Aucun Aucun Taxi pack Rigiin
"Washer"
Variges Variee Lapins Aucun Aucun bl
“Washer”
Sous-sal Salle du ventilateur Aucun Aucun Aucun Aucune
Disposal plant Sous la zone toxique Aucun Aucun Shack Pack Aucun
Disposal plant A travers 1a zone toxique Aucun Aucun Shack pack Aucune

Rayon
I e i Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
1 Gare Au-dessus de la gare Aucun Aucune
2 Etage 3 Aur-dessus de I'entrée de la chaufferie Aucun Aucune
3 Grunty industries Le toit Aucun Aucune
ages de cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
1 Quartier des travailleurs Salle de repos des hammes Grenade Egg Aucune
2 Etage 2 Depuis la piéce extérieure Aucun Aucune
3 Repair depot A travers |e rayon Aucun Aucune
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L'entrée de ce niveau se situe dans a2

zone de “Isle O'Hag' nommee Clifftop.
Il veus faudra activer un interrupteur
quil Créera un pont que vous pourrez
utiliser paur rejoindre le batiment noir
{ar,02].

Jiggies requis : 7
Mouvements appris: 2
Crfrr-\ : O

Transformation : Oui (Boule de

veige)
Mihi-jnu : Non

La maveche a suivre :

Activer linterrupteur du train ; En fait, il
yena 2. Un du coté glace (07) et l'autre
du
Débloguer l'escalier qui se trouve sous
la lave : Utilisez le pad de séparation et
prenez Banjo. A l'entrée du niveau, tra-
versez [a lave a gauche en utilisant le

ci. Vous verrez alors un bati-

+ |ave.

ment gris isolé [04). A gauche de ce
batiment, vous trouverez un interrup-
teur bleu sur le sol. Actionnez-le et l'es-
calier apparaitra (05).

Trouver les “Claw clamber shoes" dans
le stade : Allez 2 gauche en entrant
pour trouver un escalier. Montez. Vous
trobverez Un mur de pierre avec Lne fis-
sure (06|, Tirez dessus avec une grena-
de. Le mur seffondrera et vaus trouve-
rez les chaussures.

Refroiclir Chuffy le train : Tout d'abord, il
vous faudra avoir libéré le chameau de
la maison des horreurs (dans Witchy
land). Allez ensuite & Hailfire peals.
Appelez le train a la gare (Lava side).
Ensuite, Il vous faudra utiliser l'eau du
chameau

Le< Losses

Iy a deux bass a abaltre dans ce
niveau. L'un se situe du coté de la lave
[07) {volez jusqu'au sommet du volcan
et vous trouverez l'entrée d'une grotte)
et l'autre du coreé de la glace (08) |utili-

sez les Claw clamber shoes et suivez e
chemin depuis | grotte du bigfoor).
Pour les battre, il vous faudra utiliser des
canons afin de leur lancer des ceufs.
Pour charger les canans, utilisez la com-
mande "Z+Bas" (09). D'autre part, utili-
sez des ceufs de feu pour le boss de
glace et vice versa.

Leg fieus :

Lava side ;

1. Le bassin d'eau chaude : Il se trouve
juste devant le pad de téléporation,
pres de l'entrée du niveau.

2. Montagne (sortie gauche) : Cest |a
sortie 4 gauche du bassin d'eau chau-

de. Elle méne au niveau inférieur de

Lava side,

3. La maison de Mumbo (10} ; A
gauche du bassin d'eau chaude

4. Stade de Kickball ; Cest le batiment a
droite de l'entrée du niveau.

ley side :

1. La hutte de Wumba (11] : ll y 4 une
fissure dans le mur de ia maison de

Mumbo (12] (En bas|. Utilisez une gre
nade egg pour acceder a lentree |
cachee,

2. La grotte du Bigfoot : Elle se frouve
dans la partie superieure de Icy side.
3. Igloo de Boggy : Clest un igloo verd
fence sur un lac glacé (13},
4. Power generator et le puits de pétro- |
le : IIs se trouvent au bout de lcy side |
(14).
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Rayon
Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
de miel vide
1 Lava side Dans le volcan Split up, Leg spring . Aucur'u-:
2z Lava side Gare Aucun Aucune
3 3 lcy side Prés de la sortie Grip grab Aucune o
| Pages de Cheato Zone Lieu Mouvements requis Magie requise
1 lcy side Icicke grotto CEufs a retardement Au&unx—--‘
2 Lava side . Kickball ste_;c_iiur‘n Split up_j, Claw clamber F\ucﬁr;e
lcy side En haut de la grande tour de glace Split up Aucune

Lieu Mouvement requis [Magie requise

: Coloseum,
1 Lava side Aucun Aucune
stade de Kickball

Prés du pad
2 Lava side . : Shack Pack Aucune
de teleportation

_ Pres de la caverne Transformation
3 Icy side ) Aucune 4
du bigfoot boule de neige Glowbo Localisation
A Au sommet _ Sur Ile en dessous
4 lcy side (Eufs & retardement Aucune Mumbo )
des cavernes de la maison de Mumbao
: A l'extérieur Dans une zone
5 ley side ) de Aucun Mumbo Wumba !
ligloo de Boggy cachee d'un lac gelé
Notes Zone Lieu Mouvementis requis Magie requise
Treble Clef Icy side Une tour de glace Fire eggs. Clockworks eggs Aucune
10 notes lcy side Prés du Power Generator Bill drill Aucune
10 notes Icy side Pres du pad de separation Aucun Aucune
10 notes ley side Sur le chemin de I'lgloo de Boggy Auicun Aucune
10 notes lcy side Pres du pad de téléportation Aucun Aucune
15 notes Lava side Sur le chemin de la maison de Mumbao Aucun Aucune
10 notes Lava side Dans la piece qui méne vers la montagne Aucun Aucune
10 notes Lavaside Prés du pad de téléportation Aucun Aucune
Mouvements Jamjar Zone ] Lieu Nombre de notes requises
Shack pack [Banjo) lcy side Sur un rebord 640
Glide (Kazzoie) Icy side Sur un rebord 660

~r N
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Niveau 7 : Hailfire pedlcs

Perso Monde Mouvements Magie
Jiggies Zone Lieu 3
impliqué traversé requis requise
1 Lava side Coloseum. Stade de Kickbal Stony Mayahem temple| Grenade eggs Aucune
2 Lava side A lintérieur du volcan Aucun Aucun Aucune Aucune
; Transformation
3 ley side Power generator Aucun Aucun Aucun
boule de neige |
= lcy side Igloo de Boggy Boggy Aucun Shack pack Aucune
5 lcy side Partie inférieure Un hamme Aucun Split up Mumbo
6 ley side Partie inférieure Aliens Aucun Aucun Mumbo
: . Partie su/périeurc
7 Lava side/Icy side i 2 bosses Aucun Fire eggs. Ice eggs. Aucune
caverne du bigfoot

8. Lava side Kick ball stadium Aucun Aucun Split up, Grip grab Aucune
2 Icy side Gare Chuffy Aucun Aucun Aucune
10 lcy side Stemping plains Aucun Terrydactyland Aucun Aucune

Niveau ¢ : Cloud Cuclkooland

Allez dans Wasteland. A gauche de I'en-
trée en forme de téte de dinosaure se
trouve un petit chemin (01). Suive-le,
vaus arriverez a une bulle qui vous
emmeénera a Cloud Cuckooland [02).

Jiggies requic : ?

Mouvement appris : 1

Care: Non

Transformation : Oui (abeille)
Mini-jeu : Oui (2)

La marche a suivre:

Activer les créatures (floatus floatium) :
Recherchez un ceuf violet 4 pois jaunes
prés du pad de teléportation dans la
caverne centrale. Utilisez le Split up
pour jouer avec Kazooie, Puis utilisez e
mouvement “Hatch” (couver) sur Feeuf
[03} note : d'autres ceufs de ce type
parsement le niveau).

Chercher des graines et les planter :

Pour trouver des graines, utilisez le Bill
drill, sur le petit bourrelet qui se trouve
sur le sol devant l'entrée de |3 premiére
caverne (U4). Pour planter les graines,
dllez jeter un coup d'cell dans les
endroits suivants :

1. Pour la premiére graine violette, cher-
chez une petite ile violette {05.06). puis
marchez sur la zone sambre pour pla-
cer |a graine.

2. Pour la deuxiéme graine, cherchez
une jle orange (07) et procédez de la
méme facon.

Rendre visite a Mumbeo dans la maison
bleue : Aprés avoir planté les 2 graines
emmenezle dans la caverne centrale.
Suivez le chemin qui mene a une sartie
bleue. Vous arriverez sur les traces du
kangourou, Recherchez ensuite une
petite peninsule gardee par une abeille.
Cest la que se trouve le Mumbo pad
{08]. Appuyez sur B, il exécutera la dan-
se de la pluie. Ce qui fera pousser les

graines et ouvrira un chemin Arc-en-ciel
[10} qui vous ménera au gros pot d'or.

Le boss :

Allez dans |a maison de Mumbo de cou-
leur rouge. Montez a ['étage et parlez a
Mumbo... qui en fait n'est pas Mumbo
{11]. Cet imposteur vous attaguera tout
en se téléportant & travers la pidce,
Battez-le en utilisant des grenades.

Lec ficus :

Caverne centrale (12] - Il sagit de [ile
verte principale, au milieu du niveau.
Superstash (13) : Cest le grand coffre
qui se trouve a linterieur de la caverne
centrale.

La hutte de Wumba [14) : Elle se trouve
sur une e violette,

La maison de Mumbo [bleueg} {15] : Son
entrée se trouve dans un couloir, & droi-
te de la premiére entrée une fois dans la
caverne centrale,

La maison de Mumbo (rouge| (16] @
Lentrée est en fait une sortie de couleur
rouge dans [a caverne centrale.
Le chateau mouge transiucide (17 &
Vous pouvez le rejoindre en utilisan
une plante qui se trouve prés de |a mat
son bleue de Mumbo, i
“Giant trash can” : La grosse poubele’
au sommet des fles rouge et bleue
se trouvent en dessous de la maison
rouge de iumbao.

Le gros pot d'or (18] : Il repose sur ung
ile violette.

Mouvement Jamjar

Zone

Lieu

Nombre de note requises

Sack pack

La caverne centrale

La premiére entrée

765
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Niveau ¢ : Cloud Cuckoo]and

Notes Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
Treble Clef La caverne centrale Tout en haut Aucun Aucune
5 notes La caverne centrale La premiére entrée Aucun Aucune
5 notes La caverne centrale Lentrée rouge Aucun Aucune
5 notes La caverne centrale A droite de la premiere entree Aucun Aucune
Au centre
15 notes La caverne centrale . _ : - Aucun Aucune
[la ol se trouve le pad de séparation)
10 notes La caverne centrale De la chambre rouge Aucun Aucune
5 La caverne centrale Lentrée jaune Claw clamber shoes Aucune
5 La caverne centrale La sortie sous-marine Aucun Aucune
5 La caverne centrale | La sortie qui méne au bassin orange Aucun Aucune
La sortie qui se trouve au-dessus
5 La caverne centrale €t a gauche de celle qui méne Aucun Aucune
a la maison bleue de Mumbo
La sortie bleue qui méne
5 La caverne centrale y Aucun Aucune
4 la zone du Kangourou
10 La caverne centrale Tout en haut Aucun Aucune
Jinjo Zone Lieu *Vluuvements requis |Magie requise
Maison Rouge
1 En bas Aucun Aucune
de Mumbo
Dans la hutte au dessus icati
2 AlIEn Alcting Gowbo Localisation
de Wumba des poteaux I Dans le bassin sous-marin
: umbo
Couloir, au-dessus : ’ Mo ; . e
3 lacaverne centrale| et a gauche de Aucun Aucune Sl SEROUVE o diDis deJaiar
la zone de Jamjar o Dans la caverne centrale. Cherchez
- . 'umba une source d'eau a gauche de Ia sortie,
Regardez au-dessus : qui méne 4 un qra%‘d bassin orange.
L Trash can de |a boite (Eufs a retardement Alcune : il
de chocolat
= e . Sack pack
5 Batient fromage A lintérieur Ceurs & Aucune
: retardement
Rayon ’ ; y 3
Zone Lieu Mouvement requis Magie requise

de miel vide

Premiére entree

1 de |3 La zone Marron Bill Drill Aucune
caverne centrale

2 Trash can Al sommet Aucun Aucune

3 Dertiere le gros pot d'or Sur le chemin étroit Aucun Aucune

oE
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SOLUCES
L ;;..,, '-.i B | 'i,,
A i Perso Monde Mouvement Magie
Jiggies| Zone Lieu 4 ek ‘ 4
implique fraverse requis requise
1 Caverne centrale La salle blanche Aucun Aucun (Eufs a retardement Aucune
2 Maison rouge de MumbojMaison rouge de Mumbd Un boss Aucun Aucun Aucune
= Variee Varie Le kangourou Aucun Split up Mumba
4 Cloud Cuckooland Hutte de Wumba Aucun Aucun Aucun Aucune
L Une peninsule a gauche| :
5 Cloud Cuckooland de I'entree de la hutte . Le canari Aucun Aucun Alcune
de Wumba
6 Cloud Cuckooland Trash can Aucun Aucun Breegul blaster Alcune
Au sommet Transformation
7 Cloud Cuckooland de la montagne Aucun Aucun Aticun i
{abeille)
8 Cloud Cuckooland Dans le gros pot d'or Aucun Aucun Aucun Aucune
9 Cloud Cukkooland Le batiment fromage Alcun Aucun Sack pack Mumbo
10 Cloud Cukkooland Dans le chateau rouge transiucide Aucun Aucun Shack Pack Aucune
Pages de Cheato Zone Lieu Mouvement requis Magie requise
1 Cloud Cuckooland Ruche Aucun Transfermation (abelile]
F 4 Cloud Cuckooland Gros pot d'or Aucun Aucun
{ A gauche de la hutte
3 Cloud Cuckooland de Wumba . Aucun Aucune
(gagnez une deuxieme fois I coursej

Jiggies requis: ?
Mouvement appris: o
Care:
Transformation : Non
Mini-jeu : Oui (Quizz)

Ce niveau est assez particulier. C'est
en fait un niveau entiérement dedie
au bass.

La mavehe <« suivre :
Ouvrir le portail : Au début du
niveau, utilisez les pads de sépara-

tion devant le portail. Banjo seul uti-
lisera le Sack Pack pour passer le
monticule, tandis que Kazooie utili-
sera son glide (vole plane).
Actionnez leur interrupteur respectif
[sur le sol], puis reunissez-les. Et
allez derriére le chateau ou vous
trouverez un interrupteur arborant
leurs deux visages. Actionnezle
pour eteindre la grille electrifige.
Maintenant, le passage vers le cha-
teau est libre.

Battre un boss familier : Une fois
dans le chateau, vous retrouverez
ce cher Klungo (01} ! Finissez-en...
Survivre a trois rounds du quizz :
Vous aurez donc affaire a un quizz
{02,03,04]. La bonne stratégie est
d'apprendre les noms des persos et
des lieux que vous avez rencontres
tout au long de votre aventure
Battre le Boss final | 1l vous faudra

le toucher cent fois. De plus, au
cours du combat, il changera plu-
sieurs fois de forme...

1. Sautez au-dessus des lasers pour
gviter d'étre touche (05). Lorsqﬂ'ji

vous posera une question, répon-
dez correctement afin de ralentir
ses sorts. Profitez-en pour lui tirer
dessus.

2. Dans cette phase, il vous lance-
ra des roquettes. Grimpez dessus
pour ne rien sentir passer.

3. Attendez que le véhicule s'arréte,
puis envoyez des ceufs a retarde-
ment. FaitesHes rentrer dans le véhi-
cule et faites-les exploser prés des
batteries (06).

4. A ce moment du combat, il vaus
enverra des monstres. Ignorez-les (a
moins qu’ils ne vous génent) et

continuez de canarder le boss.
5. Il vous enverra un produit qui-
vous donnera en fait un temps lim@
te pour tirer des ceufs.

Si vous avez sauve le paisson dans
la montagne spirale, votre jauge
d'air a été ameliorée. Dans ce cas,
vous aurez plus de temps pour tirer.
6. Dans sa forme finale, le baoss fera
appel a un super sort. Il suffit de®
continuer et encore continuer de
tirer des grenades ! i

Voila ! Une fois que
vous ['aurez battu,
vous pourrez

ascigter a la

Fin du jeu !
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I prrm en guestion est mon
m Kafel, Tu le connais, nest-ce
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Bourg-clocher

* Sur la plote-forme de lo four-

" Dans l'arbre ‘au rord de la 'd"#, w te
nasque de lapin pour le récupérer
'Lorsque vous aurez deposer 5000 rubis &

1 barigue.

Suivez ls facteur & lo course dans sa tour
e des boites oux lefires puis vers deux
eures de l'opres-midi ellez chez lui et
“ussissez son jeu qui consiste & arréter la
hronoméire & dix secondes précises.
' Partez e masque des amoureux face au
I

Une fois I casquetie de facteur recupé:
i, folles |o tournée des boites aux lettres.
" En portant ls masque de la nuit blanche,

coutez de jour I'histoire courte de la vieille
ame et répondez pour le carnaval.

En porfant le masque de o nuit blanche,
coutez de jour Ihistoire: longue de o
izille dame et répondez ja rie me souviens
lus,

Ffbul:sez un score parfait{50}au stand de

Fscﬂez le meilleur score trois jours d'affi-
s & l'aire de jeu des Pestes Mojo.

En portunt le masque du renard, allez au
ord couper les broussailles qui bougent, le
nard apparaitro et vous poserc des ques-
lons, répondez oux 5 premiéres quastions
d'offilée,

Obtenez |e fitre de terre auprés de la
este Majo au cenire de la ville puls la nuit
laz. @ I! hotel, au rez-de-chaussée une
win- deyrait sorfir de la cuvetfe des fol-
tres, remattez-lui le fitre de ferre.

Dansez tout en porfant le masque de

emare face aux danseusss qui se frouvent

1nuit au nord cuest de la ville.

Allez au manage des amoureux le pre-
er jobr et réussissez le meilleur score las
ais jours de suite.

Allez au grand cenire d'entrainement et
disez le score de 30 a l'entrainement
pert, pour cela vous devez maintenir Z

15 oppuyer sur A face ou fronc.,

Gagnez le jev de la chasse au trésor en
Oron,

Plaine Termina.

route du lait, marchez dans les hautes

“herbes vous tomberez dans un frou, tuez le

pois volant et un eoffre apparaitra.

* Vers. l'enirée de fa grande baie se trouve
un gros rocher; explosez-le avec une
bombe. puis al
planies carnivores puis firez des Aaches sur

les trois ruches, un quart de coeur tombera.
dans 'eau,

Les marais.

* Surla route des marais vous remarquerez
un grand arbre sur la droite, grimpezy &

I'aide des lianes pour récupérer le quart de

coRur
* Apportez le fitre de forra que vous aurez

au préalable échanger contre une larme de
lune avec la peste Majo & Bourg-clocher &
celle des marais qui se rouve & gauche de

I'oftice du tourisme,

' Aprés avoir réussi le premier femple.

retournez porler a Kotake a l'office du tou-
risme, elle vous propasera une course of si
vous atteignez 30cibles avant que la cour:
se ne soil ferminée, vous serez réoompensé
par un quart de eeeur.

* Raimenez ou guichetier de l'office du tou-
risme une photographie du rol Moja en
aros plan,

* Réussissez un score parfait au stand de fir
des marais,

Palais Mojo.

* Parvenez jusqu'au trou dans la labyrinthe
de gauchelquand vous arrivez de l'exté-
rieyr).

Bois-cascade.

* Dans 'espace ot vous jouez la sonate de
l'eveil, allez de flevr en fleur jusqu's parve-
rir @ une plate-forme sur laguelle se rouve
un-echre avac-un quart de coeur

Ranch Romani

A coté de |'ebservaloire se frouve un irou
1une peste Mojo vous vendra un quart de
sur pour 100 rubis,
Au nord ‘est de lo plaine: sous ['urie des
wies plates-formes de pierre s frouve un
o, entrez-y et baltez les deux dodonges,
1 coffre opporaitr,
A proximité de chaque sorfie de la plaine
frouve un froufsous un rocher)aves
patre: pierres-poting, dans chocun de ces
ws jouez la mélodie correspondant & un

* Faites 150 rubis de gains & lo course aux
chiens au fond du domainelil faut le
masque de verite pour comprendre les ani-
maux).

Village-Goron.

* En peste Mojo échangez le filre des
margis & o peste Mojo des' montagnes
cantre le fifre des montagnes, puis plongez
dons la fleur pour en vous expulsant avoir

allez dens e lrou. fuez los

LY EN.

musque par exemple en Garan vous joues
rez la berceuse des Gorons.,
* Avsud dela plaine, & proximité de lo

: ﬂah-fmm oadam uiiuz
bout de celles-ci(elles sont glissantes),. puts
jouez le chant de |'spouvantail que vous
urez du créer auparavant, Servéz-vous de
yotre groppin pour rejoindre le quart de
aoBur

* En portant le masque de Zora plongez au
sancluaire Goron & proximite de I'endroit
ol se trouvait le vendeur da cartés, ouvrez
le coffre pour récupérer le quar de courlla
neige doit avoir fondu).

* Une Hupe vaus possédez le masque do
Do Gero, vous devez aller parler & 5 gre-
nouilles. Une se frouve & Bourg-clocher ciu
sud ouest, une ayire dans la salle ot vous
offionlez  Gekko dans le  premier
terple{c'est lui), une autre dany les marais
il faut sauter sur les nénuphars en partant @
gauche de l'cffice du tourisme jusqu'a un
tronc, encore e dans le quotrieme temple
en battant & nouveau Gekko et lo dermiere
av village-Goron(la neige doit avoir
fordu).

La grande baie

W

‘Ba»azumweuulesmrsmman
meins d'1 ,50 pour 'chfenir
’Hnngeszora sous la coscode et tuez
le mollusque.

* Echangez & la moison du pécheur une
photo de Gérudoe contre |'hippocampe que
vous devez ramener & son ami dons la
fesse aux anguilles qui se trouve derrigre
les devx grands rachers poinfus ef le laby-
rinthe sous-marn(il foudra tuer foutes les
murénes pour que |'autre hippocampe
opparaisse.

* Aftrapez qing poissons el nourrissez avac
ceux-ci les deux polssons qui se trouvent
dans l'aquorium du lobo de recherche
oceanique, I'vn d'eux mangero l'autre ef
vous remettra un quart de cosur.

* Dans o maison oroignée de la plage,
dans lo salle @ manger vous devez firer des
flechas sor les 1étes de mort dans un ordre
précis , cela ouvrira un passage au bout
duguel se Irouve un coffre.

* Une fois le temple terming, prenez le
bateau derriére le labo de recherche pour
atteindre une ilefil faudra vous servir du
grappin}, remportez le jeu.

* A proximite de lo zone de jeu se trouve
un endroit ol vous pouvez monter & I'aide
du grappin. A l'endroit o lo terre est
meauble, plantez une graine &t arrosezla,
montez sur la plante puis jouez la chant de
I'épouvantoil et rejoignez le quart de coeur
a |'vide du grappin.

m&m

#ﬂu&uhbﬂhurallunmkqmppm
sur [arbre en haut pour ensuite lire deux

parties de chansans puis allez les jover

avec le guitariste et enfin jouez la chanson
compléte al pianiste mais cette fois en Link
normuL

* Offrez en Goron le fitre des montognes &
ler pests Mojo qui se reuve dans la piéce &
gauche' de celle du pianiste puis en Mojo
servezvous de la fleur pour afieindre e
«quart de cosur.

Forteresse des pirates

* Ce quart de cceur se lrolve & cilé du pre-
mier. interruplevricristol), en Goron cassez
lis barils, aetivez 'interrupteur pour qu'une
<age opporoisse et vite rouler jusqulou
ocaur avant gu'alle ne redescende:

Cimetiére d'lkana

* Le premier soir faites creuser une tombe
aux squelettes afin de révéler un treu, bar
tez l'enpemi pour chienir le quart de
ceeur{vous devez porter le heaume du capi-
tuine pour les faire creuser),

Vallée lkana

* En Zora, offrez le fifre de l'océan & la
peste Mojo. puis en Mojo ulilisez la fleur
pour atteindre le quart de coeur.

* Réussissez le déhi a lo hutte des fan-
Itmes{30rubis 1),

Ruines lkana

* Au sommet se frouve un infarrupleur cris-
tal, frappez le ofin que le feu qui entours
les fleurs Mojo disparaisse puis @ l'aide de
celles-ci allez jusqu'au quart de ceeur.

* Prés du pont menant a la vallée tkan,
nagez sur la. gauche jusqu'é une grotte,
rentrez-y, passez derrigre lo coscode puis
tirez une fleche de lumiére dons le soleil
pour ouvrir la porte, affrontez-les quatre
boss ils rapporfent un rubis d'argent cha-
cun. Une fois que vous les avez tous batius
retournez au centre pour récupérer volre
quork de cosur,

La lune

* Il y en aura un dans chacun des quatre
donjons de jeu.

IL FAUT AJOUTER a cela les quatre coeurs complets que vous recevrez en battant les
boss ce qui porte & 20 le nombre total de coeurs que vous pourrez obtenir.



™= e masque Mojo wveus |'ohte-
e ‘,.“ nez gprés avoir appris le
%  chant de |'opaisement a
Baurg-clocher, c'est un masque indispen-
soble & vofre quéte.

r le masque des grandes fées
:vous l'cbtenez en amenant la
petite fée récupérée au sud
ouest de Bourg- clocher d la fontaine aux
fées [nord ouest de Bourg-clocher].

. Lo masque d'explosion :allez

= | ay nord de Baurg-clocher e

premier soir & minuit et frap-

pez le voleur qui a dérobé le sac ¢ la vieille

dame, pour vous remercier elle vaus I'offri-
ra.

. le mosque de Brémeiallez &
minuit ol vous aviez afrapé la
pefite fée et écoutez le musi-
cien qui se trouve au meme

<% e masque de Kofei :allez de

jour & la mairiefest de la

villelentrez , prenez la' porte
i ) i 5

de droite parlez & lo dame

assise sur le fautewil ofin de le recevoir.
Le masque de lapin(proboble-
ment le plus utilej:une fois le
masque de Bréme obtenu, ren-

)
y dez-vous la nuit du froisidme

jour au Ranch Romani en prenant la route
du laitfsud ouestlentrez dans le poulailler
au fond du demaine, portez le masque,
donsez jusqu'a ce que vous dillez récupé-
rer les dix poussins et qu'ils se soient frans-
formas en poulefs, le responsable vous

remefira ce masque.
& matin, & la crémiére au Ranch
Romani puis revenez le soir &
&H30, elle vous proposera de protéger son
convoi des brigands. Si vous y parvenez
vous obfiendrez ce masque.

Le -masque de Romani :le
second jour dllez parler, le

le masque de la vérite wvous
% |'obtiendrez en réussissant la
,"(.// ‘ maison des araignées dans les
marais.
. % Le masque des parfums :une
‘i fois le premier femple terminé
4

allez dans lo partie @ l'air
libre du palais Majo et sautez
de nénuphar en nénuphar jusqu'a porvenir
& une gratte, portez le masque de lapin et

g

essayez de suivre le Mojo jusqu'a lqﬁ'ndu: ;' .

fin du parcours).

minuit le premier soir ollez au
nerd cuest de la plaine de
Terming et sautez depuis le
rebiord sur une grosse plafe-forme de pier-
re ou se trouve un danseur, jouez lui le
chant de ['apaisement.

== le masque Goron :une fois
: que vous avez oblenu le
monocle, portez-le ofin de
suivre un foniome qui vous
ménero @ une caverne, jouez ensuite le

chant de 'apaisement au fantéme ef vous

recevrez e masque primordial.

le masque de Don Gero :

| oprés avair ferminé le second

A | temple rendez-vous au village
dans la montagne dans o

vaste salle od I'on entend e bébe pleurer,

allumez toutes les torches ¢ T'cide d'un

béton Mejo tout en porfant le masque de
lapin, un chandelier se metira: alors é four-
ner, Faiies |'attaciue roulée en Goron jus-

qu'é ce que vous ayez éclaté le pat confe-
nant la piéce de nourriture, pl\enez-h':l et
amenez-la au Goron perché vers |'enirée
du demaine.

e mosque de Zora :quand
_ vous arrivez a la plage de la
\f grande baie, vous devriez

remarquer sous des oisequx
un Zora en difficulté allez le chercher &t
ramenez-le @ la nage sur la plage. Jouez
lui le chant de I'apaisement et vous rece-
vrez le froisiéme masque fondumgnfa] du
jeu.

== e masque de la pierre :apres

avoir activé las deux statues-

chouettes de la baie, allez

acheter une petion rouge a

koume puis & l'cide d'Epona rendez vous

en direction du cimetiére vers une falaise

o0 se trouve un homme assis. Au pied et a

droite de cefte falaise vous remarquerez @

I'aide du monocle un seldat blessé remet-
tez-lui la potion.

s . Le heaurne du capitaine :ren-

% * dez-vous aqu cimeficrelovec
%4 Epona puis terminez le par-
© " cours a pied], jouez la sonate
de l'éveil au squelefle qui va s'enfuir, ral-
frupez|e et frqppez-le{si vous avez du

parcours| préparez 'arc dent vous aurez
bescin pour activer un interrupteur vas la

le masque de Kamaro o

une fois vaincu il vous remetira pﬂrhm

- médiaire d'un coffre ce mosque.
la :g@ula Gopo s partez:
R o vous @ lo route du leit et pre-
I nez lo rovte & gcluche{pbm‘
: Z_: de la stafue en ayant ou
moins d‘n rubls e dé(& récupérer Epona,

remportez o course confre les deux far-
miersfaftention. & bien gérer lasouppﬂe:]

== | Le masque de la momie :au
[ fond de [ vallée Ikana, ren-
e | dez-vous dans la grofte d'eau
de prmiemps’--mmhaz en direction du
centre de celle-ci afin de faire uppamﬂm
une ame, jouez le chant des fempétes puis
rentrez lorsque lo fillette en ast élc:gnéa
dans la maison d'od provient la musiqus,

 descendez au sous-sal ef jovez le chant de

I'apaisement & la momie qui surgit de I'ar-
moire,

s

& un combat conlre Un pré-

bosslgros cailldans le quatrie:

me 1B'Frlp|u

-~ Le masque de la nuit bluncha

; '} sune fois la seconde maison

# V4 Ddes armgnées{gnuude

* baielréussis vous obtenez la

bourse de géant. Le premier soir raffrapez

le voleur de sac au nord de la ville puis le

trolsidme soir allez acheter ce masque oy
bazar pour 500 rubis.

Lle masque des omoureux ;
:Allez voir lo réceplionniste de

=/) I'hétel le premier jour & 3
heures, dites, que vous avez

réserver, récupsrez la cle puis purlez lui
‘avec le masque de Kafei, Revenez la voir

peu avant minuit @ la cuisine, allez postar
sa letire. L= lendemain & 15H rendez-vous

ol vous aviez affrapé les petites feesfsud:
ouest], lorsque e garcon sort entrez chez

lui. Parlez lui, il vous remetfra un pendentif.
Ramenez-le a la récepfionniste. Le iroisié-
me jour, allez inferroger I'homme qui se
frouve en haut d'un mur vers le cimefigre.
Grimpez puis prenez & droite, cachez-vous
derrigre le rocher avec le garcon ef affen-
dez qu'il soit 6H. une fois la grofte ouverte,
rejoignez-le pour l'oider & récupérer le
masque[dépéchez vous si vous ne voulez
pas fout recommencer). Puis allez dains la
chambre de la réecepfionniste(a I'sfage)
attendre cu'il revienneltrés peu de temps
avant que la lune ne s'écrase, vous rece-

le Masque du Geant wous |
o fobienez dans un coffre suite
: p-:urh remamelu letire, suivez-le et par

| comme pour le masque des
1 Ny | amoureux sauf que le dernier
i jour vous devez vous rendre
cher. e garcon qui vous avait remis e per-
dentif. Vaus ¥ mncbrrtumz ie mdeur du

bazar qui vous
lettre. Appoﬂazbleltm __mlrﬂlatfume

au Milk bar en portant le masque de Koz,

alle vous remettra un bocal,
iy le nasque ‘du directeur de
1‘ cirque :lorsque vous avez les
" sflc trols masques  principaux

ainsi que celui de Romani,

allez au Milk bor et jouez wrxéne - pour |
Zora sous vos quatre formes; Une fois celo
fait, le direcieur du cirque vous donner
s0n masque.

4 _ . hid cuiqu_eﬂ_&dyﬁ_qﬁdr":Fa‘rles

| comme pour le masque du
| renard souf que le dernie
: Loir ezt chaz le Fagteur

lez-hii lorsqu'il s'appréte & quitter lo ville

Le masque de puissance de:
2 fées wvers la fin du jeu, il foul
. parler & l'enfant portont e
masque de Majora.

IL FAUT Y AJOUTER les quatre masques des boss des temples, Oldowa, Rhork,
Gyorg, Skorn.
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Ce mois-ci, nous avens décidé de vous offrir plus de
tips, il faut bien avouer que vous nous l'avez deman-
dé avec tant de gentillesse, qu'il était vraiment dif-
ficile de refuser. Bref, vous voici ce mois-ci avec
quatre pages. Désolé si les tips pour la GBA ne sont

pas encore au rendez-vous, mais il faudra attendre
la prochaine mouture. En attendant, je vous souhai-
te une honne lecture, et n'hésitez pas a nous
demander des astuces hien précises.

Resident Evil 2

Pou jouer avec Hunk, ce gros bide

Allez au menu principal, choisissez "Load Game " (charger partie}.
Entrez alors le code suivant ; Haut, Bas, Gauche, Droite, Gache,
Gauche, Droite, Droite, L, R, C-haut, C-droite, C-bas, C-gauche.

Jouer avec Tofu, le perso sans le moindre intérét, mais le plus dif-
ficile a gérer

Au menu principal, choisissez "Load Game" (charger partie|.
Entrez alors le code suivant : Haut, Bas, Gauche, Droite, Gauche,
Gauche, Droite, Droite, L. R, C-haut, C-gauche, C-Bas, C-droite.

Astuces pour Mario Golf 64

Coupes cachees

Allez & I'écran titre et placez-vous sur * Club House " en mainte-
nant enfoncés Z + R + A. L'écran " Code Entry " apparait alors.
Pour participer aux neuvelles coupes, il vous suffit de rentrer les
codes suivants :

Nintendo Power's Cup | KPXWN9N3

Zelda's Cup-1ler camp d'Hyrule : 0EQ561G2

Zelda's Cup-2éme camp d Hyrule : 5VW68906

Joueurs cacheés: Battez les différents personnages en
mode Versus pour jouer avec sept nouveaux partenaires.

Mario Party 2 (i Ua

Bowser Land
Terminez les cing plateaux réguliers avec n'importe quel per-
sonnage.

Mini-game Land
Achetez la moitié des Mini-games de Woody dans Mini-game
Land pour accéder a |'aire de Mini-game. Terminez Ia course de
Bowser Land course pour plus de modes.

La machine a Crédits

Terminez tous les plateaux de jeu, y compris Bowser Land.
Visitez alors le laboratoire des options pour obtenir Ia
machine a credits.

Se moquer
Quand cest & volre tour de jouer, appuyez sur L pour vous
moquer de ['opposant.

Mats de passe pour entrer dans les niveaux

Accédez au menu " Load Game " et appuyez sur B quand
la liste de sauvegardes apparait. Vous acceéderez a
l'écran des mots de passe (il ne faut pas de carte
memoire).

Niveau 2 : PGBR VKZB 65BH Y3HD
Niveau 3 : 1KLS DN5H 7NBF DWRQ
Niveau 4 : ZKLR SDRY 2vv4 YQO8X
Niveau 5 : VK3T 7LFC 94B7 D3R3

| Niveau 6 : WK3H OQNBW NLV5 XGL3
Niveau 7 ; TK7P 6LLP KWGY XD4V
Niveau 8 : STON QFX4 2WGY JXTS
Niveau 9 : R77P 7NY4 2WGX 99TX
Miveau 10 : Q?7K BBBV NBQ!1 7GCV
Niveau 11 : P647 ZM5B 7BMO 5YHG
Niveau 12 : N664 SQ63 XB?K B7LF
Niveau 13 : M682 M7QT 1215 8098
Niveau 14 : L6697 HBMD GBXB JNYV
Niveau 15 : K681 XB8CL HOTK 1PF5
Niveau 16 : 1670 BTSM NRZ2 QXLL
Niveau 17 : H6?20 XXFW PHV1 77P4
|| Niveau 18 : G679 GYMK RWNK SMSL
|| Niveau 19 ; F6Y3 WXQK CHDO 8K4D Cheat codes

VBF7

Deathmatch difficile : FWBS LBBB 7VBC 3BGB
Nouvelles couleurs de costume ; S3TC 00LC OLOR 5777
Gravité faible en multijoueur : S3TL OWGR VITY 72277

Queloues astuces pour Quake 2

Temps limite de 1 mn 40 et lance-roquettes dans le deathmatch © FBBC VBBE FBBC

Munitions illimitées et sauts plus hauts en multjoueur : S3T1 NFTIN 1735 HOTS

Toy Story 2

Bienvenue dans le monde de Buzz

" Pour débloquer tous les personnages du jeu
Terminez Toy Story 2 en ramassant tous les
bons Pizza Planet, Retournez alors au pre-
mier niveau pour parler avec Buzz, Ham,
Monsieur Patate, Slinky et Rex. Sauvegardez.
Tous les personnages susnommes sont desor-
mais jouables.
Note : le premier joueur incarne toujours
Buzz, quoi qu'il arrive.

Astuces pour Turok : Rage vars

Pour tricher un peu :
Appuyez sur Z a I'écran principal pour faire apparaitre le
menu de triche. |l vous faut accumuler jusqu'a 2000
frags pour de nouvelles options.
Astuce : créez un personnage et augmentez son niveau
jusqu'a ce gu'il atteigne les 500 frags. Copiez cette sau-
vegarde trois fois, vous activerez ainsi de nouvelles
options

All Characters : tous les personnages
All Weapons ; toutes les armes
Unlimited Ammo : munitions infinies
Extra Modes : acces aux modes Time trial et Frag Fest
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Mario Tennis |

Voici des nombreux trucs, mais €ga-
lement les moyens de faire des
echanges de balles avec des persos
inedits

Jouer de la main gauche
A l'écran de sélection de personnage, maintenez L enfonce en choi-
sissant votre joyeux drille pour le rendre instantanément gaucher.

Jouer avec Shy Guy
Gagnez la Star Cup en tournoi de Simple.

Jouer avec Donkey Kong Jr.
Gagnez la Star Cup en tournoi de Double.

Donkey Kang court
Gagnez la Mushroom Cup en tournoi de Simple avec
Donkey Kong.

Yoshi/Baby Mario court
Gagnez la Mushroom Cup en tournoi de Simple avec Yoshi.

Birdo/Yoshi court
Gagnez la Star Cup en tournoi de Double avec Birdo.

Mario/Luigi court
Gagnez la Mushroom Cup en tournai de Simple avec Mario.

Maria Brothers court 2
Gagnez toutes les Cups en Double avec Mario. Note : il s'agit d'un
autre court que celui present dans le jeu a l'origine.

Mario/Luigi Castle court
Gagnez la Star Cup en Double et en Simple avec Mario.

Rogue Squadron
L=

Voici de quoi vous faire plaisir sans bloguer

Codes Action Replay (US)
8010CA32 0008 Armes infinies
"\ 80130B10 0008 Vies infinies
A\ 80130B85 0063 992 morts
\ B0130B86 0063 99 sauvegardes

_ B1137E7C 4316 Sante infinie
. Cheat codes

passe :
ACE : Augmente la difficulte

pour accélérer et B pour tirer.
CREDITS : Nouveaux crédits
DEADDACK : Choix du niveau [dont 3 niveaux banus)

DIRECTOR : Voir les sequences intermeédiaires (dans I'écran Showroom).

FARMBOY : Faucon Millennium
HARDROCK : Nouvel ecran-titre
IGIVEUPR : Vies infinies

80130B4D 007E Tous les niveaux, tous les vaisseaux

Entrez I'un des codes suivants en guise de mot de

BLAMEUS : Voir la photo des cancepteurs du jeu
CHICKEN : Appuyez sur L pour manceuvrer la téte du ATST, A

Wario Brothers court
Gagnez toutes les Cups en Double avec Wario.

Piranha Plant court

Ce court ne marche gu'en mode Piranha Plant Challenge. Terminez
nimporte quel court en mode Piranha Plant Challenge avec n'im-
porter quel personnage.

Coupes Spéciales

Terminez toutes les Coupes avec tous les personnages (y compiis
Shy Guy et Donkey Kong Jr.]. Appuyez sur R lors de la selection du
personnage pour accéder a un menu special. Ces trois Coupes se
nomment Rainbow Cup, Moonlight Cup, et Planet Cup.

Niveau de difficulte Bonus
Gagnez la Planet Cup avec les seize joueurs pour cbtenir le niveau
de difficulté Bonus pour les matches d'exhibition.

Vaoir et revoir le Replay

Appuyez sur B pendant un Replay pour le voir & nouveau. Note : a
plusieurs, I'utilisation abusive de ce truc cause généralement un sal-
vateur 'Reset-de-la-mauvaise-foi”. A tonsommer avec modeération
donc...

Recommencer le Replay pendant la demo

Attendez I'écran titre, puis dés gue la demo commence, appuyez
sur B pour redémarrer le Replay. Les autres boutons mettent fin a la
démo.

De meilleures chances de reussite
Lorsque vous jouez contre |'ordinateur, sauvegardez a chaque fois
que vous gagnez un jeu ou un set. Si vous
\ perdez par la suite, vous pourrez redé-
marrer a partir de votre sauvegarde, avec
un certain avantage.

9

V Rally 99

Eviter les accidents

Dés que vous avez un accident (dérapage, ton-
neaux...), maintenez enfoncé le bouton C-Gauche.
Votre voiture sera automatiguement remise sur
piste.

Nouvelles voitures

Ford Escort \VV-Rally

Finissez le niveau 1 du mode Arcade,

Lancia Delta Integrale

Battez tous les records en mode Arcade.

Lancia Stratos

Battez tous les temps en mode Chrono, meme en
course expert.

Toyota Celica GT Four

Battez tous les temps en mode World et Expert,
2CV Citroén

Finissez le jeu entitrement [c'est & dire en obte-
nant toutes les courses|.

Championnat "Expert”

Si vous finissez premier au championnat de tous
les pays, vous pourrez accéder au championnat
“expert’.

Cheat mode

A l'écran Press Start, faites L + R, C-Gauche, T
Dioite, L + R. Faites Start & I'écran de selection du

KOELSCH : Conduire une cadillac (elle se trouve a la place du V-Wing)

MAESTRO : Test musical. Allez dans Showroom a partir du menu des options.
RADAR : Affiche les differences d'altitude en changeant de couleur

TIEDUP : Tie Interceptor derriére le Faucon Millennium [tapez auparavant FARMBOY)
TOUGHGUY : Tous les power-up

made. Puis, maintenez enfoncé Z et L jusgu'a ce
qu’'apparaisse l'inscription *Cheat mode” en bas de
I'écran. Vous aurez alors acces a des modes spé-
ciaux et 4 des voitures bonus.
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| 064

Ridge
Racer 64

Histoire de vous aider un peu sur
I'un des jeu de caisses les plus
fabuleux de la console.

Choisissez un véhicule rapide
pour le mode Grand Prix. A la
premiére course, des gue le
départ est donne, faites demi-
tour et passez a travers le mur. Le
circuit est alors inversé.

Terminez premier pour
obtenir  une
voiture

Voici deux astuces pour jouer
avec deux persos caches
Jouer Deadwing

Allez dans la salle de jeu et
repérez le cyciope jouant au
billard. Tuez-le, et sautez sur ia

table. Les mots “Cheat
Activated” apparaissent alors,
et I'option est désormais dispo-
nible dans le livie des Ombres.

Jdouer Deadsider

Pour jouer Deadsider, utilisez
l'ours en peluche pour vous
rendre au passage menant a
Asylum. Vous verrez alors un
pont au-dessus dune piscine
de lave. Face a la porte, laissez-
vous tomper sur le cote
gauche du pont. Suivez le che-
min soffrant 4 vous jusqua
une salle, renfermant un enne-
mi et des plates-formes.

C'est en sautant sur une des
plates-formes que vous active-
rez l'option dans le livre des
Ombres.

The World is not Enough

Reégler son arme

Maintenez B enfonce et appuyez sur Z pour
changer les options de votre arme. Vous pou-
vez par exemple adjoindre a votre PZK un silen-
cleux.

Note : chague arme posséde des réglages qui
lui sont propres.

Utiliser des gadgets

Maintenez B enfonce et dppuyez
sur A pour utiliser certains gad- (/&
gets, comme les lunettes de vision ™
nocturne.

Note : cette astuce ne fonctionne que dans

certaines missions comme la sixieme : Night .

Watch.

Mode Wildfire
Terminez le niveau "City Of Walkways 2"
en mode "Agent” en mains de 3 minutes

p—

et 40 secondes. .

Niveau Air Raid en multijoueur

Terminez le niveau Masquerade en mode
"Agent Difficulty” en moins de 3 minutes et 15
secondes.

Niveau Castle en multijoueur
Terminez le niveau Subway en mode "Agent” en
moins de 2 minutes et 15 secondes.

Niveau Team King Of The Hill en multijoueur
Terminez le niveau King's Ransom en mode

“Agent” en moins de 2 minutes et 20 secondes.

Niveau Sky Rail en multijoueur

Terminez le niveau Cold Reception en mode
“Secret Agent” en moins de 3 minutes et 15
secorndes.

Skins de civils

Terminez le niveau City of Walkways
1 en mode "Agent” en moins de
3 minutes et 35 secondes,

‘/'" Skins de soldats

W Terminez le niveau Midnight
IY Departure en mode “Agent” en moins
¥ de 3 minutes et 5 secondes.

Une combinaison en multijoueur
Terminez le niveau Curiour en mode "Secret

" Agent” en moins de 2 minutes.

Tenues militaires en multijoueur

Terminez le niveau City of Walkways en mode
"Secret Agent® en moins de 3 minutes et 45
secondes.

Skins de scientifiques
Terminez le niveau Masquerade en mode "00
Agent' en moins de 4 minutes et 20 secondes.

Skins contemporains

Terminez le niveau en mode "Agent” pour
déverrouilier Alec Trevlyan (006), Wai Lin, Max
Zorin, May Day, et Christmas Jones.

Lelda Majoras Mask

Voici quelques aides pour
finir le jeu plus facile- -
ment.

Faire avancer le temps
de douze heures

Jouez la mélodie suivante 3
['Ocarina :

C-Droite, C-Droite, A, A, G
Bas, C-Bas.

Ralentir le cours du temps

Jouez la mélodie suivante ¥,

a I'Ocarina :
C-Bas, A, CDroite, C-Bas, A,
C-Droite.

Astuces pour Worms Armageddon

Les vers saignent :

terminez le mode Basic Training en obtenant Ia
medaille d'or

Shot gun (fusil 8 pompe] plus puissant :

obtenez la médaille d'or dans le mode Rifle Range
Longbow (grand-arc) plus puissant :

obtenez la medaille d'or dans le mode Euthanasia
Grenades plus puissantes :

obtenez la médaille d'or dans le mode Artillerie
Range

Mire laser :

terminez la mission 4

Jet Pack :

terminez la mission 8

T Deéplacement rapide |

terminez la mission 13
Invisibilite :

terminez la mission 16

(. Gravite faible :

terminez la mission 20
Terrain indestructible :
terminez la mission 25

_Super Banana Bomb :

| terminez Ia mission 33

L@ Mouton aquatique :
obtenez la médaille d'or
dans le mode Super Sheep

Racing.
Pour avoir toutes les options, gagnez la médaille
d'or et obtenez le rang Elite dans tous les modes.

Turck 2

Partie 4 deux en mode aventure

Tout d'abord, entrez BEWAREOBLIVIONISATHAND
dans le menu des Cheats. Puis, dans le menu de
sélection des Cheats, activez le Level Warp {ON}.
Commencez alors une partie multijoueur, faites une
pause et allez dans le menu des Cheats. Choisissez
votre niveau avec le Level Warp. Validez et conti-
nuez la partie... mais cette fois d deux dans un
niveau aventure !

Cheat codes

Entrez l'un des codes suivants a l'écran "Enter
Cheat'. Commencez une partie et faites une pause.
Allez dans le Cheat menu et actionnez les différents
codes comme bon vaous semble. Tous les cheat
codes saisis peuvent étre sauvegardés une fois gue
vous avez atteint un acces de sauvegarde.
AAHGOO : Zach sur tous les Tokens
BEWAREOBLIVIONISATHAND : Tous les codes acti-
ves

HEEERESJUAN : Juan sur tous les Tokens
HOLASTICKBOY : Les ennemis ont un baton a la
place du corps

LIGHTSOUT : Moins de lumiere

IGOTABFA : Mode ‘texture et polygones unigue-
ment”

MORETHAMNAFLY : Mode vol

PIPSQUEAK : Les ennemis ont des petites tetes
STOMPEM : Grosses mains et grands pieds
UBERNQODLE : Grosse téte

WHATSATEXTUREMAF @ Enleve 'ombrage Gouraud.
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