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Le moins que l'on puisse dire, c'est que la sortie de Actu et Soluce 64 vous a tous plu. Les nombreuses letires que
nous avons recues nous ont vraiment fait plaisir. C'est pourquoi ¢’est avec une grande joie que je me jette dans cette
deuxiéme mouture afin de vous faire connaitre les dernigres infos. Les jeux sur N 64 se porfent assez bien, méme si
les meilleurs sont & venir. Mais la future sortie de la Game Cube fait planer une légére ombre au-dessus de nos tétes.
Bien sir, c’est toujours Nintendo (en plus puissant}, mais les fans de la N 64 n'ont pas envie de lacher I'affaire, et
on les comprend. Il n'y a évidemment pas que des bonnes nouvelles, comme par exemple I'annonce de 'annulation
de Résident Evil 0. Rassurez-vous tout de méme, il verra le jour sur Game Cube. Des jeux sont annulés, dautres arri-
vent, la vie quoi. Méme si les deux versions auraient été les bienvenues. Quoi qu'il en soit, elle est toujours I, nous
aussi, et vous aussi. En espérant que ce deuxiéme volet saura vous faire patienter. WM, le roi des soluces, s’est tapé
Turok 3 en long, en large ef en fravers, rien que pour vous, et la série des fests devrait faire plaisir & fout le monde.
Voila, on se revoit dans deux mois, je sais, c'est long, mais d‘ici la, de bonnes nouvelles seront arrivées. Ah oui, ie
vous ai fait un dossier sur la Game Cube. A plus.

Dolph, rédacteur en chef
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Ok, cest parti pour un deuxieme edito. Certaines des lettres
= ne devraient méme pas etre dedans. Mais pour [in-
formation des autres joueurs et par respect (tout

Envoyez votre courrier a :
Mon dolph adoré
ACTU & SOLUCES 64

3 ter rue d'Arsonval
75015 Paris

Nimporte cuoi

Salut au nouveau né» Actu et soluce 64 «
et a tous les defenseurs de Nintendo.
Salut les gars |

Tout d'abord, nous sammes tres heureux
de redécouvrir un mag exclusivement
Nintendo et une partie de 'equipe de
Game Play 64,

Mereci. mais premiere faute, léquipe
de ce nouveau mag nest pas la
meme. desole,

Mais notre attention fut également attirée
par la découverte d'éléements étonnants et
meéme inacceptables. En effet, dans le test
de Perfect Dark, la note globale est injusti-
fiable. Il aurait largement merite 98 %,
notamment par rapport a la note des
autres jeux [Track & Field : 95 U4 et surtout
Win Back 96 %). Non seulement pour ses
graphismes (98 %, difficile de faire mieux
sur une console de cette puissance} mais
aussi son fun et ses effets sonores
(Maniabilité « Perfect» = 100% | puisqu'il
est impaossible de faire mieux. Et les brui-
tages sont tout simplement excellents : 97
Y.

Putain en lisant ta lettre jai lim-
pression détre dans un cours de
Maths. Alors. deuxieme erreur. Dune.
un avis cest un avis ok. Toi tu consi-
deres oue ce nest pas juste par
rapport a Win Back et quelque part
tu nas pas tort. Gooldeney se fait
exploser par Perfect Dark cest clair.

de méme) de ceux cui les écrivent je les mets
tout de meme. Eh oui vous verrez il y a encore
pPas mal de prejuges. Mais peu importe, de toutes

facons, nous sommes heureux de voir tant de lettres
arriver a notre rédaction Continuez a envoyer vos missives

et surtout les dessins. Vous étes doués. Sur ce je vous laisse
en esperant cue certains mots vous feront voir les jeux vidéos

sous un autre angle, du moins je lespére,

mais cest un jeu du méme style Par
contre, pour Win Back. cest diffeérent
Le seu jeu du genre est Hybrid
Heaven. un ratage complet Cest
pourcuoi il a eu une telle note non
pas parce oui est plus abouti tech-
niquement. mais parce guil est le
seul representant du genre, cest
tout,

Mais aussi pour les incroyables et généralis-
simes modes mulla joueurs qui sinstaurent
tout bétement comme les meilleurs jamais
créés dans un doom like pour console.
Certes, mais faits une phrase plus
courte tu temborouiles

Et en plus, ce jeu magnifique est sur notre
bonne vieille N 64, ce gui encore une fois
fermera le clapet & ces soi-disant gamers
que sont les fans de Sony. Et ajoute un
excellent jeu qui ne sera jamais égalé par
Sony dans la désormais trés longue liste
que forment par exemple : Super Mario,
Goldeney, Mario Kart etc etc.

Ok alors la tu deviens ridicule. Dune,
cui es-tu pour dire cue les fans de
Sony ne sont pas des joueurs. hein ?
Tu en es un toi ? Parce cue si tu
etais vraiment un joueur, tu saurais
que chacue machine a ses titres Et
Sony est la seule machine a avoir
tant de titres Nintendo, cest
Nintendo, pareil pour Sony. mais ne
parle pas conmme ca parce cue la,
tout le monde va se foutre de ta
gueule. De pius. quand tu dis oue
Perfect Dark ne sera jamais €gale,
tes pas sorti depuis longtemps The
World Is Not Enocugh sur Play détruit
tout. on y a joué Aprés sur Game
Cube se sera autre chose mais pour
le moment, meme si le fun est tou-
jours preésent, et gue cette console
est notre préférce. ele tire la
langue. Ne te voile pas la face ou
regarde les autres jeux sur les
autres supports Ce nest pas pour
rien quez Nintendo sort des 128 Bits,
reflechis un peu

Dolph

Jespére que ces nombreuses remarques
parviendront jusqu'a vous et que des
modifications seront faites pour rendre ce
magazine Perfect.

La perfection nexiste pas mon pote,
dans aucun domaine,

Et maudit soient les pauvres possesseurs de
Playstation qui ne pourront jamais golter
aux joies d'un jeu totalement immergeant.
Ahahahahaahahaha......

Tu vois, le N 64 est ma conscle pré-
féree Mals pour répondre a une

telle connerie. je nai gque cela a dire
Playstation : Soul Reaver. FF& FF7.

FF2, Soul Blade, GT . iss. Tomb
Raider. Resident Evi. ete ete ete

Patrick et Jerome : 2 Joueurs qui aiment le
fun [Nintendo) et non pas le fric [Sony].
Dolph. redacteur en chef. cui en a
marre de ces infox a deux balles et
de cette non-cbjectivite. Quand vous
aurez compris opil faut plusieurs
consoles avec plusieurs styles pour
faire avancer le monde video ludicue,
vous aurez tout compris Mais visible-
ment cest pas demain la vellle

Bonjourrrrrrs

Salut a toute I'equipe, je m'appelle Ludovic
€t j'ai quatorze ans.

Allez. tous en cheeur, comme dans les
reunions pour les aleoolicues ano-

b,

Je vous écris pour vous dire deux ou trois
petites choses sur notre console preferee.
Tout d’abord, j'aimerais savoir si la nouvelle
console de Nintendo mettra autant de
temps a sortir des jeux qu’elle I'a fait sur N
64.

Yoila pour une fois une guestion



maligne. Bon, pour tout te dire le
probiéme de la N 64, c'est tout sim-
plement la programmation Cette
derniere en a sous le capot mais il
est trop difficie de sortir des
softs convenables dessus sauf les
gros développeurs qui ont les
moyens. Le support cartouche cest
bien mais i faut vivre avec son
temps. Cest pourguoi la firme a
change sa fagon de voir les choses.
Iis se sont mis au CD, et ce nest
cue bon pour nous. Cela prouve cuils
ont bien compris ouil y a eu de trés
gros blemes Maintenant. avec une
telle politigue. je ne pense pas guil
faudra attendre des lustres, on
verra si cela va le faire

La Game Cube sera-elle plus puissante que
la Play 2 ?

On sen fout, ce qui fait une consocle,
cest les softs dessus Et en matiére
de softs Nintendo na plus de preu-
ve a faire mais pour te repondre. je
dirais cue oui

Y aura-t-il un Goldeney sur la 128 Bits ?
Oui tres certainement, cest meme
certain

Pour finir j'aimerais savoir si votre mag va
devenir mensuel.

Pas pour le moment. les infos sont
trop peu nombreuses. Mais rassure-

tol, nous serons toujours la pour
veus.

Salut et bonne continuation.
Salut mon pote.

Ludo, fan de Nintendo

Erreur |

Salut Nintendo

Salut, nous, ce nest pas Nintendo,
mais cest pas grave ca fait tout de
meme plaisir.

Je m'appelle Ludovic Soreau et je suis heu-
reux de l'evolution des jeux sur N 64. Par
contre, je voudrais savoir si vous pourriez
creer 1 ou plusieurs jeux orientes plus mul-
tiplayer comme Conuter-Strike qui ne pos-
séde pas de campagne solo.

Nous on veut bien mais nous

sommes juste des testeurs desolés

Vous créez des niveaux réalistes du genre :
base militaire, entrepdts désaffectés, mai-
s0ns abandonnees, et rajoutez des armes
(realistes aussi). Du genre fusil d’assaut,
fusil &8 pompe, AK 47 et MP5 du fabricant

HK etc.

Tu nes pas trés au courant du
monde du jeu mais en matiére dar-
mement tu es trées fort, tu lis Cible
tous les mois toi, nen

Il faut aussi un contexte : faites deux
équipes, d'au moins quatre joueurs simul-
tanés. Terroristes contre terroristes. Les anti-
terroristes doivent étres habillés comme
des anti-terroristes, pas comme des mecs
de I'an 3000 et les terroristes aussi. Faites
de beaux graphismes, quitte & utiliser |'ex-
pansion Pack. Faites des graphismes
comme Perfcet Dark. Voila, jai fini.

Un fan de Zelda

Bonjour a toute I'équipe d'Actu et Saoluce
64

Le premier numeéro était génial sur plu-
sieurs points

Merci, merci

Les nombreuses previews sont réservees &
la Nintendo 64, les tests gigantesques (ex :
Perfect Dark) et le dossier a la Dolphin.
Bon, maintenant parlons jeux. Dans un
premier temps, Zelda Majoras Mask, com-
bien y aura-il de fameux masques 7

Il faut attendre la fin du jeu pour
aveir la réponse.

En quoi pourra- t-on se transformer 7

En créature marine en boule dévas-
tatrice etc. Fait le jeu c'est plus
simple, de plus comme tu le sais
peut-étre la version ricaine est pre-
sente,

Jespére que l'aventure sera plus longue et
plus compliquée que la précédente,

sorueesO4

Il faut voir, ce nest pas vraiment
une cuestion, cest plutét un souhait

Car les boss du premier sont trop simples &
tuer.

Ce nest pas lavis de tout le monde.

Ensuite, parlons de Dinosaure planéte, le
titre qui fera de l'ombre 4 Link

Ca cest toi qui le dit. tout le monde
y trouvera son compte cest tout.

Quelle sera sa date de sortie 7
Wait and see nous sommes comme
tol pas de clate fixe

Jaurais également une petite astuce a
vous demander pour Zelda ocarina of
time. Comment battons nous le maratho-
nien 7

Il suffit de prendre les meileurs rac-
courcis ou de monter sur Epona Ce
nest pas possicle de donner de tels
renseignements sur cu papler, Mais
rassure toi cest trés possible De
plus, je croyais quil était trop simple
pas assez visiblement

Je vous laisse, et bonne continuation, et
rendez-vous en Novembre ou Décembre
pour Zelda.

Pas de probleme Désclé egalement
sl ta lettre nest pas publiee en
entier, Dune, c'est un probléme de
place. et de deux certaines de tes
questions sont sans cesse posédes
Allez courage.

Fariot 93
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er-one of vour
eritur 7

: -. Les dialogues seront trés importants. Normal, c'est ’? Tous les persos seront visibles & I'écran. Il sera
un RPG. done possible de voir leur évolution en temps réel.

hicl

Un des premiers RPG

Il est clair que méme si Zelda est
un titre magnifique, la N 64
péche un peu par son mangue
de soft dans le genre. Mais c'est
une chose qui va étre en partie
résolue grace a la sortie de ce
soft. THQ et H20 se sont asso-
cies pour donner naissance a un
nouveau RPG. Je dis nouveau,
car, meme si Zelda est plus
orienté action, il est dans la
meme classe. Bref, ce jeu est la
pour donner la réplique a Link.
A la maniére d'un Final Fantaisy
sur play, les combats se déroule-
ront au tour a tour. Plusieurs
sorts elementaires seront propo-
ses, feu, terre, eau, et vent, Dix
persos seront egalement

Jouables lors de votre quéte qui » La fuite est parfois la seule chance de survie.

s'annonce assez longue,
Normal pour un RPG. Pour ce
qui est de la recherche et des
blablas, les gens gue vous ren-
contrerez seront tres importants.
Il faudra bien faire attention a
vos réponses. Car une mauvaise
réeponse pourrait étre synonyme
de mort pour vous. De plus,
comme dans les aventures de
Link, le jour et la nuit seront
geérés en temps réel, Certaines
des actions ne seront pas envi-

“ Plusieurs lieux vous accueilleront, foréts, plages,
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Voici une des créatures que vous rencontrerez au
coin des bois.

sageables la nuit ou inverse- de la N 64 sont trés ambitieuses,
ment, ce qui donnera une toute  notamment en matiere de RPG,
autre dimension au soft, Au  alors patience.

niveau des graphismes, nous

devrions étre devant un résultat Dolph
aussi concluant gue pour notre

ami Link. Chris Klug, que peu Eanception : HZo
de gens connaissent, sera un Distribution : THO
des créateurs du jeu. Ce dernier late de sortie : Décembre 2000
était a I'épogue un des respan-

sables des jeux de plateau

Dragon Quest. Vous laurez

compris, les derniéres années

Les personnages ne sont pas encore finalisés. Wle perso a l'air assez charismatique, mais sera.t-il
brave.
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Dance Dance Revolution

Et maintenant ils dansent

Quand Konami est vraiment ins-
pire, il plagie Bust A Groove,
selon le meme principe gue le
jeu que je viens de citer, Le but
est d'effectuer des figures de
danse en appuyant en rythme
sur les touches qui apparaissent

oysee]

Gardez le rythme

T Action ca tourne

Le trés célébre chat du dessin
anime Doraemon debarque sur
N64 dans un petit jeu de plate-
forme melange avec
Action/RPG. Vous pourrez chan-
ger de personnage en cours de
Jeu, et sur votre route, des
enigmes simples tenteront de
barrer votre progression. De
nombreux objets devront &ire
collectés et vous serez confron-
tés aux mystéres des gems qui
apparaissent dans le monde du
chat bleu (eh oui, le chat a bien
un pelage bleu, je ne connais
pas les golts personnels des
dessinateurs, mais ils sont vrai-
ment bizarres ses Japonais ).
Comme dans Zelda Ocarina Of
Time sur N64, il y aura une ges-

a l'ecran. Vous pouvez incarner
un des célébres personnages de
Disney tels que Mickey Mouse,
Minnie Mouse et Tic et tac. Pour
la petite histoire, Konami a
décroché la licence de Disney
et, voulant faire un jeu assez

e

tion du jour et de la nuit. Le jeu
mettra en avant le travail d’equi-
pe des personnages, ils devront,
en effet, collaborer pour déblo-
quer les enigmes. Plus de 60
objets secrets sont a découvrir,

Graphiquement Doraemon
semble tenir ses promesses.
Colore et sympathigue. Mais je
le trouve encore un peu trop
rectangulaire.

WM

Concepteur : EPOCH
Distributeur : EPOCH
Date de sortie : NC

fun, ils ont decide de faire un
clone de Bust A Groove. Bust A
Groove est vraiment un tres bon
jeu de danse qui en plus a une
diversite de joueurs, des plus
Jeunes aux plus vieux. La gent
feminine a ete aussi conguise
par le principe assez cool. Bon,
le graphisme de Dance Dance
Revolution n'est pas trop laid et
bien coloré et guestion anima-
tion ¢a a I'air de bien bouger sur
les sequences video que nous

Minnie en pleine
forme

avons pu voir. J'espére que la
duree de vie du jeu va étre
longue, avec de nombreuses
options et de nombreux persorn-
nages.

WM

nception : Konami
ibution : Konami
e de sortie : NC

Doraemon 2

Buand le chat n'est pas &,

les souris dansent |

les persos sont trop carres
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Cest bien parti Croisons
5 = £ ®
e il les doigts

per sur Game Cube. C'est une trés trés bonne nouvelle, mais per-
sonne n'en doutait. Par contre, l'annonce de la venue de Konami
et de Square soft, avec notamment FFX, ne va pas faire plaisir a
fout le monde, tant pis.

Kceo a annonceé
gue l'adaptation
d'un ISS sur Game
Cube est forte-
ment envisa-
geable, Seulement
voila, les dévelop-
peurs. de chez |
Konami n‘ont pas
encore la borne de |
développement. I '

Infogrames
plus fort va falloir attendre
que Titus ? mais la conversion devrait se faire. Il n'y a ;'ar;cg;em;gn ggﬂr

guune des consoles les plus puissantes du monde n‘ait pas le
meilleur jeu de Foot sur terre,

Ca on ne le sait pas encore, ce qui est certain c'est qu'ils vont
tout faire pour reparer les fautes de Titus. Rappelez-vous
Superman, cette version catastrophe sur N64, Et bien I'homme
de la rue et des airs revient {ou plutot va venir sur GC et GBA ).
Il est certain que ces deux moutures semblent vouloir donner un

nouveau souffle au super héros. Allez, pas de panique, cette La preuve

fois-ci se sera la bonne.

Histoire de faire taire une fois pour toute les mativaises langues,

I eS Pokemons Se voici les classements des meilleurs jeux aux Etats-Unis, toutes
consoles confondues: Regardez qui est en téte, regardez.
1-Mario Tennis N 64
me en 2-Madden NFL 2001 PSX et UFC sur Dreamcast.

4-Spider Man PSX
5-Sega GIT DC

4
a Ia a 6-Chrono Cross PSX
7-GT 2 PSX

8-Star Wars Episode 1 : Racer N 64
9-NFL Game Day 2001 PSX

Certains d'entre vous le savent deéja peut-étre, mais un comics
=Jd P 10-Pokemon Jaune (GBC)

sur la vie des Pokemons est sur notre planete terre. Une version
anglaise a partir de la japonaise est dispo dans certains jour-
naux. Si vous voulez vous en procurer un exemplaire, il faudra
aller voir du coté du Washington Post, du Chicago Tribune ou
encore du Seattle Times. Reste a savoir si vous comprenez |'an-

. Mario Kart plus
fort gue jamais

Les jeux GBA ont particulie-
rement fait impression lors
du dernier ETCS a Londres.
Et plus precisement Mario
Kart sur la portable 32 Bits.
Meilleur jeu présenté au
salon, meilleur Jeu sur
console portable et meilleur
_jeu en mode multi-joueurs. Il
est clair que la possibilité de
Jouer a quatre simultane-
ment a mis Une grosse clague & tout le monde. lls sont forts tout
de meme !

Mew
chez Mc Do

Voila une news peur tous les fans de Pokemons, En effel, depuis
le 20 Septembre, les joueurs vont pouvoir faire I'acquisition du

veritable Mew en se rendant dans un des Mc Do pres de chez
eux. Pour ce faire, c'est tres simple. |l suffira d'etre tire au sort, et
denvoyer les cartouches. Ensuite, les heureux gagnants (3000
en tout el pour tout ) aurent la joie de vair sur la carlouche tant
convoitee Mew dans sa version officielle. Eh oui, le 151
Pokemon est & ce prix,
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DE LIANE EN LIANE, LE TOUT SUR ECRAN SPLITTE. UNE coOur-

o bl . g

SE OU LA DEXTERITE EST DE MISE.

Mario Part

~
ii UNE sorTeE DE TETRIS, EN PLUS FUN, CROYEZ-MOI,

i

j VIVEMENT SA SORTIE.

Avec le succes gu'ont connu les
deux premiers episodes, il est
clair que Nintendo ne voulait
pas louper le coche sur ce coup-
la. Et c'est dans un troisigme
opus que revient la famille
Nintendo. Bon pour ce gui est
de la technique, c'est du pareil
au méme, du moins au premier
coup d'ezil. Car quand on voit le
soft tourner. on se rend vite
compte de la qualité du titre.
C'est trés beau, mais surtout trés
trés bien anime. Tous les persos
sont présents @ Mario, Luigy,
Donkey, Peach etc etc. Sans
oublier Waluigi. Mais c’est une
fois le pad en main et la fiche
technigue sous les yeux gue l'on

De plus en plus Fun

o N

ADMIREZ LA FINESSE DES DECORS : DU BON BOULOT. DE PLUS,
CETTE VERSION N'EST PAS DEFINITIVE.

se rend compte du travail four-
ni. 70 Mini-jeux vous atten-
dront, de toutes les sortes, et
avec des niveaux de difficultes
plus ou moins corsés. \ous
pourrez ainsi jouer a des jeux
ou seul le hasard sera juge, ou
dans le cas contraire a une cour-
se de cheval. Comme pour un
Track & Field, il faudra alors
appuyer sur A et B pour faire
avancer votre monture. La
durée de vie de Mario Party 3
sera sans aucun doute une des
plus grosses a I'heure actuelle.
Une multitude de jeux, mais sur-
tout un mode quatre joueurs. |l
suffit de wvoir les differentes
vidéos pour se rendre compte
de Tecart entre ce troisieme
volet et le premier, plus beau,
plus complet, plus fun. Par
contre, sa sortie n‘est pas pré-
vue avant 2001, et on ne sait

pas quel mois. On verra bien.

Dolph

Coneeption:
Hudson
Distribution :
Nintendo

Date de sortie
2001
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Playstation jap Playstation &

Dragon quest VI 643 F Ring of red

Bealphareth 439 F Gun parade march
_Winning eleven 2000 490 F Wild wild racing

Street boarders 2 499 F At the end of the century

Final fantasy X ‘649 F Go go golf 2000 649 F
Metal slug X 499 F Gambarre japan G649 F
Dance dancz revol.3rd mix 399 F Gungriffon blaze 649 F
Olympic 2000 440F Surfoid 649 F
Mister driller 443 F Koushiden 2000 649 F
Elder gate 499 F Orfen 649 F
Super robot taisen alpha 649 F Armored core 2 €49 F
Breath of fire IV 549 F Reiselied ephemral phantasia 649 F
Rayerisis 499 F etc... S
Wild arms 2 449 F

Legend of dragon 399 F

Tenchu shinobi gaisen 209 F Neo geno cd jap

Beatmania 199 F

Gungage 199 F FATAL FURY IV 399 F TEL
Star ixiom 249 F Mark of the wolves

‘Walken 2 249F

Popolocrois 2 390 F

stc.... Neo geo cartouche jap

Hm‘m!mn ug KING OF FIGHTERS 2000 TEL
Chronocross 449 F Prix variables selon disponibilite
Countdown vampires TEL Art of fighting 1

Valkyrie profile TEL Art of fighting 2

Parasite eve 2 TEL Art of fighting 3

Dino crisis 2 TEL Samourai spirit 2

Tenshu 2 399 F Samoural spirit 3

Koudelka 440 F Samoural spirit 4

Lunar eternal biue 499 F Metal slug 3

Vanguard bandit 449 F Last blade

Kof 99 390°F Last biade 2

Countdown vampires 399 F Pulstar

Legend of dragoon 43 F Real bout

Legend of mana 449 F Real bout special

Wild arms 2 449 F Real bout 2

Vagrant story 449 F Sonic wings 3

Nightmare creatures 2 99 F

Saga frontier 2 9 F Console jap + 1 manette

Runabout 2 399 F Memory card

etc... Stick original

el lole
A EE
=
=N Pl =]
2RIV IS
o f : WRee foy fi0
Neo geo pochket color jap Autres S w3 f
: =
Gals fighter 249 F Nec card, PC FX; accessdires 2 E
Pocket tennis 249 F Megadrive jap g a
Last blade 349 F Super famicom 2
Console ngp mini 500 F Wonderswan ! uy
etc... Console duc R 1600 Ff — 9
= Turbo GT + 4 jeux 1590 E%
Neo geo pochet color officielle o

SNK vs capcom 269 F

g
Neo geo pochet color us 2 "__.-,‘.,‘
Sonic 349F § =]
Metal slug 2 340 F } ~F =
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¥ Nick Logan, un perso trés charismatique.

ip La version finale vous en mettra plein les yeux.

Roswell Comspiracies

lls reviennent

Tout le monde sait pertinem-
ment que le gouvernement
nous cache des choses, quune
race d'Aliens venue de l'espace
est sur le paint de prendre ['es-
péce humaine en otage. Ce ne
sont pas les persos de X-Files qui
nous dirons le contraire. Mais
tout cela il faut le prouver. C'est
pourguoi les deux heéros Nick

.,.‘.:I e g, J“"q ".‘ i

Logan et Sh'Lainn Blaze entrent
en jeu dans ce soft. Vous allez
devoir prouver que votre gou-
vernement est en cheville avec
une race venue dune autre
galaxie, et préte a vous transfor-
mer en esclave. Voila ce que
Vous propose ce jeu d'Action
Aventure. De nombreuses
gnigmes Vous seront poseées

¥
|
4

i Toutes sortes d'aliens seront présents ;

dans les quarante niveaux du
jeu, ce qui en dit long sur sa
durée de vie. Vous pourrez
recolter des informations aupres
de votre alliee, la belle Sh'Lainn,
mais vous aurez egalement
dans votre camp un Aliens, trés
précieux pour les indications,
une sorte de Huggy les bons
tuyaux. Il vous sera egalement

Un titre de réve.

possible de capturer des enne-
mis grace & des armes trés high-
tech. Inutile de vous dire que le
soft est techniquement trés pro-
metteur. De plus, les graphismes
sont originaux, une sorte de Jet
Set Radio. Action, aventure,
meurtre, dissimulation, trahison,
et mythes seront au rendez-vous
de ce soft qui, j'en suis sur, fera
partie des derniéres bombes sur
n 64.

Dolph

Conception : Climax
Distribution : Red Strom
Entertainement

Date de sortie : Fin 2000
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3DO ne lache Pikachu joue la
pas laffaire carte Game Boy

Interactive imagination vient
d'annoncer qu'il accordait un
budget de deux millions de
dollars pour continuer la
fabrication des jeux Magi-
Nation. Interactive qui a cree
les cartes a jouer Pokémon
vient d'annoricer €galement
que ce méme jeu de cartes
devrait étre mis en place sur
Game Boy Color. Voila qui va rassurer les fans de Nintendo.

Batman Pikatchu n'est pas prés de mourir.
vient foutre Une tuerie

son grain de sel Sur GBA

Brownie Brown est une societé qui s'intéresse essentiellement au

Eh ou, il faut croire que les developpeurs de cette boite sont cer-
tains de ne nous donner que du plaisir avec leurs titres. Enfin
quoi qu'il en soit, c'est reparti pour un tour. La Game Cube et la
GBA vont se voir attribuer les folles aventures des army mer.
Bonne ou mauvaise nouvelle, peu importe. De toute facon per-
sonne ne vous obligera a acheter ce genre de jeu.

Eh oui, le célébre héros au costume de chauve-souris est prét développement des jeux sur Game Boy Advance. Un des projets les
une nouvelle fois 4 faire parler de ses poings. Il est prevu pour plus ambitieux : Magical Vacation. Théoriquement, les photos ci-
la N64 et normalement, il devrait sortir pour Ia fin de ce mois. dessous proviendraient de ce jeu en cours. De toute facon, méme
En espérant bien sr quil ne soit pas annulé au dernier si ce n'est pas le bon titre, les espoirs sont plutét bons pour I'avenir
moment. Pour ce qui est du soft, le titre vous proposera un de la GBA. Regardez par vous-mémes, c'est super beau, non 7

savant mélange d'action et d'aventure. De plus, de nombreuses
armes seront dispos, y compris des Nunchakus. Enfin bref, il ne
reste plus qu‘a prier.

P CYBERSOFTS.COM

0U CONVERSER AVEC LES JOURNALISTES DE CE MAGAZINE ?
CYBERSOFTS.COM : RUBRIQUE CHATS

CYBERSOFTS.COM

LE| SITE DS COMMUNAITE DU WU VIDEO
OU ACHETER 0U VENDRE AUX ENCHERES SES JEUN ET CONSOLES
CYBERSOFTS.COM : RUBRIQUE ENCHERES

CYBERSOFTS.COM

LE SITE D6 COMMNAITE DU U ViDeo’
OU LIRE LES DERNIERS TESTS DE VOS JEUX PREFERES 2
CYBERSOFTS.COM : RUBRIQUE TEST

CYBERSOFTS.COM

OU VENDRE ET ACHETER DES JEUX VIDEO ? g ; ¥ - . ¢
CYBERSOFTS.COM : RUBRIQUE PETITES ANNONCES '

L& SIS DE COMMUNAUTE DU JEU VD80

CYBERSOFTS.COM e < il (

00 TROUVER DES NEWS SUR VOTRE CONSOLE PREFEREE REMISE A JOUR 24H/24H ?
CYBERSOFTS.COM : LES NEWS EN DIRECT 24H/24
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LEs DECORS SONT VIDES, MAIS CELA DEVRAIT S’ARRANGER. ' DES PHASES INTERIEURES ET EXTERIEURES SERONT PRESENTES.

Mega Man 64

Apres nous avoir fait revér sunr...

Mega Man, ah ce fameux Mega
Man qui nous a tant donné de
plaisir sur Playstation, et bien
str sur Game Boy ! Il revient
dans sa plus belle version sur la
N 64. Et comme bien evidem-
ment c'est Capcom qui s’y colle,
le resultat devrait étre a la hau-
teur. Tout d'abord, pour la peti-
te histoire, voire perso sera a la
recherche d'un tresor caché : le
trésor de lLegs qui devrait
résoudre les problémes énerge-
tiques de la plancte. Notre ami
sera donc dans une aventure

quéte et aux recherches un air
de gigantisme. Méme si pour le
moment les niveaux sont enco-
re assez vides, la finition et la
modelisation est de trés bon
augure. Un grand nombre
d'ennemis sera sur votre route,
et il sera primordial d'apprendre
a vous servir de toutes les
armes proposees dans le soft
pour vous en sortir. Lanimation
du perso, elle, est vraiment
géniale. Les premiéres vidéos
donnent tout de suite le ton.
Clest fluide, rapide, et le Mega

tout en 3 D, visiblement trés soi- ’ DEs PERSOS SERONT LA POUR VOUS AIDER, COMME DANS LES Man se déplace comme un vrai
gnée. Les décors sont tres tres AUTRES OPUS. petit bonhomme. Maintenant
vastes, ce qui donnera a votre faut croiser les doigts pour gue

le scenario soit a [a hauteur. Car
visiblement, pour la partie tech-
nigue, c'est bingoe, mais c'est
Capcom et ont leur fait confian-
ce.

Dolph

Conception’:

Capcom
Distribution

Capcom

Date de sortle

Janvier 2001
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Les vieux, mais seulement trés
vieux joueurs, vont etre ravis car
Midway ressort sur Né4 les tres
vieux jeux darcade. Ceux qui
ont fait le succés de [a marque,
il y a de trés nombreLses années
de cela. La cartouche va inclure
des jeux tels que . Joust,
Defender, Robotron 2084, Root
Beer Tapper, Spy Hunter et
Sinistar. On dirait que cest la
COUIrse pour sortir les vieux jeux,
deja Nameco a sorti son Namco
Museum 6&4. Bon, je préviens
d'entrée pour les jeunes gue

larme de nostagie

1 Ilis ont quand méme gardé les mémes graphismes

c'est dans les vieux pots gu'on fait les meilleures soupes, mais parfois elles tournent avant.

cette cartouche naura aucun
intérét pour vous. Clest seule-
ment pour les tres vieux
Jjoueurs, vu gue Midway a garde
le graphisme original de
lépoque. Méme le plus moche
de jeux game Boy Color sem-
blerait beau a coté de ce
Midways Greatest Arcade Hits
Volume . Qui dit volume 1
annonce egalement un second
volume. Ne me demandez pas
comment des gars ont pu s ecla-
ter sur des jeux si laids mais cela
fait maintenant partie de I'histoi-
re du jeu video. C'est une com-
pilation pour les Hardcore
Gamer uniquement. Pour ma
part j'eviterais de toucher a
cette cartouche, vu le ftres
pauvre graphisme et le peu d'in-
térét de ces types de jeux. C'est
vraiment une compile pour les
nostalgiques. A I'éepogue ca me
faisait deja chier ces types de
Jeu, mais Ia quand on me le res-
sort, je crois que je vais me tirer
une balle et jespéere gue Dolph
ne va pas me demander de tes-
ter le jeu prochainement sinon
Je fais une syncope.

WM

eption - Midway
LT ‘ laway

07 novembre
2000
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Les fans d'Action/RPG vont étre
trés contents. En  effet,
Mysterious Dungeon: Shiren the
Wanderer 2 me semble avoir
une petite touche de Brave
Fenser Musashiden. Les person-
nages et les décors sont en 3D,

s <

Chaud aux fesses ! Mais Pac Man n'a pas de fesse !

Pac Man, vous connaissez ? Oui,
[a petite boule jaune qui mange
des Tantémes dans des laby-
rinthes. Ca fait un bail, non 7 Et
la, c'est la femme de Pac Man
gui reprend du service, Namco
decide de nous ressortir de nou-
velles aventures pour ce petit
bout de femme. Le challenge
sera de taille car plus de 180
labyrinthes seront programmes
pour vous faire hurler de plaisir.
Les graphismes seront en 3D
bien colorés et les effets spe-
ciaux me semblent bien réalises,
ma foi. Sivos potes sont la, vous
pourrez jouer jusgua quatre

Encore un FRG

Les personnages sont mignons
et trés bien modélisés. C'est la
suite d'un trés bon jeu sur Super
Famicom. Les concepteurs ont
gardé. les divers principes du
premier épisode comme la barre
de vie, les combats et le systeme

Jjoueurs en méme temps, les
concepteurs ayant prévu un
mode classigue. \Vous aurez
aussi la possibilite de jouer a Ms
Pac Man en 2D comme a [‘an-
cienne. En conclusion, le jeu
sannonce bien et me semble
tres fun. Attendons quil sorte
pour nous faire une meilleure
idée de la chose.

Conception : Namco
Distribution & Namco

Date de sartie | 13 decembre
2000

d'évolution. Le but du jeu est de
construire un chéateau fort afin
de defendre votre village. Pour
creer le chateau de vos réves, il
va falloir collecter cing élements
pour la construction de vos bati-
merits . pierre, fer, eau, terre et
bois. Ces materiaux seront dissi-
mulés dans divers niveaux et
donjons, il faudra donc partir a
la chasse aux bons éléments.
Apres avolir construit votre don-
jon, il faudra le défendre contre
les  hordes de  demons.
Apparemment, d'autres person-
nages pourront venir aider votre
héros, Cela s'annonce pas mal
mais les concepteurs n'ont rien
annonce sur une quelcongue
version US ou Fr,

WM

Conception : Chunsoft
Distributeur : Nintendo
Date de sortie | NC

3

i’ Tranchez moi tout ca

C'est la bande a
Bazile

Mrs Pac Man

une boule jaune de plus

Il y a plein de choses a I'écran, j'espére qu'il n'y aura

aucun ralentissement !

¥ Divers environnements vous seront propossés




’ LES CREATURES SONT VRAIMENT TRES FLIPPANTES.

4

v~

‘p QUAND JE VOUS DIS QUE CE JEU EST SANGLANT, CROYEZ-MOI.

Inutile de faire des éloges sur ce
soft, la seule chose qui est vrai-
ment certaine, c'est gu'il s'agit
dune veritable reussite. Déja
sur plusieurs SUpports,
Dreamcast et Play, il n'y a pas de
souci a se faire, le résultat sera
concluant. De plus, pour ce qui
est de la technigue ou des gra-
phismes, cette mouture devrait
sans probléme étre a la hauteur
de la 128 Bits de Dreamcast,
Pour ceux qui ne seraient pas
au  courant, ce jeu est un
Beat'ern All. Vous incdrherez
Wallace, un homme qui revient
de trés loin pour chercher sa
promise, Aprés avoir éte torture
et sequestre. De nombreuses
armes seront a votre disposition

hache, fusils, ainsi que des
sorts, comme celuj de la glace,
du feu, ou un autre du poison.
Bref, de quoi faire le ménage et

Voici WALLACE, LHOMME DE LA SITUATION.

Nigthmare Crature 2

Voici venu le nouveau soft de Kalisto

nettoyer la surface de |a terre de
toutes les vilaihes bestioles. Des
multitudes de niveaux vous
seront = proposes,  Paris,
Londres, ainsi gue des
grandes villes. Méme si le

Jeu est assez lineaire, il 4
faudra  tout de

meéme se creuser la

Al pia T

moments. Mais

le principal inte-

rét se place sur-

tout au niveau

de l'action, car \§

ce soft est vrai- |1

ment trés gore,

ce qui risque peut-

étre de choquer

les pros du plombier & salopette,
on verra. Mais espérons surtout
qu'il ne soit pas annule.

ﬁg DEs NOMBREUSES CUT SCENES SERONT PRESENTES, PAS MOINS DE QUINZE MINUTES.




8 SOLUCES COMPLETES POUR FINIR VOS JEUK A 100%
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[ Toutes sortes de véhicules seront présentes pour

r*

vous aider a vaincre l'ennemi.

Power Ran

Lightspeed Rescue

' Oui, oui, c’est bel et bien force bleue.

Jge

Ok, la sortie de ce soft est en ce
moment méme sur le point de
se faire, si bien sar. elle n'est pas
repoussee. Mais, bon, comme
nous he pouvons pas le faire
dans ce numeéro en tests, et
comme les petits en son friands,
voici quelques explications. Tout
d'abord, ce titre est un jeu d'ac-
tion. Vous y retrouverez tous les
heros de la serie, et O surprise,
un tout nouveau, rien que pour
le jeu. Les monstres de |3 serie
tele seront egalement de la par-
tie. Diabolico, Magmavore et
bien d'autres seront la pour
vous mettre des batons dans les

' Affrontement entre deux monstres. Un pour la

lls reviennent

roues. Au niveau du gameplay,
la maniabilité Nintendo fera une
fois de plus honneur 3 sa repu-
tation. Il sera possible de com-
battre au sol avec vos heéros,
mais également dans les véhi-
cules terrestres, volants, et bien
sir dans les supers Mechas.
Chaque couleur de rangers
aura visiblement sa speécialité.
Les 30 niveaux vous propose-
ront donc des phases de com-
bats et d'aventure. Le tout est
jouable tout seul, mais aussi
avec un pote en simultane, s'il
vous plait. Pour ce qui est des
graphismes, c'est assez bon,

paix, un autre pour la guerre.

meme si les différents élements
proposés ne sont pas des plus
tueurs. Pour les fans, vous savez
ce qu'il vous reste a faire. A
I'heure ou vous devez lire ces
lignes, si tout va bien, il est en
vente, alors foncez.

Dolph

Conception ; Mass media
Distribution : THQ

Date de sortie : 28 Sptembre

Avant transformation,

ce bolide est commun,
aprés il se transformera
en un robot géant.
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i.’ J5uis bel et bien le dernier !

Polaris Sno Cro

. el
i’ Et sans les mains 1 1!

ACTUE:
SOLUCES

2 Lp

Une fois n'est pas coutume, un
nouveau genre de jeu va bien-
tot débarquer chez nous. Vous
aimez les sensations fortes ? Les
sports extremes vous bottent
grave 7 Alors Polaris SnoCross
est fait pour vous ! Cette fais,
vous étes aux commandes
d'une moto des neiges et vous
devez faire des tours de circuit ;
€n gros c'est un jeu de course
avec des motos des neiges. Il y a
une grande variéte de pistes et
vous controlerez votre vehicule
grace au stick analogigue.
Divers mouvements sont pos
sibles a realiser, comme des
dérapages, et permettent un
tres bon maniement de la moto.
Divers modes de jeu vous seront
propaosés, parmi lesquels un
time trial, un tournament et
mode course simple. Vicarious
Visions pense inclure un mode

La saison de Snow va bientdt commencer

La bécane gere trés bien le jeu d'ombres et de

Iumiéres.

drapeau, mais on n'a pas de
réelle information dessus. Le jeu
va bientot arriver.

La derniere fois qu'on I3 vu, il
etait a 80 % fini. Le graphisme
est trés beau pour de la N64, un
travail en profondeur a été réali-

-,
i, Un jump de folie.

sé sur l'aspect jeu d'ombres et
lumieres. On pourrait participer
aux courses jusqua deux

Joueurs en ecran splité, avec au
programme dix courses diffe-
rentes, des sauts de la mort qui
tue,

des raccourcis et des

gruges. Vous aurez la possibilite
d'upgrader le vehicule.
Lanimation est trés bonne et les
vehicules respectent les lois de
la physigue, comme la gravite
entre autres. Au fait, les photos
ont eteé prises sur la version Psx,
mais les graphismes N6&4
devraient étre identiques a la
version Psx.

WM

Distributeur Vatical
Entertainment

Concepteur © Vicarious Visions
Date de sortie : 24 octobre
2000

Je crois que je vais pouvoir rattraper les autres

gars !

64




actus 64

' LES PHASES DE PLATE-FORME SERONT VISIBLEMENT ASSEZ

COTON.

Les plus anciens d'entre vous
doivent tres certainement se
souvenir de ce duo de choc. Les
deux comperes les plus
trouillards du monde reviennent
sur vos écrans. Mais cette fois-ci,
c'est vous qui allez faire ce que
vous voulez des deux protago-
nistes. Dans le meme esprit que
la série, avec des énigmes a tout
va et des créatures mysté-
rieuses, Scooby Doo vous pro-
ménera a travers de multiples
niveaux plus glaugues les uns
que les au Ce jeu est un
savant melange daventure et

CERTAINS NIVEAUX SONT ASSEZ SOMBRES, ATTENTION.

Scoob

A grands coups

de phases de plate-forme deli-
rantes. Comme vous le savez,
Hirsute, le principal héros n'est
pas des plus courageux, et au
fur et a mesure de lavancée
dans le soft, son courage bais-
sera. C'est pourguoi, tout au
long du jeu, vous trouverez des
casse-crolites pour vous redon-
ner de l'énergie et de la témeéri-
te. Scooby sera également |a
pour vous donner des indica-
tions dans les moments les plus
durs. Ce jeu sannonce tres fun,
Les persos sont deélirants ( il est
méme possible de monter sur le

sandwichs

LEauiPE AU GRAND COMPLET.

dos de Scocby |, et les niveaux
sont bourres de surprises prétes
a vous faire sursauter.

Méme si pour le
moment  les gra-

phismes ne sont pas
transcendants, il faut
avouer que la version

vue a 20 % etait déja

trés sympa. A plus.

o

30 Octobre

" COMME DANS LE DESSIN ANIME, LES DEUX PERSO SERONT SANS CESSE A LA RECHERCHE D'INDICES,




" Ca blast sec ! admirez les effets !

K747 »ORHNEITNTLD-
SHOBELRBLE-

ﬁ’ Oui c’est en japonais mais
les voix sont en anglais

ACTU =
SOLUCES

DTS

Encore une belle explosion

Sin and Punishment

&l

Sorti il y a un certain temps sur
PC, Sin deébargue enfin sur N64.
A l'epague il avait impressionne
son monde gréace a la précision
des deégats sur les ennemis.
C'était I'un des premiers Doom-
Like & proposer un reel rendu de
limpact des balles sur le corps. [l
était aussi possible d'éclater des
parties du corps de l'adversaire.
Jespere qgue sur la version
Nintendo64, tout c¢et aspect
localisation des dégats a éte
gardé. Dans la version japonai-
se, toutes les voix sont en
anglais, cool non | C'est un jeu
ultra speed et fun, ca blaste de
partout. Les effets de lumiére
sont de folie, ca va dechirer
grave sur la N64, ca manquait
depuis longtemps un jeu dac-
tion/shoot sur la Né64. I me

’ €Ca en jetie pour de la N64 non 7

LUn shoot a la sauce N&4

sreele gres

1335808 L3 A8 |

e o iyl iy

‘, Observez les gerbes de f”

i

semble que la politique de
Nintendo change et les concep-
teurs acceptent maintenant plus
de jeux plus bourrins. Les
concepteurs ont bien chargé la
cartouche, 256 megabits de
pure action vont vous attendre
trés prochainement dans les
meilleures boutiques de jeux.
Cest un des rares jeux d'action
de la N64 et il est hors de gues-
tion de le rater. La conversion
devrait étre trés rapide etant
donne que je vous ai déja dit
que toutes les voix sont en
anglais. Les developpeurs ont [a
conviction profonde de le sortir
sur le territoire US rapidement.

Concepteur : Treasure
Editeur : Nintendo
Date de sortie ;. NC

¥la
A,

i’ C'est le festival de couleurs
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VVOTRE COUREUR EST IDENTIFIE GRACE A UN NUMERO AU-DES-
SUS DE SA TETE.

Sidney 2

F

Le marteau, une discipline trés technique.

La derniere ligne

droite sur N84

b |

S L B AL a2

Il est certain gu'avec ce qgui se
passe actuellement a Sydney,
tous les exploits sportifs de nos
petits gars vont donner des
idées a plus dune persorne.
Mais voila, faire des médailles,
Ce n'est pas aussi simple que
cela. Cest pourquoi des deve-
loppeurs nous offre de tels jeux
pour nous en donner a coeur
Joie avec nos potes. Sydney
2000 est tres prometteur. Bien
sar, il n'est pas le plus beau, car
en ce moment la concurrence
est dure. Mais grace 3 ces
epreuves, et trois modes de jeu,
ce dernier est bien parti pour

LE PLONGEON DE DIX METRES, COMME DANS THE BEACH.

marquer des points. Pour com-
mencer, sachez que le jeu est
entierement en 3D. Une bonne
nouvelle, mais esperons surtout
que le public sera mieux modé-
lisé gue pour I'opus de Track &
Field. Fanimation, guant a elle,
semble beénéficier de tous les
s0ins des developpeurs. Pas de
ralentissement en wvue, et la
possibilité de mettre le Ram
Pack est [a bienvenue. 12
Epreuves seront au rendez-vous
! le 100 metres, le 110 métre
haies, le javelot, Ie triple saut, le
saut en hauteur, le 100 métres
nage libre, la vitesse en vélo,

I'haltérophilie, le plongeon de
10 métres et le kayak. Bref, de
quoi vous amuser comme des
fous. De plus, trois modes
seront presents. Larcade, histoi-
re de faire des parties vite fait
bien fait. Le mode Olympigue
ot il faudra partir avec un perso
pourvu  daptitudes moyennes
quil faudra faire progresser au
fur et a mesure pour arriver a la
medaille d'or tant convaitée, Et
pour finir, le mode entraine-
ment. Ce dernier vous donnera
la possibilite de vous entrainer
sous les bons conseils de votre
entraineur. Avec toutes ces
bonnes choses, inutile de vous
dire que le soft est bien lancé,
Bien sdr. il faut voir la sortie
definitive. Mais les nombreuses
options et les disciplines seront,
jen suis certain, capables de
vous faire passer de mer-
veilleuses soirées entre amis.
Comme d’habitude, pour ce qui

PLUSIEURS VUES VOUS SERONT PROPOSEES.
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UNE PERSPECTIVE DE FOLIE.

est de la maniabilité, rien a dire,
les commandes seront frés ins-
tinctives. Mais ¢a, c’est vraiment
un des points forts de Nintendo.
Prions ensemble pour gue ce
titre arrive le plus vitre possible.

Dolph

Conception :
ATD
Distribution :
Eidos

Date de sortie :
Courant 2000

IL SERA POSSIELE DE JOUER A DEUX, TROIS, OU QUATRE.
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, LE BOWLING, UN MODE-TRES FUN DANS UN UNIVERS POUR LE

PEU ETRANGE ET NON CONVENTIONNEL.

' LA TRONCHE DU PERSO EST VRAIMENT DELIRANTE, COMME
TOUS LES AUTRES D'AILLEURS.

In Paris

rreviews e

pm——

Une féte foraine

d'une animation trés fluide. Un
Jeu qui devrait sans probleme
s'inscrire dans le registre des
Jeux les plus funs. De plus, les
gars, soyez contents, l'action se
passe dans notre belle capitale.

Dolph

Conception :
Avalanche
Distributien
THO

Date de sortie ;
30 Octobre

L
i' LE JEU DE BALLON, AVEC DES AUTOS-TAMPONEUSES, CA PROMET DES CRISES DE RIRE.

Voila un jeu qui va trés certaine-
ment faire parler de lui. Tout
d'abord, sachez que ce titre est
directement issu du film qui
porte le méme nom. On y
retrouve dailleurs les persos
principaux : Tommy, Chucky,
Phil, Lil, Dil, Kimi. Difficile de
commencer a faire la descrip-
tion d'un tel jeu, tant I'ambiance
est disjonctée. C'est un jeu de
plate-forme, voild, un jeu de
plate-forme. Mais, en dehors du
fait que vos petits doigts seront
mis & rude epreuve, l'action se
déroulera principalement

dautour d'une multitude de mini-
Jjeux, Comme vous pouvez e
constater sur les photos, le fun
semble étre au rendez-vous ; le
Jeu de carnaval, qui est encore
un mystere, le rollercoaster. le
bowling etc...Le jeu de ballon,
comme vous pouvez le voir sur
les tofs a ['air deélirant, surtout
deux. Une ambiance trés féte
foraine, comme tout le jeu
dailleurs. Pour ce qui est de Ia
technique, c'est assez exemplai-
re. Les décors sont trés riches et
les persos mignons. tout plein.
De plus, le jeu devrait bénéficier

B .
i, UNE FoIS LES BALLONS LANCES, IL FAUDRA EN OBTENIR LE
PLUS POSSIBLE, TOUT EN FAISANT GAFFE AUX AUTRES.
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Nintendo

X Dés le premier numéro dActu et
8 'D P e b I 'F'F e Soluce 64, nous avons recu beau-
e coup de lettres concernant la Game

| Cube. Cette fois-ci, c’est bon, nous

savons presque tout sur cette future
bombe qui nous vient tout droit de
chez Nintendo. Elle est petite, puis-
sante, et surtout portée par une fine
€quipe de persos plus charisma-

tiqgues que jamais. SI vous voulez
tout savoir, c’est par la. '

la nouvelle
de chez
est beau-

version 64.
que —[es

Dolph | »

ichine  est ent
nial. Une croix directionnelle,
un stick analogique. Sans )

oublier le bouton Z, mainte-
nant placé en haut de votre
index droit. Les boutons A, B,

X et Y de la super Nintendo
font leur réapparition.
Mais le point fort es
gestion de la came
dvec unissE

Sur
cette tof, vaus
pouvez constater les deux ports pour les
cartes memoires. Mais également vous pou-
Vez vous rendre compte que le port quatre
manettes est toujours présent. On ne
change pas une recette qui marche,
vive les parties a quatre.

“lors du dernier orle _ ém
tique, met tous les autres (toutes consoles confondues) au rang
de ratage éhonté. Incroyable, c’'est le seul superlatif gue les gens
qui on eut la chance de la voir tourner ont trouve a dire. Jamais
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31

La
beécane

& encore
de la placé pour plus
grand, style DVD.

modem, et la ) ge impeccable
facon de le pla-

cer. Un modem

qui sera vendu en

option mais

prix, C

=
petit boi-
tier gris

dispos. Le prix ?
Ca c'est encore
un mystere.
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Nintendo prend sa revanche

e

LA PARFAITE UNIOMN,

Oui je sais, Nintendo a fait
une terrible erreur avec sa
N64. Enfin, c'était pas la
machine qui n’était pas
bonne ; non, elle était
méme trés puissante.
Cetait juste un probléme
de programmation. La
preuve, maintenant que les
gars savent comment faire
avec, il font des prouesses.
Et puis regardez la Saturne,
ce fut un veritable flop et
cela n'a pas empéché Sega
de prouver 4 tout le monde
leur talent avec |Ia
Dreamcast. De toute facon,
Nintendo, c’est encore une
autre histoire. Comme vous
avez pu le lire, cela fait pas
mal de temps qu'ils met-
tent la pression a tout le
monde, et leurs softs n‘ont
plus de preuves a faire.
Non, la seule chose qui
pouvait tout foutre par
terre aurait éteé le support
cartouche. |l faut vivre avec

son temps. Mais Nintendo
a compris la lecon, c'est
pourquoi le géant nous
offre aujourd'hui un mini
CD mignon tout plein. Etl3,
les choses vont repartir de
plus belle.

DVD ou pas DVD

Non, pas de DVD pour la
machine. Oui je sais, c'est
pas cool, mais c'est une his-
toire de colt. Le prix de
cette derniére sera approx
de 1700 Frs. A ce prix-a,
Vous aurez une machine
plus puissante qu'une Play
2, mais sans DVD, Il faut
choisir. De toute facon
Nintendo ne veut pas
entrer dans cette guerre
des consoles, ils laissent
toute cette merde a Sony et
Microsoft pour les jours &
venir. Dreamcast c’est
encore autre chose, c'est
un public trés Arcade. De

plus, la puissance n'est pas
la méme du tout. Donc pas
de DVD dans la version
finale. Mais Matushita n’est
pas dupe, et il veut laisser
le choix aux joueurs. C'est
pourquoi il veut pour 2004
(deux ans aprés le lance-
ment officiel de la Game
Cube), lancer a son tour la
X-21. Cest exactement
pareil que la premiére,
sauf que cette dernie-
re acceptera des for-
mats minis
et normaux,
dont
possi-

bilité de lire des DVD. Mais
attention, le prix sera plus
eleve, a peu prés 3000 Frs,
comme une Play 2. Il ne
reste plus qu'a patienter
car sa sortie en France est
normalement prévue pour
2002. Sinon, il vous restera
toujours l'import.
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Nintendo pas né de la derniere pluie
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LES JEUX DE CARTES AVEC POI(: VON EN VEDETTE. UN RETOUR ALIX

N'EST PAS PRES DE TOMBER A LEAU.

Et ce n'est rien de la dire.
Tout le monde connait
Nintendo, sans le moindre
doute. les mamans du
monde entier en entendent
parler depuis des lustres. Et
cela va de plus en pius fort
pour le monstre. Avec la
déferiante Pokemon, les
gars de chez Nintendo ont
fait bingo. Mais derriere
toute cette reussite, se cache
un passe que peu de gens
connaissent. En effet, le
mythe vit |le jour au siecle
dernier, il y a exactement
111 ans. Bien sdar, a cette
epoque les jeux vidéo sont
tres loin de faire les discus-
sions dans les cours de
récre. Non, a cette période,
Fusajiro Yamauchi se lance
dans la fabrication de
Hanafuda, les cartes a jouer.
Dés 1902, ces derniéres
remportent un trés vif suc-
cés. Clest en 1950 que
Hishiro Yamauchi prend les
réenes de l'entreprise manu-
facturee de  Yamauchi
Nintendo & Co. Puis en
1959, grace a un accord
avec Walt Disney, des cartes
a jouer sont distribuiées dans
le monde entier, avec l'effi-

l'-n-blq-ﬂ Pl
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gie de notre célébre Souris.
C'est alors un veéritable raz-
de-marée. En 1962, 1a firme
connait une trés grande
joie, avec l'arrivée de |'entre-
prise & la seconde place de
la bourse d'Osaka et de
Tokyo. Les choses vont de
plus en plus vite. Histoire de
donner encore plus de force
a la boite, cette derniére
change une nouvelle fois de
nom pour devenir Nintendo
Co LTD. Elle commence alors
a fabriquer de plus en plus
de cartes a jouer. Puis, en
1970, Nintendo passe en
premiere place a la bourse
(un an avant ma naissance,
tout le monde s‘en fout,
mais je le dis guand méme).
Toujours en 1970, la firme
se lance dans la construction
des pistolets lumineux, et
utilise pour la premiéere fois
la technologie
Optoélectronique (tech-
nique qui est pour la pre-
miére fois dans l'industrie du
jeu Japonais). En coopéra-
tion avec Mitsubishi Electric,
un systeme de jeux vidéo
utilisant I'Electronic Videéo

Recording (EVR) est cree.
Avec, pour l'année qui sui-

vra, [lintroduction d'un
micro processeur au coeur
du systéme. Mais c'est en
1980 que les jeux vidéo
prennent veritablement
place dans le coeur des
joueurs du monde entier.
Avec la sortie de la gamme
Game Watch [d'ailleurs réac-
tualisée en ce moment
méme), Nintendo of
América INC frappe un
grand coup, avec en outre
lz¢ sortie en 1981 du
mythique Donkey Kong.
Puis en 1985, la naissance
de la Nes va littéralement
bouleverser le monde entier,
notamment avec notre petit
link de Zelda. Une progres-
sion sans la moindre baisse
de forme, du moins jusqu'a
la N 64. Mais cette derniére

Oh, Mr.

MyAMOTO NE LACHE PAS LAFFAIRE,

Monkey.

SUPER NES, LA
OLE QUI A SANS DOUTE DONNE
LES PLUS BEAUX ET LES PLUS FUNS DE
TOUS LES SOFTS,

COMNSO

est tout doucement en train
de remonter dans le coeur
des joueurs. Peut-étre un
peu tard, mais peu importe,
la Game Cube arrive, et
cette fois-ci, ¢ca va vraiment
faire mal.

I am truly sorry.
Father does such rash things
;ﬁhen he's worried about me.

S—— |

LINK EST POUR TOUJOURS ET A JAMAIS UN DES PERSOS LES PLUS AIMES. LA PREUVE,
ET NOUS PREPARE UN OPUS sUR GamE Cuse.

&4




SOLUC€§64

Les jeux de la Game Cube

SION DE POK

TROP BIEN FAITES.

Il y a beaucoup de chose a dire
a ce sujet. Tout d'abord, nous
pouvons affirmer sans trop
prendre de risques que ces der-
niers vont littéralement vous
faire tourner la téte. Il suffit de
voir les images et les vidéos
(pour ceux qui peuvent] de
Zelda pour se rendre compte
de l'avancée de la machine.
Bien sir, les graphismes vous
en mettront plein les yeux, les
decors et les persos sont lisses
comme la peau d'un nouveau-
ne, et ceux qui ont decide de
faire la chasse au clipping et
autres ralentissements, risquent
de passer du temps a tourner
en rond. Mais Nintendo, cest
avant-tout des titres phares. Par

CELEBRE JEU QUI REVIENT

exemple Mario, gui va nous
revenir non seulement dans
une nouvelle aventure accom-
pagne de son ami Lugi, mais
€galement dans une version
motorisee, un nouvel opus de
Mario Kart. Selon les dévelop-
peurs, ce dernier sera plus axé
pour le fun sur celui de la ver-
sion Nes, une nouvelle qui
devrait ravir les fans de la 16
Bits. Wave Race va également
faire un retour en force, avec
des graphismes dignes des plus
belles cinématiques. Mais des
addons seront de la partie sur le
support, comme le fameux
Ridge Racer 5, en mieux. Car le
probleme d'Anti-Aliasing et le
scintillement ne seront pas de la

S LLLL AL

Luay T sON AMI MARIC SONT DE RETOUR,
DIFFERENTE, TANT MIEUX. DE TOUTES FACONS, NOUS

pANS Mario Kart 2000.

partie. Mertoid revient aprés
quelques années dans une ver-
sion haute en couleurs, etc etc.
Vous l'aurez compris, lors de sa
sortie en Europe, les jeux vont
pleuvoir. Il y en aura pour tout
le monde, avec des classiques,
mais également des nouveau-
tés. Swing Entertainment va
nous pondre cing softs. Trois
seulement a ce jour sont
connus : Créatures, Tiny Toons,
Animaniacs. On entend par
ailleurs parler de Too Human,

NS UNE AVENTURE

LES RETROUVEROMNS ENSEMBLE

un RPG qui va faire du bruit, Et
puis Banjo, Tooi 2, Perfect Dark
nouvelle mouture, et le terrible
Resident Evil O annulé sur N 64
pour l'occasion. Bref de quoi
faire. Mais la nouvelle qui met
tout le monde d'accord est tres
certainement le fait que
Squaresoft est a 90 % sdr de
développer sur la béte.
Vivement FFX.




Game Boy Advance, l'autre arme

Et oui, car Nintendo se bat sur
tous les fronts. Et ils ont déci-
dé de nous pondre la console
portable la plus puissante au
monde. Tout comme une
Play, cette derniére gérera
parfaitement la 3D. Avec son
processeur CPU 32 Bits Risc et
son écran 4,1 X 6.1, le tout en
format 1679, les choses sem-
blent bien parties. Avec les
deux piles de AA, la durée de
vie sera de 20 heures, pas mal
du tout. Prévu pour le mois
de Mars 2001 au Japon, il y a
fort a parier que cela va don-
ner lieu a de véritables
émeutes devant les magasins
nippons lors de sa sortie. Tous
les grands standards de la
societe du petit plombier
seront réactualisés pour l'oc-
casion. Mario Kart, Mega
Man, Golden sun, un RPG ou
Napoleon, un jeu de straté-
gie. Mais I'apparition de jeu
comme Silent Hill sur la petite
console, pour ne citer que Iui,
semble vouloir faire un pied
de nez a la 32 Bits de Sony.
Car entre 500 et 700 Frs, le
calcul sera vite fait. Quant on
sait que la PS One se vend
autour de 1500 Frs sans
l'ecran digital, la guerre va
étre dure.

La PS ONE, LA SEULE VERITABLE CONCUR-
RENTE DE LA GAME Boy ADvance. Qi

GAGNERA LA GUERRE DES PRIX 7

oibei: 64

ELLE EST TOUTE PETITE, MAIS ELLE EN A DANS LE VENTRE, DE PLUS, ELLE GERE La 3D,

GAME 80X,

Nintendo®
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Game & Watch : Le retour

Mr GUNPEI YOLOI EN PERSGNNE
(NON, CE N'EST PAS LIN POKEMON
cACHE 1).

p

Le principe des
Game&Watch est trés simple :
il suffit de bouger généerale-
ment de gauche a droite,
d'effectuer une action
simple, comme d'éviter ou de
ramasser des objets. Et c'est
tout | Eh ben oui, le vieux
s‘amusait avec ce genre de

@cl

J'ai la joie et I'immense honneur de réaliser ce petit reportage sur
Ihistoire des Game&Watch. Cela me tenait particuliérement &
cceur du fait que c’était un de mes premiers contacts forts avec
le monde du jeu vidéo. Certains des plus vieux vont voir une
larme de nostalgie couler en se remémorant ces instants du
passé qui ont été des moment de pur bonheur. C’est aussi une
bonne occasion pour les plus jeunes d’appendre une partie de
I’histoire du jeu vidéo, et de découvrir sur quels jeux, maintenant
désuets et aux principes franchement ridicules, se sont éclatés

leurs ainés.

28 avril 1980, une date
importante dans ['empire
Nintendo : l'invasion des
Game&Watch commencait
avec le jeu Ball. Il faisait
partie de la Silver Series,
composée de 5 modeles
différents. lls sont sortis de
I'esprit de Gunpei Yokoi
(1941-1997). Il s'en est
vendu deux  millions
d'exemplaires entre 1981
et 1992. Les héros tels que

Mario et Donkey Kong sont
devenus trés célébres par
la suite.

59 différents Game&Watch
ont ¢€té produits par
Nintendo Co. Ltd, Kyoto, in
Japan.

Silver (1980), Gold (1981,
Wild Screen (1981-1982),
Multiscreen (1982-1989),
Tabletop (1983), Panorama
(1983-1984), New Wild
Screen (1982-1991), Super
Color (1984), Micro Vs
(1984) et Crystal Screen
(1986).

Ce fut un véritable tremplin
pour la firme Nintendo, qui
se lanca donc dans I'aven-
ture des jeux vidéo. Grace
a toutes ces années d'expe-
rience acquise en vendant
des Game&Watch, on se
doute de la raison pour
laquelle la Game Boy est la
premiére console portable
sortie (1989) et aussi la

VOILA LE PREMIER GEW, LE JEU BALL

machine la plus vendue au
monde.

Je vous ai fait un petit
tableau qui vous donnera
exactement les dates de
sortie par collection, et jai
inclus egalement la réfé-
rence de chaque
Game&Watch. Beaucoup
de nostalgiques de cette
eépopée recherche mainte-
nant ces précieux objets.
Ce simple jouet pour
enfants a évolué en objet
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lls sont partout !

OCTOPUS NOUVELLE GEMERATION

de collection. Des ventes et
des échanges ont régulié-
rement lieu sur le web,
alors si vous en avez dans
le grenier, vous allez sUre-
ment devenir riches.
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Récemment, Take 2
Interactive nous a réedité
certains Game&Watch sous
'appellation de  Mini
Classics, au gameplay assez
ravageur en format pocket.
Notez qu'on peut le trou-
ver sous deux versions en
France, celle avec un
simple screen et celle avec
un double screens. Une
autre version, en forme de
mini Game Boy, est aussi
disponible.

Oktopus

EH oul, LINvASION GAMES\WATCH CONTINUE ENCORE | SUR
VOTRE PORTABLE, VOTRE SPION, VOTRE PALM ET MEME AUSSI SUR
LES CALCULATRICES : ILS SONT PARTOUT ! CELA MONTRE TRES
BIEN LIMPACT DES GAME&WATCH SUR UNE GENERATION DE

GRSONNES. 3 j %
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Contrefacons

MADE In Russia LES TITRES SONT MEME EN RLUSSE DEVINEZ CE QUE C'EST?

Ce type de produit eut un grand succés auprés
des jeunes de I'époque, ce qui donna envie a
d’'autres firmes de se lancer dans I'aventure.
Konami realisa ainsi le jeu Top Gun (ayant
acheté les droits d'adaptation du film), puis
suivit Ia marque Tiger (c’est bien les jeux élec-
troniques que le club Dorothée voulait vous
refourguer, sans oubliez les réveils pouraves
Lansey ; attendez je me rappelle aussi un truc :
on pouvait pas envoyer une carte avec les
nom et prénom dun pote pour lui faire
gagner ces cadeaux-la ?). On voit méme appa-

raitre des imitations russes des Game&Watch. o i i
TIENS C'EST QUOI CE TRUC 7 TOPGUN PAR KoNAMI

Historique du Game & Watch

- : ode Snoopy Tennis 28,04,1982 SP-30
SErie Silver _ _ e :
Ball 28,04,1980 AC-01
Flagman 05,06,1980 FL-02 z date de sortie ¢ ode
Vermin 10,07,1980 MT-03 Multi Screen 1 == ]
Fire 31,07,1980 RC-04 Qil Panic 28,05,1982 OP-51
Judge (version verte) 04,10,1980 IP-05 Donkey Kong 03,06,1982 DK-52
Judge (version violet) 04,10.1980 IP-05 Mickey & Donald 06,12,1982 DM-53

date de sortie D ode Greenhouse 12,06,1983 GH-54
SErie Gold == . ' Donkey Kong I 07,06,1983 JR-55
Manhole 29,01,1981 MH-06 Mario Bros. 14,03,1983 MW/-56
Helmet 21,02,1981 CN-07 Rain Shower 01,08,1983 LP-57
Lion 29.04,1981 CN-08 Lifeboat 01,10,1983 TC-58

date de sortie 0 ode Pinball 05,12,1985 PB-59
Wide Screen : ' Black Jack 15,02,1985 BJ-60
Parachute 19.06.1981 PR-21 Squish xx,04,1986 MG-61
Octopus 16,07,1981 0Cc-22 Bomb Sweeper xX,06,1987 BD-62
Popeye 05,08,1981 FP-23 Safebuster xx,01,1988 JB-63
Chef 08.09.1981 FP-24 Gold Cliff xx,10,1988 MV-64
Mickey Mouse 09,10,1981 MC-25 Zelda xx,08,1989 ZL-65
Egg 01,10,1981 EG-26 : date de sortie .
Fire 04,12,1981 FR-27 Tabletop _ :
Turtle Bridge 04,12,1981 TL-28 Donkey Kong Jr. 28.04,1983 cJ-71
Fire Attack 26,03,1982 ID-29 Marios Cement Factory 28,04,1983 CM-72




Titre
New Wide Screen

date de sortie

no. Model

Snoopy 05,07,1983 SM-73
Popeye xx,08,1983 PG-74
Titre date de sortie no. Model
Panorama Screen

Snoopy 30,08,1983 SM-91
Popeye 30,08,1983 PG-92
Donkey Kong Jr. 07,10,1983 d-93
Marios Bombs Away 10,11,1983 TB-94
Mickey Mouse xx,02,1984 DC-95
Donkey Kong Circus xx,09,1984 MK-926

Donkey Kong Jr. 26,10,1982 DJ-101
Marios Cement Factory 16,06,1983 ML-102
Manhole 24,08,1983 NH-103
Tropical Fish xx.07,1985 TF-104
Super Mario Bros. xx,03,1988 YM-105
Climber xx,03,1988 DR-106
Balloon Fight xx,03,1988 BF-107
Mario the Juggler xx, 10,1988 MB-108
Titre date de sortie no. Model
Super Color ' '

Spitball Sparky

07,02,1984

BU-201

CrabGrab

Micro Vs.

21,02,1984
date de sortie

UD-202

no. Model

Boxing XX, xx, 1984 BX-301
Punch-Outll (US-version) XX, xX, 1984 BX-301
Donkey Kong 3 XX, xx, 1984 AK-302
Donkey Kong Hockey XX, xx, 1984 HK-303
Crystal Screen

Super Mario Bros. xx,06,1986 YM-801
Climber xx,07,1986 DR-802
Balloon Fight XX, 11,1986 BF-803

ZELDA UN TITRE MYTHIQ
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Et oui Mario est de retour et c'est
tant mieux, il revient sous la
forme d'un RPG. Cette suite tant
attendue de Mario RPG vient
enfin de débarquer en version
_Japonaise. Je vous préviens d'en-
trée de jeu gue c'est une bombe

atomigue. Je ne métdis jamais

tant amuse sur un Mario, Malgré
le fait que je ne sois pas un
grand amateur du plombier
moustachu, je constate que
Nintendo s'est mis en quatre

-

pour nous pondre une petite
merveille. Vious incarnez bien évi-
demment notre petit Mario
(entre nous, je me demande sil
se change de tant en temps car il
porte toujours sa salopette bleue
et son pull rouge, je crois que sa
machine a laver est en panne), et
comme d'habitude Bowser fait
encore des siennes. Encore une
fois, le méchant monstre eniéve
la Princesse Toadstool, j'ai déja
VU ca dans des autres jeux mais

ﬁﬁ D;ﬁs quel Marlu le mur de flamme apparaut"
40
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C'est Ia parodie de tortue ninja

Dans Mario Story vous serez accompagnés de petits familiers bien
utiles, vos potes dis nt de pouvoirs différents et chaque créatu-
re posseéde des caractéristiques différents. Par exemple, le champi-
gnon analyse les adversaires en vous donnant leurs points de vie
et la tortue foncera sur les ennemis lorsque vous appuierez sur la
touche C bas. La bombe sur patte peut vous frayer des passages
en explosant les murs fissurés. Ainsi, tous vos amis vous seront
utiles a divers passages de Mario, il faudra faire appel 4 leurs capa-
cités pour résoudre certaines enigm

’
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. Le pelit monde du preio |

Mario Story est un condensé des meilleurs éléments de Mario 1, 2,

3, Yoshi Story, Mario machin et Mario truc...

Le software reprend

tous les thémes et les p'chtit choses sympathiques que l'on peut
denicher dans nimpaorte quel Mario. Ces clins d'ceil rétros a toutes
les productions Nintendo mont réellement fait plaisit. En premier
lieu, les couleurs pastels ont été reprises, une admirable chose car
cela donne une autre valeur a la N64. Cest vraiment dommage
que ca vienne si tardiverment, mais il vaux mieux tard que jamais.
Passons ensuite 4 la carte reprise de Mario 3, les tuyaux WarpZone,
le graphisme de Yoshi story, les ennemis. .

IER(IDees

UF voita, quand on vient d'éclater un Boss, on libére une étoile

dans lesquels 777 Oui mais bien

sar, c'est dans presgue tous les
Marios. Reprenant un scénario
simple et classique (les concep-
teurs du jeu ne se sont pas vrai-

ment creusés la téte pour dégot-

ter une telle histoire), Nintendo a
assuré la suite. Le premier a
dailleurs été préparé par Square
Soft en personne sur Super NES.

Je me demande pourquoi la

firme du mou
longtemps -
telle balle, mais comme le dit
l'adage « il vaut mieux tard que
jamais «

a attendu si

‘moutons | Les nostalglques

Bon revenons 4 no

Mario vont étre ravis et je Ve
I'assure « croix. de bois, croix de
fer si je mens, irais en enfer...

linternos : Travailler avec les col-

légues de travail que jai reléve
parfois du parcours du combat-

tant et méme lenfer me' serait
plus agreable. Tous les person-

naggs et ennemis mythiques de
la saga Mario sont présents dans

la petite cartouche grise
la présence égalelﬁeﬁr

comme le)smyaux WarpZone les
"s@ftes de murs de ﬂammes :

tournent ; ils ont aussi repris le
systéme de la carte et tous les
|tems existants dans le monde de

: '-champlgnons ﬁeurs

larme de nmg

pensant

2564

faire décoller le chateau et le
maintenir dans les airs grace 4 sa
machine infernale. Une fois le
plan réalisé, Bowser balan ei'--"

au premier Super Mario Bros sur

NES Bblts Bon Je Vous racom:e""

détruire les murs ébr hés, I3 tor-
tue volante permettra de franchir

i —
" Elle est toute plate, la Princesse
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Vous aurez beaucoup de
choses a faire dans ce jeu, un
grand nombre d'actions a effec-
tuer durant les confrontations
L el laventure. Tous ceux-la font

Incontestablement, Marfo Story § A== "y .
est un sublime action/RPG. : ;1]

de ce soft un ensemble consi- \ » -} T
dérablement riche et vivant. i Pty
Comme les idées les plus - . (‘r::‘?
simples sont souvent les fﬂ '} 4
meilleures, aucun menu rébar- Bl 13

“ batif ni principe démentiel ne

surgira de nulle  part. e i i
Simplement une grande inter- S . ‘]
activité et une petite touche de ; 1 &
«contrélers des choses : il est e

indubitable que la partie action
i dans MS est trés exhibée, on
dispose en effet de I'éventualité
de se deéfendre, lorsque les
antagonistes vous violentent,
Juste en appuyant sur la touche
B. VWous pouvez renforcer de
méme vos attagues en
appuyant sur B au bon
maoment.

Concrétement, vos « enre-
mis «dans MS sont trop
mignons et tres bien modéli-
sés. La p'chtite touche de

Nintendo rend précisément
vos adversaires trop atta-
chants et la couleur pastef
renforce de plus cet aspect.
Méfiezvous de l'apparence
trop sympathique des «
monstres» car sous leurs

‘eau calme se
cache parfcns un torrent de
lave. Certains vous rendront
la vie vraiment difficile. Pour
tous les adorateurs de |'uni-
vers de Mario, les monstres
mythigques sont d'ailleurs pré-
sents @ les hammering bro-
thers, les koopas, les fan-
tomes, les plantes carnivores,
les sortes de balles avec des
petites mains... .



Dp nombreux
dans toute
ux. priviléc
nme dans tout
juelgues emplettes (A bon ¢
venait donner de l'argent au mo
prenait un truc|
dans votre inv
soyez vi
copine n
ne sont p
et les capac

peripéties et sont generale 1ds 3

ser. Dans le méme village,

tous les vill

certains precipices, le poisson
VOUS autorisera o traverser les
étendus aquatiques... A tout
moment du jeu, vous pourrez
changer de familier et cela
méme durant les combats. lis
vous aideront aussi a resoudre
des mini-énigmes au cours de
I'aventure. La premiére chose qui
frappe en jouant, ce sont les gra-
phismes. Tout d'abord, les cou-
leurs pastels sont sublimes, elles
instaurent une certaine ambian-
ce bon enfant qui colle parfaite-
ment a la politique de Nintendo.
Tel un Super Mario Bros 2, les
sprites des persos sont en 2D et
d'assez grande taille. Le melange
fausse 3D et 2D est fort agreable

Grand pére étoile sur un arbre perché...

SOLU¢E564

dmas-
urer

VOLIS

er surprenant ; les realisateurs
ont fortement bosse sur linterac
tion des persos 2D sur le décor,
ainsi lorsque que le héros se tour-
ne, on le voit tout plat comme
un dessin sur une feuille de
papier.

Question animation, c'est parfait,
aucun defaut ne sont apparus
durant le jeu. La bande se colle
parfaiternent a I'atmosphére, les
bruitages ne sont pas mal. La
maniabilité est un vrai bijou, le
plombier repond au quart de
tour. Tout est une question de
timing et de precision pour les
combats, et il est surtout acces-
sible a tout age. Dans la partie
RPG, on peut gérer les points de

vies HP les points de « magie « FP
et les points daptitudes. Les
points d‘aptitudes servent 2
Mario pour courir plus vite, ou lui
permettent d'utiliser des
attaques speciales. A chaque fois
qu'on récolte 100 étoiles (les
points d'expériences), on passe
au niveau supérieur et on Posse-
de le choix de Booster les HE FP
ou les aptitudes. Vous aurez
comme dans tout bon RPG, des
millions d'objets et d'ennemis et
vous baladerez dans de trées
beaux paysages. En conclusion,
Maric RPG est pour moi le
meilleur jeu du moment sur N64.
Il est long, agréable & jouer et
surtout rappelle de bons souve-

nirs. A acheter absolument 1l

xgifa

Mario bicheron !

7 4

C'est Caliméro ?
Story.

non, non, non. Je l'ai déja vu dans Yoshi "

4



W Dans le village paisible de
Mario et de Luigi se cache un
endroit bien particulier, un fieu
trés risqué pour vos items, et
ce lieu se nomme la cuisine. Le
cuisinier a le pouvoir de trans-
former vos items en autre
chose, mais cela comporte des
risques. En effet, lorsque vous
lui donnez un de vos biens, cet
ohbjet subit une intervention
par les mains expertes du cor-
don bleu. Par exemple, un
champignon de base, qui rend
5 points de HP sera métamor-
phesé en plat qui redonne GHP
et ZBP. Bon, je vous donne un
contre-exemple : ne donnez en
i | | aucun cas vos oranges (25HP],
| | sous peine de vous retrouver
! | avec un plat rabougri THP et
¥ Mario machiniste, la reconversion.

a4
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Les combats dans MS sont
assez dynamiques. On vous
demandera d'executer des
actions simples pour amplifier
les dommages aux adversaires,
par exemple appuyez fréneti-
quement sur le bouton B paur
faire monter une jauge. rela-
chez |le bouton d'attaque au
bon moment, viser avec le stick
analogique... Votre habilete
sera sollicitée & tous les assauts.
De meéme, vous aurez la possi-
biliteé de vous defendre lors de
'attagque des maonstres,
Plusieurs options dattaque
sont disponibles comme les
charges avec le marteau, divers
types de saut sur ie coin de la
tronche, items meurtriers a
balancer, changements d'allies g = : 2
et le classique « je tape la fuite —=F% 1 - L,

en battant le record du monde e “W S o -M\’L—‘"«“_
du 100m nage libre». les ¥ e 3 = —F &L X
attagques spéciales vous colte- e 4 s i}
ront par contre qguelques £ 4 *

modiqgues points de FR - >

¥
RN e i e s ™
" j’:r.-m i _.”‘_-.-F'q_”l._-:"

- =
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15 un wrai [RPG,
pondra -
plement oui 2 affirma En ce qui
toncerne Mario Stony. e jeu vous
envolite

le: miot -est faibh
alificatif

Le mix parfa et fausse 3D
Longueur du jeu
Lhumaour

enfantin pour
Sinon je
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? Ouais, c’es

Wais, moi je connais ! C’est pas un jeu sur |
‘non ? Qui; c’est bien ca ! Et ben le trois
k 3 vient de sortir ? Tu es

oui, Turok 3
livion vient de sor-

ront pas de trop pour vous présenter | illeur saga de D i r NE Vous n'avez pas ‘honte 7 Mais

' \ e i - 3 F heureusement je suis la. Ben... je
vais... j5ais pas trop par quoi
commercer.. euh.,. Ah voild | Et
si je vous racontais au moins
toire 7 Si vous avez joué A
Tunok 2, lafin du jeu laisse notre
ami Joshua face a la mendce de
‘Oblivion (qui est une sorte d'ex-
traterrestre trés meéchant d'une
dimension et qui bouffe
rgie  des  planétes), et
JITIME Vous etes passeés dans les
nvirons c'est  vous quincombe
' 1a lourde tache de sauver votre
_univers. Vous serez dans |a peau
Janielle ou de Joseph. oui
Vous avez cette fois la possibilité
de choisir entre deux person-
nages. Chacun posséde des
caracteristiques propres, ainsi en
~ jouant Danielle vous aurez entre
mains une experte en explo-
ce qui permettra dutiliser
‘des armes destructrices et de
faire un grand ménage 4 grands
ps de lance-grenade. Elle
ie fort bien le grappin éner-
ique et fera des sauts plus
its que son frére. Joseph est
-.;mtre tout le contraire de

Il maura plus de probléme au bide




Comme dans tout bon Doom-Like les mouvements sont trés importants, heureusement qulguana a alloué directement les tafs gauches et
droits aux boutons C droit et C gauche [mouvement latéral). Pensez a toujours rester en mouvement lorsque les adversaires vous tirent des-
. sus. Bon, la technique ultime est le traf circulaire, qui consiste & faire un traf gauche ou droit tout en gardant en joue un monstre. De cette
facon, on tourne tout autour de la cible en lui tirant dessus. Le mouvement circulaire vous rendra moins touchables par vos ennemis. Si vous
couplez cette technique avec des sauts et des trafs irréqguliers, vous deviendrez un vrai expert au Doom-Like. ;
Il vous faudra également apprendre parfaitement a utiliser les armes. Par exemple, ne pas tirer au fusil a pompe sur une cible trop eloignee, .
ne pas utiliser le RPG sur des cibles trop proches de vous, sous peine d'étre egalement blasté par le souffle de I'explosion. Dans la science des
armes, il faudra aussi apprendre la portee de I'arme, la cadence de celle-ti et finalement les aires d'effets. Encore un petit dernier mot sur les
armes, apprenez a les manier efficacement ceux-ci et certaines armes agissent mieux sur certains types d'adversaires.

— —
—‘! = .’Wient fourbes), ils possade era gambader dans la mon-
= niveau dintelligence cofV nabfe ne et le cinquieme est finale-
3 L en niveau normal et il hésitent lent la base de ['Oblivien.
pas a appeler leurs Spotes s aque monde est découpé en
vous repérent. Les Bos§ des'f =cteurs qui sont reliés les uns
de Monde sont plutot dd ge utres. il Ny a pas de temps
coriace de chez coriacess hargement flagrant entre
' que secteur, on a donc lim-
ession que les stages sont
démesurément grands. Quand
INng wous changez de secteur le jeu
ue fait une auto-save, heureuse-

1€ML POUr vous car certains pas-

dges sont trés chauds, étant
: é le nombre de monstres
le second est _ i } pant 4 certains endroits et |a
marine, lestro iculte de faire certains sauts,
dans laj ; [ donc enchanté que les

ture, dommage ¢
cool d'explose
Ea L tous: Ces




r encore plus dans
details
quii reste sur les armes juste aprés avoir trucidé un enne-
tvert (¢ encore une question de censu
s quand ce sang dégouline sur la ou les lame(s) de
I Autre détail : la possibilité d'é

Ah | Ces montres gu'on appelle Boss ou gue mon pote nomme Gros Bill
sont présents dans Turok 3 [comme dans tout bon jeu qui se respecte).
Je vous expligue pourguoi mon pote les appelle Gros Bill - générale-
ment, les Boss sont de taille vraiment grande par rapport 4 leurs conge-
neres. Et, ici, les monstres honorent franchement ce terme, tous font au
moins quatre metres de haut et sont parfois trés coriaces. Il faudra trou-
ver la technique adéquate pour botter les fesses du Boss, sinon vous
allez soufirir et comme par hasard Il y a une facon de les tuer.

1 Bunshio BEENEERSE

! On tourng.ﬁiﬁ { Iis
toute allure ‘11 S ﬁ“‘?:a
: ]

pas pi :
Gate !

&
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§
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Is ont trés bien travaillé les ptits gars de chez
lguana:sur le plan effet de lumiére, lls savent pas
mal exploiter la puissance de la Nintendo64, ca
se répercute & 'écran par de trés beaux effets de
lumiére, lls naus gratifient par la meéme accasion
d'un excellent jeu d'ombre et de lumiére. Les plus
spectaculaires sont au niveau du monde de la
lave. Vous serez subjugués par le résultat obtenu
a l'écran.

PRI ETRE

concepteurs aient pensé 4
- nouveau type se sauvegarde.

Graphiquement le jeu gt 7
bon. puisant au plus profond de

placées sur le
point noir est

sur umg beuton de sele
toutesdes drmes apparaiss

ceux-ci ont pour conseguience de
‘constituer une ambidnCce pantic
tripante.
les musifues et les quand on est en' =
sont de bonfies fac-  son arme, il n‘est pas possible de
i faire autre chose et les ennemis

éﬁafogiq e

CRETIE
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Dans sa grande grace Iguana vous propose un nouveau systeme de sauvegarde pour cet épisode de Turok. Aprés la fastidieuse Save Point
du Turok 2, dans lequel il fallait trouver une petite pyramide pour pouvoir sauvegarder (souvent trés bien cacher), on a l'auto-save a
chaque section de jeu. En effet a chaque fois que le titre de la section apparait a I'écran le jeu sauvegarde. Cool non ? Plus la peine de
chercher comme un fou. De plus, si vous mourrez vos points de vie remonteront 4 50 et le nombre de munitions sera le méme au moment
de la Save. Un grand merci a Iguana, car ils ont pensé aux joueurs débutants et répondu aux demandes des Joueurs concernant un sys-
teme de Save, comme quoi les concepteurs écoutent parfois les demandes des consommateurs.

Arme et dangereux

O jec tive €ompletc
Flood gales opemd E

S FPLEFEEEY :'.
TETFFPFFPF /




1001 lieux pc;ur

Les decors dans Turok 3
sont vraiment trés vastes
par rapport a Turok 2,
mais moins beaux que
celui-ci. On ne peut pas
avoir le beurre et I'argent
du beurre. La vraie gran-
de innovation est que
chague section d'un
niveau est reliée aux
autres, sans grosse cou-
pure, sans temps de
chargement [(heureuse-
ment pour nous|. Ceci
cree un effet de gran-
deur, bluffant le joueur
et limmergeant dans un

immense terrain de chas-

se. Les décors sont aussl
extrémement variés. On
débute le jeu dans un
environnement urbain
assez banal, mais quang
on atteint la forét ety

e

i %

1001 histoires
P4

e s ———

RERINE LT Do En

RAPHISMES ]

Bon graphisme,  environnement vanf-l
mais il faut quand. méme posséder un *
Ram Pack pour apprédier le jeu, sinon
cest-grave laid

NIMATION

Lejéur tourne pas mal durant 3 majesine partie de
w la parfie de chasse «, mars 18 Turok 3 est lent. Les
mouvernenes. sont corveriables’ mais parfois ol
rame, des ralentissement sont apnans kors de cer
by pASSAGes AUIATHLES

ANIABILITE 1

lguana sen sort pas mal, & perso répond Dien

Mas Cerains sauls: 5omt Jsser durs 4 executer

Avitre paint noir - le changement d'arme. car il st §
configamd sur deux boutons [ c'est Dien, mais
guand i Faut taffer sauter et changer
darmes dans la foulée. cx dévient
ASSEF drdus,

NDURANCE

]

1

Pour les joueurs chevronnes, il vous nej
posera pas trop de probléme, mais des
passages du jeu sont trés chauds quand
méme, 3

ON

]

Le bruitage et la bandeson \Hdrlﬁ[l"ﬂll
pas-mal au tontexte. Des moments de
silence ponctuent parfois certains passda:
ge, Ce qui cree vraiment une
Aambiance stressante.

De vastes aires de combats
Un made multijoueurs
Des armes vraiment cools
Plein de passages sccrets

I faut absolument un Ram Pack
pour apprécier -pleinement e
graphisme,

Le Paddie de la N&4,
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Distriloution : Nintendo - Conception : Rare

Ui, jo sais, cela fait pas mal de temps que ce soft est sorti au Japor.
Miais il est tellement hien, tellement fun, que je n'ai pu mempécher de

le presenter aux novi
jours d'actualité. Il y

ses. De toutes fagons, ce genre de titres est tou-
a bien gui me demande de faire la soluce de Maria,

Allez, en route pour le match de votre vie,

Pour commencer, il faut que je
vous dise quelque chose. Ne
Croyez pas gue parce que vous
avez plus de vingt ans, ce titre ne
peut pas vous toucher Si vous
dimez le tennis, voUS Serez ravis.
Ok, nous sommes loin dun
Virtua Tennis sur Dreamcast,
mais au bout du compte, ce der-
nier prend la medaille pour un
fun bien plus present. Car Mario
tennis vous propose une multitu-
de de choses. D'abord, un grand
nombre de modes de jeux,
comme vous: pouvez le voir dans

Ah | Les accros des diffe-
rentes séries avec le petit
plombier vont étre vraiment
heureux. Les persos sont pre-
sents, bien, str, mais égale-
ment tout ce qui va avec : les
humeurs de certains, les brui-
tages, et les décors. On a

limpression de faire une par-
tie de tennis dans le jardin du
Al chateau de Pitch. Voild un
! | des secrets du succes.

les thémes ci-dessous. Du plus
delirant au plus classique. Le
mode Versus vous proposera des
affrontements dans la méme
rigueur qu'un match officiel.
Mais bien str avec les mimiques
de nos heéros préféres. Tout y est,
dce, faute, filet, balle dehors,
non, vraiment les amateurs de
Tennis vont sy retrouver. Mais en
plus de tout cela, des modes plus
fous seront galement présents,
et cela donne des points de plus
dans la catégorie durée de vie.
Voila pour lintérét, rien & dire.

- Date de sortie -

1 TR a2 020 a2 |

A chaque ace, un tableau viendra vous donner la moyenne
des joueurs en lice.
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Tout Iein de modes

Voila le point fort du jeu. Il y en aura pour tous les gouts. Un mode
Versus ou il sera possible de saffronter & deux, trois ou quatre, et
bien sdr tout seul. Le traditionnel mode Championnats et la course
aux médailles : c’est ici gu’il sera possible de debloquer des tas de
belles choses, Le mode des plantes carnivores : ce dernier vous pro-
pose de faire un match avec n'importe quel adversaire. Dans son
dos, des plantes carnivores vous envoient des balles qu'il faut relan-
i = cer. Au fur et a mesure, le rythme va s'accelerer, tres fun. Le jeu des
anneaux ou il faut passer la balle & lintérieur et en abattre le plus
possible tout en jouant avec votre opposant. Et le plus genial de
tous, le terrain de Bowser. La, comme dans un Mario Kart, mais tout
en jouant au tennis, vous debloguerez des cadeaux avec votre
balle. Il faudra alors s’en servir au bon moment pour venir a bout
du rival. Totalement eclatant.

E 0 I iE

Pour ce qui est de la technique,
c'est tout bon. Les persos sont
fidelement modélises, et leur ani-
mation est vraiment parfaite.
Peut-étre un peu lent au niveau
de la réaction sur certains points,
mais bon. De plus la prise en
main est immediate, pas de
temps a perdre chez Nintendo,
on prend le pad dix secondes, et
cela suffit pour faire des lobes,
des smatchs et des aces, ce qui
met le jeu a la portee de tout le
monde, pas comme dans une
véritable simu. Plein de surfaces
vous attendront, la terre battue,
surface rapide, gazon, moquet-
te, bref comme les grands. Mais

egalement d'autres moins faciles
a négocier, comme le niveau de
Bowser, ol cette derniere est
tenue par des chaines tout en
remuant de droite a gauche, pas
evident. Les prelays qui viennent
marquer un point sont tout sim-
plement excellents. |l
donne l'occasion de voire cer-
taines actions imperceptibles a
I'eeil nu. Par exemple, votre

adversaire qui se prend la balle
en pleine tronche sur une volée
trop puissante, mort de rire, Tous
ces petits détails font de ce titre

un des meilleurs jeux de tennis
qu rmoncle, Tout et prosent pouy
donner aux joueurs l'envie de

vous

T

e

Vous pourrez choisir terrain dans le mode versus.
Quatre surfaces sont proposées.
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‘p Plusieurs modes de caméras seront dispos.

L. e, "
i ' Attention aux plantes carnivores, elles crachent des balles a
grande vitesse,

h = = reprendre le pad en main une
fois un tournoi termine. Mais
c'est surtout & plusieurs gue le
soft prend toute sa dimension,

5%? alors 1&, cest la cloche. Jouable
% jusqu'a quatre contre la machine
e : OU CONtre un pote; Vous n'aurez
5 ' ; pas une seconde pour reprendre

& e ' votre souffle tant la crise de rire
. _ ! est présente. Mais attention, la
difficulté est présente. Ce nest
pas évident de marquer des
points tout en balancant des
items. Il faudra du temps, mais
+| une fois les commandes domp-
tees, le Mario Kart du Tennis vous
€N donnera pour votre argent.
Un jeu ultra fun qu'il faut absolu-
ment posseder. De plus, la barrie-
re de la langue n'est pas de mise.
Essayez-le.

Dolph

Certaines frappes sont beaucoup plus puissantes que
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Des persos irresistioles

Méme si le jeu est Ultra bien
realise, il est certain que sans
des persos aussi attachants, il
naurait pas le méme impact. lis
sont tous la, Pitch, Wario, Lugy,
Bowser etc. De plus, ils ont vrai-
ment une maniere tres differen-
1€ de mener les matchs. A vous
de choisir.

?i; GCOoaoare -
cecoaso

9}‘;%-:“ » : § 1 si_par momen
—M' 5 G it un pe

-

immeédiat

Du Ma
plus gre

Toutes les surfaces seront présentes,
méme les plus originales.

Le fun
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Nintendo nous a toujours habitués a des jeux d’u
lote. Pokemon Snap est vraiment une réussite,
Pokemon,-le tout dans une réalisation sans faille.

Les amoureux de la série doivent
se frotter les mains. Et si vous
hesitez encore & mettre Ia main
au porte-monnaie, ou plutdét a
celui de votre maman, je vous
rassure tout de suite, ce soft est
une pure petite merveille pour
les amateurs du genre. Ok, le but
est uniguement de faire des tofs
des bestioles, du moins au pre-
mier coup d'ceil. Car une fois le

il fFaudra les trouver. Deux facons seront propos
faire le maximum de points avec le
es secrets. Iy a de g

des pz

Conception : nintendo

pad en main, on se rend compte
tout de suite que c'est un peu
plus que cela. Pour commencer,
une petite cinematique vous
montrera votre perso et son uni-
vers. Cette derniere, en temps
reel, avec le méme moteur que
le jeu, vous montre tout de suite
les beaux graphismes qui vous
attendent. Ensuite, le professeur
Chen viendra vous faire un petit

La premiére,
La seconde, trouver

distrioution :

Nintendo gEnre : pikachu

discours. Il vous dira pourquoi
vous étes ici, et ce qu'il faut faire.
Une fois Ia lecon apprise, vous
irez sur une carte, avec au début,
un seul endroit ou vous vous ren-
drez : la plage. Et clest & ce
moment que vos talents de pho-
tographes vont étre mis & rude
epreuve. Avec le bouton Z, vous
Zoomez pour mettre en joue la
créature. Ensuite, avec le bouton

n trés grand fun et d’une prise en main immédiate. Cette fois-ci, c’est rebe-

de plus, il touche de trés prés le monde des Jeunes avec la série des
C’est par Ia.

A, vous faites la capwre. Il faut
prendre le plus de Pokemons
possible en photos. Mais pas
nimporte comment, car ensuite,
c'est le prof qui jugera de la qua-
lité de ces derniéres. Au fur et &
mesure, vous allez récolter des
points qui serviront & débloguer
de nouveaux parcours. Mais il
sera egalement possible den
trouver dautres grace aux pas-
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Méme si ces derniéres sont en temps reel, elle sont d'une trés
grande gualité. Au debut du jeu, votre perso sera presente par
le biais de ce principe. Mais egalement lors de passages clés,
comme |‘'ouverture d'une porte secréete, elle viendront s'entrela-
cer dans le jeu, génial.

DOLPHH

A Eerire son
_nom icl et ne

il Imcrirt 80N nom sur la curto.
56 ctlnnnir ayec Ir Stlck ﬂ'_

4 b av 0K

Vorct votre carte de presse L] sufr t de rentrer votre nom, et
c'est parti.

Ce dernier vous accueillera
deés le debut du jeu. Il est
dune grande aide, et vous
montrerd la route a suivre.
De plus, a certains moments,
il vous offrira des items trés
importants, comme une
pomme. Ce sera alors pour
vous l'occasion de découvrir
les passages secrets. Mais il
vous apprendra egalement &
grands coups de remarques
comment faire de meilleures
photos.

Voici ma dernidre invention:
“|le véhicule ZERO-ONE. Tu peux |
t ’ﬂ l.rwf‘ POUI“ tﬂﬂ VGVﬂg.- ] w ¢ v A Tw vals -r'.n.ppr.hdfldfu!rr o

s | f photes Sur i premier parcours,

| [ {Tv compte sur tol, OOLPHI |
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Le flouve o3t paielblo On
raconte méme que des pokémon
§0 cachent aux alentours..

ET A MESURE, IL SERA POSSIBLE DE DECOUVRIR DE NOUVEAUX VOICI UN ITEM OFFERT PAR CHEN. CE DERNIER VOUS SERVIRA POUR TROU-
NIVEAUX, BONNE CHANCE, VER DES PASSAGES SECRETS.

=i : tamatns) B : D
| = DT

T |T g x y Plage
: ) =T Bhalade
m X A DoLPh &
Plage [ ; [

H i f photos ot Eté prives,

Honfrur Sel au Pro, Oham?. =
o [ Oals! G o8t super]
» Non, pae trop i

(artia)

S0 !
RoucoaL &Q (Ralare o)

RAPPORT POKOMON

Vbt do PR N vt lybe

Vevons la poie, Sany nltamu
1000p¢3! Caoil Tranve Hﬂ de Podimen hour by Ropprt)
C'asr erik bland

Une fois vos victimes mémorisées & jamais dans votre appareil phato,
il faudra les montrer & Chen. Ce dernier vous donnera des points en
foriction de la réussite de ces derniéres. Pour avoir le plus de points,
il faudlra que la tof soit la mieux cadrée possible, avec la meilleure
approche. Avec tout cela, vous pourrez vous la jouer dans classe
mannequin, mais 13, les bestioles seront moins belles,

On frauw du Pek&mn

: ey 18AUVAGRS UN PRU partout sur
LES NIVEAUX SONT TRES BEAUX ET SONT TRES VARIES. LE PROFESSEUR CHEN VOUS DONNERA DES TAS D'EXPLICATIONS.




Les Pokemons

Aucun probleme a ce sujet. Si
vous voulez voir du Pokemeon,
vous aflez etre servis. Toutes les
races de la série vous tireront 1a
langue devant l'objectif.
Certains d’entre eux seront vrai-
ment pas faciles a surprendre,
mais la récompense sera a la
hauteur de vos esperances.

r

Tellle
Pore
Techalque
Tatal

TaHle ;
Pere

sages secrets. Dans ce dessein, Il
faudra certains items comme les
pommes, Ia Poke Fllte, ou encore
le Agass'Ball. Par exemple, dans le
tunnel, jeter la pomme sur le
Pokemon Electron devant le tas de
raches rouges. |l explosera et vous
ouvrira de nouveaux horizons.
Des passages secrets comme celui-
Ia, il y en a plein. Et pour trouver
les Pokemonis, ils va falloir faire les
moindres recoins. Il sera egale-
ment possible  de
consulter a tous

moments le dossier. Une

fois tous trouves, il vous

restera a faire le méme sche-

ma, mais cette fois-ci en cher-
chant la plus belle tof possible.
Non, franchement, ce jeu est
genial, méme si on n'est pas

un fan, il accroche par son ori-
ginalité et par sa realisation. A
posseder.

Il y en a cachés dans chaque niveau de jeu. A eux seuls, ils repré;
sentent une portion compléte. Par exemple, dans le tunnel, le pas]
sage secret vous menera jusqu'a celui du volcan. lis ne sont pag
trop difficiles & trouver, mais il faudra tout de méme bien ouvrir led
YEeUX.

Editeur : Nintendo
Distributeur : nintendo
Date de sortie : Dispo
Nb de joueurs : 1

La Nintendo nous offre le meilleur delle-
eme.. Les petites besticles sont vrai
ier réalisees. Ouant aux décors,
ils sont tout simplement splen

dides et trés variés. 922

NIMATION

Pas de F EME non plus pour cetie
option Pokernans, quils solent en
r terre bougent trés bien. Cest

5ans doute 13
maniabilité. Et ur is de pius, elie e
prouve, rien a dire. c'est bingo.

95%

de o es est important et beaucoup
de niveaux et de passages secrets Vous
attendent. De plus, vous y reviern-

drez soundent

npd, pas de pr
colle parfaiternent & l'image de ka

B pour un photographe
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1SS

Distribution :

konami- Conception

Eh oui, comme chague année et chague jeu de spart en génerai, la suite
sort avec des nouveaux trucs et chague fois on s'attend 3 de nouveaux
trucs de folies, C'est ¢a le business ! Pour le plaisir de tous les fana-
tigues du ballon rond le dernier 1SS vient tout juste de sortin, Bon, sui-
vez le guide, et faisons un tour de stade. Et surtout ne halance: pas de
fumigéne sur le terrain, s'il vous plait !

Bon c'est un jeu de foot, et alors
? Mais un peu, pour pas dire
beaucoup, fait & la va vite. Ca se
voit que ce n'est pas KCET qui a
produit le jeu (ISS évolution sur
Psx). Pour la petite histoire
Konami dispose de deux boites
qui produisent la saga des 1SS.
KCET travaille sur PlayStation et
KCEQO s'occupe des versions
PS2 et N64, généralement

KCEQO fait toujours moins bien
gue I'autre boite. Chacun dispose
en fait d’'un style de jeu différent.
Le International Superstar
Soccer 2000 ressemblerait & un
hybride de Ronaldo V-Football et
de FIFA, en somme un jeu de
foot semi-arcade, mais 1SS2000
reste quand méme assez tech-
nique par rapport aux deux que
je viens de citer. Les concepteurs

g

Mexico Stadium

“ Le truc en noir c’es

: Konami - Date de sortie : Dispo

R Beister

hous gatent par les nombreux
modes et options de jeu, qui sont
vraiment archi complets. On
configure réellement tout de A a
Z. Cent €quipes vous sont propo-
seées, ainsi qu'une dizaine de
stades. Les divers tournois res-
tent classiques. Seuls le mode
carriere et les scénarios sont les
formules qui permettent a ISS de
se demarquer réellement des
autres soft de foot. J'ai bien aimé
le mode carriere parce qu'il pro-
pose une approche du football
concrétement différente. Ici vous
devrez faire évoluer votre per-
sonnage le mieux possible pour
atteindre la sélection nationale et
divers parameéires, incluant les

_l’rbltre.

performances physiques et I'as-
pect mental. On peut noter un
certain travail sur les dialogues
qui nous font parfois sourire,
issus du style manga étant donné
les scenes parfois grotesques.
Mais la conversion des dialogues
n'est pas parfaite et ga manque
de dynamisme de temps en
temps. CoOté technique le jeu
n'est pas top. On remarque que
les joueurs ont des couteaux a la
place des bras, que les mouve-
ments sont trop exagérés, et que
les spectateurs ressemblent a
des Playmobiles. La caméra ne
suit pas lors des actions rapides

(comme FIFA), les footballeurs

ont tendance & tourner la téte au



Sous tous les angles

Comme dans toute bonne simula-
tion sportive 'option ralentie est pré-
sente. Particulitrement bien réali-
s€e, VOUs Verrez sous toutes les cou-
tures vos actions en detail. Vous
pouvez changer d'angle et de vites-
se a souhaijt, C'est beau de revoir
des millions de fois le but gu'on
vient de coller dans les filets de son
meilleur pote, & son grand désarroi.

Sde tiroak b
BMF 6 @8
L Edgar

_ main commentator : Emmanue| Coste”
¥ e — ala e it

- ’ Gs lan sur es arbitres
en début de match.

; C'est Ia folie dans le stade
mon cher Jean Mimi.

Local IM R

lieu de regarder en face. La barre
de puissance a tout simplement
disparu. Pour information, il y a
trés peu de dribles différents, le
jeu est trop lent pour les fins tech-
niciens, mais le jeu en lui-méme
est fluide. Les flaques d’eau dans
I'nerbe sont trop exagérées. Les
concepteurs ont eu des idées,
mais ont bacle [égerement le jeu.
ISS numéro un sur N64 reste net-
tement supérieur & celui-ci.

WM

‘ , Des poses completement ridicules.

v 64

Editeur : KCEO

Distributeur : Konami

Date de sortie : DISPONIBLE
Nb de joueurs : 1-4
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J Un gros gourmand, ce Taz.

Distribution -

Infogrames -

Taz Express est un jeu de plate-forme qui aurait
pu venir mettre un coup de turbo & la N 64 .
Seulement voila, en dehors d’un perso trés cha-
rismatique et fun a souhait, la réalisation est
vraiment médiocre. Cela place définitivement ce
dernier en has de la liste.

[ R T—

‘ ’ Attention a ne pas tom

ber dans I'eau.

62

Conception : Nintendo - Date

" Le fait de pouvoir creuser les murs est vraiment génial.

TAZ Express

de

L'idée est trés bonne. Prendre un
perso comme Taz et le mettre
dans un jeu de plate-forme a tous
les éléments pour faire un carton.
Seulement voila, ce pauvre Taz
se voit attribuer une réalisation
de merde. Eh oui, n'ayons pas
peur des mots. Les personnages
du soft sont laids et les décors
trés cubiques. Dommage, car ils
sont assez variés. Mais, en

sortie -

Dispo

dehors de la partie technique,
c'est e jeu lui-méme qui péche. Ii
faut apporter sa caisse au bout
des niveaux trés courts pour en
découvrir de nouveaux, super.
De plus les énigmes sont las-
santes. Poser une caisse pour
faire monter un pont et passer,
voila, le tour est joué, De plus, les
phases de plate-forme sont trop
faciles. C'est lassant, car c'est le
premier but du jeu. Enfin bon, ce
n'est pas une réussite, mais les
neophytes et les plus jeunes y
trouveront leur compte, quant
aux autres, jouez a Rayman 2.

Dolph

Ces portes vous ouvriront
de nouveaux horizons.
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( Cest moche !
i Editeur : Infogrames
Distributeur : Nintendo
Et oui, ne vous y fiez pas. Les pho- e Shie N ; | T Date de sortie : DISPONIBLE
tos sont trompeuses, cest tres laid.  § : 5 Nb de joueurs : 1
Clest assez étrange de voir une telle
realisation apres autant de temps.
Le personnage est mal modélise et
les decors sont trés carrés. C'est sur-
tout quand la caméra s'éloigne que
le resuitat est merdique. Dommage,
car il y a de l'dee.

NIMATION

st & chier, Impos:

ou
presque ricicule

s Je mai fen da
/0% nerfs

JE s assez 5
#lrE par terra

coup d'ceil les hababol dlrl'!’llr..')l"llllllll

20%
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Vous nous avez demandé, supplié de metire un coin du nortable dans ce magy. C'est a présent chose faite. Vous ]
retrouverez a chaque numéro de nouveaux jeux, ou des plus anciens, peu importe. En tout cas, des jeux qui nous
ont ravis. Ge mois-ci, c'est Tomh Raider, Rayman, Ready to Rumble 2 et Wroms qui nous ont fait virer. Il ne vous
reste plus qu'a nous écrire pour nous demander de tester des jeux précis dans la prochaine rubrigue. A plus.

Raymman

Les fans de la série vont étre aux anges. Ce
litre est sorti depuis un bout de temps,
mais sa realisation est telle que je n‘ai pu
m'empécher de faire ce petit test. Pour
commencer, les persos et les graphismes
sont tout simplement géniaux. C'est beau,
colore, varié, bref, que du bon,
Lanimation est elle aussi de trés Rhaut
niveau. Le perso est trés fluide dans ces
déplacements et c'est rapide, pas de pro-
bléeme. Mais attention, certains passages
sont assez chiants, voir limites ...Mais,
bon, cela n'enléve rien 4 ce magnifique

Plusieurs mondes vous attendent.

Reacﬁ to ru

Jeu. 20 niveaux sont proposés, ainsi que
des stages bonus. Le tout dans cing
mondes. Un des titres les plus cools du
moment.

9/10

Publié par : Midway
Concu par : Crawfish Interactive
Nb de joueurs : 2

- L
Une barre en bas vous indique votre

;f: B

Des petites scénes vous attendent.

miole 2

La seule chose qui est certaine, c'est que
ce jeu est vraiment adapte a tous les sup-
ports. Et la petite console n'est pas épar-
gneée. Je dis épargnée, car le résultat n'est
pas a la hauteur. Les graphismes sont
assez sympas. mais le mode deux joueurs

KRR

aurait été le bienvenu. Quant & I'anima-
tion, ¢a péche un peu. Ce n'est pas catas-
trophique, mais tout de méme. 10 persos
vous. seront proposés, hommes et
femmes. Ainsi que deux modes, Arcade et
Championnat. Mais le mode entrainement
. M'est pas de la pai-
" tie, dommage. Un

titre qui n'est pas 4 la

hauteur de nos

esperances, mais qui
se joue tout de

meéme. A voir avant

E.EROuIN

= == P =
Les graphismes sont assez moyens.

64

o

E.KNOE1mMow

d'en faire |'achat.

69/10

Publié par : Midway
Concu par :
Crawfish Interactive
NbD de joueurs : 2

Vous aurez également les caractéris-
tiques des persos.

e SALUA  A.THUNDER
Ko, fallait pas baisser la garde.



Tomio Raider

Nous revoici plongeés dans le fabuleux uni-
vers de Lara Croft. Mais cette fois-ci, nous
.sommes sur la version Game Boy. Et mal-
gré la faible puissance de cette derniére, le
resultat est plus que concluant.
L'animation de |a belle est vraiment une
réussite pour le support, pas de probleme.
De plus, tous les mouvements les plus
agréables de la série seront presents, 25
au total. Sur les 14 niveaux qui vous atten-
dent, eparpillés sur cing mondes, les
piéges de la série seront egalement pre-
sents sur l'opus. Pour les plus vieux, ce

titre vous rappellera sans doute un certain
Flash Back. Cest assez linéaire, mais les
phases de plate-forme sont excellentes, un
trés bon titre a faire.

8/10

Publi¢ par : THQ
Congu par : Core
Nb de joueurs : |

o L

De temple en temple, votre aventure
sera parsemeée de piéges.

jungle.

Les ennemis sont assez vicieux.

Worms Armaguedon

Voila un titre qui est vraiment fandar. La
réalisation est tout a fait réussie. Nous ne
sommes pas devant le plus gros jeu tech-
niquement de la portable, mais c'est trés
bon. Le véritable point fort est surtout le
fun. Ceux qui connaissent déja les autres
Opus sur les consoles retrouveront la
méme ambiance. De plus, un mode deux
joueurs est présent, et ca, c'est vraiment le
pied. Vous aurez méme Je droit a des
petites scenes, le pied. 14 armes pour
exploser vos ennemis seront a I'honneur.
C'est beaucoup moins gue sur Dreamcast,

Lambiance est vraiment super sympa.

mais c’est bien. Un titre a jouer tout seul,
mais qui prendra toute sa dimension avec
un pote. A posséder, rien que pour le plai-
Sir.

89/10

Publie par : Infogrames
Concu par : Infogrames
Nb de joueurs : 2

] -y e |

T3 * ¥ r_;‘lilp 27

Un univers proche de celui d’Alice au
Pays des Merveilles.

A deux c'est encore mieux, vraiment.
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Operation

Quand un groupe terrorisie prend le contrdie d'un canon orbital. capable de raser le Pentagone ou
Ia Maison Blanche en 10 secondes, on a I'habitude d'envoyer un Syivester Stallone o un Steven
Seagal pour les arréter. Mais pour une fois; ie gouvernement américain a fait preuve te hon sens et
a envoyé une équipe de vrais professionnels (dont vous faites évidemment partie!) pour maitriser
1a situation.

Préparez-vous : vous partez tout de suite.

Niveauwu 14
Zones extérieuras

]

(D~

Aprés voire atterissage mouvementé, vous voici en plein territoi-
re ennemi. Vous avez des gardes qui patrouillent un peu partout.
Avancez en éliminant fous les ferroristes gue vous rencontrerez.
Dans un container blanc, prés de votre point de départ se trou-
vent des munitions.

Avancez tranquillement jusqu'au premier laser : défruisez son
générateur pour passer (1). Vous arriverez bientst & un petit
pont qui vous fera rejoindre les égotts par une échelle & gauche.
Une fois dans les égouts(2), la route sera bloguée par un laser.

vous devrez aller & droite et prendre une échelle qui vous per-
metira de détruire la barrigre via une plate-forme (3).
Retournez dans les égoits et passez par la route ainsi dégagée
. Une échelle vous permettra de monter et de rejoindre un trou
(4) dans le grillage qui vous raménera aux égouts.

Séance piége : éliminez les gardes, puis la barriere(5). Prenez
I'échelle au fond pour rejoindre la porte de fin de niveau (6).

LE GUIDE DU ROUTARD

Pour vous aider a vous en sortir Ie mieux possible, voici quelques petites astuces d'un agent a Ia retraite [
mais non, pas moif):

- Avancez toujours en vous cachant le plus possible ; le terrain est votre meilleur arme.

- Les gardes sont toujours par groupes et reviennent constamment, méme dans les lieux déja visités : ouvrez
grand ves yeux et vos oreilles et surveillez constamment vos arrigres.

- Vous disposez d'un arsenal qui peut vous aider dans chaque situation : sachez vous en Servir au mieux.

- Servez-vous souvent du plan du niveau, pour vous repérer et savoir ol aller, De plus, Ia route que vous devrez |
suivre est assez linéaire, méme si vous devez faire de nombreux allers et retours nour progresser.

- La precipitation, c'est la mort assurée : prenez votre temps, n'y allez pas comme une brute!
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Avancez discrétement et détruisez le
premier laser que vous voyez [1). Vous
avez la porte de sortie dans la maison
a droite, mais elle est fermée. Tout ce
que vous avez & faire est d'en trouver
la clé. Pour celg, vous allez devoir fra-
verser |'usine qui se trouve non loin de
W

Quand vous y entrerez, vous pourrez
défruire le laser @ gauche (2), pour
récupérer des soins et aller & gauche
pour des munitions. Dans |'usine,
cachez-vous el avancez jusqu'a la
boite bleue au fond : elle active le tapis
derrigre vous dfin de briser les lasers

(3). Sortez de I'usine par la porte au
fond et y rentrer @ nouveau. Les
gardes arriveront par le mur de droite
{4) : enfrez et prenez |'échelle dans la
salle. Vous arriverez dans une salle
avec des caisses qui avancent foutes
seules (5). Au bout d'un moment, vous
vous trouverez dans une cour avec des
containers : une porte & droite vous
meénera & une salle oU des gardes sur-
veillent la clé, Prenez-la et refournez
vers la porte de sortie pour finir le
niveau (&).
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| Quittez la piéce (1) et avancez jus-
'qu'uu camion. Assistez & la cinéma-
‘tique (2) et allez briser la caisse a voire
gauche. Avancez, brisez les lasers (3)
qui vous bloguent puis refournez cu
départ. Avancez jusqu'trune scéne qui
“vous montre une mitrailleuse (4) : allez
en courant sons vous dccroupir pour
ne pas recevoir une balle, puis avan-
‘cez au bout de la cour pour briser un
laser (5).

Refraversez la zone de la mitrailleuse,
mais prenez le chemin & droite entre
les barridres. Pour ouvrir la salle fer-
mée & clé, dirigez-vous vers la grille
électrifiée au fond, brisez son généra-
teur (&) (le méme que pour les lasers)
et dllez prendre la clé, au fond & droi-

te. Dans la salle maintenant ouverte, la
boite bleue (7) active une échelle (8).
Une fois & l'échelle (9), vous pourrez
monter sur le foit pour récupérer un
lance-roquettes et briser le laser au
loin (10).

Refournez la-bas et allez & 'entrée du
building pour finir le niveau.

T ST EST PASSE P
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(& NE SOVEZ PAS TTMIDES !
TREZ-VOUS QUE JE PULSSE VOUS ¢RI

Vous allez affronter votre premier boss : Lila (1)

les gardes, puis jouez au maximum sur les esqu

. Elle est armée d'une grosse mitrailleuse et est accompagnée de quelques gardes. Tuez d'abord

ives et les couverts pour I'avoir (2). Pensez & verrouiller votre viseur sur elle pour éviter d'éfre sur-

pris ef bougez constamment de couvert en couvert pour éviter ses rafales. Vous devrez la vaincre pour finir le piveau (3).

UIE mmmeamNsEEm

Aprés lo cinématique (1), dllez
dans le couloir et avancez jusqu'a
un rideau de fer. Embuscade -
tuez les gardes (2-3) qui arrivent
par l'arriére et prenez les esca-
liers. Vous avez une frousse de
soins en dessous si nécessaire.

Vous arrivez dans une salle avec
un générateur (4) : prenez la
porte au fond qui vous emmene-
ra aux égodts. Passez le laser
lorsqu'il s'éteint et allez activer la
boite bleve (5), au fond du pas-
sage. Refournez sur vos pas oU
les caisses forment un pont (6)
puis dirigez-vous a gauche pour
activer la boite bleve (7) et pou-
voir rejoindre la porte de |' autre
coté (8). Vous entrez dans une
salle avec des caisses (9) ; brisez-
les pour obtenir des munitions et
dirigez-vous ensuite vers la porfe
du fond (10) (celle avec un néon
joune). Piege : Tuez les gardes qui
arrivent, passez la porte et rejoi-
gnez l'ascenseur pour achever le
niveau.
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Mission B - Bure:

Aprés la pefite cinématique (1),
vous repartirez de la salle préce-
dente. Retournez & l'escalier et
dirigez-vous vers ['entrée du buil-
ding. Surprise : une mitrailleuse
sy frouve désormais! Traversez la
salle en vous abritant derriére les
caisses, jusqu'a rejoindre le trou
dans le rideau de fer (4-8). Vous
arriverez & |'extérieur, ob vous
serez attendu.. Une fois tran-
quille, allez dans la salle au fond
il y a des lasers, attention!
Passez en roulade sous le premier
et quittez la salle par la porte au
fond, Vous &tes maintenant dans
une cour : éliminez foute présence
hostile puis brisez |'alarme au
fond & droite (). Vous pourrez
refourner en arriére jusqu'a la
cour avec ['escalier. Montez les
marches et ouvrez la porte en
haut pour finir le niveau (10).
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Mission 7 - Bureau principal

Assistez @ la cinématique puis passez par-le trou fait dans le rideau de fer.
Dirigez-vous vers la porte au fond & droite pour entrer dans une salle de
projection : allez & la porte du-fond une fois que vous serez seul et brisez
le laser que vous y trouverez. Retournez dans le couloir, un laser vous
blogue le chemin. Prenez la porte au fond & droite; traversez la piéce : un
nouveau laser s'acfivera derriére vous. Brisez le laser que vous verrez et
ouvrez la porte du fond,

Voire défecteur s'allume : vous frouverez lo bombe
dans une caisse qu'il vous faudra briser. Vous arrive:
rez de nouveau dans le couloir ; il vous faudra alors
rejoindre la cour par-ob vous étes arrivé au début du
niveau (1 & 3). Redescendez I'escalier et prenez la
porte en bas des marches : vous revoici dans I'en-
trée principale (4-5). Le rideau au fond se bais-
se, alors brisez les lasers et prenez la porte au,

fond & droite. Dans cefte salle, passez par le
irou du mur du fond pour atterrir dans les

toileftes ; il y a une bombe protégée par le laser.
Sortez et cllez & la porte de gauche : cassez la
caisse et le laser qu'elle dissimule. Retournez aux
toilettes pour désarmer la bombe, puis retournez &

: la cave. Surprise : la salle précédant I'ascenceur
i g el s i est gardée et remplie d'explosifs! Passez par la/
' porte & votre gauche pour aller récupérer un /
silencieux, puis retournez dans la salle pré-

cédente pour tuer les gardes avec. Une fois
les gardes abattus, faites sauter les rfou-
veaux arrivants en activant” la” boite
bleue, puis passez la porte pour finir le
niveau (6 & 8).

PROMISE A MA MAMAN L
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Aprés la pefite cinématique (1),
vous revoici dans la salle précéden-
te. Allez vers la porte & code
quand les gardes seront éliminés,
entrez dans la piéce pour activer la
boite bleve. Retournez aux égolits
et descendez-y par l'échelle (2).
Traversez les différents égobts jus-
qu'a une salle oU deux échelles se
succédent (3] : vous arrivez dans
une salle qui vous eméne & l'exié-
rieur. Vous devrez maintenant
rejoindre une salle qui se trouve &
I'autre bout de la zone.(4) De nom-
breux gardes e une mitrailleuse
seront sur- votre route. Dans la salle
que vous afteindrez, vous aurez une
console qui fait remonter le niveau

de l'eau (5), vous permettant de rat-
traper la cour avec les escaliers (6).
Montez les marches et regagnez le
balcon de I'entrée principale.
Passez par la salle de projection (7)
et firez dans la caisse d'explosifs de
la salle suivante (8). Utilisez le frou
du mur pour rejoindre le balcon,
puis traversez les différentes pigces
jusqu'a une grille électrifiée (9). Une
fois débranchée, prenez la porte &
gauche (10). Tuez les gardes dans
la salle mais ne tirez jamais sur les
explosifs ou vous mourrez asphixié
(11). Quittez la piéce (12) et prenez
I'échelle dans le couloir pour finir le
niveau,

e
SANG . TEAN-LUC I TU W AS FAIT LA
4 VIE !
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Vous débutez sur un toit (1) : traver-
sez la zone jusqu'a la porte du fond,
puis enirez (2) ef allez & gauche
pour assister & une pelite cinéma-
tique (3). Une fois ressorti, la grille
slouvrira ; avancez et prenez la
porte & gauche. Dans cette salle,

activez la boite bleve et tuez vos

nouveaux amis. Passez ensuite la
grille pour pouvoir détruire le lassr
qui vous bloque la route (4).
Refournez dans le couloir et avan-
cez jusqu'aux deux portes devant
un tas de cartons ; derriére les car-
tons se frouve un lance-roquettes.
Dans la solle de gauche vous attend
un boss : Léon (5).

Il est armé d'un shoigun et accom-
pagné de deux gardes | Tuez les
gardes et firez sur Léon (&)sans
jamais cesser de vous déplacer. Tuez
Léon pour finir le niveau.
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Quittez lo pigce ol vous démarrez et refournez voir Tom en salle de contréle (1.¢ 4) ; assistez & la cinématique (5-6), puis firez sur la caisse d'ex-
plosifs au fond de la piece pour percer le mur (7). Grimpez |'échelle que vous trouvez (8-9), afin d'arriver sur un toit (10). Avancez jusqu'a voir
une boite bleue dans le mur qui coupe le laser(11). Passez en roulade sous les autres (12) mais & mi- chemin, un garde réactivera la bofte bleuve
: faites demi-tour pour la couper définitivement, puis dirigez-vous vers la porte au fond. Traversez la salle ob vous arriverez pour otteindre une
nouvelle salle, avec une échelle : prenez-la pour finir le niveau.

QUE T Al TROUVE
FON LES AI'T TOL
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Vous revoila dans la cour des
égoits (1) : dirigez-vous vers le
pont, éliminez les gardes qui
arrivent avec la mitrailleuse (2),
puis traversez les lieux jusqu'd la
cour avec les escaliers (3-4).
Dirigez-vous vers la premiére
porte et allez vers |'entrée pringi-
pale, oU votre fan-club vous
attendra déjal (5)

Faites le tour des lasers (&) et
retournez dans le couloir pour
rejoindre la cave (7) . Descendez
I'escalier, et entrez dans la salle
du générateur : un laser va vous
bloquer la route (8). Brisez la
caisse claire afin que la caisse
sombre bloque le laser. Passez
ensuite la porte & droite : trois
lasers vous interdiront I'acces &
I'ascenseur (? & 14). Pour le pre-
mier, il vous suffira d'attendre
qu'il se coupe seul et de passer
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avant qu'il se rallume ; pour le
second, vous devrez avancer en
méme temps que lui et briser son
générateur avant que le laser ne
revienne. Enfin, pour le dernier,
vous devrez refourner dans les
égoits pour briser son généra-
teur derriére la grille.

Plus rien ne vous empéchera
alors de rejoindre |'ascenseur et
ainsi de finir le niveau (15-14), &
l'exception des gardes qui
accoureront pour vous arréfer.
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Mission 12 - Bureau principal

d'une mitraillette et dispose de grenades.
explosions de ses grenades (3 & 5.

rageante (6).

Vous voici devant l'ascenseur qui permet de rejoindre le cenire de
contrble, mais le boss Ryan (1-2) est sur votre chemin. Il est équipé

Pour le vaincre, vous devrez éviter ses tirs et faire trés affenfion qux

Battez-le pour achever la mission st assister & une cinématique assez

k]
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Aprés la cinématique (1), prenez la porte tout de suite & gauche de
I'ascenseur pour vous retrouver une nouvelle fois dans les égoits (2).
Franchissez le pont et fites-le glisser en activant la boite bleve : dllez
ensuite & l'échelle au bout pour rejoindre le passage sombre.
Continuez & traverser les égoits (3) jusqu'a arriver dans une partie des
égolts avec une barriére de caisses : les caisses se meftront & avancer,
avancez en méme temps pour éviter les firs {4), Lorsque vous serez seul,
allez & droite et passez sous la grille pour atteindre la salle suivante
(brisez la caisse sur la corniche pour des soins): la salle ot vous arri-
vez maintenant vous permetira de rejoindre une échelle, qui vous
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conduira derriére des lasers (5-6).

Brisez les lasers et prenez la porte devant vous qui vous raménera & la cour aux escaliers (7): montez les marches pour rejoindre le balcon de

I'entrée principale.

Traversez le balcon (8) et prenez la porte tout au fond & droite : fraversez les salles qui suivent jusqu'au couloir(9) puis dirigez-vous & droite vers

le rideay de fer. Quand la cinématique sera passée (10), faites place nette (11) et prenez la porte qui vient de sauter ; traversez ce dernier cou-

loir et passez la porte qui se trouvera au bout pour achever la mission (12). -

4

Vous démarrez le niveau dans une
cour d'usine [1-2) : ovancez jusqu'a
un couloir qui vous fera entrer dans
I'usine. (3). A l'inférieur, prenez la
porte du fond et faites sauter la
sécurité pour dévérouiller la porte
(4) : ressortez et faites le tour du
bétiment pour aller ouvrir la porfe.
Dans cette partie de |'usine (5, diri-
gez-vous vers la console pour vider
I'eau de la piéce (6), brisez le laser
qui vous géne, puis sortez et faites
une derniére fois le tour de J'usine
pour aller chercher la clé
(7). Maintenant, retour-
nez dons l'entrée de
l'usine et ouvrez la
porte de droite
avec la e ’
Ramassez la

“lampe a droite
(8) et-ouvrez la
porte & gauche
pour_rejoindre les.
égoits (9).
Allumez la |c:|mpe 3
vous devrez traver-

ser les égolts (10) et
rattraper 'échelle qui

se frouvera au bout du
chemin. L'échelle vous
raménera & ['extérieur
(11) : (12) dllez &
gauche et prenez la porte
& gauche pour achever le
niveau.
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Vous entrez dans une salle remplie
d'explosifs (1-2): une balle perdue
et vous étes mort!! Abattez tout de
suite le garde sur la passerelle au-
dessus de vous, puis les deux
autres dans la salle. Courez ensui-
te jusqu'd I'escalier reuge (3); tuez
le garde qui se trouve & droite ;
faites ensuite sauter les caisses de
la salle pour étre tranquille.
Redescendez les marches puis
prenez la porte qui se situe sous
les marches : vous entrerez dans

fed

Cette fois-ci, c'est un boss trés chaleureux du nom de Thunder qui vous
accueille (1): il est équipé d'un lance-flammes et est accompagné de
deux sbires qui vous firent dessus depuis des godets situés au pla-
fond.Tuez déja les deux gardes (2), afin de vous concentrer: sur
Thunder. Son lance-flammes couvre une large zone, mais présente
deux défauts - il doit le recharger fréquemment, et il s'arréte des que
vous touchez Thunder (3). Contentez-vous de courir et de tirer au bon
moment. Lorsque Thunder sera vaincu, passez par le trou qu'il a cuvert
dans le mur et prenez la porte au fond pour finir le niveau (4).

une cour d'usine (4). Avancez jus-
qu'a une porte ; elle est fermée et
la clé est bien défendue (5). Pour
la récupérer, tuez les gardes tout
en courant de couvert en couvert
pour éviter les tirs de mitrailleuses
7 quand vous serez dssez prés,
tuez le garde & la mitrailleuse et
ramassez la clé & droite.

Utilisez la mitrailleuse pour calmer
les nouveaux arrivants(é &8), puis
allez ouvrir la porte (9) avec la clé
pour finir le niveau.
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Vous voici dans une cour d'usine (1} : allez de suite dans la salle & gauche (2)
pour remettre le courant dans I'usine (3). Ressortez, puis dirigez-vous & droite
jusqu'é ce que vous voyiez une caisse ci‘exp|osifs (4): tirez dessus pour libérer
une échelle et ainsi atteindre le toit (5],

Une fois sur le toit, faire le tour de la comiche et briser le laser (6) qui bloque
la passerelle. Traversez ensuite la passerelle (7) pour entrer dans 'usine ; une
fois & I'intérieur, activer le godet & gauche avec la boite bleue (8] puis rejoindre
I'autre godet par la passerelle.

Un joli pidge vous attend: deux lasers croisés et un garde (9). tuez-le, puis bri-
sez vite les lasers. Une fois descendu du godet, brisez le générateur de la grille
électrique (10) et romassez la clé (11) qui se trouve & l'intérieur. Reprenez le
premier godet, ouvrez la porte qui se trouve de I'autre c6té ; traversez lo der-
niere passerelle {12) en brisant les caisses et ouvrez la porte au fond pour finir
le niveau.

L]
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Dés le départ, allez sur la gauche jusqu'a une échelle. Avancez sur les tapis rou-
lants jusqu'a ce que vous arriviez devant une console : tuez d'abord les gardes,
puis activez la console quand les renforts arriveront. Avancez jusqu'é une nou-
velle console (1), activez-la pour libérer votre _chamfn avant de grimper |'échel-
le & <846 (2). Descendez I'escalier rouge (3) en face de vous et avancez jusqu'au
passage au fond & gauche. Aprés la cinématicue (4], grimpez ['échelle (5).
Activez la console & droite pour libérer le chemin et apreés les deux aftaques des
gardes, retournez vers les fapis derriére. Avancez de fapis en tapis jusqu'd
re]oindre le toit (&) ; vous devrez avancer et rupidement {7) trouver un généra-
teur ‘qui alimente la grille de sortie (8). Quand vous I'aurez détruit, retournez
dans |'usine au niveau de la mitrcilleuse et prenez I'échelle (9) qui se trouve en
avant (10).

Il ne vous reste plus qu'a passer ta grille sans courant pour finir le niveau.
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MH%SEI@T—T ﬂ @ = u|gﬁﬁ|@ Vous démarrez derriére la grille
(1): avancez sur la passerelle (2)
pour arriver sur une ferrasse (3),
puis dirigez-vous vers les aérations
(4). Continuez d'avancer (5-6) jus-
qu'a une échelle qui vous fera arri-
ver sur un balcon (7) : tuez les
gardes, ramassez les munitions et
prenez 'autre échelle (8).

Vous arrivez sur une nouvelle ter-
rasse (?): tuez tous les gardes pré-
senfs (10) et avancez encore jus-
qu'a une corniche ob frois gardes
vous feront face (11). Dirigez-vous
ensuite (12) vers |'échelle & gauche
pour finir le niveau.

Vous entrez dans une nouvelle partie de l'usine (1); avancez jusqu'a une
porte & cété d'un escalier (2). Descendez 'escalier, puis montez I'échelle sur
votre droite (3]. Avancez le long des containers [4) pour arriver & la fenétre
de la salle du haut, afin de briser le systéme de fermeture (5). Retournez
ensuite au début de la salle et activez la console qui s'y frouve (6-7). la
lumiére revient : redescendez dans la salle aux containers et-avancez de
salle en salle, en tuantitous les gardes que vous croiserez (8 & 11). Passez
la porte (12) se trouvant au bout du batiment pour finir le niveau.




Vous commencez dans une cour
extérieure (1); avancez douce-
ment en  prenant gurde aux
embuscades (2-3), jusqu'é une
porte qui vous emménera dans
un hangar{4).

Probléeme : un charmant jeune
homme du nom de Duke vous
accueille & gronds coups de
Gaifling (5-6). De plus, la salle
est remplie d'explosifs... Pour
I'abatire, cachez-vous en prenant
garde aux explosions (7-8).
Quand il ne lui restera plus beau-
coup de vie, Duke se meftra &

courir partout pour vous avoir!

Une cinématique se déclenchera

& sa mort (9-10). Prenez la porte

au fond du hangar : vous voila

dans une zone p|eine de contai-

ners. Avancez de zone en zone

prudemment jusqu'a la porte de = ot
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Vous voila dans une salle sombre
; allumez votre lampe-torche et
descendez |'escalier & droite.

Une fois dans les égolts, avan-
cez jusqu'a un passage & droite
bloqué par des caisses : brisez-
les toutes et dirigez-vous ensuite
& droite. Slalomez entre les
lasers (1), puis allez & gauche au
fond pour assister & une petite
cinématique (2). Prenez ensuite
I'échelle en face (3) de vous : une
fois dehors, regardez de suite &
droite. Vous verrez un trou dans
le grillage qui vous permettra de
détruire une caisse d'explosifs
(4). Lorsqu'elle sautera, avancez
et tournez & droite pour refour-
ner dans un nouvel égodt. Tuez
les gardes qui s'y trouveront (5),
puis traversez la zone jusqu'a
une échelle (6) qui vous conduit
face @ une grille électrifige. Pour
couper le courant, allez & droite
et passez par la route que vous
aurez libérée en faisant sauter la
caisse plus tot (7). Ensuite, diri-
gez-vous vers les wagons du
train, montez dessus et allez bri-
ser le générateur (8.9 & 11)
Avant de passer la grille pour
finir le niveau, descendez du
train et allez & droite : faites sau-

ter la caisse d'explosifs pour
récupérer une clé et ouvrir une
salle remplie de soins et de muni-
tions.

Efv_
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Vous arrivez sur un héliport (1):
assistez & la cinématique (2), ez
tous les gardes présents (3) et allez
a I'échelle au fond. Courez jusqu'a
I'autre bout du chemin pour rat-
trapper I'autre échelle (4],

Courez ensuite pour éviter les
mitrailleuses (5) et tuez les gardes
au fond du hangar ot vous arrive-
rez (6). Vous pourrez aller tuer
tous les gardes de la zone aux
mitrailleuses (7, ofin de récupérer
des munitions, un étui et un lance-
roguette. Refournez ensuite au
hangar, puis prenez la porte du
fond : avancez dans le tunnel (8),
puis assistez & la petite cinéma-
fique.

Mais lorsque elle s'achévera (9),



vous serez confronté &

un boss armé d'un sym-

pathique lance-

roquettes (10). Il tire
généralement une
rafale de quatre
missiles avant de
recharger (11).
Pour espérer le
vaincre, restez
constamment
proche de lui en
lui tournant autour
et firez-lui dessus
guand il rechar-
gera. Le niveau
s'achévera ¢ sa
mort (12).
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Vous arrivez enfin au centre de contra-
le, mais la route est encore longue!
Dans la salle ol vous arrivez, il y a de
nombreux explosifs. Allez au fond de la
salle et brisez la caisse d'explosifs prés
du mur & draite 1), pour libérer un pas-
sage jusqu'aux générateurs. Saluez les
gardes, prenez la porte ou fond @

gauche : vous entrerez dans une salle
(2-3) avec une énorme porte au fond.
Quvrez la porte et prenez l'escalier de
la salle svivonte (4); en avancant de
salle en salle (5), vous allez arriver & la
salle de contréle : l'ordinateur du centre
fera avancer un pont mabile (6).
Mettez le pont & gauche (7) et allez jus-
qu'a la porte pour briser un générateur
sur la droite (8); retournez ensuite en
salle de contrdle et allez & I porte du
fond. Traversez la salle suivante (9) jus-
qu'a une nouvelle porte. Le laser éiant
coupé, prenez la porte & droite (10),
fraversez la salle [11) gardée et dirigez-
vous vers la porte marquée " Exit " pour
finir le niveau.
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Mission 25 - CGentre de contrdle

Vous commencez le niveou sur une passerelle (1) : avancez de passerelle en pas-
serelle, puis d'échelle en échelle jusqu'a une pefite porte. Elle vous fera entrer dans
une pefite salle : prenez la porte pour arriver dans des couloirs bleus. Avancez dans
ces couloirs jusqu'a deux portes : prenez celle de gauche d'abord ; tuez les gardes
et brisez la vitre & droife. Par cette ouverture, brisez le laser (2) qui se trouve dans
lor sallle d'é e5té. Retournez maintenant dans le couloir et prenez la seconde porte
; prenez ['échelle qui se frouve au fond de lo piéce.

Vous entrerez dans une pice avec une frousse de soins : passez la porte pour vous
-refrouver dans une zone de stockage. Avancez dans cefte zone et activez les battes.
bleves pour vous ouvrir des chemins et créer des couverts (3 & 12). Prenez |'échel-
le que vous verrez & gauche et une fois en haut, dirigez-vous d'abord & gauche; en
avancant prudemment ef en acfivant toutes les boftes bleves que vous y frouverez,
vous allez ainsi sécuriser la route & droite. Retournez & I'échelle et prenez mainte- .
-nant la route de droite.;-une fois au-bout.du chemin, brisez la caisse.en bois du cats. &
gouche, puis activez la botte bleue. Allez vous mettre dans le renfoncement créé par
lo caisse brisée, puis avancez le long du chemin jusqu'a une nouvelle porte : : : i
ouvrez-la-avec la beite bleue. Vious serez dans une nouvelle zone de stockage : L 17 550 i
gvancez, mais & un moment, une mifrailleuse vous bloguera la route. Pour la détrui-
e, brisez le laser qui vous géne ( son générateur est du caté du coulair de lo
mitrailleuse), puis avancez en activant foutes les boites bleues que vous verrez. la
derniére enverra des caisses sur la mitrailleuse ef vous dégagera dinsi la voie jus:

qu'és une échelle. '

Vous allez maintenant revenir au nivecu des couloirs bleus : en fouillant la zone,
Yous trouverez un ordinateur qui vous dévérouillera un sas. Entrez alors dans le sas
nouvellement ouvert pour passer la porte qui sy frouve (13) ef ainsi finir le niveau. |

W

Mission 26 - Centre de contréle | L

Vous avez droit & une pefite cinématique, juste avant l'arrivée du boss Banderas (1). | L Esnal : ST LR o) = .
Il est armé de dewx mitrillfies et la salle ob vous combatiez o<t remplie dxplosifs. | |
Failes trés aftention aux explosions : Sécurisez le périmetre en faisant sauter tous les barils. | ' .
Ensuite, attaquez-vous au boss lui-méme (2): il doit recharger ses armes aprés chaque rafale. '
Sachez que des gardes arrivent lorsqu'il perd le tiers de sa vie (3] et qu'il commence & foncer sur vous quand il n'en @ presque plus. Tuez-le pour achever le niveau (4).

OUS SOUNATTE BON EQURAGEN = ' . _ QU SE PASSE # €A
z = S e . : MENT 125
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Il vous faut réactiver I'ascenseur. Pour
commencer, vous devrez refouner jus-
qu'a lo salle de contrdle du pont
mécanique {1 & 5) (celui & I'entrée du
centre de contréle). Et la, surprisel
Une des salles sur le chemin est rem-
plie de lasers qui bougent (8). Passez
en roulade et dirigez-vous vers la salle
de commande..

Quand vous y serez, mettez le pont &
gauche et dllez vers la porfe : un
garde arrivera quand vous serez sur
le pont et vous renverra a drc__ifa.

Aprés nettoyage, remettez le pont &
gauche, puis fraversez les deux portes
qui vous feront face. Dans lo salle
remplie de caisses, brisez-les toutes
pour éclater un générateur. Retournez
dans le couloir, puis allez & gauche :
un nouveau chemin s'ouvrira & vous
(7-8). Ensuite, courez vers la salle des
générateurs (la seconde salle de la
mission 24) (?) et assistez & la ciné-
matique. Descendez dans la salle,
allez au fond de lo salle-pour assister
d la seconde cinématique (10).

Retournez ensuite prendre Iﬂ. POI‘]& au

fond & guucha, fraversez le couloir et
allez ouvrir la porte gardée pour finir
le niveau (11).

D
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Mission 28 - Gentre.de comtrole

L'ascenseur est réactivé :
W vous devez maintenant
aller le| prendre.
Retournez dans la
piéce oU- vous
aviez vaingu
Banderas, puis
prenez la porte
d'acier dans la
piece & gauche
(celle d'ol sortent
deux gardes).
Entrez ensuite
dans | |'ascenseur,
activez-le pour finir
le niveau (1 & 9).
Vous devrez retra-
verser une grande
partie du centre de
contréle pour com-
pléter cette mission :
faites alors trés atten-
tion aux gardes-et aux
embuscades.
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Vous voilé dans une des derniéres lignes droites : tuez tous les gardes dans la salle ol vous arriverez (1 & 4), puis passez la porte au fond. Vous vous trouverez @

présent dans une nouvelle salle : faites-en le four jusqu'a atteindre une nouvelle porte. Vous étes mainfenant dans un couloir (4 & 8): traversez-le et prenez la porte
au bout du chemin pour finir le niveau.
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Vous y éfes presque : encore un petit effort...

Vous_débutez dans une sclle de conférence (1) ob quatre gardes
entrent lorsque vous avancez : prenez la porte par ou ils arrivent. Vous
allez avancer dans une série de couloirs (2-3), jusqu'a-une salle ob
vous attendra une belle embuscade : des gardes devant et derrisrel
Quand le ménage sera fait, brisez le laser dans votre dos (4). Allez
ensuite activer la console & droite pour ouvrir un sas et continuer volre
route. Vous arriverez ainsi dans un couloir, qui vous ménera & un
grand hall blanc (5): tuez les gardes en présence et prenez la porte au

fond.

Dans la piéce ol vous arriverez, prenez l'escalier & gauche
et retraversez le hall blanc par I'étage. Le couloir ob
vous serez vous ménera & une salle avec deux
L mitrailleuses : pour les détruire, tirez sur les explosifs
par une ouverture entre deux caisses d'acier (6).
Prenez la porte au fond pour arriver dans un
nouveau couloir.
Au bout de ce couloir, une cloison s'ouvrira
quand vous en approcherez : fuez les
gardes et prenez la porte & droite (7). Tuez
rapidement les gardes dans cetfe salle et
allez vite-en-salle suivante. La mitrailleuse.
de la salle ob vous serez maintenant
devra étre détruite par un tir dans le baril
situé derriére (8). Traversez ensuite la salle,
puis la suivante : vous voici dans la derniére
salle, remplie de lasers... Pour passer, vous
devrez jouer avec les ridecux de fer pour blo-
quer les lasers ou pour pouvoir défruire des
générateurs selon le cas (9 a 11).
Faites preuve de patience et une fois le che-
min dégagé, allez vers la porte au fond du
chemin pour achever la mission (12).



Vous y &tes enfin : tout ce qui vous
sépdire de la réussite de votre mission
se résume d un boss, le terrible
Cécile!

Aprés la cinématique (1-2), vous
pourrez |'affronter : il est armé d'un
mognum et de grenades mais

le tuer ne sera pas dur : meftez-lui
deux firs dans la carcasse, puis firez
dans les barils devant lesquels il se
cache (3-4). Sa mort [5) marque la

s i s Msrr BTEN DE LA SALLE OF CONTROI fin du niveau, et la fin de votre aven-
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HAPPY END..

Qu plutdt nen, la fin n'est pas vraiment un happy end. Mais comme & mon habitude, je ne vous en dirais pas un fraitre mot, je préfere de loin
vous laisser la joie de la découvrir par vous-méme... Enfin bon, je peux tout de méme vous féliciter pour voire réussite et vous laisser penser a
votre prochaine aventure. Moi, je vous quitte pour retourner faire un massacre sur Spawn (je n'ai pas choisi mon surnom par hasard, sachez-le. )
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Alors, vous étes encore coincés ? Vous vous &tes encore fait abattre comme un
chien ? Des passages sont trop chauds pour vous ? Turok vous enerve ? Bon, jai
la solution & votre calvaire. Ecoutez les conseils d’'un chasseur expérimenté. Il vous
manque les cheats ? Vous aimez gruger ? Allez voir a la fin de la soluce pour avoir
tous les cheats, mais ne le dites pas a Dolph, ok ?

WM

LA LECON DE BONNES CIHOSES
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Si vous vous faites botter les
fesses par les monstres du jeu,
Si vous vous faites trouer les
fesses par les Boss,

Si vous vous faites déchirer |a
tronche par votre meilleur pote,
Si vous vous faites exploser litté-
ralement la gueule par votre
petit frére,

Si vous vous faites atomiser sys-
tématiquement par votre sceur
Si vous vous faites pulvériser par
votre hamster & Turok 3, et ben
J'ai Fimmense honneur de vous
dire que vous n'étes pas trés
balezes a ce type de jeu. Mais «
heureusement qu‘il y a Findus |
« non je déconne, bon jarrive 4
la rescousse « Zorro est arri-
veéeeee | | |._Ooops désolé ca
m’'a echappé «. \WM vient 3 ton
aide mon gars. Je tai préparé
un entrainement d'enfer. Aprés
quelques séances de pratique,
tu pourras meme aller fragger la
gueule a des gars sur
Tournament ou sur Arena sur le
Web. Mais on n’en est pas enco-
re a ce stade-la. Bon, on se foca-
lise sur Turok 3, le jeu en lui-
meéme et le mode multi-joueurs.
Apres, vous serez capables de
terminer le jeu dans le mode de
difficulté le plus dur, cool non ?
Bonh, avant d‘attaquer la soluce
en elle-méme, je vais vous rap-

o ; o
peler les bases de tout bon
Doom-Like applicable & Turok
sur N64. Les touches C droit et
C gauche vous serviront a faire
des staffs gauches et droits {ana-
logues a des pas chassés sur le
cote), je vous préviens d'avance
que c’est I'un des mouvements
les plus importants dans le Jeu
pour que vous restiez en vie le
plus longtemps possible.

Les touches A et B font défiler
les armes dans un sens ou dans
I'autre. En maintenant la touche
A appuyée, vous ferez appa-
raitre toutes les armes que vous
possédez. En maintenant la
touche B appuyée, vous ferez

apparaitre les objets secon-
daires, comme le grappin et
veérifierez les items et objets
indispensables pour débloquer
les passages.

Une chose qui péche dans ce
Jjeu, c’est qu'on ne peut pas cou-
rir. Eh oui, Turok 3 est un First
Personn Sheoting ol il est bel et
bien impossible de courir. Je
Vous assure que c'est pas une
blague de Dolph. En somme,
vos déplacements seront lents
et il faudra faire attention 2
Ceux-cl, vous n'aurez donc pas
de super mouvement d'évasion
possible. Ouais je sais, vous
autres professionnels du Doom-

Like vous n'étes pas contents,
mais on fait avec les moyens du
bord. Du fait de la lenteur de
VOs mouvements, on a des sauts
en longueur vraiment ridicules.
Plusieurs passages vont donc
Vous causer guelques petits sou-
cis.

Quand vous vous déciderez &
charger un adversaire, avancez
en zigzagant (touche C haut + C
gauche ou C droit), ceci devrait
vous rendre plus difficilement
touchables par l'adversaire. Ce
mouvement peut aussi étre fait
en reculant (touche C bas + C
gauche ou C droit), vous pour-
rez ainsi prendre la fuite tout en
drrosant vos adversaires de pru-
neaux.

Lattague ultime consiste 3 tour-
ner tout au tour de I'ennemi et
de |ui dechirer la tronche avec
vos bastos. Pour effectuer cette
manipe, il suffit de faire des pas
chassés gauches ou droites, et
restez appuyes sur le bouton.
Votre personnage va alors se
deplacer dans la direction choi-
sie. Si vous bougez légérement
le stick analogigue (cela com-
mande Ia direction de la vue]
VOoUs remarquerez que votre
personnage va alors faire un
mouvement presque circulaire.
Entrainez-vous d’abord en



visant un point sur le sol, puis
essayez sur les montres, je vous
assure que vous allez vraiment
vous éclater.

Bon, pensez aussi qu'on peut
faire des sauts dans Turok.
Drabord, apprenez a connditre
approximativement quelle lon-
gueur votre personnage est
capable de sauter. Si vous incor-
porez le saut dans vos deplace-
ments cela vous rendra d'une
part, moins prévisibles et d'autre
part, moins faciles a étre tou-
chés. De |a méme facon, si vous
VOous accroupissez de temps en
temps vous produirez un effet
similaire. Si vous connaissez la
distance et la hauteur exacte de
votre saut, vous serez apte a
franchir tous les obstacles et
precipices aisément, en un clin
d'eeil. Donc on gagnera
quelques précieuses secondes
pendant lesquelles on dispose
de plus de temps pour accom-
plir d'autres actions. En clair,
VOus aurez plus de temps pour
bourriner |la tronche des
monstres ou de vos potes.
Autre lecon importante : le
maniement des armes et leur
connaissance parfaite. Cette
section se consacre a |'étude des
armes et a leur maniement.
Quand je parle maniement, je
veux plutot dire utilisation. Tout
d'abord, le choix dutiliser une
arme ne se fait pas a Ia légére
foui, je sais, parfois on n' y
pense pas ou l'on ne dispose
pas dassez de temps pour y
refléchir|, car, premiérement, le
nombre de munitions est géné-
ralement limité : si vous ne faites
pas assez attention, vous devrez
VOuUs Dbattre avec vos armes
blanches ou des moyens non
adaptés 3 la situation. Quand
vous étes face 4 un Boss et dans
le desarroi le plus total, ca ne
sera pas: de——la rafne:
Deuxiémement, chaque arme a
un role précis : par exemple, on
ne tue pas un lézard avec un
bazooka, mais on préférera I'uti-
lisation d'un simple pistolet a
longue et moyenne portée,
mais quand la cible est trop
proche, le fusili & pompe est
conseilié pour éradiquer cette
vermine. Bien, je vais vous faire
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maintenant un topo complet
sur linstant ou il faut faire feu
avec telle ou telle arme.

Le simple pistolet est a utiliser
sur des cibles de faible enduran-
ce d longue et moyenne distan-
ce. Le pistolet posséde une
benne précision a ces distances
et une cadence de tir raison-
nable, vous pouvez tout de
meme [‘utiliser a portee reduite
[at close range) si vous excellez
dans les manceuvres d'évasion.
Le fusil a pompe, communé-
ment appelé short gun dans le
jargon des fraggeurs, est une
arme que j‘affectionne tout par-
ticulierement, du fait de sa forte
puissance offensive pour un
eéquipement basigue. Mais cette
grande puissance de feu a une
contrepartie : le short gun est
seulement efficace a courte dis-
tance. N'espérez méme pas
egratigner les ennemis qui sont
a distance moyenne et plus éloi-

gnee. Plus vous emploierez les
armes et plus vous les connai-
trez. Vous me direz que c'est
normal, mais il faut cependant
assimiler la chose, comme le dit
si bien le proverbe : « Cest en
forgeant qu'on devient forgeron
«. Lautre particularité du fusil &
pompe est de posseder une

grande aire d'effet, il est donc
possible de blesser une muititu-
de dadversaires avec un seul
coup de feu.

La mitrailleuse est un bon jouet
trés polyvalent qui s'adapte &
peu pres a toutes les situations.
La portee est bonne, la cadence
des tirs est rapide. Ca fauche
bien, comme dirait mon copain
de la campagne. La rapidité de
cette arme est aussi son point
faible {un couteau a double
tranchant), le fait de tirer vite
€puise trop rapidement vos
reserves de munitions {déja que
vos balles sont en nombre limi-
te, si elles se vaporisent a vitesse
grand V, c'est pas le pied | De
plus vous en ramassez toujours
moins que ce dont vous avez
reellement besoin).

Le lance-grenades est un beau
Jjoujou, mais il faudra de longue
seéance d'entrainement pour
vraiment le maitriser, au premier

abord, la manipulation est lente
et fastidieuse, mais a force, les
qualites de l'arme vont vous

apparaitre sous le nez. Tout
d'abord la balistique-la trajectoi-
re vous semblera bizarre. Cette
zolie courbe zuivie parfois de
guelques ricochets est ultra
devastatrice vue zon fort rayon
d'action. Vous serez blesses si
VOus vous situez trop prés de |a
deflagration [telle est 1a dure loi
des explosions). Sachez exploi-
ter la trajectoire pour deénicher
les ennemis & couvert derriére
un abri. Vous pouvez egale-
ment tirer avantage des rico-
chets, mais je vous laisse imagi-

ACTU: -
SOLUCES

ner comment |

Le RPG {ne pas confondre avec
Role Playing Game) posséde la
grande plus puissance offensive
du jeu, la cadence est donc
lente, son rayon deffet est
devastateur. Contrairement au
lance-grenades, le RPG a une
trajectoire directe, le missile se
projette directement vers la
direction visée. Pour avoir une
plus grande chance de toucher
les adversaires, il vous suffira de
tout simplement viser un point
précis du sol ou du mur et de
tuer concrétement |'adversaire
par le souffle de l'ogive. C'est
pourquoi, il est important
d'avoir des mouvements irrégu-
liers pour ne pas étres prévi-
sibles, en conclusion pour ne
pas se faire biaster.

La hache et les fleches clas-
sigues sont de vraies daubes,
mais dés que vous obtenez des
fleches a téte explosive, lintérét
de cette arme est plus grand. La
maniabilité est chaude car vous
devez tendre en continu la
corde de votre arc pour étre tou-
Jours en position d'attaque

(faible cadence). Larc est une
arme silencieuse, la trajectoire
et la portee sont controlables
par linclinaison et la force avec
laquelle on tend les cordes. Il

vous suffira d'assez d'habileté
pour jouer le remake de Rambo
ou de Robin des bois.

Les Burst Bore et Mind Bore sont
plus du jouet pour demi-sniper
qu'autre chose. C'est l'éclate
totale, mais & une trés lente
cadence de shoot, vous devrez
bien vous positionner pour sur-
prendre l'adversaire, mais rien
n'empéche de changer d'arme
en attendant la belle explosion.
Je ne parlerai pas des upgrades
que vous aurez |occasion de
ramasser dans les stages. lis
boostent generalement la puis-
sance de l'arme, les mémes
conseils s’y appliguent et vous
aurez assez d’experience pour
les manier convenablement.
Bon, j'espére que vous aurez lu
au moins une fois ce petit topo
et j'espere egalement que cela a
ete enrichissant pour vous, car
je me suis vraiment démené
pour vous faire une telle soluce,
mais le plus important c'est que
VOUS progressiez.

64
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MONDE 1: La VILLE

Vous commencez en haut d'u
immeLble, il pleut et il y a des
defauts de courant. Vous voyez
a la fenétre une sorte de
monstre volant. Commencez
par fouiller la piece, récupérez
l'arc et tous les life forces, Allez
ouvrir les doubles portes et
appuyez sur linterrupteur qui
commande la montée de [as-
censeur (photo 001). Quand la
porte souvre prenez les deux
life forces et appuyez sur les
boutons de gauche pour des-
cendre a l'étage inférieur.

Une fois la, vous allez entendre
que les flics ont cerneé le bati
ment, cassez la double porte de
l'allée et vous vous retrouverez
dans le Iobby, ramassez les life
forces et les fleches au passage,
vous allez avoir deux passages
possibles : monter au filet ou

descendre par l'ascenseur en
panne (002|. Prenez le filet pour
arriver au balcon, récupérez le
pistolet et la recharge. Revenez
en arriere et passez par l'ascer-
seur en panne. Une fois 1a vous

| devriez avoir 8 life force. 30
fleches et 30 balles pour votre
pistolet. Un chien va débarquer,
tuez-le, avancez jusqu'a une
entree, il y a un autre chien &
buter. Dans la petite salle, vous

trouverez un medipack de 10
HE un clip {003]. Cassez la cais-
se de bois pour découvrir la
Boiler Room Key. Dans Ia Boiler
Room, un médipack de 10 HP
sera présent. Avancez dans le
stage. Aux tuyaux du réseau
prendre & gauche de l'entrée,
suivez le chemin jusgu'au bout.
A l'intersection prenez encore 2
gauche et, au bout, vous verrez

un ptit vieux, il vous guidera
vers [a sortie.

Une fois sortie, le p'tit vieux va
se faire déchirer la gueule (004],
suivez les traces de sang au sol
et tuez ['extraterrestre en forme
d'araignee, avancez dans la
ville, des que vous apercevez un
chien tuezle, courrez vers les
sous-sols. Dans ceux-ci ramassez
le pistolet, le clip et les fleches,
une araignée vous y attendra
€galement. Sortez et prenez le
passage vers le barrage de poli-
ciers, prenez le passage a
gauche et n'essayez méme pas
de tuer le fiic. Vous allez atterrir
devant une grille, sautez par-
dessus pour prendre une life

force (9 au total], et passez Ia
porte.

Dans les couloirs du batiment,
des montres seront & tuer, vous
pouvez eclater les vitres et, dans
les bureaux, vous trouverez 2
life forces et un kit. Suivez le
gars qui s'est enfui, mais celui-ci
va se faire abattre par des poli-
ciers. Evitez les policiers et
ramassez surtout les deux life
forces (11 au total) dans la sorte
de petite base. Tournez au tour
de celle-ci et prenez l'autre pas-
sage a gauche dans le coin
gauche. Shootez laraignee et

recuperez les munitions sur le
corps. Regardez au-dessus de
VOUSs, Vous devriez apercevoir
en haut des life forces, allez les
chercher. Surtout n'ouvrez pas
la porte en bas. Une fois en bas
prenez la life force, et attendez-
VOus a rencontrer une meute de
chiens. Aprés, de préférence, ne
prenez pas la porte d'évacua-
tion en métal, grimpez plutot
Jusgu'a atteindre le toit, prendre
les deux life forces et vous
devriez voir un conditionneur
d‘air, dirigezvous vers celui-d,
De l'autre cote, vous verrez un
autre batiment, et pour ['at-
teindre il faudra faire un saut sur
la petite passerelle en contre bas
{004]. Prendre les trois life forces
et sautez vers lair condition-

neur. Puis descendre de [air
conditionneur et prendre &
gauche. Vous pouvez aller cher-
cher les deux life forces au pas-
sage, mais il faudra faire un
super bond. En contre bas vous
pouvez aussi voir le fusil a
pompe et une life force. On
peut obtenir les deux en faisant
un saut, mais ceci sera assez dif-
ficile. Vous pouvez aussi
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sez les life farces. Vous devriez
avoir un total de 40 life forces si
vous les avez toutes ramassees
jusgu'ici.

prendre le passage de droite
pour obtenir le fusil plus facile-
ment, mais vous manquerez la
life force (23 au totall.
Continuez & descendre de [im-
meuble, une fois en bas
ouvrez la porte de securi-
te et tuez le chien.

Tuez les deux zom-
bies dans la rue,
entrez dans le res-
taurant et ramas-

Prendre le pistolet sez sur le corps
sur  je  _corps. des balles, les
Poursuivez vatre trois life
chemin jus- forces et
gua un le  Kkit.
ascenseur,
Prenez- le,
a lintérieur
un  chien

vous attend,
appuyez sur le
bouton pour aller
d la prochaine sec-
tion. Sortez et tournez
a gauche, prenez la life
force et montez a l'issue
de secours, tuez les arai-
gnees et prenez le grap-
pin énergetique et des
balles sur le corps.
Revenez 3 [issue de
secours et allez cher-
cher les deux life forces
avec le grappin.
Activez [a passerelle
pour monter et tour-
nez a gauche. Allez
chercher les objets
qui trainent (2 life
force). Revenez a la

passerelle et réutili-

sez-la, une fois en

haut, vous verrez

une life force, recu-

perez celle-ci, bon,

continuez et ramas-

Shoatez l'araignée dans 1a salle
de bain et empoignez la life
farce.

Dans les egouts récoltez les life
force et |a premiére partie du
SPG. Avant de continuer dans
les tuyaux, pensez 4 shooter les
araignees sur les  tuyaux.
Avancez et ramassez le kit et les
cartouches. Tournez a gauche.
Une fois sortie du tuyau, prenez
l'echelle. En haut, prenez a

gauche. Au bout, vous verrez
un gars qui va sortir des egouts,

: i

suivez le, il va se faire décapiter
par une créature, suivez la trai-
nee de sang et tuez l'ardignee.
Ramassez le kit dans le coin et
les munitions sur le corps.
Courrez descendre le zombie.
Prenez le passage sur la droite
et fouillez la pile pour trouver
des cartouches. Montez sur la
plate-forme, sautez sur le grilia-
ge et allez récupérer le Tek Bow.
Descendez et prenez le chemin
principal, prenez le passage a
gauche de la cour, vous verrez
deux immeubles, prenez lissue
avec le filet 3 droite. Prendre
toutes les life forces sur le sol et
tuez tous les gars qui se trou-
vent aux fenetres. Montez au

filet et sautez de plate-forme en

plate-forme, sautez sur l'im-
meuble et faufilez-vous dans le
trou dans le mur pour arriver
dans le metro.

Dans le métro courrez vers les
passages de securite, observez
bien le rythme des passages des
metros, ramassez les items en
cours de route. A un moment
VOus pourrez monter dans un
wagon. Dans celui-ci un timer
se declenche, avancez tout en
shootant les ennemis en cours
de route, prenez |'echelle pour
vous retrouver sur le toit.
Avancez jusqu'a atteindre le

soLucesO4

wagon de téte et actionnez I3
mannette pour stopper le train.
Une fois sorti du train montez

au filet pour vous retrouver
dans une cour, surtout ne mar-
chez pas sur les flaques deau.
Tuez les araignees a la surface et
prenez le passage de gauche.
Au bout, le mur est fissure, pas-
sez par la fissure. Ouvrez Ia
porte et tuez laraignée, ouvrez
la porte suivante et iuez le zom-
bie. Retournez au lobby et diri-
gez vous vers ['ascenseur, mon-
tez sur le toit de I'ascenseur et
regardez les murs, vous remar-
guez une echelle, descendez-la.
Tuez le zombie en bas et activez
linterrupteur, 'autre ascenseur
se mettra en marche. Remontez
sur le premier ascenseur et sau-
ez sur le second lorsqu'il est en
phase descendante. Sur le toit,
dirigez-vous vers le mur, une fis-
sure vous permettra de ne pas
étre écrase, dans la salle, une
draignee vous attend, continuez
de fouiller les salles suivantes et
prenez I'échelle pour rencontrer
le Boss.

le Boss est un hovercopter qui
s'est mute en béte. La technigue
consiste a trafer autour du Boss,

tirer sur les tentacules et surtout
éviter les attaques du monstre.
Si vous €tes en manque de
points de vie descendez a ['eta-
ge inférieur pour prendre un kit
et des munitions.




sotuees 64

MONDE 2 : La 8asSE MILITaIRE

AU deébut, activez l'interrupteur
a droite de la porte pour I‘ouvrir
(001), activez le seconde inter-
rupteur et tuez les deux gardes.
Courez sur la gauche et fouillez
la porte & demi ouverte, montez
a l'échelle pour atteindre le bal-
con et ramassez la life force sur
la droite. Prenez I'autre passage
pour atteindre a salle de contro-
le. Continuez sur la gauche,
tuez le garde dans la salle sui-
vante, Récupérez Ia clef et quit-
tez la salle. En chemin ramassez
tous les items et life force et
allez enfin ouvrir la porte.

Dés que |a porte est ouverte
tuez le garde a gauche, cassez
la caisse de bois pour obtenir
un kit, tuez le garde qui va
rushez vers vous. Descendez,
tuez le garde et passez la porte.
Tuez le garde, un autre garde va
apparaitre, continuez d‘avancer.
A votre gauche se trouve une
piéce avec plein d'objet quil
faut récupérer, quittez la piece
€t tournez a gauche. Montez 3
I'échelle et collectez les life
force, continuez d'avancez sur
le balcon (002, sautez par-des-
sus le barrage de sac et passez
par le trou.

Sortez de hallway et shootez le
gars qui arrive, sautez par-des-
sus du barrage de sac pour
récupérez une life force, fouillez
au tour du batiment que vous
venez de quitter. Prenez [a porte
dans le coin et montez & I'échel-
le, récupérez la carte sur le
scientifique, sortez et prenez la
porte dans le coin opposé. Une
fois a I'interieur allez touche I'in-
terrupteur rouge.

Quittez la piéce et sautez dans
le trou et prenez la life force et Ia

clef sur corps du gars. Utilisez 1a
carte dans lecteur de carte,

SILO 1
Bon un timer va apparaitre il
faut couper tout les lancements
de missiles, suivez 'allée rouge
sur 1a droite et shootez le garde
qui est en faction (003). Dés
que vous rentrez dans la piéce
montée a l'échelle sur voitre
gauche. Prendre [a life force et
eteignez le silo de missile,
prendre une des portes et sau-
tez pour atteindre le niveau infeé-
rieur. Tirez sur le gars qui viens

de l'allee et revenez dans le hall,
Courrez vers I'ascenseur qui des-
cend et prenez la grande porte,
sur le mur il y est indiqué silo, 2, 3 et 4.
Prendre a droite & la fin de la
vole pour arrivez au silo 2, shoo-
tez le gars de |'équipe de sécuri-
t€. Une fois dans le silo 4 missile
numero 2, montez & |'échelle
sur votre gauche, éteindre le
silo (004), tuez le garde et sau-
tez. Faite la méme pour chaque
autre silo (005, silo 3 et 4],
prendre & gauche pour
atteindre la salle de contréle
coupez le silo principal et
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appuyez sur la touche dauto-
destruction, celui-ci se trouve a
gauche du globe (007). Avant
de qui cette zone penser a
prendre la seconde partie du
SPG dans le silo 2, le Tek Bow se
trouve également sous un des
silos. Sortez de ['enceinte des
silos et allez a la porte marqué
Main Access Elevator {008] .
Entrez dans la petite salle de
controle et prenez tous les life
force et objets qui trainent sur le
sol. Passez la grande porte & Ia
fin du hangar et ramassez tous
les objets pres de I'entrée et pre-
nez finalement la sombre allée.
De gros Aliens verts [009) vont
vous attendrent et il y en a un

the warchousc €9l
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paguet, tuezdes avec le assault
riffle (010, fusil d'assaut) ou avec
le fusil a pompe. Au premier han-
gar, vous devez juste tuez tous
les Aliens en chemin. Grimper
sur les boites a droite et sautez
dans lallee [011). Avancez jus-
gu'a atteindre une grande salle,
celle ci sera remplit de soldats,
éclatez-les tous, vous pouvez
tirer sur les barils rouge.
Choppez le Power circuit et allez
dans la salle avec des tuyaux et
revenez dans le sombre hangar.
Aller mettre les fusibles et le
Power circuit dans la petite salle
de controle (012).

Quittez la salle de controle et
vous allez trouver un groupe de
gars de la sécurité (013], évide-

ment descendez-es tous. Prenez
la porte & I'oppose de |3 salle de
contréle pour vous refrouvez
dans les baraguements.

Avancez et passez la porte, pre-
hez le passage sur votre droite,
un nouveau type de monstre
avec des tentacules sont a ajou-
ter a votre tableau de chasse.
Prenez la life force et le Kit de

santé. Sortez de la piéce, conti- f
nuez d'avancer dans le couloir &

Jusqu'a une intersection. En effet
deux gardes sont en poste et
vous attaquent de chaque cote.
Collectez tous les objets et wutili-
sez le grappin.

Passez la ‘porte, de petits aliens
sont a tuez sur le chemin. Deés
que vous atteignez une porte sur

soLucesO4

la quelle deux Aliens sont collés,
vous devez d'une part les tuer et
d’'autre part passer la porte. Trop
facile sergent | | | Suivez ensuite
le couloir et prenez le passage
sur votre droite pour atteindre la
Rec Room.

A l'angle un garde wous attend,
fouillez toutes ces mini salles
pour recupérez un max d'objets
utiles a votre progression.
Descendez dans le puit, nagez
vers le fond pour obtenir un kit
meédical et le Cerebral Bore avec
deux recharges. Escaladez ensui- |
te la portion de mur et attrapez
l'upgrade du pistolet, boostant Ia
cadence de votre pistolet. Sortez
de ce puit et prendre le chemin a
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gauche {014} une fois en haut.
Avancez et tuez tous les gardes
en chemin, prenez l'ascenseur
de gauche et appuyer sur la
touche de droite.

Vous allez bientot rencontrer le
Boss du second niveau, suivez
le couloir, aller récupérer des
clip pour vos armes. Remontez
et continuez d'avancer avec le
short gun [c'est un conseil d'ami
si vous voulez éviter une trop
grande perte de point vie), des
nombreux gardes vous atten-
dent. Avancez jusqu'a atteindre
une sorte de puit (015}, plongez
dans l'eau pour obtenir des life
force. Ouvrez Ia grande porte et
tuez les deux gardes. Suivez le
couloir jusqu’au bout.

Vous aller étre dans un couloir
assez sombre, avancez et pre-
nez la porte de gauche, aller
activer l'interrupteur, faite atten-
tion des aliens peuvent surgir
du couloir. La porte du Boss
peut étre ouverte maintenant,
tout au tour de la salle vous
trouverez des Kits et des
recharges de munitions. Le Boss
ressemble o une grosse pieuvre
mutante (016), son seul point

faible est son unique ceil. Ii dis-
pose de plusieurs attague trés
dévastatrice, S'il vous atirape
davec ses tentacules vous devez
tirer sur son ceil pour vous
libérer. C'est trés facile de le
descendre, la technigue
consiste de sauter

dans l'eau [017], vous

vous collez au mur et strafer sur
la droite ou sur la gauche, utili-
se le Tek Bow avec les fleches
explosive en visant son unigue
ceil (018, 019). Dés que lceil
éclate remontez a la surface et
montez sur |a passerelle (020)
qui se trouve au-dessus de
Xiphias, activez linterrupteur
(021} et regardez le petit sous-
marin tomber sur la tronche du
Boss (022). A sa mort sautez

dans
le bas-
5in

e i
ouvrez

la

porte sous

| “eauy
pour
parve-
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Descendez de votre perchoir,
prenez tous les objets qui trai-
nent, vous devriez voir une
sphere bleue. Utilisez le grappin
pour atteindre le passage.
Continuez d'avancer et tuez les
ennemis qui trainent dans les
parages. Suivez le boyau jus-
qu'a acceder a un precipice,
regardez en contre bas et blas-
tez tous les raptors, Utilisez de
preférence le pistolet ou [as-
sault riffle, vous devez trouver
les cristaux bleus et rouges pour
ouvrir la porte principale [001,
002). Tuez les dinosaures a
chaque fois qu'ils apparaissent,
des que vous avez acquis un
des deux cristaux, allez le placer
sur le cote de la porte. Une fois
la porte ouverte (003], il Ny a
rien d'autre de tres compligue, il
suffit d'avancer et de collecter
les munitions et les life forces.
Montez a l'etage supérieur et
fouillez chaque salle (004).
Durant votre petite visite des
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lieux, vous remarquerez des
machines auxquelles ils man-
quent des fusibles, avancez jus-
gu'a atteindre la salle de contré-
le principale, récupérez l'arme
Life Drain (005} et activez |'as-

censeur, allez a celui-ci et des-
cendez. Une fois en bas, tuez
tous les ennemis, entrez dans I1a
grotte, blastez tout le monde.
Prenez le module et remontez le
placer dans I'appareil qui corres-
pond a la couleur du module.
Continuez a fouiller les parages
pour obtenir |a batterie en haut
de la rampe. Une fois dans le
module C, appuyez sur linter-
rupteur et enclenchez le modu-
le dans la console. Prenez le
fusible (le gros truc rouge), pre-
nez l'ascenseur et montez.
Avancez jusqua un trou (006]

ERERAIEINE 40
AERERERANE Y

s ot sautez
® dedans (005],
tuez les raptors a
linterieur et recuperez
les fusibles verts. Pour
sortir prenez le gros
tuyau, allez tuer le gars
qui traine la et prenez le
fusible bleu. Grimpez a l'echelle
pour aller placer les fusibles.
Activez la console dans la salle
principale et prenez e \Vampire
gun (007). Lorsgue la console
est activee, le niveau de I'eau va
monter, sortez et sautez dans
l'eau. Cherchez sous l'eau pour
recuperer la troisieme partie du
SPG et les Life Force. Allez sur la

rive opposee, vous devrez etre
sur une sorte de corniche.et en

contre bas, quelgues ennemis
vous attendent de pied ferme.
Avant de sauter [008), tuez le
maximum de gars en hauteur

&4
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puis descendez. Prenez toutes
les life forces qui sont dans cette
grande salle. Derriére la chute
d'eau se trouve un carquois de
fleches, montez sur les caisses et
rentrez dans une sorte de grot-
te. Nettoyez-moi cette grotte
pour ensuite récupérer l'upgra-
de du fusil & pompe. Sortez et
continuez votre progression
vers l'avion. Sur l‘avion, des
ennemis sont a shooter, arrivez
a larricre de [l‘appareil, vous
devriez ainsi atteindre un saut
une corniche. Vous allez

atteindre une forét, plusieurs life
forces sont a récupérer dans ce
stage et eégalement n‘oubliez
pas de récupérer I'arme qui est

placée sur le haut du grand
rocher. Sortis de |3, vous serez
face a un grand édifice taillé
dans la montagne. Quelgues
gars seront dissimules sur les
balcons de I'édifice, fouillez bien
chague etage avant de des-
cendre l'escalier en colimacon
(009). La rencontre avec le Boss
approche, (010 & 014] Opisthor
va sortir des sortes de puits,
Vous aurez la possibilité d'aller &
droite ou a gauche, ca sera
pareil. Devant chaque puit,
Vous voyez une sorte de pente,
utilisez Ja pente a votre avanta-
ge. Strafez de gauche 3 droite
sur la pente, les projectiles du
Boss vont s'‘ecraser sur le rebord

de la pente. Dés que vous aurez
vidé une barre de vie, le Boss va
se cacher dans le puit, dépé-
chez-vous daller appuyer sur
linterrupteur. Une fois enclen-
ché, un couvercle va refermer le
puit. Faites cela encore trois fois,
des hommes peuvent apparaitre
de temps en temps. Une fois

que vous aurez bouché tous les
trous, le pilier central va s'ouvrir
pour vous |aissez affronter une
derniére fois Opisthor, stafez
autour du Boss et tirez lui des-
sus, « trop facile sergent | «. Dés
que vous laurez tué, sautez
dans le puit pour atteindre le
guatrieme monde.
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Ben, tout d'abord, commencez
par sortir de la piéce, avancez
tout droit, faites attention divers
hommes sont dissimulés un peu
par tout dans le deécor. Il faut
donc se déplacer prudemment.
Regardez bien les buissons,
quelgues snipers pourraient
bien étre cachés. Dés que vous
arrivez a un petit pont, sur la
droite, si vous observez bien,
vous verrez une entrée, mais
celleci est trop haute pour étre
atteinte avec un saut. Faites
attention (001}, des hommes
armes et dangereux y sont
caches. Tirez un coup de feu
pour les attirer et tuez-les un par
un. Ensuite au lieu de traverser
le pont, plongez dans [eau.
Cherchez sur les parois, vous
devriez decouvrir un passage
secret. Dés que vous avez récol-
té tous les items qui trainent,
continuez davancer dans Ia
forét. A la vue d'un rocher avec
une sorte d'autel juste derriére
(002, arrétezvous car une
bande de mercenaires va vous
attaquer. La plupart des enne-
mis vont se cacher derriére ce
rocher et la seule facon de les
deloger est de leurs exploser la
tronche avec le lance-grenades.
Fouillez bien sur votre parcours
tous les buissons car de nom-
breuses munitions et un kit

] AE :
medical y sont dissimulés (003,
Dans la sorte de gorge, & un
moment donng, vous pourrez
grimper le long du mur. Je vous
dirai une seule chose, c'est d'ob-
server encore bien les parois.
Dans ce niveau, vous rencontre-
rez en majorité des mercenaires
et des petits raptors. Une fois
que vous aurez atteint le rebord
de la falaise, deux chemins vous
sont donnes, a gauche vous
voyez une sphere bleue i
laguelle vous pouvez accrocher
votre grappin et a gauche un
chemin tres accidenté. Prenez
de préférence la voie de gauche
méme si celleci est périlleuse,

Comme vous obtiendrez de
nombreuses life forces sur ce
chemin (004), scrutez attentive-
ment le paysage, des ennemis
peuvent etre bien dissimulés.
Abattez-les sans sommation a
longue distance si vous n‘avez
pas envie de leur servir de cible
lors d'une seance de ball-trap.
Une fois atteint la terre ferme,
vous distinguerez une riviere et
une muraille gui sert de base
aux adorateurs de |'Oblivion.
Avancez toujours prudemment
et guettez les différentes ouver-
tures et meurtrieres de Ia
muraille car de nombreux
hommes de main y sont dissi-




mulés. Continuez de suivre le
cours deau et plongez dans
celui-ci, nagez jusqu'a ce que
vous soyez dans une sorte de
lac, et recherchez, a la surface,
un buisson (005). Derriere celui-
Ci, vous trouverez une cache
d'armes, mais des ennemis vous
attendent derriere. |l suffit de les
pilonner avec le lance-grenades
pour les exterminer sans une

seule égratignure. Revenez en
arriere jusgu'a une sorte dilot
sur lequel vous devriez aperce-
voir un chemin qui monte au
sommet. Prenez le | Au sommet,
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vVous pouvez sauter sur I'édifice
den face. Nettoyez toute la
place et récupérez les munitions
et les fife forces. Aprés étre des-
cendus avec le petit ascenseur,
VOLIS VOUS Fetrouverez dans une
grande salle. A gauche, un
garde fait sa ronde. Au-dessus
de l'ascenseur, un garde est
aussi en faction. Vous aperce-
vrez dans le fond de l'écran une

route. Commencez par tuer e
garde de gauche, un homme
caché pres de la route fera intru-
sion dans la salle. Aprés |'avoir
descendu, vous pourrez alors
VOous occuper tranquillement de
50N pote qui est poste au-dessus
de l'ascenseur. Prenez le che-
min, en haut de celui-ci, de
nombreux mercenaires vous
tendront une embuscade. Pour
dejouer leur plan vous devez
tout simplement tirer un coup
de feu et redescendre en bas de
la voie. Attendez patiemment
que vos adversaires pointent le

bout de
leur nez
et tuez-
les les
&=l e S
~ apres les
autres. Une

fois aprés avoir
nettoyé cette zone
et ramasse les items
des alentours, vous avez le
choix de sauter dans le cours
d'eau ou de continuez. Je vous
conseille de visiter le fond de la

sdlle pour aller actionner des
interrupteurs qui ouvriront les
portes des différentes murailles
que vous avez déja passées,
Sauter dans la riviere pour obte-
nir des life forces, cela vous
conduira a l'extérieur et il faudra
revenir fouillez les murailles en
arriére pour ramasser tout plein
de munitions et de life forces.
Apres avoir fait cela, longer le
cours d'eau jusqu'a une muraille
plus large que les autres. A l'in-
térieur, des mercenaires vous
attendent. Dans le batiment,
vous devrez voir des sortes de
piques entourees de braise. A ce
moment-a, vous allez alors ren-
contrer un mini-Boss. Montez au
sommet de la muraille pour le
rencontrer. La technigue consis-
te, en premier lieu, a attirer le
Boss sur la grille posee sur le sol,
pres de la stéle, avec un levier,
et lui tirer dessus jusqu'a ce que
sa Darre de vie ne descende
plus. Le Boss sera paralysé un
instant. Pendant ce cours laps

de temps, allez actionner le
levier et |a grille s‘ouvrira. Le
Boss tombera alors dans le trou
et finira empale sur les piques
entourées de braises.
Descendez lui rendre visite. Une
super life sera alors apparue
pres du corps du Boss.
Maintenant, suivez encore le
cours d'eau, vous allez wvous
retrouver devant une sorte diim-
mense eédifice creuse dans 1a
montagne. Nettoyez tous les
etages du batiment, collectez
tous les objets et actionnez le
levier. Dirigez-vous vers le som-
met gauche de l'edifice, regar-
dez le mur et vous pourrez
constater qu'il est possible de
grimpez le long du mur. Un pas-
sage est dissimulé derriére les
lianes (006). Entrez dans la grot-
te. De l'autre cote, fouillez

ACTUE:
SOLUCES

toutes les salles et actionnez les
leviers. Avancez. Vous allez alors

vous rendre compte que vous
avez fait le tour. Visitez les petits
batiments en face du grand édi-
fice, allez récupérer la baguette
bleue et rouge prés du sarco-
phage (007) et posez la sur le
cube pour ouvrir la grande
porte bloguée. Avancez jusqua
atteindre une sorte de pyramide
Maya [008). Pour entrer a l'inté-
rieur, il suffit de poser la baguet-
te dans l'encoche. Attention |
Une issue de la pyramide va
s'‘ouvrir. Vous devez étre sur vos
gardes car un sorcier est la.
N'entrez pas dans la pyramide
avant d'avoir tué le sorcier car
des gardes sont postés dans
chaque coin. Tuez-les un par un.
Rentrez dedans puis descendez
dans le fond. Un passage
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devrait s'ouvrir (009). Tuez les
monstres, prenez la pierre de
feu et posez la sur le socle prés
de la porte verrouillée (010).
Direction maintenant les caves
de lave.

Dans celle-ci, avancez tout droit
{011}, Des que vous atteignez
le fond, évitez bien sdr, de mar-
cher dans la lave. Quand vous
darrivez dans une grande piece,
des golems de lave vont vous
attaquer. Evitez d'utiliser le short
gun custom qui tire des car
touches incendiaires. Pour
atteindre les ouvertures situces
en hauteur, allez sur les petits
cratéres, ils vont vous propulser
cans les airs. Faites attention de
ne pas sortir malencontreuse-
ment de [a poussée d'air, sinon
dure sera la chute. Rentrez dans
'ouverture. Faites le tour et
allez bouger la grosse pierre
branlante. Visitez tous les
parages et surtout tuez tous les
golems dans la nurserie pour
recupeérer un maximum de
| munitions. Le second objectif
est d'eéclater la sorte de stalacti-
te afin que le lac de lave s'écou-
le. Descendez et traversez le lac.
Vous vous enfoncerez de plus
en plus dans les profondeurs de
la terre jusqu'a rencontrer un
nouveau type de monstre une
sorte de chacal sur deux
pattes). Aprés les avoir butés,
continuez d'avancer, vous arri-
Verez sur une cascade de lave.
Descendez et fouillez les envi-
rons {une sphere bleue est

A

decelable si vous
bien|, un chemin sinueux
monte le long d'une colonne,
prenez le. Un golem va surgir
de la cascade de lave {012).
Observez cette cascade, un pas-
sage est dissimule derriére.
Vous etes proches du Boss et
j'espére que vous avez une
grosse cargaison de munitions
pour votre lance-grenades.
Pour battre Alpha Fireborn
{013, 014}, suivez mes indica-
tions tout d'abord, quand
vous entrez dans la piéce, une
scéne vous montre un caillou
rouge suspendu au plafond.
Entrez dans |a taniére du
monstre. Au pied de l'entrée,
deux kits meédicaux apparais-
sent. Au bord de la lave, un
gros kit médical traine & coté
d'une boite de munitions pour
le lance-grenades. La
manoeuvre consiste a tirer sur le
rocher suspendu, le caillou. en
tombant, va faire solidifier Ia
lave et cela empéche Alpha
Fireborn de se régénérer. Mais
quand [a pierre touche le sol,
un golem vient & la rescousse
du Boss et tentera de détruire le
rocher. Bon, je résume. Rentrez
dans |a piéce et shootez le Boss
avec le lance-grenades:
Lorsquil tente de se régénérer,
tirez sur le caillou, utilisez le gat-
ling si vous n'avez plus de gre-
nade. Pour accelerer la cadence
des touches sur le Boss, appro-
chez-vous pres de Iui et stafez
sur les cOtés pour éviter ses
attaques. Sortez de la piéce et
ramassez la gemme de feu puis
sautez dans la riviere. Vous allez
vous rendre compte que vous
étes retournés a la pyramide
Maya. Descendez et sautez
dans le puit pour récolter des
objets intéressants. Allez placer
la gemme sur le présentoir &
gauche du pont, pour pouvoir

cherchez
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Avant de commencer, je vous
préviens tout de suite qu'il faut
eéconomiser un maximum de
cartouches pour le fusil &
pompe, sinon vous risquez
d'avoir de sérieux problémes
avec le dernier Boss.

Des le début vous allez rencon-
trer trois sorciers [001), blastez
les. Pénétrez dans le halo bleu
pour étre teléportés dans le
quartier genéral de I'Oblivion
(002). Rien de bien compliqué
dans ce stage. Il suffit d’avancer
et de shooter les divers
monstres cachés un peu par-
tout dans le paysage. Quand
Vous drrivez a des constructions
métalliques, des extraterrestres
seront planques dans des dun-
kers, prenez le chemin qui
monte et activez le pont d'éner-
gie (003]. Pénétrez dans la grot-
te et blastez, au passage, taus
les monstres jusqu'a atteindre
un trou avee une échelle.
Descendez et restez derriére
I'échelle, un monstre est en
poste dans le fond, tuez g,
avancez. Traversez le pont, &
I'intersection [004), de nom-

R
breux extraterrestres vous atten-
dent, quatre ou «cing sur Ia
gauche et quatre sur la droite,
tuez-en un et reculez pour les
shooter un par un. Le passage
de droite vous conduira a un
stock de munitions, puis
prendre la voie de gauche,
Vous allez atterrir devant une
machine. Deux chemins vous
seront proposes, allez visiter Ia
partie droite et le coté droit de
la machine. Continuez a avan-
cer dans le complexe industriel,
quand vous atteindrez une
grande salle rectangulaire avec
des tuyaux, collectez toutes les
life forces et dirigez-vous vers [a
plate-forme du milieu, parfois
des monstres apparaissent. Une
fois monté sur la passerelle,
celle-ci va se mettre en marche
et vous évoluerez dans un
grand canal. De chaque cote
de ce canal, des ennemis sont
disposés. Libre a vous de les
descendre. Au bout, prenez 3
gauche. Lorsque vous verrez un
baril bleu assez suspect shootez
le (005] car il cache un passage.
Avancez jusgu@a atteindre la
salle des deux générateurs,
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essayez alors dexploser les
generateurs car des extrater
restres vont débarquer dans la
piece. Apres avoir éclaté les
genérateurs (006), rebroussez
chemin, une grosse porte metat-
ligue de couleur marron sera
alors ouverte. Vous allez vous
retrouvez aux pieds du quartier
genéral de I'Oblivion. Un grand
nombre d'extraterrestres sont
aux alentours [007|, progressez
Jjusqu'a la porte précautionneu-
sement. Il y a deux portes, ['une
regorge de munitions et 'autre
permet de rentrer dans la base
(008, 0092). Dans cette derniere,
il suffit d'avancer tout droit
Quelques interrupteurs sont a
activer et des milliers de
monstres sont & atomiser. Rien
de bien complique. Pas de diffi-

culte majeure. Je vous al déja
dit d'économiser des cartouches

pour votre short gun, vous y
avez pense 7 Des que vous arri-
vez au Boss qui est I'Oblivion en
personne, cela se gate, et trés
vite vous allez devenir fou telle-

P e ]

ment il est baléze (010 a 014).
Quand vous arriverez dans une
grande salle avec un petit
enfant au centre du symbole de
I'Oblivion, restez a ['entrée et
inspectez tout autour de la salle,
de nombreux kits medicaux et
munitions pour vos armes trai
nent au sol. Faites le plein de
munitions et de points de vie et
allez enfin voir le petit garcon

recroquevillé. Je le répete, n'uti-
lisez pas le shot gun contre ce
Boss Le Boss est presque invin-
cible, le seul moyen de Jui infligé
des degats est de le shooter
quand il attague : c'est-a-dire au
moment ol il arme son attaque.
Par exemple, quand il frappe le
sol de son poing bleu, cest le
moment de [ui balancer une

ACTU =
SOLUCES

roquette dans le poing.
LOblivion peut aussi étre tou-
ché quand il attaque de son
poing droit. Le reste du temps, il
est invulnérable, Je le repete, il
ne peut etre touché qu'au
moment ou son attague com-
mence. La méthode Ia plus faci-
le consiste a attendre gu'il frap-
pe le sol et a le bourriner avec
une roquette. Bon, je sais que
€a n'est pas facile. Vious avez
remarque gu’il y a deux cases
bleues a droite de la barre de vie
du Boss, eh bien, c'est une autre
mauvaise nouvelle que je vais
VOUS annoncer, chaque carré
represente une barre entiére de
vie. Oui, I'Oblivion peut se rége-
nerer, c'est pas cool la vie de
Joueur parfois 7 Quand il vous
reste entre 50 et 100 points de
vie, tournez tout autour de |a
salle pour recuperer les kits
meédicaux et, par la méme occa-
sion refaites le plein de muni-
tions. Bonne chance, car, 8 mon
avis, c'est la plus dure créature
de ce jeu. Attention, il y a un
petit piege quand le Boss a
moins d'un carreau de vie.
Continuez a étre trés vigilants, il




ACTU - 6 4
SOLUCES
encaisse mieux les degats et il
faudra au moins six a sept mis-
siles pour vraiment le buter.
Apres l'avair tu€, regardez Ia fin.
Penards ! Non c'est une blague,
le jeu continue. Quand vous
arrivez & tuer le Boss une scéne
| vous montre que le monstre
| éclate mais que Ia téte reste en
| vie et prend la fuite. Par mal-
heur, les objets dans Ia salle ne
réapparaissent plus. Suivez le
chemin pris par I'Oblivion, vous
| allez rencontrer de nombreux
' sorciers, je sais, ils font vraiment
chier ces gars-la, et le pire c'est
qu'ils apparaissent indéfiniment
| dans cette section du jeu. La
solution pour ce passage consis-
te a avancer rapidement dans le
niveau et a collecter tous les
{ objets en chemin. Quand vous
arrivez & une intersection, pre-
nez le chemin de droite et avan-
cez jusgu'a linterrupteur, acti-
vez-le | Revenez prendre le pas-
sdge de gauche a l'intersection
et activer le second interrupteur.
Dans le batiment entre les deux
interrupteurs, deux sorciers vont
apparaitre. Retournez & linter-
section et ouvrez finalement Ia
porte du centre, Passez le pont
d'énergie pour rencontrer le
Boss final de Turok 3 qui n'est
| autre que Joshua en personne.
| Celui-ci a été en effet infecté par
- I'Oblivion. Bon, comme par
hasard, Joshua dispose du
! méme gatling (015, 016)que
| vous pour le battre. Il faut un
| maximum de cartouches incen-
' diaires, le gatling ou RPG. Dés
gue vous rencontrez Joshua
shootez le avec le fusil 2 pompe,
il sera brdle par vos projectiles et
prendra la fuite. Pendant ce
temps-la, montez a I'étage supé-
rieur et prenez les munitions,
Faites attention, dés que les
flammes s'éteignent le Boss par-
tira a votre poursuite, montez le
volume de votre téléviseur et
ecoutez bien les bruits, ceux-ci
vous indigueront si le Boss est
prés ou non. Quand vous aurez
fait le tour de I'étage supérieur,
redescendez. Des munitions et
un gros Kit médical seront appa-
rus par un miracle divin. Refaites
cette opération jusqu'a ce que

i
|
|
|

vous n‘ayez plus de cartouches.
Si vous avez le SPG c'est cool,
sinon prenez le RPG si vous etes
doues avec (au fait, vous avez
au moins lu le début de la solu-
ce 7), utilisez votre meilleure
arme contre Joshua et guettez
bien votre barre de vie, Pensez a
prendre également le kit médi-
cal & chaque fois qu'il apparait.
Bonne chance Jim |

Bon, comme je suis genéreux et
que je vais vous empécher de
balancer cette maudite car
touche de Turok 3 par Ia
fenétre, je vous file tous les
codes. Mais surtout ne le dites
pas a Dolph sinon il va me faire

un putain de discours sur « Non
cest pas une soluce... et le
Cheat code c'est interdit euh... «
Vous voyez le genre quoi |

Pour utiliser les codes allez dans
les options

INVINCISILITTY
Entrez [Raven] [Salmon] [Eagle]
[Bear] [Lizard] [Rabbit] en code

dans l'ecran «Enter New Secrets

SLL WEarONS

Entrez  [Owl] [Bear] [Owl]
[Insect] [Hawk] [Owl|] en code
dans l'écran the «Enter New
Secret»

INFINITTE
SMIMUNITION

Entrez [Salmon] [Elk] [Bull]
[Snake] [Eagle] [Salmon] en

code dans l'écran «Enter New
Secrety

2LL KEYS

Entrez [Lizard| [Dragonfly] [Bull]
[Bear] [Wolff [Eagle] en code
dans I'écran «Enter New Secret»

wanrnr LEVEL 1

Entrez [Frog] [Elk] [Horse]
[Dragonfly] [Wolf] [Rabbit] en
code dans l'écran the «Enter
New Secrety

wanRrP LEVEL =2

Entrez [Owl] [Owl] [Horse] [Elk]
[Elk] [Elk] en code dans Fécran
«Enter New Secret»

Wwanr LEVEL 5

S e

Entrez [Owl] [Rabbit] [Bear]
[Insect] [Frog] [Cougar] en code
dans l'ecran «Enter New Secrety
wanrRr LEVEL =

Entrez [Bear| [Horse] [Raven]
[Eagle] [Horse] [Coyote] en
code dans I'écran «Enter New
Secret»

wanRr LEVEL 5
Entrez  [Bear] [Dragonfly]
[Horse] [Bear] [Frog] [EIK] en




Congratulations

R &

F 4
-

(You dad 205 times)

Save game”?
e

code dans I'écran e «Enter New
Secret»

HEADLESS MODE

Entrez [Lizard] [Elk] [Eagle]
[Owl] [Salmon] [Horse] en code
dans I'éecran «Enter New Secrets

sI16 HEaD MODE
Entrez [Cougar] [Wolf] [Snake]
[Rabbit] [Lizard] [Coyote] en
code dans l'ecran «Enter New
Secret»

=216 HaNDsS anND
FEETT

Entrez [Lizard] [Lizard]
[Dragonfly] [Horse] [Lizard]
[Coyote] en code dans I'écran
«Enter New Secret»

STrici< MmManN MODE
Entrez [Horse] [Eagle] [Snake]
[Cougar] [Insect] [Salmon] en

Soivces 64

Entrez [Rabbit] [Owl]
[Horse] [insect] [Bear]
[Bear] en code dans "écran
«Enter New Secret»

FULL PauUuse
SCREEN

Entrez [Rabbit] [Owl] [Lizard]
[Elk] [Salmon] [Rabbit] en code

dans l'écran «Enter New Secret» -
code dans l'ecran «Enter New %

Secrets § VIEW CRE-
oIS
Entrez  [Elk]

TINY MODE

Entrez [Frog] [Frog] [Salmon]
[Insect] [Wolf] [Cougar] en code
dans l'écran «Enter New
Secret»

MaNNEQUIN MODE
Entrez [Snake| [Bull] [Snake]
[Frog] [Bear] [Elk] en code
dans I'eécran «Enter New
Secrety

=EN 2ND INIK MODE
Enter [Jaguar] [Horse] [Elk]
[Fish] [Jaguar] [Hawk] en code
dans l'ecran «Enter New Secret»

GasPING MODDE
Entrez [Dragonfly] [Bull]
[Rabbit] [Salmon] [Eagle]
[Raven] en code dans
I'écran «Enter New Secret» *

GOoOURaUD Sid3DEeD
GRarPHICS

Entrez [Lizard] [Salmon] [Insect]
[Salmon] [Wolf] [Dragonfly] en
code dans l'ecran «Enter New
Secret»

[EIK] [Elk] [Elk] [Elk] [EIK]
en code dans l'ecran
«Enter New Secret»,

Jouez bien et @+

MENU MBIDNESS
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LHE SEBALL 2000

[ME4/99/ US4
A Pécron des Cheats, inscrives ;
Grophismes spoces : MYEYES
Mode ballon da ploge ; BCHBELKTPTY
Made Obseyr : WTOTL
Temnin de Bossball : ‘WiCwLDWST
Teop bizame ; FLYAWAY
Pofits joueurs : TOMTHLME
Courir vite : maintern: 7

BANID-KAZOOIE

[N&64/98/Eura)

Enemgle mopdmium : srirer e code suivant dans be chés
teau s nivenu de Tresers Trove Cove AMENERGYEAR-
TOGETYOURAR

Les crfines : enirez = code suivont dans le chéteau du
niveau de Trecors Trove Cove DOMTEEADUMBOG.
SEEMUIMBCY.

Plumes rouges infinies : anfrez = cod
chateau du niveoy de Tresors Trove Cove CHEAT-
NGWYCLCANFLYHIGHTIN THESKY:

uivont dong le

CEufs illimihe : enires le code suivani dons le chétean
du niveny die Trasers Trove Cove CHEATBANIDEEC
SFORPLENTYOFEGSS,

Autres codes ; BIGBOTTLESBOMNUS, BOTTLESEOMUISH .
VE.

Banjo & lo grosss e : BOTTLESAOMNUSONE.
CGrands pieds ef mains ; BOTTLESADNUSTWOD
Grands bros ; BOTTLEBONUSTHREE

200 Oeufy 3 BLUEEGGS.

Remet lss objsts ; 3LUEREDGOLDFATHERS,

Tailln fine of petfite tbte ; FOTTLERCNUSFOUR
Diésactive tout ; HOBONUS

Banjo est una maching & laver : WISHYWASHYBARID
Vies infinbes : antrez e code sulvant dares |

nivesiy de Tresars Trove Cove CHEATLOTSORGOES-
WITHMATYBARNIOS

Weau du

Possar o tude ropidemunt : tarminez | jou =t vous
pouried faine défiler fetade plus vite &n appuyant sur L
+ R+ B

IN&499 Eura)

terrmines bejau aves Cormell ot stuvegardes lejeu opres
les crédils: Reprenes |& jeu pour pouwir incormar Hanry
il davro sauver sapt anfants n sent (G

farminez l= jeu pour povvsic jauer avec Reinhard] da

Costalvonio &4,

cauvez 7 epfants paur peuvsit profiter de etia opthan:
Combotira avec Ranon : '

dépenie: plus de 30.000 gold en achets ditems: pen-
dant le feu pour combatie ce daémaon.

@IMWS'NM

[N&4/F7 Euro)

Tous les circuits ; o 'Scran de séledion de o course,
Rressez les boutons qui comrespondent & chaque dircuit :

Indiana Segment: C +C <L

Golden Gate Bridge Segment : ©  +C +L
San Franciseo Segment: € +C +1
Voifures secries ; mainterer €, C . C - & Facr

selection des unityras puls, excepts la Farrar,

MET LN Vi iiure,

Auwair |n_siréne of lo gyrophore ; utlisez o voiture de oo
lize ou le Bus grdes & laslices précédante, puls foles un'
nouveny «Hot Timen Entres vas infiales dans Fécran i
ful et dédie. Maintonaz la manette anclogique ® pen-
dont une frantaine de secopdes. Un visage vo s'officrer
i dirg 3 of Love this job. Prassse Stort el eommancaz
une novelle course avac le bus ou'la voiture e polics,
Pressaz lo bouton de frain deus fas, of accéléras, Yaus
oetveraz vos rouvedi: pedgels e appuyant sur FPaces-
Tbratmur =

Pour gvair e tutbo : utiliser encore Je bus ou la voilure
de polite-afin-da foite yn Hiouveat femps Hat puis met-
fez lo menetn onalagicue vers # pendont erviran frenie

~gecondes. Unm e va apparsite, repranant o love fhis
“pabin. Prasses Stort ol comimence: ure nauvells cavmg

puisfrainez,; fraimes; frainea, seeslére:, froines, cotlies
aprés chague chekpaint. Votre vehicule pourre occélerar
af freiner sersiblomant.

Plus de rouss ; terminez fa «fwo Player Challangss af dé-
crivez un taui cormplef dans 1e sene des aiguilles dfune
mianire ovee e stick arnlogigue;

DIBDY KONG RACING

(M&4/RBEra)

Départ an fonfore : copuvez sur A, quand las mets «GET

READY. epparas

Pas de ripper : TAFTHEZIPPERS

Banones lentes ; BOGLISRARNARNAS

Bananes Hiimitées | VITAMINE.

Miveou trois objets ; FREEFORALL

Adversaires désarmés : BYERYEBALLOCNS
Averiure & deux joueurs : JCINTVENTURE
Semmencer ovec dix bananes : FREEFRLIT

Pas da rolentissemant en hors piste : OFFRCAD
Mouveau Idaon : BLABEERMOUTH.

Les banones deviennent inutiles ; NOTELLOWSTUFE
Le Mode 4%4 ; CFFROAD
Laventure pour deuk ioueurs : JOINTVENTLRE,
Moda Eart ; TIMETOLOSE,

Personnoge similaire pour les dews jouaurs ; DOLUSLEY.

SION;

Personnages énormes : ARNCILD
Barsonnoges fout petits : TEERWEENIES,
ke Sound Test: JUKEBON

Las bollons se changent tous en arcen-cial : OFFOIS.
TEATTRACT

Les ballons deviennent blews : ROCKETFUEL

Les ballons deviennent jounes : BODYARMOR.

Les ballons deviennent rougas : BOIMESAWAY,

Voir les crédits de fin : WHODIDTHIS,
Emplacement des clés : |o premitie se frovve dans |g

ourse ulac Ancestrale, Une tamyse peu apres la ligne da
déperten et Je diemin. Lo saconde e+t fochés dons le
creuit Willags Congelits carément 4 geuche da la figne
da dépar, dane un frou discer Lo suivants vous affend
dains ulfle du Cralgsan, sncore & gauche du oépart il ¢
o un trow sur unraches, Enfin, lo dermisre se sitve dans
sle Conyon oux Boulets:,

LES COURSES POUR RENCONTRER/BATTRE T.T

LAC ANCESTRAL - TO700/1°01 428
CANYON AUX FOSSILES ;  1'37"'00/1 30718
JUNGLE AUX CASCADES ;| '08"00/7°02'50
YOLCAN BOUILLAMT :  1'35°00/1'30°71

t 153700414800
LA BAIE DU MORSE « 2000/ 704" 38
\ : 0010641
YILLAGE CONGELE ;. 9740
BAIE DE LA BALEINE : 1197004103 T]

3950041733716
X 1734 00/ 172856

1A 2270077'09°5]

22°00£2°087 18
204000/2M 2705
2116700/ 20903
2070070145

(N&4/T7 /Eura)

Finissoz ces stoges dong le temps oul vays est mpari ef
wous sever récompense par una nowvelle fandion, com=
mander Bond,

Jar Niveau : DAM
02'40 - AGENT SECRET - Mode Paintball,

2ime Miveay ; FACILITY
0205 - AGENT SECRET - Invulnérobilié.

3dme Niveau : RLNAWAY
DA'00 - AGENT - teds Donkey Ksig.

43me Niveay : SURFACE
Q330 - AGENT SEC_RET - lence-Grenodes.

Séme MNivegu : BLUINKER
0400 - AGENT 00 - Lonca-Raqueties.

Same Miveau : SILO
03700 - AGENT - Made Turbo.

; FRIGATE
04'30 - AGENT SECRET - La radar disperalt an Mode

Mulfijousurs

Béme Niveay : SURFACE
04715 - AGENT 00 - Mini-Band.

?8me Miveoy ; BLINKER 2
01'30 - AGENT - Coutesix.

104me Mivegy : STATUE
U3°1-5 - AGENT SECRET « Animalicn rapide.

11éme Nivegu : ARCHIVES

01'20 - AGENT DO - [nvizibilie,

124me Nivegu : STRETTS

0745 - AGENT - Enmemis munis da Lances-Regueties.

138me Niveay ; DEPOT
0930 - AGENT SECRET - Animafion fants:

14bme Niveau : TRAIN
05125 . AGENT 00 - PRT an Amgant.

158me. Mivegu = ILUNGLE
U345 - AGENT - Couteoux de Chesse

16éma Niveay : CONTROL
1000 « AGENT SECRET - Munifians infiniss.

i i CAVERNS
G530 « AGENT 00 - RC PR’z

188me Niveoy : CRADLE
0215 - AGENT - PFT en O,

19bme Mivegu : AZTEC

000 - AGENT SECRET - 2 Losers.

20%me Niveaw ; EGYPTIEN
0600 - AGEMT 00 - Toutes las armes:

ATTENTION : las deux derniors niveass re ssront acess-

sibles qulen dorminant le feu en AGENT 00

pplémantaires en Mode
I'tcron de séleclion des parsonndges, plocsz-vous sur le
persannagesiué & |'extréme-deoits puis moinfenez L+ R
el apouyez sur

Maintenes Lot appuyez sur € moinfene: Li-R ot pres-
sez #, puis e maintenont L falies #. En maintenant &
pressez 8, maintener LR ef enfonces € ot mainte-
nez ensuite L pus pressez C - Maintener L+Rf prosser
®. Mamtenez L+ ouis pressaz © — Enfin, maintenez L
el presss; ¥

3 en finissan| le jou an difficuls
AGENT AGENT SECRET ot AGENT O, vaus cbiiendrez
respectvemient le Magnam Cougar, le Moonraker Loser
ef e Golden Gun.

Avair une arme dans chague main : ckitsnez une saie
dlarme (dentiques dans la siveau cermespondant [t
exemple au nivesil ARCHIVES piguez dedx Dostoveis ou
deus Klobbs] Foites dafiler yos ormes jusqu's cette paire
puis mainlenge A ovont que de déflement ¢'orrdie, it
appuyer ropidement sur 2 deoy fois. Reldchar 4 el pres.
sez A puis Z pour firer deur ou Irais fois pendont que s
armes dafilent.

 dossier ; selec-
fionnez vaire asfuce, puis maintener A et gardez | bau.
ton appuyé pendant fovie o durée de lo manipulafen

- HITMEN

Prassez B & dews reprises pour refourner dens Pécran de
sélaction des dossiers et prazzez £ pour préndre un cutre
fichier. Enirez o code af pressez 7. Presser B puis reld:
chez &

Méims p I Ao fijoueurs + prenaz |z
jousur 4 et faites-le chosir un parsonnage. Changes en-
suite dons las paramedres ls nombre da pasticpants en
3 & choissiznsz lo migme Bue pour | 4., puis tpeles

I opération.

Avoir une orme de ouf ; démarrez une partie en Mulli.
joueurs puis coliecez o Sniper Riffle cvant d'ottraper s
munions ou dé feucher quelju/un, Presiaz & deos fols
et Hasta o vista, Baby | ]

ARID PARTY

INAL 9 Eure)
Mentugne Mogme - Achetez pour $80 pices d'items ay

rragozin {if va folicir économiser serieusemant
Eteile Eternelle - Gogner 190 étoiles:

Chansons supplémantaires ; exploser le racord de o

Mushroom shap.

Gagnex des confinues focilenent ; selectionnnez 3 per-
sannoges. puis arrétez-vaus av dernier four de ey et
Imizsez I'ordingteur &fra les jousnre 2,°3, of 4.

SCAR RACING ‘98

164/ 7B/ Eurg)

1 oprés avoir régléa canfig:
paddle & 3 et sélaciionné f cireuit Charlolie, placer
vohie cursaur sur Selact Cor el sffeciuer les monipula-
figins suivanies [an mons de quate secondes]  C )
clict o LRLEDL,

dover gvec Davey Allison : cpres avorr réglé o configs
paddle & 3 ot selactionng le circuit Talladega; plocaz
vatie surseur sur Selact Car, of effeciver fes manipola-
fians suivantes [an moins de quele secondesf 1 G,
e s Rl RER

icki ; aprés avoir régls o configs
poddle 4 3 at salechonné |e cireui Brisnl, placer vote
cursalr sur Saled Caor, et effatties les manipulahions sui-
varles jen moinsde quate sedandaes) « 2, 2, 2.7, 7, Z,
2Rk

1 aprés avalr réglé lo config-
pacie @ 3 et selectionng la circuit Richmond, ploez
velre turseur sur Selecl Car, et effectuez les menipola-
fiors suivanies en moins de quatre secondss) - C
{Bohl im0 I 6

3 apres avoir regle lo config-
paddie & 3 et sedecionne Ie circuit Marlinsalls, plocer
votre crssur sur Select Car, et effeciues [es monipula-
fioms suivanles {en moins de quatre sacondes] < €
(a2 R etg el e i moy = T

: oprés avsir régle lo
contig-paddle 4 3 et selecionnd le crcoit Dadingtan,
Placez voire curseur-sur Select Cor e faites las monipo-
lotiens suivantes (en moins-de qurtra secondes)= L, R, L,
LLRRZ

Made Palathall ; sélectionnes lo madle un jeusur ef

maintens: appuyt #-Hf el pressez B, A, B A B, A B, A,
ou b+ BrA; B+A, B+hd 'écron des salodion des

[Fd/ 9%/ Eura)

+oliez dons Voption «Créote
Cusfom Teome et inscriez

EA Ewrcipak
Codlers
HITMEN Earplugs
HITHEN  Idlers
Pixals

HITMEN  Rebounds
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POUERT 0FS ; NUGLERR DAV PLAY)
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CRALY TRRI ne
CYBERTIGER [PLAY)
EAGLE ONE ATTAEK (PLRY)

39

AIOLUTION 2 mel
FINALERTASY 8 [PLAY
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wﬂmﬂ:mlﬂ N6
MDK 2 el
WGHTMARE CRERTURES 2 LAY
NHLZK {14
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Le plus complet des sites de jeux vidéo

Et pour vous le déemontrer
une image vaut mieux gu'un iong discours
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1 1 ‘§ |z webmrama
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News en Direct Derniers Articles DREAMCAST

PlayStatan FlayStation 2 574 tal d'aicles : 282 N e tot ticles : 39

Nintendo 64 %-Box : : 0 12: 48 => U >> SF Rush 2045

il o jeu X-box &8 Les dévelappeurs de la

= ) n ) ’ série des San Francisco

PIEVIEW iLe jeune studio I- ; Rush ne s'arrétent plus...

PlayStation =SSR Imagine développe Preview COMPLET (G

Nintendo B4 X-Box un jeu de course répondant au doux .

Dreamcast Dolphn nom de Chase... Previegw

- fle LETE

LEITY T
§1/8:2000

PayStaton PaySiation 2 CHNEEE

HNintendo 64 X:Box "

DOroarncast Dolphn

La boutique de T = Immport: Giant Grarn 2000

Aioe eybersofts est o= : Straet Fighter 111 3rd strike

IDED ouverte, profitez en pour faire un gt Fight for the future
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